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ประกาศคณุูปการ 
 

 การศึกษาค้นคว้าฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างดียิ่งจาก  
อาจารย์ ดร.วัฒนชัย ถิรศิลาเวทย์ อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระ ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ดร.เดชา จันทคัต ประธานกรรมการสอบการศึกษาค้นคว้าอิสระ และ รองศาสตราจารย์ ดร.เผชิญ  
กิจระการ กรรมการสอบที่ได้กรุณาให้ค าแนะน าแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ท าให้การศึกษาค้นคว้าอิสระ
ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดีผู้ศึกษาค้นคว้าขอขอบพระคุณอย่างสูงยิ่ง ไว้ ณ โอกาสนี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณ คณาจารย์ภาคหลักสูตรและการสอน และคณาจารย์คณะศึกษาศาสตร์
ในมหาวิทยาลัยมหาสารคามทุกท่านที่ได้กรุณาประสิทธิประสาทวิชาความรู้อันมีค่ายิ่งให้แก่ผู้ศึกษาค้นคว้า 
 ขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียนหนองสอวิทยาคาร อ าเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธุ์  
ที่ได้อนุเคราะห์สถานที่ในการทดลองใช้เครื่องมือในการศึกษาค้นคว้าอิสระ ขอขอบพระคุณ นายสุชาติ 
บุญปก ผู้อ านวยการโรงเรียนหนองแวงประชานุกูล อ าเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธุ์ ที่ได้อนุเคราะห์สถานที่
เก็บรวบรวมข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าอิสระ 
 ขอขอบพระคุณ นางแช่ม ศิริมาลา ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนแกเปะราษฎร์นิยม อ าเภอ
เมืองกาฬสินธุ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ นางวาสนา คงสมมาตร ครูช านาญการ โรงเรียนกาฬสินธุ์พิทยาสรรพ์ 
อ าเภอเมืองกาฬสินธุ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ ว่าร.ท จักรพรรดิ อาจศิริ ต าแหน่งเจ้าหน้าที่ประจ าศูนย์ไอซีที 
ส านักงานพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม และนาย
ประสงค ์สกุลซ้งครูช านาญการ โรงเรียนบ้านแกวิทยาคม อ าเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ นายธนพล 
เฉิดเจริญครูช านาญการ ที่ได้กรุณาอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ใน
การศึกษาค้นคว้า 
 ขอขอบพระคุณเพ่ือนนิสิต สาขาวิชาการหลักสูตรและการสอน รุ่น พ. 24 ศูนย์พัฒนา
การศึกษา กาฬสินธุ์ ที่เป็นก าลังใจในการศึกษาค้นคว้า และให้ความช่วยเหลือในการติดต่อประสานงาน
ให้การด าเนินการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้เสร็จสมบูรณ์ 
 กราบขอบพระคุณคุณพ่อจ าลอง คุณแม่ประพันธ์ คิดเห็น ขอบคุณ นายวิรุธ ค าไสย และญาติ
พ่ีน้อง ที่คอยเป็นก าลังใจและให้การสนับสนุนในทุก ๆ ด้าน จนท าให้การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ส าเร็จด้วยดี 
 คุณค่าและประโยชน์ของการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ ผู้ศึกษาค้นคว้าขอบมอบเป็นเครื่องบูชา 
พระคุณบิดา มารดา บูรพาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่าน ที่มีส่วนร่วมในการอบรมสั่งสอนทั้งวิทยาการ 
คุณธรรม จริยธรรม ท าให้ผู้ศึกษาค้นคว้าประสบความส าเร็จในชีวิตและหน้าที่การงาน 
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ชื่อเรื่อง     การพัฒนาการจัดกิจกรรม การเรียนการสอนด้วยบทเรียน บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
     เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผูศ้ึกษาค้นควา้   นายอภิสิทธิ์ คิดเห็น 
อาจารยท์ีป่รึกษา   อาจารย์ ดร. วัฒนชัย ถิรศิลาเวทย์ 
ปริญญา     กศ.ม.      สาขาวชิา    หลักสูตรและการสอน 
มหาวทิยาลัย    มหาวิทยาลัยมหาสารคาม      ปทีี่พมิพ ์   2556 

 
บทคดัยอ่ 

 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในปัจจุบัน เทคโนโลยีการศึกษาเป็นสิ่งส าคัญอย่างหนึ่งในการช่วยให้
การแก้ปัญหาทางการศึกษาส าเร็จลุล่วงไปได้ ซึ่งผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาและเรียนรู้ได้ตามศักยภาพของ
ตนเอง สามารถศึกษาเนื้อหาได้บ่อยครั้งเท่าที่ต้องการ รวมทั้งการทดสอบ และประเมินผลการเรียนรู้ของ
ตนได้อย่างต่อเนื่องอีกด้วย การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือ (1) พัฒนาการจัดกิจกรรมการการ
เรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (2) เพ่ือหาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 (3) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างได้แก ่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
โรงเรียนหนองแวงประชานุกูล ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2555 จ านวน 25 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) รูปแบบ
การศึกษาค้นคว้า คือ One Group Pre-test Post-test Design เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า
ประกอบด้วย (1) แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 7 แผน รวม 12 ชั่วโมง มีค่าเฉลี่ย ทั้ง 7  
แผนอยู่ระหว่าง 4.44 – 5.00 (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ มีค่า IOC 
ตั้งแต่ 0.80 -1.00 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต ่0.33-0.86 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.79 
(3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น จ านวน 20 ข้อ มีค่า IC เฉลี่ยตั้งแต่ 0.80 – 1.00 สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏ ดังนี้ 
  1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.16 /82.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว้ 80/80 
  2. ดัชนีประสิทธิผลของการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้นชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเท่ากับ 0.6836 แสดงว่านักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 68.36 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



  3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น อยู่ในระดับมาก (     = 4.33) 
 โดยสรุป การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นและช่วยส่งผลให้นักเรียน เกิดการเรียนรู้ที่สนุกและมีความสุขในการเรียน ตั้งใจที่จะเรียน
มากขึ้น 
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บทที ่1 
 

บทน ำ 
 

ภมูหิลัง 
 
 กระแสกำรพัฒนำทำงด้ำนเศรษฐกิจและสังคมได้เปลี่ยนแปลงไปมำก นำนำประเทศต่ำงมุ่งเน้น
กำรพัฒนำประเทศไปสู่เศรษฐกิจและสังคมแห่งภูมิปัญญำและกำรเรียนรู้ แต่กำรที่จะพัฒนำประเทศไปสู่
สังคมดังกล่ำวได้ ต้องมีกำรน ำควำมรู้ทำงด้ำนเทคโนโลยีสำรสนเทศมำใช้ให้เกิดประโยชน์ และสำมำรถ
เข้ำถึงองค์ควำมรู้ด้ำนต่ำงๆ โดยใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศเป็นเครื่องมือตำมนโยบำยกำรพัฒนำเทคโนโลยี
สำรสนเทศของประเทศไทยหรือ ไอ ที 2012 จึงสนับสนุนให้มีกำรใช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตในกำร 
เรียนกำรสอนและกำรบริหำรจัดกำรอย่ำงกว้ำงขวำง (กระทรวงศึกษำธิกำร.    2550  :  1) โดยค ำนึงถึง
กำรเปลี่ยนแปลงกำรด ำรงชีวิตที่ต้องอำศัยกำรเรียนรู้เพ่ือให้สำมำรถปรับตัวเข้ำกับสังคมที่เปลี่ยนไป แหล่ง
เรียนรู้ต่ำงๆ กว้ำงไกลครอบคลุมสถำนกำรณ์ของสังคมไทยและสังคมโลก เป็นกำรเรียนรู้แบบไม่รู้จบ 
(สำโรช โศภีรักข.์    2546  :  33) ซึ่งสังคมในปัจจุบันเรียกได้ว่ำเป็น “สังคมแห่งควำมรู้” (Knowledge-
Based Society) เป็นกำรเปลี่ยนแปลงธรรมชำติของวัฒนธรรมในคริสต์วรรษที่ 21 ซึ่งเป็นยุคที่ควำมรู้ 
ควำมคิด และสำรสนเทศเป็นตัวขับส ำคัญของควำมเจริญก้ำวหน้ำอย่ำงไม่มีที่สิ้นสุดกำรขยำยตัวในบทบำท
ของเทคโนโลยีและกำรเข้ำถึงสำรสนเทศอย่ำงไร้พรมแดนจึงเป็นพลังส ำคัญในกำรเปลี่ยนแปลงและปรับปรุง
วิถีควำมเป็นอยู่กำรเรียนรู้ และกำรท ำงำนของคนเรำ เมื่อได้ควำมรู้มำแล้วต้องรู้จักกำรวิเครำะห์แยกแยะ 
กลั่นกรองและน ำไปใช้ให้ตรงตำมจุดมุ่งหมำย (กิดำนันท์ มลิทอง.    2543  :  174) 
 ในกำรใช้เทคโนโลยีกำรศึกษำในกำรเรียนกำรสอนต้อง มีควำมเหมำะสมเพื่อประโยชน์สูงสุด
ของผู้เรียนมีประสิทธิภำพ และเป็นไปตำมวัตถุประสงค์นั้นจะต้องใช้สื่อที่ตรงตำมศักยภำพและควำม
สนใจของผู้เรียน สื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยเฉพำะอินเทอร์เน็ต เป็นแหล่งควำมรู้จ ำนวนมหำศำล ผู้เรียนจึงมี
ช่องทำงและวิธีกำรเรียนรู้ได้อย่ำงหลำกหลำย ผู้เรียนมีเสรีภำพในกำรเลือกเนื้อหำสำระของกำรเรียนรู้ 
โดยไม่จ ำกัดอยู่ภำยใต้กรอบของหลักสูตร ผู้เรียนสำมำรถก ำหนดเส้นทำงกำรเรียนรู้ของตนเองได้ตำม
ควำมถนัด และควำมสนใจของผู้เรียน กำรเรียนรู้ไม่จ ำเป็นต้องเรียงล ำดับหรือเป็นโปรแกรมแบบเส้นตรง 
แต่ผู้เรียนสำมำรถเรียงล ำดับกำรเรียนรู้ของตนเองได้ตำมใจปรำรถนำ กำรเรียนรู้ตำมศักยภำพของ
ผู้เรียน อีกท้ังยังมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้ทันที ท ำให้ผู้เรียนเกิดกำรพัฒนำควำมเชี่ยวชำญเฉพำะทำง
และมีกำรพัฒนำอย่ำงต่อเนื่อง ซึ่งเปน็ปัจจัยที่มี ควำมจ ำเป็นในกำรแข่งขันในเศรษฐกิจบนฐำนควำมรู้ใน
อนำคตรวมไปถึงกำรทบทวนบทเรียน กำรท ำแบบฝึกหัด หรือกำรวัดผล ควำมสำมำรถของตนโดยมี
ตัวอักษร ภำพเคลื่อนไหว และเสียง (Video Sequences and Audio) สถำนกำรณ์จ ำลอง (Simulations)  
กลุ่มอภิปรำย (Peer and ExpertDiscussion) และกำรปรึกษำออนไลน์ (OnlineMentoring) ท ำให้กำร 
เรียนรู้มีควำมน่ำสนใจมำกยิ่งขึ้น (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์.    2544  :  4-8) 
 ปัจจุบันอินเทอร์เน็ตเข้ำมำมีบทบำทในกระบวนกำรเรียนกำรสอน จนกลำยเป็นเทคโนโลยี
กำรศึกษำท่ีมีคุณค่ำทำงกำรศึกษำในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนผ่ำนระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต
(ถนอม เลำหจรัสแสง.    2541  :  68) สรุปประโยชน์ของอินเทอร์เน็ตทำงกำรศึกษำไว้ คือ ท ำให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้เกี่ยวกับสังคม วัฒนธรรมและโลกมำกขึ้น ทั้งเป็นแหล่งควำมรู้ขนำดใหญ่ ส ำหรับผู้เรียน กำรจัด
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กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนผ่ำนอินเทอร์เน็ต ท ำให้เกิดผลกระทบต่อผู้เรียนในด้ำนทักษะกำรคิดอย่ำงมี
ระบบ โดยเฉพำะท ำให้ทักษะกำรวิเครำะห์สืบค้น (Inquiry-based Analytical Skill) กำรคิดเชิง
วิเครำะห์ (Critical Thinking) กำรวิเครำะห์ข้อมูล กำรแก้ปัญหำ และกำรคิดอย่ำงอิสระ สนับสนุนกำร
สื่อสำรและกำรร่วมมือกันของผู้เรียน สนับสนุนกระบวนกำรสหสำขำวิชำกำร(Interdisciplinary) ช่วย
ขยำยขอบเขตของห้องเรียนออกไป เป็นแรงจูงใจส ำคัญในกำรเรียนรู้ของผู้เรียน และท ำให้ผู้เรียนมี
โอกำสที่จะท ำควำมคุ้นเคยกับโปรแกรมประยุกต์ต่ำง ๆ 
 กำรเรียนกำรสอนบนเครือข่ำย (Web-based Instruction) เป็นกำรผนวกคุณสมบัติของ 
ไฮเปอร์มีเดียเข้ำกับคุณสมบัติของเครือข่ำย เวิลด์ ไวด์ เว็บ เพ่ือสร้ำงเสริมสิ่งแวดล้อมแห่งกำรเรียนในมิติ 
ที่ไม่มีขอบเขตจ ำกัดด้วยระยะทำงและเวลำที่แตกต่ำงกันของผู้เรียน (Learning Without -Boundary) 
กำรใช้คุณสมบัติของไฮเปอร์มีเดียในกำรเรียนกำรสอนบนเครือข่ำย เป็นกำรสนับสนุนศักยภำพกำรเรียน
ด้วยตนเองตำมล ำพัง (One Alone) กล่ำวคือ ผู้เรียนสำมำรถเลือกสรรเนื้อหำบทเรียนที่น ำเสนออยู่ใน
รูปแบบไฮเปอร์มีเดีย ซึ่งเป็นเทคนิคกำรเชื่อมโยงเนื้อหำหลักด้วยเนื้อหำอ่ืนที่เกี่ยวข้อง รูปแบบกำร
เชื่อมโยงนี้เป็นได้ทั้งกำรเชื่อมโยงข้อควำมไปสู่เนื้อหำที่มีควำมเกี่ยวข้อง หรือสื่อภำพ และสื่อเสียง  
กำรเชื่อมโยงดังกล่ำว จึงเป็นกำรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนสำมำรถควบคุมกำรเรียนด้วยตนเอง โดยเลือก
ล ำดับเนื้อหำบทเรียนตำมควำมต้องกำรและเรียนตำมเวลำที่สะดวกและเหมำะสมของแต่ละคน ส่วนกำร
ใช้คุณสมบัติของเครือข่ำยเวิลด์ไวด์เว็บ เป็นกำรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนหรือผู้เรียน
อ่ืนเพ่ือกำรเรียนรู้ โดยไม่จ ำเป็นต้องอยู่ในเวลำ หรือสถำนที่เดียวกัน(Human to Human Interaction) 
เช่น ผู้เรียนนัดหมำยเวลำ และเปิดหัวข้อกำรสนทนำผ่ำนโปรแกรมประเภท Synchronous Conferencing 
System เช่น IRC (Internet Relay Chat) หรือผู้เรียนสำมำรถติดตำมหัวข้อ และร่วมกำรสนทนำในเวลำที่
ตนเองสะดวกผ่ำนโปรแกรมประเภทAsynchronous Conferencing System เช่น E-mail Bulletin 
Board System หรือ Listservกำรปฏิสัมพันธ์เช่นนี้เป็นไปได้ทั้งลักษณะบุคคลต่อบุคคล (Person to 
Person) ผู้เรียนกับกลุ่ม(Person to Group) หรือกลุ่มต่อกลุ่ม (Group to Group) เป็นกำรเรียนแบบ e-
learning หรือ กำรเรียนกำรสอนแบบออนไลน์ในปัจจุบัน (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.    2550  :  78-79) 
 ส ำหรับบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต (Web-based Instruction  :  WBI) เป็นกำรเรียน
กำรสอนที่ประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อหลำยมิติที่อำศัยประโยชน์จำกคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ตโดยกำร
น ำเอำทรัพยำกรที่มีอยู่ในเวิลด์ ไวด์ เว็บ (World Wide Web) มำออกแบบเป็นเว็บเพ่ือกำรเรียนกำร
สอน สนับสนุน และส่งเสริมให้เกิดกำรเรียนรู้ในรูปแบบต่ำง ๆ ที่มีประสิทธิภำพเชื่อมโยงเป็นเครือข่ำยที่
สำมำรถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลำ โดยผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันผ่ำนเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยง
ซ่ึงกันและกัน (สรรรัชต์ ห่อไพศำล. 2544  :  94) ซึ่งเป็นกำรสร้ำงเสริมสภำพแวดล้อมแห่งกำรเรียนใน
มิติที่ไม่มีขอบเขตจ ำกัดด้วยระยะทำงและเวลำที่แตกต่ำงกัน กำรใช้คุณสมบัติของไฮเปอร์มีเดียในกำร
เรียนกำรสอนผ่ำนเครือข่ำยนั้น จะช่วยสนับสนุนศักยภำพกำรเรียนด้วยตนเองตำมล ำพัง (One Alone) 
โดยผู้เรียนสำมำรถเลือกเนื้อหำบทเรียนที่น ำเสนออยู่ในรูปแบบไฮเปอร์มีเดีย ซึ่งเป็นเทคนิคกำรเชื่อมโยง
เนื้อหำหลัก ด้วยเนื้อหำอ่ืนที่เกี่ยวข้อง รูปแบบ กำรเชื่อมโยงนี้เป็นได้ทั้งกำรเชื่อมโยงข้อควำมไปสู่เนื้อหำ
ที่มีควำมเกี่ยวข้อง หรือสื่อภำพ และเสียง กำรเชื่อมโยงดังกล่ำวจึงเป็นกำรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนสำมำรถ
ควบคุมกำรเรียนด้วยตนเอง ในส่วนคุณสมบัติของเครือข่ำยเวิลด์ ไวด์ เว็บ เป็นกำรเปิดโอกำสให้ผู้เรียน
สำมำรถปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน หรือผู้เรียนอื่นเพ่ือกำรเรียนรู้โดยไม่จ ำเป็นต้องอยู่ในเวลำเดียวกัน หรือ ณ 
สถำนที่เดียวกัน (Human to Human Interaction) (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.    2546  :  131) 
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  ที่ผ่ำนมำสภำพกำรจัดกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี
โรงเรียนหนองแวงประชำนุกูลยังไมป่ระสบควำมส ำเร็จเท่ำที่ควร เนื่องจำกนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนอยู่ในระดับต่ ำไม่ให้ควำมส ำคัญเก่ียวกับกำรเรียนกลุ่มสำระกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี ประกอบ
กับครูขำดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่น่ำสนใจ ไม่มีสื่อที่ทันสมัย ขำดเทคนิควิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอน
ที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ ผู้เรียนไม่ได้แสวงหำควำมรู้จำกแหล่งเรียนรู้ที่หลำกหลำย และไม่สำมำรถสรุป
องค์ควำมรู้จำกสิ่งที่เรียนได้ (โรงเรียนหนองแวงประชำนุกุล.    2553  :  12) 
  เทคโนโลยีกำรศึกษำเป็นสิ่งส ำคัญอย่ำงหนึ่งในกำรช่วยให้กำรแก้ปัญหำทำงกำรศึกษำส ำเร็จ
ลุล่วงไปได้ ไม่ว่ำจะเป็นด้ำนกำรบริหำร กำรจัดกำรเรียนกำรสอน และโดยเฉพำะอย่ำงยิ่งในกำรน ำ
เทคโนโลยีทันสมัยมำใช้เพ่ือเพ่ิมพูนประสิทธิภำพและประสิทธิผลกำรเรียนรู้แก่ผู้เรียน (กิดำนันท ์มลิทอง.    
2543  :  18) กำรเชื่อมโยงข้อมูลและสำรสนเทศด้วยระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ที่ใหญ่ที่สุดในโลก คือ 
อินเทอร์เน็ต สร้ำงกำรเรียนรู้ให้เกิดได้กว้ำงขวำงและกระจำยไปทุกระดับ ทั้งในระบบนอกระบบ และ
ตำมอัธยำศัย อินเทอร์เน็ตจึงมีบทบำทส ำคัญต่อกำรเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ส่งผลให้มีกำรพัฒนำบทเรียน
คอมพิวเตอร์โดยใช้เว็บเทคโนโลยี และน ำบทเรียนต่ำง ๆ เหล่ำนั้นขึ้นไว้บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต กำร
เรียนกำรสอนบนเครือข่ำย หรือที่เรียกว่ำWeb-based Instruction ก็ได้รับกำรพัฒนำขึ้นในลักษณะที่ 
เรียกชื่ออีกอย่ำงหนึ่งว่ำ E – learning ซึ่งเป็นอีกลักษณะหนึ่งของบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เทคโนโลยี 
สำรสนเทศและกำรสื่อสำร (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.    2554  :  6) ดังนั้น บทเรียนบนเครือข่ำยจึงเป็นสิ่งที่
น่ำสนใจและดึงดูดให้ผู้เรียนได้ติดตำมเนื้อหำ ศึกษำ และค้นคว้ำข้อมูล เพรำะระบบสื่อประสมที่ออกแบบ
ไว้อย่ำงชำญฉลำด (Multimedia Intelligent System) สำมำรถจัดสภำพแวดล้อมของกำรเรียนรู้ใน
ลักษณะเสมือนจริงมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน (Interaction) อีกท้ังผู้เรียนกับผู้เรียน หรือ ผู้เรียนกับผู้สอน 
สำมำรถติดต่อสื่อสำรและแลกเปลี่ยนองค์ควำมรู้ได้อย่ำงทั่วถึง นอกจำกนี้ ผู้เรียนยังสำมำรถศึกษำเนื้อหำ
และเรียนรู้ได้ตำมก ำลังควำมสำมำรถของตนเอง สำมำรถศึกษำเนื้อหำได้บ่อยครั้งเท่ำที่ตนต้องกำร 
รวมทั้งมีกำรทดสอบ และประเมินผลกำรเรียนรู้ของตนได้อย่ำงต่อเนื่องอีกด้วย Charles and David 
(ชำคริต อนันตวัฒนวงศ.์    2549  :  2  ;  อ้ำงอิงมำจำก Charles and David.    2002) ด้วยสำเหตุ
ส ำคัญดังกล่ำวที่ท ำให้กำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตมีควำมเหมำะสมกับ
กำรศึกษำในยุคปัจจุบัน คือ 1) สอดคล้องกับธรรมชำติของกำรเรียนรู้ที่เปลี่ยนแปลงไป 2) ตอบสนอง
ควำมตอ้งกำรในกำรแสวงหำควำมรู้ได้ด้วยตนเอง3) ตอบสนองควำมต้องกำรศึกษำตำมควำมสำมำรถ 
ควำมสนใจในโอกำสที่เหมำะสมเรียนได้ทุกเวลำและทุกสถำนที่ 4) ผู้เรียนได้เรียนในเนื้อหำที่ต้องกำร 
ควบคู่ไปกับกำรได้เรียนรู้เทคโนโลยีสมัยใหม่ และ 5) สอดคล้องกับแนวคิดกำรให้กำรศึกษำในลักษณะ
กำรศึกษำตำมอัธยำศัยเพ่ือให้สำมำรถพัฒนำคุณภำพชีวิตได้อย่ำงต่อเนื่องตลอดชีวิต อย่ำงไรก็ตำม กำร
จัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่ำนทำงเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตในรูปแบบต่ำง ๆยังคงพบว่ำมีปัญหำใน กำรจัดกำร
เรียนกำรสอน กล่ำวคือ เนื้อหำและรูปแบบบทเรียนที่ไม่เหมำะสมกับสภำพกำรเรียนรู้ของตัวผู้เรียนและ
องค์ประกอบต่ำง ๆ ที่ควรจัดไว้ในบทเรียน อันได้แก่ สื่อส ำหรับน ำเสนอ (Presentation Media) กำร
ปฏิสัมพันธ์ (Interactivity) กำรจัดกำรฐำนข้อมูล (Database management) รวมทั้งส่วนสนับสนุน
กำรเรียนกำรสอน (Course Support) ที่จะน ำมำใช้ในกำสนับสนุนกำรเรียนยังมีอยู่น้อยมำก (มนต์ชัย 
เทียนทอง.    2544  :  73-74) จึงมีควำมจ ำเป็นอย่ำงยิ่งในกำรพัฒนำบทเรียนเครือข่ำยที่มีรูปแบบใน
กำรจัดสิ่งแวดล้อมที่มีประสิทธิภำพและตอบสนองกำรเรียนรู้ได้อย่ำงเหมำะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



4 

 จำกทีก่ล่ำวมำข้ำงต้น ผู้ศึกษำจึงมีควำมสนใจที่จะพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 เพ่ือให้ได้สื่อที่มีคุณภำพใช้พัฒนำควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้ และเพ่ือ
เป็นแนวทำงในกำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ตในรำยวิชำอ่ืนให้มปีระสิทธิภำพในกำรเรียน
กำรสอนเพ่ิมข้ึนอันจะส่งผลให้เกิดกำรพัฒนำทำงด้ำนกำรศึกษำต่อไป 
 
ควำมมุง่หมำยของกำรศึกษำค้นควำ้ 
 
 1 เพ่ือพัฒนำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 ที่มี
ประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 
 2.เพ่ือหำค่ำดัชนีประสิทธิผลของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำย
อินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5  
 3. เพ่ือศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 ที่มีต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียน
กำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
 
ควำมส ำคญัของกำรศึกษำคน้คว้ำ 
 
 1. ได้แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 ที่มี
ประสิทธิภำพและประสิทธิผล 
 2. ได้แนวทำงส ำหรับผู้ที่สนใจเกี่ยวกับกำรสร้ำงกำรพัฒนำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภำพในกำรเรียนกำรสอน ในรำยวิชำคอมพิวเตอร์ต่อไป 
 3. ท ำให้ทรำบถึงควำมพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 ทีม่ีต่อกำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
 
ขอบเขตของกำรศกึษำคน้ควำ้ 
 
 1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  1.1 ประชำกร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 กลุ่มเครือข่ำยคุณภำพกำรศึกษำเมือง
กำฬสินธุ์ 4 ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำกำฬสินธุ์ เขต 1 จ ำนวนนักเรียนทั้งสิ้น 189 คน 
จำก 14 โรงเรียน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่ำง เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 โรงเรยีนหนองแวงประชำนุกูล 
อ ำเภอเมืองกำฬสินธุ์ ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำกำฬสินธุ์ เขต 1 ภำคเรียนที่ 2  
ปีกำรศึกษำ 2555 จ ำนวน 25 คน ซึ่งได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive Sampling) เนื่องจำก
นักเรียนไม่ได้แสวงหำควำมรู้จำกแหล่งเรียนรู้ที่หลำกหลำยและไม่สำมำรถสร้ำงองค์ควำมรู้จำกสิ่งที่เรียน
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ได ้ผู้ศึกษำค้นคว้ำจึงได้เลือกแบบเจำะจงเพ่ือเป็นกลุ่มตัวอย่ำงในกำรศึกษำค้นคว้ำและพัฒนำต่อไป 
(โรงเรียนหนองแวงประชำนุกุล.    2553  :  12) 
 2. เนื้อหำที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 
  เนื้อหำที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ คือ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5  
ตำมหลักสูตรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและ 
เทคโนโลยี แบ่งเนื้อหำออกเป็น 7 แผนกำรเรียนรู้ 
 3. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 
  ด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำในภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2555 โดยใช้เวลำในกำรทดลอง  
12 ชั่วโมง ทั้งนี้ไม่รวมเวลำกำรทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนอีก 2 ชั่วโมง 
 
นยิำมศพัทเ์ฉพำะ 
 
 1. บทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต หมำยถึง บทเรียนที่อำศัยคุณสมบัติของเครือข่ำย
คอมพิวเตอร์ เป็นเครื่องมือในกำรติดต่อสื่อสำร และส่งข้อมูลในลักษณะของเว็บไซต์ที่ประกอบไปด้วย
ข้อควำม ภำพกรำฟิก มัลติมีเดีย และบริกำรอ่ืน ๆ บนอินเทอร์เน็ตโดยผู้เรียนสำมำรถเรียนเนื้อหำไปทีละ
หน่วยกำรเรียนรู้ มีแบบฝึกหัดท้ำยหน่วยกำรเรียนกระดำนสนทนำ เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่ำงผู้เรียน
ด้วยกัน หรือระหว่ำงผู้เรียนกับผู้สอนและแหล่งเรียนรู้ส ำหรับให้ผู้เรียนเข้ำไปศึกษำหำควำมรู้เพ่ิมเติมจำก
บทเรียนได้ซึ่งผู้เรียนสำมำรถเรียนได้ทุกที่ที่มีระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตและทุกเวลำที่ผู้เรียนต้องกำร 
 2. แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน หมำยถึง กำรพัฒนำแผนจัดกำรเรียนรู้ผ่ำนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ตโดยใช้บทเรียนที่ผู้วิจัยสร้ำงขึ้น มีองค์ประกอบด้วยกันคือ ชื่อเรื่อง วิชำ ระดับชั้น และ
ผู้จัดท ำ สำระส ำคัญ ผลกำรเรียนที่คำดหวัง กิจกรรมกำรเรียนกำรสอน สื่อกำรเรียน กำรประเมินวัดผล
และแหล่งควำมรู้เพ่ิมเติม ซึ่งมีกระบวนกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตดังนี้คือ เปิดโปรแกรม
บรำวเซอร์เพื่อเข้ำสู่เว็บไซต์ อ่ำนค ำแนะน ำ เลือกเนื้อหำ ท ำแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษำเนื้อหำตำม
โปรแกรม ท ำแบบฝึกหัดระหว่ำงเรียน อ่ำนสรุปเนื้อหำและท ำแบบทดสอบหลังเรียน 
 3. ประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ หมำยถึง คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ท ำให้นักเรียนเกิด
กำรเรียนรู้และบรรลุตำมเกณฑ์มำตรำฐำน 80/80 โดยก ำหนดให้ระดับคะแนนเป็น ดังนี้ 
  80 ตัวแรก หมำยถึง ประสิทธิภำพของกระบวนกำร เกิดจำกกำรน ำคะแนนของนักเรียน
ทุกคนที่ได้ระหว่ำงเรียน ที่ได้จำกแบบประเมินพฤติกรรม ใบงำน คะแนนทดสอบย่อยท้ำยแผนกำร
เรียนรู้บนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ตมำหำค่ำเฉลี่ยแล้วเทียบเป็นร้อยละ ซึ่งจะต้องได้ร้อยละ 80 (E1) 
  80 ตัวหลัง หมำยถึง ประสิทธิภำพของผลโดยรวม เกิดจำกกำรน ำคะแนนจำกกำรวัด
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน โดยรวมเม่ือสิ้นสุดหน่วยกำรเรียน มำหำค่ำเฉลี่ยแล้วเทียบเป็น
ร้อยละ ซึ่งจะต้องได้ร้อยละ 80 (E2) 
 4. ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index  :  E.I.) ของบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต 
หมำยถึงตัวเลขแสดงควำมก้ำวหน้ำของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ที่ผู้วิจัยได้พัฒนำขึ้น โดยค ำนวณจำกกำรหำควำมแตกต่ำงของกำรท ำแบบทดสอบ
ก่อนเรียนกับคะแนนที่ได้จำกกำรทดสอบหลังเรียน และคะแนนเต็มหรือคะแนนสูงสุดกับคะแนนที่จำก
กำรทดสอบก่อนเรียน 
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 5. ควำมพึงพอใจ หมำยถึง ควำมรู้สึกท่ีดี ควำมรู้สึกชอบหรือพอใจชอบใจในกำรเรียนกำรสอน
บนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ตและต้องได้ท ำกิจกรรมนั้น ๆ จนส ำเร็จ ซึ่งวัดได้จำกแบบสอบถำมควำมพึงพอใจที่
ผู้ศึกษำค้นคว้ำสร้ำงข้ึน 
 6. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน หมำยถึง แบบทดสอบวัดควำมรู้ควำมสำมำรถของ
นักเรียนในกำรเรียนรู้ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จ ำนวน 30 ข้อ 
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บทที ่2 
 

เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
 
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
สรุปสาระส าคัญดังต่อไปนี้ 
  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
  2. กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  3. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  4. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  5. การหาค่าประสิทธิภาพ 
  6. ดัชนีประสิทธิผล 
  7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  8. ความพึงพอใจ 
  9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   9.1 งานวิจัยในประเทศ 
   9.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
หลักสตูรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐานพทุธศักราช 2551 
 
 1 วิสัยทัศน์ หลักการและจุดหมาย 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2551  :  4) ได้ระบุถึงวิสัยทัศน์ หลักการและจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ดังนี้ 
   วิสัยทัศน์ 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของ
ชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย
และเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  
มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคต ิที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิตโดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง 
ได้เต็มตามศักยภาพ  
   หลักการ 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 
     1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมาย และ
มาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และ
คุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
     2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับ
การศึกษาอย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ 
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     3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วม 
ในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
     4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลา
และการจัดการเรียนรู้ 
     5. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
     6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม
อัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์  
   จุดหมาย 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา  
มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน 
เมื่อจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี้ 
     1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง  
     2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้
เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  
     3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
     4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่น ในวิถี
ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
     5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์ และ
พัฒนาสิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกัน ในสังคม
อย่างมีความสุข  
 2. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียน 
ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอัน 
พึงประสงค ์ดังนี้ 
   สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ  
5 ประการ ดังนี้ 
     1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรม
ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือ
ขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง 
ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
     2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห ์การคิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบเพ่ือน าไปสู่การ
สร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
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     3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูล
สารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึง ถึง
ผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
     4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการ
ต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน 
และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และสภาพแวดล้อม 
และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
     5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ 
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้าน 
การเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
   คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
     1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
     2. ซื่อสัตย์สุจริต 
     3. มีวินัย 
     4. ใฝ่เรียนรู้ 
     5. อยู่อย่างพอเพียง 
     6. มุ่งม่ันในการท างาน 
     7. รักความเป็นไทย 
     8. มีจิตสาธารณะ 
  นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้ สอดคล้อง
ตามบริบทและจุดเน้นของตนเอง  
 3. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
  3.1 มาตรฐานการเรียนรู้ 
   การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้  
    1. ภาษาไทย 
    2. คณิตศาสตร์ 
    3. วิทยาศาสตร์  
    4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
    5. สุขศึกษาและพลศึกษา 
    6. ศิลปะ 
    7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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    8. ภาษาต่างประเทศ 
   ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของ
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ มีคุณธรรม จริยธรรม และ
ค่านิยมท่ีพึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกส าคัญใน
การขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการอะไร 
จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพื่อการประกันคุณภาพ
การศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก ซึ่งรวมถึงการ
ทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติระบบการตรวจสอบ เพ่ือประกันคุณภาพ
ดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามที่
มาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 
  3.2 ตัวชี้วัด 
   ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่นักเรยีนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละ
ระดับชั้นซึ่งสะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น าไปใช้ในการ
ก าหนดเนื้อหา จัดท าหน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับการวัด
ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน  
    1. ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละชั้นปีในระดับการศึกษาภาค
บังคับ (ประถมศึกษาปีที่ 1 – มัธยมศึกษาปีที่ 3) 
    2. ตัวชี้วัดชว่งชั้น เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
(มัธยมศึกษาปีที ่4- 6)  
 
กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นสาระที่เน้นการท างาน กระบวนการ
ท างานและการจัดการอย่างเป็นระบบ พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการออกแบบงานและการท างาน
อย่างมีกลยุทธ์ โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information 
Communication Technology) ตลอดจนน าเทคโนโลยีจากภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภูมิปัญญาไทย และ
เทคโนโลยีสากลมาใช้และประยุกต์ใช้ในการท างาน รวมทั้งการสร้าง พัฒนาผลิตภัณฑห์รือวิธีการใหม่ ๆ 
เน้นการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และพลังงานอย่างประหยัดและคุ้มค่า เพ่ือให้บรรลุวิสัยทัศน์
ดังกล่าว กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีจึงก าหนดวิสัยทัศน์ของกลุ่มเป็น “การเรียนรู้
ที่ยึดการท างานและการแก้ปัญหาเป็นส าคัญ บนพื้นฐานของการใช้หลักการและทฤษฎีเป็นหลักในการ
ท างาน และการแก้ปัญหา” งานที่น ามาฝึกฝนเพ่ือบรรลุวิสัยทัศน์ของกลุ่มนั้น เป็นงานเพ่ือการด ารงชีวิต
ในครอบครัวและสังคม และงานเพื่อการประกอบอาชีพ ซึ่งงานทั้ง 2 ประเภทนี้ เมื่อผู้เรียนได้รับการ
ฝึกฝนตามกระบวนการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ผู้เรียนจะได้รับการปลูกฝัง
และพัฒนาให้มีคุณภาพและมีศีลธรรมการเรียนรู้จากการท างานและการแก้ปัญหา ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีจึงเป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากการบูรณาการ ความรู้ ความสามารถ 
ทักษะและความดีที่หลอมรวมกันจนก่อเกิดเป็นคุณลักษณะของผู้เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนด 
(กรมวิชาการ.    2544  :  11) 
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 จุดมุ่งหมายกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  กลุ่มการงานอาชีพ และเทคโนโลยี เป็นสาระการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับงานอาชีพ และเทคโนโลยี มีทักษะการท างาน ทักษะการจัดการ สามารถน าสารสนเทศ
และเทคโนโลยีต่าง ๆ มาใช้ในการท างานอย่างถูกต้องเหมาะสม คุ้มค่า และมีคุณธรรม สร้างและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ หรือวิธีการใหม่ ๆ สามารถท างานเป็นหมู่คณะ มีนิสัยรักการท างานเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ี
ดีต่องาน ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม และค้านิยมที่เป็นพ้ืนฐาน ได้แก่ ความขยัน ซื่อสัตย์ ประหยัด 
และอดออม อันจะน าไปสู่การให้ผู้เรียนสามารถช่วยเหลือตนเองและพ่ึงตนเองได้ตามพระราชด าริ
เศรษฐกิจพอเพียง สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุขร่วมมือ และแข่งขันในระดับสากลใน
บริบทของสังคมไทย 
  สาระขอบข่ายและมาตรฐานผู้เรียนกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีประกอบไปด้วย 
สาระที่เป็นองค์ความรู้ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบด้วย 
   สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
   สาระที่ 2 การอาชีพ 
   สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี 
   สาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   สาระที่ 5 เทคโนโลยีเพ่ือการท างานและอาชีพ  
 
ตาราง 1 เนื้อหา/สาระการเรียนรู้ การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 
 อินเทอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 
แผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา/สาระ จ านวน (ชั่วโมง) 

1 แนะน าโปรแกรมประมวลค า 1 
2 การจัดรูปแบบและการตกแต่งเอกสาร 2 
3 การแก้ไขข้อความและตรวจสอบข้อความ 2 
4 การแทรกรูปภาพและการจัดการกับวัตถุ 2 
5 การสร้างเอกสารแบบคอลัมน์และการจัดการกับตาราง 1 
6 การประยุกต์ใช้งาน 2 
7 การพิมพ์เอกสารออกทางเครื่องพิมพ์ 2 

 
บทเรยีนบนเครือขา่ยอนิเทอรเ์น็ต 
 
 สรรรัชต ์ห่อไพศาล (2544  :  93) ได้กล่าวว่าการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ได้ตรงกับความต้องการของผู้เรียน และอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียนให้
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง หาแหล่งความรู้ต่าง ๆ ทั้งท่ีเป็นห้องเรียน ชุมชน และเรียนที่บ้าน โดยเป็นการ
รวมกันระหว่างทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคลและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โดยอาศัยความสามารถ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



12 

ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการสร้างความรู้ (Knowledge Constructor) เพ่ือช่วยสนับสนุนให้
ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น มีทักษะในการเลือกรับข้อมูล วเิคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
  1. ความหมายของบทเรียนบนเครือข่าย 
   กิดานันท์ มลิทอง (2543  :  344) ได้ให้ความหมายส าหรับ WBI ไว้ว่าการสอนบนเว็บ
เป็นการใช้เว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บเพื่อน าเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชา
ทั้งหมดตามหลักสูตร หรือใช้เป็นเพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้
ประโยชน์จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ตเช่น การเขียนโต้ตอบกัน
ทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และการพูดคุยสดด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบด้วยเพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด 
   ปรัชญนันท์ นิลสุข (2543  :  53-56) ได้ให้ความหมายไว้ว่า บทเรียนบนเครือข่ายหรือ
เว็บช่วยสอน เป็นการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต มาออกแบบและจัดระบบเพ่ือการเรียนการ
สอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้มีการเชื่อมโยงเป็นเครือข่าย ที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
   ใจทิพย์ ณ สงขลา (2547  :  10) ได้ให้ความหมายการเรียนการสอนบนเว็บ หมายถึง
การใช้คุณสมบัติของไฮเปอร์มีเดียและคอมพิวเตอร์เครือข่าย ซึ่งรวมทั้งเครื่องมือสื่อสารในการ
สร้างสรรค์กิจกรรมการเรียนท าให้เกิดการเรียนรู้ โดยที่ผู้เรียนและผู้สอนไม่จ าเป็นต้องอยู่พร้อมกัน 
ณ สถานที่เดียวกัน โดยเน้นการจัดการเรียนการสอนที่หวังผลการเรียนรู้เชิงวิชาการในรูปแบบต่าง ๆ 
   ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2554  :  20) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บจึง
เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบระบบการเรียนการสอน เพ่ือ
เพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดยการเรียน
การสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมท่ี
ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเครือข่ายนี้ อาจเป็นบางส่วน
หรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าบนเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ตเป็นการจัดสภาพการเรียนการ
สอนที่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ มาเป็น
สื่อกลางในการถ่ายทอดเพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ โดยอาจจัดเป็น 
การเรียนการสอนทั้งกระบวนการ หรือน ามาใช้เป็นเพียงส่วนหนึ่งของกระบวนการทั้งหมด การเรียน 
การสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงถือเป็นวิธีการใหม่ที่ช่วยส่งเสริมพัฒนาให้เกิดการเรียนรู้และช่วย
ขจัดปัญหาเรื่องอุปสรรคของการเรียนการสอนทางด้านสถานที่และเวลาอีกด้วย 
  2. ประโยชน์ของบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
   ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บที่เป็นมิติใหม่ของเครื่องมือและกระบวนการใน 
การเรียนการสอน ได้แก ่Pollack (โอภาส เกาไศยาภรณ์.    2547  :  28-31  ;  อ้างอิงมาจาก Pollack.    
1997) 
    2.1 การเรียนการสอนสามารถเข้าถึงทุกหน่วยงานที่มีอินเทอร์เน็ตติดตั้งอยู่ 
    2.2 การเรียนการสอนกระท าได้โดยผู้เรียนไม่ต้องทิ้งงานประจ าเพื่อมาอบรม 
    2.3 ไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการเรียนการสอน เช่น ค่าท่ีพัก ค่าเดินทาง 
    2.4 การเรียนการสอนกระท าได้ตลอด 24 ชั่วโมง 
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    2.5 การเรียนการสอนหรืออบรมมีลักษณะที่ผู้เรียนเข้าเรียนเป็นศูนย์กลางการ
เรียนรู้เกิดกับตัวผู้เข้าเรียนโดยตรง 
    2.6 การเรียนรู้เป็นไปตามความก้าวหน้าของผู้รับการเรียนการสอนเอง 
    2.7 สามารถทบทวนบทเรียนและเนื้อหาได้ตลอดเวลา 
    2.8 สามารถซักถามหรือเสนอแนะ หรือถามค าถามได้ด้วยเครื่องมือบนเว็บ 
    2.9 สามารถแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นระหว่างผู้เข้ารับการอบรมได้โดยเครื่องมือสื่อสาร
ในระบบอินเทอร์เน็ต ทั้งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) ห้องสนทนา (Chat room) หรืออ่ืน ๆ 
    2.10 ไม่มีพิธีการมากนัก 
   จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นลักษณะของสื่อการ
เรียนรู้ที่ออกแบบโดยใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของระบบอินเทอร์เน็ต และ
เวิลด์ไวด์เว็บ มาใช้ในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนที่หลากหลายและน่าสนใจ สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความหมายเชื่อมโยงเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ที่มีระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและ
ทุกเวลาที่ผู้เรียนต้องการ โดยมีลักษณะที่ผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน  
  3. ประเภทของบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
   Parson (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.    2548  :  121  ;  อ้างอิงมาจาก Parson.    1997) 
ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนบนเครือข่ายออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
    1. เว็บรายวิชา (Stand-alone Courses) เว็บรายวิชาเป็นเว็บที่มีการบรรจุเนื้อหา 
(Content) หรือเอกสารในรายวิชาเพ่ือการสอนเพียงอย่างเดียว เป็นเว็บรายวิชาที่มีเครื่องมือ และแหล่ง
ที่เข้าไปถึงและเข้าหาได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ลักษณะของการเรียนการสอนบนเครือข่ายนี้มี
ลักษณะเป็นแบบวิทยาเขต มีนักศึกษาจ านวนมากท่ีเข้ามาใช้งานจริง แต่จะมีลักษณะการสื่อสารส่ง
ข้อมูลระยะไกล และมักจะเป็นการสื่อสารทางเดียว 
    2. เว็บสนับสนุนรายวิชา (web Supported Courses) เป็นเว็บรายวิชาที่มีลักษณะ
เป็นรูปธรรม ที่มีลักษณะเป็นการสื่อสารสองทาง ที่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนและมีแหล่ง
ทรัพยากรทางการศึกษาให้มาก มีการก าหนดงานให้ท าบนเว็บ การก าหนดให้อ่าน มีการร่วมกันอภิปราย 
การตอบค าถาม มีการสื่อสารอ่ืน ๆ ผ่านคอมพิวเตอร์ มีกิจกรรมต่าง ๆ ที่ให้ท าในรายวิชามีการเชื่อมโยง
ไปยังแหล่งทรัพยากรอ่ืน ๆ เป็นต้น 
    3. เว็บทรัพยากรการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เป็นเว็บที่มีรายละเอียด
ทางการศึกษา เครื่องมือ วัตถุดิบ และรวมรายวิชาต่าง ๆ ที่มีอยู่ในสถาบันการศึกษาไว้ด้วยกันและยัง
รวมถึงข้อมูลเกี่ยวกับสถาบันการศึกษาไว้บริการทั้งหมด และเป็นแหล่งสนับสนุนกิจกรรมต่างๆ ทาง
การศึกษา ทั้งทางด้านวิชาการและไม่ใช่วิชาการ โดยการใช้สื่อที่หลากหลายรวมถึงการสื่อสารระหว่าง
บุคคลด้วย 
   ซึ่งทั้งนี้ในกระบวนการการเรียนการสอนจะถือเป็นลักษณะที่ 1 และ 2 เป็นการเรียน
การสอนผ่านเครือข่ายที่มีแนวคิดท่ีช่วยในการเรียนการสอนในรายวิชา แต่ในขณะที่ลักษณะที่ 3 จะเป็น
ในรูปของการให้บริการ การจัดการในการบริการ และช่วยสนับสนุนในกิจกรรมการเรียนของสถาบัน 
โดยมองภาพรวมของการจัดการทั้งสถาบัน 
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   นอกจากนี้ Hannum (อภิสิทธิ์ สุริยะ.    2549  :  24  ;  อ้างอิงมาจาก Hannum.    
2006) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ออกเป็น 4 ลักษณะใหญ่ ๆ คือ 
    1. รูปแบบการแพร่ รูปแบบนี้สามารถแบ่งได้ออกเป็น 3 ชนดิคือ 
     1.1 รูปแบบห้องสมุด (Library Model) เป็นรูปแบบที่ได้ใช้ประโยชน์จาก
ความสามารถในการเข้าไปยังแหล่งทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ที่มีอยู่หลากหลาย โดยวิธีการจัดหาเนื้อหา
ให้ผู้เรียนผ่านการเชื่อมโยงไปยังแหล่งเสริมต่าง ๆ เช่น สารานุกรม วารสาร หรือ หนังสือ ออนไลน์
ทั้งหลายซึ่งถือว่าเป็นการน าเอาลักษณะทางกายภาพของห้องสมุดที่มีทรัพยากรจ านวนมหาศาลมา
ประยุกต์ใช้ ส่วนประกอบของรูปแบบนี้ได้แก่ สารานุกรมออนไลน์ วารสารออนไลน์ หนังสือออนไลน์ 
สารบัญการอ่านออนไลน์ (Online Reading List) เว็บห้องสมุด เว็บงานวิจัยรวมทั้งการรวบรวมชื่อเว็บ
ที่สัมพันธ์กับวิชาต่าง ๆ 
     1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต รูปแบบนี้เป็นการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลน์ให้แก่ผู้เรียน เช่นค าบรรยาย
สไลด์ นิยาม ค าศัพท์และส่วนเสริม ผู้สอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลน์ที่ใช้เหมือนกับที่ใช้ในการเรียนใน
ชั้นเรียนปกติ และสามารถท าส าเนาเอกสารให้กับผู้เรียนได้ รูปแบบนี้ต่างจากรูปแบบห้องสมุดคือ รูปแบบ
นี้จะเตรียมเนื้อหา ส าหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะขณะที่รูปแบบห้องสมุด รูปแบบนี้จะเตรียมเนื้อหา 
ส าหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะที่ส่วนประกอบของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบด้วย บันทึก
ของหลักสูตร บันทึกค าบรรยายข้อน าของห้องเรียน สไลด์ที่น าเสนอ วิดีโอและภาพ ที่ใช้ในชั้นเรียน 
เอกสารอ่ืนที่มีความสัมพันธ์กับชั้นเรียน เช่น ประมวลรายวิชา รายชื่อในชั้น กฎเกณฑ์ข้อตกลงต่าง ๆ 
ตารางการสอบและตัวอย่างการสอบครั้งที่แล้ว ความคาดหวังของชั้นเรียน งานที่มอบหมาย เป็นต้น 
     1.3 รูปแบบการสอนที่มีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Instruction Model) 
รูปแบบนี้จัดให้ ผู้เรียนได้รับประสบการณ์การเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาที่ได้รับ โดยน า
ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มาประยุกต์ใช้เป็นการสอบแบบออนไลน์ที่เน้นการมี 
ปฏิสัมพันธ์ มีการให้ค าแนะน าการปฏิบัติ การให้ผลย้อนกลับ รวมทั้งการให้สถานการณ์จ าลอง 
    2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) 
     การเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รูปแบบนี้เป็นรูปแบบที่อาศัย
คอมพิวเตอร์มาเป็นสื่อ เพ่ือการสื่อสาร (Computer - Mediated Communications Model) ผู้เรียน
สามารถที่จะสื่อสารกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ ผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญได้ โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายใน
อินเทอร์เน็ตซึ่งได้แก่ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มอภิปรายการสนทนาและการอภิปรายและการประชุม
ผ่านคอมพิวเตอร์ เหมาะส าหรับการเรียนการสอนที่ต้องการส่งเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้
ที่มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
    3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) 
     รูปแบบการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรูปแบบนี้เป็นการน าเอา
รูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพร่ กับรูปแบบการสื่อสารมารวมเข้าไว้ด้วยกัน เช่น เว็บไซต์ที่รวม
เอารูปแบบห้องสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไว้ด้วยกัน เว็บไซต์ที่รวบรวมเอาบันทึกของหลักสูตร รวมทั้ง
ค าบรรยายไว้กับกลุ่มอภิปราย หรือเว็บไซต์ที่รวมเอารายการแหล่งเสริมความรู้ต่าง ๆ และความสามารถ
ของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไว้ด้วยกัน เป็นต้น รูปแบบนี้มีประโยชน์เป็นอย่างมากกับผู้เรียน เพราะ
ผู้เรียนจะได้ใช้ประโยชน์ของทรัพยากรที่มีอยู่ในอินเทอร์เน็ตในลักษณะที่หลากหลาย 
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    4. รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) 
     กิดานันท ์มลิทอง (2543  :  325) รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual -
Classroom Model) รูปแบบห้องเรียนเสมือนเป็นการน าเอาลักษณะเด่นหลายๆ ประการ ของแต่ละ
รูปแบบที่กล่าวมาแล้วข้างต้นมาใช้ ซึ่งเป็นการส่งสารสอนสดโดยผู้สอนผ่านคอมพิวเตอร์จากห้องเรียน
หรือห้องส่งในสถาบันการศึกษาแห่งหนึ่งไปยังห้องเรียนอื่น ๆ ทั้งภายในสถานศึกษาเดียวกันหรือใน
สถาบันการศึกษาต่างๆ รอบโลกเพ่ือให้สามารถเรียนได้พร้อมกัน การศึกษาทางไกลในลักษณะนี้จะต้อง
มีการจัดการเรียนในการเรียนล่วงหน้าเพื่อให้ผู้เรียนมาอยู่พร้อมกัน และมักใช้การประชุมทางไกล โดยวี
ดีทัศน์ ไมโครโฟนล าโพง และซอฟต์แวร์โปรแกรมในการรับส่งสัญญาณเพ่ือส่งภาพและเสียงของผู้สอน 
ผู้เรียนจะสามารถรับภาพและเสียงของผู้สอนได้จากมอนิเตอร์ของคอมพิวเตอร์ และยังสามารถโต้ตอบ
กันได้ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน นอกจากการเรียนในในลักษณะการสอนสดแล้วการเรียนในรูปแบบ
ห้องเรียนเสมือนยังมีการใช้ลักษณะการใส่เนื้อหาความรู้และละเรื่องในเว็บไซต์ ซึ่งเป็นเว็บไซต์เพ่ือ
การศึกษา เพ่ือให้ผู้เรียนหรือผู้สนใจเข้าไปเรียนรู้ได้ เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยผู้เรียนสามารถ
ลงทะเบียนในคอร์สที่ตนสนใจได้ฟรี การสอนจะมีทั้งการให้เนื้อหาความรู้อย่างละเอียดในแต่ละสัปดาห์ 
รวมถึงการสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนผ่านทางกระดานข่าว และห้องสนทนา 
   จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ได้จัดเป็นรูปแบบผสม เป็นการน าเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ 
รูปแบบการเผยแพร่ กับ รูปแบบการสื่อสารมารวมเข้าด้วยกัน ทั้งสื่อดิจิทัล เสียง สี รูปแบบนี้จะมี
ประโยชน์อย่างมากกับผู้เรียนเพราะผู้เรียนจะได้ใช้ประโยชน์ของทรัพยากรที่มีอยู่ในอินเทอรเ์น็ต 
ในลักษณะหลากหลาย 
  4. หลักการออกแบบบทเรียนบนเครือข่าย 
   Hoffman (ณัฐกร สงคราม.    2543  :  35-36  ;  อ้างอิงมาจาก Hoffman.    1997) 
ได้เสนอแนะว่าในการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเว็บเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีที่สุดควร
อาศัยหลักกระบวนการเรียนการสอน 7 ขั้น ดังนี้  
    1. การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน (Motivating The Learner) การออกแบบควร
เร้าความสนใจ โดยการใช้ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สี และเสียงประกอบเพื่อกระตุ้นผู้เรียนให้อยาก
เรียนรู้ ควรใช้กราฟิกขนาดใหญ่ไม่ซับซ้อนการเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืนต้องน่าสนใจเกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
    2. บอกวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ (Identifing what is to be Learned) เพ่ือเป็น
การบอกให้ผู้เรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหา และเป็นการบอกถึงเค้าโครงของเนื้อหาซึ่งจะ
เป็นผลให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพขึ้น อาจบอกเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือวัตถุเพ่ือให้การแสดง
วัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งขึ้น การเชื่อมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจท าให้ผู้เรียนลืมวัตถุประสงค์ของบทเรียน
การแก้ไขปัญหานี้คือผู้ออกแบบควรเลือกท่ีจะเชื่อมโยงลิงค์ภายนอกที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนเท่านั้น 
    3. ทบทวนความรู้เดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพ่ือเป็นการ
เตรียมพื้นฐานผู้เรียน ส าหรับความรู้ใหม่การทบทวนไม่จ าเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไปอาจใช้การ
กระตุ้นให้ผู้เรียนนึกถึงความรู้ที่ได้รับมาก่อนเรื่องนี้โดยใช้เสียงพูด ข้อความ ภาพ หรือใช้หลายๆ อย่าง
ผสมผสานกันทั้งนี้ข้ึนอยู่กับความเหมาะสมของเนื้อหา ความแตกต่างของโครงสร้างบทเรียนเพี่อที่ผู้เรียน
จะได้รับความรู้ใหม่ได้เร็ว นอกจากนั้นผู้ออกแบบควรต้องทราบภูมิหลังของผู้เรียนและทัศนคติของผู้เรียน 
    4. ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ กิดานันท์ มลิทอง (2543  :  336) ได้สรุป
เป็นข้อดีของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า ผู้เรียนสามารถสืบค้นสารสนเทศได้ในลักษณะสื่อหลายมิติที่
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เป็นตัวอักษร ภาพและเสียง ท าให้เกิดความเพลิดเพลินเห็นพ้องต้องการว่าการเรียนรู้จะเกิดขึ้นเมื่อ
ผู้เรียนมีความตั้งใจที่จะรับความรู้ใหม่ ผู้เรียนที่มีลักษณะกระตือรือร้นจะรับความรู้ได้ดีกว่าผู้เรียนที่มี
ลักษณะเฉื่อย ผู้เรียนจะจดจ าได้ดีถ้ามีการน าเสนอเนื้อหาดีสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน
ผู้ออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคต่าง ๆ เพ่ือใช้กระตุ้นผู้เรียนให้น าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้
ใหม ่รวมทั้งต้องพยายามหาทางท าให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนกระจ่างชัดมากขึ้น พยายามให้
ผู้เรียนรู้จักเปรียบเทียบแบ่งกลุ่มหาเหตุผล ค้นคว้า วิเคราะห์หาค าตอบด้วยตนเองโดยผู้ออกแบบบทเรียน
ต้องค่อย ๆ ชี้แนวทางจากมุมกว้างแล้วรวบรัดให้แคบลง รวมทั้งใช้ข้อความกระตุ้นให้ผู้เรียนคิด เป็นต้น 
    5. ให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับ การให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับใน
ระหว่างที่ผู้เรียนศึกษาอยู่ในเว็บเป็นการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ผู้เรียนจะทราบความก้าวหน้าใน
การเรียนของตนเอง การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนร่วมคิดร่วมกิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา การถาม 
การตอบ จะท าให้ผู้ เรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเป็นครั้งคราว หรือตอบค าถามได้หลาย ๆ แบบ เช่น 
เติมค าลงในช่องว่างจับคู่แบบฝึกหัดแบบปรนัย โดยใช้ความสามารถของโปรแกรม CGI (Common 
Gateway Interface) ซึ่งเป็นโปรแกรมการปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์มาช่วยในการออกแบบ 
    6. ทดสอบความรู้ (Testing) เพ่ือให้แน่ใจว่านักเรียนได้รับความรู้ผู้ออกแบบ
สามารถออกแบบแบบทดสอบแบบออนไลน์ หรือออฟไลน์ก็ได้เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถ
ประเมินผลการเรียนของตนเองได้ อาจจัดให้มีการทดสอบระหว่างเรียนหรือทดสอบท้ายบทเรียน 
ทั้งนี้ควรสร้างข้อสอบให้ตรงกับจุดประสงค์ของบทเรียน ข้อสอบ ค าตอบ และข้อมูลย้อนกลับ ควรอยู่ใน
กรอบเดียวกัน และแสดงต่อเนื่องกันอย่างรวดเร็ว ไม่ควรให้ผู้เรียนตอบยาวเกินไป ควรบอกผู้เรียนถึงวิธี
ตอบให้ชัดเจน ค านึงถึงความแม่นย าและความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบ 
    7. การน าความรู้ไปใช้ (Providing Enrichment and Redemption) เป็นการสรุป
แนวคิดให้ผู้เรียนทราบว่า ความรู้ใหม่มีส่วนสัมพันธ์กับความรู้เดิมอย่างไร ควรเสนอแนะ 
สถานการณ์ที่จะน าความรู้ใหม่ไปใช้และบอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่จะใช้อ้างอิงหรือค้นคว้าต่อไป 
   จิตเกษม พัฒนาศิริ (2539  :  37-38) ได้เสนอแนะถึงขั้นตอนการออกแบบเว็บที่ดีไว้ ดังนี้ 
    1. เนื้อหา (Content) เป็นการพิจารณาทั้งปริมาณและคุณภาพของเนื้อหาของ
บทเรียนว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ เนื่องจากเนื้อหาที่เหมาะสมต้องมีความเป็นสารสนเทศซึ่งเป็น 
องค์ความรู้ไม่ใช่เป็นเป็นข้อมูลอันเป็นคุณสมบัติพ้ืนฐานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    2. การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) บทเรียนบนเครือข่ายที่
ดีจะต้องผ่านกระบวนการวิเคราะห์และออกแบบเพ่ือพัฒนาเป็นระบบการเรียนการสอน ไม่ใช่หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่น าเสนอผ่านจอภาพของคอมพิวเตอร์ 
    3. การปฏิสัมพันธ์ (Interactivity) บทเรียนบนเครือข่าย จะต้องน าเสนอโดย 
ยึดหลักการปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน องค์ความรู้ที่เกิดขึ้นแต่ละเฟรม ๆ ควรจะเกิดข้ึนจากการที่ผู้เรียน 
มีปฏิสัมพันธ์โดยตรงกับบทเรียน เช่น การตอบค าถาม การ่วมกิจกรรม เป็นต้น ไม่ได้เป็นการน าเสนอใน
ลักษณะของการสื่อสารแบบทางเดียว (One-way Communication) 
    4. การสืบท่องข้อมูล (Search) ด้วยหลักการน าเสนอในรูปแบบของไฮเปอร์เท็กซ์
บทเรียน WBI/WBT ควรประกอบด้วยเนื้อหาทั้งเฟรมหลักหรือโหนดหลักและเชื่อมโยงไปยังโหนดย่อย 
ที่มีความสัมพันธ์กัน โดยใช้วิธกีารสืบท่องข้อมูลแบบต่าง ๆ เช่น Bookmarks, Backtracking, History  
Lists หรือวิธีอ่ืน ๆ อันเป็นคุณลักษณะเฉพาะของเว็บเบราเซอร์ 
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    5. ส่วนของการเข้าสู่บทเรียน (Motivational Components) เป็นการพิจารณา
ด้วยการใช้ค าถาม เกม แบบทดสอบ หรือกิจกรรมต่าง ๆ ในขั้นของการกล่าวน าหรือการน าเข้าสู่
บทเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียนก่อนที่จะเริ่มศึกษาเนื้อหา 
    6. การใช้สื่อ (Use of Media) เป็นการหลากหลายและความสมบูรณ์ของสื่อที่ใช้ใน
บทเรียนว่าเหมาะสมหรือไม่เพียงใด เช่น การใช้ภาพเคลื่อนไหว การใช้เสียง หรือการใช้กราฟิก เป็นต้น 
    7. การประเมิน (Evaluation) บทเรียนบนเครือข่ายที่ดี จะต้องมีส่วนของค าถาม
แบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบ เพ่ือประเมินการเรียนของผู้เรียน อีกท้ังยังต้องพิจารณาระบบ 
สนับสนุนการประเมินด้วย เช่น การตรวจวัด การรวบรวมคะแนน และการรายงานผลการเรียนเป็นต้น 
    8. ความสวยงาม (Aesthetics) เป็นเกณฑ์พิจารณาด้านความสวยงามทั่ว ๆ  
ไปเกี่ยวกับตัวอักษรกราฟิก และการใช้สี รวมทั้งรูปแบบการน าเสนอ และการติดต่อกับผู้ใช้ 
    9. การเก็บบันทึก (Record Keeping) ได้แก่ การเก็บบันทึกประวัติผู้เรียน 
การบันทึกผลการเรียน และระบบฐานข้อมูลต่าง ๆ ที่สนับสนุนการเรียนรู้ เช่น การออกแบบ 
ใบประกาศนียบัตรหลังจากการเรียนจบ 
    10. เสียง (Tone) ถ้าบทเรียนบนเครือข่าย สนับสนุนมัลติมีเดีย ก็ควรพิจารณาด้าน
เสียง เกี่ยวกับลักษณะของเสียงที่ใช้ ปริมาณการใช้และความเหมาะสม 
   กิดานันท์ มลิทอง (2543  :  15-16) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ที่ใช้เป็นแนวทาง
ในการออกแบบเว็บเพื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 
    1. ขนาดของเว็บเพจ จ ากัดขนาดแฟ้มของแต่ละหน้า โดยการก าหนดขีดจ ากัด 
เป็นกิโลไบต์ ส าหรับขนาด “น้ าหนัก” ของแต่ละหน้า ซึ่งหมายถึง จ านวนรวมกิโลไบต์ของภาพกราฟิก
ทั้งหมดในหน้า โดยรวมภาพพ้ืนหลังด้วย ใช้แคช (Cash) ของโปรแกรมค้นผ่าน (Web Browser) 
โปรแกรมค้นผ่านที่ใช้กันทุกวันนี้จะเก็บบันทึกภาพกราฟิกไว้ในแคช ซึ่งหมายถึงการที่โปรแกรมเก็บ
ภาพกราฟิกไว้บนฮาร์ดดิสก์ เพ่ือที่โปรแกรมจะได้ไม่ต้องบรรจุภาพเดียวกันนั้นมากกว่าหนึ่งครั้ง จึงเป็น
การดีที่จะน าภาพนั้นมาเสนอซ้ าเมื่อใดก็ได้บนเว็บไซต์นับเป็นการประหยัดเวลาการบรรจุลงส าหรับ
ผู้อ่านและลดภาระให้แก่เครื่องบริการด้วย 
    2. การจัดหน้า 
     2.1 ก าหนดความยาวของหน้าให้สั้น ไม่ให้แต่ละหน้ายาวจนเกินไป 
     2.2 ใส่สารสนเทศท่ีส าคัญที่สุดในส่วนบนของหน้า ถ้าเปรียบเทียบเว็บไซต์กับ
สถานที่แห่งหนึ่ง เนื้อท่ีที่มีค่าที่สุดจะอยู่ในส่วนหน้า ซึ่งก็คือส่วนบนสุดของหน้าจอภาพนั่นเองทุกคนที่
เข้ามาในเว็บไซต์จะมองเห็นส่วนบนของจอภาพได้เป็นล าดับแรก ถ้าผู้อ่านไม่อยากท่ีจะใช้แถบเลื่อนเพ่ือ
เลื่อนจอภาพลงมาก็จะยังคงเห็นส่วนบนของจอภาพอยู่ได้ตลอดเวลา ดังนั้นถ้าไม่ต้องการจะให้ผู้อ่าน
พลาดสาระส าคัญของเนื้อหา ก็ควรใส่ไว้ส่วนบนของหน้า ซึ่งอยู่ภายในประมาณ 300 จุดภาพ 
     2.3 ใช้ความได้เปรียบของตาราง ซึ่งตารางจะเป็นสิ่งที่อ านวยประโยชน์และช่วย
นักออกแบบได้เป็นอย่างมาก การใช้ตารางจะจ าเป็นส าหรับการสร้างหน้าที่ซับซ้อนหรือที่ไม่เรียบธรรมดา 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อเราต้องการใช้คอลัมน์ ตารางจะใช้ได้เป็นอย่างดีเมื่อใช้ในการจัดระเบียบหน้า เช่น 
การแบ่งแยกภาพกราฟิกหรือเครื่องมือน าทางออกจากข้อความ หรือการจัดแบ่งข้อความออกเป็นคอลัมน์ 
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    3. พ้ืนหลัง 
     3.1 ความยากง่ายในการอ่าน พ้ืนหลังที่มีลวดลายมากจะท าให้หน้าเว็บมีความ
ยากล าบากในการอ่านเป็นอย่างยิ่ง การใช้สีร้อนที่มีความเปรียบต่างสูงจะท าให้ไม่สบายตาในการอ่าน
เช่นกัน ดังนั้นจึงไม่ควรใช้พ้ืนหลังที่มีลวดลายเกินความจ าเป็น และควรใช้สีเย็นเป็นพื้นหลังจะท าให้เวบ
เพจนั้นน่าอ่านมากกว่า 
     3.2 ทดสอบการอ่าน การทดสอบที่ดีท่ีสุดในเรื่องของความสามารถในการอ่าน
เมื่อใช้พ้ืนหลังคือ ให้ผู้ใดก็ได้ที่ไม่เคยอ่านเนื้อหาของเรามาก่อนลองอ่านข้อความท่ีอยู่บนพ้ืนหลังที่จัดท า
ไว้ หรืออีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอ่านด้วยตัวเอง ถ้าอ่านได้แสดงว่าสามารถใช้พ้ืนหลังนั้นได้ 
    4. ศิลปะการใช้ตัวพิมพ์ 
     4.1 ความจ ากัดของการใช้ตัวพิมพ์ นักออกแบบจะถูกจ ากัดในเรื่องของศิลปะ 
การใช้ตัวพิมพ์บนเว็บมากกว่าในสื่อสิ่งพิมพ์ โปรแกรมค้นผ่านรุ่นเก่าๆ จะสามารถใช้อักษรได้เพียง 2 
แบบเท่านั้น อย่างไรก็ตามโปรแกรมรุ่นใหม่จะสามารถใช้แบบอักษรได้หลายแบบมากขึ้นนอกจากนี้การ
พิมพ์ในเว็บจะไม่สามารถควบคุมช่วงบรรทัดซึ่งเป็นเนื้อที่ระหว่างบรรทัดหรือช่องไฟระหว่างตัวอักษรได้ 
     4.2 ความแตกต่างระหว่างระบบและการใช้โปรแกรมค้นผ่าน (Web Browser) 
แต่ละตัวจะมีตัวเลือกในการใช้แบบตัวอักษรที่แตกต่างกัน ซึ่งตรงนี้ผู้อ่านสามารถเปลี่ยนแปลงค่าต่าง ๆ 
ของแบบตัวอักษรได้ด้วยตัวเอง 
     4.3 สร้างแบบการพิมพ์เป็นแนวทางไว้ ถึงแม้จะมีข้อจ ากัดใน เรื่อง การใช้
ตัวพิมพ์บนเว็บก็ตาม แต่นักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเรื่องและเนื้อหาไว้ได้เช่นเดียวกับ 
การพิมพ์ในหนังสือ 
     4.4 ใช้ลักษณะกราฟิกแทนตัวอักษรธรรมดาให้น้อยที่สุด ถึงแม้จะสามารถใช้
ลักษณะกราฟิกแทนตัวอักษรธรรมดาได้ก็ตาม แต่ไม่ควรใช้มากเกินกว่า 2-3 บรรทัด ทั้งนี้เพราะจะท าให้
เสียเวลาในการดาวน์โหลดมากกว่าปกติ 
 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจ าเป็นต้องออกแบบ 
ให้มีแรงจูงใจในการเรียนการศึกษา สร้างความเพลิดเพลินในการเรียนการศึกษาค้นคว้า มีการใช้สื่อที่
หลากหลายภาพประกอบ/หรือเสียงประกอบให้ดูกลมกลืนและสวยงามมีจุดที่เน้นความสนใจเมื่อพบเห็น 
 
แผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 
 
 1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  นิยม ทิพย์จักร (2540  :  11)แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนการจัดกรรมการ
เรียนรู้ที่จัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือท าการสอนวิชาใดวิชาหนึ่งเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน การใช้สื่ออุปกรณ์และการวัดผลประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การที่วิเคราะห์มาจาก
เจตนารมณ์ของหลักสูตรและความพร้อมของผู้เรียนและโรงเรียน  
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543  :  1) แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนการสอน
วิชาใดวิชาหนึ่งที่จัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษร เป็นการก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์ของวิชาเนื้อหาสาระ การใช้สื่อและการวัดผลประเมินผล เพ่ือให้การสอนวิชานั้นเป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตร  
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  กรมวิชาการ (2540  :  6-7) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพว่า ผู้สอน
จะต้องพิจารณาจัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เอาไว้เป็นแนวทางด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
เนื่องจากการวางแผนการจัดการเรียนรู้เป็นการจัดโปรแกรมการสอนวิชาใดวิชาหนึ่งไว้ล่วงหน้าเพื่อให้ 
การเรียนการสอนบรรลุจุดหมายที่ตั้งไว้ การวางแผนการสอนจะช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของ
ตนเองได้เดินทางไปในทิศทางใดหรือทราบว่าจะสอนอย่างไร ด้วยวิธีไหน สอนท าไมสอนอย่างไร และจะ
ประเมินผลอย่างไรจะช่วยให้ครูผู้สอนเกิดความมั่นใจในการเรียนการสอนมากข้ึน แผนการสอนจึงเป็นสิ่ง
ส าคัญที่ผู้สอนจะต้องใช้เป็นเครื่องมือหรือแนวทางในการจัดประสบการณ์จากท่ีหลักสูตรก าหนด
มาตรฐานและสาระการเรียนรู้ไว้มาออกแบบวางแผน และด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีต้องรวบรวมสิ่งที่
เด็กต้องกระท าจริงในชีวิตประจ าวัน มีการจัดประสบการณ์ท่ีหลากหลายให้เด็กได้กระท า และแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรตอบค าถาม ได้ดังนี้ 
   1. ในการสอนเรื่องนั้นต้องการให้นักเรียนเกิดคุณสมบัติอย่างไร นั้นคือจุดประสงค์การ
เรียนรู้ต้องชัดเจน 
   2. นักเรียนจะต้องท าอะไรจึงจะบรรลุผล นั่นคือ กิจกรรมการเรียนการสอนต้องชัดเจน
และน าไปสู่ผลการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ได้จริง 
   3. ผู้สอนจะต้องมีบทบาทอย่างไร นั้นคือระบุพฤติกรรมผู้สอนในการอ านวย 
ความสะดวกแก่ผู้เรียนไว้ชัดเจน 
   4. จะใช้สื่อหรืออุปกรณ์อะไรช่วยบ้าง และใช้อย่างไร นั้นคือก าหนดสื่อ และอุปกรณ์
การเรียนให้ชัดเจน 
   5. จะรู้ได้อย่างไรว่านักเรียนเกิดคุณสมบัติที่ต้องการแล้ว นั่นคือวิธีการวัดผลต้องชัดเจน
ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การจัดแผนจัดการเรียนรู้ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้บทเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีองค์ประกอบด้วยกันคือ ชื่อเรื่อง วิชา ระดับชั้น 
และผู้จัดท า สาระส าคัญ ผลการเรียนที่คาดหวัง กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียน การประเมิน
วัดผลและแหล่งความรู้เพ่ิมเติม ซึ่งมีกระบวนการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดังนี้คือ เปิดโปรแกรม
บราวเซอร์เพื่อเข้าสู่เว็บไซต์ อ่านค าแนะน า เลือกเนื้อหา ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเนื้อหาตาม
โปรแกรม ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน อ่านสรุปเนื้อหาและท าแบบทดสอบหลังเรียน แผนจัดการเรียนรู้
ยงัช่วยให้ง่ายต่อการจัดการเงื่อนไขต่างๆในการจัดการเรียนรู้ 
 2. รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ชวลิต ชูก าแพง (2551  :  91) ได้น าเสนอตัวอย่างการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
ไว้ดังตัวอย่างประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังตัวอย่าง 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ...................................................................ชั้น ................... ภาคเรียนที่ .......... 
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ............................................................................  เวลา ............. ชั่วโมง 
วัน ................................................. เดือน .................................... พ.ศ. ........................................... 
1. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (จุดประสงค์การเรียนรู้) 
........................................................ .................................................................................................... ...... 
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2. สาระการเรียนรู้ (สาระส าคัญ) 
...................................................................................................................... ............................................ 
3. กระบวนการเรียนรู้ (กิจกรรมการเรียนการสอน) 
............................................................................................................................. ..................................... 
4. สื่อการเรียน/แหล่งการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ..................................... 
5. การวัดผลประเมินผล 
..................................................................................................................................................................  
6. ความคิดเห็น/และข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
.............................................................................................. .................................................................... 
           (......................................................) 

ผู้อ านวยการโรงเรียน……............................................. 
7. บันทึกหลังการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
......................................................................................................................................... ......................... 
8. ภาคผนวก 
.............................................................................................. .................................................................... 
 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2554  :  343-350) สรุปเกี่ยวกับรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
   รูปแบบที่ 1 แบบเรียงหัวข้อ จะเรียงตามล าดับก่อนหลัง โดยไม่ต้องมีตารางรูปแบบนี้
สะดวกในการเขียน เพราะไม่ต้องตีตาราง แต่มีข้อเสียคือ ยากต่อการดูให้สัมพันธ์กันในแต่ละหัวข้อ ดัง
ตัวอย่าง 

ตัวอย่างที่ 1 
    1. สาระส าคัญ 
    2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3. ประสบการณ์เดิม 
    4. สาระการเรียนรู้ 
    5. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     5.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
     5.2 ขั้นเสนอความรู้ใหม่ (สอน) 
     5.3 ขั้นฝึกทักษะ (นักเรียนฝึกปฏิบัติการค้นคว้าเป็นกลุ่ม) 
     5.4 ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (นักเรียนเสนอผลงาน) 
     5.5 ขั้นสรุปความรู้ 
    6. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 
    7. การวัดผลและเครื่องมือการวัดผล 
    8. กิจกรรมเสนอแนะ 
    9. บันทึกหลังสอน 
     9.1 กิจกรรมการเรียนรู้ 
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     9.2 สื่อการเรียนรู้ 
     9.3 ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
     9.4 ข้อดี 
     9.5 ข้อควรปรับปรุง 
     9.6 สรุปผลการประเมินตามจุดประสงค์ปลายทาง 

 
ลงชื่อ ...........................................ผู้สอน 

เสนอเพ่ือตรวจสอบข้อคิดเห็น 
 

วิชาการ รองผู้อ านวยการโรงเรียน ผู้อ านวยการโรงเรียน 
(                        ) (                                 ) (                             ) 

 
ตัวอย่างที่ 2 

แผนการเรียนรู้ที่ ............................เรื่อง ............................................................................................ .. 
สาระที่ ............................................เรื่อง ..............................ชั้น ........................................................ 
ภาคเรียนที่ .......................................ปีการศึกษา .........................กลุ่มสาระ ...................................... 
มาตรฐานคุณภาพการศึกษาด้านผู้เรียนที่เก่ียวข้อง คือ ........................................................................ . 
สอนวันที่ ..................เดือน ..................................พ.ศ. ......................................เวลา .............ชั่วโมง 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวบ่งชี้และผลการเรียนรู้ (ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ให้ครบทั้ง 3 
ด้าน คือ ด้านทักษะ หรือกระบวนการ และด้านคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยม) 
 2. สาระการเรียนรู้ (เขียนเนื้อหาความรู้ที่จะใช้เรียนในแผนการเรียนนี้ อาจเป็นความเรียง 
หรือเขียนบรรยาย สรุปหรือเขียนหัวข้อนเนื้อหาที่เป็นสาระส าคัญที่จะเรียนก็ได้) 
 3. กระบวนการเรียนรู้ (ระบุกิจกรรมขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นรูปแบบการเรียนรู้ ขั้นการ 
ฝึกฝน และข้ันสรุป) 
  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (เขียนกิจกรรมน าครอบคลุมถึงความส าคัญของเรื่องที่เรียนแจ้ง 
มาตรฐานการเรียนรู้และทบทวนความรู้เดิม) 
  ขั้นเรียนรู้ (ระบุกิจกรรมที่จะให้เกิดการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยใช้สื่อ 
ต่าง ๆ ใช้กระบวนการ ใช้เทคนิควิธีการสอน ใช้นวัตกรรม ใช้แหล่งเรียนรู้ ตลอดจนศึกษาด้วยตนเอง) 
  ขั้นฝึกฝน (ระบุกิจกรรมที่ให้นักเรียนปฏิบัติ (คิด ท า แก้ปัญหา) และคุณธรรมจริยธรรมต่าง ๆ) 
  ขั้นตรวจสอบ (ระบุการตรวจสอบกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติ) 
  ขั้นสรุป (ระบุกิจกรรมที่ใช้สรุปเป็นข้อๆ) 
 4. สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ (ระบุเฉพาะชื่อสื่อการเรียนการสอนเรียงล าดับก่อนหลัง) 
 5. การวัดผลประเมินผล (ระบุสิ่งที่วัด วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การวัด เกณฑ์การประเมินผล) 
 6. กิจกรรมเสนอแนะ (ระบุภาระงานหรือกิจกรรมที่จะให้นักเรียนเรียนรู้เพ่ิมเติมจากกิจกรรมที่เรียน) 
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   รูปแบบที่ 2 แบบตาราง เป็นการเขียนแผนการเรียนรู้โดยน ารายละเอียดของแต่ละ
องค์ประกอบมาเขียนในลักษณะตาราง แสดงความสัมพันธ์สอดคล้อง ของแต่ละหัวข้อขององค์ประกอบ
ที่ก าหนดไว้ ดังตัวอย่าง 
 

ตัวอย่างที่ 3 
แผนการเรียนรู้ที่ ..................................เรื่อง ....................................................................................... .. 
สาระที่ .................................................เรื่อง ...................................ชั้น .............................................. 
ภาคเรียนที่ ............................................ปีการศึกษา ......................................กลุ่มสาระ .................... 
มาตรฐานคุณภาพการศึกษาด้านผู้เรียนที่เก่ียวข้อง คือ ......................................................................... 
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นที่ ......................สาระการเรียนรู้ช่วงชั้นที่ .................................................. 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ....................................................................... ................................................... 
สอนวันที่ ..........................เดือน ..................................พ.ศ. ...........................เวลา ................ชั่วโมง 
สาระส าคัญ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์น าทาง กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การ วัดผลและประเมินผล 
    
 
ขั้นตอนการจัดท าแผนการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 ศึกษาหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร ในเรื่องต่อไปนี้ 
  หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
  คู่มือการใช้หลักสูตร 
  คู่มือการประเมินผลการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 2 วิเคราะห์หลักสูตร 
 

ตัวอย่างการวิเคราะห์หลักสูตรอย่างธรรมดา 
 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง กิจกรรม เนื้อหา เวลา 
    

 
ตัวอย่างการวิเคราะห์หลักสูตร 

 
จุดประสงค์น าทาง เนื้อหา กิจกรรม วิชา เวลา 
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 ขั้นที่ 3 การจัดท าก าหนดการสอนโดยด าเนินการ ดังนี้ 
  1. ค านวณคาบเวลาในการสอน กิจกรรมโรงเรียน และวันหยุดราชการ การวัดและ
ประเมินผลแล้ว เหลือเวลาสอนตลอดปีกี่คาบ แล้วบันทึกไว้เพ่ือแบ่งเนื้อหาวิชา จุดประสงค์ ต่อไป 
  2. แบ่งจุดประสงค์เนื้อหาและกิจกรรมที่ก าหนดไว้ในค าอธิบายหลัก (รายละเอียดจากขั้นที่ 
1 มาเขียนเนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรมลงในคาบการสอน) 
 

ตัวอย่างก าหนดการสอนแบบธรรมดา 
 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง จุดประสงค์ เนื้อหา/กิจกรรม เวลา หมายเหตุ 
     

 
ตัวอย่างก าหนดการสอนแบบบูรณาการ 

 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง จุดประสงค์ เนื้อหา/กิจกรรม สาระวิชาที่บูรณาการ เวลา หมายเหตุ 
      
  
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2554  :  121-123) ได้น าเสนอตัวอย่างการเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้ไว้ดังตัวอย่างประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   ตัวอย่างของแผนการสอน โครงสร้างการเขียนแผนและเอกสารประกอบการสอน (ตัด
ตอนจากเอกสารการพัฒนาสื่อการเรียน ฝ้ายนวัตกรรมการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม.    2544  ;  
ออกแบบโดย รศ.ดร. ไชยยศ เรืองสุวรรณ) ตัวอย่างโครงสร้าง แผนการเรียนการสอน 

 
แผนการเรยีนการสอน 

 
รายวิชา(รหัสและรายวิชา) ………………………………………………………………………………………………………. 
ภาควิชา/โปรแกรมวิชา ……………………………………..คณะ/โครงการ …………………………………………... 
1. ชื่ออาจารย์ผู้จัดท า (ชื่อ ส านักงานและสถานที่อยู่ หมายเลขโทรศัพท์ ฯลฯ) 
2. วัตถุประสงค์รายวิชา  
 2.1 ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 2.2 ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
3. บุรพวิชา (Pre-requisites) ถ้ามี 
4. ค าอธิบายรายวิชา …………………………………………………………………………………………………………….. 
5. หน่วยการเรียน 
 หน่วยที่ 1 
 หน่วยที่ 2 
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6. กิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional Methods) 
 อาจท าเป็นรูปแบบตาราง ก าหนดการสอนครั้งที่ 1, 2 ….. หรือรูปแบบอื่นตามความเหมาะสม 
7. สื่อ/แหล่งการเรียน (Learning Resources) 
8. นโยบายรายวิชา (Course Policies) ถ้ามี 
9. การวัดและประเมินผล 
10. ภาระงานการเรียน และก าหนดวันส่ง (Course Assignments, Grading & Due Dates) 

 
ตวัอยา่งที่ 4 

หนว่ยการเรยีนที่ 1 (ชือ่หนว่ยการเรยีน) 
แผนการสอนประจ าหนว่ยการเรยีน 

ชื่ออาจารยผ์ูจ้ดัท า ……………………………………………………………………………………………………………. 
รายละเอยีดเนื้อหา ……………………………………………………………………………………………………………. 
ตอนที ่1.1 (ชื่อตอน) ………………………………………………………………………………………………………. 
 เรื่องท่ี 1.1.1 ……………………………………………………………………………………………………………. 
 เรื่องท่ี 1.1.2 …………………………………………………………………………………………………………… 
ตอนที ่1.2 (ชื่อตอน) 
 เรื่องท่ี 1.2.1 …………………………………………………………………………………………………………… 
 เรื่องท่ี 1.2.2 …………………………………………………………………………………………………………… 
แนวคดิ 
 1. …………………………………………………………………………………………………………………………… 
จดุประสงค์การเรียนรู้ 
 หลังจากศึกษาหน่วยการเรียนที่ 1 แล้ว ผู้เรียนควรจะสามารถ 
  1. ………………………………………………………………………………………………………………………. 
กิจกรรมการเรยีนการสอน 
 กิจกรรมที่ผู้เรียนจะต้องปฏิบัติในการเรียนหน่วยการเรียนนี้ ได้แก่ 
  1. ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 สื่อการเรียน 
  1. ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 เอกสารประกอบการศึกษา 
  1. ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 การประเมินผล 
  1. ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
ตอนที ่1.1 
 หัวเรื่อง …………………………………………………………………………………………………………………….. 
  เรื่องท่ี 1.1.1 ……………………………………………………………………………………………………….. 
  เรื่องท่ี 1.1.2 ……………………………………………………………………………………………………….. 
  เรื่องท่ี 1.1.3 ……………………………………………………………………………………………………….. 
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 แนวคิด 
  1. ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 จุดประสงค์การเรียน 
 หลังการที่ศึกษาตอนที่ 1.1 แล้ว ผู้เรียนควรสามารถ 
  1. ……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 เรื่องท่ี 1.1.1 
  …………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 เรื่องท่ี 1.1.2 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ตอนที ่1.2 
หัวเรื่อง 
 เรื่องที่ 1.2.1 ……………………………………………………………………………………………………………. 
 เรื่องท่ี 1.2.2 ……………………………………………………………………………………………………………. 
แนวคิด 
 1. ……………………………………………………………………………………………………………………………. 
จุดประสงค์การเรียน 
 หลังการที่ศึกษาตอนที่ 1.2 แล้ว ผู้เรียนควรสามารถ 
  1. ……………………………………………………………………………………………………………………… 
  2. ……………………………………………………………………………………………………………………… 
เรื่องท่ี 1.2.1 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
เรื่องท่ี 1.2.2 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่น าไปสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน
โดยมีรูปแบบและวิธีการที่หลากหลาย ทั้งนี้ครูผู้สอนสามารถเลือกรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งที่เหมาะสม
น าไปออกแบบเพ่ือให้ผู้มีคุณลักษณะตามต้องการ 
  3. ข้อควรค านึงในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
   สมนึก ภัททิยธนี (2541  :  5) ได้กล่าวถึงแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 
    1 เนื้อหา ต้องเขียนเป็นรายคาบหรือรายชั่วโมงตามตางสอนโดยเขียนให้สอดคล้อง
กับชื่อเรื่องที่อยู่ในโครงการสอนและเขียนเฉพาะเนื้อหาสาระส าคัญพอสังเขป 
    2 ความคิดรวบยอด (Concept) หรือหลักการส าคัญ ต้องเขียนให้ตรงกับเนื้อหาที่
จะสอน ส่วนนี้ถือว่าเป็นหัวใจของเรื่องครูต้องท าความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนจนเข้าใจอย่างถ่องแท้จึง
จะสามารถเขียนความคิดรวบยอดได้อย่างมีคุณภาพ 
    3 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมต้องเขียนให้สอดคล้องกลมกลืนกับความคิดรวบยอด 
มิใช่เขียนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมตามอ าเภอใจ หรือเขียนสอดคล้องเฉพาะเนื้อหาที่สอนเท่านั้นเพราะ
ถ้าเป็นเช่นนี้จะได้จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่เป็นเพียงพ้ืนฐาน หรือเป็นพฤติกรรมที่เก่ียวกับความรู้
ความจ าเท่านั้น สมองหรือความสามารถของนักเรียนจะไม่ได้รับการพัฒนาเท่าท่ีควร 
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    4 กิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นนี้ควรล าดับขั้นตอนที่คาดว่าจะสอนจริง ๆ โดย
ยึดเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
    5 สื่อที่ใช้ ควรเลือกใช้ หรือจัดท าให้สอดคล้องกับเนื้อหา โดยยึดหลักที่ว่าสื่อ
ดังกล่าวต้องช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาได้ง่าย 
    6. วัดผลโดยค านึงถึงเนื้อหา ความคิดรวบยอด จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม และ 
ช่วงที่จะท าการวัด (วัดก่อนเรียน ระหว่างเรียน หรือหลังเรียน) ทั้งนี้เพ่ือตรวจสอบทุกระยะว่าการสอน
ของครูบรรลุตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่  
  4.ปัจจัยที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้ 
   สุพล วังสินธุ์ (2536  :  5)ได้กล่าวว่า ประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการจัด 
การเรียนรู้ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มีพัฒนาการและผลสัมฤทธิ์ตามจุดประสงค์และมาตรฐาน
รายวิชามีปัจจัยที่เกี่ยวข้องหลายประการ ดังนี้ 
    1 เนื้อหาสาระ ผู้สอนต้องศึกษารายละเอียดที่เก่ียวข้อง ได้แก่ หลักสูตรประเภทวิชา 
สาขาวิชา จุดประสงค์รายวิชา มาตรฐานรายวิชา ค าอธิบายรายวิชา จ านวนเวลาเรียนต่อสัปดาห์ เนื้อหา
สาระที่จะถ่ายทอดความรู้ ทั้งนี้ผู้สอนอาจเพ่ิมเติมรายละเอียดให้สอดคล้องทันสมัยนอกเหนือจากที่ได้
ก าหนดไว้ในค าอธิบายรายวิชาได้ แต่ต้องเหมาะสมกับระดับของหลักสูตรและควรพิจารณาการบูรณาการ
เนื้อหาสาระของรายวิชาที่เก่ียวข้องเข้าด้วยกัน 
    2 กิจกรรมการเรียนรู้ ควรใช้กระบวนการที่หลากหลายในแต่ละหน่วยการเรียนรู้
โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะ กระบวนการคิดการตัดสินใจ 
รวมทั้งคุณธรรม จริยธรรมและพฤติกรรมที่พึงประสงค์ 
    3 การก าหนดงานมอบหมายโดยให้นักเรียนได้มีโอกาสสร้างความรู้ โดยใช้ข้อมูล
ใหม่ ๆ ควรลงมือฝึกปฏิบัติ การสร้างโครงงาน ชิ้นงาน หรือการแสดง ซึ่งจะช่วยพัฒนาปัญญาของผู้เรียน
อันเกิดจากการปฏิบัติ 
    4 การวัดและประเมินผล ต้องสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ และควรให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมประเมินตนเองด้วย ทั้งนี้การวัดและประเมินผลควรใช้รูปแบบและวิธีการที่หลากหลายประเมิน
ศักยภาพของผู้เรียนทุกด้านตามสภาพจริง (Authentic Assessment) และมีเกณฑ์การประเมิน 
(Scoring Rubric) ที่ชัดเจน 
    5 สื่อและแหล่งการเรียนรู้ควรใช้สื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น สื่อ 
โสตทัศนูปกรณ์ สื่อสิ่งพิมพ์ การใช้ข้อมูลจากระบบสารสนเทศ ห้องสมุด ทรัพยากรบุคคล/ภูมิปัญญา 
ท้องถิ่น และสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน 
    6 ผู้สอนต้องปรับบทบาทเป็นผู้เอื้ออ านวยความสะดวกในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนเพ่ือท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ รวมทั้งการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
    7 ผู้เรียนจะต้องเป็นผู้ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ แสวงหาความรู้ และ ร่วมประเมินผล
การเรียนรู้  
  5. การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   ชัยยงค์ พรหมวงศ์, สมเชาว์ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุลวงศ์ (2521  :  134-143) ได้
กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ 
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(Try-out) คือ น าไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้แล้วน าผล มา ปรับปรุงแก้ไข และน าไปทดลองจริง 
(Trial Run) เพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
   การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
    ขั้นตอนการน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปเพ่ือหาประสิทธิภาพมี ดังนี้ 
     1. ทดลองกลุ่มที่ไม่เข้ากลุ่มตัวอย่าง ทั้งกับเด็กอ่อน ปานกลาง และเก่ง น าผลที่
ได้ค านวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น ปกติคะแนนที่ได้จากการทดลองนี้ 
จะมีค่าต่ ากว่าเกณฑ์มาก 
     2. ทดลองสนาม คือ ทดลองกับผู้เรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง น าผลทดลองที่ได้
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์อีกครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ หาก
ต่ ากว่าไม่เกินร้อยละ 25 ก็ยอมรับ แต่ถ้าหากต่างกันมากต้องปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้
ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ต่อไป 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนไว้ล่วงหน้าเป็นลายลักษณ์อักษรเป็นการเตรียมการสอนอย่างเป็นระบบ โดยก าหนดสาระส าคัญ 
จุดประสงค์ เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งการใช้สื่อและการวัดผล ประเมินผล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ต้องน าไปทดลองใช้ตามข้ันตอนที่ก าหนดไว้แล้วน าผลมา
ปรับปรุงแก้ไขและน าไปทดลองจริงเพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
การหาคา่ประสทิธภิาพ 
 
 1. ความหมายของการหาประสิทธิภาพ 
  เผชิญ กิจระการ (2544  :  46-51) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนใด ๆ 
มีกระบวนการที่ส าคัญอยู่ 2 ขั้นตอนได้แก่ขั้นตอนของการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิง
เหตุผล (Rational Approach) และขั้นตอนการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) มี
รายละเอียดดังนี้ 
   1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) เป็นวิธีการที่อาศัยความรู้
และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าของสื่อการเรียนการสอน โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญในการตัดสิน (Panel of 
Experts) วิธีนี้จะไม่นิยมใช้ เพราะโอกาสที่ค่าการยอมรับขั้นต่ าของสื่อจะสูงจนถึงขั้นยอมรับเป็นไปได้ยาก 
   2. การหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) เป็นวิธีการที่น าสื่อไป 
ทดลองกับนักเรียนเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพสื่อ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) บทเรียน
โปรแกรม ชุดการสอน แผนการสอน แบบฝึกทักษะ เป็นต้น ส่วนมากจะนิยมหาประสิทธิภาพของสื่อด้วยวิธี
นี้ ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การท าแบบฝึกหัด หรือกระบวนการเรียน หรือ
แบบทดสอบย่อย โดยแสดงเป็นค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น E1/E2 = 80/80, E1/E2 = 85/85, E1/E2 = 90/90 
เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะ ดังในตัวอย่างต่อไปนี้ 
    2.1 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 แรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดท า
แบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบย่อยได้เฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ ส่วน 80 ตัว
หลัง (E2) คือนักเรียนทั้งหมดท าแบบฝึกหัดหลังเรียน (Post - test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 มีสูตรใน
การหาค่า E1/E2 ดังนี้  
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     การหาประสิทธิภาพของแผนการเรียนรู้ E1/E2 (เผชิญ กิจระการ.    2545  :  49) 
โดยใช้สูตร กระท าได้โดยใช้สูตรต่อไปนี้ 
 
 
 
 
   เมื่อ  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
      X แทน คะแนนของแบบฝึกหัดหรือของแบบทดสอบย่อยทุกชุดรวมกัน 
      A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน 
      N  แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 
 
 
 
   เมื่อ  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
      y  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
      B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
      N  แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 
     หากไม่อยากใช้สูตรก็สามารถใช้วิธีการค านวณธรรมดา หาค่า E1 และ E2 ได้ดังนี้ 
      การหาค่า E1 ซึ่งค่าประสิทธิภาพของงานหรือแบบฝึกหัด กระท าได้โดยการ
เอาคะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนแต่ละคนมารวมกัน แล้วหาค่าเฉลี่ยและเทียบส่วนเป็นร้อยละ 
      การหาค่า E2 ซึ่งก็คือประสิทธิภาพของผลลัพธ์ จะไม่มีปัญหาในการค านวณ
มากนัก เพราะอาจท าให้โดยการเอาคะแนนของนักเรียนทั้งหมดรวมกันหาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบส่วนเพื่อหา
ร้อยละ 
    2.2 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือจ านวนนักเรียน
ร้อยละ 80 ท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) 
คือนักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้น ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
    2.3 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 3 คือนักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียน 
(Posttest) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ตัวเลข 80 (E2) คือคะแนนเฉลี่ยร้อยละร้อยละ 80 ที่นักเรียนท า
เพ่ิมข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยเทียบกับคะแนนที่ท าได้ก่อนเรียน (Pre-test) ตัวเลข 
80 ตัวหลัง (E2) สมมุตินักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
10 แสดงว่าผลต่างจากคะแนนเต็ม (ร้อยละ 100) เท่ากับ 90 ถ้านักเรียน ทั้งหมดท าแบบทดสอบหลัง
เรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85 แสดงว่าการแตกต่างของ การสอบ 2 ครั้งนี้ (Pretest - 
Posttest) เท่ากับ = 75 ดังนั้นค่าของ E2 = (75/90) x 100 = 83.33% ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
(E2/=80) 
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    2.4 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือนักเรียนทั้งหมด
ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึงนักเรียน
ทั้งหมดท าแบบข้อสอบหลังเรียนแต่ละข้อแต่ละข้อถูกมีมีจ านวนร้อยละ 80 ถ้านักเรียนท าข้อสอบข้อใด
ถูกร้อยละ 80 แสดงว่าสื่อไม่มีประสิทธิภาพและชี้ให้เห็นว่าจุดประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้นมีความบกพร่อง 
เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยมตั้งเป็นตัวเลข 3 ลักษณะคือ 80/80 
85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่น ามาสร้างสื่อนั้นถ้าเป็นวิชาที่ค่อนข้าง
ยากก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 80/80 หรือ 85/85 ส าหรับวิชาที่มีเนื้อหาง่าย เช่น อาจตั้งไว้ 90/90 เป็นต้น 
นอกจากนี้ยังตั้งเกณฑ์เป็นค่าความคลาดเคลื่อนไว้เท่ากับร้อยละ 2.5 นั่นคือ ถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 90/90 เมื่อ
ค านวณแล้วค่าท่ีถือว่าใช้ได้คือ 87.5/87.5 หรือ 87.5/90 เป็นต้น 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ในการศึกษาค้นครั้งนี้ ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ใช้สูตรของ เผชิญ กิจระการ 
ในการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือของแผนการพัฒนาการเรียนการสอนบทเรียนด้วยบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่5 ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่จะพิจารณาจากร้อยละของค่าเฉลี่ยคะแนนของนักเรียนทุกคนจากการท า
แบบทดสอบย่อยท้ายแผน การประเมินจากใบงาน และ การประเมินโครงงาน โดยแสดงเป็นค่าตัวเลข 2 ตัว 
คือ E1/E2 = 80/80 
   การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม (Development Testing) หมายถึง การน านวัตกรรม
ไปทดลองใช้ (Try Out) คือ น าไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้แล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข แล้ว
น าไปทดลองสอนจริง (Trial Run) เพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (ชัยยงค ์พรหมวงศ์, สมเชาว์ 
เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุลวงศ์.    2521  :  134-143) 
    1. การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
     การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ หากนวัตกรรมมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว นวัตกรรมนั้นมีคุณค่าท่ีจะ
น าไปสอนนักเรียนการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผู้สอนพิจารณาตามความพอใจโดย
ปกติแล้วเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักตั้งไว้ 80/80, 85/85, หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะหรือ
เจตนศึกษาอาจตั้งไว้ต่ ากว่านี้ เช่น 75/75 เป็นต้น เพราะตั้งเกณฑ์ไว้เท่าใดก็มักได้ผลเท่านั้น 
    2. การหาประสิทธิภาพ 
     ขั้นตอนการน านวัตกรรมไปเพ่ือหาประสิทธิภาพ มีดังนี้ 
      2.1 ทดลองกลุ่มที่ไม่ได้ใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ทั้งกับเด็กอ่อน ปานกลาง และเก่ง
น าผลที่ได้ค านวณหาค่าประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น ปกติคะแนนที่ได้จากการทดลองแบบนี้
จะมีค่าต ากว่าเกณฑ์มาก 
      2.2 ทดลองภาคสนาม คือ ทดลองกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง นักเรียน 
40-100 คน น าผลทดลองที่ได้ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์อีกครั้งหนึ่งผลลัพธ์ที่ได้
ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ หากต่ าจากเกณฑ์ไม่เกินร้อยละ 2.5 ก็ยอมรับ  
  อธิพร ศรียมก (2525  :  247) ได้กล่าวถึงเกณฑ์การวัดประสิทธิภาพของนวัตกรรมว่า
ประสิทธิภาพของนวัตกรรมจะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
เป็นที่พึงพอใจ โดยก าหนดให้เปอร์เซ็นต์ผลเฉลี่ยคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียน
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ทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/ E2 หรือ ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คือ การประเมินพฤติกรรมข้นสุดท้าย (Terminal-Behavior) 
โดยพิจารณาจากการสอนหลังเรียนและการสอบไล่ 
   ระดับประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และเป็นระดับที่
ผู้สร้างนวัตกรรมพอใจว่า หากนวัตกรรมมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว นวัตกรรมก็มีคุณค่าน่าพอใจ 
เราเรียกระดับประสิทธิภาพที่น่าพอใจนั้นว่า “เกณฑ์ประสิทธิภาพ” การที่ก าหนดเกณฑ์ E 1/ E2 ให้มีค่า
เท่าใดนั้น โดยปกติเนื้อที่เป็นความรู้ความจ าจะตั้งไว้ 80/80, 85/85, หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็น
ทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว้ต่ ากว่า เช่น 75/75, 70/70 
  อธิพร ศรียมก (2525  :  276) ความจ าเป็นที่จะต้องหาประสิทธิภาพนวัตกรรม มีดังนี้ 
   1. เพ่ือความมั่นในว่า นวัตกรรมที่สร้างขึ้นมีคุณค่า 
   2. เพ่ือความแน่ใจว่า นวัตกรรมนั้นสามารถท าให้การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์
ได้อย่างแท้จริง 
   3. ถ้าจะผลิตนวัตกรรมออกมาเป็นจ านวนมาก การทดสอบหาประสิทธิภาพจะเป็น
หลักประกันว่าผลิตออกมาแล้วใช้ได้ มิฉะนั้นจะเสียงบประมาณ เสียแรงงาน เสียเวลา เพราะผลิตออก
มาแล้วใช้ประโยชน์ไม่ได้ 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คือ การประเมินพฤติกรรมข้นสุดท้าย
โดยพิจารณาจากการสอนหลังเรียน 
 
ดชันปีระสิทธผิล 
 
 Goodman, Fletcher และ Schneider (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.    2546  :  170  ;  อ้างอิงมาจาก  
Goodman, Fletcher and Schneider.    1980  :  30-34) ดัชนีประสิทธิผล หมายถึงหลังจากนักศึกษา
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้น นักศึกษามีคะแนนเพ่ิมขึ้นคิดเป็นร้อยละเท่าใดโดยการวัด
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แล้วน าคะแนนทดสอบก่อนการทดลองและหลังท าการทดลอง ไป
แทนค่าในสูตรการหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ของกูดแมน,เฟรทเชอร์ และชไนเดอร์ 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2554  :  170) ได้กล่าวถึงดัชนีประสิทธิผลไว้ว่า ค่าที่ค านวณได้จะเป็นทศนิยม 
ซึ่งค่าทศนิยมที่ได้ ถ้ามีค่าใกล้ 1 มากเพียงใด ยิ่งแสดงว่าสื่อชนิดนั้นมีประสิทธิภาพมาก ข้อมูลที่น ามาใช้ในการ
ค านวณ มากจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทั้งการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน 
 เผชิญ กิจระการ (2554  :  3-6) ได้กล่าวถึง ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index) ว่าเมื่อ
มีการประเมินสื่อการสอนที่สร้างขึ้นมา เรามักจะดูถึงประสิทธิผลทางด้านการสอน และการวัดประเมิน
สื่อนั้น ๆ ตามปกติแล้วจะเป็นการประเมินความแตกต่างของค่าคะแนนใน 2 ลักษณะ คือ ความแตกต่าง
ของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและคะแนนการทดสอบหลังเรียน หรือเป็นการทดสอบความแตกต่าง
เกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างกลุ่มทดลอง กับกลุ่มควบคุมในทางปฏิบัติส่วนมากจะเน้นที่ผล
ของความแตกต่างที่แท้จริงมากกว่าผลของความแตกต่างทางสถิติแต่ในบางกรณีการเปรียบเทียบเพียง 2 
ลักษณะ ก็อาจจะยังไม่เป็นการเพียงพอ ดัชนีประสิทธิผลเป็นตัวบ่งชี้ถึงขอบเขตและประสิทธิภาพสูงสุด 
ของสื่อหรือการสอน 
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  ดัชนีประสิทธิผล ค านวณได้จากการหาค่าความแตกต่างของการทดสอบก่อนการทดลอง
และการทดสอบหลังทดลองด้วยคะแนนพ้ืนฐาน (คะแนนการทดสอบก่อนเรียน) และคะแนนที่สามารถ
ท าได้สูงสุด ซึ่งมีสูตรในการค านวณ ดังนี้ Goodman, Fletcher และ Schneider (1980  :  30-34) 
   การค านวณหาค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index  :  E.I.) ใช้สูตร ดังนี้  
 
ค่าดัชนีประสิทธิผล = 
 
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  บุญชม ศรีสะอาด (2545  :  53) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึงแบบทดสอบ
ที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้เนื้อหาสาระและตาม
จุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอบนั้น โดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่าง ๆ ที่เรียนในโรงเรียน 
วิทยาลัย มหาวิทยาลัย หรือสถาบันการศึกษาต่าง ๆ อาจจ าแนกออกเป็น 2 ประเภทคือ 
   1. แบบทดสอบอิงเกณฑ ์หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้นตามจุดประสงค์ เชิงพฤติกรรม
มีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑ์ ส าหรับใช้ตัดสินว่าผู้สอบมีความรู้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่  
การวัดตรงตามจุดประสงค์ เป็นหัวใจส าคัญของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ 
   2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งสร้างเพ่ือวัดให้ครอบคลุมหลักสูตร
จึงสร้างตามตามตารางวิเคราะห์หลักสูตร ความสามารถในการจ าแนก ผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดีเป็น
หัวใจส าคัญของข้อสอบ ในแบบทดสอบประเภทนี้ การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนนมาตรฐานซึ่ง
เป็นคะแนนที่สามารถให้ความหมายแสดงถึงสถานภาพ ความสามารถของบุคคลนั้น เมื่อเปรียบเทียบกับ
บุคคลอื่น ๆ ที่ใช้เป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 
  ไพศาล หวังพานิช (2526  :  89) สรุปว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นคุณลักษณะและ
ความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์
การเรียนรู้ที่เกิดจากการฝึกอบรมหรือจากการสอน 
  อารมณ์ เพชรชื่น (2527  :  46) สรุปว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดขึ้นจาก
การเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ทั้งท่ีโรงเรียน ที่บ้าน และสิ่งแวดล้อมอ่ืน ๆ ซ่ึง
ประกอบด้วยความสามารถทางสมอง ความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่าง 
  ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2539  :  20) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
ความรู้ความสามารถของผู้เรียนเป็นผลมาจากการเรียนการสอน วัดโดยใช้เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทั่วไป ๆ 
 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ และความสามารถ
ของบุคคลที่พัฒนางอกงามข้ึนอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน การฝึกฝน อบรม ซึ่งประกอบด้วย 
ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทักษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่าง ๆ 
 2. องค์ประกอบที่มีอิทธิผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  Bloom (มัลลิกา มีหิรัญ.    2545  :  38  ;  อ้างอิงมาจาก Bloom.    1976  :  52)  
ได้กล่าวถึงตัวแปรที่มีอิทธิผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในโรงเรียนไว้ว่า ประกอบด้วย 
 

  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  –  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
  (จ านวนนักเรียนXคะแนนเต็ม)  –  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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   1. พฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด หมายถึง ความสามารถทั้งหลายของผู้เรียน 
ซึ่งประกอบด้วย ความถนัดและพ้ืนฐานเดิมของผู้เรียน 
   2. คุณลักษณะด้านจิตพิสัย หมายถึง สภาพการณ์หรือแรงจูงใจที่จะท าให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้ใหม่ ได้แก่ ความสนใจ เจตคติที่มีต่อเนื้อหาที่เรียนในโรงเรียน ระบบการเรียนความคิดเห็น
เกี่ยวกับตนเอง และลักษณะบุคลิกภาพ 
   3. คุณภาพการสอน ได้แก่ การได้รับค าแนะน า การมีส่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
การเสริมแรงจากครู การแก้ไขข้อผิดพลาด และรู้ผลว่าตนเองกระท าได้ถูกต้องหรือไม่ Klausmeier  
(จงกลรัตน์ อาจศัตรู.    2544  :  22  ;  อ้างอิงมาจาก Klausmeier.    1999  :  18) อธิบายถึง
องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี้ 
    3.1 คุณลักษณะของผู้เรียน ได้แก่ ความพร้อมทางสมอง และทางสติปัญญา ความพร้อม
ทางด้านร่างกาย และความสามารถทางด้านทักษะของร่างกาย คุณลักษณะทางจิตใจ ซึ่งได้แก่ ความสนใจ 
แรงจูงใจ เจตคติและค่านิยม สุขภาพ ความเข้าใจเกี่ยวกับตนเอง ความเข้าใจ ในสถานการณ์ อายุ เพศ 
    3.2 คุณลักษณะของผู้สอน ได้แก่ สติปัญญา ความรู้ในวิชาที่สอน การพัฒนา 
ความรู้ทักษะทางร่างกาย คุณลักษณะทางจิตใจ สุขภาพ ความเข้าใจเกี่ยวกับตนเอง ความเข้าใจใน
สถานการณ์ อายุ เพศ 
    3.3 พฤติกรรมระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ได้แก่ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับ 
ผู้เรียนจะต้องมีพฤติกรรมที่เป็นมิตรต่อกัน เข้าใจกัน มีความสัมพันธ์ที่ดี และมีความรู้สึกที่ดีต่อกัน 
    3.4 คุณลักษณะของกลุ่มผู้เรียน ได้แก่ โครงการของกลุ่มตลอดจนความสัมพันธ์ของ
กลุ่มเจตคติ ความสามัคคี และภาวะผู้น าผู้ตามที่ดีของกลุ่ม 
    3.5 คุณลักษณะของพฤติกรรมเฉพาะตัว ได้แก่ การตอบสนองต่อการเรียนการมี
เครื่องมือและอุปกรณ์พร้อมในการเรียน ความสนใจต่อบทเรียน 
    3.6 แรงผลักดัน ได้แก่ ครอบครัวมีความสัมพันธ์ในครอบครัวดี สิ่งแวดล้อมดี 
และคุณธรรมพ้ืนฐานดี เช่น ขยันหมั่นเพียร ความประพฤติดี 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า องค์ประกอบที่มีอิทธิผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีองค์ประกอบ
ที่ส าคัญ ได้แก ่แรงผลักดันจากครอบครัว อุปกรณ์เครื่องมือ เนื้อหาบทเรียน การเสริมแรงจากครู 
พฤติกรรมระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้มีส่วนส าคัญในการเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้
ความหมายไว้ดังนี้ 
   บุญชม ศรีสะอาด (2553  :  75) ให้นิยาม แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หมายถึง แบบทดสอบ
ที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระและตาม
จุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอนนั้น โดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่าง ๆ ที่เรียนในโรงเรียน 
วิทยาลัย มหาวิทยาลัย หรือสถาบันการศึกษาต่าง ๆ จ าแนกออกเป็น2 ประเภท คือ แบบทดสอบแบบ
อิงเกณฑ์ และแบบทดสอบแบบอิงกลุ่ม 
   ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2539  :  171-172) ให้นิยามว่า แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ของผู้เรียนที่ได้เรียนไปแล้ว ซ่ึงมักจะเป็น
ข้อค าถามให้นักเรียนตอบหรือให้ผู้เรียนปฏิบัติจริง ซึ่งแบ่งออกได้ 2 ชนิด ได้แก่ 
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    1. แบบทดสอบของครู (Teacher-made Test) หมายถึง ชุดของข้อค าถามที่ผู้สอน
เป็นผู้สร้างข้ึน ซึ่งจะเป็นข้อค าถามที่ถามเกี่ยวกับความรู้ที่ผู้เรียนได้เรียนในห้องเรียนว่าผู้เรียนมีความรู้
มากแค่ไหน บกพร่องที่ตรงไหนจะได้สอนซ่อมเสริม หรือวัดดูความพร้อมที่จะขึ้นบทเรียนใหม่ 
    2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) แบบทดสอบประเภทนี้สร้างขึ้น
จากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชาหรือจากครูที่สอนวิชานั้น ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้งจนกระทั่ง
มีคุณภาพดีพอจึงสร้างเกณฑ์ปกติของแบบทดสอบนั้น สามารถใช้หลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินค่า
การเรียนการสอนในเรื่องใด ๆ ก็ได้ จะใช้ส าหรับให้ผู้สอนวินิจฉัยผลสัมฤทธิ์ระหว่างวิชาต่าง ๆ ของผู้เรียน
แต่ละคนก็ได้ ข้อสอบมาตรฐานนอกจากจะมีคุณภาพของแบบทดสอบสูงแล้วยังมีมาตรฐานในด้านการ
ด าเนินการสอบ คือไม่ว่าโรงเรียนหรือส่วนราชการใดน าไปใช้ต้องด าเนินการสอบเป็นแบบเดียวกัน 
แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบบอกถึงวิธีการสอบว่าท าอย่างไร และยังมีมาตรฐานในการ
แปลคะแนนด้วย 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ มีใช้ในการวัดความรู้ความสามารถของ
ผู้เรียนที่ได้เรียนผ่านไปแล้ว มีทั้งข้อค าถามให้ตอบหรือปฏิบัติจริง ซึ่งได้มาจากผลจากการเรียนรู้ใน
เนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอนในวิชานั้น 
 4. ประโยชน์ของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ฤตินันท์ สมุทร์ชัย (2546  :  16-18) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มีดังนี้  
   1. ประโยชน์ต่อครู 
    1.1 ช่วยให้ครูทราบระดับความสามารถของนักเรียนว่าเก่ง อ่อน เพียงใด เก่ง 
อ่อนด้านใด เพ่ือหาทางช่วยเหลือและสนับสนุนให้ดีขึ้น 
    1.2 ช่วยให้ครูทราบว่านักเรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่เพียงใดซึ่ง
สะท้อนให้เห็นเทคนิควิธีการสอนที่ครูใช้ว่าเหมาะสมเพียงใด 
    1.3 ช่วยให้ทราบถึงประสิทธิภาพในการสอนของครูว่ามีประสิทธิภาพเพียงใด 
จะได้พัฒนาประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
    1.4 ช่วยให้ครูทราบแนวทางในการปรับปรุงเทคนิคการสอนให้เหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
    1.5 ช่วยให้ครูเห็นเป้าหมายปลายทางได้ชัดเจน หรือรู้พฤติกรรมปลายทาง 
ที่คาดหวังได้อย่างแน่ชัดขึ้น 
    1.6 ท าให้ครูสามารถเห็นทิศทางในการพัฒนาผู้เรียนไปตามแนวทางท่ีก าหนดไว้ 
ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นสิ่งชี้บอกถึงระดับความรู้ หรือทกัษะของผู้เรียนที่ได้รับจากการเรียน
การสอน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องมือที่ส าคัญประการหนึ่ง 
    1.7 ท าให้สามารถประเมินได้ว่าผู้เรียนมีความส าเร็จในการเรียน คือเข้าใกล้
เป้าหมายปลายทางเข้าไปแล้วเพียงใด 
    1.8 หากมีการจัดกลุ่มเพ่ือการเรียนการสอนจะช่วยให้ครูสามารถจัดกลุ่ม หรือ
โปรแกรมของโรงเรียนได้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
    1.9 ใช้เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจการเรียนยิ่งขึ้น 
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   2. ประโยชน์ต่อนักเรียน 
    2.1 ท าให้ผู้เรียนทราบสถานะของตนเองว่าตนมีความสามารถระดับใด เก่งอ่อนวิชา
ใด มีความสามารถเด่นด้อยด้านใด ท าให้สามารถพัฒนาตนเองในแนวทางที่เหมาะสมได้ดีขึ้น 
    2.2 ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนสนใจในการเรียนมากข้ึน ท าให้มีนิสัยในการเรียนดีขึ้น 
    2.3 ช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนได้ชัดเจนยิ่งขึ้น เพราะการสอบ
แต่ละครั้งนักเรียนจะต้องเตรียมตัวสอบ มีการทบทวนเนื้อหาวิชาที่จะสอบหรือมีการซักถามทบทวนกัน
ระหว่างเพื่อนฝูง จึงมีค ากล่าวว่า การสอบเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอน 
    2.4 ท าให้นักเรียนทราบจุดหมายในการเรียน เพราะก่อนประเมินผลครูจะต้องแจ้ง
ให้นักเรียนทราบวัตถุประสงค์การเรียนทุกครั้ง 
   3. ประโยชน์ต่อผู้บริหาร 
    3.1 ท าให้ทราบสภาพต่าง ๆ ของโรงเรียน เช่น มาตรฐานความรู้ของนักเรียนว่าอยู่
ในระดับใด เมื่อเทียบกับเกณฑ์ปกติอันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียน 
    3.2 ท าให้ทราบคุณภาพการสอนของครูในโรงเรียน 
    3.3 เป็นข้อมูลในการประชาสัมพันธ์โรงเรียนให้ประชาชนและผู้ปกครองทราบ 
    3.4 ใช้เป็นข้อมูลในการตัดสินใจแก้ปัญหาและด าเนินการต่าง ๆ 
   4. ประโยชน์ด้านการแนะแนว 
    4.1 ให้ข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับนักเรียนที่เป็นประโยชน์ต่อการศึกษา 
    4.2 ช่วยให้เข้าใจปัญหาของนักเรียนมากขึ้น 
    4.3 ช่วยให้ครูสามารถแนะแนวทางแก้ปัญหาการเรียนของนักเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
    4.4 ช่วยในการแนะแนวทางให้นักเรียนเลือกวิชาเรียนและอาชีพที่เหมาะสม 
    4.4.5 ช่วยให้ผู้ปกครองรู้จักและเข้าใจเด็กของตนเองยิ่งขึ้น 
   5. ประโยชน์ทางการวิจัย 
    5.1 ให้ข้อมูลพ้ืนฐานที่เป็นประโยชน์ต่อการวิจัย 
    5.2 ใช้เป็นเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นวิธีประเมินพฤติกรรม
ของนักเรียนและเป็นเครื่องมือส าหรับช่วยให้ครูผู้สอนสามารถตัดสินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ซึ่งเป็นข้อมูลส าหรับการวัดผลการเรียนการสอนเป็นรายบุคคล เพ่ือตรวจสอบความสามารถ
ของนักเรียนที่แตกต่างกันโดยธรรมชาติได้อย่างมีความเป็นปรนัย มีความเป็นอิสระ ดังนั้น ใน
กระบวนการเรียนการสอนจึงจ าเป็นต้องมีการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสมอ 
 
ความพงึพอใจ 
 
 1. ความหมายของความพึงพอใจ 
  กิตติมา ปรีดีดิลก (2529  :  321) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่ชอบ
หรือพอใจที่มีต่อองค์ประกอบและสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ ของงาน และผู้ปฏิบัติงานนั้นได้รับการตอบสนอง
ตามความต้องการของเขาได้ 
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  กมลทิพย์ นันทจันทร์ (2549  :  49) กล่าวถึง ความพึงพอใจคือความรู้สึกที่ชอบหรือพอใจที่
มีองค์ประกอบ และสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ ของงานและผู้ปฏิบัติงานนั้น ได้รับความตอบสนองความต้องการ 
  ปรียาพรวงศ์ อนุตรโรจน์ (มะลิวัลย์ ชูสกุล.    2548  :  33  ;  อ้างอิงมาจาก ปรียาพรวงศ์ 
อนุตรโรจน์.    2532  :  130) กล่าวถึง ความพึงพอใจคือความรู้สึกรวมของบุคคลที่มีต่อการรับผิดชอบ
ในการท างาน ในทางบวกและเป็นความสุขของบุคคล ที่เกิดจากการปฏิบัติงานและได้รับผลตอบแทนคือ
ผลที่เป็นความพึงพอใจที่ท าให้บุคคลเกิดความรู้สึกกระตือรือร้น มีความมุ่งมั่นที่จะท างาน 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความชอบใจ ของบุคคล
ที่มีต่อการท างาน หรือการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก ดังนั้น ความพอใจในการเรียนรู้จึงหมายถึง 
ความรู้สึกพอใจ ชอบในการร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอน และต้องการด าเนินกิจกรรมนั้น ๆ จน
บรรลุผลส าเร็จ 
 2. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  ในการปฏิบัติงานใด ๆ ก็ตาม การที่ผู้ปฏิบัติงานจะเกิดความพึงพอใจต่อ การท างานนั้น
มากหรือน้อย ขึ้นอยู่กับแรงจูงใจในงานที่มีอยู่ การสร้างสิ่งจูงใจหรือแรงกระตุ้นให้เกิดกับผู้ปฏิบัติงานจึง
เป็นสิ่งจ าเป็น เพ่ือให้การปฏิบัติงานนั้น ๆ เป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้มีนักการศึกษาในสาขาต่าง ๆ 
ท าการศึกษาค้นคว้าและตั้งทฤษฎีเกี่ยวกับการจูงใจในการท างานไว้ดังนี้ 
   Maslow (สุรางค ์โค้วตระกูล.    2541  :  158-162  ;  อ้างอิงมาจาก Maslow.    
1990  :  56) ได้เสนอทฤษฎีล าดับขั้นของความต้องการพื้นฐาน(Hierarchy of Needs) มี 5 ประการ คือ 
    1. ความต้องการทางด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการ
พ้ืนฐานของมนุษย์ เน้นสิ่งจ าเป็นในการด ารงชีวิต ได้แก่ อาหาร อากาศ ที่อยู่อาศัย เครื่องนุ่งห่ม 
ยารักษาโรค ความต้องการพักผ่อน ความต้องการทางเพศ 
    2. ความต้องการความปลอดภัย (Safety needs) ความมั่นคงในชีวิตทั้งท่ีเป็นอยู่ใน
ปัจจุบันและอนาคตความเจริญก้าวหน้า อบอุ่นใจ 
    3. ความต้องการทางงสังคม (Social Needs) เป็นสิ่งจูงใจที่ส าคัญต่อการเกิด
พฤติกรรมต้องการให้สังคมยอมรับตนเองเข้าเป็นสมาชิกต้องการความเป็นมิตร ความรักจากเพ่ือนร่วมงาน  
    4. ความต้องการมีฐานะ (Esteem Needs) มีความอยากเด่นในสังคมมีชื่อเสียง
อยากให้บุคคลยกย่องสรรเสริญตนเองอยากมีความเป็นอิสรเสรีภาพ 
    5. ความต้องการที่จะประสบผลส าเร็จในชีวิ (Self-Actualization Needs) เป็น
ความต้องการในระดับสูง อยากให้ตนประสบผลส าเร็จ ซักอย่างในชีวิต ซึ่งเป็นไปได้ยาก 
   เผชิญ กิจระการ (2542  :  7) ได้กล่าวถึงแนวคิดของแฮทฟิลด์ และฮิวส์แมนที่ได้ท า
การพัฒนาแนวคิดของนักวิจัยต่าง ๆ มาเป็นเครื่องมือวัดความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน พบว่า
องค์ประกอบที่ส่งผลกระทบต่อความพึงพอใจ ซึ่งเป็นที่นิยมแพร่หลายในปัจจุบันประกอบไปด้วย
องค์ประกอบ 5 ประการ ดังนี้  
    ตัวแปรที่ 1 องค์ประกอบเกี่ยวกับงานท่ีท าในปัจจุบัน แบ่งเป็น 
     1. ความตื่นเต้น / น่าเบื่อ 
     2. ความสนุกสนาน / ความไม่สนุกสนาน 
     3. ความโล่ง / ความสลัว 
     4. ความท้าทาย / ไม่ท้ายทาย 
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     5. ความพอใจ / ไม่พอใจ   
    ตัวแปรที่ 2 องค์ประกอบทางด้านค่าจ้าง ประกอบด้วย 
     1. ถือว่าเป็นรางวัล / ไม่เป็นรางวัล 
     2. มาก / น้อย 
     3. ยุติธรรม / ไม่ยุติธรรม 
     4. เป็นทางบวก / เป็นทางลบ 
    ตัวแปรที่ 3 องค์ประกอบทางด้านการเลื่อนต าแหน่ง 
     1. ยุติธรรม / ไม่ยุติธรรม 
     2. เชื่อถือได้ / เชื่อถือไม่ได้ 
     3. เป็นเชิงบวก / เป็นเชิงลบ 
     4. เป็นเหตุผล / ไม่เป็นเหตุผล 
    ตัวแปรที่ 4 องค์ประกอบทางด้านผู้นิเทศ / ผู้บังคับบัญชา 
     1. อยู่ใกล้ / อยู่ไกล 
     2. ยุติธรรมแบบจริงใจ / ยุติธรรมแบบไม่จริงใจ 
     3. เป็นมิตร / ค่อนข้างไม่เป็นมิตร 
     4. เหมาะสมทางคุณสมบัติ / ไม่เหมาะสมทางคุณสมบัติ 
    ตัวแปรที่ 5 องค์ประกอบทางด้านเพื่อนร่วมงาน 
     1. เป็นระเบียบเรียบร้อย / ไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย 
     2. จงรักภักดีต่อที่ท างาน / ไม่จงรักภักดีต่อที่ท างานและเพ่ือนร่วมงาน 
     3. สนุกสนานร่าเริง / ดูไม่มีชีวิตชีวา 
     4. ดูน่าสนใจเอาจริงเอาจัง / ดูเหนื่อยหน่าย 
   ในการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ความพึงพอใจเป็นสิ่งที่ส าคัญที่จะกระตุ้น
ให้ผู้เรียนท างานที่ได้รับมอบหมายหรือต้องการปฏิบัติให้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ครูผู้สอนซึ่งในสภาพ
ปัจจุบันเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกหรือให้ค าแนะน าปรึกษาจึงต้องค านึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
การท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือการปฏิบัติงานมีแนวคิดพ้ืนฐานที่ต่างกัน 2 ลักษณะ 
 3. ความพึงพอใจน าไปสู่การปฏิบัติงาน 
  การตอบสนองความต้องการ ผู้ปฏิบัติงานจนเกิดความพึงพอใจจะท าให้เกิดแรงจูงใจการ
เพ่ิมประสิทธิภาพการท างานที่สูงกว่าผู้ไม่ได้รับการตอบสนอง ครูผู้สอนต้องการให้กิจกรรมการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญให้บรรลุผลส าเร็จ จึงต้องค านึงถึงการจัดบรรยากาศและสถานการณ์รวมทั้งสื่อ 
อุปกรณ์การเรียนการสอนที่เอ้ืออ านวยต่อการเรียน เพ่ือตอบสนองความพึงพอใจของผู้เรียนให้มี
แรงจูงใจในการท ากิจกรรมจนบรรลุตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร (สมยศ นาวีการ.    2521  :  155) 
 4. ผลการปฏิบัติงานน าไปสู่ความพึงพอใจ 
  ความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจและผลการปฏิบัติงานจะถูกเชื่องโยงด้วยปัจจัยอื่น ๆ 
ผลการปฏิบัติงานที่ดีน าไปสู่ผลตอบแทนที่เหมาะสม ซึ่งในท่ีสุดน าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ  
ผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับการตอบสนองในรูปของรางวัลหรือผลตอบแทนซึ่งแบ่งออกเป็นผลตอบแทน
ภายใน (Intrinsic Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) โดยผ่านการรับรู้เกี่ยวกับ
ความยุติธรรมของผลตอบแทน ซึ่งเป็นตัวบ่งชี้ปริมาณของผลตอบแทนที่ผู้ปฏิบัติงานได้รับนั่น คือ  
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ความพึงพอใจในงานของผู้ปฏิบัติงานจะถูกก าหนดโดยความแตกต่างระหว่างผลตอบแทนที่เกิดข้ึนและ
การรับรู้เรื่องเกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทนแล้วความพึงพอใจย่อมเกิดขึ้น (สมยศ นาวีการ.    
2521  :  119) 
  จากแนวความคิดพ้ืนฐานดังกล่าวเมื่อน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ผลตอบแทนภายในหรือรางวัลภายในเป็นผลด้านความรู้สึกของผู้เรียนที่เกิดแก่ตัวผู้เรียนเอง เช่น 
ความรู้สึกต่อความส าเร็จที่เกิดขึ้น ท าให้เกิดความภาคภูมิใจ ส่วนผลตอบแทนภายนอกเป็นรางวัลที่ผู้อ่ืน
จัดหาให้มากกว่าที่ตนเองให้ตนเอง เช่น การได้รับการยกย่องชมเชยจากครูผู้สอน พ่อแม่หรือแม้แต่การ
ได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในระดับท่ีน่าพอใจ 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ความพึงพอใจในการเรียนและผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กัน
ในทางบวกทั้งนี้ขึ้นอยู่กับว่ากิจกรรมที่ผู้เรียนได้ปฏิบัตินั้น ท าให้ผู้เรียนได้รับการตอบสนองความต้องการ
ทางด้านร่างกายและจิตใจ ซึ่งเป็นส่วนส าคัญท่ีจะท าให้เกิดความสมบูรณ์ของชีวิตมากน้อยเพียงใดนั่นคือ 
สิ่งที่ครูผู้สอนจะค านึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 
 
งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
 
 1. งานวิจัยในประเทศ 
  กัญจน์ณภัค พิมพ์อ้น (2551  :  53-55) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มีค่าเท่ากับ 80.30 /80.65 
ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร์ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนเฉลี่ยร้อยละ 80.30 และมีประสิทธิภาพ
ในการเปลี่ยนแปลงผลการเรียนของนักเรียนเฉลี่ยร้อยละ 80.65มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ถูกพัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 0.73 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ มีรูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ 
  จักรพันธ์ ไวสูงเนิน (2551  :  82 - 84) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย 
เรื่อง จ านวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหารจ านวนนับ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 88.85 /87.57
บทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ท าให้สามารถน าไปเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและมีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6308 หรือคิดเป็นร้อยละ 63.08 และความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย มีค่าเฉลี่ย 4.61 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.82 โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะบทเรียนบนเครือข่ายให้ทั้ง
ความรู้และความเพลิดเพลิน รวมทั้งให้บรรยากาศการเรียน 
  ปาลิตา บัวสีด า (2551  :  128 - 133) ได้ท าวิจัยเรื่อง การใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ 
Big Six Skills เรื่องข้อมูลสารสนเทศและคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
การแก้ปัญหา โดยใช้สารสนเทศของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนโปรแกรม
การเรียนการสอนผ่านเว็บที่มีโครงสร้างแบบล าดับขั้นมีประสิทธิภาพโดยรวมเท่ากับ 87.50/80.12 ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะบทเรียนด้วยเนื้อหาที่กระชับอ่านเข้าใจง่าย มีภาพกราฟิก 
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และภาพเคลื่อนไหว ออกแบบให้สะดวกในการใช้ นักเรียนสามารถเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้ต่างๆ ได้
ด้วยตนเอง และได้ตามความสนใจของนักเรียน 
  ภัทรพงศ์ คู่กระสังข์ (2551  :  79 - 82) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ของโรเบิร์ต กาเย ่เรื่องการเขียนเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ของ โรเบิร์ต กาเย ่เรื่องการ
เขียนเว็บเพจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.45/82.05 และค่าดัชนีประสิทธิผล 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ ค่าเท่ากับ 0.6700 คิดเป็นร้อยละ 67.00 แสดงว่านักเรียนมีความรู้ทางการเรียน
เพ่ิมข้ึน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะมีล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน ถูกต้องตามหลักการอีกท้ังการน าเสนอเนื้อหาสาระ
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์นั้น นักเรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความต้องการ สามารถเรียนซ้ าได้โดย
อิสระไม่จ ากัดจ านวนครั้ง  
  รตนกร เขตสกุล (2551  :  98-99) ได้ท าวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ด้วย 
บทเรียนบนเครือข่าย ที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาต่างกัน เรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft Excel 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายที่ 8 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาศรีสะเกษ เขต 2 จ านวน 70 คน ได้มาโดย
วิธีการเจาะจง (Purposive Sampling) จ าแนกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มทดลอง 1 เรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาแบบเรียงล าดับ จ านวน 34 คน กลุ่มทดลอง 2 เรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาแบบใยแมงมุม จ านวน 36 คน ผลการวิจัยพบว่า  
1) บทเรียนบนเครือข่าย ที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาแบบเรียงล าดับเรื่องการใช้โปรแกรม Microsoft 
Excel มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.04/83.92 และบทเรียนบนเครือข่าย ที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหา
แบบใยแมงมุม เรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft Excel มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.22/84.44  
2) บทเรียนบนเครือข่ายที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาแบบเรียงล าดับมีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 
0.59 และบทเรียนบนเครือข่ายที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาแบบใยแมงมุมมีค่าดัชนีประสิทธิผล 
เท่ากับ 0.6000 หรือคิดเป็นร้อยละ60.00 3) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายที่มีรูปแบบการ
น าเสนอเนื้อหาแบบเรียงล าดับและแบบใยแมงมุม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายไม่แตกต่างกัน 
  วรวิทย์ ไชยวงศ์คต (2551  :  105-106) ได้ท าการวิจัย การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน การคิดเชิงวิพากษ์และความคงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายที่มีรูปแบบการเรียนร่วมมือแบบแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม
กับการเรียนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 62 คน 
จาก 2 ห้องเรียน ในโรงเรียนกุดเรือค าพิทยาคาร อ าเภอวานรนิวาส จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2550 ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับสลาก จากผล
การทดลอง พบว่า 1) บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การน าเสนองาน รายวิชา 32102 คอมพิวเตอร์  
ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.49/82.33 2) บทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น มีค่าดัชนี
ประสิทธิผล เท่ากับ 0.67 3) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและการคิดเชิงวิพากษ์หลังเรียนเพิ่มข้ึนจากก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) 
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงวิพากษ์
หลังเรียน สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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  ศิริวัฒน์ การะเกษ (2551  :  87-92) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย  
เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาบทเรียน 
บนเครือข่าย เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
เท่ากับ 82.13/84.44 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 แสดงว่าบทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต ชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่5 ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าพัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 0.5146 คิดเป็นร้อยละ 51.46 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า
บทเรียนบนเครือข่ายได้ท าตามล าดับขั้นตอน เป็นระบบ และมีการใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย มีภาพประกอบที่
สอดคล้องกับเนื้อหา ตัวอักษรมีขนาดเหมาะสม สวยงาม และอ่านสบายตา สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
สามารถศึกษาและทบทวนท าแบบฝึกหัดได้ตามต้องการได้โดยไม่จ ากัดเวลา 
  อัจฉราวดี ศรีรัตน์ (2551  :  80 - 82) ได้ท าวิจัยเรื่อง เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย
เรื่องอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ผลการวิจัยพบว่า มีประสิทธิภาพของกระบวนการเท่ากับ 85.57 และมีประสิทธิภาพของผลลัพธ์เท่ากับ 
82.80 แสดงว่าบทเรียนบนเครือข่ายมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 0.6149คิดเป็นร้อยละ 61.49 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ
บทเรียนบนเครือข่ายเป็นการออกแบบการสอนอย่างมีประสิทธิภาพมีกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง 
ที่สอดคล้องกับเนื้อหา ตัวอักษรที่มีขนาดเหมาะสมสวยงาม อ่านง่าย และนักเรียนสามารถที่จะเรียนได้
ทุกเวลา ทุกสถานที่ 
  อรอุมา ธรรมวันนา (2551  :  105 - 110) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลการเรียน เรื่อง การใช้
โปรแกรมตารางท างานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการเรียนบนเครือข่ายที่สร้างตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการเรียนปกติ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายที่สร้างตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิตส์ เรื่อง การใช้โปรแกรมตารางท างาน มีประสิทธิ์ภาพเท่ากับ 81.78/80.31 จึงเกิด
กระบวนการเรียนรู้และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้และค่าดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น มีค่าเท่ากับ 0.6146 แสดงว่าผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมข้ึนหลังการเรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การใช้โปรแกรมตารางท างานชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน  
คิดเป็นร้อยละ 61.46 เพราะบทเรียนบนเครือข่าย มีการน าเสนอเนื้อหาที่นักเรียนสามารถควบคุมการ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถศึกษาทบทวนและท าแบบฝึกหัดได้ตามความต้องการ 
  ทิพย์กมล สนสมบัติ ( 2553  :  104-106) ได้ท าวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์และการคิดวิเคราะห์ ระหว่างการ
เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายกับการเรียนปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า  
บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.07 / 81.86และผลการ
วิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ที่พัฒนาขึ้น มีค่าเท่ากับ 0.6779หลังการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
เครือข่าย นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 67.79 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะบทเรียนบน
เครือข่ายมีการออกแบบระบบการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถเร้าความสนใจท าให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้เพิ่มขึ้น  
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  ทิพวรรณ ศรีตัมภวา (2553  :  72-76) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็น
สื่อ เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่าผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ มีประสิทธิภาพ 83.51/81.30 และ ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ มีค่าเท่ากับ 0.6582 คิดเป็นร้อยละ 65.82 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น  
มีกระบวนการสร้างตามขั้นตอนอย่างเป็นระบบและวิธีที่เหมาะสม คือ ได้ศึกษาหลักสูตร มีการวิเคราะห์
หลักสูตรและเนื้อหา ศึกษาแนวทางการเขียนนักเรียนจีงมีความก้าวหน้าในการเรียนเพ่ิมขึ้น 
  เพชรศิริวรรณ อินธิสาร (2553  :  104-109) ได้ท าวิจัยเรื่อง บทเรียนบนระบบเครือข่าย
ตามรูปแบบ 4 MAT เรื่อง การสร้างผลงานด้วยทักษะคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัย
พบว่า มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.67/82.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ การเรียนการสอนผ่าน
ระบบเครือข่าย โดยใช้ กราฟิกภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เป็นสื่อที่นักเรียนให้ความสนใจและ
เพลิดเพลินกับการเรียนด้วยบทเรียนบนระบบเครือข่าย และ มีดัชนีประสิทธิผล ของบทเรียนบนระบบ
เครือข่ายตามรูปแบบ 4 MAT เรื่อง การสร้างผลงานด้วยทักษะคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
เท่ากับ 0.7113 คิดเป็นร้อยละ 71.13 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะนักเรียนเมื่อเรียนแล้วมีความรู้เพิ่มขึ้นจาก
คะแนนทดสอบก่อนเรียนในระดับที่ค่อนข้างสูงเมื่อได้เรียนด้วยบทเรียนบนระบบเครือข่าย 
  เพ็ญพัชชา เสนา (2553  :  95-96) ได้ท าวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียน เรื่อง 
การใช้โปรแกรม Microsoft Wordสาระเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บเทคโนโลยีกับการเรียนตามปกติ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.62/86.10 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้
และดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บเทคโนโลยี เท่ากับ 0.7862 สามารถท าให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ได้เพ่ิมขึ้นร้อยละ 78.62 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บ
เทคโนโลยี เรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft Word กลุ่มสาระเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์ ในครั้งนี้ได้
ด าเนินการพัฒนาอย่างเป็นระบบขั้นตอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจต่อการเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บเทคโนโลยี เรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft Word โดยรวมและเป็น
รายด้าน2 ด้าน อยู่ในระดับมาก คือ ด้านเนื้อหา และด้านกระบวนการเรียนรู้ ส่วนด้านสื่อและอุปกรณ์
การเรียนรู้ และด้านการวัดผลและประเมินผล มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
  อภิญญา ประวัตรวโรดม (2553  :  104-109) ได้ท าวิจัยเรื่อง แผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องโปรแกรมประมวลผลค า กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 
เท่ากับ 81.06/82.26 คิดเป็นร้อยละ 81.06และค่าเฉลี่ยจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิด
เป็นร้อยละ 82.26 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ ดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง โปรแกรมประมวลผลค า กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.5730 คิดเป็นร้อยละ 57.30 บทเรียน
คอมพิวเตอร์นี้ได้ออกแบบและพัฒนาอย่างเป็นขั้นตอน ท าให้นักเรียนสนุกสนานไปกับการเรียน มีความ
พึงพอใจ อยู่ในระดับมาก ( X = 4.16, S.D.=0.87) แสดงว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ อาจจะเนื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ให้ทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน รวมทั้งช่วยให้
รู้จักคิดและปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน 
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  พริ้งพราย คุณารักษ์ (2554  :  112-115) ได้ท าวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์กับนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายแบบน าเสนอเนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์มี 
ประสิทธิภาพเท่ากับ 82.40/84.91 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 
84.91 และบทเรียนบนเครือข่ายแบบน าเสนอเนื้อหามีประสิทธิภาพเท่ากับ 88.77/80.16ค่าดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์กับบทเรียนบนเครือข่ายแบบน าเสนอ
เนื้อหา วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5มีค่าเท่ากับ 0.7782 แสดงว่านักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 77.88 ทั้งนี้เป็นเพราะบทเรียนบนเครือข่ายเป็นการออกแบบ
การสอนอย่างมีประสิทธิภาพและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์กับบทเรียนบนเครือข่ายแบบน าเสนอเนื้อหา วิชา
คณิตศาสตร์เรื่อง เศษส่วน โดยรวมและเป็นรายด้านทั้งหมด 4 ด้าน คือ ค าแนะน าในการใช้บทเรียน
ด้านเนื้อหา ด้านออกแบบการสอน และด้านเทคนิค อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนบน
เครือข่าย ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นสามารถท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาได้เป็นอย่างดี ช่วยเปลี่ยนบรรยากาศ
ของการเรียนจากครูผู้สอนมาเป็นแบบเรียนด้วยตนเอง  
 2. งานวิจัยต่างประเทศ 
  Chen (2000  :  475-A) ได้ศึกษาการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งผลต่อความรู้ความจ าของ
ผู้เรียนเมื่อเรียนผ่านเครือข่าย ซึ่งใช้เนื้อหาวิชาเทคโนโลยีเป็นตัวอย่างของการจัดองค์ประกอบและการ
ออกแบบของห้องเรียนเสมือน โดยมุ่งประเด็นไปยังองค์ประกอบของห้องเรียนเสมือนแบบ 2 ทาง แบบ
คู่ขนาน และแบบกระบวนการที่เป็นพลวัติ เพ่ือทราบองค์ประกอบ และทราบค่าเชื่อมั่นในส่วนประกอบ
ต่าง ๆ นี้ ซึ่งเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่น ามาใช้ในห้องเรียนเสมือนนี้ได้แก่ฐานข้อมูลความรู้ ระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ Search Engines และเครื่องมืออ่ืน ๆ ในอินเตอร์เน็ตวิธีด าเนินการวิจัยใช้การส ารวจผ่าน
ทางอินเตอร์เน็ต โดยก าหนดให้นักเรียนศึกษาเว็บไซต์ที่ออกแบบไว้ เพ่ือให้นักเรียนเกิดความรู้อย่าง
กระจ่างชัด จุดประสงค์หลักของการศึกษานี้ เพ่ือทราบการจัดรายละเอียดต่าง ๆ ของเว็บไซต์ การปรับ
รูปแบบโครงสร้าง และปรับการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนด้วยการประยุกต์ หลักการทางด้าน
วิศวกรรมร่วมกับทฤษฏีทางการศึกษาและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้เกิดประสิทธิผล เพ่ือค้นหาหลักการ
ส าคัญที่ท าให้เกิดการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบเว็บไซต์ หลักการออกแบบที่สามารถ
ลดเวลาเรียนลงได้พร้อมกับลดอัตราความผิดพลาดและช่วยให้ผู้เรียนเกิดความจดจ ามากข้ึน เพ่ือ
พัฒนาการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งผลต่อความรู้ความจ าของผู้เรียน 
  Rutherford (2000  :  1482-A) ได้ศึกษาการประเมินผลวิธีการจัดการเรียนการสอน  
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในการศึกษาวิชาภูมิศาสตร์ผลการประเมินประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในการศึกษาวิชาภูมิศาสตร์นั้นยังไม่มีความชัดเจนนัก ดังนั้นในการ
วิจัยครั้งนี้จึงเป็นการส ารวจเพ่ิมเติมในเรื่องผลกระทบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ที่มีต่อ
นักเรียนประเภทที่แตกต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนในกลุ่มที่ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI) มีการจ าแนกตามเพศเชื้อชาติ และระดับการเรียนการพัฒนาผลคะแนนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ  
เมื่อเปรียบเทียบกับนักเรียนในกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการบรรยาย ดังนั้นการวิจัยครั้งนี้จึงสามารถกล่าวได้ว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) สามารถท าหน้าที่เป็นเครื่องมือในการจัดเรียนการสอนแบบปรับปรุง
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ที่สามารถสอดคล้องกับยุทธศาสตร์การสอนที่เลือกไว้ส าหรับการสอนเนื้อหาสาระเฉพาะและเหมาะสมกับ
นักเรียนที่มีประเภทต่างกัน และมีการประเมินสื่อการสอนควบคู่ไปกับการประเมินวิธีการสอนด้วย 
  Lee (2005  :  139-156) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การใช้บทเรียนบนเว็บเพื่อเผยแพร่กิจ 
กรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนรายวิชาภาษาสเปน โดยผ่านระบบการจัดการ “กระดานสนทนา” 
(Blackboard) จากผลการวิจัยนักศึกษาที่เคยเรียนในรายวิชาภาษาสเปนในระดับไฮสคูลอย่างน้อย 2-3ปี 
และนักศึกษาที่เรียนในระดับวิทยาลัยอย่างน้อย 2 ภาคเรียนนั้น ยังไม่มีประสบการณ์ในการแลกเปลี่ยน
และฝึกทักษะการใช้ภาษาสเปนอย่างเพียงพอ ซึ่งหลังจากการใช้กิจกรรมการแลกเปลี่ยนผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ตโดยผ่านระบบการจัดการ “กระดานสนทนา” (Blackboard) ท าให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการ
พูด การเขียน และการฟังที่ดีขึ้น และมีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับมาก และเห็น
ประโยชน์ของระบบเครือข่ายว่าสามารถส่งผลดีต่อการเรียนรู้ด้านภาษาสเปนของพวกเขาได้ 
  Preciado (2005  :  35) ได้ท าการทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ระบบ
สมการ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ระบบสมการ ได้รับการออกแบบโดยนักวิจัย โดยศึกษา
ทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนวิชาพีชคณิตจ านวน 35 คน นักเรียนจะเข้าร่วมทดสอบ
โปรแกรมเป็นเวลา 5 วัน วันละ 1 คาบ (55 นาท)ี กิจกรรมของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี 3 ส่วนได้แก ่1.
แนะน าเป้าหมายของแต่ละกิจกรรม 2. การค้นคว้าและเรียนรู้ด้วยตนเองตามล าดับขั้นและตอบโจทย์
ค าถาม 3.การค้นคว้าตามความสนใจ นักวิจัยจะท าการทดสอบก่อน และหลังกิจกรรมเพ่ือทดสอบ
ประสิทธิภาพของโปรแกรม จากการวิจัยพบว่านักเรียนมีการพัฒนาอย่างมีนัยส าคัญ ในเรื่องความเข้าใจ
หลักการของระบบสมการ และพบว่าการกระตุ้นและเสนอแนะ ที่เหมาะสมท าให้ผู้เรียนสามารถประสบ
ความส าเร็จในการเรียนได้ดี 
  Wu และคณะ (2007  :  180) ได้ท าการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาและการประเมินบทเรียนบน
ระบบเครือข่าย (Web-Based Instruction) ในรายวิชาสถิติเชิงพรรณนา” โดยมีจุดมุ่งหมายในการวิจัย 
เพ่ือประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใหม ่ๆ ในการพัฒนาเรียนบนระบบเครือข่ายเพ่ือเป็นการช่วยให้ความรู้เบื้อต้นใน
รายวิชาสถิติเชิงพรรณนาแก่นักศึกษา และในการวิจัยครั้งนี้ยังศึกษาเจตคติของผู้เรียนที่มีต่อ บทเรียนบน
ระบบเครือข่ายในด้านต่าง ๆ ดังนี้ การเข้าถึงข้อมูล (Text) การเข้าถึงข้อมูล (Multimedia) การให้บริการ
ในด้านต่างๆของระบบอินเทอร์เน็ต เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และกระดานข่าว เป็นต้น ผลป้อนกลับ
ของบทเรียน (การใช้ Java Script) การออกแบบบทเรียน (ปฎิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ และการ
ออกแบบหน้าจอ) การสัมภาษณ์ถึงความคิดเห็นต่าง ๆของนักศึกษามหาวิทยาลัยพิทซ์เบิร์ก (University of 
Pittsburgh) ที่มีส่วนร่วมในการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือข่ายจนเสร็จสมบูรณ์ในครั้งนี้ พบว่า 
ทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนระบบเครือข่ายเป็นสิ่งส าคัญในการปรับปรุงการออกแบบกระบวนการ
เรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วย โครงสร้างและเนื้อหาส่วนประกอบและลักษณะของการออกแบบหน้าเว็บ
เพจ และส่วนของมัลติมีเดียต้องเป็นไปในเชิงบวกอีกด้วย เมื่อพิจารณาถึงประโยชน์ของการมีส่วนน่วมใน
การวิจัยแล้วจะสามารถช่วยให้ 
 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นนวัตกรรมการศึกษาที่มีประสิทธิภาพต่อ
การเรียนการสอนเป็นอย่างมาก จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีและดีกว่าการสอนปกติ จะเห็นได้
จากงานหลายชิ้นที่มุ่งศึกษา คือ ผลที่เกิดจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน ซึ่งพบว่า ผลที่เกิดจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ท าให้ผู้เรียนได้รับผลการเรียนสูงกว่าการ
สอนปกต ิและยังท าให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนหรือต่อวิชาที่เรียนมีความคงทนในการจ า  
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ตลอดจนสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนหรือต่อวิชาที่เรียนและ เกิดความพึงพอใจ  
ตลอดจนสร้างแรงจูงใจให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้อย่างดีและยังพบว่าการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ใช้เวลาในการเรียนน้อยกว่าการสอนโดยครู ดังนั้นผู้ศึกษาค้นคว้าจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพ่ือดูว่าผล
จะเป็นประการใด 
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บทที ่3 
 

วธิดี ำเนินกำรวจิยั 
 
 กำรศึกษำค้นคว้ำอิสระ เรื่อง กำรพัฒนำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 เป็นกำรศึกษำค้นคว้ำ 
เชิงทดลอง ผู้ศึกษำค้นคว้ำด ำเนินกำรศึกษำตำมข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 
  3. กำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือ 
  4. รูปแบบกำรศึกษำค้นคว้ำ 
  5. กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
  6. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 
  7. กำรจัดกระท ำและวิเครำะห์ข้อมูล 
  8. สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 
ประชำกรและกลุ่มตวัอยำ่ง 
 
 1. ประชำกร ได้แก ่นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 กลุ่มเครือข่ำยคุณภำพกำรศึกษำเมืองกำฬสินธุ์ 
4 ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำกำฬสินธุ์ เขต 1 จ ำนวนนักเรียนทั้งสิ้น 189 คน จำก 14 โรงเรียน 
 2. กลุ่มตัวอย่ำง เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 โรงเรียนหนองแวงประชำนุกูล อ ำเภอ
เมืองกำฬสินธุ์ ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำกำฬสินธุ์ เขต 1 ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 
2555 จ ำนวน 25 คน ซึ่งได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive Sampling) เนื่องจำกนักเรียน
ไม่ได้แสวงหำควำมรู้จำกแหล่งเรียนรู้ที่หลำกหลำยและไม่สำมำรถสร้ำงองค์ควำมรู้จำกสิ่งที่เรียนได้  
ผู้ศึกษำค้นคว้ำจึงได้เลือกแบบเจำะจงเพ่ือเป็นกลุ่มตัวอย่ำงในกำรศึกษำค้นคว้ำและพัฒนำต่อไป 
 
เครื่องมือทีใ่ชใ้นกำรศกึษำคน้คว้ำ 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำครั้งนี้ มีดังนี้ 
  1. แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 จ ำนวน 7 แผน เวลำ 12 ชั่วโมง 
  2. บทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ ำนวน 30 ข้อ  
  4. แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ (Rating 
scale) มี 5 ระดับ คือ พึงพอใจมำกท่ีสุด พึงพอใจมำก พึงพอใจปำนกลำง พึงพอใจน้อย และพึงพอใจ
น้อยที่สุด จ ำนวน 20 ข้อ 
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กำรสรำ้งและหำคณุภำพเครือ่งมือ 
 
 กำรพัฒนำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5  
ผู้ศึกษำได้ศึกษำวิธีกำรสร้ำงเครื่องมือ ดังนี้ 
  1. แผนกำรพัฒนำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรงำนพ้ืนฐำนอำชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำ 
ปีที ่5 มีองค์ประกอบและวิธีกำรสร้ำง ดังนี้ 
   1.1 องค์ประกอบของแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
    1.1.1 สำระส ำคัญ 
    1.1.2 ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
    1.1.3 จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
    1.1.4 สำระกำรเรียนรู้ 
    1.1.5 กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
    1.1.6 สื่อและแหล่งกำรเรียนรู้ 
    1.1.7 กำรวัดผลประเมินผล 
    1.1.8 บันทึกผลหลังสอน 
    1.1.9 ข้อเสนอแนะของผู้บริหำร 
   1.2 ศึกษำเอกสำรหลักสูตร ดังนี้ 
    1.2.1 ศึกษำหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 
    1.2.2 ศึกษำหลักสูตรสถำนศึกษำโรงเรียนหนองแวงประชำนุกูล จ.กำฬสินธุ์ 
    1.2.3 ศึกษำสำระกำรเรียนรู้ กำรจัดเวลำเรียน ค ำอธิบำยรำยวิชำและหน่วยกำร
เรียนรู้กลุ่มสำระกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนหนองแวงประชำนุกูล เพ่ือน ำไปสู่กำร
วิเครำะห์จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เวลำเรียนและแบ่งเนื้อหำออกเป็นตอน ๆ โดยยึดเนื้อหำที่สอดคล้อง 
   1.3 ศึกษำเทคนิควิธีสร้ำงแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรงำนพ้ืนฐำน
อำชีพและเทคโนโลยี ดังนี้ 
    1.3.1 ศึกษำเอกสำรกำรจัดกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรงำนพ้ืนฐำนอำชีพและ
เทคโนโลยี หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551  
    1.3.2 ศึกษำกำรจัดท ำแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้บทเรียนผ่ำนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ตจำกเอกสำรหลักสูตรสู่แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ของ วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2554  :  
343-350) 
   1.4 ด ำเนินกำรสร้ำงกำรพัฒนำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรงำนพ้ืนฐำนอำชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 จ ำนวน 7 แผน รวม 12 ชั่วโมง  
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ตำรำง 2 วิเครำะห์ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสำระกับตัวชี้วัดกำรสอนตำมแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้กำร 
 พัฒนำกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์ 
 เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 
 

สำระส ำคัญ วัตถุประสงค์ ตัวชี้วัด เวลำที่ใช้ (ชั่วโมง) 
1. แนะน ำโปรแกรม
ประมวลค ำ 

1. นักเรียนมีควำมรู้ ควำม 
เข้ำใจขั้นตอนกำรกำรเปิด 
โปรแกรมประมวลค ำ และ
สำมำรถเปิดโปรแกรมได้
อย่ำงถูกต้อง 

1. ขั้นตอนและวิธีกำรเข้ำใช้ 
โปรแกรมประมวลค ำ  
2. ขั้นตอนและวิธีกำรออกจำก 
โปรแกรมประมวลค ำ 

1 

 2. นักเรียนมีควำมรู้ควำม 
เข้ำใจขั้นตอนและวิธีกำรกำร
ออกจำกโปรแกรมประมวล
ค ำ และสำมำรถปิดปิด
โปรแกรมได้อย่ำงถูกต้อง 

  

2.กำรจัดรูปแบบ
และกำรตกแต่ง 
เอกสำร 

1.กำรพิมพ์เอกสำรให้
สวยงำม จะต้องมีกำร
ปรับแต่งเอกสำรให้เหมำะสม
กับลักษณะของเอกสำร  

1. นักเรียนอธิบำยหลักกำรและ
วิธีกำรจัดแต่งเอกสำรได้ 
2. นักเรียนสำมำรถปฏิบัติกำร
จัดแต่งแฟ้มข้อมูลได้อย่ำง
ถูกต้อง 

2 

3. กำรแก้ไข
ข้อควำมและ
ตรวจสอบข้อควำม 

2.นักเรียนมีควำมรู้ควำม
เข้ำใจเกี่ยวกับกำรแก้ไข
ข้อควำมและตรวจสอบ
ข้อควำม และน ำไปปฏิบัติได้ 

1. นักเรียนสำมำรถบอก
ประโยชน์ของกำรแก้ไขและ 
ตรวจสอบข้อควำมได้ 
2. นักเรียนบอกขั้นตอนของ 
กำรแก้ไขและตรวจสอบ
ข้อควำมได้ 

2 

4.กำรแทรก
รูปภำพและกำร
จัดกำรกับวัตถุ 

1. เป็นเครื่องมือที่ท ำ
ภำพกรำฟิกได้หลำกหลำย  
ทั้งภำพที่น ำมำจำกโปรแกรม 
อ่ืน ภำพที่วำดขึ้นโดยใช้
เครื่องมือที่ให้ไว้ และภำพจำก
คลิปอำร์ต ซึ่ง 

1. นักเรียนสำมำรถแทรก 
รูปภำพและเลือกวัตถุมำใช้ 
กับเอกสำรได้อย่ำงเหมำะสม 
 

2 

 2. สำมำรถน ำภำพมำประกอบ
เอกสำร วำด ภำพ และตกแต่ง
ภำพได้อย่ำงสวยงำม 

2. นักเรียนสำมำรถวำดภำพ
และตกแต่งภำพได้ด้วยควำม
มุ่งมั่นรับผิดชอบงำนจนส ำเร็จ 
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ตำรำง 2 (ต่อ) 
 

สำระส ำคัญ วัตถุประสงค์ ตัวชี้วัด เวลำที่ใช้ (ชั่วโมง) 
5. กำรสร้ำง
เอกสำรแบบ
คอลัมน์และกำร 
จัดกำร กับตำรำง 

1.เป็นกำรแบ่งข้อควำมใน
เอกสำรออกเป็นส่วน ๆ ภำยใน
หน้ำหรือเฉพำะข้อควำมที่
ก ำหนด ท ำให้กำรพิมพ์งำน
เป็นไปได้อย่ำงสวยงำม และ
เป็นระเบียบเรียบร้อย ท ำให้
เอกสำรน่ำอ่ำนยิ่งขึ้น 

1. นักเรียนให้ควำมหมำยของ
กำรสร้ำงเอกสำรแบบคอลัมน์
และกำรสร้ำงเอกสำรแบบ
ตำรำงได้ 
2. นักเรียนบอกขั้นตอนของ
กำรสร้ำงเอกสำรแบบคอลัมน์
และกำรสร้ำงเอกสำรแบบ
ตำรำงได้ 
3. นักเรียนบอกวิธีกำรสร้ำง
และแก้ไขตำรำงได้ 

2 
 

6. กำรประยุกต์ 
ใช้งำน 
 

โปรแกรมประมวลผลค ำ
สำมำรถประยุกต์ใช้งำนได้
อย่ำงหลำกหลำยเช่น หนังสือ
รำชกำรกำรท ำบัตรอวยพร 
กำรท ำโบชัวร์ 

1. นักเรียนบอกประโยชน์
ของกำรประยุกต์ใช้งำน 
2. นักเรียนบอกขั้นตอนของ
กำรจัดท ำหนังสือรำชกำร 
บัตรอวยพรได้ 

 
1 

7. กำรพิมพ์
เอกสำรออกทำง 
เครื่องพิมพ์ 

เป็นกำรน ำเสนอชิ้นงำนจำก
จินตนำกำร หรืองำนที่ต้องใช้
ในชีวิตประจ ำวันในรูปแบบของ
เอกสำรท ำให้นักเรียนเกิดควำม
ภำคภูมิใจในผลงำนของตนเอง 
โดยพิมพ์ออกทำงเครื่องพิมพ์
เก็บไว้เป็นผลงำนของตนเอง 

1. นักเรียนสำมำรถที่จะบอก 
ปุ่มค ำสั่งต่ำง ๆ ได้ 
2. นักเรียนบอกขั้นตอนของ
กำรสั่งพิมพ์ข้อมูลออกทำง 
เครื่องพิมพ์ 
3. นักเรียนสำมำรถสั่งพิมพ์ 
เอกสำรเป็นผลงำนตนเองได้ 

2 

 
   1.5 น ำแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ผู้ศึกษำค้นคว้ำสร้ำงขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชำญเพ่ือ
พิจำรณำตรวจสอบและประเมิน สำระส ำคัญ จุดประสงค์ เนื้อหำ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อกำรวัดผล
ประเมินผล และเสนอแนะในเนื้อหำแต่ละขั้นตอนของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้และเวลำที่ใช้ตลอดจน
ภำษำท่ีถูกต้องและน ำมำปรับปรุงแก้ไข ซึ่งผู้เชี่ยวชำญประกอบด้วย 
    1.5.1 นำงแช่ม ศิริมำลำ ต ำแหน่งครู วิทยฐำนะครูช ำนำญกำรพิเศษโรงเรียนแกเปะ
รำษฎร์นิยม อ ำเภอเมืองกำฬสินธุ์ ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำกำฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิกำรศึกษำ
มหำบัณฑิต (กศ.ม.) หลักสูตรและกำรสอน เป็นผู้เชี่ยวชำญด้ำนหลักสูตรและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
    1.5.2 นำงวำสนำ คงสมมำตร ต ำแหน่งครู วิทยฐำนะครูช ำนำญกำรโรงเรียนกำฬสินธุ์
พิทยำสรรพ์ อ ำเภอเมืองกำฬสินธุ์ ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำ เขต 24 วุฒิกำรศึกษำ
มหำบัณฑิต (กศ.ม.) วิจัยกำรศึกษำ เป็นผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรวิจัย 
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    1.5.3 ว่ำที่ ร.ท จักรพรรดิ อำจศิริ ต ำแหน่งเจ้ำหน้ำที่ประจ ำศูนย์ไอซีที ส ำนักงำน
พ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำมหำสำรคำม เขต 1 วุฒิกำรศึกษำมหำบัณฑิต (กศ.ม) กำรศึกษำนอกระบบ, 
(วท.ม.) เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อกำรศึกษำ เป็นผู้เชี่ยวชำญด้ำนไอซีทีและบทเรียนบนเครือข่ำย 
    1.5.4 นำยประสงค์ สกุลซ้ง ต ำแหน่งครู วิทยฐำนะครูช ำนำญกำร ส ำนักงำนพื้นที่
กำรศึกษำประถมศึกษำกำฬสินธุ์เขต 2 วุฒิกำรศึกษำมหำบัณฑิต (กศ.ม.) กำรวิจัยกำรศึกษำ 
เป็นผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรวิจัยและไอซีทีด้ำนบทเรียนบนเครือข่ำย 
    1.5.5 นำยธนพล เฉิดเจริญ ต ำแหน่ง คร ูวิทยำฐำนะครูช ำนำญกำร โรงเรียนดอน
จำนวิทยำคม วุฒิกำรศึกษำมหำบัณฑิต (กศ.ม.) จิตวิทยำกำรแนะแนว เป็นผู้เชี่ยวชำญด้ำนจิตวิทยำ 
   1.6 น ำแบบประเมินแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชำญประเมินแล้วมำวิเครำะห์
หำค่ำเฉลี่ย และน ำผลไปเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยใช้เกณฑ์ของ บุญชม ศรีสะอำด (2553  :  72)  
    ระดับคะแนนเฉลี่ย ระดับควำมคิดเห็น 
    4.51 – 5.00    เหมำะสมมำกที่สุด 
    3.51 – 4.50   เหมำะสมมำก 
    2.51 – 3.50   เหมำะสมปำนกลำง 
    1.51 – 2.50   เหมำะสมน้อย 
    1.00 – 1.50   เหมำะสมน้อยที่สุด 
    โดยยึดเกณฑ์ตัดสินระดับคะแนนเฉลี่ย 3.51 – 5.00 จึงจะถือว่ำเป็นแผนกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่เหมำะสมและใช้ได้ จำกกำรประเมินของผู้เชี่ยวชำญ พบว่ำ ระดับคะแนนเฉลี่ยทั้ง 
7 แผน อยู่ระหว่ำง 4.43 - 4.55 และมีค่ำเฉลี่ยรวม 4.43 แสดงว่ำมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำก 
(ดังรำยละเอียดในภำคผนวก ก หน้ำ 124 -126 ) 
   1.7 น ำแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ มำปรับปรุงและเสนออำจำรย์ที่ปรึกษำ 
เพ่ือพิจำรณำควำมถูกต้องอีกครั้ง เพ่ือควำมสมบูรณ์ถูกต้องอีกครั้งหนึ่ง 
   1.8 น ำแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try out)  
กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 โรงเรียนชุมชนหนองสอวิทยำคำร สังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ
ประถมศึกษำกำฬสินธุ์ เขต 1 (ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่ำง) จ ำนวน 1 ห้อง จ ำนวน 33 คนโดยผูศ้ึกษำค้นคว้ำได้
ด ำเนินกำรทดลองและสังเกตอย่ำงใกล้ชิดด้วยตนเอง พบว่ำ ผู้เรียนไม่สำมำรถก ำหนดควำมเร็วในกำร
น ำเสนอเนื้อหำได้ ตัวอักษรไม่ชัดเจน และควำมเหมำะสมของเวลำในกำรจัดท ำกิจกรรม ผู้ศึกษำค้นคว้ำ
ได้ท ำกำรปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องเพ่ือให้ผู้เรียนก ำหนดกำรน ำเสนอและควำมเร็วในกำรน ำเสนอเนื้อหำ
ได ้เพ่ือให้เหมำะสมกับสภำพของผู้เรียนแต่ละบุคคล  
   1.9 จัดพิมพ์เป็นฉบับจริง เพ่ือน ำไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่ำงต่อไป 
  2. กำรสร้ำงบทเรียนบนเครือข่ำย  
   2.1 กำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำย ยึดขั้นตอนตำมแบบกำรพัฒนำบทเรียนบน
เครือข่ำยของไชยยศ เรืองสุวรรณ (2550  :  77) ดังนี้ 
    2.1.1 ขั้นวิเครำะห ์(Analyze)  
    2.1.2 ขั้นออกแบบ (Design) 
    2.1.3 ขั้นกำรพัฒนำ (Develop) 
    2.1.4 ขั้นน ำไปใช้/ทดลอง (Implement/Try Out) 
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   2.2 ศึกษำหลักสูตรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551  
   2.3 ศึกษำหลักสูตรสถำนศึกษำโรงเรียนหนองแวงประชำนุกูล ศึกษำขอบข่ำยเนื้อหำ 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ ค ำอธิบำยรำยวิชำ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ ได้แผนที่ใช้ส ำหรับกำรศึกษำค้นคว้ำ 
   2.4 ก ำหนดหัวข้อหรือเนื้อหำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ที่จะน ำมำสร้ำงเป็นบทเรียน
บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น มีขอบข่ำยเนื้อหำดังนี้ 
    2.4.1 แนะน ำโปรแกรมประมวลค ำ 
    2.4.2 กำรจัดรูปแบบและกำรตกแต่งเอกสำร 
    2.4.3 กำรแก้ไขข้อควำมและตรวจสอบข้อควำม 
    2.4.4 กำรแทรกรูปภำพและกำรจัดกำรกับวัตถุ 
    2.4.5 กำรสร้ำงเอกสำรแบบคอลัมน์และกำรจัดกำรกับตำรำง 
    2.4.6 กำรประยุกต์ใช้งำน 
    2.4.7 กำรพิมพ์เอกสำรออกทำงเครื่องพิมพ์ 
   2.5 ก ำหนดรูปแบบบทเรียนที่เหมำะสมกับเนื้อหำและเหมำะสมกับผู้เรียนซึ่งใน
กำรศึกษำครั้งนี้ ผู้ศึกษำค้นคว้ำเลือกบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตโดยใช้โปรแกรมมูดเดิ้ล  
   2.6 วำงเค้ำโครงกำรเขียนบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์
เบื้องต้น และก ำหนดวัตถุประสงค์ 
   2.7 น ำเนื้อหำในหัวข้อต่ำง ๆ มำสร้ำงเป็นแผ่นเรื่องรำว (Story Board) เพ่ือเขียน 
เป็นบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
   2.8 น ำบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้นที่สร้ำงขึ้นเสนอ
อำจำรย์ที่ปรึกษำและผู้เชี่ยวชำญเพ่ือให้ข้อเสนอแนะ 
   2.9 น ำบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่องคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ไปทดลองใช้กับ
นักเรียนกลุ่มเดียวกันกับท่ีทดลองใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  
   ผู้ศึกษำค้นคว้ำด ำเนินกำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนตำมขั้นตอน ดังนี้ 
    3.1 ศึกษำหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 เกี่ยวกับกำร
วัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและ
เทคโนโลยี รวมทั้งหลักสูตรสถำนศึกษำ ของโรงเรียนหนองแวงประชำนุกูล กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ 
กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี ที่เก่ียวกับตัวชี้วัด 
    3.2 ศึกษำทฤษฎี หลักกำร และแนวคิดในกำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบบ
อิงเกณฑ์ของบุญชม ศรีสะอำด (2553  :  56 – 93) และกำรวัดผลกำรศึกษำของสมนึก ภัททิยธนี 
(2546  :  67 - 71) 
    3.3 วิเครำะห์หลักสูตร วิเครำะห์ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงเนื้อหำสำระกับจุดประสงค์
กำรเรียนรู้ เรื่องท่ีจะสร้ำงแบบทดสอบ ดังตำรำง 3 
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ตำรำง 3 วิเครำะห์หลักสูตร วิเครำะห์ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงเนื้อหำสำระกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 

เนื้อหำ ตัวชี้วัด 
จ ำนวนข้อสอบ

ที่ออก 
จ ำนวน

ข้อสอบที่ใช้ 
1.แนะน ำโปรแกรม
ประมวลค ำ 

นักเรียนเข้ำใจขั้นตอนและวิธีกำรเข้ำใช้
โปรแกรมประมวลค ำ และรู้วิธีกำรออกจำก
โปรแกรมประมวลค ำ 

5 4 

2.กำรจัดรูปแบบและ
กำรตกแต่งเอกสำร 

นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับ
โปรแกรมประมวลผลค ำ เรื่อง กำรจัดรูปแบบ 
และตกแต่งเอกสำรให้สวยงำม 

 
6 

 
4 

3. กำรแก้ไขข้อควำม
และตรวจสอบข้อควำม 

นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำร
แก้ไขข้อควำมและตรวจสอบข้อควำมและ
น ำไปปฏิบัติได้ 

 
6 

 
4 

4.กำรแทรกรูปภำพ
และกำรจัดกำรกับวัตถุ 

นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับโปรแกรม
ประมวลผลค ำ เรื่อง กำรแทรกรูปภำพ กำร
จัดกำรกับวัตถุในกำรตกแต่งเอกสำร 

 
6 

 
4 

5.กำรสร้ำงเอกสำร
แบบคอลัมน์และกำร
จัดกำร กับตำรำง 

นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำร
สร้ำงเอกสำรแบบคอลัมน์และกำรจัดกำรกับ
ตำรำง 

 
5 

 
4 

6.กำรประยุกต์ใช้งำน 
 

นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำร
ประยุกต์ใช้งำนเอกสำรต่ำง ๆ เกิดทักษะ
ปฏิบัติในกำรจัดท ำชิ้นงำน อย่ำงสวยงำม 
และสร้ำงสรรค์ 

 
6 

 
5 

7. กำรพิมพ์เอกสำร
ออกทำงเครื่องพิมพ์ 

นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับ
เครื่องพิมพ์ โดยสำมำรถจะสร้ำงชิ้นงำนด้วย
คอมพิวเตอร์ และจัดเก็บไว้ในรูปแบบของ
เอกสำร 

 
6 

 
5 

 
    3.4 สร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เป็น
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ จ ำนวน 40 ข้อ  
ต้องกำรจริง 30 ข้อ 
    3.5 น ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนที่สร้ำงข้ึน เสนออำจำรย์ที่ปรึกษำ
กำรศึกษำค้นคว้ำอิสระ เพ่ือตรวจพิจำรณำควำมถูกต้องและเหมำะสม 
    3.6 น ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เสนอผู้เชี่ยวชำญชุดเดิมเพ่ือ
พิจำรณำควำมตรงตำมเนื้อหำ (Content Validity) ประเมินควำมสอดคล้องระหว่ำงแบบทดสอบกับ
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ โดยก ำหนดเกณฑ์กำรให้คะแนน ดังนี้ 
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     ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่ำแบบทดสอบนั้นวัดตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
     ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่ำแบบทดสอบนั้นวัดตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
     ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่ำแบบทดสอบนั้นไม่ได้วัดตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
    3.7 วิเครำะห์หำค่ำดัชนีควำมสอดคล้อง ระหว่ำงแบบทดสอบกับจุดประสงค์กำร
เรียนรู้ โดยใช้สูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี.    2546  :  214) โดยเลือกแบบทดสอบที่มีค่ำ IOC ตั้งแต ่
0.50 – 1.00 ไว้ ผลกำรพิจำรณำข้อสอบ พบว่ำ มีค่ำ IOC ตั้งแต ่0.80 - 1.00 และปรับปรุงแก้ไขตำม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชำญ จำกนั้นจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบ จ ำนวน 40 ข้อ (ดังรำยละเอียด 
ภำคผนวก ง หน้ำ 136-138 ) 
    3.8 น ำแบบทดสอบจ ำนวน 40 ข้อ ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษำปีที่ 5 โรงเรียนหนองสอวิทยำคำรในกลุ่มเครือข่ำยพัฒนำคุณภำพกำรศึกษำเมืองกำฬสินธุ์ 
4 สังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำกำฬสินธุ์ เขต 1 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่ำง  
    3.9 น ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนมำวิเครำะห์หำค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
รำยข้อ (B) ตำมวิธีของ Brennan (บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  105-107) คัดเลือกข้อสอบที่มีค่ำ
อ ำนำจจ ำแนกรำยข้อ (B) ตั้งแต่ 0.26 – 0.80ไว้ จ ำนวน 30 ข้อ 
    3.10 น ำแบบทดสอบ จ ำนวน 30 ข้อ ไปหำค่ำควำมเชื่อมั่นทั้งฉบับ (R) ตำมวิธีของ 
Lovett (บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  112-113) ได้คำ่ควำมเชื่อม่ันทั้งฉบับ 0.82 (ดังรำยละเอียด
ภำคผนวก ง หน้ำ 138) 
    3.11 พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง เพ่ือน ำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่ำงต่อไป 
  4. แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรงำนอำชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5  
   4.1 แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรกิจกรรมกำรเรียนกำร
สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสำระกำรอำชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 โดยปรับปรุงจำกแบบประเมิน ควำมพึงพอใจของ งำมตำ ไชยรักษ์ 
(2548  :  124 – 125) สร้ำงเป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ (Rating Scale) 5 ระดับ จ ำนวน 20 ข้อ 
โดยก ำหนดค ำตอบของแบบสอบถำม ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  121) 
    ระดับมำกท่ีสุด  ก ำหนดให้  5 คะแนน 
    ระดับมำก    ก ำหนดให้  4 คะแนน 
    ระดับปำนกลำง  ก ำหนดให้  3 คะแนน 
    ระดับน้อย   ก ำหนดให้  2 คะแนน 
    ระดับน้อยที่สุด  ก ำหนดให้  1 คะแนน 
   4.2 น ำแบบสอบถำมควำมพึงพอใจที่สร้ำงขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชำญชุดเดิม เพ่ือพิจำรณำ
ควำมเที่ยงตรงตำมเนื้อหำ (Content Validity) ควำมเหมำะสมของภำษำที่ใช้ควำมชัดเจนของข้อ
ค ำถำมและควำมสอดคล้องของข้อค ำถำมกับนิยำมศัพท์เฉพำะ โดยใช้วิธีของโรวิเนลลี่ (Rovinelli) และ
แฮมเบิลตัน (Hambleton) ซึ่งมีเกณฑ ์ดังนี้ 
    ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่ำข้อค ำถำมนั้นวัดได้สอดคล้องกับสิ่งที่วัด 
    ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่ำข้อค ำถำมนั้นวัดได้สอดคล้องกับสิ่งที่วัด 
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    ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่ำข้อค ำถำมนั้นวัดได้ไม่สอดคล้องกับสิ่งที่วัด 
   4.3 วิเครำะห์หำค่ำดัชนีควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค ำถำมกับนิยำมศัพท์เฉพำะ ตำมสิ่ง
ที่วัดได้โดยใช้สูตร IC (สมบัต ิท้ำยเรือค ำ.    2551  :  107) โดยเลือกข้อค ำถำมท่ีมีค่ำ IC ตั้งแต่ 
0.5 – 1.00 เป็นข้อค ำถำมที่อยู่ในเกณฑ์ควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำที่ใช้ได้ ผลกำรพิจำรณำ พบว่ำ  
แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ มีค่ำ IC ตั้งแต ่0.8 – 1.00 (ดังรำยละเอียดภำคผนวก ง หน้ำ 143) 
   4.4 จัดพมิพ์แบบสอบถำมควำมพึงพอใจฉบับจริงเพ่ือน ำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่ำงต่อไป 
 
รปูแบบกำรศกึษำคน้ควำ้ 
 
 กำรศึกษำค้นคว้ำครั้งนี้ เป็นกำรศึกษำเชิงทดลอง ผู้ศึกษำค้นคว้ำใช้แบบแผนทดลองแบบ 
One Group Pre –test Post-test Design (ล้วน สำยยศ และอังคณำ สำยยศ.    2538  :  248-249) 
แสดงดังตำรำง 4 
 
ตำรำง 4 แบบแผนกำรทดลองแบบ One Group Pre –test Post-test Design 
 

กลุ่ม Pre - test Treatment Post – test 
ทดลอง T1 X T2 

T1   หมำยถึง  ทดสอบก่อนกำรทดลอง (Pretest) 
X   หมำยถึง  กำรทดลองโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
T2   หมำยถึง  กำรทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
 
กำรเกบ็รวบรวมข้อมลู 
 
 กำรศึกษำค้นคว้ำครั้งนี้ เป็นกำรศึกษำเชิงทดลอง โดยกำรเลือกกลุ่มตัวอย่ำงแบบเจำะจง
(Purposive Sampling) คือนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 โดยด ำเนินกำรในภำคเรียนที่ 2  
ปีกำรศึกษำ 2555 มีรำยละเอียด ดังนี้ 
  1. ท ำกำรทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับกลุ่มตัวอย่ำง ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียน 
  2.ด ำเนินกำรสอนตำมแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บน
เครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 พร้อมทั้งวัดและประเมินผล
ตลอดกระบวนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 
  3. ทดสอบหลังเรียน (Post - test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่ำงอีกครั้งด้วยแบบทดสอบชุด
เดิม และให้นักเรียนท ำแบบสอบถำมควำมพึงพอใจที่มีต่อแผนกำรจัดกำรกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตเรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5  
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ระยะเวลำที่ใชใ้นกำรศกึษำคน้ควำ้ 
 
ตำรำง 5 ก ำหนดวันเวลำในกำรทดลอง 

 
วัน เดือน ปี เวลำ เนื้อหำที่ทดลอง 

6 พฤศจิกำยน 2555 12.30 - 13.30 ทดสอบก่อนเรียน 
8 พฤศจิกำยน 2555 12.30 – 13.30 แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่1  
15 พฤศจิกำยน 2555 12.30 – 14.30 แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่2 
22 พฤศจิกำยน 2555 12.30 – 14.30 แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่3 
29 พฤศจิกำยน 2555 12.30 – 14.30 แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่4 
6 ธันวำคม 2556 12.30 – 14.30 แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่5 
13 ธันวำคม 2556 12.30 – 13.30 แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่6 
20 ธันวำคม 2556 12.30 – 14.30 แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่7 
27 ธันวำคม 2556 12.30 – 14.30 ทดสอบหลังเรียนและทดสอบวัดควำมพึงพอใจของนักเรียน 
 
กำรจดักระท ำและกำรวเิครำะหข์้อมลู 
 
 ในกำรศึกษำค้นคว้ำในครั้งนี้ ผู้ศึกษำด ำเนินกำรจัดกระท ำและวิเครำะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  1. น ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนมำตรวจให้คะแนน โดยข้อตอบถูกให้ 1 คะแนน 
ข้อตอบผิดให้ 0 คะแนน 
  2. หำค่ำประสิทธิภำพของกำรจัดกำรกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต ตำมเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 (เผชิญ กิจระกำร.    2544  :  44-51) ใช้ค่ำร้อยละ 
ค่ำเฉลี่ย และค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
  3. หำค่ำดัชนีประสิทธิผลของแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยของบทเรียนบน
เครือข่ำยอินเทอร์เน็ต (เผชิญ กิจระกำร.    2546  :  3-6) โดยใช้สูตร 
       
    
 
 
  4. หำค่ำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรพัฒนำกำรจัดกำรกิจกรรมกำรเรียน โดยใช้
ค่ำร้อยละ ค่ำเฉลี่ย และค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
 
 
 
 
 

ดัชนีประสิทธิผล  (E.I.)  =   
  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อน
เรียนเรียน 
  (จ ำนวนนักเรียน    คะแนนเต็ม)  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อน
เรียน   
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
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สถิตทิี่ใชใ้นกำรวเิครำะหข์้อมลู 
 
 1. สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์คุณภำพของเครื่องมือ 
  1.1 หำค่ำควำมเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนโดยใช้
สูตรดัชนีค่ำควำมสอดคล้อง IOC (Index of Item Objective Congruence) (สมนึก ภัททิยธนี.    
2546  :  214) 

   
 
 
 
   เมื่อ IOC แทน ดัชนีควำมสอดคล้องระหว่ำงจุดประสงค์กำรเรียนรู้กับเนื้อหำ 
         หรือระหว่ำงข้อสอบกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
      R แทน ผลรวมระหว่ำงคะแนนควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญทั้งหมด 
     N  แทน จ ำนวนผู้เชี่ยวชำญทั้งหมด 
 
  1.2 หำค่ำอ ำนำจจ ำแนกรำยข้อของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  
โดยใช้สูตร B (Discrimination Index B) (บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  106) 
 
 
 
 
   เมือ่  B แทน ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
      U แทน จ ำนวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่ำนเกณฑ์ที่ตอบถูก 
      L แทน จ ำนวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่ำนเกณฑ์ที่ตอบถูก 
      n1 แทน จ ำนวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่ำนเกณฑ์ 
      n2 แทน จ ำนวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่ำนเกณฑ์ 
 
  1.3 หำค่ำควำมเชื่อมั่นทั้งฉบับ (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
โดยใช้สูตรโลเวท (Lovett) (บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  112) 
 



 




 2)C

i
X()1k(

2
i
X

i
Xk

1ccr  

 
   เมื่อ   ccr  แทน ควำมเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
      k   แทน จ ำนวนข้อสอบ 
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R

      iX  แทน คะแนนของแต่ละคน 

      C   แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
  

  1.4 หำค่ำควำมเที่ยงตรง (Validity) ของแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 โดยใช้สูตรดังนี้ (สมบัติ ท้ำยเรือค ำ.    2551  :  107) 
 
       IC = 
 
   เมื่อ IC  แทน ดัชนีควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค ำถำมกับนิยำมศัพท์เฉพำะ 
       แทน ผลรวมของคะแนนควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญทั้งหมด 
     N  แทน จ ำนวนผู้เชี่ยวชำญทั้งหมด 
 
  1.5 กำรหำค่ำประสิทธิภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้กำรพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนกำร
สอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ำยอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 
ใช้สูตร E1/E2 ดังนี้ (เผชิญ กิจระกำร.    2544  :  49) 
        

   สูตรที ่1  
A
N
X

1E


  x 100 

 
    เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภำพของกระบวนกำร 
     X   แทน คะแนนของแบบฝึกทุกชุดรวมกัน 
      A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกทุกชุดรวมกัน 
      N  แทน จ ำนวนผู้เรียนทั้งหมด 
  

   สูตรที ่2   
B
N
Y

2E


  X 100 

 
    เมื่อ E2  แทน ประสิทธิภำพของผลลัพธ์ 
      Y   แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
      B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
      N  แทน จ ำนวนผู้เรียนทั้งหมด 
 
 
 

R

N 
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  1.6 หำค่ำดัชนีประสิทธิผลของแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ำยอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 (The Effectiveness Index 
:E.I.) Goodman, Fletcher และ Schneider (เผชิญ กิจระกำร.    2546  :  3-6 ; อ้ำงอิงมำจำก 
Goodman, Fletcher and Schneider.    1980  :  30-34) โดยใช้สูตร 
       
    
 
 
 2. สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
  2.1 สถิติพ้ืนฐำน ได้แก่ ร้อยละ (Percentage) ค่ำเฉลี่ย (Arithmetic Mean) และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard Deviation) 
   2.1.1 ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  112) 
 

N
f

P  x 100 

 
    เมื่อ P   แทน  ร้อยละ 
      f   แทน  ควำมถี่ท่ีต้องกำรแปลงเป็นร้อยละ 
      N   แทน  จ ำนวนควำมถี่ทั้งหมด 
 
   2.1.2 ค่ำเฉลี่ย (Arithmetic Mean) ใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  124) 
 

N

X
X


  

 
    เมื่อ X   แทน ค่ำเฉลี่ย 
      X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
       N  แทน จ ำนวนผู้เรียนทั้งหมด 
 
   2.1.3 กำรหำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard Deviation) โดยใช้สูตร  
(บุญชม ศรีสะอำด.    2553  :  126) ดังนี้ 
 

1)N(N

2
)X(

2
XN

..


 
DS  

 
 

ดัชนีประสิทธิผล  (E.I.)  =  
    

  ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อน
เรียนเรียน 
  (จ ำนวนนักเรียน    คะแนนเต็ม)  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อน
เรียน   
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    เมื่อ  S.D แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
     X  แทน  คะแนนแต่ละตัว 
      N  แทน  จ ำนวนคะแนนในกลุ่ม 
       แทน  ผลรวม  
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บทที ่4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมลู 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ศึกษาค้นคว้าได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สญัลักษณท์ี่ใชใ้นการน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมลู 
 
 เพ่ือให้การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็นที่เข้าใจตรงกันในสิ่งที่สื่อความหมายข้อมูล  
ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  n    แทน จ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
      แทน คะแนนเฉลี่ย 
     แทน ผลรวม 
  S.D.   แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1    แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2    แทน  ประสิทธิภาพของผลผลิต 
  E.I    แทน  ค่าดัชนีประสิทธิผล 
 
ล าดับขัน้ตอนในการน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมลู 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 การวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 
  ตอนที่ 2 การวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
  ตอนที่ 3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 
 
 
 
 

x
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ผลการวเิคราะห์ข้อมลู 
 
 ตอนที่ 1 การวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ทีม่ีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 ผลปรากฏดัง ตาราง 6-7 
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ตาราง 6 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละจาก คะแนนประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน ใบงาน และคะแนนทดสอบย่อยของ 
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 

เลขที่ 
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นท
ดส

อบ
ก่อ

นเ
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น 

การปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการกิจกรรมจัดการเรียนรู้ 
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แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 
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30 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 190 30 
1 12 8 8 8 8 9 8 8 8 7 8 9 8 8 10 8 7 8 9 8 155 24 
2 15 9 9 8 7 10 9 7 10 8 7 9 7 9 7 7 8 10 10 8 159 26 
3 14 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 152 24 
4 15 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 10 9 9 10 9 9 9 9 9 173 24 
5 13 7 7 7 7 10 9 7 8 7 7 10 9 7 10 8 7 9 7 7 150 25 
6 16 8 8 9 9 8 8 8 9 9 9 10 9 9 9 9 9 9 9 9 167 28 
7 14 9 9 8 6 7 8 6 8 6 8 9 8 8 9 8 8 10 8 8 151 24 
8 13 7 10 7 8 8 7 7 9 7 7 8 10 7 10 9 7 9 8 7 152 29 
9 11 8 8 8 8 10 8 8 8 10 8 8 10 8 8 8 8 8 10 8 160 25 
10 14 10 8 8 8 8 8 8 10 10 8 10 8 8 8 8 8 10 10 8 164 27 
11 13 8 8 8 8 8 10 8 8 8 8 8 8 8 10 10 8 8 10 8 160 25 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

เลขที่ 

คะ
แน

นท
ดส

อบ
ก่อ

นเ
รีย

น 
การปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการกิจกรรมจัดการเรียนรู้ 

รวม 

คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
ัมฤ

ทธ
ิ์หล

ังเร
ียน

 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที ่7 
ปร

ะเ
มิน

พฤ
ติก

รร
ม 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ปร
ะเม

ินก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

30 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 190 30 
12 15 7 7 7 8 10 10 7 10 8 7 10 8 8 8 7 8 7 8 8 153 28 
13 14 8 8 8 9 9 9 8 8 9 8 9 9 8 9 8 9 8 9 9 162 25 
14 16 8 8 8 9 9 9 8 8 9 8 9 9 8 9 8 9 8 9 9 162 24 
15 12 7 7 8 8 10 8 7 10 7 7 8 7 7 10 7 8 9 10 7 152 25 
16 14 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 10 8 8 154 24 
17 15 8 8 8 6 9 9 8 8 9 8 9 9 8 10 8 6 8 6 6 151 23 
18 16 8 8 8 6 8 9 8 8 9 8 10 8 8 10 10 8 10 9 8 161 24 
19 13 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 10 10 9 10 9 9 174 24 
20 14 9 10 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 10 9 9 9 9 173 25 
21 13 9 10 9 8 8 8 9 9 8 9 8 8 9 8 9 9 9 8 9 164 24 
22 11 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 10 8 8 8 8 8 8 8 8 154 23 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

เลขที่ 

คะ
แน

นท
ดส

อบ
ก่อ

นเ
รีย

น 
การปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการกิจกรรมจัดการเรียนรู้ 

รวม 

คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
ัมฤ

ทธ
ิ์หล

ังเร
ียน

 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 
ปร

ะเ
มิน

พฤ
ติก

รร
ม 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ปร
ะเม

ินก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

ปร
ะเ

มิน
พฤ

ติก
รร

ม 

ใบ
งา

น 

ทด
สอ

บย
่อย

 

30 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 190 30 
23 12 7 8 7 7 7 8 9 7 7 8 8 8 7 9 9 7 9 7 7 146 22 
24 11 8 8 8 7 9 7 8 8 7 8 7 7 8 9 8 7 8 9 7 148 24 
25 13 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 9 8 8 8 8 8 8 8 153 24 

รวม 339 203 207 201 196 216 211 198 213 204 200 221 210 202 224 210 200 219 215 200 3950 620 
 13.56 8.12 8.28 8.04 7.84 8.64 8.44 7.92 8.52 8.16 8.00 8.84 8.40 8.08 8.96 8.40 8.00 8.76 8.60 8.00 158.00 24.80 

S.D. 1.53 0.78 0.84 0.61 0.94 0.91 0.77 0.76 0.82 1.03 0.65 0.90 0.82 0.64 0.93 0.91 0.82 0.88 1.04 0.82 7.94 1.66 
% 45.20 81.20 82.80 80.40 78.40 86.40 84.40 79.20 85.20 81.60 80.00 88.40 84.00 80.80 89.60 84.00 80.00 87.60 86.00 80.00 83.16 82.67 
 

x
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  จากตาราง 6 พบว่า ประสิทธิภาพของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามกระบวนการ คิดเป็นร้อยละ 83.16 มีประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 82.67  
 
ตาราง 7 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 
 อินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
 

คะแนน คะแนนเต็ม   S.D. ร้อยละ 
แบบประเมินพฤติกรรม ใบงาน ทดสอบย่อยท้ายแผน 190 158.00 7.94 83.16 
คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  30 24.80 1.66 82.67 
 
  จากตาราง 7 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากคะแนนประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 
ใบงานและการทดสอบย่อยหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 158.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 
7.94 คิดเป็นร้อยละ 83.16 และได้คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
ค่าเฉลี่ยรวม 24.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 1.66 คิดเป็นร้อยละ 82.67  
  ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเท่ากับ 83.16/82.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังตาราง 7  
 
ตาราง 8 ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม ผลรวมคะแนน ค่าดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) 

ร้อยละของค่าดัชนี
ประสิทธิผล (E.I) ก่อนเรียน หลังเรียน 

25 30 339 620 0.6836 68.36 
 
 
      
     =   620 - 339 
          (25x30) - 339  
      =   0.6836 

ดัชนีประสิทธิผล  = 
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน - ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(จ านวนนักเรียน X คะแนนเต็ม) - ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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  จากตาราง 8 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเท่ากับ 0.6836 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้
ศึกษาค้นคว้าพัฒนาขึ้นท าให้นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 68.36 
 ตอนที่3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังตาราง 8 
 
ตาราง 9 คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียน 
 บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
ข้อ ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ดา้นที ่1 ค าแนะน าในการใชบ้ทเรยีน 4.40 0.62 มาก 
1.1 ค าแนะน าในการใช้บทเรียนบนเครือข่ายมีความชัดเจน 4.48 0.71 มาก 
1.2 บทเรียนบนเครือข่ายสะดวกต่อการใช้ 4.40 0.65 มาก 
1.3 ค าแนะน าในการใช้บทเรียนเข้าใจง่ายและ เป็นไปตามล าดับ

ขั้นตอน 
4.32 0.48 มาก 

ด้านที ่2 เนือ้หาบทเรยีน 4.37 0.70 มาก 
2.1 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนบนเครือข่ายเข้าใจง่าย 4.44 0.58 มาก 
2.2 บทสรุปเนื้อหาท้ายบทท าให้นักเรียนเข้าใจได้ดีขึ้น 4.24 0.78 มาก 
2.3 นักเรียนมีความเข้าใจเนื้อหาวิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีเรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
4.32 0.75 มาก 

2.4 บทเรียนบนเครือข่ายให้ทั้งความรู้ความเพลิดเพลินท าให้
เกิดความตื่นเต้นและน่าสนใจ 

4.36 0.76 มาก 

2.5 นักเรียนสามารถอ่านและท าความเข้าใจในเนื้อหาได้ ด้วย
ตนเอง 

4.48 0.65 มาก 

ด้านที ่3 การออกแบบการสอน 4.28 0.75 มาก 
3.1 แบบของตัวอักษรที่ใช้ในบทเรียนมีความเหมาะสม 4.28 0.74 มาก 
3.2 สีของตัวอักษรที่ใช้บทเรียนมีความเหมาะสม 4.40 0.58 มาก 
3.3 บทเรียนบนเครือข่ายช่วยให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ 

มากขึ้น 
4.28 0.74 มาก 

3.4 บทเรียนช่วยแก้ปัญหาการเรียนไม่ทันเพ่ือนได้ 4.12 0.78 มาก 
3.5 นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 4.24 0.83 มาก 
3.6 อัตราเร็วในการน าเสนอเนื้อหามีความเร็วสม่ าเสมอ 4.28 0.79 มาก 
3.7 การใช้ภาพกราฟิกในบทเรียนมีความเหมาะสม 4.20 0.87 มาก 
3.8 การใช้เสียงมีความเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน 4.44 0.71 มาก 

X
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ตาราง 9 (ต่อ) 
 
ข้อ ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านที ่4 การเกบ็บนัทึกข้อมลูและการจดัการ 4.29 0.70 มาก 
4.1 บทเรียนบนเครือข่ายเพ่ิมทักษะในการแก้ปัญหาอย่างเป็น

ระบบ 
4.32 0.75 มาก 

4.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ให้ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหาได้
เช่นเดียวกับเรียนจากครู 

4.36 0.76 มาก 

4.3 บทเรียนบนเครือข่ายท าให้นักเรียนศึกษาบทเรียนได้
ตลอดเวลา 

4.20 0.71 มาก 

4.4 นักเรียนมีความพึงใจเมื่อศึกษาด้วยบทเรียนนี้ 4.28 0.61 มาก 
 รวม 4.33 0.71 มาก 

 
  จากตาราง 9 พบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน โดยรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 และเรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3 
ล าดับแรก ดังนี้ ค าแนะน าในการใช้บทเรียนบนเครือข่ายมีความชัดเจนและนักเรียนสามารถอ่านและท า
ความเขา้ใจในเนื้อหาได้ด้วยตนเอง (     = 4.48) ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนบนเครือข่ายเข้าใจง่ายและการใช้
เสียงมีความเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน (     = 4.44) และบทเรียนบนเครือข่ายสะดวกต่อการใช้
และบทเรียนบนเครือข่ายสะดวกต่อการใช้และสีของตัวอักษรที่ใช้บทเรียนและเหมาะสม (     = 4.40)  

X

x

x
x
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บทที ่5 
 

สรปุผล อภปิรายและ ข้อเสนอแนะ 
 

 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ เป็นการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซ่ึงมีขั้นตอนในการด าเนินการศึกษาค้นคว้า ดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุง่หมายของการศึกษาค้นควา้ 
 
 1. เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือหาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
 
สรปุผล 
 
 ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้ 
  1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.16/82.67 ซ่ึง
สูงกว่าเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนด 
  2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเท่ากับ 0.6836 แสดงว่ามี
ความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 68.36 
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย 
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับมาก 
( X = 4.33) แสดงว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
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อภปิรายผล 
 
 จากผลการศึกษาค้นคว้า เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 
  1. แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.16/82.67 
หมายความว่า นักเรียนได้คะแนนระหว่างเรียนจากการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจ านวนทั้งหมด 7แผน โดยประเมินจากแบบประเมินพฤติกรรม ใบงาน
ที่ก าหนดให้ และการท าแบบทดสอบย่อยท้ายแผน คิดเป็นร้อยละ 83.16 และคะแนนเฉลี่ยจากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ คิดเป็นร้อยละ 82.67 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียน
การสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นได้ผ่านขั้นตอนการสร้างอย่างมี
ระบบและวิธีการที่เหมาะสม เริ่มตั้งแต่การศึกษารูปแบบวิธีการสร้าง มีการใช้สื่อที่หลากหลายเป็น
ภาพประกอบ หรือเสียงประกอบให้ดูกลมกลืนและสวยงามมีจุดเน้นที่เร้าความสนใจของผู้เรียน โดย
สอดคล้องกับเนื้อหาของหลักสูตร ตลอดจนได้รับการตรวจสอบและประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งสอดคล้อง
กับ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2554  :  20) ที่กล่าวว่า การเรียนการสอนบนเว็บเป็นการผสมผสานกันระหว่าง
เทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบระบบการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้
และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดยการเรียนการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้
คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ และสอดคล้องกับ ปรัชญนันท์ นิลสุข (2543  :  53-56) ที่
กล่าวว่า บทเรียนบนเครือข่ายหรือเว็บช่วยสอน เป็นการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต มา
ออกแบบและจัดระบบเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ มีการเชื่อมโยงเป็น
เครือข่าย ที่สามารถเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ อภิญญา ประวัตรวโรดม 
(2553  :  99) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
โปรแกรมประมวลผลค า กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผลการวิจัยพบว่า มีค่าประสิทธิภาพที่ได้คือ 81.06/82.26 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 และ
สอดคล้องกับ ศิริวัฒน์ การะเกษ (2551  :  87-92) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย 
เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาบทเรียนบน
เครือข่าย เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
เท่ากับ 82.13/84.44 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 กัญจน์ณภัค พิมพ์อ้น (2551  :  53-55) ได้ท า
วิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์มีค่าเท่ากับ 80.30 /80.65และสอดคล้องกับ ศิปาลิตา บัวสีด า (2551  :  128 - 133) ได้
ท าวิจัยเรื่อง การใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่องข้อมูลสารสนเทศและคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหา โดยใช้สารสนเทศของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเว็บที่มีโครงสร้างแบบ
ล าดับขั้นมีประสิทธิภาพโดยรวมเท่ากับ 87.50/80.12 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 
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  2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเท่ากับ 0.6837 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียน
บทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ท าให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็น
ร้อยละ 68.37 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะมีล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน ถูกต้องตามหลักการอีกท้ังการน าเสนอ
เนื้อหาสาระในบทเรียนคอมพิวเตอร์นั้น นักเรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความต้องการ สามารถเรียน
ซ้ าได้โดยอิสระไม่จ ากัดจ านวนครั้ง ซ่ึงโรงเรียนหนองแวงประชานุกูลได้จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายทุกกลุ่มสาระ ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ดังนั้น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งเคย
เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายมาแล้วจึงมีความรู้พ้ืนฐานด้านคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นเป็นอย่างดี ที่ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองและยังมีโอกาส ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้จากใบความรู้และแหล่งเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน สอดคล้องกับ ไชยยศ เรือง
สุวรรณ (2546  :  170) ที่กล่าวว่า ดัชนีประสิทธิผล คือ ค่าท่ีค านวณได้ จะเป็นทศนิยม ซึ่งค่าทศนิยมที่
ได ้ถ้ามีค่าใกล้ 1 มากเพียงใดยิ่งแสดงว่าสื่อชนิดนั้นมีประสิทธิภาพมาก ข้อมูลที่น ามาใช้ในการค านวณ 
มาจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทั้งการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน สอดคล้องกับ 
เผชิญ กิจระการ (2546  :  3-6) ที่กล่าวว่า ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index) ว่ามีการประเมิน
สื่อการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นมา เรามักดูประสิทธิผลทางด้านการสอน และการวัดประเมินสื่อนั้น ๆ ซ่ึง
สอดคล้องกับผลการศึกษาของ รตนกร เขตสกุล (2551  :  98-99) ได้ท าวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผล
การเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย ที่มีรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาต่างกัน เรื่อง การใช้โปรแกรม 
Microsoft Excel ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6ผลการวิจัยพบว่า และบทเรียนบนเครือข่ายที่มี
รูปแบบการน าเสนอเนื้อหาแบบใยแมงมุมมีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6000 หรือคิดเป็นร้อยละ
60.00 สอดคล้องกับ อรอุมา ธรรมวันนา (2551  :  105 - 110) ได้ท าวิจัยเรื่อง ผลการเรียน เรื่อง การ
ใช้โปรแกรมตารางท างานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการเรียนบนเครือข่ายที่สร้างตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการเรียนปกติ ผลการวิจัยพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบน
เครือข่ายที่พัฒนาขึ้น มีค่าเท่ากับ 0.6146 แสดงว่าผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นหลังการเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง การใช้โปรแกรมตารางท างานชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น คิดเป็นร้อยละ 61.46 
เพราะบทเรียนบนเครือข่าย มีการน าเสนอเนื้อหาที่นักเรียนสามารถควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
สามารถศึกษาทบทวนและท าแบบฝึกหัดได้ตามความต้องการและสอดคล้องกับอภิญญา ประวัตรวโรดม 
(2553  :  99) ได้ท าวิจัย ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
โปรแกรมประมวลผลค า กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผลการวิจัยพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรมประมวลผลค า ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 0.6619 หมายความว่า หลังจากที่นักเรียนเรียน
ด้วยบทเรียนบนเว็บ เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่5 แล้ว นักเรียนมีมีความก้าวหน้าในการเรียนคิดเป็นร้อยละ 66.19 หลังจากท่ีนักเรียน
เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับมาก (X = 4.33, S.D. = 0.71) แสดงให้เห็นว่า กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
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ท าให้นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะนักเรียนได้รับการตอบสนองความ
ต้องการทางด้านร่างกายและจิตใจ ซึ่งเป็นส่วนส าคัญ เนื่องมาจากบทเรียนบนเว็บเป็นนวัตกรรมที่มี
คุณลักษณะที่น่าสนใจ ทั้งในเรื่องของภาพเคลื่อนไหว ประกอบกับเสียง ที่ปรากฏอยู่ในบทเรียน นักเรียน
ได้เรียนรู้ ขณะเดียวกันนักเรียนสามารถเรียนซ้ าได้บ่อย ๆ ช่วยให้นักเรียนมีโอกาสทบทวนข้อมูลในการ
เรียนเพ่ิมข้ึน และบทเรียนบนเว็บยังช่วยเปลี่ยนบรรยากาศของการเรียนที่อาจจะซ้ าซากจ าเจส าหรับ
ผู้เรียน สอดคล้องกับ กิตติมา ปรีดิลก (2529  :  321) ที่กล่าวว่า ความพึงพอใจว่าเป็นความรู้สึกชอบ
หรือพอใจที่มีต่อองค์ประกอบและสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ ของงาน และผู้ปฏิบัติงานนั้น ได้รับการตอบสนอง
ตามความต้องการของเขาได้ และสอดคล้องกับ กมลทิพย์ นันทจันทร์ (2549  :  49) ที่กล่าวว่า ความพึง
พอใจคือความรู้สึกที่ชอบหรือพอใจที่มีองค์ประกอบ และสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ ของงานและผู้ปฏิบัติงานนั้น 
ได้รับการตอบสนองความต้องการ และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ พริ้งพราย คุณารักษ์ (2554  :  112-
115) ได้ท าวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
เศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
คอนสตรัคติวิสต์กับนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบน าเสนอเนื้อหา มีความพึงพอใจต่อการ
เรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์กับบทเรียนบนเครือข่ายแบบน าเสนอเนื้อหา วิชา
คณิตศาสตร์เรื่อง เศษส่วน โดยรวมและเป็นรายด้านทั้งหมด 4 ด้าน คือ ค าแนะน าในการใช้บทเรียนด้าน
เนื้อหา ด้านออกแบบการสอน และด้านเทคนิค อยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับผลวิจัยของ เพ็ญพัชชา เสนา 
(2553  :  95-96) ได้ท าวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft Word
สาระเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บ
เทคโนโลยีกับการเรียนตามปกติมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ใช้เว็บเทคโนโลยี 
เรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft Word โดยรวมและเป็นรายด้าน 2 ด้าน อยู่ในระดับมาก คือ ด้านเนื้อหา 
และด้านกระบวนการเรียนรู้ ส่วนด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ และด้านการวัดผลและประเมินผล มีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดทั้งนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนบนเครือข่าย ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นสามารถท าให้
นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาได้เป็นอย่างดี ช่วยเปลี่ยนบรรยากาศของการเรียนจากครูผู้สอนมาเป็นแบบเรียน
ด้วยตนเอง  
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
  1.1 ก่อนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายไปใช้ผู้สอนต้องศึกษาคู่มือการใช้วิธีการ 
ขั้นตอนต่างๆ ให้เกิดความคล่องตัวและมีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ 
  1.2 การพัฒนาโปรแกรมบทเรียน นั้นจะต้องได้รับความร่วมมือจากผู้เชี่ยวชาญด้านต่าง ๆ 
อาท ิเช่น ด้านเนื้อหา ด้านรูปแบบบทเรียน และผู้ท าโปรแกรมส าเร็จรูป จึงจะท าให้โปรแกรมบทเรียนที่
สร้างข้ึนมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
  1.3 ควรส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง และให้เวลาแก่นักเรียนในการศึกษาบทเรียน
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมากขึ้น เพ่ือให้นักเรียนสามารถฝึกทักษะต่าง ๆ ได้อย่างเต็มศักยภาพ 
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 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 
  2.1 ควรวิจัยเพ่ือศึกษาปัญหาและผลกระทบจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บน
เครือข่าย 
  2.2 ควรท าการศึกษาเกี่ยวกับปัจจัยด้านพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน ระยะเวลาที่ใช้ 
ในการเรียน และรูปแบบการเรียนของผู้เรียนที่มีคุณลักษณะในด้านอ่ืนๆ ที่แตกต่างกนัในการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย เพ่ือน าผลที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบการเรียนการสอนให้
เหมาะสมกับผู้เรียนมากท่ีสุด 
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ภาคผนวก ก 
แผนการพฒันากจิกรรมการเรยีนการสอนดว้ยบทเรยีนบนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์นต็  

เรื่อง คอมพวิเตอรเ์บื้องตน้กลุม่สาระการเรยีนรู้การงานอาชพี 
และเทคโนโลย ีชัน้ประถมศึกษาปทีี่ 5 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี       ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การจัดรูปแบบและการสร้างเอกสาร  เวลา 12 ชั่วโมง 
เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมประมวลผลค า         เวลา 2 ชั่วโมง 
สอนวันที่ ...................................................................     ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 

………………………………………………………………………………………………………………… 
มาตรฐานการเรยีนรู้/ตวัชีว้ดั 
 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 
 
ตัวชี้วัด 
 มฐ. ง 3.1 ป.5/2 สร้างงานเอกสารเพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันด้วยความรับผิดชอบ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด 
 1. อธิบายลักษณะของโปรแกรมประมวลค าได้  
 2. เขยีนแผนภาพตัวอย่างโปรแกรมประมวลค า  
 3. สนใจโปรแกรมประมวลค า  
 
สาระส าคญั 
 ซอฟต์แวร์ เป็นชุดค าสั่งหรือโปรแกรมท่ีก าหนดให้คอมพิวเตอร์ท างานโดยการสร้างงาน
เอกสารผู้ใช้ควรค านึงถึงมารยาทในการใช้ซอฟต์แวร์ และสร้างงานเอกสารเพื่อใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันด้วยความรับผิดชอบ โปรแกรมประมวลค าท่ีนิยมใช้ ได้แก่ ไมโครซอฟต์เวิร์ด เวิร์ดเพอร์
เฟกส ์โอเพนท์ออฟฟิส 
 
สาระการเรยีนรู ้
 1. ความหมายของโปรแกรมประมวลผลค า 
 2. ความส าคัญของการใช้โปรแกรมประมวลผลค า 
 3. หลักการท างานเบื้องต้นของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
 
คุณลักษณะอนัพงึประสงค์ 
 มีวินัย : นักเรียนมีความรับผิดชอบสามารถท างานที่ได้รับมอบหมายส่งทันตามก าหนด 
 ใฝ่เรียนรู้ : นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 
 มุ่งม่ันในการท างาน : นักเรียนท างานที่ครูมอบหมายให้ด้วยความตั้งใจ และเอาใจใส่ 
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สาระการเรยีนรู ้
1. ความรู้ 
 1.1 ลักษณะของโปรแกรมประมวลค าและตัวอย่างโปรแกรมประมวลค า 
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
 2.1 ทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะการท างานร่วมกัน  
 2.2 กระบวนการคิด : การให้เหตุผล การจัดระบบความคิดเป็นแผนภาพ การสรุปความรู้ 
 
การจดักจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน าเขา้สูบ่ทเรยีน 
  1. ครูสร้างบรรยายสร้างบรรยากาศและน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยพาผู้เรียนไป
เรียนที่ห้องคอมพิวเตอร์ ทบทวนเรื่องโปรแกรมวินโดวส์เป็นระบบปฏิบัติการที่มีคนนิยมในปัจจุบัน 
  2. ครูพูดเกี่ยวกับสัญลักษณ์ต่างๆ แล้วให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์
หรือสิ่งของใดบ้างที่ต้องมีการใช้งานสัญลักษณ์เข้าไปเกี่ยวข้อง แล้วโยงความคิดเข้ากับเครื่อง
คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการสร้างสรรค์สัญลักษณ์ และโปรแกรมประมวลผลค า 
  3. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรมประมวลค า กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 30 ข้อ 
 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  4. ให้นักเรียนศึกษา เนื้อหา และใบความรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องคอมพิวเตอร์
เกี่ยวกับโปรแกรมประมวลค า และครูอธิบายเกี่ยวเนื้อหาแล้วให้นักเรียนศึกษา 
  5. ครูให้นักเรียนจับคู่กัน เพ่ือปฏิบัติการใช้โปรแกรมประมวลผลค า โดยใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ 2 คนต่อ 1 เครื่อง  
  6. ครูให้ผู้เรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งจะได้เห็นหน้าจอของวินโดวส์ 
  7. ครูอธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนการใช้โปรแกรมประมวลผลค า และส่วนประกอบหน้าจอของ
โปรแกรมประมวลผลค า 
  8. ครูให้ผู้เรียนฝึกเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง เพ่ือให้นักเรียนฝึกทักษะการใช้
งานโปรแกรมมวลค า เพ่ือเริ่มต้นการเข้าสู่โปรแกรมที่ถูกต้อง 
  9. ครูให้นักเรียนเปิดใบงานที ่1 เรื่อง แนะน าโปรแกรมประมวลผลค า ในบทเรียน 
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยให้นักเรียนสืบค้นและบอกถึงความสามารถของโปรแกรมประมวลค า 
  10. เมื่อนักเรียนเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนแล้ว ให้ท าแบบทดสอบย่อยท้ายหน่วย 
การเรียน  
 ขั้นสรปุ 
  1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้รับเกี่ยวกับโปรแกรมประมวลผลค า 
  2. ครปูระเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน โดยสังเกตจากความตั้งใจในการปฏิบัติงาน 
  3. ความกระตือรือร้น การแสดงความคิดเห็น การใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์และเข้า
โปรแกรมอย่างถูกวิธี 
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  4. นักเรียนท าแบบทดสอบย่อยท้ายแผน จ านวน 10 ข้อ เวลา 20 นาที 
  5. ถ้ามีนักเรียนยังไม่เข้าใจในการปฏิบัติกิจกรรม ครูสอนช่วยน าให้นักเรียนสามารถ
กลับมาทบทวนบทเรียนเครือข่ายได้อีกหากยังไม่เข้าใจ  
 สื่อการเรียนการสอน / แหล่งเรียนรู้ 
  1. ประเภทสื่อ 
   - บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โรงเรียนหนองแวง
ประชานุกูล (www.nongwangschool.zz.mu)  
   - ใบความรู้ เรื่อง แนะน าโปรแกรมประมวลผลค า Microsoft word 2003 
   - ใบงานที ่1 เรื่อง แนะน าโปรแกรมประมวลค า Microsoft word 2003 
   - แบบทดสอบย่อยท้ายแผน 
  2. วัสดุ/อุปกรณ์ 
   - บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โรงเรียนหนองแวง
ประชานุกูล (www.nongwangschool.zz.mu)  
   - เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  3. แหล่งการเรียนรู้ 
   - บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
   - โรงเรียนหนองแวงประชานุกูล (www.nongwangschool.zz.mu)  
 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
  1. วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
   1.1 การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
   1.2 การทดสอบก่อนเรียน 
  2. เครื่องมือทีใ่ช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
   2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   2.2 แบบทดสอบก่อนเรียน 
   2.3 ใบงานของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  4. เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
   นักเรียนท าแบบทดสอบย่อยท้ายหน่วยการเรียนได้คะแนน 80 % ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
บันทึกผลหลังการสอน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ปัญหา/อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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ข้อเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

ความคิดเห็นของผู้อ านวยการโรงเรียน 
…………………………………………………………………………………………………......................................................
.................................................................................................. ..................................................................
............................................................................................................................. ....................................... 
 
 

ลงชื่อ)……………………………………........................ 
(นายสุชาติ บุญปก) 

ผู้อ านวยการโรงเรียนหนองแวงประชานุกูล 
…………/…………../………… 

บันทึกผลหลังสอน 
 

 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………….. 
( ............................................... ) 

ต าแหน่ง ครูอัตราจ้าง 
วันที่……เดือน……………..พ.ศ………. 
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ใบความรู ้
เรื่อง คอมพวิเตอรเ์บื้องตน้ 

 
คอมพวิเตอรเ์บื้องตน้  
 โปรแกรมประมวลผลค าหรือโปรแกรมเวิร์ดโปรเซสเซอร์ เป็นโปรแกรมประยุกต์สาหรับสร้าง
งานที่นิยมใช้กับคอมพิวเตอร์มากที่สุด เนื่องจากสามารถบันทึก สร้าง แก้ไข และจัดรูปแบบข้อมูล
ประเภทตัวอักษร เพ่ือใช้ในงานเอกสารได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และสวยงาม โปรแกรมประมวลค ามี
ความสามารถและหลักการเลือกใช้โปรแกรม ดังนี้ 
 
ความสามารถของโปรแกรมประมวลค า  
 ลักษณะงานโปรแกรมประมวลผลค าจะเหมือนกับการพิมพ์ด้วยเครื่องพิมพ์ดีด แต่โปรแกรม
ประมวลค าจะมีประสิทธิภาพในการทางานดีกว่าเครื่องพิมพ์ดีด เช่น  
  1. พิมพ์ได้หลายภาษาในเครื่องเดียวกัน ทั้งภาษาไทย ภาษาอังกฤษ โดยไม่ต้องเปลี่ยน
แป้นพิมพ์เหมือนเครื่องพิมพ์ดีด  
  2. สามารถลบ แก้ไข ตัวอักษรที่พิมพ์ผิดได้โดยไม่ต้องใช้น้ายาลบคาผิด ทาให้งานได้
สะอาดเรียบร้อยกว่าการใช้เครื่องพิมพ์ดีด  
  3. เมื่อต้องการเพ่ิมเติมเนื้อหาส่วนใดส่วนหนึ่งของเอกสารก็สามารถทาได้โดยการพิมพ์
แทรก ผู้พิมพ์ไม่จาเป็นต้องพิมพ์เอกสารใหม่ทั้งหมด  
  4. สามารถนาข้อมูลที่พิมพ์ไปแล้วมาจัดทาเพ่ิมเติมหรือแก้ไขได้ตามความต้องการ  
  5. มีการตรวจสอบค าผิดและแก้ไขตัวอักษรให้ถูกต้องให้ถูกต้องได้โดยอัตโนมัติ  
  6. ประหยัดเวลาในการพิมพ์ข้อความที่เหมือนกันซ้ าบ่อย ๆ ได้ด้วยการคัดลอกประโยคนั้น
แล้ววางเมื่อต้องการ  
  7. มีรูปแบบตัวหนังสือที่หลากหลาย สามารถปรับขนาดตัวอักษรหรือปรับให้เป็นตัวเอน 
ตัวหนาขีดเส้นใต้ หรือตกแต่งแสงเงาเพ่ือเน้นข้อความได้  
  8. สามารถแทรกรูปภาพ กราฟ หรือตารางประกอบข้อความได้  
  9. สามารถบันทึกไฟล์งานในอุปกรณ์บันทึกเพ่ือน าไปใช้กับคอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืน ๆ ได้  
  10. ข้อมูลที่พิมพ์ไว้สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับงานประเภทอ่ืน ๆ เช่น น าไปจัดทาเป็น
งานส าหรับน าเสนอ หรือจัดท าเป็นเว็บไซด์ในเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 
หลักการใชโ้ปรแกรมประมวลผลค า 
 โปรแกรมประมวลผลค าได้สร้างและพัฒนาต่อเนื่อง จากโปรแกรมประมวลค าในอดีตที่ต้องทา
งานมนคอมพิวเตอร์ระบบดอส ซึ่งต้องใช้ผู้ช านาญในการใช้งานเฉพาะกลุ่ม จนปัจจุบันโปรแกรม
ประมวลผลค าได้พัฒนาให้สามารถใช้งานง่ายและตอบสนองต่อการท างานของผู้ใช้งานมากยิ่งข้ึน ดังนั้น
การเลือกใช้โปรแกรมประมวลผลค าจึงควรค านึงถึงหลักการต่อไปนี้ 
  1. ระบบปฏิบัติการที่ติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์สามารถทางานร่วมกับโปรแกรม
ประมวลค าจึงควรค านึงถึงหลักการต่อไปนี้ 
  2. ข้อบังคับ ลิขสิทธิ์ และค่าใช้จ่ายในการใช้โปรแกรมประมวลผลค านั้น 
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  3. เป็นโปรแกรมประมวลผลคาที่มีความน่าเชื่อถือ เช่น มีเจ้าของลิขสิทธิ์และตัวแทน
จ าหน่ายในประเทศไทย เพ่ือความสะดวกในการสอบถามข้อมูลโปรแกรม 
  4. สามารถใช้งานร่วมกับโปรแกรมอ่ืน ๆ ที่ติดตั้งในคอมพิวเตอร์เครื่องเดียวกันได้ 
  5. มีความสามารถตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน 
  6. เป็นโปรแกรมท่ีความนิยมหรอใช้งานอย่างแพร่หลาย เนื่องจากโปรแกรมท่ีมีความนิยม
หรือแพร่หลายสูง จะมีการพัฒนาโปรแกรมให้มีความสามารถมากขึ้นในอนาคต 
  7. ผู้ใช้มีความรู้ความสามารถใช้งานโปรแกรมนั้นได้ 
  8. ความสามารถของโปรแกรมอ่ืน ๆ ที่ขายร่วมกับโปรแกรมประมวลค า หรือรายการ 
ส่งเสริมการขายของโปรแกรมนั้น 
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ใบงานที ่1  
 ค าชี้แจง ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการเข้าสู่โปรแกรมประมวลค า และฝึกพิมพ์ ข้อความตามที่
ก าหนดให้ (10 คะแนน) 
  1. เข้าสู่ โปรแกรมประมวลผลค า  

 
 

 
 

แบบประเมินแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานการอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  2. การพิมพ์ 
   การพิมพ์เริ่มต้นพิมพ์ที่แป้นพิมพ์ โดยจะมีเคอร์เซอร์กะพริบที่จอแสดงถึงจุดที่จะพิมพ์ 
 
พิมพ์ข้อความตามที่ก าหนดให้ ดังนี้ 
 

 
 
  3. การจัดเก็บข้อมูล 
   การจัดเก็บข้อมูล เป็นการบันทึกข้อมูลไว้ในคอมพิวเตอร์ เมื่อปิดโปรแกรม หรือปิด
เครื่องไปแล้วก็สามารถน ากลับมาใช้หรือแก้ไขได้อีก 
   ขั้นตอนการจัดเก็บข้อมูล 
    1. คลิกเมาส์ที่เมนู แฟ้ม เลือกที่ บันทึก 
    2. พิมพ์ชื่อที่ต้องการจัดเก็บ จากนั้นคลิก บันทึก 
    3. สังเกตดูที่ไตเติลบาร์ จะมีชื่อไฟล์ที่เราจัดเก็บ 

โปรแกรมประมวลค า 
โปรแกรมประมวลค า  เป็นโปรแกรมท่ีใช้ในการจัดพิมพ์  จัดเก็บข้อมูลเอกสารให้เป็นระเบียบ 

มีความถูกต้อง  สวยงาม  ปัจจุบันได้มีการพัฒนามาหลายเวอร์ชัน  แต่การท างานและหลักการใช้จะ
คล้ายกัน  แต่จะพัฒนาให้มีความสะดวกในการใช้มากข้ึนเท่านั้น  จึงเป็นที่นิยมในปัจจุบันเป็นอย่างมาก 
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  4. การเปิดแฟ้มข้อมูลเดิม 
   ขั้นตอนการเปิดแฟ้มข้อมูลเดิม 
    1. คลิกเมาส์ที่เมนู แฟ้ม เลือก เปิด 
    2. จะได้หน้าต่าง เปิด ขึ้นมา ซึ่งจะมีชื่อไฟล์ต่าง ๆที่เราได้จัดเก็บใช้เมาส์คลิกชื่อ
ไฟล์เปิด ขึ้นมา คลิกชื่อไฟล์ที่ต้องการ จากนั้นคลิกท่ี เปิด 
    3. จะพบข้อมูลไฟล์ที่ต้องการแก้ไข เมื่อใช้งานเสร็จแล้วให้จัดเก็บข้อมูลไว้ (Save) 
  5. การปิดโปรแกรม 
   1. คลิกท่ีเมนู แฟ้ม เลือกท่ี จบการท างาน 
   2. หากยังไม่ได้จัดเก็บเอกสารโปรแกรมจะถามว่าต้องการจัดเก็บเอกสารก่อนการปิด
หรือไม ่หากต้องการให้เลือก ใช่ หากไม่ต้องการให้เลือก ไม่ และเม่ือต้องการยกเลิกค าสั่งให้เลือกยกเลิก 
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แบบประเมินใบงาน 
 
ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมประมวลผลค า 
 
ชื่อ..........................................................................  ชั้น.......................เลขที่............... 
ค าชี้แจง : ให้ผู้ประเมินขีด  ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน (ดูเกณฑ์การให้คะแนน) 
 

รายการประเมิน คะแนน 
2 1 0 

1. ผลงานตรงจุดประสงค์ที่ก าหนด    
2. ผลงานมีความถูกต้องสมบูรณ์    
3. ผลงานมีความเหมาะสมของล าดับขั้นตอน    
4. ผลงานมีความเป็นระเบียบ    
5. ผลงานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด    

รวม    
    

ลงชื่อ..............................................................................ผู้ประเมิน 
......................./.........................../........................  

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน ให ้2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเล็กน้อย ให้ 1 คะแนน   
 ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให้ 0 คะแนน  
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
8 - 10 ดี 
5 - 7 พอใช้ 
0 - 4 ปรับปรุง 
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เกณฑ์การให้คะแนนใบงาน 
 

รายการประเมิน 
คะแนน 

2 1 0 
1. ผลงานตรงกับ
จุดประสงค์ที่ก าหนด 

ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ทุกประเด็น 

ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์เป็นบางส่วน 

ผลงานไม่สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

2. ผลงานมีความถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเป็น
บางส่วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานไมถู่กต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงานมีความคิด
สร้างสรรค ์

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดสร้างสรรค์ 
แปลกใหม ่และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
สร้างสรรค ์แปลกใหม่
แต่ยังไม่เป็นระบบ 

ผลงานไม่มีความคิด
สร้างสรรค ์

4. ผลงานมีความเป็น
ระเบียบ 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบ แสดงออก 
ถึงความประณีต 

ผลงานบางส่วน 
มีความเป็นระเบียบ 
แต่ยังมีข้อบกพร่อง 

ผลงาน 
ไม่เป็นระเบียบ 
และมีข้อบกพร่อง 

5. ผลงานเสร็จตาม 
 เวลาที่ก าหนด 

ส่งผลงานตามเวลา 
ที่ก าหนด 

ส่งผลงานช้ากว่าเวลา 
ที่ก าหนด 

ไม่ส่งผลงาน 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน      ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเล็กน้อย   ให้ 1 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่  ให้ 0 คะแนน 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8 - 10 ดี 
5 - 7 พอใช้ 
0 - 4  ปรับปรุง 
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แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 
ค าชีแ้จง ใหเ้ขยีนเครือ่งหมาย √ (เครื่องหมายถกู) ถา้นักเรยีนมพีฤติกรรมตามรายการสงัเกต 
 

 
 

เลขที่ 

 
 

ชื่อ- สกุล 

รายการสังเกต 
การแบ่ง
หน้าที่

ภายในกลุ่ม 
(A) 2 

การรู้จัก
แสดงความ
คิดเห็น(A) 2 

การท างาน
ตามขั้นตอน

(p) 2 

ปฏิบัติงานเสร็จ
ทันเวลา(A) 2 

สาระถูกต้อง
เป็นระเบียบ
และสะอาด
(APK) 2 

รวม 10 

        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
 

(ลงชื่อ).............................................ผู้ประเมิน 
(..........................................) 
.........../..................../............ 

 
เกณฑ์การประเมนิ 
 คะแนน 9-10 ระดับ  ดีมาก เมื่อนักเรียนแสดงพฤติกรรมตามที่ต้องการเป็นประจ า สม่ าเสมอ 
 คะแนน 7-8  ระดับ  ดี เมื่อนักเรียนแสดงพฤติกรรมตามที่ต้องการค่อนข้างจะ สม่ าเสมอ 
 คะแนน 5-6  ระดับ  พอใช้ เมื่อนักเรียนแสดงพฤติกรรมตามที่ต้องการค่อนข้างน้อย 
 คะแนน 0-4  ระดับ  ควรปรับปรุง เมื่อนักเรียนแสดงพฤติกรรมตามที่ต้องการน้อย 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน 
ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 
รายการประเมิน 2 1 0 

การปฏิบัติหน้าที่
ภายในกลุ่ม 

มีการปฏิบัติหน้าที่
ภายในกลุ่มอย่าง
ชัดเจน มีความ
รับผิดชอบงานตาม
บทบาทหน้าที่ 

มีการปฏิบัติหน้าที่ภายใน
ห้องเรียนอย่างชัดเจน 
ท างานตามบทบาทหน้าที่
ของตนเองเพียงเล็กน้อย 

ไม่มีการปฏิบัติหน้าที่
ภายในห้องเรียนอย่าง
ชัดเจน แต่ไม่ท างานตาม
บทบาทหน้าที่ของ
ตนเอง 

การรู้จักแสดงความ
คิดเห็น 

รู้จักแสดงความคิดเห็น รู้จักแสดงความคิดเห็น  ไม่แสดงความคิดเห็น  

การท างาน 
ตามข้ันตอน 

มีการท างานตาม
ขั้นตอนดีมาก 

มีการท างานตามขั้นตอน ไม่ท างานตามขั้นตอน 

ปฏิบัติงาน 
เสร็จทันเวลา 

ปฏิบัติงานเสร็จ
ทันเวลาที่ก าหนดดี
มาก 

ปฏิบัติงานเสร็จทันเวลา 
ตามท่ีก าหนด 

ปฏิบัติงานไม่เสร็จ
ทันเวลาตามท่ีก าหนด 

ความเป็นระเบียบและ
สะอาด 

ชิ้นงานโดยภาพรวม
ตัวอักษรอ่านง่าย

สะอาดเป็นระเบียบ
สวยงาม 

ชิ้นงานโดยภาพรวม
ตัวอักษรอ่านยาก 

ชิ้นงานโดยภาพรวม
ตัวอักษรอ่านยาก

สกปรกไม่เป็นระเบียบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



92 

แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง แนะน าการใช้โปรแกรมประมวลค า 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ค าชี้แจง ให้คลิ๊กข้อที่ถูกต้องที่สุด ( ) หน้าตัวอักษร ก ข ค และ ง ทีถู่กที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
 
 1. โปรแกรมประมวลผลค า ใช้ในกิจกรรมใดมากที่สุด 

ก. การเขียนจดหมาย 
ข. การน าเสนอผลงาน 
ค. การค านวณตัวเลข 
ง. การสร้างเว็บเพจ 

 2. Microsoft Word 2003 มีชื่อเรียกกันโดยทั่วไปว่าอย่างไร 
ก. เวิร์ด 
ข. ไมโครซอฟต์ 
ค. 2003 
ง. โปรแกรม 

3. การเปิดโปรแกรม Microsoft Word เปิดตามข้อใด 
ก. power > word > start  
ข. start > program > word 
ค. word > start > program  
ง. program > word > start 

4. ข้อใดเกี่ยวข้องกับ Print 
ก. Ctrl + N 
ข. Ctrl + T 
ค. Ctrl + P 
ง. Ctrl + R 

5. ปุ่มใดท าหน้าที่ในการคัดลอกข้อมูล 
ก. Edit  
ข. Copy  
ค. Paste 
ง. Undo 

6. ข้อใดเป็นการปิดเอกสาร Microsoft Word 2003 
ก. Edit > Close 
ข. File > Close 
ค. View > Close 
ง. Insert > Close 
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7. เมื่อเปิดโปรแกรม Microsoft Word จะมีตัวกระพริบบนจอภาพเราเรียกตัวกระพริบบน
หน้าจอว่าอะไร 

ก. ไอคอน  
ข. ปุ่มมินิไมซ์ 
ค. ฟอนต์  
ง. เคอเซอร์ 

8. ปุ่ม Home มีหน้าที่อะไร 
ก. เลื่อนเคอร์เซอร์ไปยังต้นบรรทัด 
ข. เลื่อนเคอร์เซอร์ไปยังท้ายบรรทัด 
ค. เลื่อนไปยังหน้าที่อยู่ทัดไป 
ง. เลื่อนไปต้นค าที่อยู่ทัดไป 

9. โดยปกติการกรอกหรือพิมพ์ข้อความจะเริ่มจากบริเวณใด 
ก. มุมล่างซ้ายของไฟล์ 
ข. มุมล่างขวาของไฟล์ 
ค. มุมบนซ้ายของไฟล์ 
ง. มุมบนขวาของไฟล์ 

10. การปรับแต่งหน้าแฟ้มข้อมูลมีประโยชน์ คือ 
ก. ท าให้ได้เอกสารสั้นและกระชับ 
ข. พิมพ์จดหมายได้ 
ค. ท าให้พิมพ์ได้มากข้ึน 
ง. ท าให้ได้เอกสารสวยงาม 
 

เฉลยแบบทดสอบย่อย 
 

 1. ข  6. ข 
 2. ก  7. ง 
 3. ข  8. ก 
 4. ค  9. ค 
 5. ข     10. ง 
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แบบประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
ค าชีแ้จง แบบประเมินนี้จัดท าขึ้นเพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญใช้ประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 
โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 
ด้านเนื้อหา 
 1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 2. เนื้อหามีความชัดเจน และต่อเนื่องกัน 
 3. การจัดล าดับขั้นการน าเสนอเนื้อหา 
 4. เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 
 5. ความชัดเจนในการน าเสนอเนื้อหา 
 6. เนื้อหาอ่านแล้วเข้าใจง่าย เหมาะสมที่จะศึกษาด้วยตัวเอง 
 7. ความน่าสนใจของเนื้อหาบทเรียน 
 8. แบบทดสอบท้ายบทเรียนสอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหา
ด้านสื่อการเรียนรู้ 
 1. การออกแบบหน้าบทเรียน 
 2. ค าแนะน าในการใช้บทเรียน 
 3. การเข้าสู่บทเรียน 
 4. ความยาวของการน าเสนอเนื้อหาแต่ละหน่วย/ตอนเหมาะสม 
 5. ความรวดเร็วในการแสดงข้อมูล 
 6. ความน่าสนใจของบทเรียน 
 7. ความเหมาะสมของตัวอักษรที่ใช้ ขนาดอักษรชัดเจนอ่านง่าย 
 8. การใช้ภาพเหมาะสมกับสีพ้ืนหลัง 
ด้านสื่อการเรียนรู้ 
 9. ขนาดของภาพมีความเหมาะสมกับหน้าจอบทเรียน 
 10. สีที่ใช้ในหน้าจอบทเรียนมีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 
ด้านวัดและประเมินผล 
 1. เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง ชัดเจน 
 2. เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 
 3. เนื้อหาสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 4. สาระการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน 
 5.เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 
 6. กิจกรรมชัดเจน น่าสนใจ ไม่สับสน 
 7. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
 8. ใช้เครื่องมือได้เหมาะสม 
 9. ความยากง่ายของการประเมินเหมาะสม 
 10. น าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน 
 11. ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจในบทเรียนได้ด้วยตนเอง 
 12. ผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนของตนเองได้ 

     

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
.......................................................................................... ....................................................................... 
............................................................................................................................. .................................... 
 
 
 
      ลงชื่อ .................................................... ผู้ประเมิน 
        (                                           ) 
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ผลการประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
ค าชีแ้จง แบบประเมินนี้จัดท าขึ้นเพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญใช้ประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 

ค่าเฉลี่ย 
ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

4 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 

2. เนื้อหามีความชัดเจน และต่อเนื่องกัน 4 4 5 5 4 4.40 มาก 
3. การจัดล าดับขั้นการน าเสนอเนื้อหา 4 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
4. เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 4 4 5 5 4 4.40 มาก 
5. ความชัดเจนในการน าเสนอเนื้อหา 4 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
6. เนื้อหาอ่านแล้วเข้าใจง่าย เหมาะสมที่จะศึกษา
ด้วยตัวเอง 

4 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 

7. ความน่าสนใจของเนื้อหาบทเรียน 4 4 5 5 5 4.60 มากที่สุด 
8. แบบทดสอบท้ายบทเรียนสอดคล้องและ
เหมาะสมกับเนื้อหา 

4 4 5 5 4 4.40 มาก 

9. การออกแบบหน้าบทเรียน 5 5 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
10. ค าแนะน าในการใช้บทเรียน 4 4 5 5 5 4.60 มากที่สุด 
11. การเข้าสู่บทเรียน 4 4 5 5 5 4.40 มาก 
12. ความยาวของการน าเสนอเนื้อหาแต่ละ
หน่วย/ตอนเหมาะสม 

4 4 5 5 4 4.60 มากที่สุด 

13. ความรวดเร็วในการแสดงข้อมูล 4 4 4 5 4 4.20 มาก 
14.การใช้ภาพเหมาะสมกับสีพ้ืนหลัง 4 4 4 5 5 4.20 มาก 
15.ความน่าสนใจของบทเรียน 4 4 4 5 5 4.40 มาก 
16.ความเหมาะสมของตัวอักษรที่ใช้ ขนาดอักษร
ชัดเจนอ่านง่าย 

5 4 4 5 5 
4.60 

มากที่สุด 

17.การใช้ภาพเหมาะสมกับสีพ้ืนหลัง 5 4 4 5 5 4.80 มากที่สุด 
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ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 

ค่าเฉลี่ย 
ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

18.ขนาดของภาพมีความเหมาะสมกับ 
หน้าจอบทเรียน 

5 4 4 5 5 
4.80 

มากที่สุด 

19. สีที่ใช้ในหน้าจอบทเรียนมีความเหมาะสม 5 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
20. เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง ชัดเจน 5 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
21. เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 5 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
22. เนื้อหาสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 
ที่คาดหวัง 

5 4 5 5 5 
4.80 

มากที่สุด 

23.สาระการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ 
เวลาเรียน 

5 4 5 5 5 
4.80 

มากที่สุด 

24.เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 5 4 4 5 5 4.60 มากที่สุด 
25. กิจกรรมชัดเจน น่าสนใจ ไม่สับสน 5 4 4 5 5 4.80 มากที่สุด 
26. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 5 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
27. ใช้เครื่องมือได้เหมาะสม 5 4 5 4 5 4.60 มากที่สุด 
28. ความยากง่ายของการประเมินเหมาะสม 5 4 5 4 4 4.40 มาก 
 29. น าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน 5 4 5 5 5 4.80 มากที่สุด 
 30. ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจใน 
บทเรียนได้ด้วยตนเอง 

5 4 5 4 5 4.80 มากที่สุด 

รวม 136 129 142 145 144 139.20  
ค่าเฉลี่ย 4.53 4.30 4.73 4.83 4.80 4.64 มากที่สุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



98 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ผลการประเมินแผนการจดักจิกรรมการเรียนรูข้องผู้เชีย่วชาญ 
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แบบประเมินแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานการอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ค าชีแ้จง โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ซึ่งม ี5 ระดับ คือ 
   เหมาะสมมากท่ีสุด  5 คะแนน 
   เหมาะสมมาก   4 คะแนน 
   เหมาะสมปานกลาง  3 คะแนน 
   เหมาะสมน้อย   2 คะแนน 
   เหมาะสมน้อยที่สุด  1 คะแนน 
 

ข้อความ 
ระดับความเหมาะสม 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
1. สาระส าคัญ 
 1.1 เขียนสั้นกะทัดรัดได้ใจความ 
 1.2 คลอบคลุมเนื้อหาสาระ 

 
............... 
…………… 

 
.............. 
.............. 

 
............... 
……………. 

 
.............. 
…………... 

 
................ 
................ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
 2.2 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้อย่าง
ชัดเจน 

 
............... 

 
............... 

 
............... 

 
............... 

 
................ 

 
................ 

 
............... 

 
............... 

 
................ 

 
................. 

3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.2 เนื้อหาชัดเจนและต่อเนื่อง 
 3.3 ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น 

 
............... 
............... 
............... 

 
............... 
.............. 
............... 

 
................ 
................ 
................ 

 
............... 
............... 
............... 

 
................ 
................ 
................. 

4. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 4.1 สอดคล้องกับสาระส าคัญ 
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.3 เหมาะสมกับเวลาที่สอน 
 4.4 มีล าดับขั้นตอนชัดเจน 
 4.5ผู้เรียนได้ฝึกทักษะอย่างแท้จริง  

 
............... 
............... 
............... 
............... 
............... 

 
............... 
............... 
.............. 
.............. 
............... 

 
................ 
................ 
................ 
................ 
................ 

 
............... 
............... 
............... 
............... 
............... 

 
................ 
................ 
................ 
................ 
................. 

5. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 5.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ … 
 5.2 เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ 
 5.3 เร้าความสนใจ  
 5.4 เหมาะสมกับเวลา 
 5.5 เหมาะสมกับระดับชั้น 

 
............... 
…………… 
…………… 
…………… 
…………… 

 
.............. 
.............. 
.............. 
…………… 
…………… 

 
............... 
……………. 
……………. 
…………… 
…………… 

 
.............. 
…………... 
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ข้อความ 
ระดับความเหมาะสม 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
6. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 
 6.2 สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 
 6.3 มีเครื่องมือที่ใช้ในการวัดผล 

 
 

............... 
…………… 
…………… 

 
 

.............. 

.............. 
…………… 

 
 

............... 
……………. 
…………… 

 
 

.............. 
…………... 
…………… 

 
 

................ 

................ 
…………… 

7. เครื่องมือการวัดและประเมินผล 
 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 7.2 การเรียนรู้มีเครื่องมือที่ใช้ในการ
วัดผล 
 7.3 มีเกณฑ์การประเมินผลที่ชัดเจน 
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…………… 
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…………… 
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…………… 

 
…………… 

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. .......................................
.................................................................... ................................................................................................  
 

ลงชื่อ................................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
(.....................................................) 

ต าแหน่ง........................................................... 
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ตาราง 10 ผลการประเมินแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
  เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 

รา
ยก

าร
ปร

ะเ
มิน

(ข
้อ)

 แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 
ผู้เชี่ยวชาญ/คนที ่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที ่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที ่

1 2 3 4 5 X  1 2 3 4 5 X  1 2 3 4 5 X  
1 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 4 4.40 

2 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 

3 4 4 4 5 5 4.40 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 4 4.40 

4 4 4 4 4 4 4.00 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 

5 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 

6 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 

7 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 

8 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 

9 4 5 5 5 4 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 

10 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 
11 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 
12 4 5 5 5 5 4.80 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 4 4.40 
13 4 5 4 4 4 4.20 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 
14 4 5 4 4 4 4.20 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 
15 4 4 4 4 4 4.00 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รา
ยก

าร
ปร

ะเม
ิน

(ข
้อ)

 แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 
ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที ่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที ่

1 2 3 4 5 X  1 2 3 4 5 X  1 2 3 4 5 X  
16 5 5 5 4 4 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 
17 5 5 5 4 4 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 
18 5 5 5 4 4 4.60 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 
19 5 5 5 4 4 4.60 4 4 4 4 5 4.20 5 5 4 4 5 4.60 
20 5 5 5 5 4 4.80 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 5 5 4.60 
21 5 5 5 5 4 4.80 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 5 5 4.60 
22 4 4 5 4 4 4.20 4 4 4 5 5 4.40 4 4 5 5 4 4.40 
23 5 5 5 5 4 4.80 4 4 4 4 4 4.00 4 4 4 4 5 4.20 

เฉลี่ย 4.30 4.48 4.78 4.52 4.30 4.48 4.00 4.00 4.87 4.83 4.52 4.44 4.04 4.04 4.91 4.91 4.61 4.50 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รา
ยก

าร
ปร

ะเ
มิน

 
(ข

้อ)
 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 

ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ 
1 2 3 4 5  1 2 3 4 5  1 2 3 4 5  1 2 3 4 5  

1 4 4 4 4 4 4.00 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 4 4 4.20 
2 4 4 4 4 4 4.00 4 4 5 5 4 4.40 4 4 4 4 4 4.00 4 4 4 4 4 4.00 
3 4 5 5 4 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 4 4 4 4 4 4.00 
4 4 4 4 4 4 4.00 4 4 5 5 4 4.40 5 5 5 5 5 5.00 4 4 4 4 4 4.00 
5 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 4 4 4.20 4 4 4 4 4 4.00 
6 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 4 4 4 4.00 
7 4 4 5 4 4 4.20 4 4 5 5 5 4.60 4 5 5 4 4 4.40 4 4 4 4 4 4.00 
8 5 5 4 4 4 4.40 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 4 4 4 5 4 4.20 
9 5 5 4 4 5 4.60 5 5 5 5 5 5.00 4 4 5 5 4 4.40 4 5 4 5 5 4.60 
10 5 5 4 5 5 4.80 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 4 4 4.20 
11 5 5 5 5 5 5.00 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 4 4 4.20 
12 5 5 5 5 5 5.00 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 4 5 5 5 5 4.80 
13 4 4 4 5 4 4.20 5 5 5 5 5 5.00 4 4 5 5 4 4.40 4 5 4 5 5 4.60 
14 4 4 4 5 5 4.40 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 5 4.60 4 5 4 5 5 4.60 
15 4 4 4 5 5 4.40 4 4 5 5 5 4.60 5 5 5 5 5 5.00 4 5 4 5 5 4.60 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

รา
ยก

าร
ปร

ะเ
มิน

 
(ข

้อ)
 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 

ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ ผู้เชี่ยวชาญ/คนที่ 
1 2 3 4 5  1 2 3 4 5  1 2 3 4 5  1 2 3 4 5  

16 5 4 4 5 5 4.60 4 4 5 5 4 4.40 4 4 5 5 4 4.40 5 5 4 5 5 4.80 
17 5 4 4 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 5 5 5 5 5 5.00 
18 5 4 4 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 4 4 5 5 5 4.60 5 5 5 5 4 4.80 
19 5 4 5 5 5 4.80 4 4 4 4 4 4.00 4 4 4 5 4 4.20 5 5 5 5 4 4.80 
20 5 4 5 5 5 4.80 4 4 5 5 5 4.60 4 4 4 5 5 4.40 5 5 4 5 4 4.60 
21 5 4 5 5 5 4.80 4 4 5 5 5 4.60 5 4 4 5 5 4.60 5 4 5 5 5 4.80 
22 5 4 5 5 5 4.80 4 5 5 5 5 4.80 5 4 4 5 5 4.60 5 4 5 4 4 4.40 
23 5 4 5 5 5 4.80 4 5 4 4 4 4.20 5 4 4 5 5 4.60 4 5 4 5 5 4.60 

เฉลี่ย 4.57 4.26 4.48 4.61 4.61 5.00 4.09 4.17 4.91 4.91 4.65 4.55 4.22 4.13 4.74 4.83 4.57 4.50 4.30 4.48 4.39 4.57 4.39 4.43 
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ตาราง 11 สรุปผลการประเมินแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรยีนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที ่5 
 

รายการประเมิน แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 X  ระดับความเหมาะสม 
สาระส าคญั 
 1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.20 4.40 4.40 4.00 4.60 4.20 4.20 4.29 เหมาะสมมาก 
 2. ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 4.20 4.60 4.60 4.00 4.40 4.00 4.00 4.26 เหมาะสมมาก 
จดุประสงค์การเรียนรู ้
 3. สอดคล้องกับเนื้อหา 4.40 4.40 4.40 4.40 4.60 4.40 4.00 4.37 เหมาะสมมาก 
 4. ระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้อย่าง
ชัดเจน 4.00 4.60 4.40 4.00 4.40 5.00 4.00 4.34 เหมาะสมมาก 
สาระการเรยีนรู ้
 5. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 4.40 4.60 4.20 4.60 4.20 4.00 4.37 เหมาะสมมาก 
 6. เนื้อหาชัดเจนและต่อเนื่อง 4.60 4.60 4.40 4.20 4.60 4.60 4.00 4.43 เหมาะสมมาก 
 7. ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น  4.60 4.60 4.60 4.20 4.60 4.40 4.00 4.43 เหมาะสมมาก 
กระบวนการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ 
 8. เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 4.40 4.40 4.60 4.60 4.40 4.60 4.20 4.46 เหมาะสมมาก 
 9. สอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 4.60 4.60 4.80 5.00 4.40 4.60 4.66 เหมาะสมมากที่สุด 
 10. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 4.60 4.40 5.00 4.60 4.60 4.20 4.57 เหมาะสมมากที่สุด 
 11. เร้าความสนใจ สามารถปฏิบัติได้ 4.60 4.60 4.60 5.00 4.60 4.40 4.20 4.57 เหมาะสมมากที่สุด 
 12. ผู้เรียนได้ฝึกทักษะอย่างแท้จริง 4.80 4.40 4.40 4.20 4.40 4.60 4.80 4.51 เหมาะสมมากที่สุด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 X  ระดับความเหมาะสม 
สื่อและแหลง่เรยีนรู ้
 13. สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.20 4.40 4.60 4.40 5.00 4.40 4.60 4.51 เหมาะสมมากที่สุด 
 14. เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ 4.20 4.60 4.40 4.40 4.40 4.60 4.60 4.46 เหมาะสมมาก 
 15. เร้าความสนใจ 4.00 4.40 4.60 4.60 4.60 5.00 4.60 4.54 เหมาะสมมากที่สุด 
 16. เหมาะสมกับระดับชั้น 4.60 4.60 4.60 4.60 4.40 4.40 4.80 4.57 เหมาะสมมากที่สุด 
 17. เหมาะสมกับเวลา 4.60 4.60 4.40 4.60 4.60 4.60 5.00 4.63 เหมาะสมมากที่สุด 
เกณฑ์การประเมนิผล 
 18. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 4.40 4.60 4.60 4.60 4.60 4.80 4.60 เหมาะสมมากที่สุด 
 19.สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 4.60 4.20 4.60 4.80 4.00 4.20 4.80 4.46 เหมาะสมมาก 
 20. ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสม 4.80 4.20 4.60 4.80 4.60 4.40 4.60 4.57 เหมาะสมมากที่สุด 
 21. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 4.20 4.60 4.80 4.60 4.60 4.80 4.63 เหมาะสมมากที่สุด 
 22. มีเครื่องมือที่ใช้ในการวัดผล 4.20 4.40 4.40 4.80 4.80 4.60 4.40 4.51 เหมาะสมมาก 
 23. มีเกณฑ์การประเมินผลที่ชัดเจน 4.80 4.00 4.20 4.80 4.20 4.60 4.60 4.46 เหมาะสมมาก 

คะแนนเฉลีย่รวม 4.48 4.44 4.50 4.50 4.55 4.50 4.43 4.43 เหมาะสมมากที่สุด 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



108 

แบบทดสอบวดัสัมฤทธิผ์ลทางการเรยีน 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
................................... 

 
ค าชีแ้จง 1. ให้นักเรียนเลือกค าตอบเพียงข้อเดียวโดยใช้เครื่องหมาย  
 2. แบบทดสอบมีทั้งหมด 30 ข้อ 
 3. เวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ 45 นาท ี
………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
1. โปรแกรมประมวลค า ใช้ในกิจกกรมใดมากท่ีสุด 
 ก. การเขียนจดหมาย 
 ข. การน าเสนอผลงาน 
 ค. การค านวณตัวเลข 
 ง. การสร้างเว็บเพจ 
2. ในกรณีที่จะบันทึกไฟล์งานไปที่อ่ืนต้องบันทึกในไดร์ฟใด 
 ก. ซีดีรอม 
 ข. ฮาร์ดดิสก์ 
 ค. ฟล๊อปปีดิสก์ 
 ง. เดสก์ท็อป 
3. สัญลักษณ์เครื่องหมาย ใช้ท าอะไร 
 ก. การก าหนดจ านวนหน้ากระดาษ 
 ข. การพิมพ์ภาษาอังกฤษ 
 ค. การปรับแต่งแบบตัวอักษร และขนาดตัวอักษร 
 ง. การปรับให้ตัวอักษรมีความเอียง 
4. สัญลักษณ์เครื่องหมาย ใช้ในการท าอะไร 
 ก. ก าหนดตัวอักษรแบบตัวเอียง ตัวหนา แบบขีดใต้ 
 ข. ก าหนดตัวอักษรแบบตัวหนา ตัวเอียง แบบขีดใต้ 
 ค. ก าหนดตัวอักษรแบบตัวเอียง ขีดเส้นใต้ แบบตัวหนา 
 ง. ก าหนดตัวอักษรแบบตัวหนา แบบขีดใต้ ตัวเอียง 
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5. ปุ่มที่ใช้ยกเลิกทีละค าสั่ง คลิกที่ปุ่มใด 
ก. ปุ่ม  

 
ข. ปุ่ม 
 
ค. ปุ่ม 
 
ง. ปุ่ม 
 

6. ปุ่มที่ใช้เปิดเอกสารใหม่ คลิกที่ปุ่มใด 
 ก. ปุ่ม  
 
 ข. ปุ่ม  
 
 ค. ปุ่ม  
 
 ง. ปุ่ม  
 
7. ปุ่มที่ใช้เปิดเอกสารเดิม คลิกท่ีปุ่มใด 
 ก. ปุ่ม  
  

ข. ปุ่ม 
 

ค. ปุ่ม 
 
 ง. ปุ่ม  
 
10. สัญลักษณ์เครื่องหมายนี้          คืออะไร 
 ก. ตัดข้อความ 
 ข. คัดลอกข้อความ 
 ค. สร้างตาราง 
 ง. บันทึกข้อมูล 
8. สัญลักษณ์เครื่องหมายนี้             คืออะไร 
 ก. ตัดข้อความ 
 ข.คัดลอกข้อความ 
 ค. สร้างตาราง 
 ง. บันทึกข้อมูล 
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9. สัญลักษณ์เครื่องหมายนี้         คืออะไร 
 ก. ตัดข้อความ 
 ข. คัดลอกข้อความ 
 ค. สร้างตาราง 
 ง. บันทึกข้อมูล 
11. การปิดโปรแกรม Microsoft Word ข้อใดไม่ถูกต้อง 
 ก. แฟ้ม => จบการท างาน   
 ข. Crtl + F4 
 ค. Alt + F4    
 ง. X 
12. คีย์ลัดในการปิดโปรแกรมคือ 
 ก. Ese + F4     
 ข. Shift + F4 
 ค. Alt + F4     
 ง. Ctrl + F4 
13. การเปิดโปรแกรมประมวลค า Microsoft Word เปิดตามข้อใด 
 ก. Power > word > start   
 ข. start > program > word 
 ค. word > start > program   
 ง. program > word > start 
14. ส่วนประกอบหน้าจอโปรแกรมประมวลค า Microsoft Word ส่วนใดเป็นต าแหน่งที่อยู่ของค าสั่งต่าง ๆ 
 ก. แถบหัวเรื่อง     
 ข. แถบเมนู 
 ค. แถบเครื่องมือ    
 ง. แถบงาน 
15. ข้อใดไม่ใช่วิธีการเปิดโปรแกรมประมวลค า Microsoft Word 
 ก. คลิกท่ีไอคอน W 
 ข. คลิก Start program Microsoft Word 
 ค. คลิกท่ี shut Down เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 ง. เปิดแฟ้มงาน Microsoft Word ที่มีอยู่แล้ว 
16. แถบเมนูมีประโยชน์อย่างไร 
 ก. แสดงชื่อของโปรแกรม   
 ข. เป็นส่วนของเมนูค าสั่ง 
 ค. แสดงจ านวนหน้า    
 ง. ใช้พิมพ์ข้อมูล 
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17. ส่วนประกอบหน้าจอของโปรแกรมประมวลค า Microsoft Word ส่วนใดเป็นต าแหน่งที่อยู่ของ
ค าสั่งต่าง ๆ 
 ก. title bar 
 ข. scroll bar 
 ค. space bar 
 ง. menu bar 
18. การเลื่อนบรรทัดในโปรแกรมประมวลค า Microsoft Word ต้องเลือกใช้ปุ่มใดในแป้นพิมพ์ 
 ก. Enter 
 ข. Home 
 ค. Delete 
 ง. End 
19. โปรแกรมประมวลค า Microsoft Word มีประโยชน์อย่างไร 
 ก. สามารถน าเสนอผลงานแบบเคลื่อนไหวได้ 
 ข. จัดรูปแบบข้อความได้เรียบร้อยสวยงาม 
 ค. ควบคุมระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
 ง. วาดภาพและท าให้ภาพเคลื่อนไหวได้ 
20. ถ้าต้องการปิดโปรแกรม ในโปรแกรมประมวลค า Microsoft Word จะเลือกค าสั่งใดบ้าง 
 ก. Edit Paste 
 ข. Windows Tools 
 ค. File New 
 ง. File Exit 
21. การปรับแต่งหน้าแฟ้มข้อมูลมีประโยชน์ คือ 
 ก. ท าให้ได้เอกสารสั้นและกระชับ 
 ข. พิมพ์จดหมายได้ 
 ค. ท าให้พิมพ์ได้มากข้ึน 
 ง. ท าให้ได้เอกสารสวยงาม 
22. การปรับมุมมองเอกสารใช้เพ่ืออะไร 
 ก. เลื่อนจอภาพให้ไปที่หน้าต่าง 
 ข. จัดโครงร่างเอกสาร 
 ค. ปรับลวดลายของเอกสาร 
 ง. ย่อหรือขยายเอกสาร 
23. ข้อควรระวังในการปรับตารางให้สวยงามคืออะไร 
 ก. การใส่แรเงา 
 ข. การใส่เส้นขอบ 
 ค. การปรับขนาด 
 ง. ถูกทุกข้อ 
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24. การแต่งเส้นและการแรเงาเลือกได้ที่ค าสั่งใด 
 ก. รูปแบบ 
 ข. มุมมอง 
 ค. แก้ไข 
 ง. เครื่องพิมพ์ 
25. การวาดภาพหรือรูปทรงด้วยเครื่องมือ มีประโยชน์อย่างไร 
 ก. วาดภาพได้ง่ายขึ้น 
 ข. วาดภาพได้สวยขึ้น 
 ค. น าภาพที่วาดไว้แล้วมาใช้ 
 ง. วาดภาพได้โดยอัตโนมัติ 
26. การย้ายและเปลี่ยนขนาดภาพ สามารถท าได้ด้วยการคลิกและลากที่ปุ่มบนภาพ เรียกว่าปุ่มอะไร 
 ก. ปุ่ม Insert 
 ข. ปุ่ม AutoShapes 
 ค. ปุ่ม Handle 
 ง. ปุ่ม Control 
27.  มีชื่อเรียกว่าอย่างไร  
 ก. Shading Color  
 ข. Border Colors  
 ค. All Border  
 ง. Line Weight  
28. เส้นขอบหน้ากระดาษ หมายถึง  
 ก. เส้นขอบที่ก าหนดให้กับท้ังหน้ากระดาษ  
 ข. เส้นขอบที่ก าหนดให้กับครึ่งหน้ากระดาษ  
 ค. เส้นขอบที่ก าหนดให้กับบางส่วนของหน้ากระดาษ  
 ง. เส้นขอบที่ก าหนดให้กับครึ่งล่างหน้ากระดาษ  
29. ข้อใดกล่าวถึง Page Borders ได้ถูกต้อง  
 ก. ตารางและเส้นขอบ  
 ข. เส้นขอบและแรงเงา  
 ค. สัญลักษณ์  
 ง. ขนาดตัวอักษร  
30.  เป็นการเน้นข้อความลักษณะใด  
 ก. ข้อความเป็นตัวเอียง  
 ข. ข้อความขีดเส้นใต้  
 ค. ข้อความเป็นตัวหนา  
 ง. ข้อความมีแสงเงา 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ข 11.ง 21.ก 
2.ข 12.ค 22.ก 
3.ค 13.ข 23.ง 
4.ข 14.ก 24.ก 
5.ข 15.ค 25.ก 
6.ค 16.ข 26.ก 
7.ก 17.ก 27.ข 
8.ค 18.ก 28.ก 
9.ก 19.ข 29.ข 
10.ง 20.ง 30.ค 
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ภาคผนวก ง 
ผลการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งข้อสอบกบัจุดประสงค์ 

การเรยีนรู ้(IOC) ของผูเ้ชีย่วชาญ คา่อ านาจจ าแนกรายข้อ  
และคา่ความเชื่อมัน่ทัง้ฉบบั 
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ตาราง 12 การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 จากความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อที ่
จุดประสงค์การเรียนรู ้ คะแนนความคดิเห็นของผู้เชี่ยวชาญ R  IOC 

แปลผล คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 
1 1. นักเรียนเข้าใจขั้นตอนและ

วิธีการเข้าใช้โปรแกรมประมวล
ค า และรู้วิธีการออกจาก
โปรแกรมประมวลค า 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 0 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 0 +1 4 .8 ใช้ได้ 
5 2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับโปรแกรมประมวลผล
ค า เรื่อง การจัดรูปแบบ และ
ตกแต่งเอกสารให้สวยงาม 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 0 +1 4 .8 ใช้ได้ 
9 3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับการแกไ้ขข้อความและ
ตรวจสอบข้อความและน าไป
ปฏิบัติได ้

+1 0 +1 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
13 4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับโปรแกรมประมวลผล
ค า เรื่อง การแทรกรูปภาพ 
การจัดการกับวัตถุในการ
ตกแต่งเอกสาร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 0 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 0 +1 4 .8 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

17 5. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการสร้างเอกสารแบบ
คอลัมน์และการจดัการกับ
ตาราง 

+1 +1 +1 0 +1 4 .8 ใช้ได้ 
18 +1 +1 0 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
21 6. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับการประยุกต์ใช้งาน
เอกสารต่าง ๆ เกิดทักษะ
ปฏิบัติในการจดัท าช้ินงาน 
อย่างสวยงาม และสรา้งสรรค ์

0 +1 +1 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
23 +1 0 +1 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
25 +1 0 +1 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
26 7.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับเครื่องพิมพ์ โดย
สามารถจะสร้างช้ินงานด้วย
คอมพิวเตอร์ และจัดเก็บไว้ใน
รูปแบบของเอกสาร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 +1 0 4 .8 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
29 +1 +1 0 +1 +1 4 .8 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
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ตาราง 13 ผลการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (B) และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบ 
 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยแผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียน 
 บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง  
 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

ข้อที่ 
ค่าอ านาจจ าแนก 

รายข้อ (B) 
คุณภาพ ข้อที่ 

ค่าอ านาจจ าแนกราย
ข้อ (B) 

คุณภาพ 

1 0.29 จ าแนกใช้ได้ 16 0.40 จ าแนกดี 
2 0.47 จ าแนกดี 17 0.35 จ าแนกใช้ได้ 
3 0.54 จ าแนกดี 18 0.40 จ าแนกดี 
4 0.70 จ าแนกดี 19 0.50 จ าแนกดี 
5 0.55 จ าแนกดี 20 0.40 จ าแนกดีมาก 
6 0.40 จ าแนกใช้ได้ 21 0.35 จ าแนกใช้ได้ 
7 0.40 จ าแนกดี 22 0.47 จ าแนกใช้ได้ 
8 0.80 จ าแนกดี 23 0.54 จ าแนกดี 
9 0.50 จ าแนกดี 24 0.70 จ าแนกดี 
10 0.40 จ าแนกดี 25 0.55 จ าแนกดี 
11 0.35 จ าแนกใช้ได้ 26 0.26 จ าแนกดี 
12 0.40 จ าแนกดี 27 0.43 จ าแนกดี 
13 0.55 จ าแนกดี 28 0.68 จ าแนกดี 
14 0.80 จ าแนกดี 29 0.54 จ าแนกดีมาก 
15 0.44 จ าแนกดี 30 0.55 จ าแนกดี 

ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.82  
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ภาคผนวก จ 
แบบสอบถามวดัความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มตี่อการพฒันากจิกรรม 

การเรยีนการสอน เรื่อง คอมพิวเตอรเ์บื้องตน้  
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 
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แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ค าชีแ้จง  
 1. แบบสอบถามที่สร้างขึ้น เพ่ือสอบถามความรู้สึกของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 2. แบบสอบถามมีทั้งหมด 20 ข้อ แบ่งระดับความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ คือ  
 พึงพอใจมากท่ีสุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย พึงพอใจน้อยที่สุด  
 3. การตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจนี้ไม่มีค าตอบที่ถูกหรือผิด การเลือกตอบในแต่ละ
ข้อไม่มีผลต่อคะแนนของนักเรียนแต่อย่างใด 
 4. วิธีตอบแบบสอบถาม ให้นักเรียนอ่านและพิจารณาอย่างรอบคอบว่ามีความรู้สึกท่ีแท้จริง
ตรงกับค าตอบใด ก็ให้ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความพึงพอใจนั้น 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด 5 มาก 4 ปานกลาง 3 น้อย 2 น้อยที่สุด 1 
1.เนื้อหาสมบูรณ์ชัดเจนดี      
2.ฉันได้ศึกษาค้นคว้า ในเรื่องที่เรียนตามที่
ต้องการ 

     

3. เนื้อหาที่เรียนเกี่ยวกับบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตหาไม่ยากเกินไป 

     

4. ฉันมีความพึงพอใจที่มีการเข้ากลุ่มและมี
การแลกเปลี่ยนแสดง ความคิดเห็นต่อกัน
ภายในกลุ่ม 

     

5.ฉันสามารถกลับมาทบทวนได้      
6.การเรียนด้วยบทเรียนนี้ ท าให้ผู้เรียนมี
ความรู้ความเข้าใจ ในเรื่อง โปรแกรม
ประมวลผลค า 

     

7.ขนาดและปริมาณของสภาพสอดคล้อง 
กับเนื้อหาและมีความชัดเจน 

     

8.มีการใช้เสียงอย่างเหมาะสม      
9.ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนมีความถูกต้อง 
แปลความได้ง่าย 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด 5 มาก 4 ปานกลาง 3 น้อย 2 น้อยที่สุด 1 
10.ฉันได้ลงมือปฏิบัติงานจริง      
11.สีของตัวอักษรที่ใช้ในบทเรียนมีความ
เหมาะสมดี 

     

12.ฉันสามารถอ่านและท าความเข้าใจใน
เนื้อหาได้ด้วยตนเอง 

     

13.ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนบนเครือข่าย 
เข้าใจง่าย 

     

14.แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
ช่วยให้ผู้เรียนทราบพัฒนาการทางการเรียน
ของตนเอง 

     

15ผู้เรียนสามารถใช้บทเรียนได้สะดวก      
16ผู้เรียนสามารถควบคุมบทเรียนได้ด้วย
ตนเอง 

     

17การแสดงเมนูและหัวข้อย่อยมีความชัดเจน
ดี 

     

18การเชื่อมโยงเอกสารชัดเจนและเหมาะสม      
19บทเรียนช่วยให้ผู้เรียนทราบพัฒนาการ
ทางการเรียนของตนเอง 

     

20ข้อค าตอบมีความชัดเจนไม่คลุมเครือ      
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ภาคผนวก ฉ 
ผลการวเิคราะห์คา่ดชันคีวามสอดคล้อง (IC)  

ระหวา่งข้อค าถามกบันยิามศพัทเ์ฉพาะ 
ของแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ 
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ตาราง 14 การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IC) ระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์เฉพาะของ  
 แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน 
 ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยผู้เชี่ยวชาญ  
 
ข้อค าถาม

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  

R 
 

IC 
 

แปลผล คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ช 
หนังสอืขอความอนุเคราะห์ 
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