
 
 

การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ 
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 
 
 
 
 
 
 

การศึกษาค้นคว้าอิสระ 
ของ 

บุษกรณ์  พรหมพิลา 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสนอต่อมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

พฤษภาคม  2556 
ลิขสิทธ์ิเป็นของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ 
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การศึกษาค้นคว้าอิสระ 
ของ 

บุษกรณ์  พรหมพิลา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสนอต่อมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

พฤษภาคม  2556 
ลิขสิทธ์ิเป็นของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



ประกาศคณุูปการ 
 
 การศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้สําเร็จได้ด้วยดี  เนื่องจากได้รับความกรุณาจาก  อาจารย์รณชัย  
ศรีสุธัญญาวงศ์  อาจารย์ที่ปรกึษาการค้นคว้าอิสระ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.นิราศ  จันทรจิตร  
ประธานกรรมการสอบการศึกษาค้นคว้าอิสระ  อาจารย์  ดร.สุมาลี  ชูกาํแพง  กรรมการสอบการศึกษา
ค้นคว้าอิสระ  ที่ได้ให้คําปรึกษาแนะนําความรู้ต่างๆ  ที่เป็นประโยชน์ต่อการนํามาใช้เป็นแนวทาง 
ในการทําการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้  ผูศ้ึกษาค้นคว้าอิสระขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้   
ณ  ที่นี ้
 ขอขอบคุณ  นายวรพจน์  นาคถมยา  ตําแหน่งครู  วิทยฐานะ  ครูชํานาญการพิเศษ  
โรงเรียนสตรีสิริเกศ  นางสาวถนอม  ทองพันชั่ง  ตําแหน่งครู  วิทยฐานะ  ครูชํานาญการพิเศษ  
โรงเรียนศรีสะเกษวิทยาลัย  นางเยาว์ลักษณ์  พุทธเสน  ตําแหน่งครู  วิทยฐานะ  ครูชํานาญการพิเศษ  
โรงเรียนสตรสีิริเกศ  ที่ได้กรณุาเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือต่างๆ  ทีใ่ช้ในการศกึษา  ตลอดจน 
ให้คําแนะนําในการทดลอง  เก็บรวบรวมข้อมูล  และรูปแบบการเขียนรายงาน 
 ขอขอบคุณคณะครู  โรงเรียนสตรีสิริเกศ  ทีใ่ห้คําแนะนําและให้กําลังใจให้ความช่วยเหลือ 
ในการศึกษาคน้คว้า  ตลอดจนนักเรียนที่ต้ังใจศึกษาเล่าเรยีนและใหค้วามร่วมมือในการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนเป็นอย่างดี   
 คุณค่าและประโยชน์จากการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าขอมอบบูชาพระคุณ
บิดา  มารดา  ตลอดจนบูรพาจารย์  ที่มสี่วนทําให้ผู้ศึกษาค้นคว้าอิสระประสบความสําเร็จในการดําเนิน
ชีวิต  ซึ่งผู้ศึกษาค้นคว้าอิสระจะนําความรู้ที่ได้รับไปพัฒนาการทํางานให้ดีย่ิงขึ้น  เพื่อประโยชน์ 
ต่อตนเอง  สังคมสืบไป 
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บทคัดย่อ 
 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจ๊ิกซอว์  เปน็แนวทางการจัดกิจกรรม 
ที่เอื้อให้ผู้เรียนร่วมกันเรียนรู้  ด้วยความรับผิดชอบควบคู่กับการมีปฏิสัมพันธ์และการใช้ทักษะทางสังคม
ระหว่างผู้เรียนที่เป็นสมาชิกในกลุ่ม  และระหว่างกลุ่มเพื่อนําไปสู่ความรอบรู้ในเรื่องนั้นอล่ายลุ่มลึก   
ก่อนนําความรู้ไปเชื่อมต่อกับบุคคลอ่ืนให้ได้ความคิดรวบยอดที่สมบูรณ์  ซึง่เป็นกระบวนการเรียนรู้ 
ที่มีประสิทธิภาพและเหมาะกับเป้าหมายการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา 
และวัฒนธรรมอย่ามาก  การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้จึงมีความมุ่งหมายเพื่อ  1)  พัฒนาแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบ  จิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่องอารยธรรมโลกยุคโบราณ   
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  2)  ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
3)  ศึกษาความพึงพอใจของนีกเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  
โรงเรียนสตรีสิริเกศ  อําเภอเมือง  จังหวัดศรีสะเกษ  ภาคเรียน  ที่  2  ปีการศึกษา  2555  จํานวน  40  
คน  ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster  Random  Sampling)  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  
ได้แก่  1)  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  จํานวน  6  แผน  จัดการเรียนรู้
แผนละ  3  ช่ัวโมง  2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  
จํานวน  40  ข้อ  มีค่าอํานาจจําแนกรายข้อ  (B)  ต้ังแต่  0.28  -  0.80  มีความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  (rcc)  
เท่ากับ  0.86  3)  แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียน  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  
(Rating  Scale)  5  อันดับ  จํานวน  15  ข้อ  มีค่าอํานาจจําแนกรายขอ้  (rxy)  ต้ังแต่  0.38  –  0.80  
มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  (α )  เท่ากับ  0.89  สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่  ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย   
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
 ผลการศึกษาคน้คว้าปรากฏดังนี้ 
  1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มปีระสิทธิภาพเท่ากับ  83.15/81.81   
  2.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจ๊ิกซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  เท่ากับ  0.6763   
แสดงว่า  นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนคิดเป็นร้อยละ  67.63 
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  3.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย 
กลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  อยู่ในระดับมากที่สุด   
( X =  4.52) 
 โดยสรุป  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  นักเรียนได้รับความพึงพอใจในการเรียนรู้  และสามารถนําไป
ประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใหบ้รรลุวัตถุประสงค์  ตามกรอบเป้าหมายของหลักสูตรต่อไป   
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บทที่  1 
 

บทนํา 
 

ภูมิหลัง 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนา 
ผู้เรียนให้เป็นคนดีมีปัญญา  มคีวามสุข  มีคณุธรรม  จริยธรรมและค่านิยมอันพึงประสงค์  เห็นคุณค่า
ของตนเอง  มีทักษะชีวิต  มุง่พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้  ซึ่งการพัฒนาผู้เรียน 
ให้บรรลมุาตรฐานการเรียนรู้ที่กําหนดนั้นจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ  เช่น  ความสามารถ 
ในการสื่อสาร  ความสามารถในการคิด  ความสามารถในการแก้ปัญหาบนพื้นฐานของเหตุและผล  
สามารถใช้ทักษะชีวิต  และนํากระบวนการต่างๆ  ไปใช้ในการดําเนินชีวิตประจําวันได้ด้วยตนเอง 
เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  อยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมสัมพันธภาพอันดีระหว่างบุคคล   
จัดการปัญหาของสังคมและสิ่งแวดล้อม  รูจ้ักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไม่พงึประสงค์อันอาจส่งผลกระทบ
ต่อตนเองและผู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์  การพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งร่างกาย  
จิตใจ  ความรู้  คุณธรรม  จรยิธรรมและวัฒนธรรมแห่งความเป็นไทยสามารถดํารงชีวิต  อยู่ร่วมกับผูอ้ื่น
ได้อย่างมีความสุข  (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  1-11)  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา
และวัฒนธรรมได้รับการจัดอันดับความสําคัญอยู่ในกลุม่ที่  4  เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่กําหนดให้เรยีน
ในทุกช่วงชั้น  เพราะกลุ่มสาระการเรียนรู้นี้ว่าด้วยการดํารงชีวิตของมนุษย์ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคล   
การอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอย่างมีความสุข  การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม  การจัดการ
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจํากัด  เข้าใจถึงพัฒนาการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมยั  กาลเวลาตามเหตุปัจจัยต่างๆ  
เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื่น  สามารถนําความรู้ไปปรับใช้ในการดําเนินชีวิต  เป็นพลเมืองดี 
ของประเทศชาติและสังคมโลก  โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสอนสาระย่อยที่  4  สาระประวัติศาสตร์   
เป็นเรื่องราวของกาลเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์  วิธีการทางประวัติศาสตร์  พัฒนาการ 
ของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน  การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์  ผลกระทบที่เกดิจากเหตุการณ์
สําคัญในอดีต  ความเป็นมาของชาติไทย  วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  แหล่งอารยธรรมที่สําคญั 
ของโลก  (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  132  –  158) 
 การสอนกลุ่มสงัคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรมนั้น  ยังมีวิธีการสอนที่เฉพาะปลีกย่อยลงไป
อีก  เช่น  การสอนประวัติศาสตร์โดยใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์  และในการสอนแต่ละครั้งแต่ละวิชา 
ก็ยังมุ่งให้ผู้เรียนได้เกิดทักษะการเรียนรู้ในด้านต่าง  ๆ  ด้วย  นอกจากนี้ทั้งตัวผู้เรียนและครูผู้สอน 
ก็จะต้องสํารวจตัวเอง  และมีการพัฒนาตนอย่างต่อเนื่องด้วย  เพราะครูสังคมศึกษาจะต้องเป็นผู้มี
วิสัยทัศน์ที่กว้างไกลและตื่นตัวอยู่เสมอ  (กรมวิชาการ.    2545  :  35)  สภาพการจัดการเรียนการสอน
กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ประกอบ  ด้วยเนื้อหาสาระที่ค่อนข้างมากเป็นพิเศษ
โดยเฉพาะสาระย่อย  ประวัติศาสตร์เพราะเป็นวิชาที่ต้องศึกษาเรื่องราวจากอดีตมาจนถึงปัจจุบัน 
และเชื่อมโยงไปสู่อนาคต  ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนสาระประวัติศาสตร์  ยังคงใช้วิธีการสอน
แบบบรรยายเป็นส่วนใหญท่าํให้นักเรียนขาดความสนใจ  และคิดว่าเป็นวิชาที่น่าเบื่อหน่าย   
เพราะเป็นวิชาที่ว่าด้วยอดีตไม่สัมพันธ์กับปัจจุบัน  เป็นวิชาที่อาศัยการท่องจําเหตุการณ์ตลอดเวลา  
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ไม่ชวนให้น่าสนใจ  (ณรงค์  พ่วงพิศ.    2543  :  11)  ปัญหาหลักที่พบในปัจจุบันคือการสอนที่ครูสอน
ด้วยวิธีบอกเล่าอย่างเดียวแบบปูพรม  ไปทัง้ห้องเรียนที่มีนักเรียนรับได้เร็วช้าต่างกัน  บางคนเข้าใจ  
บางคนไม่เข้าใจ  ครูจึงต้องมเีทคนิควิธีที่ช่วยคนเข้าใจช้าและส่งเสริมคนเข้าใจเร็ว  มใิหเ้ขาเบื่อหน่าย 
ในการเรียนในอัตราความเร็วเท่าคนที่ช้าซึ่งมีหลายวิธีเช่น  ให้เด็กเก่งช่วยครูสอนเดก็อ่อน   
(เริงชัย  จงพิพัฒนสุข.    2543  :  32)  ซึ่งจากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนต่างๆ  พบว่า  
วิธีการการสอนและสื่อการสอนในสาระประวัติศาสตร์ยังไม่ดีพอ  คือกิจกรรมการเรียนการสอน 
ไม่เร้าความสนใจ  ไม่สนุกสนาน  ใช้วิธีการสอนที่น่าเบื่อหน่าย  ใช้วิธีการสอนแบบเดิมๆ   
สอนโดยวิธีการบรรยาย  การถามตอบในชั้นเรียนหรือการให้ผู้เรียนแต่ละคนทํางานตามลําพัง   
ทําให้เด็กต่างคนต่างทําต่างคนต่างแข่งขันกัน  ไม่ได้ช่วยเหลือกัน  ทําให้การเรียนการสอนในสาระ
ประวัติศาสตร์นี้  ไม่บรรลุวัตถุประสงค์เท่าที่ควร  ส่งผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา  
(ส  33102)  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ตํ่ากว่าเกณฑ์ที่โรงเรียนกําหนด  (โรงเรียนสตรีสิริเกศ.    2554  :  
10)  และจากการประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติ  (O-NET)  ปีการศึกษา  2554   
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ในกลุม่สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  
โรงเรียนสตรีสิริเกศ  พบว่า  มีคะแนนเฉลี่ยไม่ถึงร้อยละ  50  โดยมีคะแนนเฉลี่ยที ่ 33.25   
(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ  องค์การมหาชน.    2554)   
 วิชาสังคมศึกษา  สาระประวัติศาสตร์เป็นวิชาที่มีเนื้อหามาก  จึงต้องแยกเนื้อหาเป็นส่วนๆ  
ให้นักเรียน  แต่ละคนทําความเข้าใจอย่างลึกซึ้งและนํามาแลกเปลี่ยนเรยีนรู้  การนําเสนอจะทําให้เข้าใจ
และจดจําเนื้อหาประวัติศาสตร์ได้ลึกซึ้งมากขึ้น  และการเรียนแบบร่วมมือ  (Cooperative  Learning)  
เป็นทฤษฎีที่เน้นการให้ผู้เรียนช่วยกันในการเรียนรู้โดยมีกิจกรรมทีใ่ห้ผู้เรียนมีการพึ่งพาอาศัยกัน 
ในการเรียนรู้  มีการปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด  มีการสมัพันธ์กัน  มีการทํางานร่วมกัน  การจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือมีหลายรูปแบบผู้สอนสามารถเลือกใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์และความต้องการ
ของจนได้  (ทศินา  แขมมณี.    2543  :  106-107)  โดยเฉพาะการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค  Jigsaw  
เป็นเทคนิคที่พฒันาขึ้นเพื่อส่งเสริมความร่วมมือและการถ่ายทอดความรู้ระหว่างเพื่อนในกลุ่ม  เทคนคินี้
ใช้กันมากในรายวิชาที่ผู้เรียนต้องเรียนเนื้อหาวิชาจากตําราเรียน  เช่น  สงัคมศึกษา  ภาษาไทย   
(วัฒนาพร  ระงับทุกข์.    2542  :  36)  เทคนิค  Jigsaw  เป็นวิธีการเรียนรู้บนพื้นฐานที่ผู้เรียน 
แต่ละคนเสมือนเป็นผู้เช่ียวชาญหัวข้อใดหัวข้อหนึ่ง  แล้วทําหน้าที่ให้ความรู้แก่เพื่อนในกลุ่ม   
ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้  ประสบการณ์ซึ่งกันและกนั  (กรมวิชาการ.    2545  :  38)   
 การเรียนรู้เทคนิคจิกซอว์  เปน็การเรียนรู้ที่ใช้แนวคิดการต่อภาพ  โดยแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม  
ทุกกลุ่มได้รับมอบหมายให้ทํากิจกรรมเดียวกัน  ผูส้อนจะแบ่งเนื้อหาของเรื่องที่จะให้เรียนรู้ออกเป็น
หัวข้อย่อยเท่ากับจํานวนสมาชิกแต่ละกลุ่ม  และมอบหมายให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าละหัวข้อ  
ซึ่งผู้เรียนแต่ละคนจะเป็นผู้เช่ียวชาญเฉพาะเรื่องที่ตนได้รับมอบหมายใหศ้ึกษาจากกลุ่ม  สมาชิกต่างกลุ่ม
ที่ได้รับมอบหมายหัวข้อเดียวกันก็จะทําการศึกษาค้นคว้าร่วมกัน  จากนัน้ผู้เรียนแต่ละคนจะกลับเข้าสู่
กลุ่มเดิมของตน  เพื่อทําหน้าที่เป็นผู้เช่ียวชาญอธิบายความรู้  เนื้อหาสาระที่ตนศึกษาให้เพื่อนร่วมกลุ่ม
ฟัง  เพื่อให้เพื่อนสมาชิกทั้งกลุ่มได้รู้เนื้อหาสาระทุกหัวข้อย่อยและเกิดการเรียนรู้เนื้อหาสาระทั้งเรื่อง  
สรุปขั้นตอนได้ดังนี้  1)ขั้นเตรยีมเนื้อหา  2)ขั้นจัดกลุ่มนักเรียน  มีการแบ่งกลุ่มผู้เรียน  จากเอกสาร
สําหรับศึกษามอบหมายภารกิจ  3)ขั้นกลุม่ผูเ้ช่ียวชาญศึกษาหรือเรียนรู้  สมาชิกแยกกลุม่เรียนรู้  
สมาชิกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญศึกษาเรียนรู้  4)  ขัน้สมาชิกกลุ่มเช่ียวชาญเสนอความรู้  5)  ขัน้ทดสอบความรู้   
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6)ขั้นมอบรางวัล  (สุวิทย์  มลูคํา  และอรทัย  มลูคํา.    2550  :  177-180)  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยกลุ่มร่วมมอื  แบบจิ๊กซอว์  (Jigsaw)  มขี้อดี  คือ  นักเรียนมีความเอาใจใส ่ รับผิดชอบต่อตนเอง
และกลุ่มสมาชิกด้วยกันส่งเสริมผู้เรียนได้เรยีนรู้ร่วมกัน  เปลี่ยนบทบาทการเป็นผู้นําและผู้ตาม   
ฝึกผู้เรียนให้เรยีนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง  ส่งเสริมความเป็นอิสระของนักเรียน  ส่งเสริมการเรียน 
เป็นกลุ่ม  ส่งเสริมความรับผดิชอบต่อกลุ่ม  หลีกเลี่ยงการครอบงํา  ของสมาชิกคนใดคนหนึ่ง  ทําให้เกิด
การยอมรับและความเข้าใจของสมาชิกในกลุ่ม  ช่วยเพิ่มทักษะทางสังคม  และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แลกเปลี่ยนข้อมูลและความคดิร่วมกัน  (ชวลิต  ชูกําแพง.    2551  :  125)  จากการศกึษาของ 
จันทรา  ตันติพงศานุรักษ์  (2543  :  42)  การจัดกิจกรรมโดยเอาแนวปริศนาความรู้  (Jigsaw)  มาใช้ 
โดยการสอนที่แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ  ทุกกลุ่มได้รับมอบหมายให้ทํากิจกรรมเดียวกัน  โดยคร ู
แบ่งเนื้อหาของเรื่องที่จะเรียนออกเป็นหัวข้อย่อยเท่ากับจํานวนสมาชิกในแต่ละกลุ่ม  ได้รับมอบหมาย 
ในหัวข้อเดียวกันจะร่วมกันศึกษา  จากนั้นแต่ละคนจะกลบัเข้ากลุ่มเดิมของตนเพื่ออธิบายหัวข้อที่ตน
ศึกษาให้เพื่อนร่วมกลุ่มฟัง  เพื่อให้เพื่อนทั้งกลุ่มได้รู้เนื้อหาครบทุกหัวข้อ  การสอนแบบกลุ่มร่วมมือ 
จึงส่งผลใหผู้้เรยีนมีความเข้าใจเนื้อหาวิชา  มีทักษะในการทํางานร่วมกันเกิดการยอมรับซึ่งกันและกัน 
มีความเชื่อมั่นในตนเอง  นักเรียนร่วมกันคิดและช่วยเหลือกัน  และยังช่วยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้นอีกด้วย  ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ  สิริรัตน์  บุตรสิงห์   
(2552  :  64)  ที่พบว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยการเรียนด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  2   
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  สงูกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยวิธีการเรียน 
แบบปกติอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และงานวิจัยของพุธทิตา  ดอนฟุ้งไพร  (2548  :  77)  
ที่พบว่า  นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียน 
แบบปกติอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 จากเหตุผลและความสําคัญดังกล่าว  ผู้ศึกษาค้นคว้าซึ่งรับผิดชอบจัดการเรียนรู้รายวิชา 
สังคมศึกษา  ส  33102  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  โดยใช้วิธีการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์ 
เพื่อศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกจิกรรมการเรียนรู้แบบดังกล่าว 
รวมทั้งเพื่อเป็นแนวทางและข้อสนเทศในการจัดการเรียนรู้และค้นคว้าวิจัยในส่วนที่เกีย่วข้องต่อไป 
  
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ที่มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์  80/80 
 2.  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6    
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
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ความสาํคญัของการศึกษาคน้คว้า 
 
 1.  ได้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
 2.  เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนเรื่องอื่นๆ  ต่อไป 
 
ขอบเขตของการศึกษาคน้คว้า 
 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 
  1.1  ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  
โรงเรียนสตรีสิริเกศ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  28  จํานวน  626  คน   
จาก  14  ห้อง 
  1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ได้แก่  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่  6/10  โรงเรียนสตรีสิริเกศ  ปีการศึกษา  2555  จํานวน  40  คน  ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุม่  
(Cluster  Random  Sampling)   
 2.  เนื้อหาที่ใชใ้นการศึกษาคน้คว้า  ได้แก่  วิชาสังคมศึกษา  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  สาระที ่ 4  ประวัติศาสตร์  หน่วยย่อยที่  1  ความเจริญของมนุษย ์
ยุคก่อนประวัติศาสตร์ 
  หน่วยย่อยที่  2  อารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 
  หน่วยย่อยที่  3  มรดกความเจริญของอารยธรรมตะวันตก 
  หน่วยย่อยที่  4  อารยธรรมตะวันออกสมัยโบราณ 
  หน่วยย่อยที่  5  มรดกความเจริญของอารยธรรมตะวันออก 
  หน่วยย่อยที่  6  การติดต่อระหว่างโลกตะวันออกกับโลกตะวันตก   
 3.  ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555 
 4.  ตัวแปรทีใ่ช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  4.1  ตัวแปรอิสระ  ได้แก่  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์   
  4.2  ตัวแปรตาม  ได้แก่   
   4.2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
   4.2.2  ความพึงพอใจในการเรียน   
 
นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
  
 1.  ผลการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้  หมายถึง  คุณภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย 
กลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่  6  ที่พิจารณาจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
และความพึงพอใจในการเรียน   
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 2.  การเรียนรูด้้วยกลุ่มร่วมมอื  แบบจิ๊กซอว์  หมายถึง  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มแบบคละความสามารถ  ใช้แนวคิดการต่อภาพ  แบ่งเนื้อหา
ออกเป็นหัวข้อย่อยเท่ากับจํานวนสมาชิกในกลุ่ม  ได้เรียนรู้เนื้อหาครบทุกหัวข้อย่อยและเกิดการเรียนรู้
เนื้อหาสาระทั้งเรื่อง  โดยที่สมาชิกในกลุ่มมหีน้าที่รับผิดชอบงานของตนเองและงานของกลุ่ม   
มีการแลกเปลีย่นความคิดเห็น  ให้กําลังใจและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  ทําให้นักเรียนในกลุ่มได้เรียนรู้
และบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้  ประกอบด้วย  3  ขั้นตอน  ดังนี้ 
  2.1  ขั้นสร้างความสนใจ  หมายถึง  ขั้นกิจกรรมในขั้นเตรียมประกอบด้วย  ครูแนะนํา
ทักษะในการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือและจัดนกัเรียนเป็นกลุ่มย่อย  แบบคละความสามารถ  นักเรียน   
เรียนเก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  เป็นสัดส่วน  2  :  3  :  2  ครูแนะนําเกี่ยวกับระเบียบของกลุ่มบทบาท
และหน้าที่ของสมาชิกกลุ่มแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียน  และการทํากิจกรรมร่วมกันการฝึกฝนทักษะ
พื้นฐานจําเป็นสําหรับการทํากิจกรรมกลุม่ 
  2.2  ขั้นกิจกรรม  หมายถึง  ขั้นกิจกรรมทีค่รูนํานักเรียนเข้าสู่บทเรียน  แนะนําเนื้อหา   
แนะนําแหล่งขอ้มูลและมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
   2.2.1  ขั้นเรียนรู้  เนื้อหาใหม่ 
   2.2.2  ขั้นสรุปความคิดรวบยอด 
   2.2.3  ขั้นฝึกและนําความรู้ไปใช้ 
  2.3  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล  หมายถึง  ขั้นกิจกรรมที่ครูและนักเรียนช่วยกันสรุป
บทเรียน  ถ้ามีสิ่งที่นักเรียนไม่เข้าใจ  ครูจะอธิบายเพิ่มเติมครูและนักเรียนช่วยกันประเมินผลการทํางาน 
เป็นกลุ่ม  และพิจารณาว่าอะไรคือ  จุดเด่นของงานและอะไรคือสิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไข 
 3.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  หมายถงึ  การออกแบบรายละเอียดเพ่ือจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้สาระประวัติศาสตร์เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ที่เน้นความรู้ 
ความเข้าใจ  และความสามารถของผู้เรียนตามจุดประสงค์ในบทเรียน  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
กลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  เพือ่ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  ซึ่งมีรายละเอียด  ประกอบด้วย  สาระสําคญั  
จุดประสงค์การเรียนรู้  เนื้อหา  กิจกรรมการเรียน  สื่อการเรียน  และการวัดประเมินผล   
 4.  ประสทิธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  คุณภาพด้านกระบวนการ 
และผลลัพธ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์ 
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ตามเกณฑ์  80/80  ดังนี้ 
  80  ตัวแรก  คอื  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยทีน่ักเรียนทําได้จากพฤติกรรมการเรียน 
การปฏิบัติ  กิจกรรมระหว่างเรียนและการทดสอบย่อย  ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80  ขึน้ไป 
  80  ตัวหลัง  คือ  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยทีน่ักเรียนทําได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ได้คะแนนเฉลีย่ร้อยละ  80  ขึ้นไป 
 5.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  ค่าของตัวเลขที่แสดง 
ถึงความเป็นได้  ถึงความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของนกัเรียน  ที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
ด้วยกลุ่มร่วมมอื  โดยเปรียบเทียบคะแนนที่เพิ่มขึ้นของการทดสอบก่อนเรียนและคะแนนการทดสอบ
หลังเรียน  เมือ่นําไปเทียบกับความแตกต่างกับคะแนนเต็ม 
 6.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  หมายถึง  คะแนนความรู้ความเข้าใจ  และ
ความสามารถของนักเรียน  ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ในบทเรียน  สาระประวัติศาสตร์   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



6 

เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  โดยใช้กิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  
แบบจิก๊ซอว์  ซึง่วัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ทีผู่้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น 
 7.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึก  ความคิดเห็น  ด้านชอบ  ความสนใจ   
และความต้องการ  ของนักเรียนมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ซึ่งวัดได้จากแบบวัด 
ความพึงพอใจที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น 
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บทที่  2 
 

เอกสารงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
 
 การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ผูศ้ึกษาค้นคว้าได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัย 
ที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 
  1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 
  2.  การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
  3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์ 
  4.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
  5.  ประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
  6.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.  ความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
  8.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   8.1  งานวิจัยในประเทศ 
   8.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 
 
 1.  วิสัยทัศน ์
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มุ่งพฒันาผูเ้รียนทกุคน   
ซึ่งเป็นกําลังของชาติให้เป็นมนษุย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย  ความรู้  คณุธรรม  มีจิตสาํนึกในความ 
เป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก  ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ 
ทรงเป็นประมุข  มีความรูแ้ละทักษะพื้นฐาน  รวมทั้ง  เจตคติที่จําเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพ 
และการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า  ทุกคนสามารถเรียนรู ้
และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ   
 2.  หลักการ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มีหลักการที่สําคัญ  ดังนี้ 
   1.  เป็นหลักสตูรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและมาตรฐาน 
การเรียนรู้  เปน็เป้าหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  ทกัษะ  เจตคติ  และคุณธรรม 
บนพื้นฐาน  ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
   2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน  ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา 
อย่างเสมอภาค  และมีคุณภาพ 
   3.  เป็นหลักสตูรการศึกษาที่สนองการกระจายอํานาจ  ให้สังคมมีส่วนรว่มในการจัด
การศึกษา  ใหส้อดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
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   4.  เป็นหลักสตูรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้  เวลาและ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   5.  เป็นหลักสตูรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ   
   6.  เป็นหลักสตูรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบ  และตามอัธยาศัย  
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้  และประสบการณ์   
 3.  จุดหมาย 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี   
มีปัญญา  มคีวามสุข  มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ  จึงกําหนดเป็นจุดหมาย 
เพื่อให้เกิดกับผู้เรียน  เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ดังนี้ 
   1.  มคีุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์  เห็นคุณค่าของตนเอง  มีวินัย 
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา  หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรชัญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง   
   2.  มีความรู้  ความสามารถในการสื่อสาร  การคิด  การแก้ปัญหา  การใช้เทคโนโลยี 
และมีทักษะชีวิต   
   3.  มสีุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี  มสีุขนสิัย  และรักการออกกําลังกาย 
   4.  มคีวามรักชาติ  มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิต
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
   5.  มจีิตสํานึกในการอนุรักษวั์ฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม  มจีิตสาธารณะที่มุ่งทําประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม  และอยู่ร่วมกันในสังคม 
อย่างมีความสุข  สมรรถนะสาํคัญของผู้เรียน  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการพัฒนาผู้เรียน 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มคีุณภาพตามมาตรฐานที่กําหนด 
ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอนัพึงประสงค์  ดังนี้ 
 4.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรยีน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะ
สําคัญ  5  ประการ  ดังนี้ 
   1.  ความสามารถในการสื่อสาร  เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรม
ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด  ความรู้ความเข้าใจ  ความรู้สึก  และทศันะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม  รวมท้ังการเจรจา
ต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง  ๆ  การเลือกรับหรือไมร่ับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้อง  ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร  ที่มปีระสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ 
ที่มีต่อตนเองและสังคม 
   2.  ความสามารถในการคิด  เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์  การคดิสังเคราะห์  
การคิด  อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  และการคิดเป็นระบบ  เพื่อนําไปสู่การสร้าง 
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
   3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา  เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค 
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ต่าง  ๆ  ที่เผชญิได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล  คณุธรรมและข้อมูลสารสนเทศ  
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง  ๆ  ในสังคม  แสวงหาความรู้  ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา  และมีการตัดสินใจทีม่ีประสทิธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ 
ที่เกิดขึ้นต่อตนเอง  สังคมและสิ่งแวดล้อม 
   4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  เป็นความสามารถในการนํากระบวนการต่าง  ๆ  
ไปใช้ในการดําเนินชีวิตประจําวัน  การเรียนรู้ด้วยตนเอง  การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การทํางาน   
และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสรมิความสมัพันธ์อันดีระหว่างบคุคล  การจัดการปัญหา 
และความขัดแย้งต่าง  ๆ  อยา่งเหมาะสม  การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
และสภาพแวดล้อม  และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พงึประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
   5.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือก  และใช้เทคโนโลยี 
ด้านต่าง  ๆ  และมทีักษะกระบวนการทางเทคโนโลย ี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม  ในด้านการเรยีนรู ้ 
การสื่อสาร  การทํางาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ ถูกต้อง  เหมาะสม  และมีคุณธรรม 
 5.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณลักษณะอนัพึงประสงค์  เพื่อใหส้ามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อยา่งมีความสุข  ในฐานะ 
เป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ดังนี้ 
   1.  รกัชาติ  ศาสน์  กษัตริย์ 
   2.  ซื่อสัตย์สจุริต 
   3.  มีวินัย 
   4.  ใฝ่เรียนรู ้
   5.  อยู่อย่างพอเพียง 
   6.  มุ่งมั่นในการทํางาน 
   7.  รกัความเปน็ไทย 
   8.  มีจิตสาธารณะ 
  นอกจากนี้  สถานศึกษาสามารถกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพิ่มเติมให้สอดคล้อง 
ตามบริบทและจุดเน้นของตนเอง   
 6.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
  การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล  ต้องคํานึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา  
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  จึงกําหนดให้ผู้เรียนเรียนรู ้ 8  กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้  ดังนี้   
   1.  ภาษาไทย 
   2.  คณิตศาสตร์ 
   3.  วิทยาศาสตร์   
   4.  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
   5.  สุขศึกษาและพลศึกษา 
   6.  ศิลปะ 
   7.  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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   8.  ภาษาต่างประเทศ 
  ในแต่ละกลุม่สาระการเรียนรู้ได้กําหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสําคัญของ 
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน  มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผูเ้รียนพึงรู้  ปฏิบัติได้  มีคุณธรรมจริยธรรม  
และค่านิยมทีพ่ึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน  นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไก
สําคัญในการขบัเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ  เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า 
ต้องการอะไร  จะสอนอย่างไร  และประเมนิอย่างไร  รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบ 
เพื่อการประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพ
ภายนอก  ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพื้นที่การศึกษา  และการทดสอบระดับชาติ  ระบบ 
การตรวจสอบเพื่อประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งสําคัญทีช่่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษา 
ว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มคีุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้กําหนดเพียงใด 
 
การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรยีนรูส้ังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
 
 1.  วิสัยทัศน ์
  ส่งเสริมใหผู้้เรยีนมีคุณธรรมนําความรู้  สามารถอยู่ร่วมกันในสังคมไทย  และสังคมโลก
อย่างสันติสุข  การเป็นพลเมืองดี  ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา  การเห็นคุณค่าของทรัพยากร   
และสิ่งแวดล้อม  ความรักชาติ  และภูมใิจในความเป็นไทย 
 2.  หลักการ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  มีหลักการทีส่ําคัญดังนี้ 
   1.  เป็นหลักสตูรกลุ่มสาระสงัคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  เพื่อความเป็น
เอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้  เปน็เป้าหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชน 
ให้มีความรู้  ทกัษะ  เจตคติ  และคุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับ  เป็นสากล 
   2.  เป็นหลักสตูรการศึกษากลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   
เพื่อปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 
   3.  เป็นหลักสตูรการศึกษากลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  
ที่สนองการกระจายอํานาจ  ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและ 
ความต้องการของท้องถิ่น 
   4.  เป็นหลักสตูรการศึกษากลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
ที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้  เวลาและการจัดการเรียนรู้ 
   5.  เป็นหลักสตูรการศึกษากลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
   6.  เป็นหลักสตูรการศึกษากลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
สําหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบ  และตามอัธยาศัยครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย  สามารถ 
เทียบโอนผลการเรียนรู้  และประสบการณ์ 
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 3.  จุดหมาย 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี   
มีปัญญา  มคีวามสุข  มีศักยภาพในการศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ  จึงกําหนดเป็นจุดหมาย   
เพื่อให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ดังนี้ 
   1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์  เห็นคุณค่าของตนเอง   
มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา  หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญา 
ของเศรษฐกิจพอเพียง 
   2.  มคีวามรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร  การคิด  การแก้ปัญหา  
การใช้เทคโนโลยี  และมทีักษะชีวิต 
   3.  มสีุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี  มสีุขนสิัย  และรักการออกกําลังกาย 
   4.  มีความรักชาติ  มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิต
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
   5.  มีจิตสํานึกในการอนุรักษวั์ฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  การอนุรักษ์และการพัฒนา
สิ่งแวดล้อม  มจีิตสาธารณะที่มุ่งทําประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม  และอยู่ร่วมกันในสังคม 
อย่างมีความสุข 
 4.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรยีน  และคุณลกัษณะอันพึงประสงค์ 
  ในการพัฒนาผูเ้รียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2551  
มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่กําหนด  ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 
และคุณลกัษณะอันพึงประสงค์  ดังนี้ 
 5.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรยีน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มุ่งให้ผู้เรยีนเกิดสมรรถนะ
สําคัญ  5  ประการ  ดังนี้ 
   1.  ความสามารถในการสื่อสาร  เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรม 
ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด  ความรู้ความเข้าใจ  ความรู้สึก  และทศันะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม  รวมท้ังการเจรจา
ต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง  ๆ  การเลือกรับหรือไมร่ับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้อง  ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร  ที่มปีระสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ 
ที่มีต่อตนเองและสังคม 
   2.  ความสามารถในการคิด  เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์  การคดิสังเคราะห์  
การคิด  อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  และการคิดเป็นระบบ  เพื่อนําไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
   3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา  เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค 
ต่าง  ๆ  ที่เผชญิได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล  คณุธรรมและข้อมูลสารสนเทศ  
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง  ๆ  ในสังคม  แสวงหาความรู้  ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา  และมีการตัดสินใจทีม่ีประสทิธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ 
ที่เกิดขึ้นต่อตนเอง  สังคมและสิ่งแวดล้อม 
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    กระบวนการแก้ปัญหา  การประเมินผลถูกออกแบบอย่างรอบคอบ  ชนิดที่ว่า 
ผลที่นักเรียนแสดงออกมา  จะชี้บอกถึงระดับความสามารถของนักเรียนที่จะเผชิญหน้ากับปัญหา 
และการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ  โดยนักเรียนจะต้องแสดงออกว่ามีความสามารถที่จะ 
     1.  เข้าใจปัญหา  รวมทั้งการเข้าใจเรื่องราวสาระจากข้อเขียน  แผนผัง  สูตร  
ตารางและสามารถอ้างอิง  เชื่อมโยงสาระจากแหล่งต่าง  ๆ  แสดงออกว่าเข้าใจแนวคิดที่เกี่ยวข้องใช้
สาระจากพื้นฐานความรู้เดิมของตน  เพื่อทําความเข้าใจกับสาระเรื่องราวที่กําหนดให้ 
     2.  บอกลักษณะปัญหา  รวมทั้งการระบุบอกตัวแปรในปัญหา  และตั้งข้อสังเกต 
ถึงความเชื่อมโยงเกี่ยวข้องระหว่างตัวแปร  ตัดสินใจว่าตัวแปรใดใช้ได้หรอืใช้ไม่ได้  สร้างสมมุติฐาน   
และค้นคืนสาระ  จัดกระทํา  พิจารณาและประเมินสาระที่มีอยู่ 
     3.  แสดงการนําเสนอการแก้ปัญหา  รวมทั้งการสร้างตาราง  กราฟ  สญัลักษณ ์  
การพูด 
     4.  ลงมือแก้ปัญหา  รวมถึงการตัดสินใจ  วิเคราะห์ระบบ  หรือออกแบบระบบ
เพื่อนนําไปสู่เป้าหมายหรือวิเคราะห์วินิจฉัยและเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
     5.  สะท้อนการแก้ปัญหา  รวมถึงการตรวจสอบการแก้ปัญหาและมองหาสาระ
ข้อมูลเพิ่มเติม  หรือเพิ่มคําอธิบายให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  ประเมนิการแก้ปัญหาจากมุมมองต่าง  ๆ  หรือหาวิธี
แก้ปัญหาใหม่  และให้เป็นทีย่อมรับมากขึ้น  หรือเพื่อให้สามารถอธิบายได้ 
     6.  สื่อสารการแก้ปัญหา  รวมถึงการเลือกสือ่และการนําเสนอที่เหมาะสม   
เพื่อบอกกล่าวและสื่อสารการแก้ปัญหาให้คนนอกได้รับรู้ 
   4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  เป็นความสามารถในการนํากระบวนการต่าง  ๆ  
ไปใช้ในการดําเนินชีวิตประจําวัน  การเรียนรู้ด้วยตนเอง  การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การทํางาน  และ 
การอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสรมิความสมัพันธ์อันดีระหว่างบุคคล  การจัดการปัญหาและ 
ความขัดแย้งต่าง  ๆ  อย่างเหมาะสม  การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม  และการรู้จกัหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
   5.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือก  และใช้  เทคโนโลยี  
ด้านต่าง  ๆ  และมทีักษะกระบวนการทางเทคโนโลย ี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม  ในด้านการเรยีนรู ้ 
การสื่อสาร  การทํางาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ ถูกต้อง  เหมาะสม  และมีคุณธรรม  คณุลกัษณะ 
อันพึงประสงค ์
  สรุปได้ว่า  คุณลักษณะอันพึงประสงค์เป็นลักษณะของคนดี  คือ  คนที่ดําเนินชีวิตอย่าง 
มีคุณภาพ  มีจติใจที่ดีงาม  มคีุณธรรม  จริยธรรม  และได้สรุปสาระคุณลกัษณะอันพึงประสงค์  ดังนี้ 
   1.  รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์  หมายถึง  มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทย  นิยมไทย  
ปฏิบัติตามคําสั่งสอนของศาสนา  เคารพเทิดทูนศาสนา  แสดงความจงรักภักดี  เทิดทนูพระเกียรติ   
และ  พระราชกรณียกิจของพระมหากษัตริย์ 
   2.  ซื่อสัตย์สุจริต  หมายถึง  การประพฤติปฏิบัติอย่างเหมาะสม  และตรงต่อความเป็น
จริง  ประพฤติปฏิบัติอย่างตรงไปตรงมา  ทั้งกาย  วาจา  ใจ  ต่อตนเองและผู้อื่น  รวมตลอดทั้งต่อหน้าที่ 
การงานและคํามั่นสัญญา  ความประพฤติที่ตรงไปตรงมา  และจริงใจในสิง่ที่ถูกที่ควร  ถกูต้องตาม
ทํานอง 
คลองธรรม  รวมไปถึงการไม่คิดคดทรยศ  ไม่คดโกงและไม่หลอกลวง  นอกจากนี้แล้วความซ่ือสัตย์
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สุจริตยังรวมไปถึง  การรักษาคําพูดหรือคํามั่นสัญญา  และการปฏิบัติหน้าที่การงานของตนเองด้วย 
ความรับผิดชอบ  และด้วยความซื่อสัตย์ไม่แสวงหาผลประโยชน์ให้แก่ตนเองและพวกพ้องด้วยการใช้  
อํานาจหน้าที่โดยมิชอบ  ซึ่งความซื่อสัตย์สจุริตนี้จะดําเนินไปด้วยความต้ังใจจริงเพื่อทําหน้าที่ของตนเอง
ให้สําเร็จลลุ่วง  ด้วยความระมัดระวัง  และเกิดผลดีต่อตนเองและสังคม 
   3.  มีวินัย  หมายถึง  การควบคุมความประพฤติให้ถูกต้องและเหมาะสมกับจรรยา  
มารยาท  ข้อบังคับ  ข้อตกลง  กฎหมาย  และศีลธรรมการรู้จักควบคุมตนเองให้ประพฤติปฏิบัติตาม
ข้อตกลง  ข้อบังคับ  ระเบียบแบบแผน  และขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงาม  ย่อมนํามาซึ่งความสงบ
สุข  ในชีวิตของตน  ความเป็นระเบียบเรียบร้อยของสังคมและประเทศชาติ 
   4.  ใฝ่เรียนรู ้ หมายถึง  การค้นคว้าหาความรู้หรือสิ่งที่เป็นประโยชน์  เพื่อพัฒนา
ตนเองอยู่เสมอ   
   5.  อยู่อย่างพอเพียง  หมายถึง  การมีความพอดีในการบริโภค  ใช้ทรัพยากรและเวลา
ว่างให้เป็นประโยชน์  คํานึงถึงฐานะและเศรษฐกิจ  คิดก่อนใช้จ่ายตามความเหมาะสม  รู้จักการเพิ่มพูน
ทรัพย์  ด้วยการเก็บและนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์  ดูแลรักษาบูรณทรัพย์ของตนเอง  มีการเก็บออมเงิน
ไว้ตามสมควร 
   6.  มุ่งมั่นในการทํางาน  หมายถึง  การศึกษาเรียนรู้เพื่อหาข้อเท็จจริง  ซึง่อาจพัฒนา 
ไปสู่ความจริง  ในสิ่งที่ต้องการเรียนรู้  หรือต้องการหาคําตอบ  เพื่อนําคําตอบที่ได้นั้นมาใช้ประโยชน์ 
ในด้านต่าง  ๆ  เช่น  การยกระดับความรู้  การนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน  ฯลฯ  หรือนํามาสรปุ 
เป็นความจริงให้ได้ 
   7.  รักความเป็นไทย  หมายถงึ  เข้าใจ  หวงแหนความเป็นไทยซึ่งถือเป็นต้นทุนทาง
สังคม  ทําให้ทกุศาสนา  สามารถอยู่ร่วมกันได้อย่างสันติโดยต้องมีการดําเนินชีวิตโดยกายสุจริต  วจี
สุจริต  และมโนสุจริตเป็นคุณลักษณะที่เกีย่วข้องกับการเข้าสังคมและการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น  เช่น  
ความมีกิริยามารยาท  การปรับตัว  ความตรงต่อเวลา  ความสุภาพ  การมีสัมมาคารวะ  การพูดจา
ไพเราะ  และความอ่อนน้อมถ่อมตน 
   8.  มจีิตสาธารณะ  หมายถึง  คุณลักษณะทางจิตใจของบุคคลเกี่ยวกับการมองเห็น
คุณค่า  หรือการให้คุณค่าแก่การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมและสิ่งต่าง  ๆ  ที่เป็นสิ่งสาธารณะที่ไม่มีผู้ใดผู้
หนึ่งเป็นเจ้าของ  หรือเป็นสิ่งที่คนในสังคมเป็นเจ้าของร่วมกัน  เป็นสิ่งที่สามารถสังเกตได้จากความรู้สึก
นึกคิด  หรือการกระทําที่แสดงออกมา  ได้แก่  การหลีกเลี่ยงการใช้หรือการกระทําที่จะทําให้เกิด 
ความชํารุดเสียหายต่อส่วนรวมที่ใช้ประโยชน์ร่วมกันของกลุ่ม   
 6.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่  1  ศาสนา  ศลีธรรม  จริยธรรม 
   มาตรฐาน  ส  1.1  รู้  และเขา้ใจประวัติ  ความสําคัญ  ศาสดา  หลักธรรมของ 
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอื่น  มศีรัทธาที่ถูกต้อง  ยึดมั่น  และปฏิบัติตาม 
หลักธรรม  เพื่ออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 
   มาตรฐาน  ส  1.2  เข้าใจ  ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดี  และธํารงรักษา 
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ 
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  สาระที่  2  หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตในสังคม 
   มาตรฐาน  ส  2.1  เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมทีดี่
งามและธํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดํารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสงัคมไทย  และ  สังคมโลก 
อย่างสันติสุข 
   มาตรฐาน  ส  2.2  เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน  ยึดมั่น   
ศรัทธา  และธํารงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  สาระที่  3  เศรษฐศาสตร ์
   มาตรฐาน  ส  3.1  เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิต 
และการบริโภค 
การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่จํากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า  รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ 
พอเพียง  เพื่อการดํารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ   
   มาตรฐาน  ส  3.2  เข้าใจระบบ  และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง  ๆ  ความสัมพันธ์ 
ทางเศรษฐกิจและความจําเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
  สาระที่  4  ประวัติศาสตร์ 
   มาตรฐาน  ส  4.1  เข้าใจความหมาย  ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร์สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ  อย่างเป็นระบบ 
   มาตรฐาน  ส  4.2  เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน  ในด้าน 
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง  ตระหนักถึงความสําคัญและสามารถ   
วิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
   มาตรฐาน  ส  4.3  เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย  วัฒนธรรม  ภูมิปัญญาไทย   
มีความรักความภูมิใจและธํารงความเป็นไทย 
  สาระที่  5  ภูมิศาสตร ์
   มาตรฐาน  ส  5.1  เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ  และความสัมพันธ์ 
ของสรรพสิ่งซึง่มีผล  ต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ  ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์   
ในการค้นหาวิเคราะห์  สรุป  และใช้ข้อมลูภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
   มาตรฐาน  ส  5.2  เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพ 
ที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วัฒนธรรม  มีจติสํานึก  และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์  ทรพัยากรและ
สิ่งแวดล้อม  เพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืน 
  จากหลักสูตรสถานศึกษา  จุดเน้นในการสร้างคุณภาพของผู้เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  
ศาสนาและวัฒนธรรม  และวิสัยทัศน์ของกลุม่สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
ผู้ศึกษาได้ศึกษาอย่างละเอียดและนําสาระและหลักการทีส่าํคัญมาจัดทําคําอธิบายรายวิชาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา  รหัสวิชา  ส  33102  เพื่อใช้พัฒนาการเรียนการสอนใน 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ในระดับมธัยมศึกษาตอนปลาย  ระดบัช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่  6  โรงเรียนสตรีสิริเกศ  ให้นักเรียนมีคณุภาพตามจุดเน้นและวิสัยทศัน์ของกลุ่มสาระดังตาราง  1 
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ตาราง  1  แสดงหน่วยการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา  หนว่ยที่  3  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ   
   ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  เวลา  18  ช่ัวโมง 
 

หน่วยย่อย สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ เวลา  (ชั่วโมง) 
ความเจริญของ
มนุษย์ยุคกอ่น
ประวัติศาสตร ์

1.ความเจริญของมนุษย ์
ยุคก่อนประวตัศิาสตร์ 

1.รู้แหล่งโบราณคดีสําคัญที่แสดงความ
เจริญของมนุษย์ในสมัยกอ่น
ประวัติศาสตร ์

3 

อารยธรรม
ตะวันตกสมัย
โบราณ 

1.ปัจจัยการสรา้งสรรค์ความเจริญ
อารยธรรมตะวนัตกสมัยโบราณ 
2.ความเจริญในแหล่งอารยธรรม
ตะวันตก 
  -  อารธรรมเมโสโปเตเมีย 
  -  อารยธรรมอียิปต ์
  -  อารยธรรมกรกี 
  -  อารยธรรมโรมัน 

2.อธิบายปัจจยัการสร้างสรรค์ความ
เจริญอารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 

3 

มรดกความเจรญิ
ของอารยธรรม
ตะวันตก 

1.มรดกความเจริญและแนวคิด
ของอารยธรรมตะวันตก  ที่ส่งผล
ต่อความเปลี่ยนแปลงของ
มนุษยชาต ิ

3.เปรียบเทียบความเจริญของ 
อารยธรรมตะวนัตกที่ส่งผลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงของมนุษยชาต ิ
4.วิเคราะห์ผลกระทบของแนวคิด
สําคัญในอารยธรรมตะวันตกทีม่ีต่อ
ความเปลี่ยนแปลงของมนุษยชาติ 

3 

มรดกความเจรญิ
ของอารยธรรม
ตะวันออก 

1.ปัจจัยการสรา้งสรรค์ความเจริญ
อารยธรรมตะวนัออก 
สมัยโบราณ 
2.ความเจริญในแหล่งอารยธรรม
ตะวันตก  -อารธรรมอินเดีย 
  -  อารยธรรมจีน 

5.อธิบายปัจจยัการสร้างสรรค์ความ
เจริญอารยธรรมตะวันออกสมยัโบราณ 
6.วิเคราะห์การสร้างสรรค์ความเจริญ
และแนวคิดสําคัญที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของมนุษยชาต ิ

3 
 
 
 
 
 

มรดกความเจรญิ
ของอารยธรรม
ตะวันออก 

1.มรดกความเจริญของ 
อารยธรรมอินเดียและจีน 
  -ศิลปวัฒนธรรม 
  -วิทยาการด้านต่างๆ   

7.เปรียบเทียบความสําคัญของมรดก
ความเจริญของอารยธรรมตะวนัออกที่
ส่งผลกระทบตอ่การเปลี่ยนแปลงของ
มนุษยชาต ิ

3 

การตดิต่อ
ระหว่างโลก
ตะวันออกกับ
โลกตะวันตก   

1.อารยธรรมโบราณ  และการ
ติดต่อระหว่างโลกตะวันออกกบั
โลกตะวันตกทีม่ีผลต่อพัฒนาการ
และการเปลี่ยนแปลงของโลก 

8.วิเคราะห์อทิธพิลของอารยธรรม
โบราณ  และการติดตอ่ระหว่างโลก
ตะวันออกกับโลกตะวันตกที่มผีลต่อ
พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงโลก   

3 

เวลารวม 18 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์ 
 
 1.  ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  สุรศักด์ิ  หลาบมาลา  (2536  :  3)  ให้ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ   
ว่าเป็นวิธีการที่ครูจัดนักเรียนเป็นกลุ่ม  กลุ่มละประมาณ  5-7  คน  นักเรียนช่วยเหลือกันในการเรียน 
มีวิธีการจัดกลุ่มหลายรูปแบบ  รูปแบบที่นยิมกันมากคือ  กลุ่มละ  5  คน  ประกอบด้วย  เด็กเรียนเก่ง  
1  คน  เด็กเรียนปานกลาง  3  คน  และเดก็เรียนอ่อน  1  คน 
  บุญชม  ศรีสะอาด  (2541  :  122)  กล่าวว่า  การเรียนแบบร่วมมือ  เป็นวิธีการสอน 
ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรยีนร่วมมือกันในการเรียน  ซึ่งมีวิธีการดังนี้ 
   1.  ครูสอนบทเรียน 
   2.  นักเรียนจํานวน  4  คน  ทํางานร่วมกันตามที่ครูกําหนด  มีการเปรียบเทียบ 
คําตอบ  ซักถาม  ตรวจงาน 
   3.  แนะให้คนเก่งในกลุ่มอธิบายแบบฝึกหัดให้เพื่อน 
   4.  เมื่อเรียนจบบทเรียนให้นกัเรียนทุกคนทาํแบบทดสอบสั้น  ๆ  ด้วยตนเอง 
   5.  ตรวจผลการทดสอบ  หาค่าเฉลี่ยของแต่ละกลุ่ม 
   6.  นักเรียนคนใดทําได้ดี  ครูจะชมเชยและกลุ่มใดที่ทําได้ดีขึ้นก็จะได้รับคําชมเชย 
  สรุปได้ว่า  การเรียนรู้แบบรว่มมือ  เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ   
โดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มแบบคละความสามารถ  มีทั้งนักเรียนเก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  
โดยที่สมาชิกทุกคนมีหน้าที่รบัผิดชอบงานของตนเองและงานของกลุ่ม  มกีารแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
ให้กําลังใจ  และช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน  เพื่อให้ได้เรียนรู้บรรลุตาม
จุดประสงค์และคะแนนจากความสําเร็จของแต่ละคนเป็นคะแนนความสําเร็จของกลุ่ม  รวมทั้งทุกคน
เห็นคุณค่าในความแตกต่างระหว่างบุคคล  ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการดํารงชีวิตในสังคมต่อไป 
 2.  ความสําคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  ยุทธศาสตร์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หรอืวิธีสอนเป็นองค์ประกอบสําคัญประการหนึ่ง 
ที่ทําให้การจัดการเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุ่งหมายที่กําหนด  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเป็น 
การพัฒนานักเรียนในด้านวิชาการ  เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นสําคัญ  รวมทั้ง 
เป็นการส่งเสริมทักษะทางสังคมให้กับนักเรยีน  โดยให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มย่อยลงมือปฏิบัติกิจกรรม
ร่วมกันจนประสบผลสําเร็จตามจุดมุ่งหมายของการเรียนร่วมกันทุกคน  ในปัจจุบันครูผูส้อนเป็น 
จํานวนมาก  เน้นพัฒนาผู้เรียนในด้านวิชาการ  โดยไม่เน้นการพัฒนาทักษะทางสังคม  นอกจากนี้
ครูผู้สอนมักจะส่งเสริมให้นักเรียนแข่งขันหรอืเรียนตามลําพัง  ซึ่งการสอนทั้งสองอย่างนี้  ไม่ได้คํานึง 
ถึงการปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนคนอื่น  ๆ  ในชั้นเรียน  สภาพการเรียนการสอนดังกล่าวก่อให้เกิดผล
เสียหายหลายประการแก่นักเรียน  กล่าวคอื  การสอบแบบแข่งขันทําให้เกิดผู้ชนะและผู้แพ้  โดยผู้ชนะ
จะดีใจสําหรับผู้แพ้จะเสียใจซึ่งสัดส่วนของผู้ชนะจะมีน้อยกว่าผู้แพ้มากมีผลทําให้นักเรียนส่วนใหญ่เกิด
ความเครียดและไม่มีความสขุในการเรียน  ส่วนการเรียนตามลําพังนั้นนักเรียนแต่ละคนจะตั้งหน้าต้ังตา
เรียนไม่สนใจเพื่อนรอบข้าง  พยายามทํากิจกรรมต่าง  ๆ  ที่ครูผู้สอนมอบหมายให้ได้มากท่ีสุด  ไม่ม ี
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การช่วยเหลือใครจนทําให้เป็นคนไม่มีน้ําใจ  และไมม่ีมนุษยสัมพันธ์แต่การจัดการเรียนแบบร่วมมือ
เท่ากับเป็นการเตรียมนักเรียนให้สามารถดํารงชีวิตอยู่ในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
และมีความสขุ 
  บุญชม  ศรีสะอาด  (2541  :  122)  กล่าวถึง  ข้อดีของการเรียนแบบร่วมมือไว้หลาย
ประการ  คือ  ผู้เรียนได้ร่วมมอืกันเรียนจนเกิดการเรียนรู้ได้ดี  การซักถามทําให้เกิดความกล้า   
และได้ทราบคาํตอบในเรื่องที่ตนสนใจหรือยงัไม่กระจ่าง  การอธิบายให้เพื่อนฟังจะทําให้ผู้อธิบาย 
มีความแม่นยําในเรื่องที่เรียนมากยิ่งขึ้น  สามาชิกกลุ่มที่ฟังเกิดความเข้าใจอย่างชัดแจ้ง  ผู้เรียนได้
พัฒนาการทํางานเป็นกลุ่มใหม้ีประสิทธิภาพมากขึ้น  คนอ่อนได้เรียนรู้จากคนที่เก่งกว่าซึ่งมีความต้ังใจ
ช่วยเหลือเพื่อน  ๆ  เพื่อยกระดับผลงานของกลุ่มให้สูงขึ้น  ซึ่งจะส่งผลกบัสมาชิกทุกคนในกลุ่ม 
  พิมพันธ์  เดชะคุปต์  (2544  :  40)  ได้กล่าวว่า  การเรียนแบบร่วมมือมคีวามสําคัญ  ดังนี้ 
   1.  สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิกทุกคน  เพราะทุกคนร่วมมือ 
ในการทํางานของกลุ่ม  และทุกคนมีส่วนร่วมเท่าเทียมกัน 
   2.  สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด  พูด  แสดงออก  แสดงความคิดเห็น 
และลงมือกระทําอย่างเท่าเทียมกัน 
   3.  ส่งเสริมใหช่้วยเหลือกัน  เช่น  นักเรียนที่เก่งช่วยเหลือนักเรียนที่ไม่เกง่   
ทําให้นกัเรียนที่เก่งความภาคภูมิใจ  รู้จักเสียสละเวลา  ส่วนคนที่ไม่เกง่เกิดความซาบซึ้งในน้ําใจ 
ของเพื่อน 
   4.  ส่งเสริมใหรู้้จักคิด  วิเคราะห์  และตัดสนิใจเลือก  เพราะมีการร่วมกันคิด 
เกิดการระดมความคิด  นําข้อมูลมาพิจารณาร่วมกัน 
   5.  ส่งเสริมทักษะทางสังคม  เช่น  การอยู่ร่วมกันด้วยมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน 
เข้าใจกันและกนั  อีกทั้งเสริมทักษะการสื่อสาร  ทักษะการทํางานเป็นกลุ่ม  สิ่งเหล่านี้จะส่งเสริมสัมฤทธ์ิ
ผลทางการเรียนให้สูงขึ้น 
  จันทรา  ตันติพงศานุรักษ์  (2543  :  37)  การจัดการเรียนแบบร่วมมือมีข้อดี   
มีคุณลักษณะและประสิทธิภาพของการเรียนรู้ในลักษณะกังกล่าวไว้  ดังนี้ 
   1.  ช่วยพัฒนาความเชื่อมั่นของนักเรียน 
   2.  ช่วยพัฒนาความคิดของนักเรียน 
   3.  ช่วยยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
   4.  ช่วยส่งเสริมบรรยากาศในการเรียน 
   5.  ส่งเสริมทักษะการทํางานร่วมกัน 
   6.  ทําให้นกัเรยีนมีวิสัยทัศนห์รือมุมมองกว้างขึ้น 
   7.  ช่วยให้นักเรียนมีการปรับตัวในสังคมดีขึ้น 
  สรุปได้ว่า  การเรียนรู้แบบรว่มมือ  ทําให้นกัเรียนมีกระบวนการคิดอย่างมีเหตุมีผล 
มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีภายในกลุ่มของนักเรียน  มคีวามภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าในตัวเองผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนสูงขึ้น  และมีเจตคติทีดีต่อกัน 
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 3.  องค์ประกอบพื้นฐานของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  จะมีประสิทธิภาพถ้าสมาชิกภายในกลุ่มมองเห็น
คุณค่าของการทํางานร่วมกันและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  โดยมีองค์ประกอบพื้นฐานที่สําคัญ  5  
ประการ  คือ  (กรมวิชาการ.    2544  :  5–8) 
   1.  ความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันของนักเรียนในทางบวก  (Positive  
Interdependence)  หมายถึง  การที่สมาชิกในกลุ่มทํางานอย่างมีเป้าหมายร่วมกัน  มีการทํางาน
ร่วมกัน  โดยทีส่มาชิกทุกคนมีส่วนร่วมในการทํางานนั้น  มีการแบ่งปันวัสดุ  อุปกรณ์  ข้อมูลต่าง  ๆ   
ในการทํางาน  ทุกคนมีบทบาทหน้าที่และประสบความสําเร็จร่วมกัน  ครูผู้สอนสามารถจัดกิจกรรม 
ให้นักเรียนมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์ในทางบวกได้หลายวิธี  เช่น 
    1.1  การกําหนดเป้าหมายของกลุ่ม  (แต่ละคนลงมือเรียนและต้องแน่ใจว่า 
สมาชิกคนอื่นเรียนรู้ไปพร้อม  ๆ  กัน) 
    1.2  การกําหนดรางวัลร่วมกัน  (ถ้าทุกคนทําได้ตามเกณฑ์ที่ครูกําหนดไว้   
แต่ละคนจะได้รับคะแนนโบนัส  เท่าเทียมกนั) 
    1.3  การกําหนดให้ใช้วัสดุ  อุปกรณ์หรือสือ่การเรียนอื่น  ๆ  ร่วมกัน  (แต่ละคน 
จะได้รับวัสดุเพียง  1  ส่วนของทั้งหมดที่จําเป็นต้องใช้ในการทํางานกลุ่ม) 
    1.4  การกําหนดบทบาทสมาชิกในกลุ่มใหแ้ต่ละคนมีหนา้ที่ในกลุ่ม  เช่น   
ผู้อ่านผู้ตรวจสอบ  ผู้บันทึก  ผู้ให้กําลังใจ  ผู้จัดหาวัสดุ 
   2.  การปฏิสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดในระหว่างการทํางานกลุ่ม  เป็นกิจกรรมที่เปิด
โอกาสให้นักเรยีนช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่มให้ประสบความสําเร็จโดยทํากิจกรรมกันอย่างใกล้ชิด 
    2.1  แลกเปลีย่นความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
    2.2  อธิบายความรู้ให้เพื่อนในกลุ่มฟังกิจกรรมดังกล่าวจะทําให้นักเรียนได้ติดต่อกัน
โดยตรง  เป็นการแลกเปลี่ยนความคิด  ความรู้  และการให้ข้อมูลย้อนกลับ  ซึ่งจะทําให้เกิดลักษณะ 
การทํางานกลุ่มที่สมาชิกในกลุ่มมีความสมัพันธ์กันอย่างใกล้ชิด 
   3.  การตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน  เป็นกิจกรรมทีท่ําขึ้น 
เพื่อตรวจสอบให้แนใ่จว่าสมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบต่องานกลุ่ม  ซึ่งสามารถทําได้หลายวิธี  เช่น 
    3.1  ดูแลเพื่อน  ๆ  ให้ปฏิบัติตามหน้าที่ 
    3.2  รักษาระเบียบในการทํางานและรักษาเวลา 
    3.3  ไม่ก้าวก่ายหน้าที่ของผู้อื่น 
    3.4  กําหนดหน้าที่ของสมาชิกทุกคนในกลุม่ตามความเหมาะสม 
    3.5  การทําการสอบรายบุคคล 
    3.6  สุ่มปากเปล่าสมาชิกในกลุ่มหรือสุม่ตรวจงานของสมาชิกในกลุ่ม 
    3.7  สังเกตและบันทึกการทํางานของสมาชิก 
    3.8  กาํหนดให้สมาชิก  1  คน  ในกลุ่มเป็นผู้ตรวจสอบความเข้าใจของสมาชิก 
เกี่ยวกับงานกลุ่ม 
   4.  ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการทํางานกลุ่มย่อย  เป็นทักษะที่นักเรียน 
ควรได้รับการฝึกก่อนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้อื่น  ๆ  เพื่อช่วยให้การปฏิบัติงานกลุ่มประสบ
ความสําเร็จ  ได้แก่ 
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    4.1  การทําความรู้จักและไว้วางใจผู้อื่น 
    4.2  การสื่อสารที่ถูกต้องและเที่ยงตรง 
    4.3  การใช้ภาษาสุภาพ  และเหมาะกับโอกาส 
    4.4  การให้กําหลังใจในการทาํงนร่วมกันด้วยคําพูดหรือการแสดงความสนใจ 
    4.5  การยอมรับและช่วยเหลือ 
    4.6  การแก้ปัญหาขัดแย้ง 
    4.7  การวิจารณ์ความคิดเห็น  โดยไม่วิจารณ์เจ้าของความคิด 
    4.8  การเป็นผู้นําและผู้ตามท่ีดีในการชี้แนะการทํางานกลุ่ม 
    4.9  การให้ความสําคัญ  และการเอาใจใสต่่อทุกคนเท่าเทียมกัน 
    4.10  การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
    4.11  การแสดงความคิดเห็น  และการรับฟังความคิดเห็น 
    4.12  ความสามารถในการหลีกเลี่ยงข้อขัดแย้ง 
   5.  กระบวนการกลุ่ม  (Group  Process)  ทุกคนที่เป็นสมาชิกจะต้องร่วม 
รับผิดชอบต่อการเรียนของสมาชิกในกลุ่ม  สมาชิกทุกคนต้องมุ่งมั่นและกระตุ้นให้แต่ละคนทําช้ินงาน
ตามท่ีกําหนดดังนั้นครูผู้สอนต้องคอยสังเกต  วิเคราะห์การทํางานร่วมกันและใหข้้อมลูย้อนกลับ 
เพื่อให้กลุ่มทํางานให้ดีขึ้น  รวมทั้งเปิดโอกาสให้สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
กระบวนการทํางานของสมาชิกในกลุ่ม  ได้แก่ 
    5.1  ให้อธิบายการกระทําของสมาชิกที่เป็นประโยชน์และไม่เป็นประโยชน์ 
    5.2  ให้ตัดสินใจว่าการกระทําใดของกลุ่มควรรักษาไว้  และการกระทําใด 
ควรเลิกปฏิบัติ 
    5.3  ให้สังเกต  และบันทึกพฤติกรรมที่ดีและพฤติกรรมที่เป็นปัญหาเพื่อนํามา 
วิเคราะห์ภายหลัง 
    5.4  ให้เล่าถึงเหตุการณ์ในกลุม่  ปัญหาของกลุ่มหรือวิพากษ์วิจารณ์ 
การทํางานของกลุ่ม 
  สรุปได้ว่า  องค์ประกอบพื้นฐานของการจัดกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมอื  สมาชิกแต่ละ
คนต่างมีความสําคัญ  มีความสัมพันธ์และต้องพึ่งพาอาศัยกันและกันในการที่จะช่วยให้การจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนดําเนินไปได้ด้วยดี  และบรรลุเป้าหมายที่กําหนด   
 4.  การพัฒนาทักษะทางสังคมเพื่อความสําเร็จในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ก่อนที่ครูผู้สอนจะจัดการกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือให้กับนักเรียน  ทักษะทางสังคมเป็น
องค์ประกอบที่สําคัญในการทาํงานร่วมกันเป็นกลุ่มด้วยความสามัคค ี ทัง้นี้เพราะว่ามนุษย์เป็นสัตว์สังคม
จะต้องมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน  การเรียนรู้แบบร่วมมือจะช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการในด้าน
ความสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืนในทางที่ดี  ลดความรู้สึกเหลื่อมล้ําทางเพศ  สังคม  เศรษฐกจิและด้านอื่นๆ  
ลง  แต่จะมีความรู้สึกกระตือรือร้นในการช่วยเหลือ  การร่วมมือกันเข้ามาแทนทีซ่ึ่งจะเป็นประโยชน์
อย่างยิ่งต่อการพัฒนาความสัมพันธ์กับผู้อื่นโดยแนวทางการพัฒนา  ดังนี้  (ดําริ  บุญชู.    2543  :   
68-71) 
  4.1  ให้นักเรียนเห็นความสําคัญของทักษะการติดต่อสัมพันธ์กับผู้อื่น 
  4.2  ให้นักเรียนรู้ว่าจะใช้ทักษะใด  เมื่อใด 
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  4.3  ใช้บทบาทสมมติ  เกม  สถานการณ์จาํลองในการฝึกทักษะทางสังคม  เช่น   
การฝึกเป็นผู้ให้กําลังใจ  ผู้สรุปและผู้ประนปีระนอมในกลุม่  การฝึกควรผลัดเปลี่ยนบทบาทกัน 
ให้ทุกคนได้มีโอกาสเล่นบทบาทต่าง  ๆ  กัน 
  4.4  ให้นักเรียนทราบว่าบทบาทที่ตนทําไปแล้วเป็นอย่างไร  ควรมีการอภิปราย 
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้ทักษะ  เช่น  ให้บอกสามสิ่งที่กลุม่รู้สึกว่าทําดีอยู่แล้ว  บอกหนึ่ง 
สิ่งที่คิดว่าคราวหน้าจะทําให้ดีขึ้น 
  4.5  ให้นักเรียนฝึกทกัษะอยู่เสมอและนานพอที่จะเกิดความชํานาญและใช้ทักษะได ้
โดยอัตโนมัติ  ครูผู้สอนควรให้นักเรียนได้รู้ผลของการใชท้ักษะดังกล่าวระยะเริ่มแรกที่นําการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือมาใช้  ครูผูส้อนจะต้องดูแลให้นักเรยีนได้ฝึกฝนทักษะทางสังคม  สร้างความ 
เป็นกันเอง  ความคุ้นเคยและความไว้วางใจระหว่างครูผู้สอนกับนักเรียน  และระหว่างนักเรียน 
ในขั้นสอนกับขั้นกิจกรรมกลุม่  นอกเหนือจากเรียนรู้ในด้านเนื้อหาวิชาแล้ว  ครผูู้สอนตอ้งสนใจ 
การพัฒนาทักษะทางสังคมของนักเรียนเพื่อพัฒนานักเรียนไปในทิศทางที่ถูกต้อง  เหมาะสม 
เพื่อการพัฒนาให้นักเรียนเป็นคนดี  คนเก่ง  และมีความสขุ 
 5.  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  วัฒนาพร  ระงับทุกข์  (2542  :  34)  ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ  ดังนี้ 
   ขั้นที ่ 1  ขั้นเตรียม  กิจกรรมในขั้นเตรียมประกอบด้วย  ครูแนะนําทักษะใน 
การเรียนรู้ร่วมกันและจัดเป็นกลุ่มย่อย  ๆ  ประมาณ  2-6  คน  ครูควรแนะนําเกี่ยวกับระเบียบ 
ของกลุ่ม  บทบาทและหน้าที่ของสมาชิกกลุ่ม  แจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียน  และการทํากิจกรรม
ร่วมกันและการฝึกฝนทักษะพื้นฐานจําเป็นสําหรับการทํากิจกรรมกลุม่ 
   ขั้นที ่ 2  ขั้นสอน  ครูนําเข้าสู่บทเรียนแนะนําเนื้อหา  แนะนําแหล่งข้อมลูและ 
มอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม  และอธิบายขั้นตอนการทํางาน 
   ขั้นที ่ 3  ขั้นทํากิจกรรมกลุ่ม  นักเรียนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มย่อยโดยที่แต่ละคน 
มีบทบาทและหน้าที่ตามท่ีได้รับมอบหมาย  เป็นขั้นตอนที่สมาชิกในกลุม่จะได้รับผิดชอบร่วมกัน 
ในขั้นนี้ครูอาจกําหนดให้นักเรียนใช้เทคนิคต่าง  ๆ  กัน  เช่น  ปริศนาความรู้,  การเล่าเรื่องรอบวง,   
มุมสนทนา,  เล่นเลียนแบบ,  ร่วมกันคิด,  บัตรช่วยจํา,  คู่ตรวจสอบ,สัมภาษณ์  3  ขั้น,  คิดอภิปรายคู่,  
เครอืข่ายความคิด,  รอบโต๊ะ,  วงกลมซ้อน,  เพื่อนเรียน,  ร่วมมือร่วมกลุม่,  ทีมแข่งขัน,  กลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ  เป็นต้น  ในการทาํกิจกรรมแต่ละครั้ง  เทคนิคที่ใช้แต่ละครั้งจะต้องเหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์ในการเรียนแต่ละเรื่อง  ในการเรียนครั้งหนึ่ง  ๆ  อาจต้องใช้เทคนิคการเรียนร่วมมือ 
หลาย  ๆ  เทคนิคประกอบกันเพื่อให้เกิดประสิทธิผลในการเรียน 
   ขั้นที ่ 4  ขั้นตรวจสอบผลงานและการทดสอบ  ในขั้นนี้เป็นการตรวจสอบว่า 
ผู้เรียนได้ปฏิบัติหน้าที่ครบถ้วนแล้วหรือยัง  ผลการปฏิบัติเป็นอย่างไร  เน้นการตรวจสอบผลงานกลุม่
และรายบุคคล  ในบางกรณีผู้เรียนอาจต้องซ่อมเสรมิส่วนที่ยังขาดตกบกพร่อง  ต่อจากนั้นเป็น 
การทดสอบความรู้ 
   ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม  ครูและผู้เรียนช่วยกัน 
สรุปบทเรียน  ถ้ามีสิ่งใดที่ผู้เรยีนไม่เข้าใจครคูวรอธิบายเพิ่มเติม  ครูและผู้เรียนช่วยกันประเมินผล 
การทํางานกลุ่ม  และพิจารณาว่าอะไรคือจุดเด่นของงาน  และอะไรควรปรับปรุง 
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 6.  รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  นักการศึกษาได้พัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้หลายรูปแบบ 
สรุปได้ดังนี้  (วัฒนาพร  ระงับทุกข์.    2542  :  36–41) 
   1.  คิดและคุยกัน  (Think-Pairs-Share)  เพื่อนเรียน  (Partners)  และผลัดกันพูด   
(Say  and  Switch)  ทั้ง  3  รูปแบบเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่คล้ายคลึงกัน  คือ   
ให้ผู้เรียนจับคู่กันในการตอบคําถาม  อภิปราย  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็น  หรือ
สถานการณ์หรอืทําความเข้าใจเนื้อหาที่เป็นความคิดรวบยอดที่กําหนดให้  เมื่อมีความแจ่มแจ้ง 
ในคําตอบแล้วนักเรียนจะนําความรู้นั้นไปถ่ายทอดให้เพื่อนทั้งช้ันฟัง  หรือครูผู้สอนอาจสุ่มเรียกนักเรยีน
บางคู่ให้รายงานหน้าช้ัน  นอกจากนี้รูปแบบการคิดและคยุกันนักเรียนมโีอกาสหาคําตอบด้วยตนเอง
ก่อนเกี่ยวกับคําถามส่วนรูปแบบเพื่อนเรียน  จะเปิดโอกาสให้นักเรียนขอคําแนะนําหรือคําอธิบาย 
จากเพื่อนอีกคู่หนึ่งที่มีความเข้าใจในเรื่องทีก่ําหนดให้อย่างแจ่มแจ้งก่อนแล้วจึงอภิปราย  ตอบคําถาม  
หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับคู่ของตนเอง  ส่วนรูปแบบผลัดกันพูด  นักเรียนที่จับคูก่ันจะต้องผลัดกัน
ตอบคําถามหรือประเด็นต่าง  ๆ  ภายในเวลาที่กําหนดและเปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอแนวคิดหรือ
ประเด็นใหม่เพื่อการอภิปราย 
   2.  กิจกรรมโตะ๊กลม  (Roundtable  หรือ  Roundrobin)  เป็นรูปแบบ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้เรียนมจีํานวนมากกว่า  2  คนขึ้นไป  และเปิดโอกาสให้ผู้เรียน 
ทุกคนในกลุ่มเล่าหรือเขียนความคิดเห็นของตน  เล่าประสบการณ์  ความรู้  สิ่งที่ตนกําลังศึกษา 
หรือสิ่งที่กําหนดให้  โดยเวียนไปทางด้านหนึ่งจนครบทุกคน 
   3.  คู่ตรวจสอบ  (Pairs  Check)  มุมสนทนา  (Corners)  ร่วมกันคิด  (Numbered 
Heads  Together)  เป็นรูปแบบการสอนที่คล้ายคลึงกัน  คือเป็นการจดัการเรียนการสอนที่แบ่งผู้เรยีน
เป็นกลุ่มย่อย  ๆ  กลุ่มละ  2–3  คน  โดยผู้เรียนในแต่ละกลุ่มต้องคละเพศ  คละความสามารถ   
ให้ช่วยกันตอบคําถาม  แก้โจทย์ปัญหาหรือทําแบบฝึกหัด  เมื่อสมาชิกทกุคนในกลุม่ย่อยสามารถตอบ
ปัญหาหรือแก้โจทย์ปัญหาได้  ก็เปิดโอกาสให้แลกเปลี่ยนหรือตรวจสอบคําตอบกับผู้เรียนในกลุ่มอ่ืน 
หรือครูผู้สอนอาจสุ่มเรียกผู้เรยีนให้ตอบ  ทั้ง  3  รูปแบบ  มีข้อแตกต่างกัน  คือ  คู่ตรวจสอบเน้น 
ให้สมาชิกจับคูก่ันทํางานแก้ปัญหาหรือทําแบบฝึกหัดในรายวิชาต่าง  ๆ  โดยที่นักเรียนคนหนึ่ง 
จะเป็นผู้แก้ปัญหา  และอีกคนหนึ่งเสนอวิธีการแก้ปัญหา  และเมื่อเสร็จสิ้นการแก้ปัญหา  1  ข้อ   
ต้องมีการสลับหน้าที่กันในขณะที่มุมสนทนาเน้นวิธีการจัดกลุ่มนักเรียนโดยให้นักเรียนไปนั่งตามมุม 
หรือจุดต่าง  ๆ  ของห้องเรียน  ส่วนรูปแบบร่วมกันคิด  จะใช้การทบทวนหรือการตรวจสอบความเข้าใจ  
และทั้ง  3  รูปแบบนั้นอาจจะมีขั้นตอนเพิ่มดังนี้  หลังจากครูเรียกนักเรียนคนใดคนหนึ่งตอบแล้ว
นักเรียนในกลุม่อ่ืนสามารถยกมือแสดงการสนับสนุนหรือคิดคําตอบนั้นได้  ในกรณีที่มคีําตอบมากกว่า  
1  คําตอบ  หรือถ้าคําตอบนั้นไม่สมบูรณ ์ ครูผู้สอนอาจให้นักเรียนกลุ่มอื่นช่วยตอบหรือช่วยเสริมได้ 
   4.  การสัมภาษณ์แบบสามขัน้ตอน  (Three-Step  Interview)  เป็นรูปแบบ 
การจัดการเรียนการสอนสําหรับกลุ่มย่อยทีม่ีสมาชิก  จํานวน  3  –  4  คน  โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
    ขั้นที ่ 1  นักเรียนจับกลุ่มกัน  ในกรณทีี่กลุ่มมีสมาชิก  3  คน  ให้ผู้เรียนคนที ่ 1 
เป็นผู้สัมภาษณ์โดยถามคําถามที่ครูผูส้อนตั้ง  หรือผู้เรียนเป็นผู้ต้ังเอง  ผู้เรียนคนที ่ 2  เป็นผู้ตอบ 
และผู้เรียนคนที่  3  เป็นผู้จดประเด็นอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นในกรณีที่กลุม่มสีมาชิก  4  คน   
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ให้สมาชิกภายในกลุ่มจับคู่กัน  2  คู่  โดยมีการสัมภาษณแ์ละตอบคําถามไปพร้อม  ๆ  กัน  ทั้ง  2  คู่
ผู้เรียนคนที่เป็นผู้ต้ังคําถาม  จะเป็นผู้จดประเด็นอภิปรายหรือความเห็นในขณะที่ผู้เรียนอีกคนตอบ 
    ขั้นที ่ 2  หลังจากการสัมภาษณ์หรืออภิปรายตามหัวข้อจบลงเรื่องหนึ่งผู้เรียน 
แต่ละกลุ่มย่อยจะสลับบทบาทกันในการสมัภาษณ์หรือสนทนาหัวข้ออื่น  ๆ 
    ขั้นที ่ 3  เมื่อการสัมภาษณ์หรืออภิปรายครบทุกหัวข้อแลว้  ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 
ผลัดกันเล่าสิ่งที่ตนได้รู้ให้กลุม่ทราบ 
   5.  เทคนิคร่วมมือกันแข่งขนั  TGT  (Team  –  Games  Tournaments)  จัดกลุ่ม 
เช่นเดียวกับ  STAD  แต่มีการแข่งขันแทนการสอบทุกสปัดาห์  แต่ละทีมมีความสามารถเท่าเทียมกนั 
จะแข่งขันกันตอบปัญหามีการจัดกลุ่มใหม่ทกุสัปดาห์โดยพิจารณาจากความสามารถของแต่ละบุคคล 
   6.  เทคนิค  TAI  (Team  –  Assisted  Individualization)  เป็นการจัดการเรียน 
การสอนที่สมาชิกของกลุ่ม  4  คน  มีระดับความรู้ต่างกัน  ครูผูส้อนเรียกผู้เรียนระดับความรู้เดียวกัน
ของแต่ละกลุ่มมาสอน  ความยากง่ายของเนื้อหาที่สอนแตกต่างกัน  ทุนคนสอบโดยไม่มีการช่วยเหลือ
กันมีการให้รางวัลทีมที่ทําคะแนนได้ดีกว่า 
   7.  เทคนิค  CIRC  (Cooperative  Integrated  Reading  and  Compossition)   
ใช้สําหรับการอ่าน  เขียน  และทักษะอื่น  ๆ  ทางภาษา  สมาชิกในกลุม่  4  คน  มีความรู้เท่ากัน  2  
คน  อีก  2  คนก็เท่ากันแต่ระดับความรู้ต่างจาก  2  คนแรก  ครูผู้สอนเรียกคู่ที่มีความรู้เท่ากัน 
จากกลุ่มมาสอน  ให้กลับเข้ากลุ่มแล้วเรียกคู่ถัดไปจากทุกกลุ่มมาสอน  คะแนนของกลุม่พิจารณา 
จากคะแนนสอบของสมาชิกกลุ่มเป็นรายบุคคล 
   8.  เทคนิคกลุม่ผลสัมฤทธ์ิ  STAD  (Student  Teams  Achievement  Division) 
เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู ้ ที่นิยมกันมาก  ซึ่งวิธีดําเนินกิจกรรม 
การเรียนการสอนดังนี้ 
    ขั้นที่  1  การนําเสนอบทเรียน  นําเสนอความคิดรวบยอดใหม่หรือบทเรียน 
ใหม ่ โดยการบรรยายจากครูผู้สอนหรืออภิปรายหรือใช้สื่ออื่น  ๆ 
    ขั้นที ่ 2  การจัดทีม  โดยจัดนักเรียนเป็นกลุ่ม  ๆ  ละประมาณ  4-5  คน   
โดยที่สมาชิกในกลุ่มมีระดับสติปัญญาต่างกัน  เช่น  เก่ง  1  คน  ปานกลาง  2  คน  อ่อน  1  คน
ครูผู้สอนกําหนดบทเรียนและการทํางานกลุ่ม  แล้วจึงสอนบทเรียนให้ผู้เรยีนทั้งช้ัน  จากนั้นให้กลุ่ม
ทํางานตามที่กําหนด  ผู้เรียนในกลุ่มช่วยเหลือกัน  เด็กเกง่ช่วยตรวจงานของเพื่อน  ใหถู้กต้องก่อนนําส่ง 
ครูผู้สอน 
    ขั้นที ่ 3  การทดสอบย่อย  เพื่อวัดความรู้ในเนื้อหาที่เรียนมาแล้ว  ต่างคนต่างทํา 
ข้อสอบ  แล้วเอาคะแนนของทุกคนมารวมกนัเป็นคะแนนของกลุ่ม  ครูผู้สอนจัดลําดับคะแนน 
ของทุกกลุ่มแลว้ปิดประกาศให้ทุกคนทราบ 
    ขั้นที ่ 4  การยอมรับความสําเร็จของทีม  เมื่อทดสอบแลว้จะนําเอาคะแนน 
ของทุกคนมารวมกันเป็นคะแนนของทีม  ครูผู้สอนจัดลําดับคะแนนของทุกกลุ่มแล้วปิดประกาศให้ 
ทุกคนทราบ 
   9.  เทคนิคการต่อเรื่องราว  Jigsaw  เป็นเทคนิคที่พัฒนาขึน้เพื่อส่งเสริมความร่วมมือ
และการถ่ายทอดความรู้ระหว่างเพื่อนในกลุ่ม  ขั้นตอนกิจกรรม  ประกอบด้วย 
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    ขั้นที ่ 1  ครูแบ่งเนื้อหาออกเป็นหัวข้อย่อย  ๆ  ให้เท่ากับจํานวนสมาชิกกลุ่ม 
    ขั้นที ่ 2  จัดกลุ่มผู้เรียนให้มคีวามสามารถคละกัน  เรียกว่า  Home  Groups  
แล้วมอบหมายให้สมาชิกแต่ละคนศึกษาหัวข้อต่างกัน 
    ขั้นที ่ 3  ผู้เรียนที่ได้รับหัวข้อเดียวกันจากแต่ละกลุ่มมานั่งด้วยกัน  เพื่อทํางาน 
และศึกษาหัวขอ้ดังกล่าว  เรียกว่า  Expert  Groups 
    ขั้นที ่ 4  สมาชิกกลับเข้าสู่กลุ่มเดิมของตนผลัดกันอธิบายเพื่อถ่ายทอดความรู้ 
ที่ตนศึกษาใหฟ้ังจนครบทุกหัวข้อ 
    ขั้นที ่ 5  ครูทดสอบหัวข้อย่อย  ให้คะแนนเป็นรายบุคคล  (สําหรับ  Jigsaw  2   
ครูจะนําคะแนนของทุกคนมาเฉลี่ยเป็นคะแนนของกลุ่ม  กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุด  จะติดไว้ที่ป้ายประกาศ
ของห้อง) 
   10.  เทคนิคกลุ่มร่วมมือ  Co-  op  Co-op  นักเรียนแบ่งเป็นกลุ่มย่อยศึกษา 
เรื่องหนึ่ง  โดยสมาชิกแต่ละคนแบ่งหน้าที่รับผิดชอบกัน  ผู้เรียนเก่งจะได้ช่วยเหลือเพื่อน  ทําให้ตนเอง
เข้าใจมากขึ้น  จึงเป็นวิธีที่ช่วยเพิ่มผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มมีขั้นตอนกิจกรรมดังนี้ 
    ขั้นที ่ 1  กําหนดขอบข่ายประเด็น  หรือเนื้อหาตามจุดประสงค์ที่จะใหผู้้เรียนได้ศึกษา 
    ขั้นที ่ 2  กําหนดกลุ่มย่อย  โดยให้สมาชิกกลุ่มมีความสามารถคละกัน 
    ขั้นที ่ 3  แต่ละกลุ่มเลือกหัวข้อที่จะศึกษาหรือกําหนดหัวข้อให้ศึกษา 
    ขั้นที ่ 4  สมาชิกแต่ละกลุ่มช่วยกันกําหนดหัวขอ้ย่อย  แล้วแบ่งหน้าที่รับผิด 
ชอบโดยให้สมาชิกแต่ละคนเลือกศึกษาหัวขอ้ย่อยคนละหนึ่งหัวข้อ 
    ขั้นที ่ 5  สมาชิกนําผลงานมารวมกันเป็นงานกลุ่ม  มีการอ่านทบทวนปรับปรุง 
งาน  เตรียมผูน้ําเสนอผลงานกลุ่ม 
    ขั้นที ่ 6  นําผลงานกลุ่มเสนอต่อชั้นเรียน  ทุกกลุ่มร่วมกันประเมินผลโดย 
ประเมินกระบวนการทํางานของกลุ่มและผลงานกลุ่ม 
   11.  ร่วมกันคิด  NHT  (Numbered  Heads  Together)  เป็นกิจกรรมที่เหมาะ 
สําหรับการทบทวนหรือตรวจสอบความเข้าใจ  ขั้นตอนของการเรียนการสอนประกอบด้วย 
    ขั้นที ่ 1  เตรียมประเด็น/ข้อคําถามที่จะใหผู้้เรียนศึกษา 
    ขั้นที ่ 2  แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม  ๆ  ละ  4-5  คน  นักเรียนเก่ง  1  คน  
นักเรียนปานกลาง  2  คนและนักเรียนอ่อน  2  คน  นักเรียนแต่ละคนมหีมายเลขประจําตัว  1,  2,  3,  
4 
    ขั้นที่  3  ถามคําถาม  /  มอบหมายงานให้ทําทุกกลุ่ม 
    ขั้นที ่ 4  กลุ่มระดมสมองร่วมกันคิดแก้ปัญหาในกลุ่มย่อยตนมั่นใจว่าสมาชิก 
ในกลุ่มทุกคนเข้าใจคําตอบ 
    ขั้นที ่ 5  ครูถามคําถามหรือเรียกหมายเลขประจําตัวนักเรียนตอบหรือนําเสนอ 
ต่อชั้นเรียน 
    ขั้นที ่ 6  ให้คําชมเชยกลุ่มที่สมาชิกสามารถตอบคําถามได้ถูกต้องมากที่สุด 
นักเรียนทุกคนตรวจสอบความถูกต้องของคําตอบ  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียน 
   12.  เรียนรู้ร่วมกัน  LT  (Learning  Together)  วิธีนี้เป็นวิธีที่เหมาะสมกับการสอน 
วิชาที่เป็นโจทย์ปัญหา  การคํานวณหรือการฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ  โดยมีขั้นตอน  ดังนี้ 
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    ขั้นที่  1  ครูและนักเรียน  อภิปราย  สรุปเนื้อหาที่เรียนในคาบที่แล้ว 
    ขั้นที ่ 2  แบ่งกลุ่มนักเรียนโดยคละความสามารถ  กลุม่ละ  4-5  คน 
    ขั้นที ่ 3  ครูแจกใบงานกลุ่มละ  1  แผ่น 
    ขั้นที่  4  แบ่งหน้าที่ของผู้เรียน  แต่ละคนในการปฏิบัติงานดังนี้ 
     คนที ่ 1  อ่านคําสั่งหรือขั้นตอนในการปฏิบัติงาน 
     คนที่  2  ฟังขั้นตอนและจดบันทึก 
     คนที ่ 3  ปฏิบัติการทดลอง/หาคําตอบ 
     คนที ่ 4  ตรวจผลการทดลอง/ตรวจคําตอบ  (ข้อมูล) 
    ขั้นที ่ 5  แต่ละกลุ่มส่งกระดาษคําตอบเพียงแผ่นเดียวหรือส่งงาน  1  ช้ิน 
ผลงานที่สําเร็จและส่งเป็นผลงานที่ทุกคนในกลุ่มยอมรับ  ซึ่งทุกคนในกลุม่จะได้คะแนนเท่ากัน 
    ขั้นที ่ 6  ปิดประกาศชมเชยกลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุด 
 7.  ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  การเรียนรู้แบบร่วมมือมีประโยชน์  ดังนี้  (สุคนธ์  สินธพานนท์  และคณะ.    2545  :   
46) 
   7.1  สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิกเพราะทุก  ๆ  คน  ร่วมมือกันในการทํางาน
กลุ่ม  ทุก  ๆ  คน  มีส่วนร่วมเท่าเทียมกัน  ทําให้เกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียน 
   7.2  ส่งเสริมให้สมาชิกในกลุม่ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  เช่น  เด็กเก่งช่วยเหลือเด็ก 
อ่อน  เด็กเก่งจะรู้สึกภาคภูมิใจ  รู้จักสละเวลา  ส่วนเด็กอ่อนเกิดความซาบซึ้งในน้ําใจของสมาชิก 
ด้วยกัน 
   7.3  ส่งเสริมให้สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด  พูด  แสดงออก  แสดงความคิดเห็นลงมือ 
กระทําอย่างเท่าเทียมกัน 
   7.4  ทําให้รู้จักรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  การร่วมคิด  การระดมความคิด  นําข้อมูล
ที่ได้มาพิจารณาร่วมกัน  เพื่อหาคําตอบที่เหมาะสมที่สุด  เป็นการส่งเสริมให้ช่วยกันคิด  วิเคราะห์ 
และตัดสินใจ 
   7.5  ส่งเสริมทกัษะทางสังคม  ทําให้ผู้เรียนรู้จักปรับตัวในการอยู่ร่วมกันด้วย 
มนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน  เข้าใจซึ่งกันและกนั 
   7.6  ส่งเสริมทกัษะการสื่อสาร  ทักษะการทาํงานเป็นกลุ่ม  สามารถทํางานร่วม 
กับผู้อื่นสิ่งเหลา่นี้ล้วนส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สงูขึ้น 
   7.7  ช่วยยกระดับคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยทัง้ช้ัน  การที่นักเรียนเรียนเก่ง 
ช่วยเหลือนักเรียนเรียนช้า  นักเรียนเก่งจะเรียนรู้ความคิดรวบยอดของหัวข้อที่นักเรียนกาํลังได้ศึกษา
อย่างชัดเจนขึ้น  ในขณะเดียวกันนักเรียนที่เรียนช้าย่อมจะเรียนรู้ความคิดรวบยอดจากเพื่อนซึ่งใช้ภาษา
ใกล้เคียงกันง่ายขึ้นกว่าการเรียนกับครู 
   7.8  ช่วยลดปัญหาวินัยในชั้นเรียน  ทุกคนในห้องเรียนจะยอมรับ  ร่วมมอื  และ
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  สมาชิกที่รับผิดชอบร่วมกันจะพัฒนาและเสริมสร้างพฤติกรรมที่พึงประสงค์ 
จึงลดปัญหาความก้าวร้าวรุนแรง  และการโต้เถียงในชั้น 
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 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบร่วมมอืมีหลายรูปแบบ  ครูผูส้อนสามารถนําไป
ประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับระดับช้ัน  ความสามารถของผู้เรียน  ตลอดจนเนื้อหาอันจะก่อให้เกิด
ประโยชน์แก่ผู้เรียน   
  Elliot  Aronson  (สมศักด์ิ  ภู่วิภาดาวรรธน์.    2544  :  21  ;  อ้างอิงมาจาก  
ElliotAronson.    1978)  เป็นผู้คิดรูปแบบจิกซอว์ขึ้นใชท้ี่มหาวิทยาลัยเท็กซัสและมหาวิทยาลัย
แคลิฟอร์เนียแห่งชานตาครูซ  เป็นวิธีการที่ง่าย  ๆ  เพื่อให้ผู้เรียนรู้สึกถงึความรับผิดชอบที่ตนมีต่อกลุ่ม  
โดยการแต่งต้ังให้ผู้เรียนเป็นผูเ้ช่ียวชาญ  (Expert)  ในแต่ละสาขาที่มอบหมายและ  ผู้เช่ียวชาญนั้น   
ต้องมาสอนเพื่อนคนอื่น  ๆ  ในทีมในเรื่องที่ตนเองรู้  ในทีสุ่ดผู้เรียนทั้งหมดจะเรียนรู้เรื่องทั้งหมด 
จากเพื่อนนั่นคือ  ผู้เรียนแต่ละคนในหนึ่งกลุม่ได้รับมอบหมายงานเพียงหนึ่งช้ินย่อย  แต่ต้องต่อชิ้นย่อย 
ให้เต็มรูปนั่นคอื  ต้องเรียนรู้ทั้งเรื่อง  แล้วมีการทดสอบเป็นคะแนนของแต่ละคน 
แนวคิดการเรียนจัดกิจกรรมการเรียนรู้  แบบจ๊ิกซอว์ 
  สมศักด์ิ  ภู่วิภาดาวรรธน์  (2544  :  3)  กล่าวไว้ว่าจิกซอว์  เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น 
การช่วยเหลือกันเรียนรู้ในกลุ่มเพื่อน  ซึ่งเหมาะกับรายวิชาที่ผู้เรียนต้องอ่านเนื้อหาและทําความเข้าใจ
เกี่ยวกับสาระสําคัญ 
  กระทรวงศึกษาธิการ  (2544  :  42)  กล่าวไว้ว่า  จิกซอว์  เป็นวิธีการเรียนรู้บนพื้นฐาน 
ที่ให้ผู้เรียนแต่ละคนเสมือนผูเ้ช่ียวชาญในหัวข้อใดหัวข้อหนึ่ง  แล้วทําหนา้ที่ให้ความรู้แก่เพื่อนใน 
กลุ่มส่งเสรมิการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์กันและกัน 
  ชวลิต  ชูกําแพง  (2551  :  125)  กล่าวไว้ว่า  ผู้ที่คิดค้นการเรียนรู้เทคนิคจิกซอว์เริ่มแรก
คือ  Aronson  และคณะ  (1978)  หลังจากนั้น  Slavin  ซึ่งได้นําแนวคิดมาปรับขยายเพื่อให้สอดคลอ้ง
กับรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรูม้ากย่ิงขึ้น  ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับรายวิชา 
ที่เกี่ยวข้องกับการบรรยาย  เช่น  สังคมศึกษา  วรรณคดี  และบางส่วนของวิชาวิทยาศาสตร์และวิชา 
อื่น  ๆ  ที่เน้นความรู้ความเข้าใจมากกว่าพัฒนาทักษะ  ใช้ครั้งแรกกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3–6  
สมาชิกในกลุม่มี  6  คน  ความรู้ต่างระดับกัน  สมาชิกแต่ละคนไปเรียนร่วมกับสมาชิกของกลุ่มอ่ืน  ๆ   
ในหัวข้อที่ต่างกันออกไป  แลว้ทุกคนกลับมากลุ่มของตน  สอนเพื่อนในสิง่ที่ตนไปเรียนร่วมกับสมาชิก 
ของกลุ่มอ่ืน  ๆ  มา  การประเมินผลเป็นรายบุคคล  แล้วรวมเป็นคะแนนของกลุ่มอาจเรียกวิธีการเรียนรู้
นี้ว่า“การเรียนแบบกลุ่มร่วมมือโดยข้ามกลุ่ม” 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิกซอว์ 
  กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี (2551  :  130)  กล่าวถึงมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยความร่วมมือแบบจิกซอว์  หรือภาพต่อ  โดยใช้ไอซีทีสนับสนุนการเรียนรู้ดังนี้ 
   1.  แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็นกลุ่มละ  5  -6  คน  สมาชิกของกลุ่มควรมีหลากหลาย
เพศ  และความสามารถ 
   2.  มอบหมายให้นักเรียนคนหนึ่งจากแต่ละกลุ่มเป็นหัวหนา้กลุ่ม  ในช่วงเริ่มต้น  
หัวหน้ากลุ่มควรเป็นผู้ที่มีวุฒภิาวะมากที่สุดในกลุ่ม 
   3.  แบ่งบทเรียนออกเป็น  5  –  6  ส่วน 
   4.  มอบหมายให้นักเรียนแต่ละคนเรียนเนื้อหาแต่ละส่วน  และกํากับใหน้ักเรียนศึกษา
เฉพาะส่วนของตนเอง 
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   5.  ให้เวลานักเรียนในการอ่านเนื้อหาส่วนที่ได้รับมอบหมายอย่างน้อย  2  ครั้ง 
และทําการศึกษาเนื้อหานั้น  ไม่มีความจําเป็นใดที่ต้องให้นักเรียนจํา 
   6.  จากการรวมกลุ่มเป็นการชั่วคราวของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ  หรือกลุ่มสอน   
โดยให้นักเรียนที่ได้รับมอบหมายเนื้อหาส่วนเดียวกันรวมตัวกัน  ให้เวลาแก่นักเรียนในกลุ่มผู้เชียวชาญ 
ในการอภิปรายประเด็นสําคัญของเนื้อหาส่วนนั้น  ออกแบบสร้างชิ้นงานโดยใช้ไอซีทีเป็นเครื่องมือ
สําหรับใช้ในการนําเสนอ  และซักซ้อมการนําเสนอในกลุม่เรียน 
   7.  ให้นักเรียนกลับมายัง  กลุ่มเดิมหรือกลุ่มเรียน 
   8.  ให้นักเรียนแต่ละคนนําเสนอส่วนที่ได้รับมอบหมายให้แก่กลุ่ม  กระตุ้นให้สมาชิก 
ในกลุ่มซักถามให้เกิดความชัดเจน 
   9.  ครูดูแลจากลุ่มหนึ่งไปอีกกลุ่ม  สังเกตกระบวนการ  ถ้ากลุ่มใดมีปัญหาเกิดขึ้น  เช่น  
สมาชิกในกลุม่มีอิทธิพลเหนือคนอื่น  หรือคอยขัดจังหวะ  ก็เข้าไปแทรกในจังหวะที่เหมาะสมในทีสุ่ดงาน
นี้  ควรเป็นหน้าที่ของหัวหน้ากลุ่ม  ครูอาจใช้วิธีกระซิบให้คําแนะนําถึงวิธีการแทรกแซงจนกระทั่ง
หัวหน้ากลุ่มสามารถจัดการได้เอง 
   10.  เมื่อจบบทเรียนนี้แล้ว  จัดให้มีการทดสอบในเนื้อหาที่ได้เรียนเพื่อให้นักเรียน
ตระหนักว่าการกระทําในส่วนนี้ไม่ใช่ทําเพื่อความสนุกหรอืเล่น  ๆ  แต่เป็นการเรียนจริง 
  นาตยา  ปิลันธนานนท์  (2543  :  17)  กล่าวถึง  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ
จิกซอว์  ดังนี้ 
   1.  ครูอธิบายให้ผู้เรียนเข้าใจในงานและลักษณะการเรียนภายในกลุ่ม 
   2.  ให้ผู้เรียนเข้ากลุ่มตามที่ครูจัดให ้
   3.  จํานวนสมาชิกในแต่ลุกลุม่ขึ้นอยู่กับจํานวนหัวข้อที่จะให้ผู้เรียนศึกษา  เช่น   
ถ้าศึกษา  3  ข้อ  ก็แบ่งกลุ่มแบ่งละ  3  คน  เป็นต้น  ในกรณีที่อาจมีบางกลุ่มมีผู้เรียน  4  คน   
แทนที่จะเป็น  3  คน  ก็อาจให้มีบางหัวข้อให้ผู้เรียนศึกษากัน  2  คนก็ได้ 
   4.  ผู้เรียนจากแต่ละกลุ่มที่ศกึษาหัวข้อเดียวกัน  มารวมกลุ่มกัน  เพื่อปรึกษาหารือ 
ในการศึกษาหวัข้อนั้นให้เข้าใจ 
   5.  ผู้เรียนแต่ละคนกลับเข้ากลุ่มเดิม  นําสาระจากหัวข้อของตนมาอธิบายและ
อภิปรายร่วมกันกับเพื่อนให้เข้าใจ  และทํางานกลุ่มตามที่ครูกําหนด 
   6.  ครูกําหนดบทบาทหน้าที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติขณะทํางานกลุ่ม  เพื่อให้การทํางานกลุ่ม
เป็นไปด้วยดี 
   7.  เมื่อทุกกลุม่ทํางานที่ได้รับมอบหมายเสร็จเรียบร้อย  ครูประเมินในสิ่งที่ได้เรียนไป 
 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมอีงค์ประกอบสําคัญ
ดังนี้  (สุวิทย์  มูลคํา  และอรทัย  มูลคํา.    2550  :  134-135) 
  1.  มีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันในทางบวก  (Positive  Interdependence)  หมายถึง 
การที่สมาชิกในกลุ่มมีการทํางานอย่างมีเป้าหมายร่วมกัน  มีการแข่งขัน  มีการใช้วัสดุอุปกรณ์และ 
ข้อมูลต่าง  ๆ  ร่วมกัน  มีบทบาทหน้าที่และประสบความสําเร็จร่วมกัน  รวมทั้งได้รับผลประโยชน์ 
หรอืรางวัลโดยเท่าเทียมกัน 
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  2.  การปฏิสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดระหว่างการทํางานกลุ่ม  (Face  to  Face  
Promotion  Interaction)  เป็นการเปิดโอกาสให้สมาชิกในกลุ่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกนั
อธิบายความรู้ให้แก่เพื่อนสมาชิกในกลุ่มฟัง  และมีการใหข้้อมูลย้อนกลบัซึ่งกันและกัน 
  3.  การตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน  (Individual  Accounttability)   
เป็นกิจกรรมทีต่รวจเช็คหรือทดสอบให้มั่นใจว่าสมาชิกมีความรับผิดชอบต่องานกลุ่มหรือไม่  เพียงใด   
โดยสามารถที่จะทดสอบเป็นรายบุคคล  เช่นการสังเกต  การทํางาน  การสุ่มถามปากเปล่า  เป็นต้น 
  4.  การใช้ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการทํางานกลุ่มย่อย  (Interdependence 
and  Small  Group  Skills)  ในการเรียนรู้แบบร่วมมือนีเ้พื่อให้งานกลุ่มประสบความสําเร็จ  ผู้เรียน 
ควรจะได้รับการฝึกฝนทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการทํางานกลุ่ม  เช่น  ทักษะการสื่อสาร  ทักษะ 
การเป็นผู้นํา  ทักษะการตัดสินใจ  การแก้ปัญหาและทักษะกระบวนการกลุ่ม  เป็นต้น 
  5.  กระบวนการกลุ่ม  (Group  Process)  เป็นกระบวนการทํางานที่มีขั้นตอน  ซึ่ง
สมาชิกแต่ละคนจะต้องทําความเข้าใจในเป้าหมายการทํางาน  มีการวางแผน  ดําเนินงานตามแผน
ประเมินผลงานและปรับปรุงงานร่วมกันองค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือทั้ง  5  องค์ประกอบนี้  
จะเป็นปัจจัยสําคัญที่ช่วยให้งานกลุ่มประสบความสําเร็จอย่างมีประสิทธิภาพซึ่งสมาชิกทุกคนจะต้องมี
ความมุ่งมั่น  มคีวามสัมพันธ์และพึ่งพาอาศัยซึ่งกันอย่างจริงจังในการดําเนินกิจกรรม  จึงจะทําให้งาน
บรรลุเป้าหมายที่กําหนดได้   
  สมศักด์ิ  ภู่วิภาดาวรรธน์  (2544  :  24)  กล่าวถึงกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ
จิกซอว์  มีขั้นตอนดังนี้ 
   1.  จัดเนื้อหาในกิจกรรมการเรียนออกเป็นส่วน  ๆ 
   2.  ให้สมาชิกในกลุ่มครอบครวั  (family  Group)  เลือกสว่นที่ตนสนใจคนละ  1  
ส่วนให้เป็นผู้เช่ียวชาญ 
   3.  ผู้เช่ียวชาญแต่ละส่วนศกึษาเนื้อหาในส่วนที่ตนรับผดิชอบก่อนเข้ากลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
   4.  ผู้เช่ียวชาญแต่ละส่วนเขา้กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ  (Expert  Group)  โดยผู้เช่ียวชาญ 
ของทุกกลุ่มครอบครัวจะมารวมกันเพื่ออภิปราย  แลกเปลีย่นทําความเข้าใจเนื้อหาในสว่น 
ที่รับมอบหมายให้กระจ่างชัด 
   5.  จากนั้นผู้เช่ียวชาญแต่ละคนจะกลับเข้ากลุ่มครอบครัว  เพื่อนําสิ่งที่ได้จากลุ่ม
ผู้เช่ียวชาญกลับไปแลกเปลี่ยน  อภิปราย  และใหข้้อมูลกบักลุ่มครอบครัวของตน  สมาชิกทุกคนรับ 
การทดสอบ 
  ประดิษฐ์  เหลา่เนตร์  (2547  :  6-7)  กล่าวถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
แบบจิกซอว์  มีขั้นตอน  ดังนี้ 
   ขั้นที ่ 1  ครูแบ่งหัวข้อที่จะเรียนเป็นหัวข้อย่อย  ๆ  ให้เทา่กับจํานวนสมาชิกในกลุ่ม 
   ขั้นที ่ 2  จัดกลุ่มนักเรียนโดยให้มีความสามารถคละกันภายในกลุ่มเป็น  Home  
Groups  กลุ่มละ  3-4  คน  สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มอ่านเฉพาะหัวย่อยที่ตน  ได้รับมอบหมายเท่านั้น  
เช่น 
    นักเรียน  A1  อ่านเฉพาะหัวข้อย่อยที่  1 
    นักเรียน  A2  อ่านเฉพาะหัวข้อย่อยที่  2 
    นักเรียน  A3  อ่านเฉพาะหัวข้อย่อยที่  3 
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    นักเรียน  A4  อ่านเฉพาะหัวข้อย่อยที่  4 
    ขั้นที ่ 3  Expert  Groups  นักเรียนที่อ่านหัวข้อย่อยเดียวกันมานั่งด้วยกัน   
เพื่อทํางานซักถาม  และทํากิจกรรมกลุม่  Expert  Groups  ตัวอย่าง 
     คนที ่ 1  อ่านโจทย์ 
     คนที ่ 2  จดบันทึกข้อมูลสําคัญที่โจทย์กําหนดให้  อธิบายว่าโจทย์   
ต้องการให้อะไร 
     คนที ่ 3  คํานวณหาคําตอบ 
     คนที ่ 4  สรุปทบทวนขั้นตอนทั้งหมดตรวจสอบคําตอบอีกครั้ง  เมื่อนักเรียน 
ทําแต่ละข้อเสร็จแล้ว  ให้นักเรียนหมุนเวียนเปลี่ยนหน้าที่กัน  แล้วทําโจทย์ข้อถัดไปจนครบทุกข้อ 
     ขั้นที ่ 4  นักเรียนแต่ละคนในกลุ่ม  Expert  Groups  กลับมายังกลุ่มเดิม  
(HomeGroups)  ของตนเอง  แล้วผลัดกันอธิบายให้สมาชิกในแต่ละคนในกลุ่มฟัง  เริ่มจากหัวข้อย่อยที่  
1,  2,  3,  4  ตามลําดับ 
     ขั้นที ่ 5  ทําการทดสอบ  (Quiz)  หัวข้อย่อยที่  1  –  4  แก่นักเรียนทุกคน 
ทั้งห้อง  (สอบเดี่ยว)  แล้วนําคะแนนของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มมารวมกนัเป็น”คะแนนกลุ่ม” 
     ขั้นที ่ 6  กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดในการสอบครั้งนี้  จะติดประกาศเป็นมุม
จดหมายของห้อง 
  Krumea  (2009  :  Web  Site)  กล่าวถึงวิธีการจิกซอว์  ไว้ดังนี้ 
   1.  เนื้อหาในกิจกรรมการเรียน  แบ่งออกเป็น  4  ส่วน 
   2.  จํานวนนักเรียน  24  คน  แบ่งเป็นกลุ่มละ  4  คน  คละความสามารถ  เก่ง   
ปานกลาง  อ่อน  จํานวน  6  กลุ่ม  เรียกว่า  กลุ่มบ้าน  (Home  Groups) 
   3.  ครูแจกเนื้อหา  ให้กลุ่มบ้าน  กลุ่มละ  4  ส่วน 
   4.  สมาชิกในกลุ่มบ้าน  เลือกเนื้อหาส่วนที่ตนสนใจคนละ  1  ส่วน 
    ผู้เลือกเนื้อหา  ส่วนที ่ 1  ใหเ้ป็นผู้เช่ียวชาญ  1  (Expert  1) 
    ผู้เลือกเนื้อหา  ส่วนที ่ 2  ใหเ้ป็นผู้เช่ียวชาญ  1  (Expert  2) 
    ผู้เลือกเนื้อหา  ส่วนที ่ 3  ใหเ้ป็นผู้เช่ียวชาญ  1  (Expert  3) 
    ผู้เลือกเนื้อหา  ส่วนที ่ 4  ใหเ้ป็นผู้เช่ียวชาญ  1  (Expert  4) 
   5.  ผู้เช่ียวชาญแต่ละส่วนเขา้กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ  (Expert  Groups)  ที่ได้เนื้อหาส่วน
เดียวกัน  โดยผู้เช่ียวชาญ  1  ของทุกกลุ่มบ้าน  จะมารวมกันเพื่ออภิปราย  แลกเปลี่ยนทําความเข้าใจ
และตอบคําถามประเด็นเนื้อหาในส่วนที ่ 1  ให้กระจ่างชัด  ทํานองเดียวกันกับผู้เช่ียวชาญ  2,  3   
และ  4  ของทกุกลุ่มบ้าน  ก็จะเข้ากลุ่มเชี่ยวชาญตามส่วนของเนื้อหาที่ตนรับผิดชอบ 
   6.  จากนั้นผู้เช่ียวชาญแต่ละคนจะกลับเข้ากลุ่มบ้าน  เพื่อนําสิ่งที่ได้จากลุ่มผู้เชี่ยวชาญ
กลับไปแลกเปลี่ยน  อภิปราย  และให้ข้อมลูกับกลุ่มบ้านของตน 
   7.  สมาชิกทุกคนรับการทดสอบ 
   8.  เฉลย  –  ตรวจแบบทดสอบ  และครกูับนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาทั้ง  4  ส่วน 
   9.  นักเรียนรับทราบคะแนนของตนเองและคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม  ซึ่งได้จากการเฉลี่ย
คะแนนรวมของสมาชิกในกลุม่ 
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   10.  บันทึกคะแนนรายบุคคลและประกาศคะแนนรวมแต่ละกลุ่ม  ชมเชยและให้
รางวัลเพื่อเป็นการะกระตุ้นกลุ่มที่ได้คะแนนน้อยให้พัฒนาตนเองยิ่งขึ้น  ส่วนกลุ่มที่ได้คะแนนมาก 
ก็ต้องรักษามาตรฐานของตนเองไว้ในการเรียนครั้งต่อไป 
 ข้อดีและข้อจํากัด  ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบจิกซอว์  มีดังนี้  (ชวลิต  ชูกําแพง.  
2551  :  128) 
  ข้อดี 
   1.  ผู้เรียนมีความเอาใจใส ่ รับผิดชอบต่อตัวเองและกลุ่มรว่มกับสมาชิกอ่ืน 
   2.  ส่งเสริมใหผู้้เรียนมีความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน 
   3.  ส่งเสริมใหผู้้เรียนผลัดเปน็กันเป็นผู้นํา 
   4.  ส่งเสริมใหผู้้เรียนได้ฝึกเรยีนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง 
  ข้อจํากัด 
   1.  ถ้าผู้เรียนขาดความเอาใจใส่และรับผิดชอบ  จะส่งผลให้ผลงานกลุ่มและการเรียนรู้ 
ไม่ประสบผลสาํเร็จ 
   2.  เป็นวิธีการท่ีผู้สอนจะต้องใช้เวลาในการเตรียมการและต้องดูแลช่วยเหลือเอาใจใส่
ในกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด 
 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นภารกิจที่สําคัญของครูผูส้อนทําให้ผูส้อนทราบล่วงหน้า 
ว่าจะสอนอะไรเพื่อจุดประสงค์ใด  สอนอยา่งไร  ใช้สื่ออะไร  และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใดเป็น 
การเตรียมตัวให้พร้อมก่อนสอนการที่ผู้สอนได้วางแผนการสอนอย่างถูกต้องตามหลักการย่อมช่วย 
ให้เกิดความม่ันใจในการสอน  ทําให้สอนได้ครอบคลุมเนือ้หาสอนอย่างมีแนวทางและมีเป้าหมาย   
และเป็นการสอนที่ให้คุณค่าแก่ผู้เรียน  ดังนั้นผู้สอนจึงจําเป็นต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความหมายความสําคัญ  ลักษณะขั้นตอนการจัดทําและหลักการวางแผนการสอนตลอดจนลักษณะ 
ของแผนการสอนที่ดี  เพื่อส่งผลให้การเรียนการสอนดําเนินไปสู่จุดหมายปลายทางที่กําหนดไว้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.  ความหมายของแผนจัดการเรียนรู้ 
  นักการศึกษาได้ให้ความหมายของการวางแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ในแนวทางเดียวกันดังนี้ 
   วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์  (2553  :  125)  อธิบายว่า  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
คือ  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  การใช้สื่อการจัดการเรียนรู้  การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกบั
เนื้อหา  และจดุประสงค์ที่กําหนดไว้ในหลักสูตร  หรือกล่าวอีกในนัยหนึ่งว่า  แผนการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้เป็นแผนทีผู่้จัดการเรียนรู้จัดทําขึ้นจากคู่มือผู้สอนหรือแนวการจัดการเรียนรู้ของกรมวิชาการ
ทําให้ผู้จัดการเรียนรู้ทราบว่าจะจัดการเรียนรู้เนื้อหาใด  เพื่อจุดประสงค์ใด  จัดการเรียนรู้อย่างไร   
ใช้สื่ออะไร  และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด 
   เบญจวรรณ  กี่สุขพันธ์  (2551  :  137)  ได้อธิบายความหมายของแผนการจัด 
การเรียนรู้ไว้ว่า  แผนการจัดการเรียนรู้  หมายถึง  แนวทางในการสอนที่กระทรวงศึกษาธิการจัดทําขึ้น
ให้ผู้สอนได้นําไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน  เพื่อนําผู้เรียนไปสู่จุดมุ่งหมายของ
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การศึกษา  ครหูรือผู้สอนอาจจะต้องปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้  เพื่อให้สอดคล้องกบัสภาพความ
ต้องการของท้องถิ่นได้ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา  กิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อการสอน  และ 
การประเมินผล  ทั้งนี้โดยยึดความคิดรวบยอด  จุดประสงค์ของการเรียนรู้  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรเป็นหลัก 
   ชวลิต  ชูกําแพง  (2553  :  86)  ได้อธิบายความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ไว้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้  หมายถึง  เอกสารที่เป็นลายลักษณ์อักษรของครูผู้สอน  ซึง่เป็นแนวทาง 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละครั้ง  โดยใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอนใหส้อดคล้องกับ 
ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง  เนื้อหา  เวลา  เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 
   รุจิร์  ภู่สาระ  (2545  :  159)  ให้ความหมายว่าเป็นเครื่องมือแนวทางในการจัด 
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผูเ้รียนตามที่กําหนดไว้ในสาระการเรียนรู้ของแต่ละกลุ่ม 
   เอกรินทร์  สี่มหาศาล  (2545  :  409)  ใหค้วามหมายว่าแผนการเรียนรู้  (Lesson 
Plan)  เป็นวัสดุหลักสูตรที่ควรพัฒนามาจากหน่วยงานการเรียนรู้  (Unit  Plan)  ที่กําหนดไว้เพื่อให้ 
การจัดการเรียนการสอนบรรลุเป้าประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรหน่วยการเรียนรู้ 
จึงเปรียบเสมือนโครงร่างหรือพิมพ์เขียวที่กลา่วถึงประสลการณ์การเรียนรู้ตามหัวข้อกิจกรรม 
การเรียนรู้และกระบวนการวัดผลที่สอดคลอ้งสัมพันธ์กันส่วนแผนการเรียนรู้จะแสดงการจัด 
การเรียนการสอนตามบทเรียน  (Lesson)  และประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวันหรือรายสัปดาห์ 
     ถวัลย์  มาศจรศั  (2546  :  20)  ให้ความหมายว่าเป็นการนํามวลประสบการณ์ 
สําหรับการเรียนรู้ที่กําหนดไว้ในหลักสูตรมากําหนดเป็นสาระการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับระยะเวลา 
ในการจัดการเรียนรู้ที่เป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ 
     วัฒนาพร  ระงับทุกข์  (2542  :  1)  ให้ความหมายว่าแผนการจัดการเรียนรู้หมายถึง
แผนการหรือโครงการที่จัดทําเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง
เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียน 
การสอนไปสู่จดุประสงค์การเรียนรู้และจุดหมายของหลักสตูรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
     วัชราภรณ์  กองมณี  (2546  :  35)  ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า 
การบันทึกหรือการกําหนดขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนของครูเพื่อให้ผู้เรียนบรรล ุ
วัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนแต่ละครั้ง 
  สรุปได้ว่า  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  เอกสารที่ครูผูส้อนสร้างขึ้นเป็น 
ลายลักษณ์อักษร  โดยจัดสาระการเรียนรู้  กิจกรรมการเรยีนรู้  สื่อ  อุปกรณ์  การวัดและประเมินผล  
ให้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  รวมทั้งการกําหนดคุณลักษณะอนัพึงประสงค์ 
และสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
 2.  ความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ทวีศักด์ิ  ไชยมาโย  (2537  :  4-5)  ให้ความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 
   1.  ช่วยให้ครูได้มีโอกาสศึกษาหาความรู้ในเรื่องหลักสูตรแนวการสอนการจัดทําสื่อ
ประกอบการสอนตลอดจนการวัดผลและประเมินผลอย่างละเอียดทุกแง่ทุกมุม 
   2.  ช่วยให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนที่มีความหมายยิง่ขึ้นเพราะการจัด   
ทําแผนการสอน  เป็นการผสมเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้จากหลักสูตรจิตวิทยาการศึกษา 
หรือนวัตกรรมการเรียนใหม่ๆ   ตลอดจนปัจจัยอํานวยความสะดวกของโรงเรียนและสภาพปัญหา 
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ความสนใจความต้องการของนักเรียน  ผู้ปกครอง  และทรัพยากรในท้องถิ่น  โดยใช้วิธีการเชิงระบบ 
เพื่อให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
   3.  ช่วยให้ครูมคีู่มือที่ทําด้วยตนเองไว้ล่วงหน้า  เพื่อให้เกดิความสะดวกในการ 
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ตามเจตนารมณ์ของหลักสูตรส่งเสริมใหผู้้เรียน 
เกิดการเรียนรู้ครบถ้วน  สอดคล้องกับระยะเวลาและจํานวนคาบที่มีอยู่จริงในแต่ละภาคเรียน  นั่นคอื 
สอนให้ได้ครบถ้วนและทันเวลาช่วยให้ครูมคีวามมั่นใจในการสอนมากขึน้ 
   4.  ทําให้การประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้  
ช่วยให้ครูสามารถวินิจฉัยจุดอ่อนของนักเรียนที่จะได้รับการแก้ไขและทราบจุดเด่นที่ควรได้รับ 
การส่งเสริมต่อไป  นอกจากนี้ยังช่วยให้ครูได้เห็นภาพการทํางานของตนเองได้เด่นชัดย่ิงขึ้น 
   5.  ครูผู้สอนสามารถใช้เป็นข้อมูลที่ถูกต้องเที่ยงตรง  เพื่อเสนอแนะแก่บุคลากร 
และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง  ได้แก่  กรมวิชาการศึกษานิเทศก์  และผู้บรหิารเพื่อปรับปรุงหลักสูตร 
ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
   6.  ช่วยให้ผู้บริหารหรือผู้เกีย่วข้องสามารถทราบขั้นตอนกระบวนการต่างๆ 
ในการสอนของครู  เพื่อการนิเทศติดตามและประเมินผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   7.  ถ้าผู้สอนติดธุระจําเป็นไม่สามารถสอนดว้ยตนเองได้แผนการสอนต้องใช้เป็นคู่มือ
แก่ผู้มาสอนแทนได้เป็นอย่างดี 
   8.  เป็นการพัฒนาวิชาครูที่แสดงว่างานสอนต้องได้รับการฝึกฝนให้มีความเชี่ยวชาญ
โดยเฉพาะมีเครื่องมือและเอกสารที่จําเป็นสําหรับการประกอบอาชีพ 
   9.  เป็นผลงานทางวิชาการอย่างหนึ่งที่แสดงให้เห็นถึงความชํานาญการพิเศษหรือ
ความเชี่ยวชาญของผู้จัดทําแผนการสอนซึง่สามารถนําไปพัฒนางานในหน้าที่และเสนอเลื่อนระดับ   
ให้สูงขึ้นได้ 
  วัฒนาพร  ระงับทุกข์  (2542  :  2)  ระบุว่าการจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้   
จะก่อให้เกิดประโยชน์ดังนี้ 
   1.  ก่อให้เกิดการวางแผนและการเรียนเตรียมการล่วงหน้าเป็นการนําเทคนิค 
วิธีการสอน  การเรียนรู้สื่อเทคโนโลยี  และจิตวิทยาการเรียนการสอน  มาผสมผสานประยุกต์ใช้   
ให้เหมาะสมกบัสภาพแวดล้อมด้านต่างๆ 
   2.  ส่งเสริมใหค้รูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตรเทคนิคการเรียน 
การสอนการเลือกใช้สื่อการวัดและประเมินผลตลอดจนประเด็นต่างๆที่เกี่ยวข้องจําเป็น 
   3.  เป็นคู่มือการสอนสําหรับตัวครูผู้สอนและครูที่สอนแทนนําไปใช้ปฏิบัติการ 
สอนอย่างมั่นใจ 
   4.  เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผล 
ที่จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
   5.  เป็นหลักฐานแสดงความเชี่ยวชาญของครูผู้สอนซึ่งสามารถนําไปเสนอเป็น 
ผลงานทางวิชาการได้แผนการเรียนมีความสําคัญเพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุ 
ตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรแผนการสอนจงึมคีวามสําคัญดังนี้ 
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  การวางแผนการจัดการเรียนรู้ของครู  เป็นหัวใจของการนําผู้เรียนไปสู่จุดหมาย 
ปลายทางที่กําหนดว่าจะต้องเลือกใช้กิจกรรมกระบวนการเรียนการสอนลักษณะใด  จึงสามารถ 
ทําให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้ตรงตามวัตถุประสงค์ของหลักสตูร 
  วัชรากรณ์  กองมณี  (2546  :  36)  ระบุว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีความสําคัญ 
ต่อการจัดการเรียนการสอนให้บรรลุเป้าหมายในการสอนแต่ละครั้ง  เนือ่งจากเป็นการเตรียมการสอน 
ที่จัดไว้อย่างมีระบบและมีขัน้ตอน  จึงทําให้กิจกรรมการเรียนการสอนมขี้อบกพร่องหรือเกิดปัญหา 
น้อยผู้เรียนสามารถบรรลุตามจุดประสงค์ของการเรียนได้ง่าย 
  สุพล  วังสินธ์ุ  (2542  :  6)  กล่าวว่า  แผนการสอนเป็นกุญแจดอกสําคญัที่จะทําให้   
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นพอสรุปใจความสาํคัญ  ได้ดังนี้ 
   1.  ทําให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนที่ดีที่เกิดจากการผสมผสานความรู้ 
และจิตวิทยาทางการศึกษา 
   2.  ช่วยให้ครูมคีู่มือการสอนทีท่ําด้วยตนเองล่วงหน้าทําให้ครูมีความมั่นใจ 
ในการสอนได้ตามเป้าหมาย 
   3.  ส่งเสริมใหค้รูใฝ่ศกึษาหาความรู้ทั้งหลักสูตรและการจดัการเรียนการสอน 
ตลอดจนการวัดผลประเมินผล 
   4.  ใช้เป็นคู่มือสําหรับครูที่มาสอนแทน 
   5.  เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลที่ถูกต้องเที่ยงตรงเป็นประโยชน์ต่อวงการศึกษา 
   6.  เป็นผลงานทางวิชาการแสดงความชํานาญการและเชีย่วชาญของผู้จัดทํา 
  ถวัลย์  มาศจรสั  (2546  :  43-44)  ได้สรปุองค์ประกอบในการเขียนแผนการจัด 
การเรียนรู้ตามหลักสูตรการศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2544  มีองค์ประกอบต่างๆ  ดังนี้ 
   1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
   2.  สาระสําคญั 
   3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4.  จุดประสงค์ปลายทาง 
   5.  จุดประสงค์นําทาง 
   6.  เนื้อหาสาระ 
   7.  สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน 
   8.  ลําดับกิจกรรมการเรียนการสอน 
   9.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
   10.  การวัดและประเมินผล 
   11.  กิจกรรมเสนอแนะ 
   12.  บันทึกผลหลังการสอน 
    12.1  ผลการสอน 
    12.2  ปัญหาอุปสรรค 
    12.3  แนวทางแก้ไข 
    12.4  ข้อเสนอแนะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



  33 

   13.  ช่ือผู้สอน 
  สรุปได้ว่า  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มคีวามสําคัญต่อครูผู้สอน  เพราะเป็นการชี้แนะ
แนวทางในการปฏิบัติการสอน  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีต้องมีกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนค้นคว้าหา
คําตอบด้วยตนเอง  ใช้ทักษะกระบวนการและสื่อที่เหมาะสม 
 3.  ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี   
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ  (2541  :  18)  ระบุถึงลักษณะ   
ของแผนการสอนที่ดี  ไว้ดังนี้ 
   1.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมให้นักเรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติให้มากที่สุด 
โดยครูเป็นเพียงครูคอยชี้นําส่งเสริม  หรือกระตุ้นให้นักเรียนดําเนินตามกิจกรรมในแผนการสอน 
   2.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้ค้นหาคําตอบเอง  หรือทําสําเร็จด้วย 
ตนเอง  โดยครูพยายามลดบทบาทจากการเป็นผู้สอน  หรอืผู้สอนบอกคําตอบมาเป็นผู้คอยกระตุ้น 
ด้วยคําถามหรือปัญหาให้นักเรียนเป็นคนหาคําตอบด้วยตนเอง 
   3.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการมุ่งให้นักเรียนรับรู้และนาํไปใช้ได้จริง 
   4.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมและใช้วัสดุอุปกรณ์ที่สามารถจดัหาได้ใน 
ท้องถิ่น 
 4.  ขั้นตอนการเขียนแผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้ 
  วิมลรัตน์  สุนทรโรจน ์ (2545  :  277-288)  ได้กล่าวถึงการเขียนแผนการสอนหรือ
แผนการจัดการเรียนรู้ว่าเป็นงานสําคัญยิ่งของผู้เป็นครูเพราะเป็นการเตรียมพร้อมการสอนที่สมบูรณ ์ 
ซึ่งจะช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุจุดหมายของหลักสูตรอย่างแท้จริงการจัดทําแผนการสอนหรือ
แผนการจัดการเรียนรู้มีขั้นตอนสําคัญดังนี้ 
   1.  ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรในวิชาที่จะสอน 
    1.1  จุดประสงค์ประจําวิชา 
    1.2  คําอธิบายรายวิชา 
   2.  กรอกผลการวิเคราะห์ลงในตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
   3.  ย่อยเนื้อหาย่อยจุดประสงค์การเรียนรู้และจัดคาบเวลาให้เหมาะสม 
   4.  ศึกษาแนวการสอนของกรมวิชาการเพื่อ 
    4.1  ศึกษารายละเอียดเนื้อหาว่าตรงกับการวิเคราะห์หลักสูตรที่วิเคราะห์ไว้แล้ว 
หรืออาจจะมีอะไรเพิ่มเติมอีกให้สมบูรณ์ครบตามคาบเวลา 
    4.2  นํากิจกรรมในแนวการสอนมาพิจารณาประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนในการเขียนแผนการสอนต่อไป 
   5.  ขั้นเขียนแผนการสอนหรอืแผนการจัดการเรียนรู้ขั้นเขียนแผนการสอนหรือ
แผนการจัดการเรียนรู้เป็นขั้นสําคัญ  ซึ่งผู้เขยีนต้องวางแผนอย่างรอบคอบสิ่งที่ควรเขียนให้ชัดเจน   
ในแผนการจัดการเรียนรู้ได้แก่ 
    5.1  ช่ือเรื่องหรือชื่อหัวข้อเรื่องย่อย 
    5.2  จํานวนคาบ 
    5.3  สาระสําคัญ 
    5.4  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



  34 

    5.5  เนื้อหาหรือสาระการเรียนรู้ 
    5.6  สื่อการเรียนการสอนหรือสื่อการเรียนรู้ 
 5.  แบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  แบบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่นิยมโดยใช้ด้วย  3  รูปแบบ  ดังนี้  (ถวัลย์  มาศจรัส. 
2545  :  168-174) 
   5.1  แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย  เขียนโดยใช้หัวข้อเรื่องตามที่กําหนดมา 
กํากับแต่ละลําดับกิจกรรมการเรียนการสอนจะเขียนเป็นเชิงบรรยายกิจกรรมที่ครจูัดเตรียมไว้   
โดยไม่ระบุชัดเจนนักเรียนทําอะไร  มีองค์โดยใช้หลัก  ดังตัวอย่าง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่………… 
 สาระ……………………………………………………………………………………… 
หน่วยการเรียนรู้ที่………  เรื่อง…………….…………….ช้ัน…………………..เวลา………ช่ัวโมง 
1.  สาระสําคญั………………………………………………………………………………………. 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  ……………………………………………………………………………………….. 
 2.2  ……………………………………………………………………………………….. 
3.  สาระการเรียนรู้ 
 3.1  ……………………………………………………………………………………….. 
 3.2  ……………………………………………………………………………………….. 
4.  การจัดการเรียนรู้ 
 4.1  ……………………………………………………………………………………….. 
 4.2  ……………………………………………………………………………………….. 
5.  สื่อการเรียนการสอน 
 5.1  ……………………………………………………………………………………….. 
 5.2  ……………………………………………………………………………………….. 
6.  แหล่งการเรียนรู้ 
 6.1  ……………………………………………………………………………………….. 
 6.2  ……………………………………………………………………………………….. 
7.  การวัดผลและประเมินผล 
 7.1  ……………………………………………………………………………………….. 
 7.2  ……………………………………………………………………………………….. 
8.  บันทึกหลังสอน 
 8.1  ผลการสอน 
 ……………………………………………………………………………………………. 
 8.2  ปัญหาอุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………….. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



  35 

 8.3  ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 ……………………………………………………………………………………….. 

ลงชื่อ………………………………….ผู้สอน 
 
   5.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบตาราง  เขียนโดยใช้หัวข้อเรื่องตามที่กําหนด 
มากํากับแต่บรรจุไปในตรวจเกือบทั้งหมดในตาราง  ดังตัวอย่าง 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่……………………. 
 

จุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม สื่ออุปกรณ์ กรบวนการ การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้              

1.  จุดประสงค์ปลายทาง              

2.  จุดประสงค์นําทาง              

2.1  …………………              

2.2  …………………              
 
             ลงช่ือ………….........………………….. 
               (….........………………………….) 
               วันที…่…เดือน…………..พ.ศ….... 
 
   5.3  แผนการจัดการเรียนรู้แบบพิสดาร  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีรายละเอียด
มากขึ้นการลําดับกิจกรรมการเรียนการสอนแยกเป็นกิจกรรมที่ครูปฏิบัติและสิ่งที่นักเรียนปฏิบัติ   
ซึ่งสอดคล้องกัน  รายละเอียดดังตัวอย่าง 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่……………………. 
เรื่อง…………………………………………..ระยะเวลา……………ช่ัวโมง 
 
1.  สาระสําคญั………………………………………………………………………………………. 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้……………………………………………………………………………. 
 2.1  จุดประสงค์ปลายทาง………………………………………………………………… 
 2.2  จุดประสงค์นําทาง…………………………………………………………………… 
3.  เนื้อหาสาระ……………………………………………………………………………………… 
4.  สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน…………………………………………………………………….. 
5.  ลําดับกิจกรรมการเรียนการสอน…………………………………………………………………. 
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ขั้นตอน กิจกรรมการเรยีนการสอน 
จุดประสงค์นําทาง ครู นักเรียน 

วิธีวัดผล  ระหว่างเรียน 

     
     
 
6.  การวัดผลหลังเรียน………………………………………………………………………………. 
7.  กิจกรรมเสนอแนะ……………………………………………………………………………….. 
8.  บันทึกผลหลังการสอน…………………………………………………………………………... 
 8.1  ผลการสอน…………………………………………………………………………... 
 8.2  ปัญหา  /  อุปสรรค…………………………………………………………………….. 
 8.3  ข้อเสนอแนะ  /  แนวทางแก้ไข……………………………………………………….. 
 
             ลงช่ือ………………........…………….. 
               (………………….......………….) 
             วันที่……เดือน…………..พ.ศ…........ 
 
ประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธผิลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
  
 1.  ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  บุญชม  ศรีสะอาด  (2545  :  153-156)  ได้กล่าวถึงการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน  
หรือวิธีสอน  หรือนวัตกรรม  จําเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องทําการทดลองใช้และหาประสิทธิภาพของ   
สิ่งพัฒนา  เพื่อจะมั่นใจในการที่จะนําไปใช้ต่อไปการหาประสิทธิภาพที่ใช้เกณฑ์  80/80  ซึ่งมีวิธีการ   
2  แนวทาง  ดังนี้ 
   แนวทางที่  1  พิจารณาจากผู้เรียนจํานวนมาก  (ร้อยละ  80)  สามารถบรรลุผล 
ในระดับสูง  (ร้อยละ  80)  ในกรณีนี้เป็นนวัตกรรมสั้นๆใช้เวลาน้อยเนื้อหาที่สอนมีเรื่องเดียวเช่น 
การสอน  1  บทใช้เวลาสอน  1  ช่ัวโมงเป็นต้นเกณฑ์  80/80  หมายถึงมีจํานวนผู้เรียนไม่ตํ่ากว่า 
80%  ของผู้เรียนที่ทําคะแนนได้ไม่ตํ่ากว่า  80%  ของคะแนนเต็ม 
   แนวทางที่  2  พิจารณาจากผลระหว่างดําเนินการและเมื่อสิ้นสุดการดําเนินการ   
โดยเฉลี่ยอยู่ในระดับสูง  (เช่นร้อยละ  80)  ในกรณีทีใ่ช้การสอนหลายครัง้มีเนื้อหาสาระมาก  เช่น  สอน  
3  บทขึ้นไป  มีการวัดผลระหว่างเรียน  (Formative)  หลายครั้งเกณฑ์  80/80  มีความหมายดังนี้ 
    80  ตัวแรกเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1) 
    80  ตัวหลังเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม  (E2) 
   การหาประสิทธิภาพใช้สูตรดังนี้ 
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   ประสิทธิภาพ  จึงเป็นร้อยละของค่าเฉลี่ยเมือ่เทียบกับคะแนนเต็ม  ซึ่งต้องมีค่าสูง   
จึงจะชี้ถึงประสิทธิภาพได้กรณีนี้ใช้ร้อยละ  80 
    80  ตัวแรกซึ่งเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการเกิดจากการนําคะแนนเต็ม   
ที่สอบได้ระหว่างดําเนินการ  (นั่นคือระหว่างเรียนหรือระหว่างทดลอง)  มาหาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบ   
เป็นร้อยละ  ซึง่ต้องได้ไม่ตํ่ากว่าร้อยละ  80 
    80  ตัวหลังซึ่งเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวมเกิดจากการนําคะแนนจากการวัด 
โดยรวมเมื่อสิ้นสุดการสอนหรือสิ้นสุดการทดลองมาหาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบเป็นร้อยละซึ่งได้ 
ไม่ตํ่ากว่าร้อยละ  80 
  แนวคิดเกี่ยวกับการกําหนดเกณฑ์มีดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  156) 
   1.  การกําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  สามารถกําหนดได้หลากหลายขึ้นอยู่กับผู้วิจัย   
จะกําหนดถ้าต้องการประสิทธิภาพสูงก็กําหนดค่าไว้สูงเช่น  90/90  แต่ถ้ากําหนดไว้สูงอาจพบปัญหา 
ว่าไม่สามารถบรรลุเกณฑ์ที่กําหนดไว้ได้  การที่จะทําใหผู้้เรยีนส่วนมากทําคะแนนได้จวนเต็มมีค่าเฉลี่ย  
จวนเต็มคือร้อยละ  90  ขึ้นไปไม่ใช่เรื่องง่าย  ดังนั้นจึงไม่ค่อยมีการต้ังเกณฑ์  90/90  ในงานวิจัย   
บางเรื่องตั้งไว้ตํ่ากว่า  80  ทั้งด้านกระบวนการและผลโดยรวมเช่น  70/70  ทั้งนี้อาจเนื่องจากเห็นว่า
เรื่องนั้นโดยธรรมชาติเป็นเรื่องที่ยากเช่นวิชาเรขาคณิตเป็นต้นการตั้งเกณฑ์ไว้สูงอาจจะพบว่าไม่อาจ
บรรลุเกณฑ์ได้อย่างไรก็ตามไม่ควรต้ังเกณฑ์ไว้ตํ่าเกินไปเช่น  70/70  ทั้งนี้เพราะถ้าสิ่งที่ครูพัฒนาขึ้น 
มีประสิทธิภาพจริงแล้วจะสามารถพัฒนาผู้เรียนให้บรรลผุลระดับสูงเป็นส่วนใหญ่ได้การต้ังเกณฑ์50/50  
หรือ  60/60  แสดงถึงว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนโดยเฉลี่ยครึ่งหนึ่งของคะแนนเต็มหรือมากกว่าครึ่งหนึ่ง
เล็กน้อย  (60%)  ซึ่งไม่น่าจะเพียงพอควรพัฒนาได้มากกว่านั้น 
   2.  การเขียนเกณฑ์  80/80  ไม่ได้หมายถึงอัตราส่วนหรือสัดส่วนระหว่าง  2  ส่วนนี้ 
โดยทั่วไปไม่ได้แปรความหมายโดยนํามาเปรียบเทียบกันดังนั้นครูผู้วิจัยไมอ่าจเขียนในรูป  80/80 
แต่เขียนในรูปอ่ืนเช่น  80,  80  หรือแม้กระทั่งเขียนว่าใช้เกณฑ์  80%  ทั้งกระบวนการและผลโดยรวม 
ก็ได้การเขียน  80/80  เป็นเพียงแยกส่วนของประสิทธิภาพของกระบวนการซึ่งเป็นเลข  80  ตัวหน้า 
กับประสิทธิภาพของผลโดยรวมซึ่งเป็นเลข  80  ตัวหลัง 
   3.  ครูผู้วิจัยอาจต้ังเกณฑ์ทั้ง  2  ส่วนไม่เท่ากันก็ได้  ต้ังเกณฑ์เป็น  70/80  ซึ่ง
หมายความว่าประสิทธิภาพของกระบวนการใช้  70%  ส่วนประสิทธิภาพของผลโดยรวมใช้  80%   
ซึ่งไม่นิยมกําหนดในลักษณะดังกล่าวแต่อย่างไรก็ตามไม่จําเป็นที่จะทําอะไรให้สอดคลอ้งกับความนิยม
ข้อสําคัญคือ  เหตุผลเบื้องหลังของการตั้งเกณฑ์ซึ่งสามารถอธิบายได้ว่าการต้ังเกณฑ์แบบนั้น 
มีความเหมาะสมมีเหตุผลที่ดีกว่า 
 2.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  เผชิญ  กจิระการ  และสมนึก  ภัททิยธน ี (2545  :  30-36)  กล่าวว่า  ถ้าหากผู้วิจัย
ต้องการพิจารณาว่าแผนการเรียนหรือสื่อทีส่ร้างขึ้น  สามารถพิจารณาได้โดยพัฒนาการของนักเรียน 
คือพิจารณาว่าก่อนและหลังเรียนเรื่องใดๆ  ของนักเรียน  ได้พัฒนาหรือมีความรู้ความสามารถเพิ่มขึน้  
อย่างเชื่อถือได้หรือไม่  หรือเพิ่มขึ้นเท่าใด  ซึ่งอาจพิจารณาได้จากการคํานวณหาค่า  t-test   
(แบบ  Dependent  Sample)  หรือหาค่าดัชนีประสิทธิผล  (Effectiveness  Index  :  E.I.)   
มีรายละเอียด  ดังนี้ 
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   การหาพัฒนาการที่เพิ่มขึ้นของผู้เรียนโดยอาศัยการหาค่า  t-test  (Dependent  
Sample) 
    1.  เป็นการพิจารณาดูว่านักเรียนมีพัฒนาการเพิ่มขึ้นอย่างเชื่อถือได้หรือไม่โดยทํา 
การทดสอบนักเรียนทุกคนกอ่นเรียน  (Pretest)  และหลงัเรียน  (Posttest)  และนํามาหาค่า  t-  test 
(Dependent  Sample)  หากมีนัยสําคัญทางสถิติก็ถือได้ว่านักเรียนกลุ่มที่ผู้วิจัยทําการศึกษามีพัฒนา 
การเพิ่มขึ้นอย่างเชื่อถือได้ 
    2.  การหาพัฒนาการที่เพิ่มขึ้นของผู้เรียนโดยอาศัยการหาค่าดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness  Index  :  E.I.)  มีสูตรดังนี้ 
 

 
 
  ข้อสังเกตบางประการเกี่ยวกับค่า  E.I. 
  1.  E.I.  เป็นเรื่องของอัตราส่วนของผลต่างจะมีค่าสูงสุดเป็น  1.00  ส่วนค่าตํ่าสุดไม่  
สามารถกําหนดได้เพราะมีค่าตํ่ากว่า-1.00  ก็ได้และถ้าเป็นค่าลบแสดงว่าคะแนนผลสอบ  ก่อนเรียน
มากกว่าหลังเรียน  ซึ่งมคีวามหมายว่าระบบการเรียนการสอนหรือสื่อที่ใชไ้ม่มีคุณภาพเช่น 
   1.1  ถ้าหลังเรียนนักเรียนได้คะแนนเต็มทุกคนค่า  E.I.  จะเป็น  1.00  เสมอ  ไม่ว่า 
ผลการสอบก่อนเรียนจะได้เท่าไหร่ก็ตาม  (ยกเว้นได้คะแนนเต็มทุกคน)  หรือกล่าวได้ว่าผู้เรียนมี
ความก้าวหน้าในเรื่องที่เรียนคิดเป็นร้อยละ  100  หรือบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนตามที่ต้องการ   
     1.2  ถ้าผลสอบก่อนเรียนมากกว่าหลังเรียนค่า  E.I.  จะเป็นลบซึ่งตํ่ากว่า  1.00  ก็ได้  
ลักษณะเช่นนี้ถือว่าการเรียนการสอนหลังการใช้สื่อล้มเหลวและเหตุการณ์เช่นนี้ไม่น่าจะเกิดขึ้น   
เพราะค่า  E.I.  ตํ่าหรือเป็นลบแสดงว่าคะแนนหลังสอนต่ําหรือน้อยกว่าคะแนนก่อนสอนและก่อนจะหา
ค่า  E.I.  ต้องหาค่า  E1/E2  มาก่อนค่า  E2  คือคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ซึ่งจะเป็นค่าเดียว 
กับคะแนนหลงัเรียนของการหาค่า  E.I.  ดังนั้นคะแนนหลงัสอนต่ําหรือมากกว่าคะแนนก่อนสอนค่า  E2  
จะไม่ถึงเกณฑ์ที่กําหนด 
   1.3  การแปลความหมายของค่า  E.I.  ไม่น่าจะแปลความหมายเฉพาะค่าที่คํานวณได้
ว่านักเรียนมีพัฒนาการขึ้นเท่าไร  หรือคิดเป็นร้อยละเท่าไร  แต่ควรจะดูข้อมูลเดิมประกอบด้วยว่า 
หลังเรียนนักเรียนมีคะแนนเพิม่ขึ้นเท่าไร  ในบางครั้งคะแนนหลังสอนเพิ่มขึ้นน้อยเป็นเพราะว่ากลุ่มนั้น 
มีความรู้เดิมในเรื่องนั้นมากอยู่แล้วซึ่งไมใ่ช่เรื่องเสียหาย 
  ดัชนีประสิทธิผลสามารถนํามาประยุกต์ใช้เพื่อประเมินผลสื่อ  เริ่มจากการทดสอบ 
ก่อนเรียนซึ่งเป็นตัวบอกว่าผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานอยู่ในระดับใด  รวมถึงการวัดทางความเชื่อ  เจตคติ  
และความต้ังใจของผู้เรียน  นําคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาแปลงเป็นร้อยละ  หาค่าคะแนนสูง 
ที่เป็นไปได้  จากน้ันนํานักเรียนเข้ารับการทดลอง  เสร็จแล้วทําการทดสอบหลังเรียน  นําคะแนน 
ที่ได้มาหาค่าดัชนีประสิทธิผล  โดยนําคะแนนก่อนเรียนไปลบออกจากคะแนนหลังเรียน  ได้เท่าใด 
นํามาหารด้วยค่าที่ได้จากการทดสอบสูงสุดที่ผู้เรียนจะสามารถทําได้  ลบด้วยคะแนนทดสอบ 
โดยทําให้อยู่ในรูปร้อยละ 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
 
 ในวงการศึกษาสิ่งที่ได้รับความสนใจอันดับแรก  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ไม่ว่าเราจะ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือคิดค้นวิธีใหม่  ๆ  ขึ้นมาสิ่งที่เราต้องสนใจมากที่สุดคือ  การสอนนั้นทําให้
นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นหรือไม่  และสิ่งที่เราใช้วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก็คือ  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 1.  ความหมายผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  นักการศึกษาได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ดังนี้ 
   ไพศาล  หวังพานิช  (2526  :  89)  กล่าวว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง 
เป็นคุณลักษณะและความสามารถของบุคคล  อันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลง 
พฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการฝึกฝนอบรมหรือจากการสอน 
   ล้วน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  (2540  :  20)  กล่าวว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึงเป็นความรู้ความสามารถของผู้เรียนเป็นผลมาจากการเรียนการสอนวัดโดยใช้เครื่องมือ 
วัดผลสัมฤทธ์ิทั่วไป 
   บุญชม  ศรีสะอาด  (2541  :  150)  กล่าวว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง 
ผลการเรียนที่ได้จากการทดสอบที่มุ่งให้ผู้เรยีนบรรลุจุดประสงค์ที่กําหนดไว้ 
  จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า  ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ผลของความรู้ 
ความสามารถที่แสดงออกในรูปของความสําเร็จ  ซึ่งสามารถวัดได้ด้วยเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทั่วไป 
 2.  องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  Bloom  (ทัศนีย์  ประสงค์สขุ.    2546  :  15  ;  อ้างอิงมาจาก  Bloom.    1976  :  
139)  กล่าวว่าสิ่งที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีอยู่  3  ตัวแปรคือ 
   1.  พฤติกรรมด้านความรู้และความคิด  (Cognitive  Entry  Behaviors)  หมายถึง 
ความรู้ความสามารถและทักษะต่างๆของผู้เรียนที่มีมาก่อน 
   2.  คุณลักษณะทางจิตใจ  (Affective  Entry  Characterizations)  แรงจูงใจที่ทําให ้
ผู้เรียนเกิดความอยากเรียนเกิดความอยากเรียนรู้ในสิ่งใหม่ๆ   ได้แก่  ความสนใจในวิชาที่เรียนเจตคติ 
ต่อเนื้อหาวิชาและสถาบันใหก้ารยอมรับความสามารถของตัวเองเป็นต้น 
   3.  คุณภาพการเรียนการสอน  (Quality  of  Instruction)  หมายถึง  ประสิทธิภาพ 
การเรียนการสอนที่นักเรียนได้รับได้แก่คําแนะนําการปฏิบัติและแรงเสริมของผู้สอนที่มต่ีอผู้เรียน 
  สรุปได้ว่าองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  ได้แก่  
องค์ประกอบทางด้านตัวนักเรียนและองค์ประกอบด้านสิ่งแวดล้อม 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนที่เรียน
ไปแล้ว  ซึ่งมักจะเป็นข้อคําถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอ  (Paper  and  Pencil  Test)  
กับให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง  (Performance  Test)  แบบทดสอบนี้แบ่งได้เป็น  2  พวก  คือที่เรียน  
ไปแล้ว  ซึ่งมักจะเป็นข้อคําถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอ  (Paper  and  Pencil  Test)  
กับให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง  (Performance  Test)  แบบทดสอบนี้แบ่งได้เป็น  2  พวก  คือ 
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   3.1  แบบทดสอบของครู  หมายถึงชุดของข้อคําถามที่ครเูป็นผู้สร้างขึ้น  ซึ่งจะเป็น 
ข้อคําถามเกี่ยวกับความรู้สึกที่นักเรียนได้เรียนในห้องว่า  นักเรียนมีความรู้มากน้อยแคไ่หน  บกพร่อง  
ที่ตรงไหนจะได้ซ่อมเสริม  หรือวัดความพร้อมที่จะขึ้นบทเรียนใหม ่ ฯลฯ  ตามท่ีครูปรารถนา 
   3.2  แบบทดสอบมาตรฐาน  แบบทดสอบประเภทนี้สร้างขึ้นจากผู้เช่ียวชาญในแต่ละ
สาขาหรือจากครูที่สอนวิชานั้น  แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้งจนกระทั่งมีคณุภาพดีพอ   
จึงสร้างเกณฑป์กติ  (Norm)  ของแบบทดสอบนั้น  สามารถเป็นหลักและเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินค่า
ของการเรียนการสอนในเรื่องนั้นๆ  ก็ได้  จะใช้วัดอัตราความงอกงามของเด็กแต่ละวัยในแต่ละกลุม่ 
แต่ละภาคก็ได้  จะใช้สําหรับให้ครูวินิจฉัยผลสัมฤทธ์ิระหว่างวิชาต่างๆ  ในเด็กแต่ละคนก็ได้   
(ล้วน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.    2541  :  146-147) 
  บุญชม  ศรีสะอาด  (2545  :  53)  ได้สรุปไว้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
(Achievement  Test)  หมายถึง  แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ
ซึ่งเป็นผลมาจากการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอนนั้นโดยทั่วไป 
จะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่างๆ  ที่เรียนในโรงเรียน  วิทยาลัยหรือสถาบันการศึกษาต่างๆ  อาจจําแนกได้  
2  ประเภท  คอื 
   1.  แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์  (Criterion  Referenced  Test)  หมายถึง   
แบบทดสอบทีส่ร้างขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  มคีะแนนจุดตัดหรือเกณฑ์สําหรับใช้ตัดสินว่า
ผู้สอบมีความรูต้ามเกณฑ์ที่กําหนดไว้หรือไม่  การวัดตรงตามจุดประสงค์เป็นหัวใจสําคัญของข้อสอบ   
ในการทดสอบประเภทนี้ 
   2.  แบบทดสอบอิงกลุ่ม  (Norm  Referenced  Test)  หมายถึงแบบทดสอบ   
ที่มุ่งสร้างเพื่อวัดให้ครอบคลุมหลักสูตร  จึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลักสูตร  ความสามารถใน 
การจําแนกผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดี  เป็นหัวใจของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้   
การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนนมาตรฐานซึ่งเป็นคะแนนที่สามารถให้ความหมายแสดงถึง
สถานภาพความสามารถของบุคคลนั้นเมื่อเปรียบเทียบกับบุคคลอ่ืนๆ  ทีใ่ช้เป็นกลุ่มเปรยีบเทียบ 
  สรุปได้ว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  แบบทีใ่ช้วัดความรู้ 
ในเนื้อหาวิชาที่เรียนของผู้เรียน  ซึ่งในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้ศึกษาคน้คว้าได้ออกแบบแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
  4.  การสร้างแบบสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   การสร้างแบบสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ได้มีผู้กําหนดขั้นตอนการสร้างเอาไว้
หลายท่าน  ซึ่งมีลักษณะคล้ายกัน  ดังนั้นผูร้ายงานขอนําเสนอเพียงบางท่าน  ดังนี้ 
    มิชีลส์  และคาร์เนส  (Michael  and  Kames.    1950  :  126  –  129  ;   
อ้างถึงมาจากนวลขจร  คํามงุคุล.    2545  :  18)  ได้กําหนดขั้นการสรา้งข้อสอบไว้ว่า 
     1.  สํารวจความมุ่งหมายและบันทึกพฤติกรรมจากความมุง่หมาย 
     2.  สํารวจเนื้อหาวิชาที่สอนตามความมุ่งหมาย 
     3.  ให้คําจํากัดความพฤติกรรมที่สํารวจได้จากความมุ่งหมาย  และเลือกเฉพาะ 
พฤติกรรมที่เด็กสามารถปฏิบัติได้จริง  ๆ 
     4.  สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรและวัตถปุระสงค์ที่จะทาํการสอบ 
     5.  สร้างคําถามวัดพฤติกรรมนั้น  ๆ   
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     6.  ถ้าข้อสอบนั้นเป็นตอน  ๆ  ก็เอาตอนต่าง  ๆ  เหล่านัน้มารวมกัน 
เป็นชุดเดียว 
     7.  เขียนคําสั่ง  แต่ละตอนใหชั้ดเจน 
     8.  ตรวจข้อบกพร่องอีกครั้งหนึ่ง 
     9.  ให้ผู้มคีวามรู้ในเรื่องการสร้างข้อสอบวิพากษ์วิจารณ์ 
     10.  ทําเฉลยไว้ให้เรียบร้อย 
     11.  ตรวจทบทวนหลาย  ๆ  ครั้ง 
 
ความพึงพอใจในการเรียนรู ้
 
 1.  ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจหรือความพอใจ  ตรงกับคําในภาษาอังกฤษว่า  “Satisfaction”   
ได้มีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้  ดังนี้ 
   กิติมา  ปรีดีดิลก  (2532  :  301)  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกที่ชอบ 
หรือพอใจที่มีต่อองค์ประกอบและสิ่งจูงใจในด้านต่าง  ๆ  และเขาได้รับการตอบสนองต่อความต้องการ 
ของเขาได้ 
   ลักขณา  สริวัฒน์  (2549  :  132)  ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า  หมายถึง
พฤติกรรมที่สนองความต้องการของมนุษย์และเป็นพฤติกรรมที่นําไปสู่จดุมุ่งหมายที่ต้ังไว้ 
   ประสาท  อิศรปรีดา  (2541  :  300)  ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า  
หมายถึง  พลังที่เกิดจากพลังทางจิตที่มีผลไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ  และหาสิ่งที่ต้องการมาตอบสนอง 
   มณ ี โพธิแสน  (2543  :  12)  ให้ความหมายเกี่ยวกับความพอใจว่า  ความรู้สึกที่ดี 
เจตคติที่ดีของบุคคลเมื่อได้รบัการตอบสนองความต้องการของตน  ทําให้เกิดความรู้สกึที่ดีในสิ่งนั้น 
   มนูพันธ์ุ  จําปาวงค์  (2546  :  48)  ได้สรปุความหมายความพึงพอใจไว้ว่า  หมายถึง
ความรู้สึกที่ดี  หรือทัศนคติในทางที่ดีของบุคคล  ซึ่งมักเกิดจากการตอบสนองตามที่ตนเองต้องการก็ 
จะเกิดความรู้สึกที่ดีในสิ่งนั้น  ตรงกันข้าม  หากความต้องการที่ตนเองไม่ได้รับการตอบสนองความไม่ 
พึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 
   แน่งน้อย  พงษ์สามารถ  (2549  :  259)  ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า  
หมายถึงท่าทีต่อสิ่งต่าง  ๆ  3  อย่าง  คือ  ปัจจัยเกี่ยวกับงานโดยตรง  ลักษณะเฉพาะเจาะจงของแต่ 
ละคน  และความสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มในสิ่งที่อยู่นอกหน้าที่การงาน 
  จากความหมายของความพึงพอใจที่กล่าวมาข้างต้น  สามารถสรุปได้ว่า  ความพึงพอใจ 
ต่อการเรียน  คือ  ความคิดเห็นของผู้เรียนว่า  มีความพอใจหรือไม่พอใจต่อการเรียนหรือการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง  ๆ  ที่ได้รับมอบหมาย  ซึ่งเป็นผลเนื่องมาจากการได้รับประสบการณ์หรอืการได้รับการ
ตอบสนองจากการเรียน  ดังนั้น  ในการจัดการเรียนการสอน  ครูควรคํานึงถึงความพึงพอใจของผู้เรียน  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดกิจกรรมการเรียนที่สอดคล้องกับความต้องการและความสามารถของผู้เรียน  
ซึ่งเป็นสิ่งสําคัญที่จะช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง  ๆ  และเกิด 
การเรียนรู้ต่อไป 
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 2.  ทฤษฎีที่เกีย่วข้องกับความพึงพอใจ 
  ทฤษฎีของเฮิร์ซเบิร์ก  (สิริอร  วิชชาวุธ.    2544  :  224  -  225)  ได้เสนอทฤษฎี   
2  องค์ประกอบ  โดยอธิบายว่า  ในการทํางานต่างๆ  การที่จะทําให้คนมคีวามรู้สึกพอใจหรือไม่พอใจ   
มีองค์ประกอบอยู่  2  ประเภท  คือ 
   1.  ปัจจัยจูงใจ  เป็นปัจจัยที่สร้างความพึงพอใจในงานให้เกิดขึ้น  ซึ่งจะช่วยให้ 
บุคคลรักและชอบงานที่ปฏิบัติอยู่  และทําให้บุคคลในองคก์ารปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
ประกอบด้วย 
    1.1  ความสําเร็จในงาน  หมายถึง  บุคคลสามารถแก้ไขปัญหาจากการทาํงานได้ 
จนทําให้งานสาํเร็จ  จึงเกิดความพึงพอใจในผลสําเร็จนั้น 
    1.2  การได้รับการยอมรับนับถือ  หมายถึง  การได้รับการยอมรับในความรู้ 
ความสามารถทั้งจากผู้บังคับบัญชา  ผู้ร่วมงาน  และบุคคลอ่ืนในองค์การ 
    1.3  ลักษณะงาน  หมายถึง  งานที่น่าสนใจท้าทายความสามารถให้ต้องลงมือทํา
ต้ังแต่ต้นจนจบ  เป็นงานที่ต้องอาศัยความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
    1.4  ความรับผิดชอบ  หมายถึง  การได้รับมอบหมายงานให้รับผิดชอบ   
และมีอํานาจตัดสินใจงานนั้นอย่างเต็มที่โดยปราศจากการควบคุมอย่างใกล้ชิด 
    1.5  ความก้าวหน้าในงาน  หมายถึง  การได้เลื่อนขั้นเลื่อนตําแหน่งให้  สูงขึ้น
รวมทั้งการได้รับการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม 
   2.  ปัจจัยค้ําจุน  เป็นปัจจัยที่กําจัดความไม่พึงพอใจในงานและเป็นปัจจัยที่ช่วยให้
บุคคลยังคงปฏิบัติงานได้ตลอดเวลา  ประกอบด้วย 
    2.1  ค่าตอบแทน  หมายถึง  อัตราเงินเดือนและผลประโยชน์อื่นที่ได้รับจาก 
การปฏิบัติงาน 
    2.2  โอกาสที่จะได้รับความก้าวหน้าในอนาคต 
    2.3  สัมพันธภาพระหว่างบุคคล  หมายถึง  การติดต่อสื่อสารและ 
สัมพันธภาพระหว่างผู้บังคับบัญชากับผู้ร่วมงาน  หรือระหว่างเพื่อนร่วมงานด้วยกัน 
    2.4  ความมั่นคงปลอดภัยในงาน  หมายถึง  ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อความมั่นคง
ในหน้าที่การงาน 
    2.5  สภาพการทํางาน  หมายถึง  ตารางการทํางานวัสดุอุปกรณ์  และ
สภาพแวดล้อมในการปฏิบัติงาน 
    2.6  นโยบายขององค์การ  หมายถึง  นโยบายการบริหารและการปฏิบัติงาน 
ในองค์การการปฏิบัติงาน 
  หลักการของทฤษฎีการจูงใจของเฮิร์ซเบิร์ก  สรุปได้  2  ประการ  คือ  การปรับปรุง 
ปัจจัยจูงใจสามารถเพิ่มความพึงพอใจในงานได้  และการปรับปรุงปัจจัยค้ําจุนสามารถป้องกัน  หรอื
กําจัดความไม่พึงพอใจในงานได้  เฮิร์ซเบิรก์ได้เน้นเรื่องปัจจัยจูงใจ  ได้แก่  ความสําเร็จในงานการ
ยอมรับนับถือ  ลักษณะงาน  ความรับผดิชอบ  และความก้าวหน้า  เพราะปัจจัยเหล่านี้มีผลโดยตรงต่อ
การเกิดแรงจูงใจการดําเนินการจัดการเรียนการสอน  การสร้างความพึงพอใจเป็นสิ่งสําคัญเพราะจะ 
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ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมหรือทาํงานที่ได้รับมอบหมาย  เกิดการเรียนรู้  และบรรลุผล 
ตามจุดประสงค์หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  ดังนั้น  ครูผู้สอนจึงต้องคํานึงถึงความพึงพอใจในการเรยีน
โดยการสร้างความพึงพอใจในการเรียนหรือการทํางาน  โดยมีแนวคิดพ้ืนฐานสําคัญดังนี้  คือ   
(สิริอร  วิชชาวุธ.    2544  :  225  -  226) 
   1.  ความพึงพอใจนําไปสู่ผลงาน 
    นักจิตวิทยามนุษยนิยมเชื่อว่า  บุคคลจะสรา้งผลงานที่ดีก็ต่อเมื่อเขาได้รับ   
การตอบสนองความต้องการ  จนเป็นที่น่าพอใจแล้ว  แนวทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์  และทฤษฎ ี
   2.  องค์ประกอบของเฮิร์ซเบิร์กจะพยายามตอบสนองความต้องการของบุคคลไม่ว่า  
จะเป็นรางวัลภายในหรือภายนอกให้เป็นทีน่่าพอใจของบุคคลก่อน  บุคคลเหล่านี้จะมคีวามพอใจเกิดขึ้น  
ซึ่งความพอใจของเขาจะช่วยทําให้เขาเกิดแรงจูงใจในการทํางาน  ทําใหผ้ลงานออกมาดีได้  แนวคิด
ดังกล่าว  ครูผูส้อนที่ต้องการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพและบรรลุผล  การเรียนรู้ที่กําหนด
ไว้  จําเป็นต้องคํานึงหลักการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีความสอดคล้องและตอบสนองกับ 
ความต้องการของผู้เรียน  และมีบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้  มีการให้รางวัลหรือการเสริมแรง   
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจและเป็นการสร้างความพึงพอใจต่อการเรียน 
   3.  ผลงานทําให้เกิดความพึงพอใจ 
    พอร์ตเตอร์  ลอว์เลอร์  และแฮ็กแมน  (สิรอิร  วิชชาวุธ.    2544  :  226  ;   
อ้างอิงมาจาก  Porter,  Lawler  and  Hackman.    1975  :  unpage)  มีความเชื่อว่า  คนเรา 
ได้รับรางวัลภายในจากการทาํงานสําเร็จ  ทาํให้เขาเกิดความภาคภูมิใจในตนเองและได้รับรางวัล
ภายนอก  เช่น  การยกย่องชมเชย  ซึ่งถ้ารางวัลเหล่านี้ถูกรับรู้ว่าเหมาะสมตรงตามที่ตนคาดหวังไว้ 
ก็จะเกิดความพอใจความพอใจในงานเกิดจากการได้ผลงานและได้รับผลตอบแทนจากผลงาน 
ตามท่ีคาดหวังไว้ดังนั้น  ในการสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนและผลการปฏิบัติงานที่ดีควรนําไป
ประยุกต์ใช้ทั้งสองแนวทาง  โดยครูผู้สอนต้องมีความรู้ความเข้าใจในความต้องการพื้นฐานของผู้เรียน
และตอบสนองต่อความต้องการนั้น  ๆ  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนประสบความสําเร็จในการสร้างผลงาน 
ของตนเองและเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน  หรือให้โอกาสเขาได้ใช้ความรู้ความสามารถ 
อย่างเต็มที่  เมื่องานสําเร็จก็เปรียบเสมือนว่าเขาได้รับรางวัลภายในไปในตัว  รวมทั้งจะต้องมีรางวัล
ภายนอกที่เหมาะสมและยุติธรรม  จึงจะเกิดความพึงพอใจต่อการเรียนหรือการทํางาน 
   4.  ปัจจัยที่เกีย่วข้องกับความพึงพอใจ 
    ทรงศักด์ิ  ศรีกาฬสินธ์ุ  (2520  :  10  -12)  ได้กล่าวถึงปัจจัยที่ก่อให้เกดิ 
ความพึงพอใจ  มีดังนี้ 
     1.  ด้านเกี่ยวกับองค์กร  จากผลการวิจัยที่ได้ศึกษาพบว่า  ระบบที่ผู้บริหาร 
รวมอํานาจไว้ที่ศูนย์กลาง  ความพึงพอใจจะมีตํ่ากว่าบุคลากรจะมีความพึงพอใจสูง 
     2.  ด้านเกี่ยวกับการบริหารงานทั่วไป  พบว่าปัจจัยที่ก่อใหเ้กิดความพึงพอใจนั้น
จะเป็นสาเหตุที่เกี่ยวข้องภายในกิจกรรมของงานนั่นเอง  ส่วนสาเหตุทีจ่ะก่อให้เกิดความพึงพอใจ 
จะเป็นสาเหตุที่ไม่ค่อยจะเกีย่วข้องกับงานนั้น  ๆ  มากนัก  ทั้งนี้เพราะผลการวิจัยพบว่าสาเหตุที่ทํา 
ให้เกิดความพึงพอใจไม่ใช่ชนิดเดียวกันกับสาเหตุที่ทําให้เกิดความไม่พึงพอใจ 
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     3.  ด้านเกี่ยวกับจิตวิทยา  สิ่งจูงใจของมนุษย์ในการทํางานให้เกิดผลสําเร็จ 
ทั้งในระดับบุคคลและในระดับสังคมพบว่า  สิ่งจูงใจทีส่ําคัญที่สุดของมนษุย์คือ  ความต้องการสัมฤทธ์ิผล
ซึ่งหมายถึงความปรารถนาที่จะทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งให้สําเร็จลลุ่วงไปด้วยดี  และเมื่อทําสําเร็จแล้วก็จะเกดิ
ความสบายใจอันเป็นแหล่งจูงใจที่จะทําต่อไปอีก 
    กิเซลล ์ และคณะ  (ฉายา  บุญเฉลมิ.    2533  :  23  ;  อ้างอิงมาจาก  Gisell  
and  others.    n.d  :  unpaged)  ได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่ก่อให้ผูป้ฏิบัติงานเกิดความพอใจ 
ในการทํางาน  8  ประการ  คือ 
       1.  ระดับอาชีพ  หมายถึง  สถานะหรือความนิยมของคนต่ออาชีพ  ถ้าอาชีพ 
นั้นอยู่ในสถานะสูงเป็นที่ยอมรับของบุคคลทัว่ไปก็จะเป็นที่พึงพอใจ 
     2.  สถานภาพทางสังคมและสถานภาพการทํางาน  การทาํงานที่อยู่ในสภาพ 
ที่ดีเหมาะสมแก่สภาพของผู้ปฏิบัติงาน  ผู้ปฏิบัติงานเป็นเวลานาน  ถ้าได้ตําแหน่งดี  หรือได้รับ 
การยกย่องจากผู้ร่วมงานก็จะเกิดความพึงพอใจ 
     3.  อายุ  ผู้ปฏิบัติงานที่มีอายุระหว่าง  25  -  34  ถึง  35  -  44  ปี   
และระหว่าง  45  –  54  ปี  มีความพึงพอใจในการทํางานน้อยกว่าผู้ที่มีอายุน้อย 
     4.  สิ่งจูงใจในอุดมคติ  ได้แก่  ความพึงพอใจของบุคคลที่ได้แสดงฝีมือและ 
ความรู้สึกที่ได้ทํางานอย่างเต็มที ่
     5.  สิ่งจูงใจที่เป็นความดึงดูดใจทางสังคม  ได้แก่  ความสัมพันธ์ฉันมิตร 
ในหมู่เพื่อนร่วมงาน  การยกย่องนับถือซึ่งกันและกัน 
     6.  สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพการทํางาน  ได้แก่  การปรับปรุงวิถีการทํางาน 
ให้สอดคล้องกบัความรู้ความสามารถและให้สอดคล้องกับเจตคติของแต่และบุคคล 
     7.  สิ่งจูงใจที่เอื้อโอกาสให้มีส่วนร่วมในการทํางาน  ได้แก่  การมีโอกาส 
แสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วมงานทุกชนิดที่หน่วยงานจัดขึ้น 
     8.  สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพของการอยู่ร่วมกัน  ได้แก่  ความพอใจของบุคคล 
ที่ได้อยู่ร่วมกัน  การรู้จักกันอย่างกว้างขวาง  ความสนิทสนมกลมเกลียว  การร่วมมือในการทํางาน 
   5.  การวัดความพึงพอใจ 
    หน่วยงานต่าง  ๆ  ได้ให้ความสนใจกับความพึงพอใจมาก  นักจิตวิทยา
อุตสาหกรรมได้สร้างแบบวัดความพึงพอใจ  ตามนิยามศัพท์เฉพาะและตามจุดมุ่งหมายของการวัด   
การแบ่งแบบวัดมีหลายลักษณะ  ดังนี้  (ปรียาพร  วงศ์อนุตรโรจน์.    2542  :  138  -  140)   
การแบ่งแบบวัดตามลักษณะข้อความที่ถามออกเป็น  2  ลักษณะ  คือ 
     1.  แบบสํารวจปรนัย  เป็นแบบวัดที่มีคําถามและคําตอบใช้เลือกตอบ   
โดยที่ผู้ตอบตอบตามที่ตนเองมีความคิดเห็นและความรู้สึกเป็นข้อมูลที่มีการวิเคราะห์ด้วยเชิงปริมาณ 
     2.  แบบสํารวจเชิงพรรณนา  เป็นแบบสอบถามที่ผู้ตอบตอบด้วยคําพูดและ
ข้อเขียนของตนเอง  เป็นแบบสัมภาษณ์หรอืคําถามปลายเปิดใช้ผู้ตอบโดยอิสระเป็นข้อมูลที่ได้ 
ในเชิงคุณภาพ 
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    แบบวัดยังสามารถแบ่งได้ตามคุณลักษณะของงานเป็น  2  ลักษณะ  คือ 
     1.  แบบวัดความพึงพอใจงานโดยทั่วไป  เป็นแบบวัดที่วัดความพึงพอใจของ 
บุคคลที่มคีวามสุขอยู่กับงานโดยส่วนรวม  ตัวอย่างแบบวัดชนิดนี้  ได้แก่  แบบวัดของแฮคแมน  และ
โอนแฮม  (ปรียาพร  วงศ์อนุตรโรจน์.    2542  :  138  ;  อ้างอิงมาจาก  Hackman  and  Oldham. 
1975  :  unpaged)  ซึ่งมีขอ้คําถามเพียง  5  ข้อ  เป็นลกัษณะแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 
มีข้อ  2  และ  ข้อ  5  เป็นคําถามนิเสธ 
     2.  แบบวัดความพึงพอใจเฉพาะเกี่ยวกับงานของแบบวัดนี้เป็นการวัดความ 
พึงพอใจในแต่ละด้าน  ตัวอย่างแบบวัดชนิดนี้  ได้แก่  แบบวัดของแฮคแมนและโอลแฮม  แบบสอบถาม
เป็นมาตราส่วนประมาณค่า  มีข้อความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจในการทํางาน  5  ด้าน  ได้แก่   
ด้านรายได้ความมั่นคงในงาน  มิตรสัมพันธ์  ผู้บังคับบัญชา  และความก้าวหน้า 
 สรุปได้ว่า  ความพึงพอใจต่อการเรียนมีความสําคัญต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน  ซึ่งหากผู้เรียน
ได้รับการตอบสนองตามความต้องการทั้งทางด้านร่างกายและจิตใจ  ก็จะส่งผลต่อความสามารถ 
ในการเรียนรู้และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 
งานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 
 
 1.  งานวิจัยในประเทศ 
  ปิยะฉัตร  ขาวแก้ว  (2547  :  78-120)  ได้ศึกษาผลของการเรียนแบบร่วมมือ 
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ที่มีต่อทกัษะการทํางานร่วมกัน  และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ในรายวิชา  ส  306  
:  ประเทศของเรา  4  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนสตรีราชินูทิศ  จังหวัดอุดรธานี 
การวิจัยสรุปได้ดังนี้จุดประสงค์เพื่อ  (1)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทีสอน 
โดยการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค  จิกซอว์กับการสอนแบบปกติ  (2)  เปรียบเทียบทักษะ 
การทํางานร่วมกัน  ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมอืโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรยีน  กลุม่ตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนสตรีราชินูทิศ  
ผลการวิจัยพบว่า  (1)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  ที่ได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมอื
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์  สูงกว่า  นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ  อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  
(2)  ทักษะการทํางานร่วมกันของนักเรียนได้รับการสอนโดยการเรียน  แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัย  สําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05 
  อรุณี  บุญยืน  (2547  :  บทคัดย่อ)  ได้ศึกษาค้นคว้าเรื่อง  การพัฒนาแผนการจัด 
การเรียนรู้แบบจิกซอว์  เรื่อง  ชุมชนสมัยก่อนประวัติศาสตร์  สาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  พบว่า  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบจกิซอว์ที่สร้างขึน้มีประสิทธิภาพ 
83.58/83.50  และมคี่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้แบบจิกซอว์  มีค่าเท่ากับ  0.7742 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นตามขั้นตอนอย่างมีระบบ  มีการวิเคราะห์หลักสูตร  สาระการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง  มีกจิกรรมที่เป็นกระบวนการที่มีขั้นตอน  มีสื่อการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ 
เนื้อหาและเปิดโอกาสให้ผู้เรยีนได้ประสบการณ์จากการเรียนรู้ด้วยตนเองแล้ว  ยังทําให้นักเรียนเกิด 
ความก้าวหน้าทางด้านการเรียนรู้เพิ่มขึ้นด้วย 
  พุธทิตา  ดอนฟุ้งไพร  (2548  :  54-86)  ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ 
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ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  และความมีวินัยในตนเองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ที่เรียน 
แบบร่วมมือและการเรียนแบบปกติวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคม
ศึกษาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3ที่ได้รับการเรียนแบบร่วมมือกบัการเรียน  แบบปกติและ
เปรียบเทียบความมีวินัยในตนเองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ได้รับการเรียนแบบร่วมมือกบั 
การเรียนแบบปกติในวิชาสังคมศึกษา  ผลการวิจัยพบว่า  (1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  ด้วยการเรียนแบบร่วมมือสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.5  (2)  ความมวิีนัยในตนเองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3   
ที่เรียนด้วยการเรียน  แบบรว่มมือกับนักเรียนที่เรียนแบบปกติไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ 
  ปฐมพงษ์  บานฤทัย  (2549  :  80-108)  ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
(Jigsaw)  เรื่องการเมืองการปกครองสมัยอยุธยากลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2  ความมุ่งหมายเพื่อศึกษาผลการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Jigsaw)   
เรื่อง  การเมืองการปกครองสมัยอยุธยา  ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  เพื่อศึกษาดัชนี
ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื  (Jigsaw)  เรื่องการเมืองการปกครองสมัยอยุธยา   
เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนด้านความรักชาติความภูมิใจต่อชาติและการเมืองการปกครองสมัย   
ผลการศึกษาคน้คว้าพบว่า  (1)  ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เรื่อง  การเมืองการปกครองสมัย
อยุธยา  กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2  มีประสิทธิภาพ   
เท่ากับ  93.25/91.42  สูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้  คือ  80/80  (2)  นักเรียนที่เรียนโดยใช้แผนการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เรือ่ง  การเมืองการปกครองสมัยอยุธยา  กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนา 
และวัฒนธรรม  มีค่าดัชนีประสิทธิผล  เท่ากับ  0.8884  แสดงว่า  นักเรียนมีความก้าวหน้า 
ทางการเรียนสูงขึ้นร้อยละ  88.84  (3)  นักเรียนมีเจตคติด้านความรักชาติ  ความภูมิใจต่อชาติ 
และการเมืองการปกครองสมัยอยุธยา  ซึ่งเป็นผลต่อเนื่องมาจากการศึกษาเรื่องการเมืองการปกครอง
สมัยอยุธยา  กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรมโดยรวมอยู่ในระดับ  มากที่สดุ 
  นิภาพร  ศรีสภุาพ  (2550  :  44-75)  ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบรว่มมือ  
เรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตยกลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่  3  ความมุ่งหมายเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Cooperative  Learning)   
เรื่องพลเมืองดีตาม  วิถีประชาธิปไตย  กลุ่มสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่  3  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเรือ่งพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  และเพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
(Cooperative  Learning)  เรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า   
(1)  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Cooperative  Learning)  เรื่อง  พลเมืองดีตามวิถี
ประชาธิปไตย  กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  ที่พัฒนาขึ้น 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ  85.31/83.40  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์  80/80  ที่ต้ังไว้  (2)  ดัชนีประสิทธิผล 
ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Cooperative  Learning)  เรื่องพลเมืองดีตามวิถี
ประชาธิปไตย  เท่ากับ  0.6145  หมายความว่า  ผู้เรียนมคีวามก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ  61.45   
(3)  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  มคีวามพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ   
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เรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  โดยรวมและรายด้าน  4  ด้าน  ได้แก่  ด้านเนื้อหาด้านการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้  ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอน  และด้านการวัดผลประเมินผล 
อยู่ในระดับมาก  และนักเรียนมีความพึงพอใจเป็นรายข้อทุกข้ออยู่ในระดับมาก 
  นิภาจิตร  บัวรอด  (2551  :  51-101)  ได้ศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
เรื่องความเป็นมาของชาติไทยช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  กลุม่สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  ความมุ่งหมายคือเพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เรือ่งความเป็นมา
ของชาติไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ  เรื่องความเป็นมาของชาติไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  และเพื่อศึกษาความพึงพอใจ 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  ต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เรื่องความเป็นมาของชาติไทย   
ผลการศึกษาคน้คว้า  พบว่า  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เรื่อง  ความเป็นมาของชาติ
ไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรมมีประสิทธิภาพ  
เท่ากับ  85.57/82.58  และมคี่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  .6974  ซึ่งหมายความว่านักเรียนมี
ความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ  69.74  และนักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการเรียนด้วยการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดยรวมและรายด้าน  4  ด้าน  คือ  ด้านเนื้อหา  ด้านกิจกรรมการเรียน   
ด้านสื่อการเรียน  และด้านการวัดและประเมินผลอยู่ในระดับมากที่สุด 
  เศวตกนิษฐ์  ศรีสนาย  (2552  :  95)  ได้ศึกษาการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 
ร่วมมือ  โดยใช้เทคนิค  Jigsaw  สาระประวัติศาสตร์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  พบว่า  การพัฒนา 
แผนการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือ  โดยใช้เทคนิค  Jigsaw  สาระประวัติศาสตร์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 
มีประสิทธิภาพ  87.43/85.48  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้  นักเรียนมีพัฒนาการด้านการเรียนรู้เพิ่มขึ้น 
ร้อยละ  79.33  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบร่วมมอื  เทคนิค  Jigsaw   
อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
  สีอําพร  วรฉัตร  (2552  :  84-87)  ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้  กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา  และวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปีที่  4  เรื่อง  จังหวัดขอนแก่น   
โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิกซอว์  โดยมีความมุง่หมายเพื่อพัฒนาแผน 
การจัดการเรียนรู้  กลุม่สาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา  และวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปีที่  4   
เรื่อง  จังหวัดขอนแก่น  โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิกซอว์  ทีม่ีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์  80/80  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการจัดการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรยีนรู้
สังคมศึกษาศาสนา  และวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปีที่  4  เรื่อง  จังหวัดขอนแก่น  โดยใช้รูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจกิซอว์  และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนคิจิกซอว์  กลุม่สาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา  และวัฒนธรรม   
ช้ันประถมศึกษาปีที่  4  เรื่อง  จังหวัดขอนแก่น  ผลการศกึษาค้นคว้าปรากฏว่าแผนการจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา  และวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปีที่  4  เรื่อง  จังหวัด
ขอนแก่น  โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิกซอว์  มปีระสิทธิภาพเท่ากับ  
82.46/81.15  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้  คือ  80/80  และแผนการจดัการจัดการเรียนรู้   
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กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา  และวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปีที่  4  เรื่อง  จังหวัด
ขอนแก่น  โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิกซอว์  มคี่าดัชนีประสิทธิผล  0.6830  
แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเป็นร้อยละ  68.30  และนักเรียนมีความพึงพอใจ 
ต่อการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิกซอว์  เรื่อง  จังหวัดขอนแก่น  อยู่ในระดับ 
มากที่สุด  
  จันทร์ธิดา  เจริญกุล  (2554  :  88  -  89)  ได้ผลการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้สังคมศึกษา   
ศาสนา  และวัฒนธรรม  เรื่องภูมิศาสตร์ประเทศไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  โดยใช้วิธีสอนแบบ 
กลุ่มร่วมมือเทคนิค  Jigsaw  ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา   
ศาสนา  และวัฒนธรรม  เรื่อง  ภูมิศาสตร์ประเทศไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  โดยใช้วิธีสอน 
แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค  Jigsaw  มีประสทิธิภาพ  เท่ากับ  86.50/84.63  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศกึษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   
เรื่อง  ภูมิศาสตร์ประเทศไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  โดยใช้วิธีสอนแบบกลุ่มร่วมมอื  เทคนิค  Jigsaw  
เท่ากับ  0.6902  แสดงว่า  นกัเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ  69.02  และนักเรยีนชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่  1  มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   
เรื่อง  ภูมิศาสตร์ประเทศไทย  โดยใช้วิธีสอนแบบกลุ่มรว่มมือ  เทคนคิ  Jigsaw  อยู่ในระดับมากที่สุด   
( X =  4.67,  S.D.  =  0.56) 
  วรพจน์  นาคถมยา  (2554  :  81–91)  ได้ศึกษาการพัฒนาชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
รายวิชาสังคมศึกษา  เรื่อง  การเงิน  การธนาคาร  และการคลังภาครัฐบาล  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5   
ความมุ่งหมายเพื่อพัฒนาชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือรายวิชาสังคมศึกษา  เรื่อง  การเงิน  การธนาคาร  
และการคลังภาครัฐบาล  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  เพื่อศึกษาดัชนี
ประสิทธิผลของชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือรายวิชาสังคมศึกษา  เรื่อง  การเงิน  การธนาคาร  และ 
การคลังภาครัฐบาล  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาสังคม
ศึกษา  เรื่อง  การเงิน  การธนาคาร  และการคลังภาครัฐบาล  ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อการเรียนด้วย  ชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือรายวิชาสังคมศึกษา  เรือ่ง  การเงิน  การธนาคาร   
และการคลังภาครัฐบาล  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5  ผลการศกึษาค้นคว้า  พบว่า  ชุดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
รายวิชาสังคมศึกษา  เรื่อง  การเงิน  การธนาคาร  และการคลังภาครัฐบาล  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5   
มีประสิทธิภาพ  เท่ากับ  84.81/84.67  มคี่าดัชนีประสิทธิผล  เท่ากับ  .7674  และนกัเรียน 
มีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
 2.  งานวิจัยต่างประเทศ 
  แคนโกร  (Cangro.    2005  :  2535-A)  ได้ศึกษาผลกระทบจากการใช้กลยุทธ์ 
การเรียนรู้แบบร่วมมือที่มีผลต่อความสําเร็จด้านดนตรีของนักเรียนที่เพิ่งเริ่มฝึกหัดดนตรี   
โดยมีการต้ังปัญหา  คือ  (1)  กลยุทธ์การเรียนรู้แบบร่วมมือที่มีการอภิปรายและร่วมมือกันทํางาน 
มีผลต่อความสาํเร็จในการแสดงผลงานของนักเรียนดนตรีระดับเกรด  5  และ  6  หรือไม่   
(2)  ความสามารถด้านดนตรีถือเป็นปัจจัยที่มีผลต่อความสาํเร็จของนักเรียนที่มีกิจกรรมแบบร่วมมือกนั
หรือไม่ประชากรได้แก่  นักเรียนระดับเกรด  5  และ  6  จํานวน  46  คนจากโรงเรียน  4  โรง   
ครูผู้ฝึก  4  คน  จะใช้กลยุทธ์ดังกล่าวแทรกในบทเรียนดนตรีในระยะเวลาฝึก  20  สปัดาห์  นักเรียน 
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จะถูกแบ่งเป็น  2  กลุ่ม  โดยการสุ่มนักเรียนจากกลุ่มทดลองจะได้รับการสอนโดยตรงควบคู่กับ 
การทํากิจกรรมที่มีการร่วมมอืกัน  ขณะที่กลุ่มควบคุมจะได้รับการสอนโดยตรงเท่านั้น  นักเรียนทุกคน
จะได้เรียนในเนื้อหาสาระเดียวกันจากหนังสือด้านดนตรีเล่มเดียวกัน  คาบเรียนละ  30  นาที   
ในแต่ละสัปดาห์  และมีการสอบย่อยในเรื่องความไพเราะ  ท่วงทํานอง  และลีลาในการแสดง   
ซึ่งการแสดงจะถูกบันทึกเทปและประเมินโดยผู้วิจัยซึ่งจะวิเคราะห์ถึงความสามารถด้านการแสดงดนตรี
และสภาวะทางอารมณ์ของนักเรียนคนนั้น  ๆ  ผลการวิจัยปรากฏว่านักเรียนที่ได้รับการสอนจากคร ู
และมีกิจกรรมที่ได้ร่วมมือกันจะประสบความสําเร็จในการแสดงดนตรีและมีสภาวะทางอารมณ์มั่นคง
กว่านักเรียนที่ได้รับการสอนเพียงอย่างเดียวนอกจากนี้ยังพบว่านักเรียนชายจะมีการเรียนรู้มากกว่า
นักเรียนหญิงด้วย 
  ไล  (Ly.  2003  :  1175-A)  ได้ศึกษาเพื่อตรวจสอบพฤติกรรมและการช่วยเหลือ 
ของพ่อแม่ในการตอบสนองลูกตนซึ่งมีอาการพิการทางสมองจากยีนที่แตกต่างกัน  2  อาการ  คือ 
อาการโรค  Prader-willi  จํานวนเด็ก  20  คน  และอาการโรคอ่อนแอแบบ  Williams  จํานวนเด็ก 
21  คน  วิธีการศึกษาใช้ปริศนาจิกซอร์เพื่อลงทุนสร้างความเข้มแข็งจากอาการของโรคแบบ 
Prader-Willi  และอาการของโรคอ่อนแอแบบ  Williams  พ่อแม่มีปฏิสมัพันธ์กับลูกของตน 
ในการตอบปริศนาจิกซอร์และทําการประมาณค่าในการช่วยการปฏิบัติงานของลูกตน  ปรากฏว่า 
มีข้อค้นพบที่สาํคัญ  6  ประการคือ  พฤติกรรมของพ่อแมท่ี่เกี่ยวข้อง  3  ประการ  และการช่วยเหลือ
ของพ่อแม่  3  ประการ  คือ  (1)  เมื่อเปรียบเทียบพ่อแม่ของเด็กที่มีอาการโรคแบบ  Prader-Willi   
พ่อแม่ของเด็กที่มีอาการของโรคแบบ  Williams  ให้การช่วยเหลือและการเสริมแรงมากกว่า   
ในทํานองเดียวกันในขณะที่พฤติกรรมการเสริมแรงไม่แตกต่างกันนั้น  เมื่อเปรียบเทียบพ่อแม่ของเด็ก 
ที่มีความสามารถแก้ปริศนาจกิซอร์สูง  (จากทั้ง  2  กลุ่มสาเหตุของโรค)  นั้น  พ่อแม่ของเด็ก 
ที่มีความสามารถทางการแกป้ริศนาจิกซอรตํ่์าให้การช่วยเหลือมากกว่า  (2)  พ่อแม่เหลา่นี้ให้ 
ความช่วยเหลือและการเสริมแรงจํานวนแตกต่างกันตามความรู้เกี่ยวกับการศึกษาเรื่องสาเหตุ 
ของโรคของเด็กและน้อยลงตามที่ว่าลูกของตนมีความสามารถทางการแก้ปริศนาจิกซอร์สูงหรือตํ่า   
(3)  ในขณะทีพ่่อแม่ของเด็กที่มีอาการของโรคแบบ  Prader-Willi  ได้ให้ความช่วยเหลือและ 
การเสริมแรงนอ้ยกว่าลูกที่มีความสามารถทางการแก้ปริศนาจิกซอร์สูงกว่าและการทําหน้าที่ทางสมอง
ทั่วไปสูงกว่าจํานวนการช่วยเหลือและการเสริมแรงทีใ่หแ้ก่ลูกที่มีอาการของโรคแบบ  Williams   
ไม่มีความสัมพันธ์กับลักษณะใด  ๆ  ของเด็กเลย  (4)  เกี่ยวกับการช่วยเหลือของพ่อแม่และการศึกษา
เรื่องสาเหตุ 
  บอสฟิลด์  (Bosfield.    2005  :  669)  ได้ศึกษาการเปรียบเทียบการเรียนคณิตศาสตร์ 
ด้วยวิธีปกติกับวิธีการเรียนแบบร่วมมือ  การวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการศึกษาวิธีการคํานวณทางคณิตศาสตร์ 
(เช่น  การบวก  ลบ  คูณ  หาร  พีชคณิต  ทศนิยม  และเศษส่วน)  ของนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติ 
เปรียบเทียบกับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมอื  โดยใช้กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชาย  จํานวน  
29  คน  นักเรยีนหญิง  จํานวน  24  คน  ในชั้นเกรด  5  โดยมอบหมายงานให้ปฏิบัติทั้งโดยวิธีปกติ  
และวิธีการเรียนแบบร่วมมือกัน  โดยใช้บทเรียน  Math  65  Test  Masters  โดยมีการทดสอบ 
ก่อนและหลังเรียนเกี่ยวกับทักษะการเรียนรู้  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า  นักเรียนทีเ่รียนด้วยวิธีเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ  มีทักษะการเรยีนคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยสําคัญ 
  ฟราซ ี (Frazee.  2004  :  1746-A)  ได้วิจัยยุทธศาสตร์การเรียนรู้แบบโยงใยกรณีศึกษา 
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การวัดผลกระทบของเทคนิคจิกซอว์บนพื้นฐานของความเชื่อ  การทํางาน  และการเรียนรู้วิธีการเรียนรู้ 
แบบโยงใยกําลังได้รับการยอมรับจากครูทัว่โลก  นักการศึกษาและผู้เช่ียวชาญสนับสนุนวิธีการเรียนรู้ 
นี้ว่าทําให้ผู้เรียนมีความสามารถในด้านองค์ความรู้และการคิดในขั้นสูง  นักเรียนยังมีปฏิสัมพันธ์อันดี 
ต่อกันในขณะที่เรียนรู้แบบโยงใย  ส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน  การวิจัยนี้ได้เปรียบเทียบการเรียนรู้ 
ที่นําเอาเทคนิคจิกซอว์มาประยุกต์ใช้ควบคุมการเรียนรู้แบบโยงใย  และอีกกลุ่มที่ไมใ่ช่เทคนิคจิ๊กซอว์ 
จากกลุ่มตัวอย่าง  89  คน  แบ่งเป็น  2  ห้อง  พบว่าทั้ง  2  ห้องนี้  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ที่แตกต่างกันห้องที่ไม่ได้นําเอาเทคนิคจิกซอว์ใช้ร่วมกับการเรียนรู้แบบโยงใย  นักเรียนมีความสามารถ
ในด้านการใช้ถ้อยคําบรรยายอยู่ในระดับตํ่ากว่าห้องที่นําเอาเทคนิคจิกซอว์ใช้ร่วมกับการเรียนรู้ 
แบบโยงใย  นอกจากนี้นักเรียนที่เรียนแบบโยงใยและใช้เทคนิคจิกซอว์มีการสร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียน
ที่เรียนอ่อนให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในกลุ่ม  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้  นอกจากนี้
ยังพบว่าถ้ามีการกําหนดขอบเขตของการทํางานนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยเทคนิคจิกซอว์ร่วมกับการเรียนรู้
แบบโยงใย  มีความสามารถ  ในการคิดวิเคราะห์  และมีประสิทธิภาพในการทํางานสูงกว่านักเรียน 
ที่ไม่ใช้การเรียนรู้เทคนิคจิกซอว์  ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่ดีที่สามารถนําไปใช้ในการทํางานภายหลัง 
จากการเรียนรู้แล้ว 
  รอสส ์ (Ross.    2005  :  2887-A)  ได้ทําการศึกษาเพื่อสอบสวนหาประสิทธิผล 
ของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  และวิธีการอภิปรายคําบรรยายเกี่ยวกับการสอนสังคมศึกษา  แก่นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  ซึ่งเป็นชาวอเมริกันเชื้อสายแอฟริกัน  และเป็นชาวคอเคเชียนที่ล้วนมีสถานภาพ
ทางสังคม  และเศรษฐกิจตํ่า  ดําเนินการศึกษาโดยใช้รูปแบบก่ึงการทดลอง  แบ่งเป็นกลุ่มควบคุม 
ที่ได้รับการสอนแบบอภิปรายคําบรรยาย  และกลุ่มทดลองที่ได้รับการสอนด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมอื
ประชากรกลุ่มควบคุม  และกลุ่มทดลองประกอบด้วยนักเรียน  4  กลุ่ม  ซึ่งได้นิยามว่าเป็นชั้นเรียน 
ที่มีความบกพร่องในโรงเรียน  2  โรงเรียน  ได้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การรับรู้ของนักเรียน 
และการรับรู้ของครู  ในขณะที่กําลังควบคุมตัวแปรอิสระ  วิธีการสอนนั้น  กลุ่มตัวอย่างที่ได้มา 
แบบเจาะจง  อาศัยประชากรเป้าหมายที่เข้าถึงได้  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์การศึกษาครั้งนี้เกี่ยวกับเชื้อชาติ
และสถานภาพทางสังคม  เศรษฐกิจ  โรงเรียนรัฐบาลทั้งสองโรงเรียนนี้มีขนาดประชากร  และจํานวนครู
ที่ปรึกษาเทียบเคียงได้ใกล้เคียงกัน  แต่ละโรงเรียนสถานภาพทางสังคม  และเศรษฐกจิตํ่าเช่นกันผู้ร่วม
วิจัยคือ  นักเรียนได้ลงทะเบียนเรียนวิชาสังคมศึกษาปกติ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  อายุ  12-14  ปี 
ตามข้อเท็จจริงที่ว่า  มากกว่าร้อยละ  80  ของนักเรียนได้รับอาหารกลางวันโดยไม่คิดมูลค่า   
หรือลดมูลค่า  กลุ่มทดลองได้รับการสอนโดยใช้วิธีการอภิปรายคําบรรยาย  กลุ่มทดลองได้รับการสอน
ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ทั้งสองกลุ่มได้รับการสอนในระหว่างเวลา  ในชั้นเรียนตามปกติเป็นเวลา  5  
วัน  การศึกษาครั้งนี้พบว่า  นักเรียนชาวอเมริกันเชื้อสายแอฟริกัน  มีการสังคมกันในนสิยัการเรียนรู้ 
ของตนเอง  การวิเคราะห์ผลการศึกษาครั้งนี้เกิดขึ้นโดยมีงานวิจัยที่มุ่งช้ีว่า  นักเรียนชาวอเมริกันเชื้อสาย
แอฟริกันเป็นผู้เรียนที่อาศัยภาคสนาม  ซึ่งอาจจะสร้างความขัดแย้งขึ้นได้เมื่อใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ  
เป็นวิธีการสอนกับนักเรียนชาวอเมริกันเชื้อสายแอฟริกัน  ที่มีสถานภาพทางสังคมและเศรษฐกิจตํ่า 
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บทที่  3 
 

วิธีดําเนนิการศึกษาคน้ควา้ 
 
 
 การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ผูศ้ึกษาค้นคว้าได้ดําเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 
  2.  เครื่องมือทีใ่ช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  3.  การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4.  แบบแผนการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5.  การจัดกระทําและการวิเคราะห์ข้อมูล 
  6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.  ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555  โรงเรยีนสตรีสิริเกศ  อําเภอเมืองศรีสะเกษ  จังหวัดศรีสะเกษ   
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  28  จํานวน  14  ห้อง  จัดนักเรียนแบบคละ
ความสามารถ  จํานวนนักเรียนทั้งสิ้น  626  คน   
 2.  กลุ่มตัวอย่างได้แก่  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6/10  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  
2555  โรงเรียนสตรีสิริเกศ  อําเภอเมืองศรีสะเกษ  จังหวดัศรีสะเกษ  สงักัดสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  28  จํานวนนักเรียน  40  คน  ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุม่   
(Cluster  Random  Sampling)   
 
เครื่องมือทีใ่ชใ้นการศึกษาคน้คว้า 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  มี  3  ชนิด  ดังนี้ 
  1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  จาํนวน  6  แผน  เวลา  18  ช่ัวโมง   
  2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก   
จํานวน  40  ขอ้ 
  3.  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  
Scale)  แบ่งระดับความพึงพอใจเป็น  5  ระดับ  ได้แก่  มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  นอ้ย  และ 
น้อยที่สุด  จํานวน  1  ฉบับ  ประกอบด้วยข้อคําถามจํานวน  15  ข้อ   
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



 
 

52 

การสรา้งและการหาคุณภาพของเครื่องมอื 
 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ดําเนินการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าดังขั้นตอนต่อไปนี้ 
  1.  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  จํานวน  6  แผน  ดําเนินการสร้างตามลําดับ
ขั้นตอน  ดังนี้ 
   1.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  เกี่ยวกับ
สาระตัวช้ีวัด  มาตรฐานการเรียนรู้  การจัดการเรียนรู้  สือ่การเรียนรู้  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้   
   1.2  ศึกษาทฤษฎี  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  
แบบจิ๊กซอว์  ที่จะนํามาใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน  ซึ่งมีขั้นตอน  ดังนี้ 
   1.3  คัดเลือกเนื้อหาที่จะนํามาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เลือกเนื้อหาโดยนําไป 
ให้ผู้เช่ียวชาญช่วยพิจารณาคัดเลือกอีกครั้ง  เพื่อให้เหมาะสมที่จะใช้สอน  สาระประวัติศาสตร์   
หน่วยที่  3  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ทีจ่ะใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู ้
ในการศึกษาคน้คว้า  แล้วทําการวิเคราะห์เป็นหน่วยย่อย  หน่วยย่อยละ  1  แผน  เพื่อจัดทําแผน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ดังนี้   
    แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1  ความเจริญของมนุษย์ยุคก่อนประวัติศาสตร์ 
    แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  2  อารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 
    แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  3  มรดกความเจริญของอารยธรรมตะวันตก 
    แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4  อารยธรรมตะวันออกสมัยโบราณ 
    แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  5  มรดกความเจริญของอารยธรรมตะวันออก 
    แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  6  การติดต่อระหว่างโลกตะวันออกกับโลก
ตะวันตก   
 
ตาราง  2  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง  สาระการเรียนรู้  และจุดประสงค์การเรียนรู้   
  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
 

ช่ือหน่วย สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา

(ช่ัวโมง) 
ความเจริญ
ของมนุษย์ 
ยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ 

1.ความเจริญของมนุษย์ 
ยุคก่อนประวัติศาสตร์ 

1.รู้แหล่งโบราณคดีสําคัญทีแ่สดง
ความเจริญของมนุษย์ในสมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ 
 

3 
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ตาราง  2  (ต่อ)   
 

ช่ือหน่วย สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา

(ช่ัวโมง) 
อารยธรรม
ตะวันตก 
สมัยโบราณ 

1.ปัจจัยการสรา้งสรรค์ 
ความเจริญอารยธรรมตะวันตก 
สมัยโบราณ 
2.ความเจริญในแหล่งอารยธรรม
ตะวันตก 
  -  อารธรรมเมโสโปเตเมีย 
  -  อารยธรรมอียิปต์ 
  -  อารยธรรมกรีก 
  -  อารยธรรมโรมัน 

2.อธิบายปัจจัยการสร้างสรรค์ 
ความเจริญอารยธรรมตะวันตก 
สมัยโบราณ 

3 

มรดก 
ความเจริญ
ของ 
อารยธรรม
ตะวันตก 

1.มรดกความเจริญและแนวคิด
ของอารยธรรมตะวันตก  ที่ส่งผล
ต่อความเปลี่ยนแปลงของ
มนุษยชาติ 

3.เปรียบเทียบความเจริญและ
แนวคิดของอารยธรรมตะวันตก 
ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
มนุษยชาติ 
 

3 

อารยธรรม
ตะวันออก
สมัยโบราณ 

1.ปัจจัยการสรา้งสรรค์ 
ความเจริญอารยธรรมตะวันออก 
สมัยโบราณ 
2.ความเจริญในแหล่งอารยธรรม
ตะวันตก 
  -  อารธรรมอินเดีย 
  -  อารยธรรมจีน 

4.อธิบายปัจจัยการสร้างสรรค์ 
ความเจริญอารยธรรมตะวันออก
สมัยโบราณ 
 

3 

มรดกความ
เจริญของ
อารยธรรม
ตะวันออก 

1.มรดกความเจริญของ 
อารยธรรมอินเดียและจีน 
  -ศิลปวัฒนธรรม 
  -วิทยาการด้านต่างๆ   

5.เปรียบเทียบความสําคัญของ
มรดกความเจริญของอารยธรรม
ตะวันออกที่ส่งผลกระทบต่อ 
การเปลี่ยนแปลงของมนุษยชาติ 

3 

การติดต่อ
ระหว่างโลก
ตะวันออกกับ
โลกตะวันตก   

1.อารยธรรมโบราณ  และ 
การติดต่อระหว่างโลกตะวันออก
กับโลกตะวันตกที่มีผลต่อ
พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลง
ของโลก 
 

6.วิเคราะห์อิทธิพลของอารยธรรม
โบราณ  และการติดต่อระหว่างโลก
ตะวันออกกับโลกตะวันตกที่มีผลต่อ
พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของ
โลก 

3 
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   1.4  สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  จํานวน  6  แผน   
แผนละ  3  ช่ัวโมง  รวมทั้งหมด  18  ช่ัวโมง  สอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  1  ช่ัวโมง 
   1.5  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  ทีส่ร้างขึ้น 
เสนออาจารย์ที่ปรึกษา  เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องตามวิธีสอน  เนื้อหา  ความชัดเจน 
และความเหมาะสมในการนาํไปใช้  เพื่อนํามาปรับปรุงแก้ไข 
   1.6  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  ทีแ่ก้ไขแล้ว
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญทั้ง  3  ท่าน  เพื่อพิจารณาตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหากับจุดประสงค์   
ความเหมาะสมของภาษา  ความชัดเจนในการใช้ภาษา  ความครอบคลมุและถูกต้องเหมาะสม 
ของสาระการเรียนรู้  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  กระบวนการจัดการเรียนรู้  สื่อ  แหล่งการเรียนรู้ 
และการวัดผลประเมินผล  แล้วนําข้อเสนอแนะต่าง  ๆ  มาปรับปรุงให้เหมาะสมยิ่งขึ้น  ซึ่งผู้เช่ียวชาญ
ประกอบด้วย 
    1.6.1  นายวรพจน์  นาคถมยา  วุฒิการศึกษา  กศ.ม.  สาขาวิชา  หลักสตูรและ
การสอน  ตําแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนสตรสีิริเกศ  ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ
ด้านเนื้อหา  และหลักสูตร   
    1.6.2  นางสาวถนอม  ทองพันชั่ง  วุฒิการศึกษา  กศ.ม.  สาขาวิชา  ภูมิศาสตร์  
ตําแหน่ง  ครูวิทยฐานะ  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนศรสีะเกษวทิยาลยั  ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
ด้านเนื้อหา  แผนการจัดการเรียนรู้และนวัตกรรม 
    1.6.3  นางเยาว์ลักษณ์  พทุธเสน  วุฒิการศกึษา  กศ.ม.  สาขาวิชา  การสอน
คณิตศาสตร์  ตําแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ  ครชํูานาญการพิเศษ  โรงเรียนสตรีสิริเกศ  ผู้เช่ียวชาญ 
ด้านการวัดและประเมินผล 
     นําคะแนนประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมการเรียนรูด้้วย
กลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  
ที่ผู้เช่ียวชาญประเมินแล้ว  มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์การประเมินแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale)  ของ  ลิเคิร์ท  (Likert)  มีระดับ  5  ได้แก่  เหมาะสมมากทีสุ่ด  
เหมาะสมมาก  เหมาะสมปานกลาง  เหมาะสมน้อย  เหมาะสมน้อยที่สุด   
   1.7  วิเคราะห์ผลการประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย 
กลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น  ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง  6  แผน  โดยผู้เช่ียวชาญพบว่า  
ค่าเฉลี่ยผลการประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของแต่ละแผนอยู่ระหว่าง  4.37  –  4.53  แสดงว่า
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ทีส่ร้างขึ้นสามารถนําไปใช้ได้  ซึ่งมีคุณภาพและความเหมาะสม 
อยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด 
   1.8  ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญแล้ว
นําไปทดลองสอน  (Try-out)  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6/5  โรงเรียนสตรีสิริเกศ   
จํานวน  42  คน  ที่ไม่ใช่กลุม่ตัวอย่าง  เพื่อหาคุณภาพ  ความเหมาะสมด้านเวลา  สือ่การเรียนรู้   
และกิจกรรมการเรียนรู้  และนําข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไข  สิ่งที่ต้องแก้ไขคือ  ปรับปรุงด้านเนื้อหา   
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และกิจกรรมให้มีความเหมาะสม  ความชัดเจนมากขึ้น  รวมทั้งเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอน  สื่อการเรียน  การวัดประเมินผลให้ชัดเจน  และมีความเป็นไปได้มากขึ้น 
   1.9  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุง  จัดพิมพ์เป็นฉบับจริงเพื่อนําไป  
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง     
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เป็นแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ชนิดเลือกตอบ   
4  ตัวเลือก  ซึง่ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามขั้นตอน  ดังนี้ 
   2.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  เกี่ยวกับ 
การวัดและประเมินผลการจดัการเรียนรู้  เพื่อเป็นแนวทางในการวัดและประเมินผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการเรียน 
   2.2  ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากหนังสือ
การวัดผลการศึกษาของสมนกึ  ภัททิยธนี  (2546  :  1-232)  หนังสือการวิจัยเบื้องต้นของบุญชม   
ศรีสะอาด  (2545  :  53-93)  เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.3  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้  จุดประสงค์การเรียนรู้   
และจาํนวนข้อสอบ  รายละเอียดดังตาราง  3 
 
ตาราง  3  แสดงการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้  จดุประสงค์การเรียนรู้และ 
  จํานวนข้อสอบ  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 6 
 

จํานวนข้อสอบ หน่วยย่อย จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ท้ังหมด ใช้จริง 

ความเจริญของมนุษย์ยุค
ก่อนประวัติศาสตร์ 

1.  รู้แหล่งโบราณคดีสําคัญที่แสดงความเจริญของมนุษย์ใน
สมัยก่อนประวัติศาสตร์ 

7 6 

อารยธรรมตะวันตกสมัย
โบราณ 

2.  อธิบายปัจจัยการสร้างสรรค์ความเจริญอารยธรรมตะวันตก
สมัยโบราณ 

9 8 

มรดกความเจริญของ
อารยธรรมตะวันตก 

3.  เปรียบเทียบความเจริญและแนวคิดของอารยธรรมตะวันตกที่
ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของมนุษยชาติ 
 

6 6 

อารยธรรมตะวันออก
สมัยโบราณ 

4.  อธิบายปัจจัยการสร้างสรรค์ความเจริญอารยธรรมตะวันออก
สมัยโบราณ 

9 8 

มรดกความเจริญของ
อารยธรรมตะวันออก 

5.  วิเคราะห์การสร้างสรรค์ความเจริญและแนวคิดของอารย
ธรรมตะวันออกที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของมนุษยชาติ 

7 6 

การติดต่อระหว่างโลก
ตะวันออกกับโลก
ตะวันตก   

6.  วิเคราะห์อิทธิพลของอารยธรรมโบราณ  และการติดต่อ
ระหว่างโลกตะวันออกกับโลกตะวันตกที่มีผลต่อพัฒนาการและ
การเปลี่ยนแปลงของโลก 

7 6 

รวม 45 40 
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   2.3  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยการวิเคราะห์ความสัมพันธ์
ระหว่างสาระการเรียนรู้  มาตรฐานการเรียนรู้  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายปี  จัดสร้างแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามขั้นตอน  ดังนี้ 
    2.3.1  สร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนให้ครอบคลุมเนื้อหา   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  เป็นแบบเลือกตอบ 
ชนิด  4  ตัวเลือก  จํานวน  45  ข้อ  ต้องการใช้จริง  40  ข้อ   
    2.3.2  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ทีส่ร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ 
ที่ปรึกษา  ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา  ความเหมาะสมของภาษาและใหข้้อแนะนําในส่วนที ่
ยังบกพร่อง  แล้วนําข้อบกพร่องดังกล่าวมาปรับปรุงแก้ไข 
    2.3.3  นําแบบทดสอบวัดผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ทีผู่ศ้ึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น
เสนอผู้เช่ียวชาญ  เพื่อพิจารณา  ตรวจสอบความถูกต้อง  การใช้ภาษา  ข้อคําถาม  คาํตอบ   
ตัวเลือกและให้ข้อเสนอแนะในส่วนที่ยังบกพร่อง   
    2.3.4  นําแบบทดสอบวัดผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ที่ปรับปรุงแล้วเสนอ
ผู้เช่ียวชาญอีกครั้ง  เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละขอ้กับจุดประสงค์การเรียนรู้   
โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน  ดังนี้ 
     ให้คะแนน  +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน  0  เมื่อไม่แนใ่จว่าข้อสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน  -1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่วัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    2.3.5  นําผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  มาวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคลอ้ง  โดยใช้สูตร  IOC  เลือกข้อสอบที่มีค่า  IOC   
ต้ังแต่  0.67  -  1.00  เป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้  เพือ่นําไปทดลองใช้   
(Try-out)  ผลการประเมินพบว่าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นมีค่าความสอดคล้องตั้งแต่  0.67  –  1.00 
    2.3.6  นําแบบทดสอบวัดผลผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ไปทดลองใช้กับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6/5  โรงเรียนสตรีสิรเิกศ  จํานวน  42  คน  ทีผ่่านการเรียนเนื้อหา   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่องอารยธรรมโลกยคุโบราณ  มาแล้ว  แล้วนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนมาหาคุณภาพ  ดังนี้ 
     2.3.6.1  นํากระดาษคําตอบที่ได้มาตรวจให้คะแนน  วิเคราะห์หาค่าอํานาจ
จําแนกเป็นรายข้อ  โดยใช้วิธีของแบรนแนน  (Brennan)  แล้วทําการคดัเลือกข้อสอบไว้เฉพาะข้อ 
ที่มีค่าอํานาจจําแนก  (B)  ต้ังแต่  0.20-1.00  จํานวน  40  ข้อ  มีค่าอํานาจจําแนกต้ังแต่  0.28-0.80 
     2.3.6.2  นําข้อสอบที่คัดเลือกไว้  จํานวน  40  ข้อ  มาวิเคราะห์หาค่าความ 
เช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งฉบับ  โดยใช้วิธีของโลเวท  (Lovett)  พบว่า 
มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  (rcc)  เท่ากับ  0.86 
     2.3.6.3  จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับจริงเพื่อนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 3.  แบบวัดความพึงพอใจ   
  ผู้ศึกษาได้ศึกษาค้นคว้าได้สร้างแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ  ชนิดมาตราส่วน 
แบบประมาณค่า  (Rating  Scale)  และศกึษาการสร้างแบบสอบถามจากตําราพื้นฐานการวิจัยของ   
สมนึก  ภัททิยธนี  (2548  :  95-101)  และบุญชม  ศรสีะอาด  (2545  :  66  –  72  ) 
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   3.1  ศึกษาผลงานการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือ  แบบจิก๊ซอว์  ของผู้วิจัยคนอื่น  ๆ  เพื่อเป็นแนวทางในการเขียน 
แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ที่มีต่อผลการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  และสร้างแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ  ชนิดมาตราส่วน 
แบบประมาณค่า  (Rating  Scale)  มี  5  ระดับ  คือ  1,  2,  3,  4  และ  5  จํานวน  1  ฉบับ   
แยกเป็น  4  ด้าน  คือ  ด้านเนื้อหา  ด้านกิจกรรม  ด้านสือ่การเรียนการสอน  และด้านการวัดและ
ประเมินผล  รวมท้ังหมดจํานวน  20  ข้อ  ต้องการใช้จริง  จํานวน  15  ข้อ 
   3.2  นําเสนอแบบวัดความพึงพอใจต่ออาจารย์ที่ปรึกษา  เพื่อพิจารณาตรวจสอบ 
ความเหมาะสมของข้อคําถาม  การใช้สํานวนภาษา  ความชัดเจนในข้อคําถามความครอบคลุมเนื้อหา 
ที่ต้องการ  อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและให้คําแนะนําเกี่ยวกับข้อคําถาม   
   3.3  นําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่ผู้ศกึษาค้นคว้าสร้างขึ้น  เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 
พิจารณาดัชนีความสอดคล้อง  (IC)  ของข้อคําถาม  ลักษณะเฉพาะของพฤติกรรมที่แสดงความพึงพอใจ   
ความเหมาะสม  และความเที่ยงตรง  (Validity)  ผลการประเมินพบว่าแบบวัดความพึงพอใจที่สร้างขึ้น
มีค่าความสอดคล้องเท่ากับ  1.00        
   3.4  ปรับปรุงแก้ไขตามข้อแนะนําของผู้เช่ียวชาญ  ด้านเนื้อหา  การใชภ้าษา   
ความชัดเจนของภาษา  และข้อคําถาม  ใหม้ีความชัดเจนและเข้าใจง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน  แล้วนําไป
ทดลองใช้  (Try  out)  กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6/5  โรงเรียนสตรีสิริเกศ  จํานวน  42  คน   
ที่ผ่านการเรียนเนื้อหาเรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  แล้วนาํผลการทดลองใช้
แบบสอบถามวัดความพึงพอใจมาหาคุณภาพ 
   3.5  นําแบบวัดมาตรวจให้คะแนน  แล้ววิเคราะห์หาค่าอํานาจจําแนกรายข้อ  (rxy)   
โดยใช้ค่าสัมประสิทธ์ิสหสมัพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม  (Item  –  total  Correlation)  
คัดไว้ใช้  15  ข้อ  มีค่าอํานาจจําแนก  (rxy)  ต้ังแต่  0.38  –  0.71     
   3.6  นําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ  จํานวน  15  ข้อ  มาหาค่าความเชื่อมั่น 
ทั้งฉบับ  ด้วยสัมประสิทธ์ิอัลฟา  (Alpha  Coefficient  )  ตามวิธีของครอนบาค  (Cronbach)  พบว่า 
มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  (α)  เท่ากับ  0.89 
   3.7  จัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน  โดยการใช้แผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ   
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ฉบับจริงเพื่อนําไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุม่ตัวอย่างต่อไป 
 
แบบแผนการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้วางแผนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระ
ประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  
2555  ดังนี้ 
    1.  นําหนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อศึกษาค้นคว้าอิสระจาก 
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ติดต่อประสานงานกับผู้อํานวยการโรงเรียนสตรีสิริเกศ  
จังหวัดศรีสะเกษ 
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    2.  เมื่อเริ่มต้นดําเนินการทดลอง  ปฐมนิเทศให้นักเรียนมคีวามเข้าใจถึงการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือ  แบบจิก๊ซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  แล้วจึงดําเนินการสอน 
    3.  ทําการทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)  ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลังจากนั้นนํากระดาษคําตอบของนักเรียนทุกคนมาตรวจให้คะแนนแล้วบันทึกคะแนน 
    4.  ดําเนินการสอนตามขั้นตอนในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ   
แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
  5.  หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามเนื้อหาครบทุก  แผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แล้ว  จึงทําการทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    6.  หลังจากทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ได้ให้นักเรียนตอบแบบวัดความ 
พึงพอใจที่มีต่อการเรียน 
    7.  หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6     
  8.  หาค่าดัชนีประสิทธิผลของเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ   
แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
 
การจัดกระทําและการวเิคราะห์ข้อมลู 
 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ผู้ศึกษาค้นคว้า 
ได้จัดกระทําและวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  1.  การจัดกระทําข้อมูล  ผู้ศกึษาค้นคว้าดําเนินการจัดกระทําข้อมูล  ดังนี้ 
   1.1  ทดสอบกอ่นเรียนด้วยแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จํานวน  40  ข้อ 
   1.2  ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  การประเมินผลงานและ
แบบทดสอบย่อยท้ายแผนทั้ง  6  แผน   
   1.3  ทดสอบหลังเรียนด้วยแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จํานวน  40  ข้อ 
   1.4  ประเมินแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อ  สาระประวัติศาสตร์  ของนักเรียน 
ที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  จาํนวน  15  ขอ้ 
   2.  การวิเคราะห์ข้อมูล  ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาคน้คว้าดําเนินการวิเคราะห์
ข้อมูล  ดังนี้ 
   2.1  คํานวณหาค่าสถิติพื้นฐาน  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
ได้แก่  ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   2.2  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือ  
แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ตามเกณฑ์  
80/80  โดยหาค่า  E1/E2 
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   2.3  วิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ   
แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
โดยหาค่า  E.I 
   2.4  วิเคราะห์ผลการวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ   
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  โดยนํามาหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  โดยกําหนดเกณฑ์ 
แปรความหมายค่าเฉลี่ยดังนี้ 
   ช่วงคะแนนเฉลี่ย    ความหมาย 
    4.51  –  5.00   พอใจระดับมากที่สุด 
    3.51  –  4.50   พอใจระดับมาก 
    2.51  –  3.50   พอใจระดับปานกลาง 
    1.51  –  2.50   พอใจระดับน้อย 
    1.00  –  1.50   พอใจระดับน้อยที่สุด 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1.  สถิติพื้นฐาน   
  1.1  ร้อยละ  (Percentage)  ใช้สูตรดังนี้  (สมบัติ  ท้ายเรือคํา.    2551  :  119)   
 
           
 
   เมื่อ P แทน  ร้อยละ 
     f แทน  ความถีท่ี่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
     N แทน  จํานวนความถี่ทั้งหมด  
 
  1.2  ค่าเฉลี่ย  (Mean)  ใช้สูตรดังนี้  (สมบัติ  ท้ายเรือคํา.    2551  :  124)   
 
           
 
   เมื่อ X   แทน   ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของกลุ่มตัวอย่าง 
       N  แทน   จํานวนข้อมูลในกลุ่มประชากร 
     ∑X แทน   ผลรวมของข้อมูลในกลุ่มตัวอย่างหรือประชากร  
 
  1.3  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  ใชสู้ตรดังนี้  (ชวลิต  ชูกําแพง.  
2550  :  50) 
 
 

100×=
N
fP
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   เมื่อ  S.D.  แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    ∑X   แทน  ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

    ∑ 2X  แทน  ผลรวมของคะแนนยกกําลังสอง 
      N   แทน  จํานวนคนทั้งหมด 
 
 2.  สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
  2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลก 
ยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
   2.1.1  หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Validity)  ของแบบทดสอบ  โดยหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง  (Index  of  Item  Objective  Congruence  :  IOC)  ระหว่างจุดประสงค์กับ
ข้อสอบที่ใช้วัดใช้สูตรดังนี้  (สมบัติ  ท้ายเรือคํา.    2551  :  101)   
 
         
     
    เมื่อ IOC แทน  Index  of  Item  Objective  Congruence 
      ∑R  แทน  ผลรวมความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
        N  แทน  จํานวนของผู้เช่ียวชาญ 
 
   2.1.2  วิเคราะห์หาค่าความยากของข้อสอบแบบอิงเกณฑ์  โดยใช้สูตร  ดังนี้   
(สมบัติ  ท้ายเรือคํา.    2551  :  88) 
 

        P = 
N
R  

 
    เมื่อ   P  แทน ค่าความยากของข้อสอบ 
        R  แทน จํานวนผู้ตอบถูกทั้งหมด 
        N  แทน จํานวนผู้เข้าสอบทั้งหมด 
 
   2.1.3  วิเคราะห์หาค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
โดยหาค่าดัชนีบี  (B-Index)  ตามวิธีของเบรนแนน  (Brennan)  โดยใช้สูตรดังนี้  (สมบัติ  ท้ายเรือคาํ.  
2551  :  103) 
     
 
     

( )
( )1NN

XXNS.D.
22

−
∑ ∑−=
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N
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N
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100
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X

E
1

×

∑

=

    เมื่อ   B  แทน ค่าอํานาจจําแนกของข้อสอบ 
        U แทน จํานวนคนรอบรู้  (หรือสอบผา่นเกณฑ์)  ตอบถูก 
        L  แทน จํานวนคนไม่รอบรู้  (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ)์  ตอบถูก 
        N1 แทน จํานวนคนรอบรู้  (หรือสอบผา่นเกณฑ์) 
        N2 แทน จํานวนคนไม่รอบรู้  (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ)์ 
 
   2.1.4  หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยใช้วิธีของ 
โลเวท  (Lovett)  โดยใช้สูตรดังนี้  (ชวลิต  ชูกําแพง.    2550  :  61  -  62) 
     
 
 
 
    เมื่อ rcc  แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
      k  แทน จํานวนข้อสอบทั้งฉบับ 
      Xi  แทน คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน  
      C  แทน คะแนนเกณฑห์รือจุดตัดของแบบทดสอบ 
 
 3.  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  3.1  วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1  /  E2)  ของแผนการจัด 
กิจกรรมการเรยีนรู้  โดยใช้สตูร  (เผชญิ  กจิระการ.    2544  :  49-51) 
 
     สูตร   
 
    
   เมื่อ   E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     ∑X  แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วนทีผู่้เรียนทุกคนทาํได้ 
     A  แทน คะแนนเต็มทั้งหมด 
     N  แทน จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
 

     สูตร   
 
    
   เมื่อ   E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     ∑Y  แทน  
     B  แทน  
     N  แทน จํานวนนักเรียนทั้งหมด 

( ) ( )∑ −−
∑ ∑−

−= 2CiX1k

2
iXiXk

1ccr

ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
คะแนนเต็มของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

100
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  3.2  วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  วิชา
ประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  โดยใช้สูตร  ดังนี้   
(บุญชม  ศรีสะอาด.    2546  :  159)   
 

คะนนเฉลี่ยหลงัเรียน  -  คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 
ดัชนีประสิทธิผล  = 

คะแนนเต็ม  -  คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 
 
  3.3  การวิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดความพึงพอใจ 
   3.3.1  การหาความเที่ยงตรง  (Validity)  ของแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ 
เป็นรายข้อโดยใช้สูตรดัชนีค่าความสอดคล้อง  (Index  of  Consistency:  IC)  ดังนี้   
(ประสาท  เนอืงเฉลิม.    2554  :  97-98) 

 

N
R

IC ∑=  

 
  เมื่อ IC  แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับจุดประสงค์ 
    ∑R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
    N  แทน จํานวนของผู้เชี่ยวชาญ 
 
     3.3.2  การวิเคราะห์หาค่าอํานาจจําแนกรายข้อของแบบวัดความพึงพอใจต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้ค่าสมัประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนแต่ละข้อกับคะแนนรวม  
(Item–Total  Correlation)  ใช้สูตร  ดังนี้  (บุญชม  ศรสีะอาด.    2545  :  164  -  167) 
 

 
 
 

      เมื่อ      xyr  แทน  ค่าสัมประสิทธ์ิสหสมัพันธ์ระหว่างคะแนนแต่ละขอ้ 

             กับคะแนนรวม 
         X∑  แทน  ผลรวมของคะแนนที่หาค่าอํานาจจําแนก 
         Y∑  แทน  ผลรวมของคะแนนรวม 
        N   แทน  จํานวนผู้ตอบแบบสอบถาม 
         XY∑   แทน  ผลรวมทั้งหมดของผลคูณระหว่า  X  กับ  Y 

         2X∑   แทน  ผลรวมทั้งหมดของกําลังสองของคะแนนข้อที่หา 
               ค่าอํานาจจําแนก 

         2Y∑ แทน  ผลรวมทั้งหมดของกําลังสองของคะแนนรวม 

( ) ⎥⎦
⎤

⎢⎣
⎡ ∑ ∑−⎥⎦
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   3.3.3  การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบวัดความพึงพอใจ   
โดยหาสัมประสิทธ์ิแอลฟา  โดยใช้สูตร  ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  99) 
 
 
     
 
    เมื่อ  α   แทน  ค่าความเชื่อมั่น 
      K  แทน  จํานวนข้อของเครื่องมือวัด    

      2
iS∑  แทน  ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ  

      2
iS   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

⎟
⎟
⎟

⎠

⎞

⎜
⎜
⎜

⎝

⎛ ∑
−=

2
iS

2
iS

1
  1 -K  
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บทที่  4 
  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูลผู้ศึกษาคน้คว้าได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับ  ดังนี้ 
  1.  สัญลักษณท์ี่ใช้ในการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2.  ลําดับขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 เพื่อให้การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็นที่เข้าใจตรงกัน  ผูศ้ึกษาคน้คว้าได้กาํหนด
ความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการนําเสนอข้อมูล  ดังนี ้
  N  แทน จํานวนคนในกลุ่ม 
  X   แทน ค่าเฉลี่ย 
  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ 
  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  E.I.  แทน ดัชนีประสิทธิผล 
   
ลําดับขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูล  และแปลความหมายตามลําดับ  ดังต่อไปนี้ 
  ตอนที่  1  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่ม
ร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
ตามเกณฑ์  80/80 
  ตอนที่  2  การวิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  
แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6    
  ตอนที่  3  การวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่  1  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วย 
กลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
ตามเกณฑ์  80/80 
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  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้วิเคราะห์ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ  และผลลัพธ์ของแผนการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือ  แบบจิก๊ซอว์  จากการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน   
การปฏิบัติกิจกรรมตามใบงาน  และการทดสอบย่อย  ทุกแผน  รวมทั้งคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
ซึ่งปรากฏผลดังตาราง  4–6 
 
ตาราง  4  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ร้อยละของคะแนนจากการประเมินผลระหว่าง 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
 

คะแนนเต็ม  (N=40) คะแนนที่ได้ แผน
ท่ี พฤติกรรม 

ใบ
งาน 

ทดสอบ 
รวม 

พฤติกรรม 
ใบ
งาน 

ทดสอบ 
รวม Χ  S.D. 

ร้อย
ละ 

1 15 15 10 40 526 504 298 1328 33.20 3.31 83.00 
2 15 15 10 40 533 479 306 1318 32.95 3.69 82.38 
3 15 15 10 40 511 504 326 1341 33.53 4.24 83.81 
4 15 15 10 40 507 505 323 1335 33.38 4.34 83.44 
5 15 15 10 40 504 496 319 1319 32.98 4.55 82.44 
6 15 15 10 40 512 501 328 1341 33.53 3.76 83.81 

รวม 90 90 60 240 3,093 2,989 1,900 7,982 199.55 3.98 83.15 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  เท่ากับ  83.15 

 
 จากตาราง  4  พบว่า  ค่าเฉลี่ยจากการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน  การปฏิบัติกิจกรรม
ตามใบงาน  และการทดสอบย่อยท้ายแผน  ในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทา่กับ  266.53  
คะแนน  จากคะแนนเต็ม  240  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  83.15  นั่นคอื  ประสิทธิภาพกระบวนการ 
หรือ  1E   มีค่าเทา่กับ  83.15 
 
ตาราง  5  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และประสทิธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  ของ 
   แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
 

คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คะแนนที่ได้ 
(คะแนนเต็ม  40  คะแนน) ความถี่ คะแนนรวม 

40 3 120 
39 4 156 
36 2 72 
35 3 105 
34 6 204 
33 6 198 
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ตาราง  5  (ต่อ) 
 

คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คะแนนที่ได้ 
(คะแนนเต็ม  40  คะแนน) ความถี่ คะแนนรวม 

32 5 160 
31 2 62 
30 2 60 
29 1 29 
26 1 26 
25 1 25 
24 1 24 
23 2 46 
22 1 22 
รวม 40 1,309 

ค่าเฉลี่ย  ( X ) 32.73 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 4.77 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 81.81 
 
 จากตาราง  5  พบว่า  คะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน   
มีค่าเฉลี่ย  เท่ากับ  32.73  จากคะแนนเต็ม  40  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  81.81  แสดงว่า
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  81.81 
 
ตาราง  6  ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
   ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
 

ผลการเรียน คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1) 240 199.55 3.98 83.15 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)   30 32.73 4.77 81.81 

ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้  (E1/  E2)  เท่ากับ  83.15/81.81 
 
 จากตาราง  6  พบว่า  ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  
แบบจิ๊กซอว์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มคี่าเท่ากับ  83.15/81.81  เป็นไปตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
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 ตอนที่  2  การวิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  
แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6    
  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้นําผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ปรากฏผลดังตาราง  7 

 
ตาราง  7  ดัชนปีระสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือ  แบบจิก๊ซอว์   
   สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
 

คะแนนสอบรวม ผลคูณของจํานวนนักเรียน 
กับคะแนนเต็ม ก่อนเรียน หลังเรียน 

ดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) 

ร้อยละ 

40  ×  40 701 1,309 0.6763 67.63 
 
 จากตาราง  7  พบว่า  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  
แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
มีค่าเท่ากับ  0.6763  หรือคิดเป็นร้อยละ  67.63 
 
 ตอนที่  3  การวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้นําคะแนนจากการสอบถามความพึงพอใจในการเรียนหลังได้รับ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจ๊ิกซอว์  ปรากฏผลดังตาราง  8 
 
ตาราง  8  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
   สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ   
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1.  ด้านสาระการเรียนรู้ 
  1.1  นักเรียนชอบเรียน  สาระประวัติศาสตร์   
  เรื่องอารยธรรมโลกยุคโบราณ 

 
4.64 

 
0.59 

มากที่สุด 

  1.2  การเรียนประวัติศาสตร์ทําให้นักเรียนเป็น 
  คนมีเหตผุล 

4.42 0.67 มาก 

  1.3  นักเรียนเข้าใจปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญทาง 
  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  และส่งผลต่อโลก 
  ยุคปัจจุบัน 

4.40 0.66 มาก 
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ตาราง  8  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
  1.4  นักเรียนสามารถนําความรู้มาประยุกต์ใช้ใน 
  ชีวิตประจําวันได้   

4.56 0.57 มากที่สุด 

2.  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียน 
  2.1  กิจกรรมการเรียนเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 

4.50 0.61 มากที่สุด 

  2.2  นักเรียนพอใจกับการได้สรุปความรู้ร่วมกันระหว่าง 
  เพื่อนกลุ่มผู้เช่ียวชาญ 

4.52 0.57 มากที่สุด 

  2.3  นักเรียนรู้สึกภูมิใจที่ได้ช่วยเหลือกันในการเรียน 4.56 0.54 มากที่สุด 
  2.4  นักเรียนสนุกสนานกบัการร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้
  ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์ 

4.60 0.57 มากที่สุด 

3.  ด้านสื่อการเรียน   
  3.1  มีสื่อที่หลากหลายทําให้น่าสนใจ   

 
4.58 

 
0.57 

 
มากที่สุด 

  3.2  สะดวกต่อการนํามาใช้ 4.56 0.61 มากที่สุด 
  3.3  ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น 4.39 0.57 มาก 
  3.4  เพียงพอกับความต้องการ 4.56 0.78 มากที่สุด 
4.  ด้านการวัดและประเมินผล 
  4.1  การวัดผลประเมินผลหลากหลายวิธี  ทําให้ทราบถงึ 
  พัฒนาการของตนเอง 

4.46 0.70 มาก 

  4.2  นักเรียนพอใจมากที่มกีารทดสอบย่อยท้ายบทเรียน 4.52 0.57 มากที่สุด 
  4.3  นักเรียนพอใจมากที่คณุครูชมเชยและให้กําลังใจ 
  ในการเรียน 

4.58 0.60 มากที่สุด 

โดยรวม 4.52 0.61 มากที่สุด 
 
 จากตาราง  8  พบว่า  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  มคีวามพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจ๊ิกซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ   
รายข้ออยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด  โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจมากที่สุด  3  อันดับแรก  ได้แก่ 
ข้อ  1.1  นักเรียนชอบเรียน  สาระประวัติศาสตร์  เรื่องอารยธรรมโลกยุคโบราณ  ( X   =  4.64)  ข้อ  
2.4  นักเรียนสนุกสนานกับการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  ( X   =  4.60)  
ข้อ  3.1  มีสื่อที่หลากหลายทําให้น่าสนใจ  ข้อ  4.3  นักเรียนพอใจมากที่คุณครูชมเชยและให้กําลังใจ 
ในการเรียน  ( X   =  4.58)  และมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากทีสุ่ด   
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บทที่  5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  เป็นการศึกษาผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย 
กลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
ผลของการศึกษาค้นคว้าสรุปได้ดังนี้ 
  1.  ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
  2.  สรุปผล 
  3.  อภิปรายผล 
  4.  ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ที่มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์  80/80 
 2.  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6    
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 
 
สรุปผล 
 
 1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์   
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มปีระสิทธิภาพเท่ากับ  83.15/81.81  เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
 2.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  เท่ากับ  0.6763   
แสดงว่า  นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ  67.63 
 3.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย 
กลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  อยู่ในระดับมากที่สุด   
( X =  4.52,  S.D.  =  0.61) 
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อภิปรายผล 
 
 ผลของการศึกษาค้นคว้าการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือแบบจิ๊กซอว์  
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มีประเด็นที่นํามาอภิปราย
ผลได้ดังนี้ 
  1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มปีระสิทธิภาพเท่ากับ  83.15/81.81  
หมายความว่า  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนจากแบบประเมินพฤติกรรมระหวา่งเรียน  การทํา
กิจกรรมใบงาน  และการทดสอบย่อยท้ายแผน  คิดเป็นร้อยละ  83.15  และคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน
ทุกคนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ  81.81  เป็นไปตามเกณฑ์
ที่ต้ังไว้  ทั้งนี้อาจเนื่องจาก  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ได้ผ่านขั้นตอนการจัดทํา
อย่างมีระบบ  และวิธีการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม  โดยศึกษาจากหลักสูตร
แกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ.  2551  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสตรีสิริเกศ  คู่มือครู   
เนื้อหา  เทคนคิวิธีจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง  เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
และผ่านการตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระ  
รวมทั้งผ่านการตรวจสอบประเมินความถูกต้องจากผู้เช่ียวชาญ  ผ่านการทดลองใช้และปรับปรุง 
ให้มีความสมบูรณ์ก่อนนําไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้พัฒนาโดยยึดการสร้างแผนการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้  ตามองค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูข้อง  กรมวิชาการ   
(2545  :  61-63)  ได้เสนอไว้  คือ  การเขยีนสาระสําคัญให้กะทัดรัด  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 
ที่คาดหวัง  ครอบคลุมพฤติกรรมทั้งด้านพุทธิพิสัย  จิตพิสยั  และทักษะพิสัยในการจัดกิจกรรม  
กระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรยีนเป็นสําคัญ  ได้กําหนดกิจกรรมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติมากที่สุด   
โดยครูเป็นผู้ปรึกษา  แนะนํา  ส่งเสรมิให้กิจกรรมดําเนนิไปตามจุดมุ่งหมาย  ประกอบกับรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  ช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการในการเรียนรู้ดีขึ้น   
เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ช่วยให้นักเรียนมีผลการเรียนรู้สูงขึ้นตามเกณฑ์ความรอบรู้ที่กําหนด   
อาจเนื่องจากกระบวนการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนครั้งนี้  ได้เน้นให้นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติกิจกรรม 
การเรียนรู้  เปดิโอกาสให้นักเรียนเก่งช่วยเหลือนักเรียนอ่อนในการเรยีนทัง้ขั้นการศึกษากลุ่มย่อย   
ขั้นสรปุ  เปน็การตรวจสอบความคิดเหน็และความเข้าใจทีถู่กต้อง  ทําใหน้ักเรียนเกิดการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นซึง่กันและกัน  รว่มกันอภิปรายในกลุ่ม  รู้จักบทบาทหน้าที่ของตนเอง  พฤติกรรมเหล่านี ้
ทําให้นักเรียนสามารถเข้าใจและจดจําได้ดีย่ิงขึ้น  เพราะเป็นการใช้ภาษาของนักเรยีนเองกับเพื่อนระดับ
เดียวกัน  วัยเดียวกัน  สอดคลอ้งกับผลการศึกษาของ  ปฐมพงษ์  บานฤทยั  (2549  :  80-108)   
ที่พบว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Cooperative  Learning)  เรื่อง  พลเมืองดีตามวิถี
ประชาธิปไตย  กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  ที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ  85.31/83.40  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์  80/80  สอดคล้องกับผลการศึกษา 
ของ  นิภาจิตร  บัวรอด  (2551  :  51-101)  ที่พบว่า  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
เรื่อง  ความเป็นมาของชาติไทย  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่  3  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา 
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และวัฒนธรรมมีประสิทธิภาพ  เท่ากับ  85.57/82.58  และสอดคล้องกับผลการศึกษาของเศวตกนิษฐ ์ 
ศรีสนาย  (2552  :  95)  ทีพ่บว่า  การพัฒนาแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดยใช้เทคนิค  
Jigsaw  สาระประวัติศาสตร์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  มีประสิทธิภาพ  87.43/85.48  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ที่ต้ังไว้   
  2.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์   
สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  เท่ากับ  0.6763  แสดงว่า  
นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ  67.63  ทั้งนี้เนื่องจาก  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษา
ค้นคว้าสร้างขึ้นได้ผ่านขั้นตอนการพัฒนาอย่างเป็นระบบ  ต้ังแต่การศึกษาหลักสูตร  การวิเคราะห์
หลักสูตร  และได้รับคําแนะนําจากอาจารย์ที่ปรึกษาการคน้คว้าอิสระ  ขอ้เสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญ   
ด้านเนื้อหา  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ ด้านการวัดผลประเมินผล  รวมทั้งแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่ผูศ้ึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น  ได้เน้นให้นักเรียนเกดิทักษะกระบวนการในการทาํงานอย่าง 
เป็นระบบ  โดยใช้ความคิดของตนเอง  นักเรียนได้เรียนในสิ่งที่ตนเองมีความสนใจ  และได้ลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเองนอกจากนี้  ยังมีเพื่อนและครูเป็นผู้ติดตามผลงานและช่วยกันแก้ไขข้อบกพรอ่ง  และชื่นชม
ผลงานของนักเรียน  จึงเป็นสาเหตุให้นักเรยีนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริงได้เป็นอย่างดี   
ตลอดถึงการนําแผนไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับนักเรียนกลุ่มทดลอง  ทาํให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข  
สนุกสนานและได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง  ตามแนวทางที่หลากหลาย  จากเหตุผลดังกล่าวส่งผลให้
นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น  สอดคล้องกับผลการศึกษาของ  สีอําพร  วรฉัตร  (2552  :  84-87)   
ที่พบว่า  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  กลุม่สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา   
ศาสนาและวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปีที่  4  เรื่อง  จังหวัดขอนแก่น  โดยใช้รูปแบบการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนคิจกิซอว์  มีค่าเท่ากับ  0.6830  แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน
เป็นร้อยละ  68.30  สอดคลอ้งกับผลการศึกษาของ  จันทร์ธิดา  เจริญกุล  (2554  :  88-89)   
ที่พบว่า  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   
เรื่อง  ภูมิศาสตร์ประเทศไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  โดยใช้วิธีสอนแบบกลุ่มร่วมมอื  เทคนิค  Jigsaw   
มีค่าเท่ากับ  0.6902  แสดงว่า  นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ  69.02  และสอดคล้องกับ 
ผลการศึกษาของวรพจน์  นาคถมยา  (2554  :  81–91)  ที่พบว่า  ดัชนีประสิทธิผลของชุดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือรายวิชาสังคมศึกษา  เรื่อง  การเงิน  การธนาคาร  และการคลังภาครัฐบาล  ช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่  5  มีค่าเทา่กับ  .7674   
  3.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกลุ่มร่วมมอืแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  อยูใ่นระดับ 
มากที่สุด  ( X =  4.52,  S.D.  =  0.61)  โดยขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจมากที่สุด  3  อันดับแรก  
ได้แก่ข้อ  1.1  นักเรียนชอบเรียน  สาระประวัติศาสตร์  เรื่องอารยธรรมโลกยุคโบราณ  ( X   =  4.64)  
ข้อ  2.4  นักเรียนสนุกสนานกับการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  ( X   =  
4.60)  ข้อ  3.1  มีสื่อที่หลากหลายทําให้นา่สนใจ  ข้อ  4.3  นักเรียนพอใจมากที่คุณครูชมเชย 
และให้กําลังใจในการเรียน  ( X   =  4.58)  และมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากทีสุ่ด   
ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือ  แบบจกิซอว์  มีกิจกรรมหรือ
กระบวนการที่ทําให้นักเรียนเกิดความรู้  ความเข้าใจ  สนกุสนาน  ได้เรยีนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง   
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มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  ทําให้บรรยากาศในการเรียนไม่เครียด  สง่ผลให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี
ต่อกัน  นักเรียนกล้าแสดงออกมากยิ่งขึ้น  รวมทั้งการทําแบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้และคุณครูได้แจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบทันท ี ซึ่งการที่นักเรียนได้ทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้จะทําให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถของตนเอง   
เป็นการจูงใจให้นักเรียนสนใจในการเรียนขัน้ต่อไป  อีกทั้งการได้รับการเสริมแรงทางบวก  เป็นการ
กระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้มากย่ิงขึ้นสง่ผลให้นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนสูงขึ้นและ   
มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  สอดคล้องกับผลการศึกษาค้นคว้าของ  นิภาจิตร  บัวรอด  
(2551  :  51-101)  ที่พบว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ  โดยรวมและรายด้าน  4  ด้าน  คือ  ด้านเนื้อหา  ด้านกิจกรรมการเรียน  ด้านสื่อการเรียน  
และด้านการวัดและประเมินผลอยู่ในระดับมากที่สุด  สอดคล้องกับผลการศึกษาค้นคว้าของ  สีอําพร  
วรฉัตร  (2552  :  84-87)  ทีพ่บว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเทคนิคจิกซอว์  เรื่อง  จังหวัดขอนแก่น  อยู่ในระดับมากที่สุด  และสอดคล้องกับผล
การศึกษาของจันทร์ธิดา  เจริญกุล  (2554  :  88-89)  ทีพ่บว่า  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  วิชาสังคมศกึษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   
เรื่อง  ภูมิศาสตร์ประเทศไทย  โดยใช้วิธีสอนแบบกลุ่มรว่มมือ  เทคนคิ  Jigsaw  อยู่ในระดับมากที่สุด  
( X =  4.67,  S.D.  =  0.56)   
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 1.  ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ 
  1.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์ 
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโยราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  และ
นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น  เหน็ได้จากคะแนนทดสอบหลังเรียน  ดังนั้นครูผู้สอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  จงึสามารถนําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูน้ี้
ไปประยุกต์ใช้ในระดับช้ันอื่นได้ 
  1.2  ผู้บริหารสถานศึกษาและผู้เกี่ยวข้องในการจัดการศึกษาควรส่งเสริมสนับสนุน 
ให้ครูได้พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์  เพราะเป็นเครื่องมือสําคัญ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ ในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้ได้มาตรฐานสอดคล้องกับแนวทาง 
การปฏิรูปการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ   
  1.3  ในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้  ผูส้อนจะต้องจัดเตรียมสื่อ  อุปกรณต่์าง  ๆ   
ให้มีความพร้อม  เป็นระบบเพื่อให้มีความสะดวก  ไม่เสียเวลามากในการเปลี่ยนกิจกรรม   
  1.4  สถานทีใ่นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  จะต้องจัดให้อยู่ในบริเวณเดียวกัน 
อย่างเหมาะสมเพื่อสะดวกในการควบคุมดูแล  และประหยัดเวลา  หากต้องเปลี่ยนกิจกรรม 
  1.5  จัดให้นักเรียนได้หมุนเวียน  ปรับเปลี่ยนบทบาทหน้าที่รับผิดชอบในกลุ่ม   
เพื่อฝึกความรับผิดชอบ  และการเป็นผู้นําและผู้ตามท่ีดี 
  1.6  การร่วมกิจกรรมกลุม่  ผูส้อนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน   
โดยเฉพาะนักเรียนเก่งจะต้องให้ความช่วยเหลือนักเรียนที่เรียนปานกลางและนักเรียนทีเ่รียนอ่อน 
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  1.7  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มมือ  แบบจิ๊กซอว์  ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
ต้องมีการปฐมนิเทศ  เพื่อสรา้งความรู้และความเข้าใจในขั้นตอนการจัดกิจกรรมการรู้ให้กับนักเรียน  
การปฐมนิเทศนักเรียน  ควรสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทีแ่สดงการแบ่งกลุ่มย่อย 
ของนักเรียน  ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบรว่มมือกันเรียนรู้  ตลอดจนขัน้ตอนการเรียนให้นักเรียน 
ทราบ  1  แผน 
  1.8  กิจกรรมการศึกษากลุ่มย่อย  ครูควรคอยกระตุ้นให้นักเรียนได้ให้ความร่วมมือ 
กันอย่างต่อเนื่อง  เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการทํางานให้ดีขึ้น   
  1.9  เนื่องจากการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  มีขั้นตอนในการเรียนรู้หลาย
ขั้นตอน  เพื่อเป็นการประหยัดเวลาในการเรียนรู้  หรือใช้เวลาในการสอนลงได้นั้น  ควรให้นักเรียน 
ทําแบบฝึกหัดนอกเวลาเรียนหรือทําเป็นการบ้าน 
  1.10  ควรแจ้งผลการทําแบบฝึกหัดหรือผลการทดสอบย่อยให้นักเรียนทราบทันที  
เพื่อใช้เป็นข้อมูลย้อนกลับใหน้ักเรียนมีความกระตือรือร้นและสนใจเรียนมากขึ้น  นอกจากนั้น 
การให้แรงเสรมิแก่นักเรียน  เช่น  การกล่าวชมเชย  ปรบมือ  ให้รางวัลตามเกณฑ์ที่กําหนด  หรือโอกาส
ที่เหมาะสมจะช่วยส่งเสริมใหน้ักเรียนมีความมั่นใจสูงขึ้น  กล้าแสดงออก  กล้าคิด  โดยเฉพาะนักเรียน
อ่อนควรให้กําลังใจและเอาใจใส่อยู่เสมอ  เพื่อให้นักเรียนมีความมั่นใจและมีความพึงพอใจที่ดี 
ต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
 2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 
  2.1  ควรทําการศึกษาในลักษณะนี้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา 
และวัฒนธรรม  ในระดับช้ันอื่น  ๆ  เพื่อศกึษาผลการเรียนรู้และเป็นพื้นฐานทักษะการทํางานกลุ่ม 
  2.2  ควรทําการศึกษาในลักษณะนี้โดยศึกษาในรายละเอียดเกี่ยวกับการพัฒนา 
ของผู้เรียนทั้งด้านความรู้เป็นรายกลุ่ม  รายบุคคล  กลุ่มเรียนเก่ง  กลุ่มเรียนปานกลาง   
และกลุ่มเรียนอ่อน 
  2.3  ควรทําการศึกษาในลักษณะนี้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มอ่ืน  ๆ   
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  2 
วิชา  สังคมศึกษา  ( ส 33102)  สาระประวัติศาสตร์    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
หน่วยที่ 3  อารยธรรมโลกยคุโบราณ 
เรื่อง  อารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ     จํานวน  3 ช่ัวโมง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู ้

ส 4.2    เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบันในด้านความสัมพันธ์และ 
การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความสําคัญและสามารถวิเคราะห์ผลกระทบ 
ที่เกิดขึ้น 
 
ตัวชี้วัด 
 ส 4.2 ม.4-6/1 วิเคราะห์อิทธิพลของอารยธรรมโบราณและการติดต่อระหว่างโลกตะวันออก
กับโลกตะวันตกที่มีผลต่อพัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 
สาระสาํคญั 
 อารยธรรมเป็นความเจริญด้านวัฒนธรรมแบบสังคมเมืองตั้งแต่ในครั้งอดีตที่มาจากปัจจัย
ทางด้านสภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ ความก้าวหน้าในการคิดค้นเทคโนโลยีและความคิดในการจัด
ระเบียบสังคม 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้   
 1. อธิบายปัจจัยการสร้างสรรค์ความเจริญอารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ                                        

  1.1 อธิบายสรุปปัจจัยที่มีผลต่อการเกิดอารยธรรมโลกตะวันตก 
  1.2  ศึกษาจําแนกปัจจัยที่มผีลต่อการเกิดอารยธรรมของโลก  

 
สาระการเรียนรู้ 
     1. ปัจจัยสร้างสรรค์ความเจริญอารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 
     2. ความเจริญในแหล่งอารยธรรมตะวันตก 
                   - อารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
   - อารยธรรมอยิีปต์ 
   - อารยธรรมกรีก 
   - อารยธรรมโรมัน  
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
1. ขั้นสร้างความสนใจ 

  ครูนําแผนทีท่ีแ่สดงที่ต้ังแหลง่อารยธรรมสมัยโบราณให้นกัเรียนดู  แล้วถามว่าแหล่ง 
อารยธรรมอยู่ในบริเวณใดบ้าง  นักเรียนตอบพร้อมกับช้ีแผนที่ประกอบเป็นแนวทางเพื่อกระตุ้นความคิด 
ก่อนนําเข้าสู่บทเรียน   
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   1.1  ครูแจ้งตัวช้ีวัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
   1.2  นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
   1.3  นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 6 กลุ่มๆ ละ 6-7 คน โดยคละความสามารถ เก่ง 2 คน  
ปานกลาง 3 คน อ่อน 2-3 คนตามหัวข้อที่ครูกําหนดให้ 6 หัวข้อ โดยครูกําหนดหมายเลขประจํากลุม่  
1- 6 
   1.5  นักเรียนเข้ากลุ่ม เลือกประธานและเลขานุการกลุม่ ต้ังชื่อกลุ่ม เรียกว่า กลุ่มบ้าน 
(Home Group) 
   1.6  นักเรียนเลือกหมายเลขประจําตัว 1- 6 โดยให้ประธานกลุ่มอยู่ประจําโต๊ะ เช่น  
กลุ่มที ่1 ประธานกลุ่มเป็นหมายเลข 1  กลุ่มที่  2  ประธานกลุ่มเป็นหมายเลข 2  คนอื่นในกลุ่มต้อง
เลือกหมายเลขอื่นไม่ซ้ํากับประธานกลุ่ม ใครเลือกหมายเลขใดให้แยกไปเขา้กลุ่มตามหมายเลขที่เลือก 
เรียกกลุ่มใหมว่่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ  
 2.  ขั้นกิจกรรม  ครูนํานักเรยีนเข้าสู่บทเรียน  แนะนําเนื้อหา แนะนําแหล่งข้อมูลและ
มอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
   2.1 ขั้นเรียนรู้ เนื้อหาใหม ่
        นกัเรียนกลุ่มเชี่ยวชาญ วางแผนการศึกษา เรื่อง อารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ  
ตามหัวข้อที่ครูกําหนดให้ 
    กลุ่มที ่ 1  ศึกษาเรื่อง ปัจจัยสร้างสรรค์ความเจริญอารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 
    กลุ่มที ่ 2  ศึกษาเรื่อง ความเจริญในอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
    กลุ่มที ่ 3  ศึกษาเรื่อง ความเจริญในอารยธรรมอียิปต์ 
    กลุ่มที ่ 4  ศึกษาเรื่อง ความเจริญในอารยธรรมกรีก 
    กลุ่มที ่ 5  ศึกษาเรื่อง ความเจริญในอารยธรรมโรมัน 
    กลุ่มที ่ 6  ศึกษาเรื่อง การสิ้นสุดของอารยธรรมโรมัน 
     2.2 ขั้นสรุปความคิดรวบยอด 
         กลุ่มผู้เชีย่วชาญศึกษาเรื่องที่กําหนดให้จนสามารถสรุปองค์ความรู้ได้ โดยการนํา 
คําสําคัญของเนื้อหาสาระที่ศึกษา แล้วแยกแยะรายละเอียดของแต่ละคําสําคัญนั้น เพื่อเป็นการทํา 
ความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาได้ง่ายขึ้น 

       2.3 ขั้นฝึกและนําความรู้ไปใช้ 
        ให้นักเรียนทุกคนกลับกลุ่มบ้าน ของตน และนําองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาใน 
กลุ่มเชี่ยวชาญมาขยายผลแกส่มาชิกในกลุม่ตามลําดับจนครบทุกหัวข้อที่ไปศึกษา   โดยการอธิบาย  
ถาม – ตอบ อภิปรายข้อมูลความรู้  สรุปเปน็องค์ความรู้ร่วมกันในกลุ่มบ้าน 
   3  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล  
    3.1  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง อารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ  
โดยช่วยกันเฉลยคําตอบใบงาน อารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ  
    3.2  สรุปผลคะแนนรายบุคคล และคะแนนเฉลี่ยของกลุม่  รวมทั้งเสนอแนวทางแก้ไข
ปรับปรุงวิธีการศึกษาเรียนรู ้
    3.3  ให้นักเรยีนทําแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง อารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ 
เป็นรายบุคคลโดยไม่ปรึกษากัน 
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สื่อ/แหล่งเรยีนรู ้
1.  แผนที่แสดงที่ต้ังอารยธรรมสมัยโบราณ 
2. ใบความรู้ เรื่อง ปัจจัยสร้างสรรค์ความเจรญิอารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 
3. ใบความรู้ เรื่อง ความเจริญของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
4. ใบความรู้ เรื่อง ความเจริญของอารยธรรมอียิปต์ 
5. ใบความรู้ เรื่อง ความเจริญของอารยธรรมกรีก 
6. ใบความรู้ เรื่อง ความเจริญของอารยธรรมโรมัน 
7. ใบความรู้ เรื่อง การสิ้นสุดของอารยธรรมโรมัน 

 
การวัดและประเมินผลการเรยีนรู ้

                                                                                                           
1. วิธีการวัดและประเมนิผล 
     1.1 สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรม 
     1.2 สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 

          2. เครื่องมือ 
     2.1 แบบสงัเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม 
     2.2  แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุม่ 
3. เกณฑ์การประเมนิ 
     3.1 การประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม ผ่านตั้งแต่ 2 รายการถือว่า ผ่าน 

ผ่าน 1 รายการถือว่า ไม่ผ่าน  
    3.2  การประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุม่ 

                คะแนน      9-10   ระดับ  ดีมาก 
  คะแนน      7-8  ระดับ  ดี 
  คะแนน      5-6  ระดับ  พอใช้ 
  คะแนน      0-4  ระดับ  ควรปรับปรุง 
 
ความคิดเหน็ของผู้บรหิาร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………….……………….. 
 
          ลงช่ือ…………………………………………………. 
                        (……………………..……………………….) 
                                     ผู้บริหารโรงเรียน 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



85 
 

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 บันทึกผลหลังเรียน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
 ปัญหา/อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
 แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
          ลงช่ือ………………………………………………. 
                        (นางบุษกรณ์  พรหมพลิา) 
                          ครูผู้สอน 
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บัตรคาํสั่งประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
(สําหรบัสมาชกิกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ) 

 
 

คําชี้แจง   สมาชิกแต่ละกลุ่มปฏิบัติดังต่อไปน้ี 
1.  เลือกประธานกลุ่ม   1   คน 
2.  สมาชิกศึกษาใบความรู้ทีก่ําหนด  ในเวลา  30  นาที 
3.  อภิปราย  สรุปสาระความรู้  แสดงความคิดเห็น 
4.  สมาชิกกลบั  กลุม่บ้าน  นําเสนอความรู้ที่ได้รับต่อสมาชิกทุกคนในกลุ่มตามลําดับหมายเลข 
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ปัจจัยสรา้งสรรค์ความเจรญิอารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 
 

1.สภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ 
สภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ประกอบด้วยที่ต้ัง ภูมิอากาศ และความอดุมสมบูรณ์ของดิน  

ซึ่งล้วนเป็นปัจจัยที่ส่งเสริมการสร้างสรรค์
อารยธรรมของมนุษย์ในดินแดนต่างๆ 
ปัจจัยทางภูมิศาสตร์ที่สําคัญได้แก่ ลักษณะ
ที่ต้ัง สภาพภูมิอากาศ และ
ทรัพยากรธรรมชาติ    ชุมชนที่ต้ังอยู่ใกล้
แหล่งน้ํา เช่น แม่น้ํา จะมีโอกาสใช้
ทรัพยากรน้ําในการบริโภค เพาะปลูก และ
เลี้ยงสัตว์ จึงดึงดูดผู้คนจากแหล่งต่างๆ ให้
เข้ามาพํานักอาศัย และสามารถขยายตัว
เป็นสังคมเมืองได้ในเวลาต่อมา นอกจากนี้

ชุมชนที่อยู่ริมน้ํายังสามารถใช้แม่น้ําเป็นเส้นทางคมนาคม เพื่อติดต่อกับโลกภายนอก และเพื่อค้าขาย
หรือแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม ทาํให้เกิดการพัฒนาความเจริญในด้านต่างๆ เช่น ระบบการค้า การปกครอง 
กฎหมาย การก่อสร้าง วรรณกรรม ฯลฯ จะเห็นได้ว่าแหล่งอารยธรรมแรกเริ่มของโลก 4 แห่งล้วนเกิดขึ้น
ในลุ่มแม่น้ําทั้งสิ้น ได้แก่ อารยธรรมเมโสโปเตเมียซึ่งอยู่ระหว่างลุ่มแม่น้ําไทกริสและยูเฟรทีส อารยธรรม
อียิปต์ในลุ่มแมน่้ําไนล์ นอกจากนี้แล้ว ดินแดนที่ต้ังอยู่ในเขตทะเลเมดิเตอร์เรเนียน ทะเลอาหรับ อ่าว
เปอร์เซีย ทะเลจีนใต้ ฯลฯ กส็ามารถพัฒนาเป็นเมืองท่าติดต่อกับโลกภายนอกได้ต้ังแต่สมัยโบราณ  
ทําให้มีโอกาสรับและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมจากดินแดนอื่นที่เจริญรุ่งเรอืง และนําความเจริญนั้นๆ มา
พัฒนาบ้านเมืองของตนให้เจริญก้าวหน้า ลกัษณะทางภูมิอากาศที่เหมาะสม ไม่ร้อนจดัหรือหนาวจัด
จนเกินไป ก็ส่งเสริมใหม้ีผู้คนอาศัยอยู่หนาแน่น เช่นเดียวกับพื้นที่ที่มีความอุดมสมบูรณ ์จะดึงดูดให้มี 
การต้ังถิ่นฐาน กระทั่งชุมชนนั้นขยายตัวเป็นเมือง  ทรัพยากรธรรมชาติเป็นปัจจัยสําคัญอีกประการหนึ่งที่
มีอิทธิพลต่อการตั้งถิ่นฐาน ต้ังแต่อดีตมนุษย์อาศัยทรัพยากรธรรมชาติในการดํารงชีวิตและประกอบ
กิจกรรมทางเศรษฐกิจ พื้นที่ทีม่ีทรัพยากรอุดมสมบูรณ์จึงดึงดูดให้มีการต้ังถิ่นทรัพยากรธรรมชาติที่สําคัญ 
ได้แก่ ป่าไม้ สตัว์ป่า สัตว์น้ํา และแร่ธาตุ 

2.ความก้าวหน้าในการคิดค้นเทคโนโลยี 
การขยายชุมชนเป็นสังคมใหญ่ ทําให้เกิดปัญหาในการจัดสรรทรัพยากรให้เพียงพอสําหรับ

สมาชิกในชุมชนนั้นๆ ดังนั้นผูน้ําของสังคมนั้นๆ จึงจําเป็นต้องประดิษฐ์และค้นหาวิธีการต่างๆ เช่น  
การคิดค้นระบบชลประทานเพื่อทดน้ําเข้าไปในพื้นที่ที่อยูห่่างไกลจากริมฝั่งแม่น้ํา เพือ่ขยายพื้นที่
เพาะปลูก หรือการสร้างอ่างเก็บนํ้าเพื่อกักเก็บน้ําไว้ใช้ในฤดูแล้ง ตลอดจนการสร้างประตูระบายน้ําและ
ทํานบกั้นน้ําเพื่อป้องกันน้ําท่วมพ้ืนที่เพาะปลูก เทคโนโลยีเหล่านี้นับว่าเป็นความเจริญขัน้สูงที่สร้างความ
เจริญรุ่งเรืองให้แก่อาณาจักรสมัยโบราณ เช่น อียิปต์ เมโสโปเตเมีย  นอกจากนี้แล้ว เครื่องทุ่นแรงและ

ใบความรู 
สําหรับสมาชกินับ 1 
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เครื่องมือเครื่องใช้ที่มนุษย์ในดินแดนต่างๆ คิดประดิษฐ์ขึ้นมาก็เป็นรากฐานของอารยธรรมด้วย เป็นต้นว่า 
ความสามารถในการคํานวณและการประดิษฐ์เครื่องทุ่นแรงทําให้เกิดสถาปัตยกรรมสําคญัของโลก เช่น 
พีระมิดในอียิปต์  

3.ความคิดในการจัดระเบียบสังคม 
การอยู่ร่วมกันในสังคมขนาดใหญ ่จําเป็นต้องมีการสร้างกฎเกณฑ์ และระเบียบต่างๆ เพื่อให้ 

ทุกคนได้อยู่ร่วมกันอย่างผาสุก ไม่เบียดเบียน หรือข่มเหงรงัแกซึ่งกันและกัน แต่ละสังคมจึงมีการจัด
โครงสร้างการปกครอง มีผู้ปกครองซึ่งมีสถานะที่แตกต่างกันตามลักษณะและขนาดของสังคมนั้นๆ  
เช่น แคว้น รัฐ หรืออาณาจักร และมีผู้อยู่ใต้การปกครอง ซึง่อาจจําแนกตามอาชีพและฐานะ เช่น  
พระ ข้าราชการ พ่อค้า แพทย์ กรรมกร ชาวนาน และทาส โดยมีการตรากฎหมายเป็นเครื่องมือใน 
การปกครอง นอกจากนี้ การยอมรับสถานะที่สูงส่งของผู้ปกครอง เช่น ชาวอียิปต์เช่ือว่ากษัตริย์หรือฟา
โรห์ของตนเป็นเทพเจ้า   กท็ําให้ผู้นําประเทศมีอํานาจจัดการปกครองให้ประชาชนอยู่ร่วมกันภายใต้
กฎระเบียบอย่างสันติสุขได้ 
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ความเจรญิของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 

ลักษณะที่ต้ังของดินแดนเมโสโปเตเมียและบริเวณใกล้เคียงมีภูมิอากาศร้อนแห้งแล้งและมี
ปริมาณน้ําฝนน้อย   อย่างไรก็ตามบริเวณนี้ก็มีเขตที่อุดมสมบูรณ์อยู่บ้างเรียกว่า  “ดินแดนพระจันทร์
เสี้ยวอันอุดมสมบูรณ์”  ซึ่งรวมถึงดินแดนเมโสโปเตเมียและบริเวณชายฝั่งทะเลเมดิเตอร์เรเนียน 
เขตประเทศซีเรีย  เลบานอน  ปาเลสไตน์และอิสราเอล หรือบริเวณภูมิภาคเอเชียตะวันตกเฉียงใต้ใน
ปัจจุบัน 

อารยธรรมเมโสโปเมเมีย กําเนิดขึ้นในบริเวณลุ่มแม่น้ํา 2 สาย คือ แม่น้ําไทกริสและแมน่้ํา
ยูเฟรทีส เป็นแหล่งอารยธรรมแห่งแรกของโลก ความอุดมสมบูรณข์องแม่น้ําทั้ง  2 สาย  ดึงดูดให้ผู้คน
หลากหลายเผา่พันธ์เข้ามาต้ังรกราก  ดินแดนแห่งนี้จึงเต็มไปด้วยสงครามและการแย่งชิงอํานาจระหว่าง

เผ่าพันธ์  ทั้งนี้แม่น้ําไทยกรีส – ยูเฟรติสได้พัดพา
ดินตะกอนที่เต็มไปด้วยแร่ธาตุไปทับถมกันที่
บริเวณตอนใต้  ซึ่งอยู่ติดกับอ่าวเปอร์เซียที่
เรียกว่า  “บาบิโลเนีย”  (Babylonia)  ทําให้
บริเวณนี้อุดมสมบูรณ์เหมาะแก่การเพาะปลูก  
ส่วนตอนบนที่เรียกว่า  “อัสซเีรีย” (Assyria)  
เป็นพื้นที่ซึ่งมีความแห้งแล้ง  

 
ลักษณะภูมิอากาศของดินแดนเมโส 

โปเตเมีย เป็นดินแดนที่มีฝนตกน้อยมาก เพราะ 
มีภูมิอากาศเป็นแบบทะเลทรายกึ่งทะเลทราย 

อากาศจึงแห้งแล้ง ส่อนทรัพยากรธรรมชาติ 
ที่สําคัญ ได้แก่ ดินอันอุดมสมบูรณ์โดยเฉพาะดินเหนียวซึ่งนํามาทําอิฐในการสร้างบ้านเรือน และ 
ศาสนสถาน สว่นแร่ธาตุ คือ เหล็กและเกลอื 

ลักษณะชุมชนที่ต้ังถิ่นฐานในแหล่งอารยธรรมเมโสโปเตเมีย เป็นชนหลายกลุ่มเผ่าผลัดกัน 
มาต้ังถิ่นฐานและมีอํานาจในดินแดนแถบนี้ ได้แก่ พวกสุเมเรียน ต่อมาเป็นพวกเผ่าเซเมติก ได้แก่  
แอคคัด และพวกอามอไรต์ หลักจากนั้นมีพวกอินโดอารยัน ได้แก่ พวกฮิตไทต์ และพวกเปอร์เซียน 
 อารยธรรมเมโสโปเตเมียถือว่าเป็นอารยธรรมที่เก่าแก่ทีสุ่ดในโลก  ชาวเมโสโปเตเมียได้
สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์และวิทยาการความรู้ต่างๆ  ขึ้นอย่างน่าอัศจรรย์   หลายต่อหลายสิ่งกลายเป็น
ตํานาน  ในขณะที่อีกหลายสิ่งกลายเป็นพื้นฐานของเทคโนโลยีและวิทยาการชั้นสูงในยุคปัจจุบัน 
 สวนลอยกรุงบาบิโลน ถูกสร้างขึ้นซ้อนกันเป็นชั้นๆ  มคีวามสูงประมาณ 300 ฟุต  แต่ละช้ัน 
จะมีการปลูกพืชพรรณชนิดต่างๆ  ให้ปกคลุมหลังคา  จนแลดูคล้ายภูเขาลูกใหญ่ที่เต็มไปด้วยแมกไม้ 
โดยต้นไม้ทุกต้นจะได้รับน้ําอย่างเพียงพอจากระบบชลประทานอันชาญฉลาดของชาวบาบิโลเนีย  
ซึ่งสามารถลักน้ําจากแม่น้ําให้ขึ้นไปถึงช้ันบนสุด  และปล่อยให้ไหลลงสู่ช้ันล่างตลอดปี 

ใบความรู ้
สําหรบัสมาชกินับ 2 

ที่มา   http://4.bp.blogspot.com/ 
_poMwsrfXFXs/S5SaFnbvysI/ 
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 ปัจจุบันสวนลอยกรุงบาบิโลนทรุดโทรมจนเหลือแต่รากฐาน แต่ความสามารถด้านวิศวกรรม
ชลประทานก็ยังคงเป็นเรื่องที่น่ามหัศจรรย์ในสายตาของคนรุ่นหลัง  ทั้งนี้ในปัจจุบันแนวคิดการสร้าง
สถาปัตยกรรมที่เป็นมิตรกับสิง่แวดล้อมเหมือนอย่างสวนลอยกรุงบาบิโลนก็ยังถูกประยุกต์ใช้ในรูปแบบ
ของ  “หลังคาธรรมชาติ”  (Green  Roof) ซึ่งหมายถึงการปลูกพืชบนหลังคาอาคาร  ซึ่งช่วยปัญหา
โลกร้อนได้ 
 การประดิษฐ์ลอ้   เริม่แรกชาวสุเมเรียนใช้เพียงไม้ซุงขนาดใหญ่ 1 ท่อน สอดไว้ใต้สิ่งของที่
ต้องการจะเคลื่อนย้าย แล้วคอ่ยๆ  ออกแรงดันหรือเลื่อนสิ่งของไปข้างหน้า  ต่อมาเพื่อความสะดวกใน
การบรรทุกสิ่งของที่เพิ่มขึ้น  ชาวสุเมเรียนได้นํากระบะมาซ้อนไว้บนไม้ซงุขนาดใหญ่แลว้ใส่สิ่งของที่
ต้องการขนย้ายไปในกระบะดังกล่าว  ต่อมาพวกเขาได้แบ่งไม้ซุงออกเป็นท่อนวงกลม 2 ท่อน  เพื่อทํา
เป็นล้อ  และใส่เพลาหรือแกนกลางเข้าไปเพื่อเพิ่มความเร็วในการเคลื่อนย้ายสิ่งของกระทั่งรูปแบบ 
การใช้ล้อของชาวสุเมเรียนได้ถูกพัฒนาต่อ  จนเป็นล้อที่เราได้เห็นกันในปัจจุบันนั่นเอง 
 เหล็ก  เดิมทีคนในดินแดนเมโสโปเตเมียประดิษฐ์ข้าวของเครื่องใช้ง่ายๆ  จากหินจนกระทั่ง 
เมื่อประมาณ 3,000 ปีก่อนคริสตกาล  จึ่งเริ่มรู้จักใช้ประโยชน์จากสําริด ซึ่งเป็นแร่ผสมระหว่างดีบุก 
กับทองแดง  พบได้มากในแถบลุ่มแม่น้ํา ไทกริส – ยูเฟรติส  ต่อมาชาวฮิทไรท์เป็นชนชาติแรกที่ม ี
การใช้เหล็กและเป็นผู้ทรงคุณูปการต่อวิทยาการความก้าวหน้าของเมโสโปเตเมีย 
 การล่มสลายของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย  ข้าหลวงผู้ปกครองมณฑลนามว่า  นาโบโพลาสซาร์
ได้เข้ายึดอํานาจจากจักรวรรดิอัสซีเรีย และสถาปนาจักรวรรดิบาบิโลเนียขึ้นอีกครั้ง  สมยันี้เป็น 
ยุคแห่งความเจริญแทบทุกด้าน  แต่ทว่ามีอายุอยู่ไม่ถึง 100 ปี  ก็ต้องเผชิญกับการรุกรานจากชาว
เปอร์เซียนที่มคีวามสามารถด้านการรบเป็นอย่างยิ่ง  ชาวเปอร์เซียนสามารถยึดดินแดนเมโสโปเตเมีย 
รวมทั้งจักรวรรดิบาบิโลเนียใหม่ทั้งหมดเมื่อประมาณ  539  ปีก่อนครสิตกาล  ก่อนจะกลืนอารยธรรม 
ของเมโสโปเตเมียเข้ากับอารยธรรมของตน  ซึ่งเท่ากับเป็นการยุติอารยธรรมแบบเมโสโปเตเมียแท้ต้ังแต่
นั้นเป็นต้นมา 
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ความเจรญิของอารยธรรมอยีิปต์ 
นักประวัติศาสตร์ หลายท่านกล่าวไว้  อารยธรรมอียิปต์เกิดจากปัจจัยที่เอื้ออํานวยของสภาพ

ภูมิศาสตร์ที่เหมาะสม  ไม่ว่าจะเป็นความเหมาะเจาะของที่ต้ังที่ติดกับแม่น้ําไนล์ซึ่งเต็มเปี่ยมไปด้วย 
ความอุดมสมบูรณ์  อีกทั้งยังมีปราการธรรมชาติอย่างทะเลทรายเป็นเครื่องป้องกันกับอาณาจักรแห่งนี้
จากผู้รุกรานอีกด้วย  

 
        อารยธรรมที่มีความย่ิงใหญ่อีกแห่งหนึ่งของโลกที่มีถิ่นกําเนิดในดินแดนใกล้เคียงกับอารยธรรม
เมโสโปเตเมีย คือ อารยธรรมอียิปต์ อารยธรรมอียิปต์เป็นอารยธรรมที่รู้จักกันอย่างกว้างขว้างและมีผล
ต่อพัฒนาการทางความคิดในหลายๆ ด้าน เนื่องจากมีมรดกทางสถาปัตยกรรม เช่น   ปิรามิดและ
แนวความคิดและความเชื่อเกี่ยวกับศาสนาและปรัชญาอีกด้วย อียิปต์โปราณตั้งอยู่ระหว่างโลกตะวันตก
และตะวันออก โลกตะวันตกคือดินแดนที่อยู่รอบทะเลเมดิเตอร์เรเนียน ส่วนโลกตะวันออก ได้แก่ 
ดินแดนเมโสโปเตเมียและดินแดนในแถบลุม่แม้น้ําสินธุ ทศิเหนือของอียิปต์จรดทะเลเมดิเตอร์เรเนียน 

ส่วนทิศตะวันตกติดกับทะเลทรายซาฮารา ทะเลทรายลิเบีย 
และทะเลทรายนูเบียทางทิศตะวันออก ถัดไปคือ ทะเลแดง 
ทิศใต้จรดประเทศนูเบียหรือซูดานในปัจจุบัน อียิปต์เป็น
ดินแดนที่อุดมสมบูรณ์ เนื่องจากมีพื้นที่ต้ังอยู่บนสองฟากฝั่ง
แม่น้ําไนล์ แมน่้ําไนล์มีลักษณะที่ต่างไปจากแม่น้ําอื่นๆ คอื 
ทอดตัวไหลจากภูเขาทางตอนใต้ลงสู่ทะเลเมดิเตอร์เรเนียน
ทางตอนเหนือ มีผลต่อการดําเนินชีวิตของชาวอียิปต์โบราณ 
มนีคือเส้นทางคมนาคมสายหลักและเป็นเสมือนเข็มทิศใน
การเดินทาง โดยใช้ร่วมกับทิศทางการขึ้นและตกของดาว
อาทิตย์ ชาวอียิปต์แบ่งช่วงแม่น้ําไนล์เป็น 2 ช่วง คือ ต้นน้ํา
ทางตอนใต้เรียกว่า “อียิปต์บน” (Upper Egypt) และ
ปลายแม่น้ําในดินแดนสามเหลี่ยมปากแม่น้ําทางเหนือว่า 
“อียิปต์ล่าง” (Lower Egypt) 
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หนึ่งในความน่าอัศจรรย์ใจของอารยธรรมอียิปต์โบราณคงหนีไม่พ้นวิทยาการอันเลอเลิศ   
ซึ่งสามารถสร้างสิ่งประดิษฐ์ตลอดจนสถาปัตยกรรมต่างๆ  ที่แม้นมนุษยใ์นยุคปัจจุบันก็ยังไม่สามารถ 
ทําขึ้นได้  และแม้อียิปต์จะเป็นอารยธรรมที่สูญสลายแต่วิชาการความรู้หลายแขนงก็ยังถูกสืบทอดกัน
มาถึงปัจจุบันด้วยเหตุนี้   อียิปต์จึงยังคงเป็นดินแดนแห่งวิทยาศาสตร์ยุคโบราณที่น่าค้นคว้าต่อไป 
 
 การนับเลขแบบอียิปต ์
 ชาวอียิปต์ถือเป็นผู้วางรากฐานวิชาคณิตศาสตร์  และเรขาคณิต  โดยสามารถคิดค้นวิธีบวก  ลบ   
หาร   และแมจ้ะยังไม่รู้จักวิธีการคูณและเลข   0   แต่ก็คน้พบเลขระบบทศนิยมและทราบว่า ¶ มีค่า
เท่ากับ  3.14  สําหรับตัวเลขในหลักหน่วยนัน้  ชาวอียิปต์ใช้สัญลักษณ์  “ขีด”  ซึ่งสามารถเทียบกับ  
เลขอารบิคได้ดังนี้ 
 ส่วนหน่วยที่มากขึ้นไปชาวอียิปต์จะใช้ภาพสัญลักษณ์ในการแทนค่า  เชน่  ดอกบัว  เท่ากับ
จํานวนพัน,  นิ้วชี้  เท่ากับจํานวนหมื่น ,  กบ เท่ากับจํานวนแสน  และเทพเจ้านั่งยกมือเหนือศีรษะ  
เท่ากับจํานวนล้าน 
 
 
     
 
 
นิ้วช้ี   =  จํานวนหมื่น    กบ = จํานวนแสน  เทพเจ้า   =   จํานวนล้าน                    
   
 
 พีระมิดของอยีิปต์ 
 พีระมิดเป็นสถาปัตยกรรมรูปกรวยสี่เหลี่ยม 
ที่สร้างจากหินทรายอันแข็งแกร่ง  ในขั้นแรก 
มีพัฒนาการมาจาก  “มาสตาบา”  หรือหลมุศพที่ถูก 
กลบปากหลุมให้สูงขึ้นเป็นชั้นๆ  คล้ายขั้นบันไดรูปแบบ
ดังกล่าวต่อมาได้พัฒนาเป็น  “พีระมิดแบบขั้น”   
ซึ่งกลายเป็นต้นแบบของพีระมิดแบบสมบูรณ์  ที่พบเห็น
ได้โดยทั่วไปในอียิปต์  สําหรบัพีระมิดแบบขั้นที่เก่าแก่
ที่สุดในโลก  คอื พีระมิดที่เมอืงซัคคารา  โดยมัน
ประกอบด้วยช้ัน  6  ช้ัน  และพื้นผิวด้านนอกถูกฉาบด้วย
ปูนอย่างดี 
 ส่วนพีระมิดแบบสมบูรณ์ที่มขีนาดใหญท่ีส่ดุ   
และได้รับยกย่องให้เป็น 1 ใน 7  สิ่งมหัศจรรย์ของโลก 
ยุคโบราณ  คือ พีระมิดของฟาโรห์  และสูงถึง 432  ฟุต สันนิษฐานว่าต้องใช้หินน้ําหนักเฉลี่ย2.5  ตัน  
ประมาณ  2,000,000  ก้อน  ในการก่อสร้าง   

  

 ท่ีมา : http://th.wikipedia.org/wiki/ 
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ซึ่งหินเหล่านี้ต้องสกัดมาจากภูเขาที่ห่างไกลหลายร้อยไมล์   จากนั้นจึงลงมือสลักเป็นแทง่สี่เหลี่ยม   
แล้วยกขึ้นวางซ้อนกันไปจนถงึยอดบนสุด 
 การทํามัมมี่   
 นอกจากการเก็บรักษาศพแล้ว  ชาวอียิปต์ยังรู้จักวิธีการ
รักษาโรคอีกหลายชนิด   โดยจากบันทึกกระดาษปาปิรุสรักษา
อาการน้ําในสมองด้วยการเจาะกะโหลกและดูดของเหลวใน
สมองออกและการแพทย์หลายชนิดรวมถึง “มีดผ่าตัด”   
ทําให้เราทราบว่าชาวอียิปต์สามารถผ่าตัดรักษาอาการเจ็บป่วย
ต่างๆ  ได้ 
 
 
 

 
 การกําหนดวนัเวลาของอียปิต์ 
 นาฬิกาแดดของชาวอียิปต์เป็นเสาหินสูงทรงสี่เหลี่ยมที่เรียกว่า “โอเบลิสก์” (Obelisks)   
โดยบริเวณฐานของโอเบลิสก์จะแบ่งตําแหน่งเงาออกเป็นช่วงก่อนเที่ยงและช่วงหลังเที่ยง  ต่อมา 
มีการพัฒนาใหแ้บ่งช่วงเวลาออกเป็น  10  ช่วงเท่า ๆ  กัน 
 นอกจากการบอกเวลาระหว่างวันแล้ว  ชาวอียิปต์ยังรู้จักการทําปฏิทินโดยยึดหลักสุริยคติ  
ทําให้สามารถนับวันได้เท่ากับ  365 วัน หรือแบง่ออกเป็น  12  เดือน  ใน  1  ปี โดยหลังจากนั้นอีก
ประมาณ 3,000  ปี  จูเลียส  ซีซาร์  ก็ได้ นํารูปแบบปฏิทินอียิปต์ มาปรับปรุงใช้ในอาณาจักรโรมันและ
กลายเป็นต้นแบบของปฏิทินแบบสากลทีใ่ช้กันจนถึงทุกวันนี้   ทั้งนี้  ปฏิทินของชาวอียิปต์  แบ่งฤดูกาล
ออกเป็น  3  ฤดู  กินระยะเวลาฤดูละ 4  เดือน  โดยเริ่มจากฤดูน้ําท่วมหรือน้ําหลาก ตามด้วยฤดู
เพาะปลูกหรือไถหว่าน และฤดูเก็บเกี่ยวพืชผล  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ที่มา : http://www.thamwebsite.com/cty/ 
tiplearn/images/mummi.gif 
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ความเจรญิของอารยธรรมกรีก 

 อารยธรรมกรีกเกิดขึ้นในบริเวณตอนใต้ของคาบสมุทรบอล
ข่านและชายฝั่งทะเลอีเจียน  ซึ่งกั้นระหว่างคาบสมุทรบอลข่านและ
เอเชียไมเนอร์  บริเวณเหล่านี้อยู่ในเขตทะเลเมดิเตอร์เรเนียน  
ซึ่งรายรอบด้วยอารยธรรมสําคัญของโลก  โดยเฉพาะอย่างยิ่งอยู่ 
ใกล้กับเกาะครตี เป็นศูนย์กลางของอารยธรรมไมนวน  ที่เกิดจาก
การผสมผสานอารยธรรมในแถบทะเลเมดิเตอร์เรเนียน ทําให ้
ชาวกรีกสมัยโบราณมีโอกาสรับและแลกเปลี่ยนความเจรญิด้านต่างๆ  
ของอารยธรรมเมโสโปเตเมียและอียิปต์จากเกาะครีต  
 ดินแดนกรีกส่วนใหญ่เป็นภูเขาหินปูน  ชาวกรีกครองชีพ
ด้วยการล่าสัตว์หรือทําการเกษตรเพียงพอเลี้ยงตนเอง  ภูเขา 
เป็นอุปสรรคสาํคัญในการติดต่อระหว่างชุมชนจึงทําให้มี 

ความสันโดษและรักอิสระ  
 
 สภาพพื้นดิน  ส่วนใหญ่เป็นทีร่าบหุบเขา  ลกัษณะเป็น
ดินเหนียวที่อุ้มน้ําเพาะปลูกได้บ้างมีพื้นที่เพาะปลูกเพียง  2 ใน  3  
ส่วน  อย่างไรก็ตามพ้ืนที่เพาะปลูก  2  ส่วนนี้ขาดความอุดม
สมบูรณ์ต้องอาศัยแรงงานอย่างมาก  แม่น้าํกรีกเป็นแม่น้าํสาย
สั้นๆ  ในฤดูฝนกระแสน้ําจะพัดพาเอาหน้าดินที่สมบูรณ์ไป  กรีกมี
ทุ่งหญ้าเลี้ยงสตัว์ซึ่งเหมาะกับการเลี้ยงแพะแกะเท่านั้น  ในสภาพ
จํากัดทําให้กรกีมีการเกษตรที่ไม่ก้าวหน้าเมื่อเมืองขยาย  พลเมือง
เพิ่มมากขึ้น  อาหารจึงไม่เพียงพอ 
 
 
 ทะเลกรีกมีดินแดนชายฝั่งทะเลที่ยาว  จึงเหมาะกับการเดินเรือ  ชาวกรีกจึงสนใจการค้าขาย 
ทางทะเล  ชาวกรีกเป็นพวกยุโรปกลุ่มแรกที่ติดต่อกับชาวตะวันออก  จึงมีการนําสินค้าและอารยธรรม
ตะวันออกมาเผยแพร่  อารยธรรมกรีกจึงมลีักษณะผสมผสานของอารยธรรมท้องถิ่นกับอารยธรรมโลก
ภายนอก   กรกี  ประกอบด้วยดินแดนบนคาบสมุทรบอลข่าน ในทวีปยุโรป  อาจแบ่งออกเป็น  3 ภาค  
ได้แก่ 

1. กรีกภาคเหนือ  คือ  ดินแดนส่วนที่ต้ังอยู่บนคาบสมุทรบอลข่าน  ได้แก่  แคว้น 
มาซิโดเนีย  แคว้นเทสชาลี  และแคว้นเอไพรัล 
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2. กรีกภาคกลาง  คือ  บริเวณทีเ่ทือกเขาสูงตอนกลางของคาบสมุทรบอลขา่น  ส่วนที ่
ถัดลงมาจากกรีกภาคเหนือไปจนจดอ่าวคอรินธ์  ตอนปลายสุดด้านตะวันออกของกรีกภาคกลางเป็นที่ต้ัง
ของแคว้นอัตติกะ  มีเมืองหลวง  คือ นครรฐัเอเธนส์  จุดกําเนิดของศิลปะวิทยาการ  ปรัชญา และ
ระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตย 

3. กรีกบริเวณคาบสมุทรตอนใตข้องอ่าวคอรินธ์  เราเรียกกรกีแดนนี้ว่า  เพโลพอน 
เนซัส  ( Peloponnesus )  ตรงกลางของคาบสมุทรเป็นทีต้ั่งของนครรัฐสปาร์ต้าด้านตะวันตกของ
คาบสมุทรที่อยู่ชิดตัดกับฝั่งทะเลของบรรดาเทพเจ้ากรีก 
 
 อารยธรรมกรีกได้สร้างสรรคค์วามเจริญให้เป็นมรดกแก่ชาวโลกจํานวนมาก ที่สําคญัได้แก่ 
ความเจริญด้านศิลปกรรม สถาปัตยกรรม ปรัชญา  การศกึษา  วรรณกรรม และวิทยาการต่างๆ  
 อารยธรรมมิโนน หรือ ไมนาน  มีการสร้างพระราชวังให้ใหญ่โตขึ้น และตกแต่งสวยงามขึ้น  
พร้อมกับมีระบบส่งน้ําที่สมบูรณ์แบบเพื่อรับน้ําฝนและมทีี่กรองน้ําเสีย  อีกทั้งยังมีห้องน้ําห้องส้วมและ
ท่อน้ําเสีย  ซึ่งแม้แต่ที่พระราชวังแวร์ซายยังไม่มีจิตรกรรมฝาผนังเป็นที่นิยมกันมาก  ภาพที่วาดเป็นภาพ
สัตว์บกและสัตว์น้ํา  ส่วนห้องต่างๆในพระราชวังที่คนอสซอส  เป็นภาพชีวิตในวัง  สมัย 1600 ปีก่อน 
ค.ศ.  งานศิลปะมีลักษณะเปน็งานเป็นการขึ้น  เช่น มีรูปขบวนนักบวช  สตรี  นักดนตรี  และคนถือของ
ถวายพระ  สมยันี้มีการป้ันแบบนูนตํ่าระบายสี  ส่วนมากมกัเป็นรูปวัวกระทิงและเจ้าชายกับดอกไม้  
ภายหลังประมาณ 1500 ปี กอ่น ค.ศ.  ภาพจิตกรรมฝาผนงัมีลวดลายค่อนข้างแข็ง ในเรื่องของเซรามิค  
มีแจกันที่นิยมทําแบบมีสามหูอยู่ใกล้แจกัน  สทีี่ใช้คือสีน้ําตาลหรือดําบนพ้ืนอ่อน  ภาพที่วาดบนแจกัน
และละเอียดอ่อนทางด้านศิลปะที่ชาวครีตสมัยจักรวรรดิมโินส ผลิตขึ้นมา  รวมทั้งการใช้วัตถุที่มีค่า 
ในการทําเครื่องประดับ  สะท้อนให้เห็นถึงชีวิตความเป็นอยู่ และจินตนาการของพลเมืองครีต  ทางด้าน
วรรณคดีไม่ปรากฏว่ามีเอกสารที่พบมีแต่การจัดบันทึกในราชการ  ดูลักษณะการเขียนแล้วพบว่าชาวครีต
เจริญว่าชาวเกาะเพื่อนบ้าน 
 สถาปัตยกรรมครีตได้รับอิทธิพลมาจากพระราชวังของพระเจ้าซาร์กอน (บาบิโลเนีย)   
และของพวกฮิตไทแห่งเมโสโปเตเมีย  เครื่องประดับมีค่าระบุอิทธิพลมาจากเอเชีย โดยเฉพาะเทคนิค 
การล้อมจี้ห้อยคอยด้วยผึ้ง  2  ตัว ของเมลเลีย  (Mallia)  ลายผ้าเป็นแนวและการปักผา้เป็นของ
ตะวันออก  ภาพการตกแต่งของสตรีด้วยอาภรณ์อันสวยงามปรากฏว่าเป็นการแต่งตัวของคนเมืองกิซ  
( Kish )  ในเมโสโปเตเมีย การสลักหินอ่อน  การบูชาดวงอาทิตย์มาจากเอเชียตะวันออก ฯลฯ  อย่างไรก็
ตามแม้ว่าหลายสิ่งหลายอย่างจะถูกนํามาจากที่ต่างๆ  แต่เมื่องมาผสมผสานกันแล้วก็กลายเป็น
ลักษณะเฉพาะของครีต  โดยเฉพาะทางด้านศิลปะและศาสนา ด้านอารยธรรมโฮเมอร์  เรารู้ไม่มากนัก   
แรกเริ่มเข้าใจว่าเป็นแบบไมเซเนียน 
 จนกระทั่ง  800 ปีก่อน ค.ศ.  จึงเกิดรูปป้ันศักด์ิสิทธ์ิที่เรียกกันว่า  ซัวนา  ( Xoana ) ทีท่ําขึ้นมา
อย่างหยาบ ๆ  ด้วยดินเหนียวบ้าง  สัมริดบ้าง  งาช้าง หรือตะกั่วบ้าง  ลว้นรับอิทธิพลมากจากตะวันออก  
ในเรื่องของเซรามิค  ก่อนหนา้ที่จะมีแจกันลายเรขาคณิตไม่ปรากฏว่ามีแจกันอย่างอื่น   แจกันงามที่
ปัจจุบันถือว่ามีค่าที่สุด  เป็นแจกันของดีไพลอน ( Dipylon )  ได้มาจ่ากหลุมศพที่เอเธนส์  แจกันนี้สูงถงึ  
1.75  เมตร  มลีายดําบนพื้นสีอ่อน  เป็นลายซิกแซก  ลายหมากรุกหรือลายคดเคี้ยวลายขบวนแห่งานศพ  
ลายรถลากด้วยม้า  เรียงกันเป็นแถว  ลายการต่อสู้ทางทะเล  ทุกลายมีการวางภาพได้อย่างสวยงาม  
นับเป็นลักษณะเด่นของศิลปะโฮเมอร์ 
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ความเจรญิของอารยธรรมโรมัน 
อารยธรรมโรมันมีศูนย์กลางอยู่ที่แหลมอิตาลี  ต้ังอยู่กึ่งกลางระหว่างทะเลเมดิเตอร์เรเนียน 

ระหว่างคาบสมุทรบอลข่านและคาบสมทุรไอบีเรียน ซึ่งสะดวกต่อการติดต่อกับเอเชียไมเนอร์และยุโรป
ตอนใต้ ทําใหส้ามารถติดต่อกับดินแดนรอบๆ นอกจากนี ้แหลมอิตาลียังมีพื้นที่ราบเชิงเขาที่มีความอุดม
สมบูรณ์ รวมทัง้มีภูมิอากาศที่อบอุ่นช่วยให้การเพาะปลูกได้ผลดี ชาวโรมันจึงมีเศรษฐกิจที่เจริญรุ่งเรือง  
การตั้งถ่ินฐานของอารยธรรมโรมัน 

      อารยธรรมโรมันมีแหล่งกําเนิดจากบริเวณ
คาบสมุทรอิตาลี ซึ่งต้ังอยู่ทางตอนใต้ของทวีปยุโรป
โดยมีลักษณะเป็นแหลมยื่นลงไปในทะเล 
เมดิเตอร์เรเนียน ลักษณะภูมปิระเทศส่วนใหญ ่
เป็นภูเขาและเนินเขา ได้แก่ เทือกเขาแอลปท์าง 
ทิศเหนือ ซึ่งกั้นคาบสมุทรอติาลีออกจากดินแดน
ส่วนอื่นของทวีปยุโรป และเทอืกเขาอเพนไนน์ 
ซึ่งเป็นแกนกลางของคาบสมุทร ส่วนบริเวณที่ราบมี
น้อย ที่ราบที่สาํคัญ เช่น ที่ราบชายฝั่งทะเล 
ติร์เรเนียน ที่ราบลุ่มไทเบอร์ ซึ่งอยู่ทางเหนือ 
              เนื่องจากลักษณะภูมิประเทศบริเวณ
ตอนกลางของคาบสมุทรเป็นที่ราบเล็กๆจึงทําให้

กระจัดกระจายเป็นชุมชนเล็กอยู่อย่างกระจัดกระจายเป็นชุมชนเล็กๆพื้นที่เกษตรจึงมีไม่มากนัก และมี
ประชากรเพิ่มมากขึ้นบริเวณดังกล่าวจึงไม่สามารถรองรับการกสิกรรมทีข่ยายตัวได้ จึงเป็นสาเหตุให้ชาว
โรมันขยายดินแดนไปยังดินแดนอื่นๆ 
               โดยทั่วไปคาบสมุทรอิตาลีมีภูมิอากาศแบบเมดิเตอร์เรเนียน สภาพอากาศอบอุ่น มีฝนตก 
ในฤดูหนาว และอากาศแห้งแล้งในฤดูแล้งดินแดนในคาบสมุทรอิตาลีมทีรัพยากรแร่ธาตุอุดมสมบูรณ์
พอสมควร เช่น เหล็ก สังกะสี เงิน หินอ่อน ยิปซัม เกลือ และโพแทช นอกจากนั้นยังมีทรัพยากรป่าไม้ 
ส่วนทรัพยากรดินมีจํานวนจํากัด เนื่องจากลักษณะภูมิประเทศที่ไม่มีพื้นทีเ่พียงพอต่อการตั้งถิ่นฐาน  
และต้องแย่งชิงกับชนกลุ่มอ่ืนๆที่อยู่ในดินแดนแถบนี ้ในขณะเดียวกันยังสามารถเดินเรือค้าขายในทะเล
เมดิเตอร์เรเนียนได้อย่างสะดวก ปัจจัยทางภูมิศาสตร์ส่งผลให้ประชากรชาวโรมันเป็นคนที่ขยัน อดทน  
มีระเบียบวินัย ปฏิบัติตามกฎระเบียบอย่างเคร่งครัด สามารถขยายอาณาเขตยึดครองดินแดนของชนเผ่า
อื่นๆ เช่น ดินแดนของพวกอีทรัสกัน ดินแดนรอบทะเลเมดิเตอร์เรเนียน ทําให้ชาวโรมันได้รับอารยธรรม
จากดินแดนต่างๆที่เข้ายึดครองผสมผสานกบัอารยธรรมโรมันของตนเอง 
 อารยธรรมโรมัน   ชาวโรมันได้ใช้เวลานานกว่า 600  ปี ในการผสมผสานและหล่อหลอม 
อารยธรรมของตน  ซึ่งได้เผยแพร่ไปทั่วจักรวรรดิโรมันที่กว้างใหญ่ ความโดดเด่นของอารยธรรมโรมันเกิด
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จากรากฐานทีแ่ข็งแกร่ง ผสานกับความเจริญก้าวหน้าด้านภูมิปัญญาของชาวโรมันเองที่พยายามคิดค้น
และสร้างระบบต่างๆ  เพื่อดํารงความยิ่งใหญ่ของจักรวรรดิโรมันไว้  ทําให้จักรวรรดิโรมันมีความ
เจริญก้าวหน้า และเป็นรากฐานของอารยธรรมตะวันตกในปัจจุบัน  
 อารยธรรมโรมันส่วนใหญ่ได้รบัการถ่ายทอดมาจากกรีก แต่ได้นํามาปรับปรุงให้เหมาะสม 
กับสภาพความเป็นอยู่ของสังคมโรมันและบางอย่างก็ได้รับการปรับปรุงให้ก้าวหน้ากว่ากรีก 

1.   ด้านการปกครอง  โรมันเป็นผู้คิดการปกครองแบบสาธารณะรัฐ 
2.   ด้านกฎหมายและการเมอืง  เจริญก้าวหน้าย่ิงกว่าชาติอื่นๆ กฎหมายของโรมันเป็นกฎหมาย

ที่มีลักษณะยืดหยุ่นตายตัว เริ่มด้วยกฎหมาย 12 โต๊ะ หลังจากนั้นก็มีกฎหมายเพิ่มเติมเรื่อยๆ 
โดยสภาซีเนต  

3.   สถาปัตยกรรม  แมส้่วนใหญ่จะได้รับแบบอย่างมาจากกรีกแต่ก็ได้มกีารดัดแปลงและ
ประดิษฐ์คิดค้นขึ้นเองด้วย 

    3.1   สถาปัตยกรรมที่เป็นแบบฉบับของโรมันแท้ได้แก่ สิ่งก่อสร้างรูปโดมตอนส่วนบนของ
อาคารประตูชัย ท่อระบายน้ํา และประชุมกลางเมืองที่เรียกว่า “ฟอรุม” 

    3.2   สถาปัตยกรรมที่โรมันนําของกรีกมาดัดแปลงได้แก่การใช้เสาระเบียงจํานวนน้อยกว่า
อาคารของกรีก ส่วนแบบการก่อสร้างรูปโค้งเหนือประตูและหน้าต่างอาคารนั้น โรมันดัดแปลงมาจาก
อีทรัสกัน 
 

ข้อควรทราบ 
1.โรมันเป็นชาติแรกที่ทําคอนกรีตขึ้นใช้ 
2. สถาปัตยกรรมโรมันส่วนใหญ่เน้นที่

ประโยชน์ใช้สอย ขนาด ( ใหญ่โตและแข็งแรง) 
และ 
ความสง่างาม (ด้วยการตกแต่งประดับประดา
อย่างหรูหราและโออ่า 

3. ตัวอย่างสถาปัตยกรรมที่มช่ืีอเสียง 
ของโรมันได้แก่ วิหารพาเธนอน หลังคารูปโดม  
ในกรุงโรม อัฒจันทร์สําหรับดูกีฬา โคลอสเซยีม 
ซึ่งจุผู้ดูได้ถึง 4,500 คนสร้างในสมัยจักรพรรดิ 
ตีตุสเมื่อ ค.ศ.80 

 
4.ประติมากรรม โรมันนําแบบอย่างของ

กรีกมาดัดแปลง แต่เน้นที่ความโอ่อ่า ความสง่างามและความเข้มแข็ง นิยมแกะสลกัภาพเต็มตัวและภาพ
นูน 

ที่มา 
http://www.bloggang.com/viewdiary. 
php?id=vinitsiri&month 
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5. ทางหลวงแผ่นดิน เป็นชาติแรกที่สร้าง
ถนนกว้าง 25x10 ฟุต ปูด้วยหินลงรากลึกหลายฟุต 
ใช้ได้ทุกฤดูกาล ทางหลวงแผน่ดินที่มีช่ือเรียกว่า  
Via Appia สรา้งเมื่อ 300 ปีก่อนคริสตกาล  
ยังปรากฏอยู่จนตราบเท่าปัจจุบัน 

 
6. การแพทยแ์ละการสาธารณสุข 
    6.1 เป็นชาติแรกที่สามารถทําคลอด

ทารกโดยวิธีผ่าตัดทางหน้าท้อง วิธีดังกล่าวเรียกว่า 
ศัลยกรรมแบบซีซาร์ นอกจากนี้ยังมีความรู้
ความสามารถในการผ่าตัดโรคคอพอกและนิ่ว 

    6.2 เป็นชาติแรกที่ให้กําเนิดโรงพยาบาล
แห่งแรกในยุโรป 

    6.3 จัดใหม้กีารรักษาความสะอาด 
ในกรุงโรม มทีางระบายโสโครก จัดหาน้ําสะอาดสําหรับใช้บริโภค และมีการลําเลียงน้ําจากแหล่งน้ํา 
ไปสู่แหล่งกันดารน้ําด้วยระบบท่อ 

    6.4แพทย์โรมันชื่อ กาเลน รวบรวมและจัดทําตํารับยา 
    6.5 มสีถานที่อาบน้ําสาธารณะทั่วไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โคลอสเซียม   

 
ที่มา   http://www.thaigoodview.com 
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การสิน้สุดของอารยธรรมโรมัน 
 
          ในระหว่าง 264-146 ปีก่อนคริสต์ศักราช ชาวโรมันได้ทําสงครามกับพวกคาร์เทจ ซึ่งมี 
อาณาจักรต้ังอยู่บริเวณภาคเหนือของทวีปแอฟริกา เรียกว่า สงครามปนูิก (Punic Wars) สงครามครั้ง
นี้พวกคาร์เทจเป็นฝ่ายพ่ายแพ้ ส่งผลให้โรมนัเป็นจักรวรรดิที่มีอํานาจมากที่สุดในเวลา นั้น  

ในราว 27 ปีก่อนคริสต์ศักราช เมื่อออกตาเวียน (Octavian) ขึ้นปกครองโรมัน ได้เปลี่ยน  
การปกครองจากระบอบสาธารณรัฐมาเป็นระบอบกษัตริย์และสถาปนาตนเองเป็นจักรพรรดิองค์แรก 
ทรงพระนามว่า ออสกุสตสุ ซีซาร ์(Augustus Caesar) ช่วงเวลาที่ออคตาเวียนปกครอง โรมัน  
ได้สร้างความเข้มแข็งใหก้ับจกัรวรรดิโรมันมากขึ้น เช่น รวมอํานาจเข้าสู่ศูนย์กลาง จัดระบบ การเก็บภาษี 
ให้ผลประโยชน์ทั้งหมดเข้ารัฐแทนที่จะตกเป็นของบุคคล สร้างกองทัพเรือที่เข้มแข็ง สรา้งถนนทั่ว
จักรวรรดิ เพื่อเชื่อมเมืองต่างๆ เข้ามายังกรุงโรม จนมีคํากล่าวว่า “ถนนทุกสายมุ่งสู ่กรุงโรม” เป็นต้น 
ระบบการปกครองที่เข้มแข็งนี้สร้างความมั่นคงให้กับจักรวรรดิโรมันมานานกว่า สองศตวรรษ 

ความใหญ่โตของจักรวรรดิโรมัน ทําให้ผู้ปกครองแยกจักรวรรดิออกเป็น 2 ส่วน คือ จักรวรรดิ
โรมันตะวันตกและจักรวรรดิโรมันตะวันออก จักรวรรดิโรมนัตะวันตกมีศูนย์กลางอยู่ที่ กรุงโรม ส่วน
จักรวรรดิโรมันตะวันออกหรือจักรวรรดิไบแซนไทน ์มีศูนยก์ลางอยู่ที่กรุงคอนสแตนติ โนเปิลในประเทศ
ตุรกีปัจจุบัน ต่อมาจักรวรรดิโรมันตะวันตกอ่อนแอและลม่สลายลงเพราะถูกพวก อนารยชนเผ่ากอธหรือ
เยอรมันรุกรานและยึดกรุงโรมได้ใน ค.ศ. 476  นับเป็นการสิ้นสุดช่วงอารยธรรมยุคโบราณของโลก
ตะวันตก 

เมื่อจักรวรรดิโรมันตะวันตกล่มสลายใน 
ค.ศ. 476 นั้น จักรวรรดิโรมันตะวันออกหรือ 
จักรวรรดิไบแซนไทน์ยังคงเจริญรุ่งเรืองสืบต่อมาอีก
กว่า 1,000 ปี เป็นจักรวรรดิที่ได้รับสมญาวา่  
“ผู้สืบทอดวัฒนธรรม” เพราะนักปราชญ์ได้อพยพ
จากจักรวรรดิโรมันตะวันตกมาอยู่ที่กรุงคอน สแตน
ติโนเปิล มีศาสนาคริสต์นิกายกรีกออร์ธอดอกซ ์ 
ซึ่งแยกออกจากสันตะปาปาที่กรุงโรม เมื่อ ค.ศ. 
1045 ศาสนาคริสต์เป็นศาสนาประจําจักรวรรดิ 
ผลงานทางศิลปกรรมและความคิดความเชื่อ  
ในสังคมถูกครอบงําด้วยความศรัทธาในครสิต์ศาสนา

เช่นเดียวกับยุโรปในยุคกลาง งาน สถาปัตยกรรมที่โดดเด่น คือ มหาวิหารเซนต์โซเฟีย ในกรุงคอนสแตน
ติโนเปิล (ปัจจบัุนคือเมืองอิสตันบูล ประเทศตุรกี) อารยธรรมที่สําคญั คอื ประมวลกฎหมายจัสตเินียน 
(Justinian Code) ที่เป็นแม่บทของประมวลกฎหมายของยุโรปในยุคต่อมา ในคริตสศ์ตวรรษที่ 15  

 
มหาวิหารเซนต์โซเฟีย  ประเทศตุรกี 

ใบความรู 
สําหรับสมาชกินับ 6 
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เมื่อ จักรวรรดิโรมันตะวันออกล่มสลาย นักปราชญ์ต่างๆ ก็ได้อพยพจากกรุงคอนสแตนติโนเปิล  
เพื่อ ลี้ภัยจากการรุกรานของพวกมุสลิมเติร์กมายังแหลมอิตาลี พร้อมนําตําราของศาสตร์ต่างๆ มาเป็น 
อาจารย์สอนในมหาวิทยาลัยในแหลมอิตาล ี

ด้วยปัจจัยต่างๆ ทําให้ผู้คนในยุโรปต่างสนใจและชื่นชมกบัผลงานทางวิทยาการจนในที่สุด  
ได้รับทัศนคติดังกล่าวเข้ามาในวิถีชีวิตของตน 
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ใบงานที่ 1   ประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง  ปัจจัยสร้างสรรค์ความเจริญของอารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 

 
สมาชิกกลุ่มบา้น  กลุ่ม……………………….……… 

……………………………………………………………………………………………………… 
 
รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 

1……………………………………………………………............................. 
2…………………………….…………………….………............................. 
3…………………………………………….………………............................. 
4…………………………………………………………….............................. 
5…………………………….…………………….…………............................ 
6. ……………………………………………………………………………………. 
7…………………………………………………………….      เลขานุการ 
 

คําชี้แจง   ใหน้ักเรียนเขียนเกี่ยวกับปัจจัยสร้างสรรค์ความเจริญของอารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ  
              จัดตกแต่งให้สวยงาม  แล้วติดป้ายนิเทศในห้องเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

            ปัจจัยสร้างสรรคค์วามเจริญของอารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ 
………………………………………………………..………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………..…………………………………………………… 
………………………………………………..……………………………………………….……………………….. 
…………………………………………………………………………………………….…………………………… 
……………………………………………………………………………………….……...………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….……………………… 
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ใบงานที่ 2   ประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง  ความเจริญของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 

 
สมาชิกกลุ่มบา้น  กลุ่ม……………………….……… 

……………………………………………………………………………………………………… 
 
รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 

1……………………………………………………………............................. 
2…………………………….…………………….………............................. 
3…………………………………………….………………............................. 
4…………………………………………………………….............................. 
5…………………………….…………………….…………............................ 
6. ……………………………………………………………………………………. 
7…………………………………………………………….      เลขานุการ 
 

คําชี้แจง   ใหน้ักเรียนเขียนอธิบายเกี่ยวกับความเจริญของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย  จัดตกแต่งให้ 
             สวยงาม  แล้วติดป้ายนิเทศในหอ้งเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเจรญิของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานที่ 3   ประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง  ความเจริญของอารยธรรมอียิปต ์

 
สมาชิกกลุ่มบา้น  กลุ่ม……………………….……… 

……………………………………………………………………………………………………… 
 
รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 

1……………………………………………………………............................. 
2…………………………….…………………….………............................. 
3…………………………………………….………………............................. 
4…………………………………………………………….............................. 
5…………………………….…………………….…………............................ 
6. ……………………………………………………………………………………. 
7…………………………………………………………….      เลขานุการ 
 

คําชี้แจง   ใหน้ักเรียนเขียนอธิบายเกี่ยวกับความเจริญของอารยธรรมอียิปต์  จัดตกแต่งให้ 
             สวยงาม  แล้วติดป้ายนิเทศในหอ้งเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเจรญิของอารยธรรมอยีิปต์ 
………………………………………………………..………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………..…………………………………………………… 
………………………………………………..……………………………………………….……………………….. 
…………………………………………………………………………………………….…………………………… 
……………………………………………………………………………………….……...………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….……………………… 
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ใบงานที่ 4   ประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง  ความเจริญของอารยธรรมโรมัน 

 
สมาชิกกลุ่มบา้น  กลุ่ม……………………….……… 

……………………………………………………………………………………………………… 
 
รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 

1……………………………………………………………............................. 
2…………………………….…………………….………............................. 
3…………………………………………….………………............................. 
4…………………………………………………………….............................. 
5…………………………….…………………….…………............................ 
6. ……………………………………………………………………………………. 
7…………………………………………………………….      เลขานุการ 
 

คําชี้แจง   ใหน้ักเรียนเขียนอธิบายเกี่ยวกับความเจริญของอารยธรรมโรมัน  จัดตกแต่งให้ 
             สวยงาม  แล้วติดป้ายนิเทศในหอ้งเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเจรญิของอารยธรรมโรมัน 
………………………………………………………..………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………..…………………………………………………… 
………………………………………………..……………………………………………….……………………….. 
…………………………………………………………………………………………….…………………………… 
……………………………………………………………………………………….……...………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….……………………… 
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ใบงานที่ 5   ประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง  ความเจริญของอารยธรรมกรีก 

 
สมาชิกกลุ่มบา้น  กลุ่ม……………………….……… 

……………………………………………………………………………………………………… 
 
รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 

1……………………………………………………………............................. 
2…………………………….…………………….………............................. 
3…………………………………………….………………............................. 
4…………………………………………………………….............................. 
5…………………………….…………………….…………............................ 
6. ……………………………………………………………………………………. 
7…………………………………………………………….      เลขานุการ 
 

คําชี้แจง   ใหน้ักเรียนเขียนอธิบายเกี่ยวกับความเจริญของอารยธรรมกรีก  จัดตกแต่งให้ 
             สวยงาม  แล้วติดป้ายนิเทศในหอ้งเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเจรญิของอารยธรรมกรีก 
………………………………………………………..………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………..…………………………………………………… 
………………………………………………..……………………………………………….……………………….. 
…………………………………………………………………………………………….…………………………… 
……………………………………………………………………………………….……...………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….……………………… 
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ใบงานที่ 6   ประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง  การสิน้สุดของอารยธรรมโรมัน 

 
สมาชิกกลุ่มบา้น  กลุ่ม……………………….……… 

……………………………………………………………………………………………………… 
 
รายชื่อสมาชิกกลุ่ม 

1……………………………………………………………............................. 
2…………………………….…………………….………............................. 
3…………………………………………….………………............................. 
4…………………………………………………………….............................. 
5…………………………….…………………….…………............................ 
6. ……………………………………………………………………………………. 
7…………………………………………………………….      เลขานุการ 
 

คําชี้แจง   ใหน้ักเรียนเขียนอธิบายเกี่ยวกับการสิ้นสุดของอารยธรรมโรมัน และสรุปสาเหตุการสิ้นสุด
อารยธรรมตะวันตกสมัยโบราณ  จัดตกแต่งให้สวยงาม  แล้วติดป้ายนิเทศในห้องเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การสิน้สุดของอารยธรรมโรมัน 
………………………………………………………..………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………..…………………………………………………… 
………………………………………………..……………………………………………….……………………….. 
…………………………………………………………………………………………….…………………………… 
……………………………………………………………………………………….……...………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….……………………… 
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                แบบประเมินผลงานกลุ่ม 
ช่ือกลุ่ม ...............................................................ช้ัน .........../......... 

 
ความ

รับผิดชอบ 
ความ

เสียสละ 
การตรงต่อ

เวลา 
ความมี
ระเบียบ 

ที่             พฤตกิรรม 
 

ช่ือ - สกลุ 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

ผลการ
ประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

              

 
ลงช่ือ ............................................... ผู้ประเมิน 
 

เกณฑ์การใหค้ะแนน     3  - ปฏิบัติสม่ําเสมอ    2- ปฏิบัติเป็นบางครั้ง     1- ไม่เคยปฏิบัติ 
เกณฑ์การตัดสิน 
 14  -  15    คะแนน       ดีมาก 
 12 -  13    คะแนน  ดี 
 10 -  11   คะแนน  พอใช้ 
 ตํ่ากว่า   10    คะแนน  ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมรายบคุคลของนักเรยีนในกระบวนการกลุ่ม 
ช่ือกลุ่ม ........................................................ เรื่อง ................................................ช้ัน ......... 

 
ความ
ร่วมมือ 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การยอมรับ
ฟังผู้อื่น 

ความต้ังใจ ที่              พฤติกรรม 
 
ช่ือ - สกลุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

ผลการ
ประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

              

 
หมายเหต ุ ครมูอบให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงานกลุ่มของสมาชิกเป็น   
              รายบุคคล 
 
เกณฑ์การใหค้ะแนน     3  - ปฏิบัติสม่ําเสมอ    2- ปฏิบัติเป็นบางครั้ง     1- ไม่เคยปฏิบัติ 
เกณฑ์การตัดสิน  14  -  15    คะแนน       ดีมาก 
    12 -  13    คะแนน  ดี 
    10 -  11   คะแนน  พอใช้ 
    ตํ่ากว่า   10   คะแนน  ปรับปรุง 
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แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
เรื่อง .............................................................. 

ช่ือกลุ่ม .....................................................ช้ัน .............................. 
สมาชิกในกลุม่ 

1. ..........................................................   2.  ........................................................... 
3.    ......................................................     4.  ........................................................... 
5.    ………………………………………………..    6. ……………………………………………………… 
 

คะแนน  
ที่ 

 
รายการประเมิน 3 2 1 

 
ข้อคิดเห็น 

1 การเตรียมความพร้อม     

2 เนื้อหาสาระครอบคลุมชัดเจน     

3 รูปแบบการนําเสนอ     

4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม     

5 การรักษาเวลา     

6 ความสนใจของผู้ฟัง/ผู้ชม     

รวม     

 
ผู้ประเมิน ........................................... 

                               .........../............/........... 
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เกณฑ์การประเมิน 
1. การเตรียมความพร้อม 

3  คะแนน มีการจัดเตรียมสถานที่ สื่อ/ อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง 
2  คะแนน มีสื่ออุปกรณ์พร้อม แต่ขาดการจัดเตรียมสถานที่ 
1  คะแนน สื่อและอุปกรณ์ไม่เพียงพอ 

2.  เนื้อหาสาระครอบคลุมชัดเจน 
 3  คะแนน มีสาระสําคัญครบถ้วน  ตรงตามจุดประสงค์ 
 2  คะแนน สาระสําคัญไมค่รบถ้วนแต่ตรงตามจุดประสงค์ 
 1  คะแนน สาระสําคัญไมต่รงตามจุดประสงค์ 
3.  รูปแบบการนําเสนอ 
 3   คะแนน มีรูปแบบการนาํเสนอที่เหมาะสม มีการใช้เทคนิคทีแ่ปลกใหม่   
 2   คะแนน มีรูปแบบการนาํเสนอที่เหมาะสม  น่าสนใจ 
 1   คะแนน มีรูปแบบการนาํเสนอที่ไม่เหมาะสม ไม่นาสนใจ 
4.  การมสี่วนรว่มของสมาชิกในกลุ่ม 
 3  คะแนน สมาชิกทุกคนมีบทบาทและมีส่วนร่วมในกจิกรรมกลุม่ 
 2  คะแนน สมาชิกส่วนใหญ่มีบทบาทและมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุม่ 
 1  คะแนน สมาชิกส่วนน้อยมีบทบาทและมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุม่ 
5.  การรักษาเวลา 
 3  คะแนน ดําเนินกิจกรรมได้ตามเวลาที่กําหนด 
 2  คะแนน ดําเนินกิจกรรมเร็วกว่าเวลาท่ีกําหนด 
 1  คะแนน ดําเนินกิจกรรมช้ากว่าเวลาที่กําหนด 
6.  ความสนใจของผู้ฟัง 
 3  คะแนน ผู้ฟังร้อยละ  90 สนใจและใหค้วามร่วมมือ 
 2  คะแนน ผู้ฟังร้อยละ  70  สนใจและให้ความร่วมมือ 
 1  คะแนน ผู้ฟังร้อยละ 50  สนใจฟังและให้ความร่วมมือ 
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แบบทดสอบกอ่นเรียน-หลังเรียน 
เรื่อง  อารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ 

คําชี้แจง  จงเลือกคําตอบทีถู่กที่สุดเพียงขอ้เดียว 
1.  ลักษณะทางกายภาพแบบใดที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรคอ์ารยธรรมมากที่สุด 
 ก.  ต้ังอยู่บนภูเขาสูง 
 ข.  มีแร่ธาตุอุดมสมบูรณ ์
 ค.  ต้ังอยู่ในที่ราบลุ่มใกลแ้มน่้ํา 
 ง.  มีอากาศหนาวเย็นในเวลากลางคืน 
2.  ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยที่มผีลต่อการเกิดอารยธรรม 
  ก.  การจัดระเบียบในสังคม 
  ข.  ความรู้ความสามารถของผู้นํา 
  ค.  สภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ 
  ง.  ความเจริญก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี 
3.  ชุมชนที่อยู่ไกลจากแม่น้ําจะมีการคิดค้นเทคโนโลยีในข้อใด 
  ก.  การสร้างอ่างเก็บนํ้า 
  ข.  การสร้างบ้านบนผิวน้ํา 
  ค.  การสร้างบ้านยกพื้นสูง 
  ง.  การสร้างแพเพื่อข้ามแม่น้ํา 
4.  การวางกฎระเบียบการอยู่ร่วมกันในสังคมก่อให้เกิดผลอย่างไร 
  ก.  ทําให้เกิดความสามัคคี 
  ข.  ทําให้เกิดการแข่งขันกันในสังคม 
  ค.  ทําให้เกิดความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
  ง.  ทําให้เกิดความเจริญก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี 
5.  พีระมิดเป็นหลักฐานที่แสดงให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรืองของอารยธรรมใด 
  ก.  อารยธรรมจีน 
  ข.  อารยธรรมอียิปต์ 
  ค.  อารยธรรมอินเดีย 
  ง.  อารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
6.  ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
  ก.  อยู่บริเวณลุ่มแม่น้ําสินธุ 
  ข.  อยู่บริเวณลุ่มแม่น้ําไนล์ 
  ค.  อยู่บริเวณลุ่มแม่น้ําหวงเหออ 
  ง.  ยู่ระหว่างลุ่มแม่น้ําไทกริสและยูเฟรติส 
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7.  ปัจจัยในข้อใดที่ส่งผลให้อารยธรรมอียิปต์มีความเจริญรุ่งเรือง 
  ก.  มีทรัพยากรธรรมชาติที่หลากหลาย 
  ข.  มีดินที่อุดมสมบูรณ์จึงเหมาะแก่การเพาะปลูกทั่วทุกพ้ืนที่ 
  ค.  เกิดน้ําท่วมบ่อยครั้งจึงมีอาหารประเภทสัตว์น้ําที่อุดมสมบูรณ์ 
  ง.  มีทะเลทรายเป็นพรมแดนธรรมชาติจึงช่วยป้องกันการรุกรานจากภายนอก 
8.  ลักษณะทางกายภาพของกรีกส่งผลต่อการดําเนินชีวิตของประชากรตามข้อใด 
  ก.  มีทรัพยากรแร่มากจึงมีชาติต่าง ๆ เข้ามาติดต่อค้าขายทําให้เกิดการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม 
  ข.  มีดินที่อุดมสมบูรณ์ประชากรส่วนใหญ่จึงประกอบอาชีพเกษตรกรรม 
  ค.  อยู่ใกล้ทะเลจึงมีการเดินเรือค้าขายกับดินแดนต่าง ๆ ได้สะดวก 
  ง.  มีที่ราบอันกว้างใหญ่ประชากรจึงอยู่กันอย่างกระจัดกระจาย 
9.  รูปแบบการปกครองของนครรัฐในข้อใดเป็นต้นแบบของการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
  ก.  นครรัฐกรีก 
  ข.  นครรัฐเอเธนส์ 
  ค.  นครรัฐอียิปต์ 
  ง.  นครรัฐสปาร์ตา 
10.  ข้อใดเป็นสาเหตุที่ทําให้จักรวรรดิโรมันล่มสลาย 
  ก.  การถูกรุกรานจากชาวมองโกล 
  ข.  การเกิดสงครามระหว่างศาสนา 
  ค.  การแบ่งแยกจักรวรรดิโรมันออกเป็นสองส่วน 
  ง.  การย้ายเมืองหลวงจากกรุงโรมไปยังกรุงคอนสแตนติโนเปิล 
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       เฉลยแบบทดสอบ 
      เรื่อง  อารยธรรมโลกตะวันตกสมัยโบราณ 

 
1. ก 
2. ข 
3. ก 
4. ค 
5. ข 
6. ง 
7. ง 
8.  ค 
9.  ข 

              10. ง 
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ภาคผนวก  ข 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบวัดความพึงพอใจในการเรียน 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง อารยธรรมโลกยุคโบราณ 

วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สาระประวัติศาสตร์  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6   
------------------------------------------------------------------------------ 

คําช้ีแจง 1.  แบบทดสอบนี้เป็นข้อสอบปรนัย  4  ตัวเลือก   จํานวน  40  ข้อ  เวลา  60  นาที 
 2.  ให้นักเรียนทําเครื่องหมายกากบาท  (X)  ลงในกระดาษคําตอบข้อที่ถูกที่สุด 
1. ยุคประวัติศาสตร์เริ่มเมื่อไร 
  ก. รู้จักทําการเกษตร  

ข. มีการต้ังชุมชนขึ้น 
  ค. มีการใช้โลหะเป็นอาวุธ  

ง. มีการบันทึกเป็นลายลักษณ์อกัษร 
2. ข้อใดคือลักษณะของมนุษย์ยุคหินกลาง 
  ก. รู้จักการทําเครือ่งปั้นดินเหนียว  
  ข. ใช้ขวานหินหรือขวานกําป้ัน 
  ค. ใช้หินกะเทาะในการล่าสัตว์  
  ง. มีชีวิตเร่ร่อนตามแหล่งสัตว์ชุกชุม 
3. สร้างที่พักด้วยดินเหนียว  รู้จักรอการเก็บเกี่ยว  หมายถงึมนุษย์ในข้อใด 
  ก. ยุคโลหะ   

ข. ยุคหินเก่า  
  ค. ยุคหินกลาง   

ง. ยุคหินใหม ่
4.  ข้อใด ไม่ใช่ ความเจริญของมนุษย์ยุคหินใหม ่
  ก. การใช้เครื่องมือหินขัด 
  ข. เร่ร่อนเก็บของป่า ล่าสัตว์ 
  ค. การต้ังถิ่นฐานเป็นสังคมเมือง 
  ง. รู้จักทําภาชนะเครื่องปั้นดินเผา 
5.  ลักษณะทางกายภาพแบบใดที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรคอ์ารยธรรมมากที่สุด 
 ก.  ต้ังอยู่บนภูเขาสูง 
 ข.  มีแร่ธาตุอุดมสมบูรณ ์
 ค.  ต้ังอยู่ในที่ราบลุ่มใกลแ้มน่้ํา 
 ง.  มีอากาศหนาวเย็นในเวลากลางคืน 
6.  ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยที่มีผลต่อการเกิดอารยธรรม 
  ก.  การจัดระเบียบในสังคม 
  ข.  ความรู้ความสามารถของผู้นํา 
  ค.  สภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ 
  ง.  ความเจริญก้าวหน้าด้านเทคโนโลย ี
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7.  ชุมชนที่อยู่ไกลจากแม่น้ําจะมีการคิดค้นเทคโนโลยีในข้อใด 
  ก.  การสร้างอ่างเก็บนํ้า 
  ข.  การสร้างบ้านบนผิวน้ํา 
  ค.  การสร้างบ้านยกพื้นสูง 
  ง.  การสร้างแพเพื่อข้ามแม่น้ํา 
8.  การวางกฎระเบียบการอยู่ร่วมกันในสังคมก่อให้เกิดผลอย่างไร 
  ก.  ทําให้เกิดความสามัคคี 
  ข.  ทําให้เกิดการแข่งขันกันในสังคม 
  ค.  ทําให้เกิดความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
  ง.  ทําให้เกิดความเจริญก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี 
9. สมัยประวัติศาสตร์ของโลกตะวันตกเริ่มที่แหล่งอารยธรรมใด 
   ก. อารยธรรมกรีก 
   ข. อารยธรรมโบราณ 
   ค. อารยธรรมลุ่มแม่น้ําสินธุ 
   ง. อารยธรรมลุ่มแม่น้ําไทกริส-ยูเฟรทีส 
10.  ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
  ข.  อยู่บริเวณลุ่มแม่น้ําไนล์ 
  ค.  อยู่บริเวณลุ่มแม่น้ําสินธุ 
  ง.  อยู่บริเวณลุ่มแม่น้ําหวงเหอ   
  ง.  อยู่ระหว่างลุ่มแม่น้ําไทกริสและยูเฟรติส 
11.  พีระมิดเป็นหลักฐานที่แสดงให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรืองของอารยธรรมใด 
  ก.  อารยธรรมจีน 
  ข.  อารยธรรมอียิปต์ 
  ค.  อารยธรรมอินเดีย 
  ง.  อารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
12.  ข้อใดเป็นสาเหตุที่ทําให้จักรวรรดิเปอร์เซียล่มสลาย 
  ก.  ถูกโจมตีโดยชาวแอสซีเรียน 
  ข.  ถูกโจมตีโดยชาวสุเมเรียน 
  ค.  ถูกทหารโรมันเข้ายึดทําลายเมือง 
  ง.  ถูกพระเจ้าอเล็กซานเดอร์มหาราชยกทัพเข้ายึดครอง 
13.  ปัจจัยในข้อใดที่ส่งผลให้อารยธรรมอียิปต์มีความเจริญรุ่งเรือง 
  ก.  มีทรัพยากรธรรมชาติที่หลากหลาย 
  ข.  มีดินที่อุดมสมบูรณ์จึงเหมาะแก่การเพาะปลูกทั่วทุกพ้ืนที่ 
  ค.  เกิดน้ําท่วมบ่อยครั้งจึงมีอาหารประเภทสัตว์น้ําที่อุดมสมบูรณ์ 
  ง.  มีทะเลทรายเป็นพรมแดนธรรมชาติจึงช่วยป้องกันการรุกรานจากภายนอก 
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14.  ทรัพยากรธรรมชาติในข้อใดมีอิทธิพลต่อด้านจิตใจของชาวอินเดีย 
  ก.  แม่น้ําคงคา 
  ข.  อ่าวเบงกอล 
  ค.  ทะเลอาหรบั 
  ง.  เทือกเขาหิมาลัย 
15.  ข้อใดแสดงให้เห็นถึงความเจริญทางด้านวัฒนธรรมของชาวดราวิเดียน 
  ก.  การทํากระดาษ 
  ข.  การคิดค้นปฏิทิน 
  ค.  การวางผังเมือง 
  ง.  การจัดระเบียบการปกครอง 
16.  อารยธรรมสําคัญของชาวอารยันที่สืบทอดต่อมาจนถึงปัจจุบันคือข้อใด 
  ก.  ศาสนา 
  ข.  ความเชื่อ 
  ค.  สถาปัตยกรรม 
  ง.  ประเพณีและวัฒนธรรม 
17.  ความเชื่อในข้อใดที่ส่งผลให้อารยธรรมจีนเจริญรุ่งเรืองสืบต่อมานับพันปี 
  ก.  กษัตริย์เป็นเจ้าชีวิต 
  ข.  กษัตริย์เป็นโอรสแห่งสวรรค์ 
  ค.  กษัตริย์เป็นผู้นํากองทัพ 
  ง.  กษัตริย์มีอํานาจเสมือนเทพเจ้า 
18.  การดํารงชีวิตให้สอดคล้องกับธรรมชาติเป็นปรัชญาของลัทธิในข้อใด 
  ก.  ลัทธิเต๋า 
  ข.  ลัทธิขงจื๊อ 
  ค.  ลัทธิฝ่าเจีย 
  ง.  ลัทธิชาตินิยม 
19.  ลักษณะทางกายภาพของกรีกส่งผลต่อการดําเนินชีวิตของประชากรตามข้อใด 
  ก.  มีที่ราบอันกว้างใหญ่ประชากรจึงอยู่กันอย่างกระจัดกระจาย 
  ข.  อยู่ใกล้ทะเลจึงมีการเดินเรือค้าขายกับดินแดนต่าง ๆ ได้สะดวก 
  ค.  มีดินที่อุดมสมบูรณ์ประชากรส่วนใหญ่จึงประกอบอาชีพเกษตรกรรม 
  ง.  มีทรัพยากรแร่มากจึงมีชาติต่าง ๆ เข้ามาติดต่อค้าขายทําให้เกิดการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม 
20.  รูปแบบการปกครองของนครรัฐในข้อใดเป็นต้นแบบของการปกครองระบอบประชาธิปไตย 
  ก.  นครรัฐกรีก 
  ข.  นครรัฐเอเธนส์ 
  ค.  นครรัฐอียิปต์ 
  ง.  นครรัฐสปาร์ตา 
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21.  ข้อใดไม่ใช่ผลงานด้านวิทยาการที่เกิดขึ้นในสมัยกรีก 
  ก.  การรักษาโรคโดยการผ่าตัด 
  ข.  การค้นพบแรงดึงดูดของโลก 
  ค.  การค้นพบทฤษฎีทางเรขาคณิตและพีชคณิต 
  ง.  ค้นพบว่าดวงจันทร์มีอิทธิพลต่อการเกิดน้ําขึ้นน้ําลง 
22.  ข้อใดเป็นสาเหตุที่ทําให้จักรวรรดิโรมันล่มสลาย 
  ก.  การถูกรุกรานจากชาวมองโกล 
  ข.  การเกิดสงครามระหว่างศาสนา 
  ค.  การแบ่งแยกจักรวรรดิโรมันออกเป็นสองส่วน 
  ง.  การย้ายเมืองหลวงจากกรุงโรมไปยังกรุงคอนสแตนติโนเปิล 
23.  ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยที่ทําให้เกิดการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมระหว่างโลกตะวันตกกับโลกตะวันออก 
  ก.  การปูพื้นฐานด้านการศึกษา 
  ข.  ความต้องการเผยแผ่ศาสนา 
  ค.  ความต้องการขยายดินแดน 
  ง.  การแสวงหาประโยชน์ด้านการค้า 
24.  การศึกษาประวัติศาสตร์ของอาณาจักรโรมันต้องศึกษาจากหลักฐานทางประวัติศาสตร์ข้อใด 
  ก.  กฏหมายสิบสองโต๊ะ 
  ข.  หนังสือมหากาพย์อีเลียด 
  ค.  ศิลาจารึกของพระเจ้าอโศกมหาราช 
  ง.  วิหารพาร์เทนอน บนเนินเขาอะโครโพลิส 
25. สถาปัตยกรรมของอารยธรรมกรีกในเรื่องใด ที่มีอิทธิพลต่อสถาปัตยกรรมในปัจจุบัน 

  ก. การสร้างอาคารยกพื้นสูง                                        
ข.  การป้ันรูปผู้ชายเปลือยกาย  

  ค. การสร้างหลังคามุงอาคาร    
ง.  การใช้เสาและคานรับนํ้าหนักอาคาร 

26.   เพราะเหตุใดจึงถือว่าประมวลกฎหมายของพระเจ้าฮัมมูราบีเป็นมรดกทางวัฒนธรรมชิ้นสําคัญ 
       ของโลก 
     ก. เป็นประมวลกฎหมายฉบบัแรกของโลก 
       ข. เป็นแบบอย่างของการพยายามที่จะให้เกดิความยุติธรรม 
     ค. ใช้เป็นเครื่องแสดงว่าอํานาจรัฐเข้มแข็งพอที่จะบังคับพล 
     ง. มีบทลงโทษที่รุนแรงซึ่งช่วยลดจํานวนผู้ที่เป็นภัยต่อสังคมได้ 
27.  ผลงานสรา้งสรรค์ศิลปวัฒนธรรมสะทอ้นให้เห็นลักษณะเฉพาะของชาวกรีกคืออะไร 
     ก. ความไม่นิยมในปัจเจกบุคคล 
     ข. ความหมกมุน่ในเรื่องศาสนา 
     ค. ความเป็นตัวของตัวเองและรักในเสรีภาพ 
     ง. ความมีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ 
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28. ปัญหาการขาดแคลนอาหารในโลก ควรใช้การสร้างสรรค์ของอารยธรรมโบราณในเรื่องใด 
  ก. การพัฒนาระบบชลประทาน 
  ข. การประหารชีวิตผู้กระทําผิด 
  ค. การใช้เศรษฐกจิแบบทุนนิยม 
  ง. การกําหนดปฏิทินการทํางานให้แก่ประชาชน 

29. ข้อใดเป็นผลมาจากการประดิษฐ์ตัวอักษรของอารยธรรมโบราณ 
  ก.  ระบบโทรทัศนว์งจรปิด              
  ข.  การสื่อสารกันด้วยอีเมล 
  ค.  การแข่งขันกีฬาโอลิมปิก                             
  ง.   ระบบโทรศัพท์ระหว่างประเทศ 

30. อารยธรรมเมโสโปเตเมียด้านใด มีอิทธิพลต่อมนุษย์ในปัจจุบันมากที่สุด 
  ก.  ระบบการค้า     

ข.   ระบบเวลา 
  ค.  ระบบกฎหมาย    

ง.    ระบบชลประทาน 
31. เหตุใดบริเวณเมโสโปเตเมียจึงมีกลุ่มชนต่างๆ เข้ามาสร้างอารยธรรมจํานวนมาก 

  ก.   เพราะมีทรัพยากรที่ส่งเสริมการสร้างอารยธรรม 
  ข.  เพราะต้องอยู่บนเส้นทางคมนาคมในสมัยโบราณ 
  ค.   เพราะเป็นพื้นที่ราบที่สะดวกต่อการเข้ายึดครองของชนกลุ่มต่างๆ 
  ง.   เพราะมีชนกลุ่มต่างๆ เข้ามาอาศัยต้ังถิ่นฐานอยู่บริเวณสองฝั่งแม่น้ํา 

32. ความเชื่อของอียิปต์ในเรื่องใด ที่มีอิทธิพลต่อความเชื่อของมนุษย์ในเวลาต่อมา 
  ก.  ชีวิตหลังความตาย              
  ข.  มีเทพเจ้าประจําเมือง 
  ค.  ชีวิตอมตะไม่มีวันตาย        
  ง.  มีเทพเจ้าในธรรมชาติ 

33. พีระมิดแสดงถึงความเจริญด้านใดของอารยธรรมอียิปต์ 
  ก.  ความเชื่อ   
  ข.  การปกครอง 
  ค.  ภูมิศาสตร์  
  ง.  สถาปัตยกรรม 

34. การทํามัมมี่ของอียิปต์แสดงถึงความเจริญของอารยธรรมอียิปต์ในด้านใด 
  ก.  สิ่งทอ     
  ข.  การแพทย ์
  ค.  ความเชื่อ  
  ง.  ประติมากรรม 
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35. ข้อใดถูกต้องที่สุดเมื่อกล่าวถึงการดําเนินชีวิตของชาวอียิปต์และชาวกรีกโบราณ 
 ก.   อียิปต์ไม่สนใจศาสนา  กรีกเคร่งศาสนา 
 ข.   อียิปต์เช่ือในเหตุผล  กรกีสนใจอํานาจลึกลับทั้งหลาย 
 ค.   อียิปต์เช่ือในชีวิตในภพหน้า  กรีกสนใจในชีวิต  ปัจจุบัน 
 ง.   อียิปต์นับถือฟาโรห์เป็นเทพเจ้าองค์เดียวกรีก  นับถือเทพเจ้าหลายองค์ 
36. เหตุใดจึงถือว่ากรีกเป็นประเทศประชาธิปไตยแห่งแรกของโลก 

  ก.  ประชาชนมีเสรีภาพในการปกครองตนเอง                                               
  ข.  มีการออกกฎหมายตามความต้องการของประชาชน 
  ค.  มีการเลือกต้ังผู้นําของตนจากตัวแทนของนครรัฐต่างๆ                                    
  ง.  ประชาชนมีสิทธิเลือกต้ังและเป็นผู้ปกครองจากการเลือกต้ัง 

37. อารยธรรมลุ่มแม่น้ําสินธุมีความสัมพันธ์กับอารยธรรมอินเดียอย่างไร 
  ก.   อารยธรรมลุ่มแม่น้ําสินธุอยู่ใกล้กับอารยธรรมอินเดีย 
  ข.   อารยธรรมลุ่มแม่น้ําสินธุเป็นต้นแบบของอารยธรรมอินเดีย 
  ค.   อารยธรรมลุ่มแม่น้ําสินธุกับอารยธรรมอินเดีย มีความเจรญิแบบเดียวกัน 
  ง .   อารยธรรมลุ่มแม่น้ําสินธุมีการแลกเปลี่ยนอารยธรรมกับอารยธรรมอินเดีย 

38.  ระบบวรรณะในอารยธรรมอินเดียแสดงถึงความเชื่อในเรื่องใด 
  ก.   มนุษย์ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงสถานภาพของคนได้                              
  ข.   คนผิวขาวมีความเจริญทางอารยธรรมมากกว่าคนผิวดํา 
  ค.   มนุษย์เกิดมามฐีานะไม่เท่ากัน เพราะผลกรรมที่ทําไว้ในอดีต          
  ง.   พระพรหมได้ลิขิตชะตาชีวิตมนุษย์ไว้แล้ว จึงไม่อาจเปลี่ยนแปลงได้ 

39. ความเชื่อเรื่องอาณัติสวรรค์ส่งผลต่อชาวจีนอย่างไร 
  ก.  เกิดการลุกฮือของประชาชนขึ้นล้มล้างราชวงศ์เดิมต้ังราชวงศ์ใหม่ 

  ข.  ชาวจีนขาดความกระตือรือร้นเพราะรอความช่วยเหลือจากสวรรค ์
  ค.  ชาวจีนอยู่อย่างสันติสุขเพราะทุกคนยอมรบัผู้ปกครองที่สวรรค์เลือกให้  
  ง.  เกิดการเลือกผู้นําด้วยวิธีการเสี่ยงทาย เพื่อที่จะได้ผู้นําตามที่สวรรค์ต้องการ 

40. อารยธรรมจีนด้านใดที่สง่ผลต่อการพัฒนาด้านการทหารของมนุษย์ 
  ก. ประดิษฐ์ดินปืน                                        
  ข.  การใช้ไฟฟ้าทําลายข้าศึก 
  ค.   การสร้างกําแพงป้องกันข้าศึก                              
  ง.   การประดิษฐ์อาวุธโจมตีระยะไกล 
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เฉลย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ 

วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สาระประวัติศาสตร์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6   
------------------------------------------ 

1. ง   21. ก    
2. ก   22. ง    
3. ง   23. ก    
4. ข   24. ก    
5. ค   25. ง    
6. ข   26. ก 
7. ก   27. ค 
8. ค   28. ก 
9. ง   29. ข 
10. ง   30. ข 
11. ข   31. ค 
12. ง   32. ก 
13. ง   33. ง 
14. ก   34. ข 
15. ค   35. ค 
16. ก   36. ง 
17. ข   37. ข 
18. ก   38. ค 
19. ข   39. ก 
20. ข   40. ก 
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แบบประเมินวดัความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพฒันาการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
ด้วยกลุ่มร่วมมือ  แบบจิ๊กซอว์ 

สาระประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 
----------------------------------------- 

คําช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นต่อข้อความในแต่ละรายการว่ามีความเหมาะสมเพยีงใด   
 แล้วกาเครื่องหมาย    ลงในช่องทางขวามือที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน   
 ซึ่งมี  5  ระดับ  ได้แก่ 
  5 คะแนน  หมายถึง    มีความเหมาะสมมากทีสุ่ด 
  4  คะแนน  หมายถึง    มีความเหมาะสมมาก 
  3 คะแนน  หมายถึง    มีความเหมาะสมมากปานกลาง 
  2 คะแนน  หมายถึง    มีความเหมาะสมน้อย 
  1 คะแนน  หมายถึง    มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 

ระดับความเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. ด้านสาระการเรียนรู้ 
    1.1 นักเรียนชอบเรียน สาระประวัติศาสตร์ 
 เรื่อง อารยธรรมโลกยุคโบราณ 

 
…….  

 

 
…….  

 

 
…….  

 

 
…….  

 

 
…….  

 
    1.2 การเรียนประวัติศาสตร์ทําให้นักเรียนเป็นคนมี
เหตุผล 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

    1.3นักเรียนเข้าใจปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญทาง 
อารยธรรมโลกยุคโบราณ และส่งผลต่อโลกยุคปัจจุบัน 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

   1.4  นักเรียนสามารถนําความรู้ มาประยุกต์ 
มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันได้  

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียน 
    2.1 กิจกรรมการเรียนเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

    2.2 นักเรียนพอใจกับการได้สรุปความรู้ร่วมกัน
ระหว่างเพื่อนกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

    2.3 นักเรียนรู้สึกภูมิใจที่ได้ช่วยเหลือกันในการเรียน      
    2.4 นักเรียนสนุกสนานกบัการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยกลุ่มร่วมมอื แบบจิ๊กซอว์ 
 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
......... 
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ระดับความเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  ด้านสื่อการเรียน   
     3.1  มีสื่อที่หลากหลายทําให้น่าสนใจ   
     3.2  สะดวกต่อการนํามาใช้ 
     3.3  ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น 
     3.4  เพียงพอกับความต้องการ 

 
……. 
……. 
……. 
……. 

 
……. 
……. 
……. 
……. 

 
……. 
……. 
……. 
……. 

 
……. 
……. 
……. 
……. 

 
……. 
……. 
……. 
……. 

4. ด้านการวัดและประเมินผล 
    4.1  การวัดผลประเมินผลหลากหลายวธีิ  ทําใหท้ราบ
ถึงพัฒนาการของตนเอง 

.……… 
  

.……… 
 

.……… 
 

 ……… 
 

 ……… 

    4.2  นักเรียนพอใจมากทีม่ีการทดสอบย่อยท้าย
บทเรียน 

……… …….. …….. …….. …….. 

   4.3  นักเรียนพอใจมากที่คณุครูชมเชยและให้กําลังใจ 
ในการเรียน 

 
……… 

 
…….. 

 
…….. 

 
…….. 

 
…….. 

 
ข้อคิดเห็นอื่นๆ .................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก  ค 
แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และผลการประเมนิ 
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มรว่มมือแบบจิ๊กซอว์ 
สาระประวัติศาสตร์  เรื่องอารยธรรมโลกยุคโบราณ  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 

 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
คําชี้แจง 
 1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้นี้  ได้พฒันาขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้พัฒนาการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้ ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมโลกยุคโบราณ   
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 2.  เมื่อท่านได้ตรวจสอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วนแล้ว  กรณุาประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  โดยกาเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความหมายที่ตรงกับ
ความเห็นของท่านมากที่สุด 
 3.  ระดับความเหมาะสมมคีวามหมายดังนี้ 
  ระดับ  5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  ระดับ  4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  ระดับ  3   หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  ระดับ  2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
  ระดับ  1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
 

ระดับความเหมาะสม 
รายการ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

สาระสาํคญั 
  1.  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้
หลักสูตร………................................................................. 
  2.  เหมาะสมกับวัยของนักเรียน.................................... 
  3.  มีความชัดเจนเข้าใจง่าย........................................... 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
  4.  ประเมินผลได้.......................................................... 
  5.  เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน....................................... 
  6.  สามารถที่จะสอนให้บรรลุผลพฤติกรรมได้............ 
สาระการเรียนรู้ 
  7.  ความถูกต้อง............................................................ 
  8.  มีประโยชน์............................................................. 
  9.  มีความเหมาะสมกับผู้เรียน...................................... 
10.  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้........................ 
 

 
 
………
……… 
……… 
 
……… 
………
……… 
 
……… 
……… 
……… 
……… 

 
 
………
……… 
……… 
 
………
………
……… 
 
……… 
……… 
……… 
……… 

 
 
………
……… 
……… 
 
……... 
………
……… 
 
……… 
……… 
……… 
……… 
 

 
 
………
……… 
……… 
 
………
……… 
……… 
 
………
………
………
……… 

 
 
………
……… 
……… 
 
………
……… 
……… 
 
……… 
……… 
……… 
……… 
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ระดับความเหมาะสม 
รายการ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

กระบวนการจดัการเรียนรู ้
11.  เร้าความสนใจของนักเรยีน..................................... 
12.  เรียงลําดับกิจกรรมได้เหมาะสม.............................. 
13.  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้........................ 
14.  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้.................................. 
15.  เหมาะสมกับเวลาที่กําหนดในแต่ละแผน................ 
16.  ผู้เรียนมสีว่นร่วมในกิจกรรมการเรียน..................... 
สื่อ/แหลง่เรยีนรู ้
17.  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้.................................. 
18.  เร้าความสนใจของนักเรยีน..................................... 
19.  สนองกับจุดประสงค์การเรียนรู้............................... 
20.  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน......................... 
การวัดผลและประเมนิผล 
21.  สอดคลอ้งกับสาระการเรียนรู้.................................. 
22.  สอดคล้องกับตัวช้ีวัดและจุดประสงค์การเรียนรู้..... 
23.  ส่งเสริมการวัดพุทธพิสัย จิตพิสัยและทกัษะพิสัย.... 
24.  สอดคล้องและครอบคลมุเนื้อหา..................... 
25.  ใช้เครื่องมือวัดผลได้เหมาะสม................................ 

 
………
………
………
………
………
……… 
 
………
………
………
……… 
 
………
………
……… 
………
……… 

 
………
………
………
………
………
……… 
 
………
………
………
……… 
 
………
………
……… 
………
……… 

 
………
………
………
………
………
……… 
 
………
………
………
……… 
 
………
………
……… 
………
……… 

 
………
………
………
………
………
……… 
 
………
………
………
……… 
 
………
………
……… 
………
……… 

 
………
………
………
………
………
……… 
 
………
………
………
……… 
 
………
………
……… 
………
……… 

 

 
 
ข้อเสนอแนะ........................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
 
      ลงชื่อ............................................ผู้ประเมิน 
                (........................................) 
      ตําแหน่ง......................................................... 
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ตาราง  9  ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิ๊กซอว์   
  สาระประวัติศาสตร์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6   
             โดยผู้เช่ียวชาญ 
 

ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แผนที ่

รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 6 
สาระสาํคญั       
  1.  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้หลกัสูตร 4.67 4.33 4.67 4.33 4.33 4.00 
  2.  เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.67 4.67 4.67 4.67 4.33 4.67 
  3.  มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 5.00 4.67 4.67 4.67 4.33 4.33 
จุดประสงค์การเรียนรู ้       
  4.  ประเมินผลได้ 4.67 4.67 4.33 4.33 4.33 4.33 
  5.  เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 3.67 5.00 4.33 4.67 4.33 4.67 
  6.  สามารถที่จะสอนให้บรรลุผลพฤติกรรมได้ 4.00 5.00 4.67 4.00 4.67 4.00 
สาระการเรียนรู้       
  7.  ความถูกต้อง 4.67 4.67 4.67 4.33 4.67 5.00 
  8.  มีประโยชน์ 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 
  9.  มีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 5.00 
10.  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.00 5.00 4.67 4.67 4.33 4.67 
กระบวนการจดัการเรียนรู ้       
11.  เร้าความสนใจของนักเรยีน 4.67 4.67 4.33 4.33 4.67 3.67 
12.  เรียงลําดับกิจกรรมได้เหมาะสม 5.00 5.00 4.67 4.33 4.67 4.67 
13.  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.67 3.67 4.33 4.67 4.00 4.67 
14.  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 
15.  เหมาะสมกับเวลาที่กําหนดในแต่ละแผน 4.33 4.33 4.33 4.33 4.00 4.33 
16.  ผู้เรียนมสีว่นร่วมในกิจกรรมการเรียน 4.33 4.33 4.00 4.67 4.67 4.67 
สื่อ/แหลง่เรยีนรู ้       
17.  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.33 4.67 4.67 4.67 4.67 4.33 
18.  เร้าความสนใจของนักเรยีน 3.67 3.67 4.33 4.33 4.33 5.00 
19.  สนองกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.33 
20.  เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 4.33 3.67 4.00 4.00 3.67 3.67 
การวัดผลและประเมนิผล       
21.  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.67 5.00 4.33 4.00 4.33 4.67 
22.  สอดคล้องกับตัวช้ีวัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 4.67 4.67 4.67 5.00 5.00 
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ตาราง  9  (ต่อ) 
 

ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แผนที ่

รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 6 
23.  ส่งเสริมการวัดพุทธพิสัย จิตพิสัยและทกัษะพิสัย 4.33 4.67 4.33 3.67 4.67 4.33 
24.  สอดคล้องและครอบคลมุเนื้อหา 4.67 5.00 4.67 4.67 4.33 4.00 
25.  ใช้เครื่องมือวัดผลได้เหมาะสม 4.33 4.67 4.33 4.67 4.67 4.33 

โดยรวมแต่ละแผน 4.37 4.53 4.47 4.43 4.44 4.45 
โดยรวมเฉลี่ย 4.45 
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ภาคผนวก  ง 
คุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นควา้     
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ตาราง  10  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับผลการเรียนรูท้ี่คาดหวังที่เข้าเกณฑ์ 
    ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ข้อที่คัดไว้ใช้ 
 

ข้อสอบข้อที่ IOC ข้อสอบข้อที่ IOC 
1 1.00 21 1.00 
2 1.00 22 0.67 
3 0.67 23 0.67 
4 1.00 24 1.00 
5 1.00 25 1.00 
6 1.00 26 1.00 
7 0.67 27 0.67 
8 0.67 28 1.00 
9 1.00 29 1.00 
10 0.67 30 0.67 
11 1.00 31 0.67 
12 1.00 32 1.00 
13 0.67 33 1.00 
14 1.00 34 1.00 
15 1.00 35 1.00 
16 1.00 36 1.00 
17 0.67 37 1.00 
18 0.67 38 0.67 
19 1.00 39 1.00 
20 0.67 40 1.00 
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ตาราง  11  ค่าอํานาจจําแนกรายข้อ  (B)  ที่เข้าเกณฑ์  และค่าความเชื่อมั่น  ( ccr )  ของแบบทดสอบ 
    วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ข้อที่คัดไว้ใช้ 
 

ข้อที่ ค่าอํานาจจําแนก  (B) ข้อที่ ค่าอํานาจจําแนก  (B) 
1 0.34 21 0.56 
2 0.42 22 0.53 
3 0.40 23 0.65 
4 0.48 24 0.37 
5 0.51 25 0.58 
6 0.80 26 0.70 
7 0.54 27 0.71 
8 0.42 28 0.71 
9 0.38 29 0.63 
10 0.54 30 0.31 
11 0.41 31 0.45 
12 0.38 32 0.77 
13 0.57 33 0.28 
14 0.63 34 0.48 
15 0.62 35 0.65 
16 0.57 36 0.67 
17 0.60 37 0.67 
18 0.62 38 0.46 
19 0.62 39 0.49 
20 0.64 40 0.52 
ค่าความเชื่อมั่น  ( ccr )  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เท่ากับ  0.86 
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ตาราง  12  ผลการประเมินความสอดคล้อง  (IC)  ค่าอํานาจจําแนก  ( xyr )  ที่เข้าเกณฑแ์ละ 

    ค่าความเชื่อมั่น  (α )  ของแบบวัดความพึงพอใจในการเรยีน 
 

ข้อที่ ค่า  IC ค่าอํานาจจําแนก  ( xyr )   

1 1.00 0.50 
2 1.00 0.53 
3 1.00 0.38 
4 1.00 0.39 
5 1.00 0.47 
6 1.00 0.38 
7 1.00 0.49 
8 1.00 0.42 
9 1.00 0.55 
10 1.00 0.61 
11 1.00 0.56 
12 1.00 0.55 
13 1.00 0.71 
14 1.00 0.47 
15 1.00 0.70 

ค่าความเชื่อมั่น  (α )  ของแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนเท่ากับ  0.89 
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ภาคผนวก  จ 
ข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
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ตาราง  13  คะแนนเฉลี่ย  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานและร้อยละ  ระหว่างเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรม 
     การเรียนรูด้้วยกลุ่มร่วมมอืแบบ  จิ๊กซอว์  เรื่อง  อารยธรรมโลกยุคโบราณ 
 

แผนที ่ 1 แผนที ่ 2 แผนที ่ 3 

T1 T2 T3 รวม T1 T2 T3 รวม T1 T2 T3 รวม เลขที ่

15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 
1 14 13 7 34 14 11 8 33 13 13 8 34 

2 14 12 8 34 13 12 7 32 12 12 8 32 

3 12 10 6 28 12 8 5 25 10 8 6 24 

4 14 12 8 34 14 10 8 32 14 12 9 35 

5 11 10 6 27 11 9 6 26 10 8 7 25 

6 14 13 7 34 14 12 8 34 12 14 9 35 

7 14 13 7 34 12 11 8 31 12 13 9 34 

8 12 11 6 29 11 10 6 27 11 10 6 27 

9 12 10 6 28 11 9 6 26 10 10 6 26 

10 14 13 8 35 14 13 8 35 14 14 9 37 

11 14 14 9 37 15 14 10 39 14 15 10 39 

12 14 13 7 34 14 12 8 34 14 13 8 35 

13 13 14 7 34 13 12 8 33 13 14 9 36 

14 14 14 10 38 15 14 10 39 14 15 10 39 

15 14 14 9 37 15 14 10 39 14 15 10 39 

16 12 13 8 33 12 12 9 33 13 13 9 35 

17 14 14 8 36 14 12 8 34 14 14 9 37 

18 14 13 7 34 13 12 8 33 13 13 9 35 

19 13 14 6 33 13 13 6 32 13 14 7 34 

20 14 14 9 37 15 14 10 39 14 15 10 39 

21 14 13 8 35 14 12 8 34 14 13 8 35 

22 14 14 9 37 14 14 10 38 14 15 10 39 

23 13 12 7 32 12 11 7 30 12 12 8 32 

24 14 14 9 37 14 12 9 35 14 13 9 36 

             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



135 
 

ตาราง  13  (ต่อ) 
 

แผนที ่ 1 แผนที ่ 2 แผนที ่ 3 

T1 T2 T3 รวม T1 T2 T3 รวม T1 T2 T3 รวม เลขที ่

15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 
25 13 12 8 33 13 12 8 33 12 13 8 33 

26 14 13 7 34 13 12 9 34 13 13 8 34 

27 11 9 6 26 12 8 5 25 12 9 5 26 

28 13 12 7 32 13 11 7 31 14 12 8 34 

29 14 14 9 37 14 13 10 37 14 15 9 38 

30 13 12 8 33 14 12 8 34 12 12 8 32 

31 14 13 7 34 14 12 9 35 13 13 8 34 

32 11 10 5 26 12 10 7 29 11 9 6 26 

33 14 14 9 37 14 14 7 35 14 14 9 37 

34 12 13 8 33 11 14 5 30 13 11 8 32 

35 11 10 5 26 15 10 8 33 12 12 8 32 

36 14 13 7 34 15 14 6 35 12 9 6 27 

37 13 14 6 33 14 15 7 36 12 12 7 31 

38 12 11 7 30 14 13 7 34 14 15 10 39 

39 13 13 8 34 13 13 6 32 13 14 7 34 

40 12 14 9 35 13 13 6 32 12 13 8 33 

รวม 526 504 298 1,328 533 479 306 1,318 511 504 326 1,341 

เฉลี่ย 13.15 12.60 7.45 33.20 13.33 11.98 7.65 32.95 12.78 12.60 8.15 33.53 

S.D. 1.05 1.45 1.22 3.31 1.21 1.73 1.48 3.69 1.23 2.00 1.31 4.24 

ร้อยละ 87.67 84.00 74.50 83.00 88.83 79.83 76.50 82.38 85.17 84.00 81.50 83.81 
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ตาราง  13  (ต่อ) 
 

แผนที ่4 แผนที ่ 5 แผนที ่ 6 

T1 T2 T3 
รวม T1 T2 T3 

รวม T1 T2 T3 
รวม 

รวม 
6  

แผน 
เลขที ่

15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 240 
1 12 12 9 33 13 12 7 32 14 12 9 35 201 
2 12 12 9 33 13 13 7 33 13 11 9 33 197 
3 11 8 7 26 10 9 5 24 12 8 7 27 154 
4 14 12 9 35 14 13 8 35 14 11 9 34 205 
5 10 8 7 25 10 9 6 25 11 8 7 26 154 
6 13 14 9 36 13 14 7 34 13 13 8 34 207 
7 12 14 9 35 13 14 7 34 13 14 9 36 204 
8 11 10 7 28 10 13 6 29 11 10 6 27 167 
9 11 10 7 28 10 10 6 26 11 10 6 27 161 
10 14 13 9 36 14 14 8 36 14 12 8 34 213 
11 14 15 10 39 14 16 10 40 14 15 10 39 233 
12 14 13 8 35 14 14 7 35 14 12 8 34 207 
13 13 14 9 36 13 15 8 36 13 13 8 34 209 
14 14 15 10 39 14 16 10 40 14 15 10 39 234 
15 14 15 10 39 14 16 10 40 14 15 10 39 233 
16 13 13 9 35 13 13 9 35 13 14 9 36 207 
17 14 13 8 35 13 13 8 34 13 13 8 34 210 
18 13 13 8 34 13 13 9 35 13 13 9 35 206 
19 13 13 6 32 13 12 6 31 13 14 6 33 195 
20 14 15 10 39 14 15 10 39 14 15 10 39 232 
21 13 13 7 33 13 12 7 32 13 13 8 34 203 
22 14 15 10 39 14 15 10 39 14 15 10 39 231 
23 12 13 7 32 12 12 7 31 12 12 8 32 189 
24 14 13 9 36 14 13 9 36 14 14 9 37 217 
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ตาราง  13  (ต่อ) 
 

แผนที ่4 แผนที ่ 5 แผนที ่ 6 

T1 T2 T3 
รวม T1 T2 T3 

รวม T1 T2 T3 
รวม 

รวม 
6  

แผน 
เลขที ่

15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 240 
25 12 13 7 32 12 12 7 31 13 11 8 32 194 
26 13 13 7 33 12 13 9 34 12 12 8 32 201 
27 11 9 6 26 11 9 7 27 12 9 6 27 157 
28 12 12 7 31 12 13 8 33 12 12 7 31 192 
29 14 15 9 38 14 15 11 40 14 15 10 39 229 
30 13 13 8 34 13 14 9 36 13 14 7 34 203 
31 12 13 8 33 12 13 10 35 12 13 8 33 204 
32 9 9 6 24 9 9 9 27 9 9 7 25 157 
33 13 13 7 33 13 12 8 33 13 14 9 36 211 
34 10 10 6 26 12 11 8 31 13 12 7 32 184 
35 10 10 6 26 9 7 6 22 12 13 8 33 172 
36 14 13 8 35 14 11 9 34 13 14 9 36 201 
37 14 15 10 39 15 7 7 29 13 14 9 36 204 
38 14 13 7 34 13 13 9 35 12 12 8 32 204 
39 13 13 8 34 13 12 9 34 13 13 8 34 202 
40 14 15 10 39 12 9 6 27 12 12 8 32 198 
รวม 507 505 323 1,335 504 496 319 1,319 512 501 328 1341 7,982 

เฉลี่ย 12.68 12.63 8.08 33.38 12.60 12.40 7.98 32.98 12.80 12.53 8.20 33.53 199.55 

S.D. 1.40 1.97 1.33 4.34 1.50 2.32 1.48 4.55 1.09 1.92 1.18 3.76 22.10 

ร้อยละ 84.50 84.17 80.75 83.44 84.00 82.67 79.75 82.44 85.33 83.50 82.00 83.81 83.15 

 
  T1 แทน คะแนนการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
  T2 แทน คะแนนการปฏิบัติกิจกรรมใบงาน 
  T3 แทน คะแนนการทดสอบย่อยท้ายแผน 
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ตาราง  14  คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6  ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มมือ แบบจิ๊กซอว์   
 

เลขที ่ คะแนนก่อนเรียน  (40) คะแนนหลังเรยีน  (40) 
1 17 30 
2 18 29 
3 19 25 
4 18 34 
5 17 30 
6 19 32 
7 19 33 
8 21 32 
9 18 23 
10 17 22 
11 16 39 
12 17 34 
13 19 36 
14 17 39 
15 19 40 
16 18 33 
17 17 32 
18 18 32 
19 19 34 
20 16 40 
21 17 34 
22 18 39 

23 17 35 

24 15 40 
25 16 34 
26 18 33 
27 16 26 
28 19 33 
29 17 39 
30 18 35 
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ตาราง  138  (ต่อ) 
 

เลขที ่ คะแนนก่อนเรียน  (40) คะแนนหลังเรยีน  (40) 
31 17 33 
32 18 23 
33 18 35 
34 19 34 
35 16 24 
36 17 36 
37 18 32 
38 17 31 
39 15 33 
40 16 31 
รวม 701 1309 
เฉลี่ย 17.53 32.73 
S.D. 1.26 4.77 

ร้อยละ 43.81 81.81 
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ภาคผนวก  ฉ 
หนังสือขอความอนุเคราะห ์
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ที่ ศธ  0530.5(2)/ ว.178    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
   มหาสารคาม  อําเภอเมือง 
   จังหวัดมหาสารคาม 44000 
 
                                                           5   ตุลาคม  2555 
 
เรื่อง     ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าอิสระ 
   
เรียน     อาจารย์วรพจน์  นาคถมยา 
 
 ด้วย นางบุษกรณ์ พรหมพิลา  นิสิตระดับปริญญาโท  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  กําลังศึกษาและทําการศึกษาค้นคว้าอิสระ  เรื่อง 
“การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมโลก 
ยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6” ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) 
โดยมี  อาจารย์ รณชัย  ศรีสธัุญญาวงค์  เปน็อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระในครั้งนี้ 
          เพื่อให้การศึกษาค้นคว้าอิสระเป็นไปด้วยความเรียบร้อยและบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ 
และประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดีย่ิง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ 
เครื่องมือที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้  เพื่อที่นสิิตจะได้ดําเนินการในขั้นตอนต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม หวังเป็นอย่างยิ่ง 
ว่าคงได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคณุมา ณ  โอกาสน้ี 
 
          ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
                (ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.ชวลิต  ชูกําแพง) 
           รองคณบดีฝ่ายวิชาการและจัดการศกึษานอกที่ต้ัง 
                                          ปฏิบัติราชการแทน  คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
                                                      มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
 
ฝ่ายจัดการศึกษานอกที่ต้ัง  คณะศึกษาศาสตร์ 
โทรศัพท์,  โทรสาร.  0-4374-3174 
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ที่ ศธ  0530.5(2)/ ว.178    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
   มหาสารคาม  อําเภอเมือง 
   จังหวัดมหาสารคาม 44000 
 
                                                            5   ตุลาคม  2555 
 
เรื่อง     ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าอิสระ 
   
เรียน     อาจารย์ถนอม  ทองพันชั่ง 
 
 ด้วย นางบุษกรณ์ พรหมพิลา  นิสิตระดับปริญญาโท  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  กําลังศึกษาและทําการศึกษาค้นคว้าอิสระ  เรื่อง 
“การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมโลก 
ยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6” ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) 
โดยมี  อาจารย์ รณชัย  ศรีสธัุญญาวงค์  เปน็อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระในครั้งนี้ 
          เพื่อให้การศึกษาค้นคว้าอิสระเป็นไปด้วยความเรียบร้อยและบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ 
และประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดีย่ิง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ 
เครื่องมือที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้  เพื่อที่นสิิตจะได้ดําเนินการในขั้นตอนต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม หวังเป็นอย่างยิ่ง 
ว่าคงได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคณุมา ณ  โอกาสน้ี 
 
          ขอแสดงความนับถือ 
 

                       
 
                (ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.ชวลิต  ชูกําแพง) 
           รองคณบดีฝ่ายวิชาการและจัดการศกึษานอกที่ต้ัง 
                                          ปฏิบัติราชการแทน  คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
                                                      มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
 
ฝ่ายจัดการศึกษานอกที่ต้ัง  คณะศึกษาศาสตร์ 
โทรศัพท์,  โทรสาร.  0-4374-3174 
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ที่ ศธ  0530.5(2)/ ว.178    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
   มหาสารคาม  อําเภอเมือง 
   จังหวัดมหาสารคาม 44000 
 
                                                              5   ตุลาคม  2555 
 
เรื่อง     ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าอิสระ 
   
เรียน     อาจารย์เยาว์ลักษณ์  พุทธเสน 
 
 ด้วย นางบุษกรณ์ พรหมพิลา  นิสิตระดับปริญญาโท  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  กําลังศึกษาและทําการศึกษาค้นคว้าอิสระ  เรื่อง 
“การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือ แบบจิ๊กซอว์  สาระประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมโลก 
ยุคโบราณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6” ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) 
โดยมี  อาจารย์ รณชัย  ศรีสธัุญญาวงค์  เปน็อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระในครั้งนี้ 
          เพื่อให้การศึกษาค้นคว้าอิสระเป็นไปด้วยความเรียบร้อยและบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ 
และประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดีย่ิง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ 
เครื่องมือที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้  เพื่อที่นสิิตจะได้ดําเนินการในขั้นตอนต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม หวังเป็นอย่างยิ่ง 
ว่าคงได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคณุมา ณ  โอกาสน้ี 
 
          ขอแสดงความนับถือ 
 

                       
 

                (ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.ชวลิต  ชูกําแพง) 
           รองคณบดีฝ่ายวิชาการและจัดการศกึษานอกที่ต้ัง 
                                          ปฏิบัติราชการแทน  คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
                                                      มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
 
ฝ่ายจัดการศึกษานอกที่ต้ัง  คณะศึกษาศาสตร์ 
โทรศัพท์,  โทรสาร.  0-4374-3174 
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ประวัติย่อของผู้ศึกษาค้นควา้ 
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