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 การศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่ง
จากอาจารย์ ดร.ประสงค์  สายหงษ์  อาจารย์ที่ปรึกษาการค้นคว้าอิสระ  รองศาสตราจารย์ ดร.เผชิญ  
กิจระการ  ประธานกรรมการสอบการศึกษาค้นคว้าอิสระ  และอาจารย์ ดร.สุวัฒน์  จุลสุวรรณ์  
กรรมการสอบการศึกษาค้นคว้าอิสระ  ผู้ศึกษาค้นคว้าอิสระขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง  
 ขอขอบพระคุณอาจารย์สุรชัย  กิ่งก้านจันทร์  โรงเรียนสิรินธร  ต าบลในเมือง  อ าเภอเมือง  
จังหวัดสุรินทร์  อาจารย์ภัทรา  ประดับศรี  โรงเรียนจอมพระประชาสรรค์  ต าบลจอมพระอ าเภอจอม
พระ  จังหวัดสุรินทร์  และอาจารย์นุสรา  ชัยฉลาด  โรงเรียนบ้านตรมไพร  ต าบลตรมไพร  อ าเภอศีขร
ภูมิ  จังหวัดสุรินทร์  ที่กรุณาเป็นผู้ตรวจสอบเครื่องมือและให้การแนะน าการสร้างเครื่องมือการศึกษา
ค้นคว้าอิสระเป็นอย่างดี 
 ขอขอบพระคุณอาจารย์สุริยา  ปราสัยงาม ผู้อ านวยการโรงเรียนไตรมิตรวิทยาสรรค์  ที่ให้
ความอนุเคราะห์ในการทดลองใช้เครื่องมือ  อาจารย์ปิลันธนา  จุลสมุห์พงศ์  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้าน
ม่วง  คณะครูโรงเรียนบ้านม่วง  ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  และขอบใจนักเรียน
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านม่วง  ที่ให้ความร่วมมือในการศึกษาค้นคว้าเป็นอย่างดี 
 ขอขอบพระคุณบิดา  มารดา  ครอบครัวและเพ่ือนๆทุกคน  ที่ให้การสนับสนุนและคอยเป็น
ก าลังใจให้ด้วยดีตลอดมาและขอขอบเพ่ือนนิสิตปริญญาโท  สาขาวิชาการหลักสูตรและการสอนรุ่นที่ 4 
ศูนย์สุรินทร์  ทุกท่านที่ให้ก าลังใจและให้ค าปรึกษาในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ส าเร็จลงด้วยดี  
 คุณค่าและประโยชน์ของการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าขอมอบเป็นเครื่อง
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พระคุณทุกท่านที่ได้ให้ความรู้และให้การอบรมสั่งสอนแก่ผู้ศึกษาค้นคว้าจนประสบความส าเร็จใน
การศึกษาครั้งนี้ 
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บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  มีจุดมุ่งหมายเพ่ือ1) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการ
ท างาน  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยแผนการ
จัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการท างาน  3) เพ่ือศึกษาทักษะการท างานของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการท า งาน เรื่องการ
สร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบ
ทักษะการปฏิบัติการของ Daviesกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
จ านวน 25  คน โรงเรียนบ้านม่วง  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์เขต 1 ปีการศึกษา 
2555 ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random sampling)  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล  มี 4 ชนิด ประกอบด้วย1) แผนการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ Davies 
จ านวนรูปแบบละ 6 แผนใช้เวลาเรียนทั้งหมด 12 ชั่วโมง  2)  แบบทดสอบ แบ่งเป็น 2  ชนิด คือ2.1 
แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 30 ข้อ 2.2
แบบทดสอบวัดทักษะภาคปฏิบัติ  เรื่อง การสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นจังหวัดสุรินทร์ ส าหรับ
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 1 ฉบับ ซึ่งวัดความสามารถในการสร้างงานจากโปรแกรม ไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยท์3) แบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วย
โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 แบบมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating 
Scale) 3 อันดับ จ านวน 1 ชุด 5 ข้อ 4) แบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียน วิชาการสร้างงานน าเสนอ
ภูมิปัญญาท้องถิ่นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ Davies แบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 อันดับจ านวน 15  ข้อ 
 ผลของการศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้ 
  1. แผนการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ83.35/86.13 
  2.ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ Daviesมีค่าเท่ากับ 0.7476 หรือคิดเป็นร้อยละ74.76 
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  3.ทักษะการท างานของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ Davies มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 83.02 
  4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการท างาน เรื่องการสร้าง
งานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะ
ปฏิบัติของ Daviesมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.87 
 โดยสรุป  การพัฒนาทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น
ผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล  ท าให้ผู้เรียนมีทักษะการท างานหลังเรียนเพิ่มข้ึน  มีความเหมาะสมและสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ 
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 

ภูมิหลัง 
 
 เทคโนโลยีการศึกษาได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็วเรียกได้ว่าการสื่อสารไร้พรมแดนด้านการสืบค้น
ข้อมูลข่าวสารต่างๆโดยการใช้ระบบอินเทอร์เน็ตและการนําคอมพิวเตอร์มาช่วยในกระบวนการเรียนการ
สอนส่วนการศึกษาของประเทศไทยถือว่ายังคงมีจุดอ่อนเป็นอย่างมากทั้งในเรื่องของการเรียนรู้หลั กสูตร
และกระบวนการเรียนการสอนซึ่งเป็นสิ่งสําคัญในการพัฒนาประเทศการที่จะพัฒนาระบบการศึกษานั้น
จําเป็นอย่างยิ่งที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความพร้อมในทุกด้านไม่ว่าจะเป็นด้านความรู้และทักษะต่างๆที่
จําเป็นในการดํารงชีวิตการเรียนรู้ไม่ควรที่จะเกิดขึ้นแต่ในห้องเรียนและเรียนรู้จากครูเท่านั้นระบบการ
สอนจําเป็นจะต้องให้เด็กมีทักษะในการเรียนรู้ควบคู่กับการใช้เทคโนโลยีใหม่ๆดังนั้นบุคลากรทางการ
ศึกษาจําเป็นจะต้องเรียนรู้และหาวิธีการกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความสุขหรือที่เรียกว่าเก่งดีมีสุข (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ.    2545 : 11)  
ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการด้านต่างๆของโลกยุคโลกาภิวัตน์มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม
และเศรษฐกิจของทุกประเทศจึงมีความจําเป็นที่จะต้องปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาของชาติซึ่งถือเป็น
กลไกสําคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศเพ่ือสร้างคนไทยให้เป็นคนดีมีปัญญามีความสุข
มีศักยภาพพร้อมจะแข่งขันและร่วมมืออย่างสร้างสรรค์ในเวทีโลกกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจมีทักษะพ้ืนฐานที่จําเป็นต่อการ
ดํารงชีวิตซึ่งการนําการอาชีพและเทคโนโลยีมาใช้ในการทํางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์แข่งขันใน
สังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางานมีเจตคติต่อการทํางานสามารถ
ดํารงชีวิตได้อย่างพอเพียงและมีความสุข (กรมวิชาการ.    2551 : 4) 
 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและหลักสูตรสถานศึกษามุ่งส่งเสริมให้
ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิตและใช้เวลาว่างอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งมีความ
ยืดหยุ่นสนองความต้องการของผู้เรียนชุมชนสังคมและประเทศชาติผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลาทุก
สถานที่และเรียนรู้ได้จากสื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ทุกประเภทรวมทั้งเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ
ผู้สอนสามารถจัดทําและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ขึ้นเองหรือนําสื่อต่างๆที่มีอยู่รอบตัวและในระบบ
สารสนเทศมาใช้ในการเรียนรู้โดยใช้วิจารณญาณในการเลือกใช้สื่อและแหล่งความรู้ลักษณะของสื่อการ
เรียนรู้ที่จะนํามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ควรมีความหลากหลายทั้งสื่อธรรมชาติสื่อสิ่งพิมพ์สื่อเทคโนโลยี
และสื่ออ่ืนๆซึ่งช่วยส่งเสริมให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีคุณค่าน่าสนใจชวนคิดชวนติดตามเข้าใจง่ายและ
รวดเร็วขึ้นรวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีแสวงหาความรู้เกิดการเรียนรู้อย่างกว้างขวางลึกซึ้งและ
ต่อเนื่องตลอดเวลาเพ่ือให้การใช้สื่อการเรียนรู้เป็นไปตามแนวการจัดการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียนให้เกิด
การเรียนรู้อย่างแท้จริง (กระทรวงศึกษาธิการ.    2545 : 23) สื่อการสอนนับว่าเป็นสิ่งที่มีบทบาทอย่าง
มากมายในการเรียนการสอนนับแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบันไม่ว่าสื่อนั้นจะเป็นสื่อในรูปแบบใดก็ตามล้วนแต่
เป็นทรัพยากรที่สามารถอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้นในการใช้สื่อการสอนนั้นผู้สอนจําเป็น
จะต้องศึกษาถึงลักษณะเฉพาะและคุณสมบัติของสื่อแต่ละชนิดเพื่อเลือกสื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของ
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การสอนและจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนโดยต้องมีการวางแผนอย่างเป็นระบบในการใช้สื่อ
ด้วยทั้งนี้เพ่ือให้กระบวนการการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  (กิดานันท ์ มลิทอง.    2536 : 
63) การเรียนการสอนผ่านเครือข่าย (Web-Based Instruction : WBI)เป็นการเรียนการสอนที่
ประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ตโดยการนําเอา
ทรัพยากรที่มีอยู่ในเวิลด์ไวด์เว็บ (Word Wide Web) มาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการเรียนการสอน
สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆที่มีประสิทธิภาพเชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถ
เรียนได้ทุกที่ทุกเวลาโดยผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันละ
กัน (สรรรัชต์  ห่อไพศาล.    2544  :  94) เมื่อเทคโนโลยีและนวัตกรรมต่างๆเริ่มมีความทันสมัยมากขึ้น
ทําให้การใช้ชีวิตมีความสะดวกสบายมากกว่าเดิม วีดีโอก็มีการปรับตัวให้เข้ากับยุคดิจิตอลที่ว่านั้นคือ 
วีดีโอออนไลน์ ซึ่งเราสามารถที่จะนําข้อมูลวีดีโอความรู้เผยแพร่ในระบบเครือข่าย  หรือการรับชมวีดีโอ
ต่างๆมากมายได้จากทุกที่ทุกเวลาไม่ว่าจะเป็นที่บ้าน ที่ทํางาน ห้องสมุด ห้องเรียน 
www.youtube.com ไม่ได้เป็นเพียงแค่เว็บไซต์ที่ให้บริหารวีดีโอออนไลน์ธรรมดาเว็บหนึ่งเท่านั้น  แต่ 
youtubeเป็นศูนย์รวมของข้อมูลข่าวสารและเรื่องราวต่างๆจากท่ัวทุกมุมโลก (วโรดม  วณิชศิลป์.    
2553) 
 คอมพิวเตอร์ก็เป็นอุปกรณ์อย่างหนึ่งที่มีความสําคัญในด้านการเรียนการสอนโดยเฉพาะ
คอมพิวเตอร์เครือข่ายเนื่องจากคอมพิวเตอร์เครือข่ายเป็นการเชื่อมโยงระหว่างคอมพิวเตอร์ด้วยกันเป็น
เครือข่ายและรวมทั้งการเชื่อมโยงระหว่างเครือข่ายการขยายตัวของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ มีขอบข่าย
กว้างขวางทั่วโลกเปิดโอกาสทางการเรียนการสอนที่ประยุกต์ใช้คุณสมบัติของเครือข่ายใน  2 ลักษณะคือ
การร่วมใช้สารสนเทศและการใช้ประโยชน์ (ใจทิพย์ ณ สงขลา.    2547 : 11)  และในปัจจุบันมีความ
พยายามประยุกต์รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ทั้งทฤษฏีการสอนที่เน้นทักษะปฏิบัติร่วมกับการบูรณา
การภูมิปัญญาท้องถิ่นในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด   และการวิจัยเรื่องภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นกับการพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนผลการวิจัยพบว่าผลที่เกิดข้ึนจากการนํา
ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาจัดการเรียนการสอนนั้นทําให้นักเรียนเรียนอย่างมีความสุขมีความพอใจในผลงาน
เห็นคุณค่าในเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นให้ความสนใจท้องถิ่นมากยิ่งข้ึนและสามารถนําความรู้ที่ได้รับไป
ช่วยเหลือครอบครัวและชุมชนได้ส่วนผลที่เกิดข้ึนต่อโรงเรียนพบว่าโรงเรียนได้จัดการเรียนการสอนได้
สอดคล้องกับสภาพท้องถิ่นชุมชนให้ความร่วมมือและเป็นการสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างโรงเรียน
กับชุมชนชุมชนเห็นความสําคัญของการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นเกิดความภาคภูมิใจใน
โรงเรียนและเห็นความสําคัญของผู้รู้ในท้องถิ่นจากการวิจัยของกรมวิชาการ (2540 : 16) โดยปัจจุบัน
การนําเสนองานด้วยพรีเซนเทชั่นเป็นสิ่งที่มีความสําคัญสูง  เราเห็นจากการสร้างสรรค์ข้อมูลที่นําเสนอ
ให้น่าสนใจมากยิ่งขึ้น  อาจจะต้องมีท้ังภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหวหรือวีดีโอ  เพ่ือให้การนําเสนอเป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ(ดวงพร เกี๋ยงคํา.    2553 : 376) 
 เดวีส์ (Davies’ Instructional Model) ได้นําเสนอแนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติ 
ไว้ว่าทักษะส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วยทักษะย่อยๆจํานวนมากการฝึกให้ผู้เรียนสามารถทําทักษะย่อยๆ
เหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อยเชื่อมโยงต่อกันเป็นทักษะใหญ่จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลสําเร็จได้ดีและรวดเร็ว
ขึ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวของเดวีส์ (Davies’Instructional Model) จึงเป็นกระบวนการ
เรียนรู้ที่เหมาะสมสําหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีรายวิชาการสร้างงานนําเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ 
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Daviesเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะเน้นที่ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติในการสร้างชิ้นงาน    
ซึ่งในการสร้างงานแต่ละชิ้นจะต้องประกอบไปด้วยเครื่องมือในการทํางาน  องค์ประกอบต่างๆมากมาย
ที่จะนํามาประกอบกันเป็นชิ้นงาน ดังนั้นผู้เรียนจะต้องเรียนรู้และปฏิบัติงานด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง
เป็นลําดับขั้นตอนทั้งการทํางานเป็นรายบุคคลซึ่งจะทําให้ผู้เรียนสามารถทํางานได้บรรลุตามเป้าหมาย 
ทักษะปฏิบัติที่นํามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้แก่ 1) ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระทํา  
2) ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 3) ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 4) ขั้นให้เทคนิควิธีการ 
5) ขั้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะย่อยส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์งานวางแผนในการทํางานอย่างมี
ขั้นตอนและมีการประเมินผลการทํางานตั้งแต่การวางแผนก่อนการทํางานขณะทํางานและเมื่อทํางาน
เสร็จแล้วทําให้เกิดการพัฒนาการอยู่เสมอจากข้อมูลดังกล่าวการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยีในส่วนสาระเทคโนโลยีสาระสนเทศและการสื่อสาร จึงควรได้รับการพัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพเพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีความรู้สามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  เรียนรู้กระบวนการ
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  การเรียนโดยการปฏิบัติ   เพื่อให้นักเรียนสามารถเลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการแก้ปัญหา  หรือสร้างงานได้อย่างสร้างสรรค์โดยการจัดกิจกรรมท่ีเน้นทักษะปฏิบัติของ 
Davies เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้เต็มศักยภาพมีโอกาสฝึกปฏิบัติจริง  และสามารถนําไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวันเนื่องจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวของ Daviesมุ่งช่วยพัฒนาความสามารถ
ด้านทักษะปฏิบัติของผู้เรียนโดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะที่ประกอบด้วยทักษะย่อยจํานวนมากและเป็น
แผนการจัดกิจกรรมที่มุ่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในการทํางานเป็นกระบวนการและนํากระบวนการไปใช้
จริง (ทิศนา  แขมมณี.    2554 : 247) 
 ผู้ศึกษาจึงสนใจการพัฒนาทักษะการทํางาน การสร้างงานนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น
ผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Daviesเพ่ือพัฒนานักเรียน
ให้มีความรู้สามารถในการใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศ  เรียนรู้กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ   
การเรียนโดยการปฏิบัติ  ให้มีประสิทธิภาพประสิทธิผล และบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
  
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1. เพ่ือพัฒนาตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการทํางาน  เรื่องการสร้างงาน
นําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ Davies ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะ
การทํางานเรื่องการสร้างงานนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
 3. เพ่ือศึกษาทักษะการทํางานของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงาน
นําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ  Davies 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการทํางาน             
เรื่องการสร้างงานนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2         
ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
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ความส าคัญของการศึกษาค้นคว้า 
 
 ได้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนที่เน้นทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies  กลุ่มสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่องการสร้างงานนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ที่มี
ประสิทธิภาพ  นักเรียนได้รับการส่งเสริมทักษะปฏิบัติ  และเป็นแนวทางสําหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี นําไปประยุกต์ใช้พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  
 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร  ที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  เป็นนักเรียนที่กําลังศึกษาอยู่ในระดับชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555  โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายบริหารสถานศึกษา
แบบบูรณาการจอมพระ2จํานวนนักเรียนทั้งหมด 145  คน  4 ห้องเรียน   จํานวน 4  โรงเรียน คือ 
โรงเรียนบ้านผือ   โรงเรียนบ้านอาแวะ   โรงเรียนไตรมิตรวิทยา  และโรงเรียนบ้านม่วง  โดยนักเรียนทั้ง 
4 โรงเรียนมีผลการเรียนเฉลี่ยไม่แตกต่างกัน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง  ที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้  เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                 
ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2555  โรงเรียนบ้านม่วง  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
สุรินทร์ เขต 1  จํานวน  25  คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random sampling) 
 2. เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าได้แก่เนื้อหาสาระวิชาการนําเสนอข้อมูล ซึ่งเป็นวิชาเพ่ิมเติม  
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2555  
ประกอบด้วย 
  หน่วยที่ 1 ความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น และการสร้างงานนําเสนอ  
  หน่วยที่ 2 การสร้างงานนําเสนอ และการจัดรูปแบบ 
  หน่วยที่ 3 การสร้างแทรกสื่อมัลติมีเดียและเสียง 
  หน่วยที่ 4 การใส่เอฟเฟ็กต์ และการบันทึกรูปแบบต่างๆ 
  หน่วยที่ 5 รู้จักกับ youtube และสมัคร member 
  หน่วยที่ 6 การนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บ youtobe 
 3. ระยะเวลาในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้คือภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 ระหว่าง 
วันที่ 2มกราคม 2556  – 15 มีนาคม  2556จํานวน 12 ชั่วโมง 
 4.ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  4.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ รูปแบบการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะปฏิบัติตามแนวคิด 
ของ Davies 
  4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
   4.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   4.2.2 ทักษะการทํางาน 
   4.2.-3 ความพึงพอใจของนักเรียน 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ให้นิยามศัพท์เฉพาะไว้ดังนี้  
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หมายถึงการออกแบบหรือกําหนดรายละเอียด  
กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการโดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมที่ 
เน้นทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies ในรูปของเอกสารมีส่วนสําคัญประกอบด้วยสาระสําคัญ     
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังสาระการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สื่อการเรียนรู้และการวัดและ
ประเมินผล 
  2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies หมายถึง
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะปฏิบัติซึ่งทักษะส่วนใหญ่จะประกอบไป
ด้วยทักษะย่อยๆจํานวนมากโดยฝึกให้ผู้เรียนทําทักษะย่อยๆจํานวนมากเหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อย
เชื่อมโยงต่อกันเป็นทักษะใหญ่จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลสําเร็จได้ดีและรวดเร็วขึ้นซึ่งกระบวนการ
จัดการเรียนรู้มีทั้งหมด 5 ขั้นคือ 
   2.1 ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระทําหมายถึงขั้นที่ผู้สอนสาธิตการประดิษฐ์ให้ผู้เรียน 
ได้เห็นทักษะหรือการกระทําท่ีต้องการให้ผู้เรียนทําได้ในภาพรวมโดยการสาธิตให้ผู้เรียนดูทั้งหมด  
ตั้งแต่ต้นจนจบทักษะหรือการกระทําท่ีสาธิตให้ผู้เรียนดูนั้นเป็นการกระทําในลักษณะที่เป็น  
ธรรมชาติไม่ช้าหรือเร็วเกินปกติก่อนการสาธิตผู้สอนจะให้คําแนะนําแก่ผู้เรียนในการสังเกต 
ชี้แนะจุดสําคัญท่ีควรให้ความสนใจเป็นพิเศษในการสังเกตเช่นวิธีการเตรียมและการนําอุปกรณ์มาใช้ให้
ถูกกับงานในรูปแบบต่างๆเป็นต้น 
   2.2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยหมายถึงเมื่อผู้เรียนได้เห็นภาพรวม 
ของการกระทําหรือทักษะทั้งหมดแล้วผู้สอนจะแตกทักษะทั้งหมดให้เป็นทักษะย่อยๆหรือแบ่ง  
สิ่งที่กระทําออกเป็นส่วนย่อยๆและสาธิตส่วนย่อยแต่ละส่วนให้ผู้เรียนสังเกตและทําตามไปทีละ  
ส่วนอย่างช้าๆเช่นการสร้างงานนําเสนอในแต่ละสไลด์จะต้องมีองค์ประกอบข้อมูลย่อยใน             
แต ่ละสไลด์เป็นต้น 
   2.3 ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยหมายถึงผู้เรียนลงมือปฏิบัติทักษะย่อยโดยไม่มี  
การสาธิตหรือมีแบบอย่างให้ดูหากติดขัดจุดใดผู้สอนจะให้คําชี้แนะและช่วยแก้ไขจนผู้เรียน  
ทําได้เมื่อทําได้แล้วผู้สอนจึงเริ่มสาธิตทักษะย่อยส่วนต่อไปและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยนั้น  
จนทําได้ทําเช่นนี้เรื่อยไปจนกระทั่งครบทุกส่วน 
   2.4 ขั้นให้เทคนิควิธีการหมายถึงเมื่อผู้เรียนปฏิบัติได้แล้วผู้สอนอาจแนะนําเทคนิค 
วิธีการที่จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถทํางานนั้นได้ดีข้ึนเช่นการใช้รูปแบบและส่วนประกอบในแต่ละสไลด์ที่มี
ความเหมาะสมและลงตัว  ทําได้รวดเร็วขึ้นทําได้ง่ายขึ้นเป็นต้น 
   2.5 ขั้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะย่อยๆเป็นทักษะที่สมบูรณ์หมายถึงเม่ือผู้เรียน  
สามารถปฏิบัติแต่ละส่วนได้แล้วจึงให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยๆต่อเนื่องกันตั้งแต่ต้นจนจบ 
และฝึกปฏิบัติหลายๆครั้งจนกระทั่งสามารถปฏิบัติทักษะที่สมบูรณ์ได้อย่างที่ชํานาญ  
  3. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หมายถึงคุณภาพของการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้ที่เน้นทักษะการปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies และผลลัพธ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยกําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพไว้เท่ากับ 80/80 ซึ่งมีความหมายดังนี้ 
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   80 ตัวแรกหมายถึงร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการปฏิบัติของนักเรียน  
ผลงานของนักเรียนการประเมินพฤติกรรมการเรียนและคะแนนที่ได้จากการทดสอบย่อยหลังเรียนโดยใช้
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนที่เน้นทักษะการปฏิบัติตามแนวคิดของ  Davies 
มีค่าไม่ต่ํากว่าร้อยละ 80 
   80 ตัวหลังหมายถึงร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการทําแบบทดสอบ  
วัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนและประเมินทักษะการปฏิบัติ  โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการ
ปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies มีค่าไม่ต่ํากว่าร้อยละ 8 
  4. ดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index) หมายถึงค่าที่แสดงความก้าวหน้า 
ของนักเรียนที่เรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการสร้างงานนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะทักษะปฏิบัติการของ Davies 
  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงความรู้ความสามารถของนักเรียนตามจุดประสงค์ 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของบทเรียนที่วัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ 
แบบทดสอบภาคปฏิบัติ ในการเรียนรู้วิชาการเรื่องการสร้างงานนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่าน
เว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะทักษะปฏิบัติการของ Davies ที่ผู้ศึกษา
ค้นคว้าสร้างข้ึน 
  6. ความพึงพอใจหมายถึงความรู้สึกชื่นชอบพอใจชอบใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด  
กิจกรรมการเรียนรู้การสร้างงานนําเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะทักษะปฏิบัติการของ Davies ที่ผู้เรียนเต็มใจและกระตือรือร้นที่จะปฏิบัติ
กิจกรรมและต้องการปฏิบัติกิจกรรมอย่างต่อเนื่องวัดได้ด้วยแบบวัดความพึงพอใจที่ผู้ศึกษาค้นคว้า 
สร้างข้ึน 
  7. ทักษะการทํางาน หมายถึง  การปฏิบัติงานที่มีการวางแผนการทํางานเป็นระบบ   
ให้ความร่วมมือในการทํางาน  มีความรับผิดชอบต่อทํางาน   สามารถทํางานได้ตรงตามกําหนดเวลา 
สร้างงานที่มีประโยชน์และความน่าสนใจ 
  8.การสร้างงานนําเสนอ หมายถึง  การสร้างงานที่สามารถแทรกข้อความ ภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  ในโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ผ่านทางระบบเครือข่ายได้ 
  9. ภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือภูมิปัญญาชาวบ้าน (Local wisdom หรือ popular wisdom) 
คือพ้ืนฐานของความรู้ของชาวบ้าน  คือความรอบรู้ของชาวบ้านที่เรียนรู้และมีประสบการณ์สืบต่อกันมา
ทั้งทางตรงและทางอ้อมซึ่งเรียนรู้จากผู้ใหญ่หรือที่เป็นความรู้สะสมสืบต่อกันมา ตั้งแต่บรรพบุรุษท่ีนําเอา
ไม้ไผ่ที่มีอยู่ในท้องถิ่น  นํามาสานหรือสร้างชิ้นงานเป็นอุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆภายในครอบครัว  
และสามารถจําหน่ายเป็นอาชีพได้ 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องตามล าดับดังนี้  
  1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  พุทธศักราช 2551 
  2. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  3. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะพิสัยที่เน้นทักษะการปฏิบัติตามแนวคิดของDavies 
  4. ความรู้เกี่ยวกับการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  youtube 
  5. การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  6. การหาดัชนีประสิทธิผล 
  7. ความพึงพอใจ 
  8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   8.1 งานวิจัยในประเทศ  
   8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
 
 วิสัยทัศน์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นก าลังของชาติ  
ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกายความรู้คุณธรรมมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย  
และเป็นพลเมืองโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น  
ประมุขมีความรู้และทักษะพ้ืนฐานรวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและ  
การศึกษาตลอดชีวิตโดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนและ 
พัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551 : 4) 
 หลักการ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมีหลักการที่ส าคัญดังนี้ 
   1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือเป็นเอกภาพของชาติมีจุดมุ่งหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ทักษะเจตคติและคุณธรรมบนพื้นฐานของ
ความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
   2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาคและมีคุณภาพ 
   3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพความต้องการของท้องถิ่น  
   4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยึดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้เวลาและการ
จัดการเรียนรู้ 
   5. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
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   6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบนอกระบบและตามอัธยาศัย
ครอบคลุมทุกกลุ่มเปูาหมายสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
 จุดหมาย 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดีมีปัญญามีความสุขมี
ศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพจึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานดังนี้ 
   1. มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมอันพึงประสงค์เห็นคุณค่าของตนเองมีวินัยและ
ปฏิบัติตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
   2. มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสารการคิดการแก้ปัญหาการใช้
เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต 
   3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดีมีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 
   4. มีความรักชาติมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกยึดมั่นในวิถีชีวิต
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  
   5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยการอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อมมีจิตรสาธารระที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคมและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมี
ความสุข 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน   
การเรียนรู้ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดนั้นจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด  สมรรถนะ
ส าคัญ 5 ประการดังนี้ 
   1. ความสามารถในการสื่อสารเป็นความสามารถในการรับและส่งสารมีวัฒนธรรมใน
การใช้ภาษาถ่ายทอดความคิดความรู้ความเข้าใจความรู้สึกและทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคมรวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆการเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความ
ถูกต้องตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและ
สังคม 
   2. ความสามารถในการคิดเป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์การคิดสังเคราะห์การ
คิดอย่างสร้างสรรค์การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดเป็นระบบเพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
   3. ความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ     
ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผลคุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศเข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆในสังคมแสวงหาความรู้ประยุกต์ความรู้มาใช้ใน
การปอูงกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อ
ตนเองสังคมและสิ่งแวดล้อม 
   4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตเป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่างๆ ไป
ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันการเรียนรู้ด้วยตนเองการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องการท างานและการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคลการจัดการปัญหาและความขัดแย้ง
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ต่างๆอย่างเหมาะสมการปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อมและการรู้จัก
หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน  
   5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเป็นความสามารถในการเลือกใช้เทคโนโลยีในด้าน
ต่างๆมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้การสื่อสาร
การท างานการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม  (กระทรวงศึกษาธิการ.    
2551 : 7) 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์
เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกดังนี้  
   1. รักชาติศาสน์กษัตริย์ 
   2. ซื่อสัตย์สุจริต 
   3. มีวินัย 
   4. ใฝุเรียนรู้ 
   5. อยู่อย่างพอเพียง 
   6. มุ่งม่ันในการท างาน 
   7. รักความเป็นไทย 
   8. มีจิตสาธารณะ 
  จากการศึกษาคุณลักษณะอันพึงประสงค์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
สอดคล้องกับเนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ทั้ง 8 ข้อ 
 ระดับการศึกษา 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานจัดระดับการศึกษาเป็น 3 ระดับดังนี้ 
   1. ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1- 6) การศึกษาระดับนี้เป็นช่วงแรกของ
การศึกษาภาคบังคับมุ่งเน้นทักษะพ้ืนฐานด้านการอ่านการเขียนการคิดค านวณทักษะการคิดพ้ืนฐานการ
ติดต่อสื่อสารกระบวนการเรียนรู้ทางสังคมและพ้ืนฐานความเป็นมนุษย์การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่าง
สมบูรณ์และสมดุลทั้งในด้านร่างกายสติปัญญาอารมณ์สังคมและวัฒนธรรมโดยเน้นจัดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการ 
   2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1- 3) เป็นช่วงสุดท้ายของการศึกษา
ภาคบังคับมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ส ารวจความถนัดและความสนใจของตนเองส่งเสริมการพัฒนาบุคลิกภาพ
ส่วนตนมีทักษะในการคิดอย่างมีวิจารณญาณคิดสร้างสรรค์และคิดแก้ปัญหามีทักษะในการด าเนินชีวิตมี
ทักษะในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้มีความรับผิดชอบต่อสังคมมีความสมดุลทั้งด้าน
ความรู้ความคิดความดีงามและมีความภูมิใจในความเป็นไทยตลอดจนใช้เป็นพื้นฐานในการประกอบ
อาชีพหรือการศึกษาต่อ 
   3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6) การศึกษาระดับเน้นการ
เพ่ิมพูนความรู้และทักษะเฉพาะด้านสนองตอบความสามารถความถนัดและความสนใจของผู้เรียนแต่ละ
คนทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพมีทักษะในการใช้วิทยาการและเทคโนโลยีทักษะกระบวนการคิดข้ันสูง
สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพมุ่งพัฒนาตน
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และประเทศตามบทบาทของตนสามารถเป็นผู้น าและผู้ให้บริการชุมชนในด้านต่างๆ 
(กระทรวงศึกษาธิการ.    2551 : 21-22) 
 การจัดเวลาเรียน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานได้ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนพ้ืนฐาน  
ส าหรับสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระและกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนซึ่งสถานศึกษาสามารถเพ่ิมเติมได้  
ตามความพร้อมและจุดเน้นโดยสามารถปรับให้เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและสภาพของ  
ผู้เรียนดังนี้ 
   1. ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6) ให้จัดเวลาเรียนเป็นรายปีโดยมี
เวลาเรียนวันละไม่เกิน 5 ชั่วโมง 
   2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3) ให้จัดเวลาเรียนเป็นรายภาคมี
เวลาเรียนวันละไม่เกิน 6 ชั่วโมงคิดน้ าหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหน่วยกิตใช้เกณฑ์  40 ชั่วโมงต่อภาค
เรียนมีค่าน้ าหนักวิชาเท่ากับ 1 หน่วยกิต (นก.) 
   3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6) ให้จัดเวลาเรียนเป็นราย
ภาคมีเวลาเรียนวันละไม่น้อยกว่า 6 ชั่วโมงคิดน้ าหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหน่วยกิต   ใช้เกณฑ์ 40 
ชั่วโมงต่อภาคเรียนมีค่าน้ าหนักวิชาเท่ากับ 1 หน่วยกิต (นก.) จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 สรุปได้ว่าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมีวิสัยทัศน์มุ่งพัฒนา
ผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่สมดุลทั้งด้านร่างกายคุณธรรมมีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและพลเมืองโลกยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุขมีความรู้และทักษะพ้ืนฐานและเจคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิตมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็ม
ตามศักยภาพหลักการของหลักสูตรมีหลักส าคัญ 6 ประการดังนี้ประการที่ 1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือ
พัฒนาความเป็นเอกภาพของชาติมีจุดมุ่งหมายและมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเปูาหมายส าคัญส าหรับการ
พัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ (Knowledge) มีทักษะในการท างาน (Process/Skills) มีคุณธรรม
บนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากลประการที่ 2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่
ประชาชนทุกคนได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพประการที่  3เป็นหลักสูตรการศึกษาที่
สนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการ
ของท้องถิ่นประการที่ 4 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยึดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้เวลาและ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ประการที่ 5เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญประการที่ 6เป็น
หลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบนอกระบบและตามอัธยาศัยครอบคลุมทุกกลุ่มเปูาหมาย
สามารถเทียบโอนการเรียนรู้และประสบการณ์ได้จุดมุ่งหมายของหลักสูตรมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี 
(Good Person) มีปัญญา (Intelligent) มีความสุข (Happy) มีศักยภาพในการศึกษาต่อและการ
ประกอบอาชีพเมื่อผู้เรียนจบการศึกษาข้ันพื้นฐานต้องบรรลุจุดหมาย 5 จุดหมายของหลักสูตรดังนี้คือ  
1) มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์เห็นคุณค่าของตนเองมีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรม
ของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  2) มีความรู้
ความสามารถในการสื่อสารการคิดการแก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยีและทักษะชีวิต   3) มีสุขภาพกายและ
สุขภาพจิตที่ดีมีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 4) มีความรักชาติมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย
และพลเมืองโลกยึดมั่นในวิธีการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   
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5) มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยการอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อมมีจิต
สาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคมไทยและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข
ผู้เรียนจะต้องมีสมรรถนะที่ส าคัญดังนี้คือความสามารถในการสื่อสารความสามารถในการคิด
ความสามารถในการแก้ปัญหาความสามารถ  ในการใช้ทักษะชีวิตความสามารถในการใช้เทคโนโลยีด้าน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ผู้เรียนจะต้องมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการดังนี้คือ 1) รักชาติศาสน์
กษัตริย์ 2) ซื่อสัตย์สุจริต 3) มีวินัย 4) ใฝุเรียนรู้ 5) อยู่อย่างพอเพียง 6) มุ่งม่ันในการท างาน 7) รักความ
เป็นไทย 8) มีจิตสาธารณะมาตรฐานการเรียนรู้ได้ก าหนดสาระการเรียนรู้ 8 สาระคือสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์สาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา
และวัฒนธรรมสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาสาระการเรียนรู้ศิลปะสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยีสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
 1. กลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  สาระการเรียนรู้กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ที่มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในการท างานท างานเป็นรักการท างานท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  
มีความสามารถในการจัดกิจกรรมการวางแผนออกแบบการท างานสามารถน าเอาความรู้  
ทางด้านเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้และประยุกต์ใช้ในการท างานสร้างพัฒนางาน  
ผลิตภัณฑ์ตลอดจนวิธีการใหม่เพ่ือพัฒนาคุณภาพของงานและการท างาน  
 2. ความส าคัญธรรมชาติและลักษณะเฉพาะ 
  กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นสาระการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้ 
มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับงานอาชีพและเทคโนโลยีมีทักษะในการท างานทักษะการจัดการ  
สามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีต่างๆมาใช้ในการท างานอย่างถูกต้องเหมาะสม  
ถูกคุ้มค่ามีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมพ้ืนฐานได้แก่ความขยันซื่อสัตย์ประหยัดอดทน  
อันจะน าไปสู่การให้ผู้เรียนสามารถช่วยเหลือตนเองและพ่ึงตนเองได้ตามพระราชด าริเศรษฐกิจ  
พอเพียงสามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุขร่วมมือและแข่งขันในระดับสากล  
ในบริบทของสังคมไทย 
 3. วิสัยทัศน์ 
  วิสัยทัศน์ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นสาระท่ีเน้นกระบวนการท างาน  
และการจัดการอย่างเป็นระบบพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มีทักษะการออกแบบงานและการท างาน  
อย่างมีกลยุทธ์โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศตลอดจนน าเทคโนโลยี 
มาใช้และประยุกต์ใช้ในการท างานรวมทั้งการสร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่เน้นการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและพลังงานอย่างประหยัดและคุ้มค่าเพ่ือให้บรรลุวิสัยทัศน์ดังกล่าวกลุ่ม
การงานอาชีพและเทคโนโลยีจึงก าหนดวิสัยทัศน์การเรียนรู้ที่ยึดงานและการแก้ปัญหาเป็นส าคัญบน
พ้ืนฐานของการใช้หลักการและทฤษฎีเป็นหลักในการท างานและแก้ปัญหางานที่น ามาฝึกฝนเพื่อบรรลุ
วิสัยทัศน์ของกลุ่มเป็นงานเพื่อการด ารงชีวิตในครอบครัวและสังคมและงาน  
เพ่ือประกอบอาชีพซึ่งงานทั้งสองประเภทนี้เมื่อผู้เรียนได้รับการฝึกฝนกระบวนการเรียนรู้  
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ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีแล้วผู้เรียนจะได้รับการปลูกฝังและพัฒนาให้มีคุณภาพ 
และคุณธรรมการเรียนรู้จากการท างานและการแก้ปัญหาของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
จึงเป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากการบูรณาการความรู้ทักษะและความดีท่ีหลอมรวมกันจนก่อเกิด  
 4. คุณภาพของผู้เรียน 
  กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีมุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวมเพ่ือให้เป็นคนดีมีความรู้
สามารถโดยมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ดังนี้ 
   1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการด ารงชีวิตและครอบครัวการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีเพ่ือการท างานและอาชีพ 
   2. มีทักษะการท างานการประกอบอาชีพการจัดการการแสดงความรู้เลือกใช้  
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศในการท างานสามารถท างานอย่างมีกลยุทธ์สร้างและพัฒนา  
ผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ๆ 
   3. มีความรับผิดชอบขยันซื่อสัตย์อดทนรักการท างานประหยัดอดออม  
ตรงต่อเวลาเอื้อเฟ้ือเสียสละและมีวินัยในการท างานเห็นคุณค่าความส าคัญของงานและอาชีพ 
สุจริตตระหนักถึงความส าคัญของสารสนเทศการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดล้อม  
และพลังงาน 
 5. ท าไมต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน 
มีความรู้ความเข้าใจมีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง  
สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิตการอาชีพและเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการท างาน 
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์และแข่งขันในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
รักการท างานและมีเจตคติท่ีดีต่อการท างานสามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง  
และมีความสุข 
 6. เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีมุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม 
เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถมีทักษะในการท างานเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
และการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยมีสาระส าคัญดังนี้ 
   1. การด ารงชีวิตและครอบครัวเป็นสาระเก่ียวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน 
ช่วยเหลือตนเองครอบครัวและสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียงไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม 
เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงานเพ่ือให้ค้นพบความสามารถ  
ความถนัดและความสนใจของตนเอง 
   2. การออกแบบและเทคโนโลยีเป็นสาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการพัฒนา 
ความสามารถของมนุษย์อย่างสร้างสรรค์โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี 
สร้างสิ่งของเครื่องใช้วิธีการหรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 
   3. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี 
สารสนเทศการติดต่อสื่อสารการค้นหาข้อมูลการใช้ข้อมูลและสารสนเทศการแก้ปัญหา  
หรือการสร้างงานสร้างคุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร 
   4. การอาชีพเป็นสาระท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพเห็นความส าคัญ  
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ของคุณธรรมจริยธรรมและเจตคติท่ีดีต่ออาชีพใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมเห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต  
และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
 7. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
   มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างานมีความคิดสร้างสรรค์มีทักษะกระบวนการ 
ท างานทักษะการจัดการทักษะกระบวนการแก้ปัญหาทักษะการท างานร่วมกันและทักษะ  
การแสวงหาความรู้มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการท างานมีจิตส านึกในการใช้พลังงาน  
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
  สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
   มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยีออกแบบและ 
สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์เลือกใช้  
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิตสังคมสิ่งแวดล้อมและมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยี 
  สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
   มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้การสื่อสารการแก้ปัญหาการท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล
และมีคุณธรรม 
  สาระที่ 4 การอาชีพ 
   มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจมีทักษะที่จ าเป็นมีประสบการณ์เห็นแนวทางในงานอาชีพใช้
เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพมีคุณธรรมและมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ(หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน.    
2551 : 19) 
 8. คุณภาพผู้เรียน 
  จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
   1. เข้าใจกระบวนการท างานที่มีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการกลุ่มในการท างาน  
มีทักษะ การแสวงหาความรู้ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการ
ท างานที่เสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและถูกต้อง และมีจิตส านึกในการใช้พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมอย่างประหยัดและคุ้มค่า 
   2. เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี  มีความคิดสร้างสรรค์                  
ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ   สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยี  
อย่างถูกต้องและปลอดภัย โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพ่ือน าไปสู่การสร้างชิ้นงานหรือ
แบบจ าลองความคิดและการรายงานผลเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม สิ่งแวดล้อม 
และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบกับ
สิ่งแวดล้อม 
   3. เข้าใจหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลักการและวิธี
แก้ปัญหา  หรือการท าโครงงานด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการค้นหาข้อมูล 
และการติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช้คอมพิวเตอร์  
ในการแก้ปัญหา สร้างชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน 
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   4. เข้าใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติที่ดีต่อและเห็นความส าคัญของการ
ประกอบอาชีพ วิธีการหางานท า คุณสมบัติที่จ าเป็นส าหรับการมีงานท า วิเคราะห์แนวทางเข้าสู่อาชีพ  
มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพที่สนใจ และประเมิน
ทางเลือก ในการประกอบอาชีพที่สอดคล้องกับความรู้  ความถนัด และความสนใจ  
 ตัวชี้วัดชั้นปี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
  สาระที่ 1การด ารงชีวิตและครอบครัว   
   มาตรฐาน ง 1. 1  เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์   มีทักษะกระบวนการ
ท างาน  ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะ  การ
แสวงหาความรู้    มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร 
และสิ่งแวดล้อม  เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 

ตาราง 1  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้หลักสูตรแกนกลาง 
 

ตัวช้ีวัด 
ชั้น  ม. 1 ชั้น  ม. 2 ชั้น  ม. 3 

1. วิเคราะห์ขั้นตอนการท างานตาม
กระบวนการท างาน 

2. ใช้กระบวนการกลุ่มในการ
ท างานด้วยความเสียสละ 

3. ตัดสินใจแก้ปัญหาการท างาน
อย่างมีเหตุผล 

 

1. ใช้ทักษะการแสวงหาความรู้
เพ่ือพัฒนา การท างาน 

2. ใช้ทักษะกระบวนการ
แก้ปัญหาในการท างาน 

3. มีจิตส านึกในการท างานและ
ใช้ทรัพยากรในการปฏิบัติงาน 
อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

 

1.  อภิปรายขั้นตอนการท างาน
ที่มีประสิทธิภาพ 
2.  ใช้ทักษะในการท างาน
ร่วมกันอย่างมีคุณธรรม 
3.  อภิปรายการท างานโดยใช้
ทักษะการจัดการเพ่ือการ
ประหยัดพลังงาน ทรัพยากร 
และสิ่งแวดล้อม 

 
  สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
   มาตรฐาน ง 2. 1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้าง
สิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคมสิ่งแวดล้อมและมีส่วนร่วมใน   การจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
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ตัวช้ีวัด 
ชั้น  ม. 1 ชั้น  ม. 2 ชั้น  ม. 3 

 
- 
 

1. อธิบายกระบวนการ
เทคโนโลยี  
 2.   สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือ 
วิธีการตามกระบวนการ
เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  

1. อธิบายระดับของเทคโนโลยี 
 2. สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือ
วิธีการ ตามกระบวนการ
เทคโนโลยี อย่างปลอดภัย 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิด 

ชั้น  ม. 1 ชั้น  ม. 2 ชั้น  ม. 3 
 ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิด

เป็นภาพร่าง  3  มิติ หรือภาพ
ฉาย เพื่อน าไปสู่การสร้าง
ต้นแบบของสิ่งของเครื่องใช้หรือ
ถ่ายทอดความคิดของวิธีการ
เป็นแบบจ าลองความคิดและ
การรายงานผลเพื่อน าเสนอ
วิธีการ 
3.   มีความคิดสร้างสรรค์ใน                        
การแก้ปัญหาหรือสนองความ
ต้องการ ในงานที่ผลิตเอง 
 4. เลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม 
สิ่งแวดล้อมและมี                  
การจัดการเทคโนโลยีด้วยการ
ลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้
เทคโนโลยี ที่ไม่มีผลกระทบต่อ
สิ่งแวดล้อม 

เป็นภาพฉาย เพื่อน าไปสู่การ
สร้างต้นแบบและแบบจ าลอง
ของสิ่งของเครื่องใช้หรือ
ถ่ายทอดความคิดของวิธีการ
เป็นแบบจ าลองความคิดและ  
การรายงานผล 

 
  สาระที่  3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
   มาตรฐาน ง 3. 1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  
มีคุณธรรม  
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ตัวช้ีวัด 
ชั้น  ม. 1 ชั้น  ม. 2 ชั้น  ม. 3 

1. อธิบายหลักการท างาน 
บทบาท และประโยชน์ของ
คอมพิวเตอร์ 

1.  อธิบายหลักการเบื้องต้น 
ของการสื่อสารข้อมูล                      
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

1. อธิบายหลักการท าโครงงาน
ที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. อภิปราย ลักษณะส าคัญ 
และผลกระทบของเทคโนโลยี 
3. ประมวลผลข้อมูลให้เป็น
สารสนเทศ 
 
 
 

2. อธิบายหลักการ  และวิธีการ
แก้ปัญหาด้วยกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. ค้นหาข้อมูลและติดต่อ 
สื่อสารผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรม
และ จริยธรรม 
4. ใช้ซอฟต์แวร์ในการท างาน   

2. เขียนโปรแกรมภาษา 
ขั้นพ้ืนฐาน 
3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองานในรูปแบบที่
เหมาะสมกับลักษณะงาน 
4.ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้าง
ชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ 
ท าในชีวิตประจ าวัน ตามหลัก 
การท าโครงงานอย่างมีจิตส านึก
และความรับผิดชอบ 
 

 
  สาระที่ 4 การอาชีพ   
   มาตรฐาน ง 4. 1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  
ใช้เทคโนโลยี เพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 

ตัวช้ีวัด 
ชั้น  ม. 1 ชั้น  ม. 2 ชั้น  ม. 3 

1. อธิบายแนวทางการเลือก
อาชีพ 
 2. มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบ
อาชีพ 
 3. เห็นความส าคัญของการ
สร้างอาชีพ 
 

1. อธิบายการเสริมสร้าง
ประสบการณ์อาชีพ 
 2. ระบุการเตรียมตัวเข้าสู่อาชีพ 
 3. มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็น
ส าหรับการประกอบอาชีพที่
สนใจ  
 

1. อภิปรายการหางานด้วยวิธี 
ที่หลากหลาย 
 2. วิเคราะห์แนวทางเข้าสู่อาชีพ 
 3.  ประเมินทางเลือกในการ
ประกอบอาชีพที่สอดคล้องกับ
ความรู้ความถนัดและความสนใจ
ของตนเอง 
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 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางแยกเป็นรายภาค 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน 
ง 3. 1 
ม. 2 
ภาคเรียนที ่
2 

1.  อธิบายหลักการเบื้องต้นของ การ           
สื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
2. อธิบายหลักการ  และวิธีการ
แก้ปัญหาด้วยกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมี
คุณธรรมและ จริยธรรม 
4. ใช้ซอฟต์แวร์ในการท างาน     

1 .การสื่อสารข้อมูล คือการแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารจากผู้ส่งผ่านสื่อกลางไปยังผู้รับ 
2. พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล  
3. อุปกรณ์สื่อสารส าหรับเชื่อมโยงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
4. ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
5. เทคโนโลยีการรับส่งข้อมูลภายในเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ประโยชน์ของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
6. กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  เช่น  
การรวบรวมข้อมูล การตรวจสอบความถูกต้อง
ของข้อมูล การประมวลผลเพ่ือให้ได้สารสนเทศ
ที่น ามาใช้ในการตัดสินใจ  
การเผยแพร่สารสนเทศ 
7. การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน
โดยใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ช่วย 
8. วิธีการแก้ปัญหา  มีขั้นตอนดังนี้ 
     -   การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียด
ของปัญหา 
     -   การวางแผนในการแก้ปัญหาและ
ถ่ายทอดความคิดอย่างมีข้ันตอน 
     -   การด าเนินการแก้ปัญหา 
     -   การตรวจสอบและปรับปรุง 
9. ความหมายและพัฒนาการอินเทอร์เน็ต 
การใช้งานอินเทอร์เน็ต เช่น  ไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์    blog  การโอนย้ายแฟูมข้อมูล  
การสืบค้นข้อมูลและการใช้โปรแกรมเรียกค้น
ข้อมูล(search engine)    
 การสนทนาบนเครือข่าย 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



18 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  10. คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้

อินเทอร์เน็ต 
- ผลกระทบของการใช้อินเทอร์เน็ตกับสังคม 
- มารยาท ระเบียบ และข้อบังคับ 
ในการใช้อินเทอร์เน็ต 
11. ซอฟต์แวร์ระบบประกอบด้วย 
ระบบปฏิบัติการ โปรแกรมแปลภาษา         
และโปรแกรมอรรถประโยชน์ 
12. ซอฟต์แวร์ประยุกต์ประกอบด้วยซอฟต์แวร์
ประยุกต์ทั่วไป และซอฟต์แวร์ประยุกต์
เฉพาะงาน 
13. ใช้ซอฟต์แวร์ระบบช่วยในการท างาน  เช่น  
บีบอัด ขยาย  โอนย้ายข้อมูล  ตรวจสอบไวรัส
คอมพิวเตอร์ 
14. ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ช่วยในการท างาน  
เช่น   ใช้โปรแกรมในการค านวณและจัดเรียง
ข้อมูล  ใช้โปรแกรมช่วยค้นหาค าศัพท์หรือ
ความหมาย   ใช้โปรแกรมเพ่ือความบันเทิง 
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ตาราง  2 โครงสร้างเวลาเรียน  สาระการเรียนรู้ แกนกลางเพ่ือก าหนดเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้และ 
 เวลาการจัดการเรียนรู้ 

โครงสร้างเวลาเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ม.1 ม.2 ม.3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้   

ภาษาไทย 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

คณิตศาสตร ์ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

วิทยาศาสตร์ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 160 (4 นก.) 160  (4 นก.) 160  (4 นก.) 

 ประวัติศาสตร์ 40 (1 นก.) 40  (1 นก.) 40  (1 นก.) 
ศาสนา ศิลธรรม จริธรรม  

 
 120  (3 นก.) 

 

120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 
หน้าที่พลเมืองวัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต 
      ในสังคม 
 เศรษฐศาสตร์ 
 ภูมิศาสตร์ 

สุขศึกษาและพลศึกษา 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80   (2 นก.) 

ศิลปะ 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 80  (2 นก.) 

ภาษาต่างประเทศ 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 120  (3 นก.) 

รวมเวลาเรียน  (รายวิชาพื้นฐาน) 
880  (22 

นก.) 
880  (22 

นก.) 
880  (22 

นก.) 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120        120             120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 200 ชั่วโมง/ป ี

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,200  ชั่วโมง / ปี 
 
 โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนบ้านม่วง 
  รายวิชาพ้ืนฐาน 
   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
    ง21101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 1 จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
    ง21102 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 2 จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
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   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
    ง22101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 3 จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
    ง22102 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
    ง23101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 5 จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
    ง23102 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
  รายวิชาเพ่ิมเติม 
   ง20201 ขนมพ้ืนบ้าน             จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20202 การขยายพันธุ์พืช    จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20203 เกษตรอินทรีย์     จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20204 หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง จ านวน  40    1.0ชั่วโมง   หน่วยกิต 
   ง20205  โปรแกรมกราฟิก     จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20206 งานประดิษฐ์ของช าร่วย   จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20207 ช่างวัดตกแต่งภายใน   จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20208 งานน าเสนอสื่อประสม   จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20209 การสร้างเว็บเพจ     จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20210 แกะสลักผักและผลไม้   จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20211 การท านาปลูกข้าว    จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20212 การปลูกข้าวโพด     จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20213 งานสานจากไม้ไผ่    จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
   ง20214 สิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ จ านวน  40    ชั่วโมง 1.0   หน่วยกิต 
 (โรงเรียนบ้านม่วง.    2553 : 25) 
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ตาราง  3  โครงสร้างรายวิชางานน าเสนอสื่อประสม  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
 และเทคโนโลยี 

โครงสร้างรายวิชา 
ง20208   งานน าเสนอสื่อประสม            กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2                  เวลา  40  ชั่วโมง              จ านวน  1.0   หน่วยกิต 

ล าดับ
ที ่

มาตรฐาน / 
ตัวช้ีวัด 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
 

สาระส าคัญ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ง 3.1 (ม.2) 
  ง 3.1 (1) 
  ง 3.1 (2) 

งานน าเสนอ 
ข้อที่  1 - 2 การน าเสนอข้อมูล การเรียกใช้

โปรแกรม การปรับแต่งมุมมอง 
เครื่องมือ สร้างงานน าเสนอเบื้อ 

4 10 

2 ง 3.1 (ม.2) 
  ง 3.1 (1) 
  ง 3.1 (2) 
  ง 3.1 (4) 

การสร้าง
งาน 

ข้อที่  3 - 4 รูปแบบการสร้างงาน การ
น าเสนอในรูปแบบต่างๆ การลบ 
การเพ่ิม การย้ายต าแหน่งแผ่น
งาน การสร้างกล่องข้อความ 

4 10 

3 ง 3.1 (ม.2) 
  ง 3.1 (1) 
  ง 3.1 (2) 
  ง 3.1 (4) 

ตกแต่ง
ผลงาน 

ข้อที่  5 - 6 วาดรูปบนแผ่นงาน สร้างอักษร
ศิลป์ ปรับแต่งงานน าเสนอ การ
แทรกรูปภาพ จัดต าแหน่ง
ชิ้นงาน ปรับแต่งพื้นหลัง ด้วยสี 
พ้ืนผิว ลวดลาย และรูปภาพ 

6 15 

4 ง 3.1 (ม.2) 
  ง 3.1 (2) 
  ง 3.1 (4) 

ปรับแต่ง
ด้วยวัตถุ 

ข้อ 7 - 8 การสร้างตาราง ปรับแต่ง
โครงสร้างตาราง น าเสนอข้อมูล
ด้วยกราฟ แผนภูมิองค์กร  

6 15 

5 ง 3.1 (ม.2) 
ง 3.1 (3) 
  ง 3.1 (4) 

สื่อประสม 
ข้อที่  9 – 10 แทรกเสียง 

ใส่ภาพเคลื่อนไหว 
 การเชื่อมโยงหลายมิติ 

6 15 

6 ง 3.1 (ม.2) 
ง 3.1 (2) 
  ง 3.1 (4) 

การน าเสนอ
งาน 

ข้อที่  11 - 12 การสร้างลูกเล่นการปรากฏวัตถุ 
การเปลี่ยนแผ่นงาน จัดเตรียม
งานน าเสนอและน าเสนอ   
ก าหนดรูปแบบการน าเสนอ 

8 15 

7 ง 3.1 (ม.2) 
ง 3.1 (1) 
ง 3.1 (2) 
ง 3.1 (3) 
  ง 3.1 (4) 

งานน าเสนอ 
เพ่ืออาชีพ 

ข้อที่  13 สร้างงานน าเสนอโดยค้นหา
ข้อมูลจากท้องถิ่นหรือ
อินเตอร์เน็ตมาน าเสนอ โดยใช้
กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6 20 

รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
(โรงเรียนบ้านม่วง.    2553 : 32-33) 
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ตาราง  4  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  
  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามทักษะปฏิบัติของ Davis 
 
แผนการจัดกิจกรรม เรื่อง จ านวนชั่วโมง 

1 งานน าเสนอเบื้องต้น  และการน าความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่นมาสร้างงานน าเสนอข้อมูล 

2 

2 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น กับข้อความและ
รูปภาพ 

2 

3 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น  กับการใส่เสียง 
และการใส่ไฟล์วีดีโอ 

2 

4 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการใส่ลูกเล่น
ด้วย  Animation การบันทึกสไลด์รูปแบบต่างๆ  การแปลง
ไฟล์ข้อมูลและการน าเสนอ 

2 

5 รู้จักกับ Youtubeและการสมัคร Member  กับ Youtube 2 
6 การอัพโหลดไฟล์ข้อมูลและการลบไฟล์ข้อมูลใน Youtube 2 

(โรงเรียนบ้านม่วง.   2553 : 34) 
 

 3. ความรู้เกี่ยวกับการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  youtube 
  ความหมายของ  youtube 
   Youtube หรือ www.youtube.com แน่นอนเลยทีเดียวไม่มีใครปฏิเสฐได้อย่าง
แน่นอนส าหรับนักท่องเน็จที่จะบอกว่าไม่รู้จัก youtube ซึ่งเป็นเว็บฝากไฟล์ VDO ที่ใหญ่ที่สุดในโลกก็
ได้ที่ทุกท่านสามารถน าไฟล์ VDO จากเครื่องคอมพิวเตอร์ของท่านไปฝากไว้บน server ของ youtube
แล้วแชร์ให้เพ่ือนๆของคุณได้ชมนั่นเอง 
  ประโยชน์ของ youtube : 

1. ฝากไฟล์ VDO จากเครื่องคอมพิวเตอร์ 
2. สามารถใช้เป็นสื่อการสอนทางไกลโดยอาจารย์ท าการอัพไฟล์วีดีโอเหล่านั้นไว้บน

เว็บไซต์ youtube นั่นเอง 
3. ฟรีเว็บไซต์ที่สามารถเก็บไฟล์ vdo บนเว็บ 

  การใช้งานของ Youtube : 
1. ท าการสมัครสมาชิกในเว็บ http://www.youtube.com 
2. Login เข้าระบบแล้วท าการอัพโหลด VDO ขึ้น 
3. ตัวอย่างเว็บไซต์ youtube : 

  รูปแบบวิดีโอ 
   youtube ใช้งานโดยแสดงผลภาพวิดีโอในลักษณะของแมโครมีเดียแฟลช 7 และใช้
การถอดรหัสแบบ Sorenson SparkH.263 แฟลชเป็นโปรแกรมเสริมที่ต้องติดตั้งเพ่ิมส าหรับเว็บ
เบราว์เซอร์ทั่วไป โดยแสดงผลที่ขนาดความกว้างและสูง 320 และ 240 พิกเซลที่ 25 เฟรมต่อวินาที 
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โดยมีการส่งข้อมูลสูงสุดที่ 300 กิโลบิตต่อวินาทีซึ่งการแสดงผลสามารถดูได้ที่ขนาดปกติ หรือขนาดที่
แสดงผลเต็มจอ 
   youtube แปลงไฟล์วิดีโอเป็นไฟล์ในลักษณะแฟลชวิดีโอในนามสกุล .FLV ภายหลัง
จากผู้ใช้ได้อัปโหลดเข้าไป ไม่ว่าผู้อัปโหลดจะโหลดในลักษณะ.WMV.AVI.MOV.3GPMPEG หรือ.MP4 
  รูปแบบเสียง 
   ไฟล์ใน youtube เก็บในลักษณะสตรีมไฟล์MP3โดยมีการเข้ารหัสแบบโมโนที่ 65 
กิโลบิต/วินาที  ที่ 22050 เฮิรตซ์อย่างไรก็ตามยูทูบสามารถเก็บไฟล์เสียงในลักษณะสเตอริโอได้หากมี
การแปลงเป็นไฟล์ FLV ก่อนที่ท าการอัปโหลด 
  การแสดงผล 
   วิดีโอใน youtube สามารถดูได้ผ่านเว็บไซต์ยูทูบโดยตรงผ่านซอฟต์แวร์แฟลชที่กล่าว
มา ดูได้ผ่านแอปเปิลทีวีไอโฟนที่มีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้ซึ่งนอกจากนี้ยูทูบสามารถดูได้จากเว็บไซต์
ทั่วไปที่มีการน ารหัสไปใส่เชื่อมโยงกลับมาท่ีเว็บไซต์ youtube เอง เห็นได้ตามเว็บบอร์ด และ Blog หรือ 
เว็บไซค์ต่างๆ 
  ความหมายของเว็บไซต์ youtube นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายไว้   ดังนี้ 
   ชนะ  เทศทอง (2553 : 298) ให้ความหมายของ Youtube ว่าเป็นเว็บไซต์ที่เปิดให้อัพ
โหลดวีดีโอ หรือวีดีโอคลิปที่มีความยาวไม่เกิน  10 นาที เพื่อให้เป็นแหล่งแลกเปลี่ยนและเผยแพร่วีดีโอ
ส่วนตัวให้กับผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต  ช่วงแรกจึงเป็นแหล่งที่ศิลปินนักร้องนักดนตรีโนเนมทั้งหลายใช้เป็น
แหล่งโปรโมทผลงานตัวเอง  และการส่งไฟล์วีดีโอเพ่ือแลกเปลี่ยนกันเสียส่วนใหญ่ 
   ลักษณะการท างานของวีดีโอจะท างานแบบแฟลชมีนามสกุลเป็น FLV แต่ผู้ที่ต้องการ
อัพโหลดไม่จ าเป็นต้องแปลงฟอร์แมตไฟล์วีดีโอให้เป็นไฟล์  FLV แต่อย่างใด Youtube นั้นจะรองรับ
ฟอร์แมตไฟล์วีดีโอพ้ืนฐาน  WMV, AVI, MOV, 3GP, MPEV รวมทั้ง MP4 ได้  ดังนั้น เมื่ออัพโหลดไฟล์
วีดีโอเสร็จแล้ว Youtube จะแปลงเป็นไฟล์แฟลชเอง 
   วโรดม วณิชศิลศ์ (2553 : 2) ได้ให้ความหมาย youtube ว่าโดยปกติแล้ววีดีโอหรือสื่อ
วัสดุโทรทัศน์ทั่วไปจะอยู่ในรูปแบบของสื่อบันทึกต่างๆ  ไม่ว่าจะเป็นม้วนวีดีโอ (คาสเซทเทป),แผ่น CD, 
หรือ DVD เป็นต้น แต่ส าหรับวีดีโอออนไลน์นั้นตางออกไป  เพราะวีดีโอออนไลน์จะอยู่ในรูปแบบของ
ไฟล์ดิจิตอลแล้วอัฟโหลดเข้าไปเก็บไว้ในเครื่องเซิร์ฟเวอร์เพื่อขอดูวีดีโอตัวนั้น  ปัจจุบันความก้าวหน้า 
ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เอื้อให้นักออกแบบสื่อมัลติมีเดีย สามารถประยุกต์สื่อต่างๆ ให้มารวมกันบน
ระบบคอมพิวเตอร์ ผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับระบบคอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่างๆ กันได้ เทคโนโลยีเหล่านี้ได้
พัฒนาขึ้นพร้อมกับการพัฒนาฮาร์ดแวร์ เช่น การพัฒนาอุปกรณ์ที่ใช้อ่านและบันทึกข้อมูล การพัฒนา
หน่วยความจ าให้มีขนาดที่เล็กลงแต่มีความจุมากขึ้นนอกจากนี้ ยังมีการพัฒนาเทคโนโลยีด้านอุปกรณ์ต่อ
พ่วงส าคัญต่างๆ เพ่ือให้ติดต่อสื่อสารกับผู้ใช้งาน 
   เว็บไซต์ (http://th.wikipedia.org/wiki) ให้ความหมายของ youtube ไว้ว่า  
สื่อมัลติมีเดียสื่อประสมหรือสื่อหลายแบบที่มีการใช้อุปกรณ์ต่างๆ เพื่อการน าเสนอข้อมูลเป็นหลัก  
โดยได้มีการออกแบบน าเสนอไว้อย่างเป็นระบบมัลติมีเดียนั้นได้รวมเอาฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ไว้
ด้วยกัน จะเน้นส่วนไหนมากน้อยนั้นขึ้นอยู่กับลักษณะการใช้งาน และจะเน้นผลผลิตที่เกิดจากการ
น าเสนอข้อมูลหลากลายรูปแบบ เช่น ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และข้อความ 
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  เทคโนโลยีมัลติมีเดียเทคโนโลยีได้เข้ามามีบาทเป็นอย่างสูงส าหรับในยุคนี้ ซึ่งสามารถ
พิจารณาจากการพัฒนาคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าจะเป็นด้านสมรรถนะของซีพียูรวมทั้งประสิทธิ์ ภาพของ
อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ในปัจจุบันนี้ต่างก็พัฒนาขึ้น มาเพ่ือรองรับความต้องการของเทคโนโลยี
มัลติมีเดียมากขึ้นตัวอย่างเช่น 
   1. ความสามารถของโปรเซสเซอร์ที่สามารถปะมวลผลข้อมูลอย่างรวดเร็ว เพื่อรองรับ
การค านวณด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกที่มีความซับซ้อนมากขึ้น 
   2. หน่วยความจ าในเครื่องที่มีความเร็วสูงขึ้น และเพ่ิมขยายได้มากข้ึน 
   3. การ์ดแสดงผลที่ช่วยให้แสดงภาพได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพในการแสดงผล
สูงจอภาพขนาดใหญ่ 
   4. การ์ดเสียงและล าโพงที่สมบูรณ์แบบเทียบได้กับเครื่องเสียงราคาแพง ๆ 
   5. อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลที่มีความจุมากขึ้น เช่นฮาร์ดดิสกเ์ป็นต้น 
  จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้น  พอสรุปได้ว่า Youtube เป็นเว็บไซต์ส าหรับการ
เผยแพร่ผลงานในรูปแบบของไฟล์วีดีโอ และยังเป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการดาวส์โหลดออนไลน์  และ 
Youtube ยังเป็นศูนย์รวมของข้อมูลข่าวสารและเรื่องราวต่างๆจากท่ัวทุกมุมโลกให้ทุกคนได้ศึกษา ซึ่งมี
ความเหมาะสมส าหรับผู้ที่ต้องการเผยแพร่เรื่องราวต่างๆที่เป็นประโยชน์ทั้งทางด้านการจัดการเรียนการ
สอน  ภูมิปัญญาในท้องถิ่นต่างๆ รวมไปถึงประเพณีและวัฒนธรรมในท้องถิ่นนั้นๆเพ่ือให้ทุกคนได้รู้จัก  
 ภูมิปัญญาชาวบ้านและท้องถิ่น 
  ค าว่าภูมิปัญญาตรงกับค าศัพท์ภาษาอังกฤษว่า Wisdom ซึ่งมีความหมายว่า  ความรู้
ความสามารถความเชื่อความสามารถทางพฤติกรรมและความสามารถในการแก้ไขปัญหาของมนุษย์ส่วน
นักวิชาการนักการศึกษาไทยได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 
   ภูมิปัญญาหมายถึงประสบการณ์ในการประกอบอาชีพในการศึกษาเล่าเรียนการที่
ชาวบ้านรู้จักวิธีการท านาการไถนาการเอาควายมาใช้ในการไถนาการรู้จัก  นวดข้าวโดยการใช้ควายรู้จัก
สานกระบุงตะกร้าเอาไม้ไผ่มาท าเครื่องใช้ไม้สอยในชีวิตประจ าวันรวมทั้งรู้จักเอาดินขี้กระทามาแช่น้ าต้ม
ให้เหือดแห้งเป็นเกลือสินเธาว์ก็เรียกว่าภูมิปัญญาทั้งสิ้น (ธวัช  ปุณโณทก.    2531 : 15) 
   เอกวิทย์ ณ ถลาง (2540 : 23) กล่าวว่าได้อธิบายภูมิปัญญาไทยว่าเป็นผล 
ของประสบการณ์สั่งสมของคนท่ีเรียนรู้จากปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มชน  
เดียวกันและระหว่างกลุ่มชุมชนหลายๆชาติพันธุ์รวมไปถึงโลกทัศน์ที่มีต่อสิ่งเหนือธรรมชาติ 
ภูมิปัญญาเหล่านี้เคยเอ้ืออ านวยให้คนไทยแก้ปัญหาได้ด ารงอยู่และสร้างสรรค์อารยธรรมของเรา  
เองได้อย่างมีดุลยภาพกับสิ่งแวดล้อมโดยเฉพาะในระดับพ้ืนฐานหรือระดับชาวบ้านภูมิปัญญาใน  
แผ่นดินนี้มิได้เกิดข้ึนเป็นเอกเทศแต่มีส่วนแลกเปลี่ยนเลือกเฟูนและปรับให้ภูมิปัญญาจาก  
อารยธรรมอื่นตลอดมานอกจากนี้ยังกล่าวว่าภูมิปัญญาหมายถึงความรู้ความสามารถความคิด  
ความเชื่อความชัดเจนที่กลุ่มชนได้จากประสบการณ์ที่สั่งสมไว้ในการปรับตัวและด ารงชีพใน 
ระบบนิเวศน์หรือสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมทางสังคมวัฒนธรรมที่ได้มีการ  
พัฒนาสืบสานกันมา 
   รังสฤษฏ์ สรรพอาษา (2542 : 18) ให้ความหมายของภูมิปัญญาชาวบ้าน (Popular 
Wishdom) หมายถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่ชาวบ้านคิดได้เองน ามาใช้ในการแก้ปัญหาเป็นสติปัญญาเป็นองค์
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ความรู้ทั้งหมดของชาวบ้านทั้งกว้างและลึกซึ่งชาวบ้านสามารถคิดเองท าเองโดยอาศัยศักยภาพท่ีมีอยู่
แก้ปัญหาการด าเนินชีวิตได้ในท้องถิ่นภูมิปัญญาชาวบ้านเกิดจากการสะสมการเรียนรู้มาเป็น 
ระยะเวลายาวนานเชื่อมโยงทุกสาขาวิชาวิธีการศึกษาเรื่องภูมิปัญญาชาวบ้านเพื่อน ารายละเอียด 
ประกอบการสอนหรือเก็บข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญามีหลายวิธีเช่นการใช้วิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบ 
มีส่วนร่วม PAR ผู้มีส่วนร่วมใน PAR จะประกอบด้วยชาวบ้านนักวิจัยและนักพัฒนาในการวิจัย 
แบบนี้ข้อมูลที่ได้จากการวิจัยทุกข้ันตอนเป็นสิ่งที่ชุมชนหรือชาวบ้านร่วมรับรู้และใช้ประโยชน์ 
ชาวบ้านเป็นผู้ร่วมก าหนดปัญหาเน้นการยอมรับหรือความคิดเห็นของชาวบ้าน 
   เสรี  พงศ์พิศ (2544 : 35) ได้ให้ความหมายของภูมิปัญญาว่าภูมิปัญญา 
(Wisdom) หรือภูมิปัญญาชาวบ้าน (Popular Wisdom) หรือภูมิปัญญาท้องถิ่น (Local Wisdom) 
หมายถึงพ้ืนเพรากฐานของความรู้ชาวบ้านหรือความรู้ของชาวบ้านที่เรียนรู้และมีประสบการณ์  
สืบต่อกันมาทั้งทางตรงและทางอ้อมกล่าวคือการเรียนรู้และมีประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนด้วยตนเอง  
กับการเรียนรู้และมีประสบการณ์ที่ได้รับจากผู้ใหญ่หรือจากการสืบทอดต่อๆกันมาจนกลายเป็น  
การยอมรับกันทั่วไปในชุมชนหรือท้องถิ่นอาจกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่าภูมิปัญญาชาวบ้านหรือ  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นหมายถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่ชาวบ้านคิดได้เองท าได้เองผ่านการเรียนรู้และมี  
ประสบการณ์สืบต่อกันมาทั้งทางตรงและทางอ้อมเป็นลักษณะของสิติปัญญาและองค์ความรู้  
ทั้งหมดท่ีครอบคลุมทั้งด้านกว้างด้านลึกโดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่ไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือใช้เป็น  
องค์ประกอบเพื่อประโยชน์ในการด าเนินชีวิตได้ภายในท้องถิ่นของตน  
   ประเวศ  วะสี (2534 : 12) ได้ให้ทัศนะว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นสะสมมาจาก 
ประสบการณ์ของชีวิตสังคมและสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกันถ่ายทอดสืบต่อกันมาเป็นวัฒนธรรม  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นหมายถึงความรู้ความคิดความเชื่อความสัมพันธ์ที่ท้องถิ่นได้สะสมถ่ายทอด  
ปรับปรุงสืบต่อกันมาปรากฏเป็นความสามารถวิธีการเครื่องมือสามารถใช้ควบคุมสังคมแก้ไข  
ปัญหาหรืออ านวยความสะดวกแก่บุคคลและท้องถิ่นโดยตลอดมาจ าแนกได้เป็น  2 ลักษณะคือ 
(1) ด้านนามธรรมได้แก่ความคิดความเชื่อและคุณค่าปัจเจกชนได้สืบทอดและปรับปรุงต่อมา  
ภูมิปัญญาปรากฏเป็นลักษณะในรูปของศาสนาพิธีกรรมนิทานเพลงสุภาษิตการสั่งสอนเป็นต้น  
(2) ด้านที่เป็นวัตถุได้แก่อุปกรณ์เครื่องมือสิ่งปลูกสร้างอาชีพต่างๆเป็นต้น 
   กองวิจัยทางการศึกษากรมวิชาการ (2540 : 1 ) ได้ให้ความหมายของภูมิปัญญา
ท้องถิ่น(Local Wisdom) หรือภูมิปัญญาชาวบ้าน (Popular Wisdom) เป็นองค์ความรู้ความสามารถ
ของชาวบ้านที่สั่งสมสืบทอดกันมาอันเป็นศักยภาพหรือความสามารถที่จะใช้แก้ปัญหาปรับตัวเรียนรู้ 
และมีการสืบทอดไปสู่คนรุ่นใหม่หรือคือแก่นของชุมชนที่จรรโลงชุมชนให้อยู่รอดจนถึงปัจจุบัน  
   นอกจากนี้ยังได้กล่าวว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือภูมิปัญญาชาวบ้านหมายถึง 
ความรู้และประสบการณ์ทั้งหลายของชาวบ้านที่ใช้ในการแก้ปัญหาหรือด าเนินชีวิตโดยได้รับการ 
ถ่ายทอดสั่งสมกันมาผ่านกระบวนการพัฒนาให้เหมาะสมกับกาลสมัย  
   จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือภูมิปัญญาชาวบ้าน
หมายถึงองค์ความรู้ความคิดความเชื่อและการกระท าของบุคคลในท้องถิ่นที่น ามาใช้เป็นแนวทาง
แก้ปัญหาหรือเป็นแนวทางในการด าเนินชีวิตโดยมีการสืบสานและถ่ายทอดเป็นมรดกทางสังคมของ
ท้องถิ่นต่อๆ กันมา 2 ลักษณะส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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   ในสภาวะปัจจุบันของโลกเข้าสู่ยุคเทคโนโลยีแห่งข่าวสารผู้ที่มีหน้าที่จัดการศึกษา 
ต้องมีความสามารถในการท้าทายต่อการสวนกระแสกล้าเผชิญกับสิ่งต่างๆท่ีจะท าให้ผู้เรียนได้รับ  
บริการทางการศึกษาอย่างสมบูรณ์สามารถท างานกับเทคโนโลยีได้บนพื้นฐานของภูมิปัญญา  
เพราะในอดีตท่ีผ่านมามุ่งให้ความส าคัญกับเศรษฐกิจที่เน้นด้านปริมาณของผลผลิตเพียงอย่างเดียว  
จนลืมไปว่าผู้ที่อยู่เบื้องหลังแห่งความส าเร็จนั่นคือภูมิปัญญาของคนในสังคมหรือท้องถิ่นหากมองย้อนไป
ในอดีตเมื่อศตวรรษท่ีผ่านมาเรามีการพัฒนาเครื่องมือเครื่องใช้ที่สะดวกสบายจนถึง  
ปัจจุบันนี้เกิดข้ึนเนื่องจากเรามีภูมิปัญญาจากรุ่นพ่อแม่หรือรุ่นของปูุแต่ในทิศทางกลับกันหาก  
มองไปในอนาคตข้างหน้าอีกศตวรรษซึ่งเป็นรุ่นลูกรุ่นหลานของตัวเรามีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ี  
จะต้องมีการพัฒนาภูมิปัญญาให้เจริญก้าวหน้าเพื่ออนาคตต่อไป  
   ธวัช  ปุณโณทก (2531 : 23)  ได้กล่าวไว้ว่า  ภูมิปัญญาท้องถิ่นจ าแนกได้ 2 ลักษณะ
คือ 
    1. คติความเชื่อการด าเนินชีวิตของคนในสังคมนั้นที่ทุกคนในสังคมนั้นยอมรับ  และ
ถือปฏิบัติต่อๆ กันมา 
    2. ประสบการณ์ในการประกอบอาชีพการเล่าเรียนเช่นการที่ชาวบ้านรู้จัก วิธีการ
ท านาการไถนาเป็นต้น 
   ประเวศ  วะสี (2534 : 38)  ได้กล่าวไว้ว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นจ าแนกเป็น 2 ลักษณะคือ 
    1. ลักษณะที่เป็นนามธรรมได้แก่ความคิดความเชื่อและคุณค่าปัจเจกชนซึ่งจะ
ปรากฏในรูปของศาสนาพิธีกรรมนิทานเพลงสุภาษิตการสั่งสอนเป็นต้น 
    2. ลักษณะที่เป็นวัตถุได้แก่อุปกรณ์เครื่องมือสิ่งปลูกสร้างอาชีพต่างๆเป็นต้น  
นอกจากนี้ยังกล่าวว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นมีลักษณะที่ส าคัญบางประการคือ  
(1) ความจ าเพาะกับท้องถิ่น (2) มีความเชื่อมโยงหรือบูรณาการสูง (3) มีความเคารพผู้อาวุโส 
ความจ าเพาะกับท้องถิ่นเป็นเรื่องที่ชัดเจนอยู่ตามชื่อเพราะภูมิปัญญาท้องถิ่นสะสมข้ึนมาจาก  
ประสบการณ์หรือความจัดเจนจากชีวิตและสังคมในท้องถิ่นหนึ่งๆดังนั้นภูมิปัญญาท้องถิ่นจึงมีความ
สอดคล้องกับเรื่องของท้องถิ่นมากกว่าภูมิปัญญาข้างนอกแต่อาจเอาไปใช้ในท้องถิ่นอ่ืนที่  
แตกต่างกันไม่ได้หรือไม่ได้ดีชีวิตสังคมและสิ่งแวดล้อมมีความเชื่อมโยงกันเป็นบูรณาการ 
ภูมิปัญญาที่มาจากประสบการณ์จริงมีความเป็นบูรณาการสูงทั้งในเรื่องของกายใจสังคมและ  
สิ่งแวดล้อมความคิดเรื่องแม่ธรณีแม่คงคาแม่โพสพพระภูมิเจ้าที่รุกขเทวดาเป็นตัวอย่างของการ  
น าเอาธรรมชาติมาเป็นนามธรรมที่สื่อไปไกลจนถึงส่วนลึกของใจเชื่อมโยงไปสู่ประโยชน์โดย 
สร้างความสัมพันธ์ที่ถูกต้องให้คนเคารพธรรมชาติถ้าคนเราเคารพอะไรแล้วก็ไม่ท าลายสิ่งนั้น  
การรู้อะไรถ้าได้สัมผัสเพียงวัตถุไม่ได้ถึงนามธรรมย่อมสัมผัสได้เพียงตื้นๆหยาบๆเป็นส่วนเป็น  
เสี้ยวขาดความสัมผัสทางจิตใจที่ลึกซ้ึงและการมุ่งอัตถประโยชน์เช่นว่าดินก็ดีแม่น้ าก็ดีข้าวก็ 
ดีต้นไม้ก็ดีล้วนเป็นแต่วัตถุซึ่งมีส่วนประกอบอย่างนี้ตามหลักวิทยาศาสตร์ไม่มีความเคารพจะ  
ท าลายกับสิ่งนั้นได้ความคิดอย่างนี้น าไปสู่การท าลายสูงภูมิปัญญาท้องถิ่นให้ความส าคัญกับ
ประสบการณ์จึงมีความเคารพผู้อาวุโสเพราะผู้อาวุโสมีประสบการณ์มากกว่า 
   อังกูล  สมคะเนย์ (2535 : 56) ได้อธิบายไว้ว่า ภูมิปัญญาชาวบ้านจ าแนกได้เป็น 4 
กลุ่มคือ 
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    กลุ่มท่ี 1 เป็นเรื่องที่เก่ียวกับความคิดความเชื่อและหลักการที่เป็นพื้นฐานขององค์
แห่งความรู้ที่เกิดจากการสั่งสมถ่ายทอดกันมา 
    กลุ่มท่ี 2 เป็นเรื่องของศิลปะวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณี 
    กลุ่มท่ี 3 เป็นเรื่องของการประกอบอาชีพในแต่ละท้องถิ่นท่ีได้รับการพัฒนาให้
เหมาะสมกับสมัย 
    กลุ่มท่ี 4 เป็นเรื่องของแนวความคิดหลักปฏิบัติและเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ชาวบ้าน
มาใช้ในชุมชนซึ่งเป็นอิทธิพลของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   กองวิจัยทางการศึกษา (2542 : 88)  ให้ความหมายไว้ ภูมิปัญญาก าหนดได้ 5 ลักษณะ
คือ 
    1. ภูมิปัญญาด้านความรู้เป็นข้อมูลเป็นเนื้อหาสาระเช่นความรู้เกี่ยวกับครอบครัว
ความรู้เกี่ยวกับมนุษย์เก่ียวกับผู้หญิงผู้ชายและประเภทครอบครัว 
    2. ภูมิปัญญาด้านความเชื่อของสังคมโดยอาจยังไม่มีข้อพิสูจน์ยืนยันว่าถูกต้องเช่น
เรื่องนรกสวรรค์ตายแล้วไปไหนเป็นต้น 
    3. ภูมิปัญญาด้านความสามารถหรือแนวทางในการแก้ปัญหาหรือปูองกันปัญหาเช่น
ความสามารถในการปูองกันไม่ให้เกิดปัญหาขึ้นในครอบครัว  
    4. ภูมิปัญญาด้านวัตถุเช่นเรือนชานบ้านช่องเครื่องใช้ไม้สอยในครอบครัวเพ่ือท าให้
ครอบครัวมีความสะดวกสบายตามสภาพ 
    5. ภูมิปัญญาด้านพฤติกรรมเช่นการกระท าความประพฤติการปฏิบัติตัวของคนใน
ครอบครัวจนท าให้ครอบครัวด ารงอยู่ได้ 
  กล่าวโดยสรุป ของลักษณะส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น ประกอบไปด้วย 1 เป็นเรื่องที่
เกี่ยวกับความคิดความเชื่อ เรื่องของศิลปะวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องของการ
ประกอบอาชีพในแต่ละท้องถิ่นท่ีได้รับการพัฒนาให้เหมาะสม กับสมัย  และ เรื่องของแนวความคิดหลัก
ปฏิบัติและเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ชาวบ้านมาใช้ในชุมชน 
 
รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาทักษะพิสัย 
 
 ทิศนา  แขมมณี (2546 : 243) ได้กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนา 
ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) ดังนี้พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2542 มาตรา 22
ก าหนดแนวทางจัดการศึกษาไว้ว่าการจัดการศึกษาต้องยึดหลักการว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนส าคัญท่ีสุดฉะนั้นครูผู้สอนต้องปรับเปลี่ยนบทบาทตนเองจาก
การเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผู้วางแผนผู้ช่วยเหลือส่งเสริมและสนับสนุนผู้เรียนในการแสวงหาความรู้
จากสื่อและแหล่งเรียนรู้ต่างๆประการส าคัญเพ่ือให้สอดคล้องกับแนวทางการปฏิรูปการศึกษาตาม
หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2544 ครูต้องเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมด้านต่างๆศึกษาหา
ความรู้ที่เก่ียวข้องเช่นกระบวนการและวิธีการเรียนรู้หลายรูปแบบควรเลือกใช้รูปแบบและวิธีการที่
หลากหลายเน้นการจัดการเรียนการสอนตามสภาพจริงการเรียนรู้ด้วยตนเองการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงและใช้หลักการเรียนรู้แบบบูรณาการใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ
จัดการเรียนรู้การเรียนรู้คู่คุณธรรมไม่ลืมน ากระบวนการจัดการกระบวนการคิดและกระบวนการทาง
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วิทยาศาสตร์มาสอดแทรกในการจัดการเรียนรู้ในบทบาทการท าหน้าที่ของความเป็นครูมืออาชีพในยุค
ของการปฏิรูปการศึกษาครูควรพัฒนาตนให้มีศักยภาพในการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 การพัฒนากระบวนการเรียนรู้เป็นหัวใจของการปฏิรูปการศึกษาท่ีครูควร
ปรับตัวให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงแนวทางการจัดการศึกษาท่ียึดหลักให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่ส าคัญที่สุดซึ่ง
หมายถึงการให้ความส าคัญของผู้เรียนเป็นอันดับหนึ่งและการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
จ าเป็นต้องอาศัยหลักการรูปแบบการเรียนการสอนวิธีการสอนและเทคนิคการสอนที่หลากหลาย  
เข้าไปช่วยพัฒนาการเรียนรู้กระบวนการจัดการเรียนรู้มีอยู่มากมายก่อนการน ามาใช้ครูควรศึกษา 
หลักการทฤษฎีขั้นตอนของแต่ละกระบวนการให้เข้าใจอย่างถ่องแท้เพราะแต่ละกระบวนการ  
เรียนรู้มีหลักการและแนวปฏิบัติที่แตกต่างกันเมื่อน ามาใช้หรือประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหา  
สาระในส่วนที่ตนรับผิดชอบสอนเพราะธรรมชาติของแต่ละวิชาย่อมมีความแตกต่างกัน 

 รูปแบบการเรียนการสอนที่ครูน ามาใช้หรือประยุกต์ใช้ในปัจจุบันนี้ส่วนใหญ่เป็น  

  รูปแบบการสอนที่พัฒนาขึ้นในต่างประเทศที่ผ่านกระบวนการวิจัยตามหลักการซึ่งได้รับ
การยอมรับและน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนกันอย่างกว้างขวางพอสมควรในขณะเดียวกัน  
ได้มีนักคิดนักการศึกษาและครูอาจารย์ผู้มีประสบการณ์ในการจัดการศึกษาและการเรียนรู้  
จ านวนหนึ่งได้พยายามคิดค้นหรือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนขึ้นจากความรู้ความคิดและ  
ประสบการณ์ของตนของนักวิชาการไทยที่ครูน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ส่วนหนึ่งในโอกาสนี้  
เป็นการน ากระบวนการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นทักษะการปฏิบัติงานเพ่ือให้ครูผู้สอนที่สอนเนื้อหาวิชาที่  
เน้นทักษะการปฏิบัติงานใช้เป็นแนวทางจัดการเรียนรู้เพื่อผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้นต่อไป  
รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เป็น 
รูปแบบหนึ่งของการเรียนการสอนที่เป็นสากลเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่มุ่งช่วยพัฒนา 
ความสามารถของผู้เรียนในด้านการปฏิบัติการกระท าหรือการแสดงออกต่างๆซึ่งมีหลักการ  
วิธีการที่แตกต่างไปจากการพัฒนาทางด้านจิตพิสัยหรือพุทธิพิสัย 
  ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เป็นความสามารถของนักเรียนในด้านที่เกี่ยวข้อง
กับการปฏิบัติหรือการกระท าด้วยการแสดงออกต่างๆทั้งท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาทางร่างกายและ  
การแสดงออกมาให้เห็นทางด้านร่างกายซึ่งเป็นการท างานของกล้ามเนื้อท่ีอาจซับซ้อนต้องใช้  
กล้ามเนื้อหลายส่วนประกอบกันเกิดจากการสั่งงานของสมองซึ่งต้องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู้สึก  
ที่เกิดขึ้นและทักษะที่เกิดขึ้นภายในร่างกายก็ได้เช่นทักษะด้านการคิดเป็นการฝึกการใช้งานสมอง  
ให้เกิดประสิทธิภาพซึ่งจะสามารถแสดงออกมาให้เห็นเป็นภาพภายนอกอีกครั้งตัวอย่างเช่น  
การฝึกฝนงานการออกแบบเสื้อผ้าเมื่อมีทักษะความคิดท่ีดีเยี่ยมในการออกแบบเสื้อผ้าแล้ว  
เมื่อน างานออกแบบเสื้อผ้าดังกล่าวไปตัดเย็บจะได้ให้เห็นผลงานที่ดีเยี่ยมตามมาเช่นกันนั่นคือจะได้  
เสื้อผ้าที่มีความสวยงามนั่นเองดังนั้นสามารถสรุปได้ว่าความหมายของทักษะไม่ได้เป็นเ พียง 
  พฤติกรรมที่เกิดข้ึนจากการใช้ร่างกายภายนอกอย่างเดียวเท่านั้นแต่เป็นพฤติกรรมที่
สามารถเกิดข้ึนภายในร่างกายก็ได้เช่นสมองความคิดหรือการฝึกฝนความคิดและสติปัญญาที่เรียกว่า
ทักษะทางปัญญาหรือทักษะทางความคิดซึ่งไม่ได้เป็นการฝึกให้จ าอย่างเดียวเท่านั้นเช่นอาชีพ
โปรแกรมเมอร์หรือ Graphic Designer, หรือนักออกแบบภาพเคลื่อนไหวที่เรียกว่านัก Animator   
เป็นต้น 
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  ทักษะส่วนใหญ่ประกอบด้วยทักษะย่อยๆโดยทักษะนี้พัฒนาได้ด้วยการฝึกฝนที่ดี  
จึงจะเกิดความช านาญในการใช้งานร่างกายส่วนต่างๆนั่นเองรูปแบบที่สามารถน าไปใช้เพื่อให้  
ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทางด้านทักษะพิสัยหรือทักษะปฏิบัติมีดังต่อไปนี้  
   1. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ Simpson 
   2. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ Harrow 
   3. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ Davies 
   4. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของFitts 
   5. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ De Cecco 
   6. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ Woodruff 
   7. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของสุชาติศิริสุขไพบูลย์ 
   8. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของบุญญศักดิ์ใจจงกิจ 
   9. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของปรียาพรวงศ์อนุตรโรจน์ 
   10. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของชมภูมิภาค 
   11. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของไพโรจน์ตีรณธนากุล 
   12. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของพวงเพ็ญอินทรประวัติ  
   13. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของประสาทอิศรปรีดา 
   14. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของพรรณีช .เจนจิต 
   15. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของมาลินีจุฑะรพ 
   16. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติส าหรับครูวิชาอาชีพศึกษา 
(htt : //home.dsd.go.th : Web Site) 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีส์ (Davies’ Instructional Model) 
 
 วีณา  ประชานุกูล (2552 : 50 - 60) และทิศนา  แขมมณี (2553 : 246 - 247) ได้กล่าว 
เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของเดวีส์ไว้ว่าทักษะส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วย  
ทักษะย่อยๆจ านวนมากการฝึกให้ผู้เรียนสามารถท าทักษะย่อยๆเหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อยเชื่อมโยง  
ต่อกันเป็นทักษะใหญ่จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จได้ดีและรวดเร็วขึ้น 
 วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
  รูปแบบนี้ช่วยพัฒนาความสามารถด้านทักษะปฏิบัติของผู้เรียนโดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
ทักษะที่ประกอบด้วยทักษะย่อยจ านวนมาก 
 ขั้นตอนของกระบวนการ 
  ขั้นตอนที่ 1 ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระท าข้ันนี้เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนได้เห็นทักษะ 
หรือการกระท าท่ีต้องการให้ผู้เรียนท าได้ในภาพรวมโดยการสาธิตให้ผู้เรียนได้ดูทั้งหมดตั้งแต่ต้นจนจบ
ของทักษะหรือการกระท าท่ีสาธิตให้ผู้เรียนดูนั้นจะเป็นลักษณะที่เป็นธรรมชาติไม่ช้าหรือเร็วเกินปกติ
ก่อนการสาธิตครูควรแนะน าให้ผู้เรียนสังเกตควรชี้แนะจุดส าคัญท่ีควรให้ความสนใจ 
เป็นพิเศษในขณะที่สังเกต 
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  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติทักษะย่อยๆซึ่งเมื่อผู้เรียนได้เห็นภาพรวมของ
การกระท าหรือทักษะทั้งหมดแล้วผู้สอนควรวิเคราะห์ทักษะย่อยๆหรือแบ่งสิ่งที่กระท าออกเป็น
ส่วนย่อยๆและสาธิตส่วนย่อยแต่ละส่วนให้ผู้เรียนสังเกตและท าตามไปทีละส่วนอย่างช้าๆ 
  ขั้นที่ตอน 3 ขั้นผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยผู้เรียนลงมือปฏิบัติทักษะย่อยโดยไม่มีการสาธิต
หรือมีแบบอย่างให้ดูหากติดขัดจุดใดผู้สอนควรให้ค าชี้แนะและช่วยแก้ไขจนกระทั่งผู้เรียนท าได้เมื่อได้
แล้วผู้สอนจึงเริ่มสาธิตทักษะย่อยส่วนต่อไปและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยนั้นจนได้ท าเช่นนี้เรื่องไป
จนกระท่ังครบทุกส่วน 
  ขั้นตอนที่ 4 ขั้นใช้เทคนิควิธีการเมื่อผู้เรียนปฏิบัติได้แล้วผู้สอนอาจแนะน าเทคนิควิธีการที่
จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถท างานนั้นได้ดีขึ้นเช่นท าได้ประณีตสวยงามข้ึนท าได้รวดเร็วขึ้นท าได้ง่ายขึ้นหรือ
สิ้นเปลืองน้อยลงเป็นต้น 
  ขั้นตอนที่ 5 ขั้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะย่อยๆเป็นทักษะที่สมบูรณ์เมื่อผู้เรียน สามารถ
ปฏิบัติแต่ละส่วนได้แล้วจึงให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยๆต่อเนื่องกันตั้งแต่ต้นจนจบและฝึกปฏิบัติหลายๆ
ครั้งต่อเนื่องกันหลาเที่ยวจนกระท่ังสามารถปฏิบัติทักษะที่สมบูรณ์ได้อย่างช านาญ  
 สุรางค์  โค้วตระกูล (2533 : 184 – 188) ได้กล่าวไว้ว่า รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ของเดวีส์เป็นรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) ซึ่งทักษะพิสัยเป็นส่วนหนึ่งใน
การจัดกลุ่มวัตถุประสงค์ของการศึกษา (Taxonomy of Educational Objective) ของ
ศาสตราจารย์บลูม (Bloom) แห่งมหาวิทยาลัยชิคาโก้และผู้ร่วมงานบลูมได้จัดกลุ่มของวัตถุประสงค์ของ
การศึกษาออกเป็น 3 พิสัย (Domain) ดังนี้ 
  1. ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) เป็นวัตถุประสงค์ที่เก่ียวกับความรู้ความคิด 
และการน าความรู้ไปประยุกต์ซ่ึงสามารถจ าแนกและจัดล าดับจากระดับพื้นฐานถึงระดับสูง  
ได้ 6 ระดับคือ 
   1.1 ความรู้ความจ า (Knowledge) เป็นความรู้ที่เกี่ยวกับความจริงต่างๆและสิ่ง
เฉพาะตัว 
   1.2 ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นความสามารถในการใช้ความคิด 
เพ่ือศึกษาเนื้อหาสาระต่างๆที่เคยเรียน 
   1.3 การน าความรู้มาใช้ (Application) เป็นความสามารถในการน าสิ่งที่เรียนรู้ 
มาใช้ในชีวิตประจ าวันหรือน าความรู้ไป 
   1.4 การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการใช้สมองแยกแยะสิ่งที่ 
ต้องการเรียนรู้ออกเป็นส่วนย่อยและแสดงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบย่อยต่างๆได้  
   1.5 การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถในการน าข้อมูลจากองค์ประกอบ 
ย่อยๆมาผสมผสานเพื่อให้เป็นสิ่งใหม่ๆเรื่องใหม่ๆ 
   1.6 การประเมินผล (Evaluation) เป็นความสามารถท่ีใช้คามรู้ที่เรียน 
มาในการตัดสินวินิจฉัยคุณค่าของสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
  2. ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) เป็นวัตถุประสงค์ที่ท่ีเกี่ยวกับความรู้สึกอารมณ์ 
และทัศนคติซึ่งมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมผู้เรียนโดย Bloom, Krathwohl และ Masia ได้จัดแบ่ง 
ด้านความรู้สึกได้ 5 ระดับดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



31 

 

   2.1 การรับรู้ (Receiving or Attending) เป็นขั้นที่นักเรียนเริ่มที่จะเตรียมรับ
ตอบสนองต่อสิ่งเร้าที่อยู่รอบตัวรับรู้หรือรับฟัง 
   2.2 การตอบสนอง (Responding) เป็นขั้นที่ตอบสนองต่อสิ่งเร้าด้วยความเต็มใจ 
หรือแสดความพอใจ 
   2.3 การเห็นคุณค่า (Valuing) เป็นขั้นที่ผู้เรียนมีพฤติกรรมตอบสนองเพราะเห็นคุณค่า
ของสิ่งที่เรียนด้วยตนเอง 
   2.4 การรวมรวมค่านิยม (Organization) เป็นขั้นการรับค่านิยมหลายอย่างที่กระจัด
กระจายเข้าเป็นหมวดหมู่และส่วนหนึ่งของความคิด 
   2.5 การยอมรับค่านิยมเป็นส่วนหนึ่งของปรัชญาชีวิต (Characterization)ที่มีผลต่อ
การแสดงออกทางพฤติกรรมเป็นขั้นที่ค่านิยมจะเป็นส่วนหนึ่งของบุคลิกภาพผู้เรียน  
  3. ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เป็นวัตถุประสงค์ของการศึกษาท่ีเป็น              
เรื่องทักษะทางร่างกายเช่นทักษะการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อรวมทั้งการประสานกันของสมอง  
และกล้ามเนื้อวัตถุประสงค์ของทักษะพิสัยมักจะมุ่งเน้นไปที่การปรับเปลี่ยนและหรือการพัฒนา  
ในพฤติกรรมและหรือทักษะ 
 เด๊ฟ (ภิรม  จิตรผ่อง.    2542 : 31 ; อ้างอิงมาจาก  โกวิท  ประวาลพฤกษ์.    2523 : 28 ; 
อ้างอิงมาจาก Dave.    1971) ได้แบ่งพฤติกรรมด้านการปฏิบัติโดยเรียงตามระดับ 
การประสานกันคือ 
  1. การเลียนแบบ (Imition) ท าเรียนแบบซ้ าๆโดยที่ยังไม่ได้ผลสมบูรณ์ 
  2. ยักย้ายถ่ายเท (Manipuiation) ท าตามแบบโดยมีค าสั่งชี้แจงที่จะพัฒนาทักษะ
พฤติกรรมและหรือทักษะ 
  3. ประณีต (Precision) ท าอย่างมีทักษะโดยปราศจากค าแนะน าหรือรูปแบบ 
  4. มีศิลปะ (Articulation) ท าต่อเนื่องประสานกันเพ่ือความถูกต้องและควบคุม 
  5. ท าได้อย่างธรรมชาติ (Naturalization) มีความสามารถระดับสูงท าอย่างอัตโนมัติ 
บลูมและเพ่ือนร่วมงานของเขาไม่ได้สร้างหมวดหมู่ย่อยส าหรับทักษะพิสัยตั้งแต่ต้นจึงมีนักการศึกษาอ่ืนๆ
ได้สร้างกลุ่มวัตถุประสงค์ของการศึกษาทักษะพิสัย  (Taxonomies of    Psychomotor Domain) ของ
ตนเองที่ส าคัญคือเดวีส์อาร์เฮช (Dave, R.H.) ซิมพ์ซันอีเจ  (Simpson,E.J.) และแฮร์โรว์เอเจ (Harrow 
A.J.) 
 วัตถุประสงค์ด้านทักษะพิสัยของDavies 
  เดวีส์อาร์เฮช หรือ Davies  (Dave.    1970) เสนอวัตถุประสงค์ด้านทักษะพิสัยของเดวีส์
(Dave ‘s Psychomotor Domain Taxonomy) ของการศึกษาและการอบรมด้านทักษะ 
ปฏิบัติออกเป็น 5 ขั้นตอนดังนี้ 
   1. การคัดลอกเลียนแบบการกระท า (Imitation Copy Action) สังเกตและเลียนแบบ
ครูผู้สอนหรือครูฝึกดูและการกระท าซ้ ากระบวนการหรือคัดลอกกิจกรรมให้ท าตาม  
เลียนแบบท าซ้ าหรือปฏิบัติตาม 
   2. การฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง (Manipulation) ตามกิจกรรมหรือจ าลองกิจกรรม 
การเรียนการสอนหรือความจ าจากงานจากการเรียนการสอนที่เป็นลายลักษณ์อักษรหรือด้วยวาจา  
   3. การปฏิบัติให้ถูกต้องอย่างอิสระ (Precision) ให้ปฏิบัติงานหรือท ากิจกรรม 
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จนเกิดความช านาญและมีคุณภาพสูงโดยไม่ต้องให้ความช่วยเหลือหรือการเรียนการสอน 
   4. การฝึกปฏิบัติด้วยความมั่นใจ (Articulation) ให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติทักษะอย่าง
ต่อเนื่องในแต่ละส่วนย่อยเหล่านี้จนกว่าผู้เรียนจะเรียนรู้ทักษะย่อยได้ดีและผู้สอนจะให้เทคนิคการ
ปฏิบัติงานให้ดีรวดเร็วมีความประณีตมากข้ึน 
   5. ปฏิบัติได้อย่างเป็นธรรมชาติโดยอัตโนมัติ (Naturalization) ครูให้ผู้เรียนปฏิบัติ
ทักษะย่อยๆต่อเนื่องกันตั้งแต่ต้นจนจบและฝึกปฏิบัติหลายๆครั้งจนกระทั่งสามารถปฏิบัติทักษะที่
สมบูรณ์ได้อย่างช านาญ 
 

ตาราง 5 แสดงล าดับขั้นตอนวัตถุประสงค์ด้านทักษะพิสัยของ Davies 
 

ระดับ ความหมาย ตัวอย่างพฤติกรรม ค ากริยาที่บ่งบอกถึง 

การเลียนแบบ 
(Imitation) 

สามารถท่ีจะสังเกตและท า
ตาม 

ดูการขี่จักรยานและลอง
ท าตาม 

การด,ู การท าตาม,ฯลฯ 
 

การลงมือปฏิบัต ิ
(Manipulation) 

เน้นทักษะที่สามารถท าได ้ ฝึกหัดขี่จักรยาน การจัดกระท า, การปฏิบัติ
ฯลฯ 

ความถูกต้อง 
(Precision) 

เน้นความถูกต้องในการ
แสดงพฤติกรรมและควบคุม
และลดความผิดพลาด 

สามารถข่ีจักรยานทรง
ตัวได้โดยไม่ล้ม 

การปฏิบัต,ิ ทักษะที่ถูกต้อง, 
ฯลฯ 

ความชัดเจนใน 
การปฏิบัต ิ
(Articulation) 

เน้นถึงการเรียนรู้วิธีการ 
ถูกต้องตามขั้นตอนท่ีม ี

สามารถข้ึนจักรยานขี ่
จักรยานและหยุด
จักรยานได้อย่างถูกวิธี 

การปฏิบัติตามขั้นตอนท่ี
ถูกต้อง ฯลฯ 

ความเป็น 
ธรรมชาต ิ
(Naturalization) 

การแสดงพฤติกรรมเป็น 
ประจ าเป็นอัตโนมัติจน
กลายเป็นธรรมชาติ 

สามารถข้ึนจักรยานขี ่
จักรยานและหยุด
จักรยาน 
ได้อย่างเป็นปกติ
ปราศจาก 
ข้อผิดพลาดต่างๆ 

การปฏิบัติจนเป็นนิสัย, การ
ท าให้เป็นลักษณะนิสัย
ส่วนตัว  ฯลฯ 

 
 การน ารูปแบบการเรียนทักษะปฏิบัติของเดวีส์มีความเหมาะสมและเพียงพอในการฝึกอบรม
ในที่ท างานส าหรับเด็กเล็กหรือส าหรับผู้ใหญ่การเรียนรู้ทักษะทางกายภาพเป็นเรื่องใหม่และท้าทายซึ่ง
อาจต้องมีความสนใจเพิ่มเติมในการรับรู้และการเตรียมปฏิบัติหรือส าหรับทุกคน  
นอกจากนี้เดวีส์อาร์เฮช (Dave, R. H.   1970) ได้ให้แนวคิดว่าวัตถุประสงค์การศึกษาทักษะพิสัยที่เขา
คิดข้ึนเป็นสิ่งที่ง่ายที่สุดและง่ายต่อการใช้ในระบบขององค์กรง่ายกว่าการใช้วัตถุประสงค์การศึกษา
ทักษะพิสัยของซิมพ์ซันและแฮร์โรว์ดังตาราง 4 
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ตาราง 6 แสดงการเปรียบเทียบรูปแบบการเรียนการสอนของDavies simson and Harrow 
 

รูปแบบของ Davies รูปแบบของsimson รูปแบบของ Harrow 

ไม่มี ขั้นการรับรู้ (Perception) ขั้นการตอบสนอง  (Reflex 
movements) 

 
การเลียนแบบ (Imitation) ขั้นการเตรียมความพร้อม(Readiness) ขั้นการเลียนแบบ (Basic 

fundamental movement) 

การลงมือปฏิบัติ 
(Manipulation) 

ขั้นการสนองตอบภายใต้การควบคุม 
(Guided Response) 

ขั้นการลงมือท าตามสั่ง(Perceptual) 

ความถูกต้อง (Precision) ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไก
ที่กระท าได้เอง(Mechanism) 

 

ขั้นการกระท าอย่างถูกต้อง 
สมบูรณ์ (Physical activities) 

ความชัดเจนในการปฏิบัติ 
(Articulation) 

ขั้นการกระท าอย่างช านาญ (Complex 
Overt Response 

 

ขั้นการแสดงออก (Skilled  
movements) 

ความเป็นธรรมชาติ 
(Naturalization) 

ขั้นการปรับปรุงและ 
ประยุกต์ใช้ (Adaptation) 

ขั้นการกระท าอย่างเป็นธรรมชาติ 
(Non-discursive  Communication) 

ไม่มี ขั้นการคิดริเริ่ม (Origination) ไม่มี 

 

 ต่อมา Davies  (1971 : 196–197) ได้ขยายความรูปแบบ  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์อาร์เฮชไว้ว่าบางครั้งการก าหนดจุดประสงค์การเรียนด้านทักษะปฏิบัติ  (Psychomotor 
Objectives) ที่ปฏิบัติได้จริงเช่นเดียวกับการเรียนรู้การปฏิบัติงานกลึงหรือการเล่นเปียโนนั้นเป็นเรื่องที่
ยากกว่าการก าหนดจุดประสงค์การเรียนด้านความรู้ที่เป็นจริง (Cognitive Objectives) ครูและผู้สอน
บางคนมีความชื่อว่าเทคนิคการสอนและกลยุทธ์ที่ยุ่งยากในการสอนทักษะปฏิบัติและการสอนด้าน
ความรู้มีความแตกต่างกันอย่างไรก็ตามการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้งสองด้านมีข้ันตอนการเรียน
การสอนที่ต่างกันมีรายละเอียดการเรียนการสอนการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติ 
 การแบ่งชั้นของงาน (Classes of Industrial Tasks) 
  Davies (1971  :  196) เสนอว่าการท่ีประสบความส าเร็จในการด าเนินงานที่ต้องใช้ทักษะ 
ที่เก่ียวข้องกับได้รับทั้งความรู้และองค์ประกอบของทักษะปฏิบัติดังที่ซีมัวร์  (Seymour) ได้ก าหนดกรอบ
ของงานทุกงานมีทั้งความรู้และด้านการปฏิบัติในขณะที่สัดส่วนความสัมพันธ์กันของทั้งสองส่วนจะ
แตกต่างไปตามลักษณะของงานไปแต่ละงาน  การวิเคราะห์ทักษะปฏิบัติงานมีส่วนช่วยให้การปฏิบัติงาน
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เกิดความส าเร็จแสดงให้เห็นว่าทักษะปฏิบัติกับงานมีลักษณะโครงสร้างหรือคุณสมบัติที่คล้ายกันซีมัวร์  
(Seymour) ได้เสนอพ้ืนฐานของงานเหล่านี้ออกเป็น 6 ชั้นงานดังนี้ 
   1. งานฝีมือท่ีต้องท าด้วยมือของตัวเองหรือของผู้ประกอบการเช่นการเย็บด้วยมือ , การ
ปัก, การตกแต่ง 
   2. งานฝีมือท่ีต้องมีเครื่องมือช่วยเกี่ยวข้องกับการใช้งานโดยมีเครื่องมือช่วยในการ
ท างานเช่นงานประกอบเกือบทุกประเภท 
   3. การท างานด้วยเครื่องจักรที่มีจุดประสงค์เดียวเกี่ยวข้องกับการใช้งานของ
เครื่องจักรกลหรือการขับเคลื่อนด้วยระบบไฟฟูาส าหรับจุดประสงค์เดียวที่เฉพาะเจาะจงเช่นคอยล์
ขดลวด, พายบรรจุ, การพิมพ์ 
   4. การท างานของเครื่องจักรอเนกประสงค์เกี่ยวกับการใช้เครื่องใช้ไฟฟูาขับเคลื่อน  
สามารถปรับได้อย่างง่ายดายและมีวัตถุประสงค์การใช้งานที่หลากหลายต่างกันเช่นจักรเย็บผ้า
อุตสาหกรรมเครื่องกว้านในงานกลึง 
   5. การท างานของเครื่องจักรมีผู้รับผิดชอบงานคอยควบคุมการท างานให้มีผลผลิต 
ออกมาตามจ านวนของเครื่องจักรก่ึงอัตโนมัติหรือเครื่องจักรอัตโนมัติเช่นการท างานโดยอัตโนมัติ  
และการปั่นการทอผ้า, เครื่องกว้านกลึงอัตโนมัติ 
   6. การท างานที่ต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวข้องกับการท างานซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญและ 
ที่ไม่ซ้ าซากกับงานอื่นมีลักษณะที่มีความรับผิดชอบสูงในการท างานดังกล่าวเช่นการตั้งค่าเครื่อง  
และการบ ารุงรักษาและการค้นพบความผิดปกติการซ่อมแซมเครื่องจักร  
  สัดส่วนของความรู้และทักษะที่มีความแตกต่างกันทั้ง  6 ชั้นของการท างานในงานฝีมือและ
การท างานที่ต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญตัวอย่างเช่นงานขนาดใหญ่ต้องใช้ทักษะองค์ประกอบชิ้นส่วนภาระงาน
และความรู้ที่แตกต่างกันจากงานที่มีขนาดขนาดเล็ก  แต่อาจมีรูปแบบการปฏิบัติงานที่คล้ายกันอยู่ในชั้น
เรียนอ่ืนๆการท างานเหล่านี้จะมีการระบุความเป็นไปได้ส าหรับ ครูและนักเรียนเพ่ือประเมินความส าคัญ
ของความรู้และทักษะการวางแผนการฝึกอบรมที่แตกต่างกัน  
 การฝึกวิเคราะห์ทักษะการปฏิบัติงาน (Skills Analysis Training) 
  สิ่งส าคัญคือต้องแยกความแตกต่างระหว่างวิธีการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติที่ดี  
และวิธีการระบบที่ประสบความส าเร็จที่เสนอโดยซีมัวร์ (Seymour) (Davies, I.K.   1971 : 197)     
บนพื้นฐานของงานวิจัยของอายุการใช้งานและการตรวจสอบฐานกลยุทธ์การฝึกอบรมงานของเขา  
ในรายละเอียดและทักษะการวิเคราะห์และด้วยเหตุผลนี้วิธีการของเขามักจะเรียกว่าการฝึกอบรม  
ทักษะการวิเคราะห์วิธีการนี้จะมีจุดมุ่งหมายพ้ืนฐาน 4 ประการซึ่งแสดงลักษณะกระบวนการทั้งหมด 
   1. ต้องให้ผู้รับการฝึกอบรมเป็นคนงานที่มีความรู้ความสามารถและมีความม่ันใจ  
   2. เปูาหมายที่ประสบความส าเร็จต้อว่าด้วยการก าจัดขยะการใช้เวลาและการใช้
ทรัพยากร 
   3. อ านวยความสะดวกของผู้รับการฝึกอบรมควรบูรณาการระบบข้อมูลทางสังคมและ
ทางด้านเทคนิคของโรงงานและสถานท่ีท างาน 
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   4. ช่วยเหลือผู้รับการฝึกอบรมที่มีการเปลี่ยนแปลงงานของพวกเขาและมีการฝึกอบรม
อีกครั้งเพื่อทางการฝึกอบรมทั่วไปปฏิสัมพันธ์ที่ส าคัญระหว่างคนงานและเครื่องจักรงานและองค์กร  
ไม่ควรมองข้ามหรือละเลย 
  การฝึกอบรมการวิเคราะห์ทักษะปฏิบัติอย่างไรก็ตามการมุ่งที่จะแก้ไขความสมดุลนี้โดยมี
ระบบการวิเคราะห์ความต้องการของงานสังคมและการวางแบบทางด้านเทคนิคบทวนโดยไม่ให้เกิด
ความล่าช้า 
   เนื้อหาความรู้เกี่ยวกับงาน 
    ในการสอนหรือการเรียนรู้ทักษะทางกายภาพใดๆก็จ าเป็นที่จะต้องพิจารณา
องค์ประกอบข้อมูลหรือความรู้ของงานเนื้อหาด้านความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความแตกต่างกัน  
ของข้อมูล 3 ชนิดจะต้องเรียนรู้ถ้าผู้รับการฝึกได้ฝึกให้เข้าถึงระดับของคนงานท่ีมีความสามารถ  
และประสบการณ์ 
    1. ข้อมูลเกี่ยวกับโรงงานที่เกิดขึ้นจริงและสถานที่ท างานซึ่งงานจะด าเนินการนี้จะ
เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้การส่งออกของเขาเหมาะกับข้อมูลและมีส่วนช่วยในระบบการผลิตโดยรวม  
    2. ข้อมูลเกี่ยวกับงานที่เกิดขึ้นจริงจะท าอะไรท าไมต้องท าและวิธีการที่จะท า  
    3. ข้อมูลเกี่ยวกับคุณภาพของงานที่คาดหวังจะเก่ียวข้องกับการทราบลักษณะ
ก่อให้เกิดความผิดพลาดของพวกเขาและผลกระทบที่มีความรับผิดชอบต่อพวกเขาสิ่งที่สามารถแก้ไข
พวกเขาและวิธีที่พวกเขาสามารถปูองกันได้ 
   ข้อมูลทั้งหมดนี้การท างานและการวิเคราะห์ทักษะปฏิบัติที่แน่นอนและเอกสารเหล่านี้
จะต้องเป็นพื้นฐานส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้สอนในขณะที่โปรแกรมการฝึกอบรมส่วนใหญ่
ได้จัดท าขึ้นเพ่ือสอนตามแผนการสอนของแต่ละคนในงานของพวกเขาไปสู่จุดเน้นข้อมูลเกี่ยวกับคุณภาพ
การฝึกอบรมการวิเคราะห์ทักษะปฏิบัติอย่างไรก็ตามการก าหนดเพื่อแลกความสมดุลโดยปราศจากการ
เรียนการสอนที่เป็นระบบในการหลีกเลี่ยงความผิดและทักษะการวิเคราะห์ความผิดพลาดที่ไม่สามารถ
ด าเนินการสอนไม่ถึงระดับการเรียนรู้ 
   รูปแบบการสอนของ Davies 
    Davies (1971 : 198 – 202) เสนอรายละเอียดการสอนเนื้อหา 
ของทักษะการปฏิบัติว่าโครงสร้างที่ยุ่งยากในการสอนเนื้อหาทักษะปฏิบัติงานของงานส่วนใหญ่  
ประกอบด้วยสัญญาณความเชื่อมโยงและการเลือกปฏิบัติที่หลากหลายและกลยุทธ์การอภิปราย  
แสดงความคิดเห็นในส่วนสุดท้ายเป็นความเกี่ยวข้องและมีความหมายน่าจะเป็นความแตกต่าง  
ที่ยิ่งใหญ่ทีสุ่ดระหว่างการเรียนการสอนความรู้และการสอนทักษะปฏิบัติเป็นส่วนที่สร้างความห่าง  
จากความต้องการของครูแท้จริงแล้วนี้เป็นหนึ่งในเหตุผลส าหรับการใช้งานที่เพ่ิมข้ึนของอุปกรณ์  
การฝึกอบรมและการจ าลองในพ้ืนที่ของทักษะทางร่างกายมีส่วนช่วยจะท าให้ครูและนักเรียน  
ที่จะใช้เวลาการเรียนการสอนได้อย่างเกิดผลส าเร็จและมีประสิทธิภาพ 
   การสอนเนื้อหาทักษะปฏิบัติของงานต่างๆส่วนใหญ่เกี่ยวข้องกับการท าให้ผู้เรียน  
จะท าสิ่งใดได้และหมายความว่าครูจะต้องรับผิดชอบท าตามตัวอย่างการสอน  5 ขั้นตอนดังนี้ 
    1. ครูหรือผู้สอนสาธิตการปฏิบัติงานให้ผู้เรียนเห็นการปฏิบัติงานโดยภาพรวมตั้งแต่
ต้น   จนจบโดยการสาธิตการปฏิบัติงานครูควรสาธิตอย่างช้าๆตามล าดับ 
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    2. ครูหรือผู้สอนแบ่งทักษะการปฏิบัติงานทั้งหมดออกเป็นทักษะย่อยหรือแบ่งสิ่งที่
กระท าออกเป็นส่วนย่อยๆและสาธิตการปฏิบัติงานแต่ละส่วนย่อยๆให้ผู้เรียนสังเกตและปฏิบัติตามไป    
ทีละส่วนย่อยอย่างช้าๆ 
    3. ครูหรือผู้สอนให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยแต่ละส่วนโดยไม่มีการสาธิตให้ดูเมื่อ
ผู้เรียนติดขัดครูผู้สอนควรให้ค าชี้แนะจนกระทั่งผู้เรียนท าได้เมื่อได้แล้วครูหรือผู้สอนจึงเริ่มสาธิตทักษะ
ย่อยส่วนต่อไปและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยนั้นจนท าได้ท าแบบนี้ไปเรื่อยๆจนครบทุกส่วน 
    4. ครูหรือผู้สอนอนุญาตให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติทักษะย่อยอย่างต่อเนื่องในแต่ละ
ส่วนย่อยเหล่านี้จนกว่าผู้เรียนจะเรียนรู้ทักษะย่อยได้ดีและครูหรือผู้สอนจะให้เทคนิคการปฏิบัติงานให้ดี
รวดเร็วมีความประณีตมากข้ึน 
    5. ครูหรือผู้สอนให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยๆต่อเนื่องกันตั้งแต่ต้นจนจบและฝึก
ปฏิบัติหลายๆครั้งจนกระทั่งสามารถปฏิบัติทักษะที่สมบูรณ์ได้อย่างช านาญ  
 

ตาราง 7 บทบาทครูนักเรียนและกิจกรรมการเรียนตามรูปแบบของ Daviesเรื่องการเต้นเชือก 
 

ระดับ คร ู นักเรียน กิจกรรม 
การเลียนแบบ 

(Imitation) 
-สอนความรู้อย่างถูกต้องชัดเจน 
-สาธิตทักษะทั้งหมดโดยไม่หยุด 
-แสดงการกระโดดเชือกข้ัน 
พื้นฐาน 
-เปิดโอกาสให้นักเรียนเลียนแบบ 

-นักเรียนฟังครูผู้สอน 
-นักเรียนสังเกตครูสาธิต 
-นักเรียนพยายามที่จะ 

เลียนแบบครูผู้สอน 

-อธิบาย 
-การสาธิต 
-แนะน าการปฏิบัต ิ

การลงมือปฏิบัติ 
(Manipulation) 

- แตกทักษะย่อย 
- สาธิตทีละขั้นตอนอธิบายใน 
แต่ละขั้นตอน 
-เริ่มต้นการกระโดดข้ามเชือก 
- เปิดโอกาสให้นักเรียนเลียนแบบในแต่ละ
ขั้นตอน 
-เปิดโอกาสให้นักเรียนเลียนแบบทักษะ
ทั้งหมด 

นักเรียนพยายามกระโดด 
เชือกตามขั้นตอนท่ีก าหนด 
ซ้ าแล้วซ้ าอีก 
-นักเรียนพยายามปฏิบัต ิ
ทักษะทั้งหมด 

-แนะน าการ 
ปฏิบัต ิ
-ติชม 

ความถูกต้อง 
(Precision) 

เวลาในการฝึกให้นักเรียนเพียง 
อย่างเดียว 

-นักเรียนปฏิบัติจนไม่ม ี
ข้อผิดพลาด 
-นักเรียนปฏิบัติซ้ าๆ 
-นักเรียนเพิ่มความเร็วใน 
การปฏิบัต ิ

การปฏิบัติเพียง 
อย่างเดียว 

ความชัดเจนใน 
การปฏิบัต ิ

(Articulation) 

เวลาในการฝึกให้นักเรียนเพียง 
อย่างเดียว 

-นักเรียนกระโดดเชือกประกอบ
เพลง 

-การปฏิบัติเพียง 
อย่างเดียว 

  -นักเรียนปรับการเต้นให้เข้ากับ
เพลง 

-การปฏิบัติกับเพลง 

ความเป็นธรรมชาต ิ
(Naturalization) 

ทั้งประเมินประสิทธิภาพของนักเรียน -นักเรียนกระโดดเชือกต่อให้เกิด
ความช านาญ 

การประเมินผล 
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   การสร้างกิจกรรมการเรียนไม่ใช่เรื่องยากส าหรับครูล าดับขั้นตอนของการสร้างมีดังนี้  
(วรีวรรณ  โขนงนุช.    2553) 
    1. ศึกษาพระราชบัญญัติการปฏิรูปการศึกษาพุทธศักราช 2542 เพ่ือให้เข้าใจ
หลักการและแนวทางจัดการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
    2. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ในส่วนที่เป็นเปูาหมาย     
หลักการวิสัยทัศน์คุณภาพของผู้เรียนและธรรมชาติของวิชาในกลุ่มสาระการงานอาชีพและ  
เทคโนโลยี 
    3. ศึกษาวิเคราะห์รูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยทักษะปฏิบัติให้เข้าใจ   
เพ่ือเลือกรูปแบบที่เหมาะสมที่สุดในเนื้อหาที่ครูน ามาสร้างชุดกิจกรรม  
    4. ศึกษารูปแบบหลักการออกแบบสร้างกิจกรรมการเรียนจากหนังสือศึกษา
ตัวอย่างสอบถามผู้เชี่ยวชาญแล้วน ามาปรับประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม 
    5. ก าหนดกรอบของเนื้อหาเวลาเรียน 
    6. ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องน าไปทดลองใช้เพ่ือหาจุดบกพร่อง 
มาปรับปรุงแก้ไขเพ่ือน าไปสู่การจัดท าผลงานวิชาการต่อไป 
   สิ่งส าคัญท่ีครูจะขาดไม่ได้คือต้องท าคู่มือครูซึ่งเป็นองค์ประกอบส าคัญท่ีจะช่วยให้  
ทราบว่าแนวการจัดการเรียนรู้ในเนื้อหาที่น ามาสร้างชุดกิจกรรมนั้นวางแผนจัดการเรียนรู้อย่างไร ใช้สื่อ
อะไรมีหลักการวัดและประเมินผลอย่างไรบ้าง 
   รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ Davies นี้ครูผู้สอนสามารถ 
น าไปใช้เป็นแนวการสอนในสาระต่างๆได้ทุกสาระที่เน้นทักษะการปฏิบัติงานโดยพิจารณาเนื้อหาที่จะ
สอนเป็นหลักโดยเฉพาะกลุ่มวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีสาระงานบ้านประดิษฐ์งานช่างต่างๆนี้
เนื้อหาส่วนใหญ่สามารถใช้ทักษะปฏิบัติงานของเดวีส์ได้อย่างเหมาะสมหรือในกลุ่มวิชาสุขศึกษาและพล
ศึกษาสาระการเคลื่อนไหวการออกก าลังกายการเล่นเกมกีฬาไทยและกีฬาสากลอย่ างไรก็ตามการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบทักษะปฏิบัติงานของเดวีส์ (Davies) ไปใช้อย่าลืมว่ารูปแบบของกระบวนการ
เรียนการสอนที่สมบูรณ์นั้นมีองค์ประกอบอื่นๆ 
อีกหลายประการที่ครูจะต้องน ามาใช้ด้วยกันเช่นจิตวิทยาการสอนบรรยากาศในการเรียนรู้เป็นต้น  
   จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์สรุปได้ว่าการเรียนรู้  
ที่เน้นทักษะการปฏิบัติงานครูผู้สอนจะต้องแบ่งเนื้อหาของหน่วยใหญ่ออกเป็นเนื้อหาย่อยให้ละเอียดและ
ให้มีจ านวนเนื้อหาย่อยมากท่ีสุดเพื่อให้ผู้เรียนฝึกทักษะย่อยเหล่านั้นให้เกิดความช านาญในระหว่าง
ขั้นตอนการฝึกทักษะย่อยแต่ละส่วนครูเป็นผู้สาธิตการปฏิบัติงานนั้นก่อนที่จะให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ
ตามแล้วปล่อยให้นักเรียนฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเองโดยไม่มีการสาธิตให้ดูเป็นตัวอย่างเมื่อครูเห็นว่า
นักเรียนปฏิบัติงานได้แล้วจึงสอนเทคนิคและวิธีการที่จะช่วยให้การปฏิบัติงานได้รวดเร็วและมีคุณภาพดี
ขึ้นเมื่อนักเรียนฝึกทักษะย่อยต่างๆที่เป็นองค์ประกอบย่อยของงานทั้งหมดแล้วจึงน าประสบการณ์ย่อย
เหล่านั้นมาสู่การปฏิบัติงานเต็มรูปแบบ 
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ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมสร้างงานน าเสนอ 
 
 ความหมายของโปรแกรมน าเสนอ 
  มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของโปรแกรมน าเสนอไว้ดังนี้  
   นฤชิต  แววศรีผ่อง และวิเชียร วิสุงเร (2549 : 2-4) ได้ให้ความหมายของโปรแกรม
เพาเวอร์พอยต์ไว้ว่าเป็นโปรแกรมด้านการน าเสนองานที่มีเครื่องช่วยในการน าเสนองานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพใช้งานง่ายมีมุมมองการน าเสนอหลากหลายและมีตัวช่วยส าหรับให้ผู้ใช้งานได้ศึกษาค้นคว้า
เพ่ิมเติมใช้งานได้โปรแกรมไมโครซอฟเพาเวอร์พอยต์จึงเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีสร้างข้ึนเพื่อน าเสนอ
งาน 
   ประเสริฐ  เกาะกายสิทธิ์ (2549 : 2) ได้ให้ความหมายของโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์ 
ไว้ว่าหมายถึงการน าเสนอท่ีสามารถเสนอได้หลายรูปแบบทั้งแบบตัวอักษรภาพหรือเสียงโดย  
ตัวโปรแกรมสามารถน าสื่อเหล่านี้มาประสมประสานได้อย่างลงตัวและมีประสิทธิภาพมากที่สุดเพื่อ 
การน าเสนอเป็นไปอย่างมีสีสันและน่าเชื่อถือ 
   ณาตยา  ฉาบนาค (2550 : 1) ได้ให้ความหมายของโปรแกรมไมโครซอฟท์เพาเวอร์ 
พอยต์ (Microsoft PowerPoint) ไว้ว่าเป็นโปรแกรมสร้างสรรค์ผลงานที่ใช้ในการน าเสนองาน 
(Presentation) เช่นการท าภาพนิ่ง, การจัดท าสไลด์ 3.5 มิลลิเมตรหรือแผ่นใส, เอกสารประกอบ 
ค าบรรยายตลอดจนการสร้างสื่อการเรียนการสอนได้ซึ่งในโปรแกรม PowerPoint นั้นมีรูปแบบ 
การน าเสนอผลงานแบบส าเร็จให้เลือกใช้มากมายตามลักษณะการใช้งานและรูปแบบที่สวยงามจึงช่วย
อ านวยความสะดวกในการสร้างสรรค์ชิ้นงานส าหรับการน าเสนองานได้เป็นอย่างดี 
   สุรเชษฐ์  สมไชย (2555 : 1) ได้ให้ความหมายของโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยท์  ไว้ว่าเป็นเครื่องมือส าหรับสร้างงานน าเสนอ  หรือ Presentation ที่มีความสามารถใช้งานง่าย  
ยืดหยุ่น  และได้ผลงานที่สวยงาม  โดยสามารถท างานร่วมกับสื่อผสม (มัลติมีเดีย)  ได้เป็นอย่างดี  
  จากการศึกษาพอสรุปได้ว่าโปรแกรมน าเสนอคือโปรแกรมท่ีช่วยจัดเตรียมเอกสารต่างๆที่
จ าเป็นต้องใช้ในการน าเสนอข้อมูลซึ่งสะดวกและง่ายต่อผู้น าเสนอซึ่งมีเมนูต่างๆในโปรแกรมให้เลือกใช้
งานได้หลากหลาย มากมายเช่นข้อความ (Text) แล้วยังมีข้อมูลในรูปแบบอื่นๆเช่นแผนผัง (Chart) 
กราฟิก(Graphic) เสียง (Sound) วีดิทัศน์ (Video)ภาพเคลื่อนไหวต่างๆ 
 ประวัติความเป็นมา 
  โปรแกรมน าเสนอหรือโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ (Microsoft PowerPoint 
เริ่มแรกนั้นได้รับการพัฒนาโดยบ๊อบกัสกินส์ (Bob Guskins) อดีตนักศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต
มหาวิทยาลัยแคลิฟอเนียเบิร์กเลย์ ( University of California, Berkley) โดยกัสกินส์เขียน 
โปรแกรมสร้างแผ่นสไลด์สามารถน าสไลด์มาเรียงล าดับเป็นผลงานการน าเสนอแบบง่ายๆพ .ศ. 2527  
กัสกินส์ได้ร่วมกับบริษัทผู้ผลิตซอฟต์แวร์ในซิลิคอนแวลลี่ชื่อฟอร์ธ็อทและว่าจ้างนายแดนิสออสตินมา
พัฒนาโปรแกรมให้ดีขึ้นใช้ชื่อว่าโปรแกรมพรีเซนเตอร์ (Presenter) และได้เปลี่ยนชื่อใหม่ว่าเพาเวอร์
พอยต์ (Power Point) 
   พ.ศ. 2530 ได้มีการสร้างโปรแกรม PowerPoint เวอร์ชั่น 1.0 ขึ้นให้กับเครื่อง
แอปเปิลแม็คอินทอชเป็นหน้าจอแบบขาวด าเหมือนกล้องถ่ายขาวด าสามารถฉายออกเครื่องฉายแผ่น
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สไลด์และในปีนี้บริษัทไมโครซอฟต์คอร์ปอเรชั่นได้เข้าซื้อบริษัทฟอร์ธ็อทและโปรแกรมPowerPoint ใน
ราคา 14 ล้านดอลลาร์ 
   พ.ศ. 2531 ไมโครซอฟต์ได้พัฒนาโปรแกรม PowerPoint ให้ใช้กับระบบปฏิบัติการ 
Windows และ Dos เป็นเวอร์ชั่นแรกปัจจุบันโปรแกรม PowerPoint ได้พัฒนามาถึงรุ่น 2003 
หรือรุ่น 11.0 ซึ่งมีชื่อเป็นทางการว่าไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์  2003 (Microsoft 
Office PowerPoint 2003) รวมอยู่ในชุดไมโครซอฟต์ออฟฟิศ 2003 (ฝุายผลิตหนังสือต าราเรียน 
บริษัทซีเอ็ดยูเคชั่นจ ากัดมหาชน.    2550 : 110–112) 
 คุณสมบัติของโปรแกรมน าเสนอ 
  ประเสริฐเกาะกายสิทธิ์ (2549 : 2-5) กล่าวว่าโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์เป็นโปรแกรม
น าเสนอท่ีสามารถน าเสนอได้หลายรูปแบบตัวโปรแกรมสามารถน าสื่อเหล่านี้มาประสมประสานได้อย่าง
ลงตัวและมีประสิทธิภาพมากและมีความสามารถอันหนึ่งที่ท าให้เพาเวอร์พอยต์โดดเด่นจากโปรแกรม
อ่ืนๆก็เห็นจะเป็นความสามารถในการแสดงผ่านสื่อต่างๆที่มีให้เลือกอย่างมากมายไม่ว่าจะเป็นทาง
คอมพิวเตอร์เครื่องฉายหรือบนอินเทอร์เน็ตซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  
   1. On-Screen Presentation เป็นการน าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์โดยผ่านทางจอหรือ 
เครื่องฉายซึ่งการแสดงในวิธีนี้จะท าให้เราสามารถใช้ลูกเล่นทุกอย่างที่มีอยู่บนเพาเวอร์พอยต์ได้อย่าง 
ครบถ้วนไม่ว่าจะเป็นภาพนิ่งเสียงหรือแม้กระทั่งภาพเคลื่อนไหวซึ่งเป็นวิธีที่ใช้มากที่สุดใน  
ปัจจุบัน 
   2. Online Presentation เป็นการน าเสนอเนื้อหาในกรณีท่ีมีประชุมระยะไกลผ่าน 
อินเทอร์เน็ตได้อย่างง่ายโดยไฟล์จะถูกเก็บอยู่ในรูปของ  HTML ซึ่งเป็นภาษาพ้ืนฐานของ 
อินเทอร์เน็ตนอกจากการน าเสนอผ่านอินเทอร์เน็ตแล้วยังสามารถใช้ร่วมกับโปรแกรม  Microsoft 
Net Meeting ได้อีกด้วย 
   3. Hard Copy Printout เป็นการน าเสนอโดยการพิมพ์ลงแผ่นใสที่ใช้เสนอกับ 
Overhead Projector หรือพิมพ์ลงกระดาษ 
  นฤชิต  แววศรีผ่อง และวิเชียร  วิสุงเร (2549 : 218) ได้กล่าวว่าจากอดีตจนถึงปัจจุบัน
โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 2003 มีคุณสมบัติเพ่ิมเติมจากรุ่นอดีตโดยสรุปดังนี้ 
   1. โปรแกรม Microsoft Office Power Viewer ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่ท าให้ฉายสไลด์ 
กับเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ไม่มีโปรแกรม PowerPoint ได้รับการปรับปรุงให้แสดงผลได้เหมือน 
ต้นฉบับมากที่สุดพร้อมทั้งสนับสนุนกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวให้ดียิ่งขึ้น 
   2. แพคเกจส าหรับซีดีเป็นวิธีใหม่ของ Microsoft Office PowerPoint 2003 โดย 
การบันทึกไฟล์ลงแผ่นซีดีจาก PowerPoint ได้โดยตรงแล้วสั่งให้เล่นหรือน าเสนองานผ่านแผ่นซีดี 
แบบAutorunเพ่ิมความสะดวกในการน าเสนอข้อมูลผ่านคอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืนๆ  
   3. สนับสนุนรูปแบบสื่อเพ่ิมเติมทั้งไฟล์ ASX WMX M3U WVX WAX และ 
WMA ถ้าไม่มีตัวแปลงสัญญาณสื่อที่จ าเป็น PowerPoint 2003 จะพยายามดาวน์โหลดตัวแปลง 
สัญญาดังกล่าวโดยใช้เทคโนโลยีของ Windows Media Player โดยสามารถแสดงผลแบบเต็มจอ 
ท าให้ชมภาพยนตร์หรือมัลติมีเดียได้ดียิ่งข้ึน 
   4. ปรับปรุงและเพ่ิมเติมเครื่องมือใหม่ออกแบบเครื่องมือให้ใช้งานได้ง่ายแยก  
เครื่องมือออกจากเมนูและท าให้เมนูโปร่งใสไม่บังสายตาเวลาน าเสนองาน  
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   5. ปรับปรุงพื้นท่ีท างานร่วมกันของเอกสารให้ดียิ่งขึ้นผู้ใช้งานสามารถใช้งาน 
ร่วมกันบนพื้นที่ท างานของเอกสาร 
   6. ใช้งานร่วมกับ Microsoft Office Online เชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์ของไมโคร 
ซอฟด์เพ่ือค้นคว้าเกี่ยวกับโปรแกรมชุดไมโครซอฟต์ออฟฟิศหรือบริการอื่นๆแบบออนไลน์  
  จากการศึกษาพอสรุปได้ว่าโปรแกรมน าเสนอข้อมูลประกอบด้วยพื้นที่การท างานเรียกว่า 
สไลด์ในพื้นที่ท างานดังกล่าวสามารถใส่ตัวหนังสือภาพภาพเคลื่อนไหวเสียงใส่สีลาดลาย 
ปรับแต่งพื้นหลังและมัลติมีเดียต่างๆได้นอกจากนี้ยังมีตัวสนับสนุนรูปแบบสื่อเพ่ิมเติมเพ่ือ  
น าเสนอข้อมูลได้หลากหลายรูปแบบท าให้ใช้งานง่ายสะดวกรวดเร็วและเร้าความสนใจได้เป็น  
อย่างดี 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  กรมวิชาการ (2551 : 19 - 23) เป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งของครูสร้างขึ้นเพ่ือความมั่นใจ 
และความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการเตรียมการไว้ล่วงหน้าช่วยให้ครูมีแนวทางที่ชัดเจน
ในการด าเนินการช่วยเหลือแนะน าผู้เรียนและก ากับควบคุมดูแลกระบวนการ  
เรียนรู้ทั้งในเรื่องเนื้อหาสาระระยะเวลาจุดประสงค์การเรียนรู้พฤติกรรมของผู้เรียนเทคนิค  
วิธีการจัดการเรียนรู้สื่อประกอบการเรียนรู้การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งการมีแผน 
การจัดการเรียนรู้ที่ดีย่อมส่งผลให้ครูสามารถด าเนินการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเป็นระบบตามข้ันตอนและ
วิธีการที่ก าหนดไว้จนเกิดการเปลี่ยนแปลงองค์ความรู้ขึ้นภายในตัวผู้เรียนตามที่ครูต้องการโดยยึด
มาตรฐานและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรเป็นหลักแผนการจัดการเรียนรู้ 
จึงต้องมีความชัดเจนและถูกต้องครบถ้วนทั้งในเรื่ององค์ประกอบและรายละเอียดที่จะช่วยให ้
การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นไปอย่างต่อเนื่องและไม่ติดขัดสะดวกรวดเร็วและน าไปสู่การแสดงออก  
ซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ตรงตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้อย่างชัดเจนตรวจสอบได้ง่ายแต่การเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้ให้ดีมีคุณภาพจ าเป็นจะต้องใช้การพินิจพิเคราะห์อย่างรอบคอบโดยเฉพาะ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ต้องมุ่งเน้นให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้
เป็นส าคัญดังนั้นเพื่อให้เกิดความม่ันใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนขึ้นมีคุณภาพอาจใช้เกณฑ์บาง
ประการเป็นแนวทางในการตรวจสอบคุณภาพก่อนที่จะน าไปใช้จัดการเรียนดังนี้ 
   1. ความครบถ้วนความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการ  
เรียนรู้ควรตรวจพิจารณาตั้งแต่ชื่อวิชาระดับชั้นสาระส าคัญวัตถุประสงค์การเรียนรู้เนื้อหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนรู้สื่อประกอบการเรียนรู้และการวัดผลและประเมินผลว่ามีความถูกต้องตรงกัน  
และเป็นไปตามหลักวิชาการหรือไม่ 
   2. ความถูกต้องของสาระส าคัญตรวจสอบว่าเป็นองค์ความรู้ที่เป็นแก่นสาระส าคัญ 
ตรงตามมาตรฐานและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรหรือไม่ 
   3. ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง) ตรวจสอบ 
ว่าสอดคล้องกับสาระส าคัญความสามารถของผู้เรียนตามวัยและครอบคลุมครบถ้วนหรือไม่ผู้เรียนจะ
แสดงออกถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ได้อย่างไรในช่วงใดระยะเวลาใดพฤติกรรมมีความชัดเจนและเกิดขึ้น
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มากน้อยเพียงใดจึงจะเป็นที่ยอมรับได้ว่าเกิดองค์ความรู้ที่ตรงตามที่ก าหนดไว้นอกจากนี้ยังต้องพิจารณา
ด้วยว่าผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้แสดงถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ที่แตกต่างกันของผู้เรียนหรือไม่และมีการ
จัดล าดับการเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ให้มีความต่อเนื่องสัมพันธ์กันเพียงใดโดยพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนสามารถแบ่งออกได้ 3 ลักษณะดังนี้ 
    3.1 พุทธิพิสัยหรือความรู้เป็นพฤติกรรมที่แสดงให้ทราบถึงการรับข้อมูลและ 
เนื้อหาความรู้ด้านแนวคิดหลักการทฤษฎีจากสิ่งง่ายไปสู่สิ่งยากอันเป็นการพัฒนาด้านสติปัญญา  
ของผู้เรียน 
    3.2 ทักษะพิสัยหรือความสามารถเป็นพฤติกรรมที่แสดงให้ทราบถึงการเรียนรู้  
ด้านทักษะและความสามารถทางด้านบังคับกลไกขิงร่างกายในการปฏิบัติงานต่างๆของผู้เรียน  
    3.3 จิตพิสัยหรือเจตคติเป็นพฤติกรรมที่แสดงให้ทราบถึงการเรียนรู้ 
ที่น าไปสู่การซึมซับและปลูกฝังความคิดเห็นความรู้สึกอารมณ์ท่ีถือว่าเป็นการเกิดพฤติกรรม  
หรือบุคลิกลักษณะขั้นสูงสุดของผู้เรียนแต่ละคน 
   4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระตรวจสอบจากความถูกต้องตรงกันกับสาระส าคัญ  
และวัตถุประสงค์การเรียนรู้โดยเน้นความครบถ้วนสมบูรณ์และถูกหลักวิชาการในสาขานั้นๆ 
รวมทั้งมีความละเอียดลึกซ้ึงสอดคล้องกับมาตรฐานและสาระการเรียนรู้แต่ละช่วงชั้นและ  
ความเหมาะสมกับวุฒิภาวะของผู้เรียนในช่วงชั้นนั้นๆอย่างแท้จริง 
   5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้เป็นส่วนที่มีความส าคัญและมี 
ข้อปลีกย่อยในการพิจารณามากเป็นพิเศษเพราะเก่ียวข้องกับตัวผู้เรียนโดยตรงซึ่งปัจจุบันนี้ครูส่วนมาก
นิยมแบ่งกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 ส่วนดังนี้ 
    5.1 ขั้นน าเป็นกิจกรรมที่จะต้องพิจารณาในเรื่องการเตรียมความพร้อม  
การทบทวนความรู้เดิมการเร้าและการสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียนก่อนน าไปสู่กิจกรรม  
ในขั้นการเรียนรู้ 
    5.2 ขั้นการเรียนรู้พิจารณาว่าเป็นการจัดกิจกรรมที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
ตามเนื้อหาสาระและแสดงออกซ่ึงพฤติกรรมการเรียนรู้ที่เปลี่ยนแปลงไปจากความรู้เดิมเพ่ือการบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ได้ดีและมากเพียงใดในข้ันนี้ควรเน้นการก าหนดให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติด้วนตนเองโดยมีครูเป็นผู้แนะน ากระตุ้นและส่งเสริมผู้เรียนให้เกิดพฤติกรรมครบถ้วนตรงตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ครูต้องช่วยให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้จากการค้นหา 
และพบค าตอบตามแนวทางที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญซึ่งเกิดขึ้นได้จากการเรียนรู้จากเรื่องง่ายๆไปสู่  
เรื่องยากๆจากรูปธรรมไปสู่นามธรรมจากความเป็นจริงไปสู่ข้อสรุปทั้งนี้ต้องใช้สื่อวัสดุอุปกรณ์ 
และวิธีการสอนทีสอดคล้องตรงกับวัยวุฒิภาวะอารมณ์สภาพแวดล้อมฯลฯที่เอ้ือให้ผู้เรียน  
เกิดการเรียนรู้ได้ง่ายสะดวกรวดเร็วและตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้มากท่ีสุด 
    5.3 ขั้นสรุปเป็นการจัดกิจกรรมที่มุ่งเน้นพิจารณาและตรวจสอบความรู้ที่ผู้เรียน 
ได้จากข้ันการเรียนรู้เพ่ือเป็นการทบทวนและตอกย้ าให้เกิดความม่ันใจว่าผู้เรียนมีความคิดรวบยอด  
ในประเด็นความรู้ต่างๆครบถ้วนและถูกต้องสอดคล้องกันกับเนื้อหาสาระวัตถุประสงค์ 
ของการเรียนรู้และสาระส าคัญหรือไม่นอกจากนี้ยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดการตกผลึกเป็นองค์ความรู้  
และยึดแนน่ได้มากยิ่งข้ึนเพียงใด 
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   6. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ตรวจพิจารณาในเรื่องความถูกต้อง  
ในการน าเสนอเนื้อหาสาระความถูกต้องตามประเด็นต่อไปนี้  
    6.1 ประสิทธิภาพเมื่อน ามาใช้แล้วผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ 
ตรงตามเปูาหมายที่หลักสูตรก าหนดไว้อย่าเด่นชัด 
    6.2 ประสิทธิผลช่วยให้ผู้เรียนบรรลุเปูาหมายและวัตถุประสงค์การเรียน 
การสอนนักเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  
    6.3 มีคุณลักษณะที่ดีถูกต้องตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน  
เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาใช้ง่ายสะดวกปลอดภัย 
สามรถแก้ปัญหาข้อบกพร่องของเนื้อหาวิชาและสถานการณ์ในขณะที่ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้  
ได้เป็นอย่างดี 
    6.4 ประหยัดเมื่อน ามาใช้แล้วมีความคุ้มค่ากับการลงทุนทั้งด้านทุนทรัพย์ 
แรงงานและระยะเวลาที่สูญเสียไปตลอดจนมีความคงทนถาวรไม่ช ารุดเสียหายง่ายๆและปรับปรุง 
ได้ง่ายไม่สิ้นเปลื้อง 
   7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผลต้องพิจารณาเครื่องมือ  
การวัดผลการเรียนรู้ที่จะต้องใช้ตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียนทั้งในขั้นก่อนเรียนเพื่อตรวจสอบ  
ความรู้เดิมที่เคยเรียนรู้มาขั้นขณะเรียนเพ่ือตรวจสอบการแสดงออกซ่ึงพฤติกรรมการเรียนรู้  ขั้นหลัง
เรียนเพ่ือตรวจสอบความติดแน่นคงทนขององค์ความรู้ส าหรับเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ที่นิยมใช้กันมาก
ได้แก่แบบทดสอบแบบสังเกตแบบประเมินคุณลักษณะแบบสอบถาม หรือแบบวัดเจตคติ ซึ่งเครื่องมือแต่
ละชนิดเหล่านี้มีคุณลักษณะที่แตกต่างกันในการวัดและมีความเหมาะสมในการใช้ต่างกัน  
  ดังนั้นจึงขึ้นอยู่กับครูว่าต้องการน ามาใช้ตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียน 
ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในด้านใดหรือเรื่องใดเช่น ใช้แบบทดสอบเก็บรวบรวมคะแนน  
ผลการเรียนด้านความรู้ใช้แบบสอบถามเก็บรวบรวมความคิดเห็นใช้แบบสังเกตเก็บรวบรวม 
ความสามารถจากผลการปฏิบัติงานใช้แบบประเมินคุณลักษณะเก็บรวบรวมการสดงออกและการ
ตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมเหตุการณ์หรือสถานการณ์ใดๆใช้แบบวัดเจตคติเก็บรวบรวม 
ข้อมูลแนวโน้มความต้องการและหาสาเหตุการแสดงออกทางพฤติกรรมเป็นต้นการน าเครื่องมือ 
เหล่านี้มาใช้จึงขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของพฤติกรรมที่ผู้เรียนต้องแสดงออกมาให้ทราบได้ว่าเกิด  
การเรียนรู้ตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละข้อหรือไม่  
  นอกจากนี้เมื่อวัดผลการเรียนรู้ได้แล้วจะต้องมีการประเมินผลการเรียนรู้ที่วัดได้ 
โดยการก าหนดเกณฑ์ผลของพฤติกรรมที่แสดงถึงการเรียนรู้ให้ชัดเจนว่าผู้เรียนจะต้องมีคุณลักษณะตาม
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่บ่งชี้ได้ในระดับใดจึงจะยอมรับได้ว่าบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ในข้อนั้นๆแล้วจึง
อาจก าหนดเป็นร้อยละค่าระดับคะแนนหรือคุณลักษณะก็ได้เช่นอ่าน 
และเขียนค าศัพท์ที่ก าหนดให้ถูกต้องไม่น้อยกว่าร้อยละ  80 สามารถร่วมอภิปรายแสดงความคิดเห็น 
เกี่ยวกับการบวกเลขได้มีทักษะการใช้พู่กันระบายสีน้ าในระดับดีเป็นต้น  
  ณัฐวุฒิ  กิจรุ่งเรือง (2545 : 53) กล่าวว่าแผนจัดการเรียนรู้หมายถึงการเตรียมการจัดการ
เรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้เป็นแนวทางในการด าเนินการจัดการ
เรียนรู้ในรายวิชาใดรายวิชาหนึ่งให้บรรลุผลตามจุดมุ่งหมายท่ีหลักสูตร 
ก าหนด 
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  นิคม  ชมภูหลง (2545 : 180) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้แผนการจัดการเรียนรู้
หมายถึงแผนหรือโครงการที่จัดท าเป็นรายลักษณ์อักษรเพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชา
หนึ่งเป็นการเตรียมการสอนที่มีระบบและเป็นเครื่องมือให้ครูได้พัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่
จุดประสงค์ในการเรียนรู้ 
  อัมพร  วงวาศ (2549 : 37) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้หรือเรียกอีกอย่างหนึ่ง                 
ว่าแผนการสอนคือการวางแนวการสอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ครูเตรียมไว้ล่วงหน้า  
เป็นลายลักษณ์อักษรโดยให้สอดคล้องกับจุดหมายของหลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ผล
การเรียนรู้ที่คาดหวังเพ่ือช่วยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น  และการสอนด าเนินไปอย่าง
เป็นระบบผู้เรียนมีคุณภาพและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตรงตามเปูาหมายของหลักสูตร  
  วิมลรัตน์  สุนทรโรจน ์(2551 : 281) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้หมายถึง 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการใช้สื่อการสอนการวัดผลประเมินผลให้สอดคล้อง 
กับเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
  ชวลิต  ชูก าแพง (2553 : 86) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้หมายถึงเอกสารที่เป็นลาย
ลักษณ์อักษรของครูผู้สอนซึ่งเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละครั้งโดยใช้สื่อและอุปกรณ์
การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังเนื้อหาเวลาเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้
เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 
 สรุปได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้หมายถึงแผนการจัดกิจกรรมที่ก าหนดขั้นตอน 
การสอนไว้เป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้าอย่างเป็นระบบโดยให้สอดคล้องกับจุดหมาย  
ของหลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังเหมาะสมกับผู้เรียน 
และตรงตามเปูาหมายของหลักสูตรเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ  
 2. ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้เป็นการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนเพราะเป็นการผสมผสานเนื้อหา
สาระและจุดประสงค์การเรียนจากหลักสูตรผสมกับหลักวิทยาการศึกษาหรือนวัตกรรมการเรียนใหม่ๆ
ผสมกับปัจจัยอ านวยความสะดวกของโรงเรียนและสภาพปัญหาความสนใจความต้องการของนักเรียน
ผู้ปกครองและทรัพยากรในท้องถิ่นแผนการจัดการเรียนรู้นั้นมีความส าคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการเรียนการ
สอนได้มีผู้กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 
   จิรภัทร  แก้วกู ่(2547 : 14 - 15) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญ 
เป็นการเตรียมการสอนอย่างเป็นระบบและเป็นลายลักษณ์อักษรมีระบบการด าเนินงานที่มีมาตรฐาน
ชัดเจนมีเวลากิจกรรมแหล่ง – สื่อการเรียนรู้และผู้รับผิดชอบชัดเจนมี 3 ระยะคือ 
    1. ก่อนการน าไปใช้ตรวจสอบได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้เป็นอย่างไร 
เหมาะสมหรือไม่และมีสิ่งบกพร่องใดที่ต้องปรับปรุงแก้ไข 
    2. ระหว่างน าไปใช้สามารถสังเกตแล้วบันทึกผลการด าเนินการในแง่ 
ความส าเร็จความล้มเหลวและแนวทางแก้ไข 
    3. เมื่อสิ้นสุดการใช้สามารถตรวจสอบว่าแผนการจัดการเรียนรู้บรรลุผลส าเร็จ 
อย่างไรเช่นเวลาในแผนการจัดการเรียนรู้บรรลุมาตรฐานสาระการเรียนรู้หรือไม่สื่อการเรียนรู้  
ตรงไม่ตรงประหยัดหรือสิ้นเปลืองอย่างไร 
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   อัมพร  วงวาศ (2549 : 35) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญต่อการจัดการ
เรียนการสอนคือช่วยให้ครูมีแนวทางในการปฏิบัติการสอนอย่างต่อเนื่องตามล าดับขั้นที่วางไว้และมี
ประสิทธิภาพนักเรียนได้รับการพัฒนาพฤติกรรมไปในทางที่หลักสูตรต้องการผู้บริหารมีหลักฐานในการ
นิเทศการสอนของครูครูผู้สอนสามารถสอนได้ด้วยความมั่นใจ 
   เขียน  วันทนียตระกูล (2551 : 1) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญ  
เปรียบได้กับพิมพ์เขียวของวิศวกรหรือสถาปนิกท่ีใช้เป็นหลักในการควบคุมงานก่อสร้างวิศวกรหรือ
สถาปนิกจะขาดพิมพ์เขียวไม่ได้ฉันใดผู้เป็นครูก็จะขาดแผนการสอนไม่ได้ฉันนั้นยิ่งผู้สอนได้จัดท า
แผนการสอนด้วยตัวเองก็ยิ่งให้ประโยชน์แก่ตนเองมากเพียงนั้น 
  สรุปได้ว่าความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้จะช่วยให้ครูมีแนวทางในการปฏิบัติการ
สอนตามล าดับขั้นที่วางไว้และมีประสิทธิภาพนักเรียนได้รับการพัฒนาพฤติกรรมไปในทางที่หลักสูตร
ต้องการครูคนอ่ืนสามารถใช้สอนแทนได้และผู้บริหารมีหลักฐานในการนิเทศการสอนของครู  
 3. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  กรมวิชาการ (2545 : 121–123) สรุปองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ควรมีดังนี้ 
   1. มาตรฐานการเรียนรู้หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
   2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   3. สาระส าคัญหรือแนวคิดหลัก 
   4. สาระการเรียนรู้ / เนื้อหาสาระ 
   5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   7. การวัดและประเมินผล 
   8. การบันทึกผลหลังสอน 
  ณัฐวุฒิ  กิจรุ่งเรือง และคณะ (2545 : 54) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการจัดท า   
แผนการจัดการเรียนรู้ควรประกอบด้วยหัวเรื่องสาระส าคัญจุดประสงค์การเรียนรู้เนื้อหาสาระกิจกรรม
การเรียนรู้สื่อการเรียนรู้และการวัดและประเมินผล 
  ถวัลย์  มาศจรัส (2546 : 37-38) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการจัดท าแผนการจัดการ
เรียนรู้ควรประกอบด้วย 
   1. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Objective) คือสิ่งที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน 
   2. การเรียนการสอน (Learning) คือกระบวนการที่จะท าให้บรรลุจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
   3. การวัดผลและประเมินผล (Evaluation) คือสิ่งที่ต้องการตรวจสอบผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู้และมีพฤติกรรมหรือคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่  
มากหรือน้อยเพียงใด 
  ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (ส านักงานคณะกรรมการ 
การประถมศึกษาแห่งชาติ.    2546 : 21) ได้ก าหนดว่าแผนการจัดการเรียนรู้ควรมีองค์ประกอบ 
ดังนี้คือสาระส าคัญจุดประสงค์การเรียนรู้สาระการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้สื่อและแหล่งเรียนรู้การ
วัดผลและประเมินผลและการบันทึกผลหลังสอน 
  ทิศนา  แขมมณี (2553 : 16) ได้น าเสนอองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
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ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้คือสาระส าคัญจุดประสงค์การเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอน 
สื่อและอุปกรณ์การวัดและประเมินผลบันทึกหลังสอน (ผลการเรียนปัญหาอุปสรรค 
และข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข) 
  เขียน  วันทนียตระกูล (2551 : 1) กล่าวว่าองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
มีองค์ประกอบดังนี้ 
   1. วิชาหน่วยที่สอนและสาระส าคัญ (ความคิดรวบยอดของเรื่อง) 
   2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   3. เนื้อหา 
   4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
   5. สื่อการเรียนการสอน 
   6. วัดผลประเมินผล 
  สันติ  บุญภิรมย์ (2552 : 130) กล่าวว่าองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
มีองค์ประกอบดังนี้ 
   1. ส่วนประกอบตอนต้นหรือส่วนหัวของแผนจัดการการเรียนรู้ได้แก่ชื่อวิชา 
รหัสวิชากลุ่มสาระระดับชั้นเวลาที่ใช้สอนต่อสัปดาห์ภาคเรียนชื่อผู้สอนและชื่อสถานศึกษา 
   2. ส่วนประกอบตอนกลางของแผนจัดการการเรียนรู้ได้แก่ค าอธิบายรายวิชามาตรฐาน
การเรียนรู้ตัวชี้วัดจุดประสงค์การเรียนรู้สาระส าคัญสาระการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ (ระบุรายชั่วโมง) 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้การวัดและประเมินผลกิจกรรมเสนอแนะโครงงานนักเรียนบันทึกหลังสอนและ
การวิจัยในชั้นเรียน 
   3. ส่วนประกอบตอนท้ายของแผนจัดการการเรียนรู้ได้แก่หนังสืออ้างอิงหรือ
บรรณานุกรมส าหรับผู้สนใจได้ค้นคว้าเพ่ิมเติมต่อไป 
  สรุปองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยสาระส าคัญจุดประสงค์  
การเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอนสื่อและอุปกรณ์การวัดและประเมินผลกิจกรรมเสนอแนะ 
และบันทึกหลังสอน 
 4. รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ศักดา  ไชกิจภิญโญ (2547 : 125-127) ได้น าเสนอรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ที่นิยมประกอบด้วย 2 รูปแบบดังนี้ 
   1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายเป็นการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
โดยน ารายละเอียดของแต่ละองค์ประกอบมาเขียนเรียงล าดับเป็นข้อๆตามหัวขององค์ประกอบหลัก ที่
ก าหนดไว้ 
   2. รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบตารางเป็นการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
โดยน ารายละเอียดของแต่ละองค์ประกอบมาเขียนในลักษณะตารางแสดงความสัมพันธ์สอดคล้อง  
ของแต่ละหัวข้อขององค์ประกอบที่ก าหนด  
  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบที่ 1 
คือแบบบรรยายเนื่องจากสามารถเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ได้สะดวกและมีความละเอียด  
ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  วัฒนา  พรระงับทุกข์ (2542 : 2) กล่าวว่าประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้มีดังนี้ 
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   1. ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมการล่วงหน้าเป็นการน าเทคนิควิธีการสอน 
การเรียนรู้สื่อเทคโนโลยีและจิตวิทยาการเรียนการสอนผสมผสานประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับ 
สภาพแวดล้อมด้านต่างๆ 
   2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตรเทคนิควิธีการสอน 
การเลือกใช้สื่อการวัดและประเมินผลตลอดจนประเด็นต่างๆท่ีเกี่ยวของจ าเป็น  
   3. เป็นคู่มือการสอนส าหรับครูผู้สอนแทนน าไปใช้ปฏิบัติการสอนอย่างมั่นใจ 
   4. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอนการวัดและประเมินผล 
ที่จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนต่อไป 
   5. เป็นหลักฐานแสดงความเชี่ยวชาญของครูผู้สอนซึ่งสามารถน าไปเสนอผลงาน 
ทางวิชาการได้ 
  ณัฐวุฒิ  กิจรุ่งเรือง และคณะ (2545 : 53-54) กล่าวว่าประโยชน์ของแผนการจัด 
การเรียนรู้มีดังนี้ 
   1. เพ่ือให้เห็นความต่อเนื่องของการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
   2. เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้ได้สอดคล้องกับความถนัดความสนใจและความต้องการ
ของผู้เรียน 
   3. เพ่ือให้สามารถเตรียมวัสดุอุปกรณ์และแหล่งเรียนรู้ให้พร้อมก่อนการสอนจริง  
   4. เพ่ือให้เพ่ือให้ผู้สอนมีความมั่นใจและเชื่อมั่นในการจัดการเรียนรู้ 
   5. เพ่ือให้เกิดการปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนรู้จากข้อจ ากัดที่พบ 
   6. เพ่ือให้ผู้อื่นสอนแทนได้ในกรณีที่มีเหตุจ าเป็น 
   7. เพ่ือเป็นหลักฐานส าหรับการพิจารณาผลงานและคุณภาพในการปฏิบัติการสอน 
   8. เพ่ือเป็นเครื่องบ่งชี้ความเป็นวิชาชีพของครูผู้สอน 
  เขียน  วันทนียตระกูล (2551 : 1) กล่าวว่าประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
มีดังนี้ 
   1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนที่มีความหมายยิ่งขึ้นเพราะเป็นการจัดท า 
อย่างมีหลักการที่ถูกต้อง 
   2. ช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนที่ท าด้วยตนเองท าให้เกิดความสะดวกในการจัดการเรียน  
   3. เป็นผลงานวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้การสอนท าให้สอนได้ครบถ้วน
ตรงตามหลักสูตรและสอนได้ทันเวลา 
   4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผู้มาสอนแทนในกรณีท่ีผู้สอนไม่สามารถเข้าสอนได้  
  สรุปประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้จะช่วยให้ครูสามารถวางแผนการจัดกิจกรม 
การเรียนล่วงหน้าได้อย่างมีประสิทธิภาพเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมเป็นหลักฐานแสดงผลงาน 
และคุณภาพในการปฏิบัติการสอน 
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การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 เผชิญ  กิจระการ (2544 : 49-51) ได้อธิบายถึงการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อ 
ไว้ว่าการใช้สื่อการสอนเช่นแผนการจัดการเรียนรู้ชุดฝึกทักษะต่างๆบทเรียนส าเร็จรูปรูปภาพ 
เป็นต้นเมื่อสร้างขึ้นมาแล้วต้องมีการทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อเหล่านั้นก่อนน าไปใช้  
ถ้าหากสื่อการสอนใดๆไม่ได้ผ่านการทดสอบหาประสิทธิภาพนอกจากจะไม่มีความมั่นใจ 
ในประสิทธิภาพที่สามารถยืนยันได้ในเชิงปริมาณหรือตัวเลขแล้วยังอาจก่อให้เกิดผลข้างเคียง  
แก่ผู้เรียนในด้านคุณธรรมและจริยธรรมที่ไม่พึงประสงค์ของสังคมอีกด้วยการหาประสิทธิภาพ  
ของสื่อการเรียนการสอนใดๆมีกระบวนการส าคัญอยู่ 2 ขั้นตอนคือการหาประสิทธิภาพ 
เชิงเหตุผล (Rational Approach) และหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) 
ทั้งสองวิธีนี้ควรท าควบคู่กันไปจึงจะมั่นใจได้ว่าสื่อการเรียนการสอนผ่านกระบวนการหา  
ประสิทธิภาพเป็นที่ยอมรับได้ส าหรับการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์มีรายละเอียดดังนี้ 
การหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach)วิธีหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์จะต้องน าสื่อ
ไปสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างแล้วเก็บข้อมูลคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนการปฏิบัติกิจกรรมตามใบ
งานการท าแบบทดสอบย่อยหรือกระบวนการเรียนอื่นๆท าการทดสอบหลังเรียนแล้วน ามาวิเคราะห์หา
ประสิทธิภาพ 
 โดยแสดงเป็นตัวเลข 2 ตัวเช่น E1/ E2 = 80/80 ดังนี้ 
  1. ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือนักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบย่อยการประเมิน 
พฤติกรรมระหว่างเรียนการน าเสนอผลงานและการประเมินจากใบงานได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  80 
ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการใช้สูตรดังนี้ 

สูตร 1 






 

  เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      แทน คะแนนของแบบทดสอบย่อยทุกชุดรวมกัน 
    A  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบย่อยทุกชุดรวมกัน 
    N  แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 

  
  2. ตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือนักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ใช้สูตรดังนี้ 
  สูตร 2 
 

B

Y




 

E1=    ×100 

E2    =    ×100 
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  เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

    Y  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
    B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    N  แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 

 
 เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยมตั้งเป็นตัวเลข 3 ลักษณะ 
คือ 80/80 85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่น ามาสร้างสื่อนอกจากนี้ 
ยังตั้งเป็นเกณฑ์เป็นค่าความคลาดเคลื่อนไว้เท่ากับร้อยละ 2.5 นั่นคือถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 80/80 
เมื่อค านวณแล้วค่าท่ีถือว่าใช้ได้ 78/78 เป็นต้นประสิทธิภาพของสื่อจะมาจากผลลัพธ์ของ 
การค านวณE1และE2เป็นตัวแรกและตัวหลังตามล าดับถ้าตัวเลขเข้าใกล้ 100 มากเท่าใด 
ยิ่งถือว่าเป็นประสิทธิภาพมากขึ้นเท่านั้น 
 
การหาค่าดัชนีประสิทธิผล 
 
 เผชิญ  กิจระการ (2546 : 30 -36) ได้กล่าวถึงดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index) 
ไว้ว่าการหาประสิทธิผลหาได้จาก 
  1. การหาพัฒนาการที่เพ่ิมข้ึนของผู้เรียนโดยใช้ Paired t – test พิจารณาดูว่านักเรียน 
มีพัฒนาการเพิ่มขึ้นอย่างเชื่อถือได้หรือไม่โดยท าการทดสอบนักเรียนทุกคนก่อนเรียน  (Pretest) 
และหลังเรียน (Posttest) แล้วน ามาหาค่า Paired t – test หากมีนัยส าคัญทางสถิติก็ถือได้ว่า 
นักเรียนกลุ่มที่ผู้วิจัยก าลังศึกษามีพัฒนาการเพิ่มขึ้นอย่างเชื่อถือได้  
  2. การหาพัฒนาการที่เพ่ิมข้ึนของผู้เรียนโดยอาศัยการหาค่าดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness Index : E.I) มีสูตรดังนี้ 
 
 
 

 

      หรือ  E.I.       =      
1

12

100 P

PP



  

  หมายถึง  จ านวนเศษของ  E.I. จะเป็นเศษที่ได้จากการวัด  ระหว่างการทดสอบก่อนเรียน 
(P1)  และคะแนนทดสอบหลังเรียน  (P2)  ซึ่งคะแนนของทั้งสองชนิดนี้  จะแสดงถึงค่าร้อยละของ
คะแนนรวมสูงสุดที่ท าได้  (100%) 
  ตัวหารของดัชนี  คือ  ความแตกต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียน (P1)  และคะแนน
สูงสุดที่นักเรียนสามารถจะท าได้ 

ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน - ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(จ านวนนักเรียน X คะแนนเต็ม) - ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
ดชันีประสิทธิผล  = 
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  ดัชนีประสิทธิผล  สามารถน ามาประยุกต์ใช้เพื่อประเมินผลสื่อ  เริ่มจากการทดสอบ    
ก่อนเรียน  ซึ่งเป็นตัวบอกว่าผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานอยู่ในระดับใด  รวมถึงการวัดทางความเชื่อ     
เจตคติ  และความตั้งใจของผู้เรียน  น าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาแปลงให้เป็นร้อยละ  หาค่า
คะแนนสูงที่เป็นไปได้  จากนั้นน านักเรียนเข้ารับการทดลอง  เสร็จแล้วท าการทดสอบหลังเรียน   
น าคะแนนที่ได้มาหาค่าดัชนีประสิทธิผล   โดยน าคะแนนก่อนเรียนไปลบออกจากคะแนนหลังเรียน   
ได้เท่าใดน ามาหารด้วยค่าที่ได้จากการทดสอบสูงสุดที่ผู้เรียนจะสามารถท าได้  ลบด้วยคะแนนทดสอบ
โดยท าให้อยู่ในรูปร้อยละ 
  บุญชม  ศรีสะอาด  (2543  :  157-159) กล่าวว่า  การวิเคราะห์ประสิทธิผลของสื่อ  
วิธีสอนหรือนวัตกรรมที่ครูวิจัยพัฒนาขึ้นมาให้มีประสิทธิผล  (Effectiveness)  เพียงใด  ก็น าสื่อที่
พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่อยู่ในระดับที่เหมาะสมกับที่ได้ออกแบบมา  แล้วน าผลจากการทดลอง
มาวิเคราะห์หาประสิทธิผล  หมายถึง  ความสามารถในการให้ผลอย่างชัดเจน  แน่นอน  ซึ่งนิยม
วิเคราะห์และแปลผล  2  วิธี ดังนี ้
   1.  จากการพิจารณาผลของการพัฒนา 
    วิธีการนี้เป็นการเปรียบเทียบระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน  เพื่อให้เห็นพัฒนาการ
หรือความงอกงาม  ครูผู้วิจัยจะต้องสร้างเครื่องมือวัดในตัวแปรที่สนใจศึกษา  เช่น  แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เป็นเครื่องมือที่สร้างเพื่อวัดผลการเรียนรู้  หลังจากเรียนรู้เรื่องนั้น  หรือ
คุณลักษณะที่มุ่งวัด  สร้างไว้ล่วงหน้าเมื่อก่อนจะเริ่มสอนหรือเริ่มทดลอง  ก็จะน าแบบทดสอบหรือ
เครื่องมือดังกล่าวมาวัดกับผู้เรียน  เรียกว่าการทดสอบก่อนเรียนหรือก่อนทดลอง  (Pre-test)  และหลัง
การทดลองเรื่องนั้นจบแล้ว  ก็น าแบบทดสอบชุดเดิมมาทดสอบกับผู้เรียนกลุ่มเดิม  (Post-test)  น าผล
การทดสอบทั้งสองครั้งมาเปรียบเทียบกัน  โดยเขียนคะแนนหลังเรียนไว้ก่อนคะแนนก่อนเรียน  จ าแนก
เป็น  2  กลุ่ม  คือ  การพิจารณารายบุคคล  และการพิจารณารายกลุ่ม 
   2.  จากการหาดัชนีประสิทธิผล 

การหาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index) กรณีรายบุคคล  ตามแนวคิดของ   
Hofland จะให้สารสนเทศท่ีชัดเจน  โดยใช้สูตรดังนี้ 

 
ดัชนีประสิทธิผล  = 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ไพศาล  หวังพานิช (2526 : 89) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึงคุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการฝึกฝนอบรมหรือจากการสอน  
 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถหรือความ 
สัมฤทธิ์ผล (Level of accomplishment) ของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้เท่าไรมีความสามารถชนิดใด 

คะแนนหลังเรียน – คะแนนก่อนเรียน 
 

คะแนนเต็ม – คะแนนก่อนเรียน 
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(ไพศาล  หวังพานิช.    2526 : 89) ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบตามจุดมุ่งหมายและลักษณะวิชาที่สอนคือ 
   1. การวัดด้านปฏิบัติเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือ 
ทักษะของผู้เรียนโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถดังกล่าวในรูปของการกระท าจริงให้  
ออกเป็นผลงานเช่นวิชาศิลปศึกษาพลศึกษาการช่างเป็นต้นการวัดแบบนี้จึงต้องใช้  “ข้อสอบ 
ภาคปฏิบัติ” (Performance Test) 
   2. การวัดด้านเนื้อหาเป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาอันเป็น 
ประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆสามารถวัดได้  
โดยใช้ “ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์” (Achievement Test) 
  สรุปได้ว่าในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแต่ละวิชานั้นสามารถวัดได้ 2 แบบคือ 
การวัดด้านปฏิบัติและการวัดด้านเนื้อหาตามจุดมุ่งหมายและลักษณะวิชาที่สอนซึ่งในการวิจัยครั้งนี้  
ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ท าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ 
Davies ที่ได้รับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการโดยวัดจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือกที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  สมบัติท้ายเรือค า (2551 : 73) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนไว้ว่าเป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดระดับความสามารถของผู้เรียนว่ามีความรู้ความสามารถ  
และทักษะในเนื้อหาวิชาที่เรียนไปแล้วมากน้อยเพียงใดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการแบ่งตาม
ลักษณะการสร้างได้เป็น 2 ประเภท (สมบัต ิ ท้ายเรือค า.   2551 : 72) คือ 
   1. แบบทดสอบท่ีผู้วิจัยสร้างเองหรือแบบทดสอบที่ครูสร้างเอง (Teacher 
Made Test) เป็นแบบทดสอบที่ผู้วิจัยด าเนินการสร้างด้วยตนเองตามวัตถุประสงค์ของการสอบ  
ซึ่งกระบวนการในการสร้างนั้นจะต้องมีการน าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้แล้วน ามา  
วิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบแล้วน ามาแก้ไขปรับปรุงให้เป็นแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพก่อนที่จะ
น าไปใช้จริงซึ่งแบบทดสอบที่มีคุณภาพนั้นควรจะเป็นแบบทดสอบที่มีอ านาจจ าแนกสูงความยากปาน
กลางมีความตรง (Validity) และมีความเที่ยง (Reliability) สูง 
   2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เป็นแบบทดสอบที่ได้รับ 
การพัฒนาปรับปรุงคุณภาพจนเป็นที่เชื่อถือได้และเม่ือมีการน าแบบทดสอบไปใช้ไม่ว่าใครจะเป็น  
ผู้คุมสอบหรือตรวจให้คะแนนก็ตามผลลัพธ์ที่ได้จะใกล้เคียงกันหรือมีความเป็นปรนัย 
(Objectivity) โดยในแบบทดสอบมาตรฐานนั้นจะระบุถึงวิธีการท าข้อสอบและตรวจข้อสอบ 
อย่างชัดเจนนอกจากนั้นยังระบุปกติวิสัย (Norm) ค่าเฉลี่ยค่ามัธยฐานค่าเปอร์เซ็นต์ไทล์คะแนน 
มาตรฐานของกลุ่มประชากรที่ท าแบบทดสอบก็ได้และยังระบุความตรง (Validity) และค่า 
ความเที่ยง (Reliability) ของแบบทดสอบด้วย 
  นอกจากนี้ บุญชม  ศรีสะอาด (2545 : 53) ได้กล่าวว่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ 
(Achivement Test) หมายถึงแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ 
ซึ่งเป็นผลจาการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอนนั้นโดยทั่วไปจะวัด
ผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่างๆท่ีเรียนในโรงเรียนวิทยาลัยมหาวิทยาลัยหรือสถาบันการศึกษาต่างๆอาจจ าแนก
ออกเป็น 2 ประเภทคือ 
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   1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมายถึงแบบทดสอบ 
ที่สร้างขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมมีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑ์ส าหรับใช้ตัดสินว่าผู้สอบมี
ความรู้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้หรือไม่การวัดตรงตามจุดประสงค์เป็นหัวใจส าคัญของข้อสอบใน
แบบทดสอบประเภทนี้ 
   2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถึงแบบทดสอบ 
ที่มุ่งสร้างเพ่ือวัดให้ครอบคลุมหลักสูตรจึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรความสามารถในการ  
จ าแนกผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดีเป็นหัวใจของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้การรายงานผลการ
สอบอาศัยคะแนนมาตรฐานซึ่งเป็นคะแนนซึ่งเป็นคะแนนที่สามารถให้ความหายแสดงถึง  
สถานภาพความสามารถของบุคคลนั้นเมื่อเปรียบเทียบกับบุคคลอ่ืนๆที่ใช้กลุ่มเปรียบเทียบ  
  จากข้อความดังกล่าวสรุปได้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง 
แบบทดสอบท่ีใช้วัดความสามารถของบุคคลซึ่งเป็นผลมาจากการเรียนรู้ในเนื้อหาวิชาที่สอบนั้น  
ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
และเป็นแบบทดสอบของครู 
 แนวความคิดและทฤษฎีที่เป็นแนวในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแนวความคิดและทฤษฎี 
ที่เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แนวความคิดในการวัดที่นิยมกันได้แก่ 
การเขียนข้อสอบวัดตามการจัดประเภทจุดประสงค์ทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัย  (Cognitive) 
ของบลูม (Benjamin S.Bloom) และคณะ (บุญชมศรีสะอาด.    2545 : 54-56 ; อ้างอิงมาจาก 
Bloom.    1956 : 219) ซึ่งจ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ประเภทได้แก่ 
   1. ความรู้ (Knowledge) 
   2. ความเข้าใจ (Comprehension) 
   3. การน าไปใช้ (Application) 
   4. การวิเคราะห์ (Analysis) 
   5. การสังเคราะห์ (Synthesis) 
   6. การประเมินค่า (Evaluation) 
  ความหมายของแต่ละประเภทและการจ าแนกเป็นประเภทย่อยลงไปซึ่งเป็นแนว  
ในการสร้างข้อสอบวัดตามด้านย่อยๆเหล่านั้นมีดังนี้ 
   1. ความรู้เป็นความสามารถทางสมองในอันที่จะทรงไว้หรือรักษาไว้ 
ซึ่งเรื่องราวต่างๆที่บุคคลได้รับรู้เข้าไว้ในสมองการวัดว่าบุคคลมีความสามารถในการจ าเรื่องราว 
ต่างๆได้มากน้อยเพียงใดนั้นวัดได้จากความสามารถในการระลึกออกของบุคคลนั้น  
    1.1 ความรู้ในเนื้อเรื่องจ าแนกได้เป็น 2 ข้อย่อยคือ 
     1.1.1 ความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์และนิยามได้แก่พวกความหมาย 
และค าจ ากัดความของสิ่งต่างๆ 
     1.1.2 ความรู้เกี่ยวกับกฎและความจริงได้แก่พวกกฎสูตรทฤษฎี 
และข้อเท็จจริงต่างๆ 
    1.2 ความรู้ในวิธีด าเนินการจ าแนกได้เป็น 5 ข้อย่อยคือ 
     1.2.1 ความรู้เกี่ยวกับระเบียบแบบแผนได้แก่สิ่งที่เป็นแบบฟอร์ม 
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หรือระเบียบในการปฏิบัติซึ่งเป็นสิ่งที่ยอมรับของคนส่วนใหญ่ผู้ใดไม่ปฏิบัติตามก็ไม่ถือว่า  
เป็นความผิดเพียงแต่อาจถูกเพ่งเล็งบ้าง 
     1.2.2 ความรู้เกี่ยวกับแนวโน้มและล าดับเป็นความรู้ในเรื่องของล าดับ 
ขั้นตอนและแนวโน้มในการกระท าหรือการเกิดข้ึนของสิ่งของเรื่องราวและปรากฎการณ์ต่างๆ  
     1.2.3 ความรู้เกี่ยวกับการจ าแนกประเภทเป็นความรู้ในเรื่องการแยกพวก 
ตามความเหมือนและความต่างกันตามคุณลักษณะคุณสมบัติและหน้าที่ของสิ่งของเรื่องราว  
หรือปรากฏการณ์ต่างๆ 
     1.2.4 ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์เป็นความรู้ในสิ่งที่ใช้เป็นเกณฑ์ในการ 
วินิจฉัยและตรวจสอบข้อเท็จจริงต่างๆ 
     1.2.5 ความรู้เกี่ยวกับวิธีการเป็นความรู้วิธีการในอันที่จะให้ได้มาของ 
ผลลัพธ์ที่ต้องการว่าต้องใช้เทคนิควิธีอย่างใดบ้าง 
    1.3 ความรู้รวบยอดในเนื้อเรื่องจ าแนกได้เป็น 2 ข้อย่อยคือ 
     1.3.1 ความรู้เกี่ยวกับหลักวิชาและการอ้างสรุปครอบคลุมหลักวิชาเป็น 
ใจความส าคัญของเรื่องนั้นๆส่วนการอ้างสรุปครอบคลุมเป็นการน าหลักท่ีได้ไปอธิบายเรื่องอ่ืนๆ  
ที่คล้ายคลึงกัน 
     1.3.2 ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้างเป็นความสามารถในการ 
น าหลายๆหลักวิชาซึ่งอยู่ในสกุลเดียวกันมาสัมพันธ์กันจนได้เป็นโครงสร้างของเนื้อความใหญ่ 
ในเรื่องนั้นๆ 
   2. ความเข้าใจเป็นความสามารถในการจับใจความของท้องเรื่องอันได้แก่  
การแปลความตีความและขยายความในเรื่องนั้นผู้ที่มีความเข้าใจจะต้องรู้ความหมาย  
และรายละเอียดย่อยๆของเรื่องนั้นรู้ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ย่อยๆเหล่านั้นสามารถอธิบาย  
สิ่งนั้นด้วยภาษาตนเองได้พฤติกรรมนี้จ าแนกได้เป็น 3 ข้อย่อยคือ 
    2.1 การแปลความเป็นความสามารถในการบอกความหมายตามนัยของ 
เรื่องราวหรือปรากฏการณ์นั้นๆ 
    2.2 การตีความเป็นการถอดความหมายจากหลายๆความหมายตามนัยของ 
เรื่องราวที่ปรากฏนั้นว่าจากการที่หลายๆส่วนในเรื่องราวหรือปรากฏการณ์นั้นๆเป็นอย่างใด 
อย่างหนึ่งแสดงว่าเรื่องราวหรือปรากฏการณ์นั้นเป็นอย่างไร 
    2.3 การขยายความเป็นการคาดคะเนหรือพยากรณ์ไปสู่กาลข้างหน้า  
(หรือถอยหลัง) โดยอาศัยข้อเท็จจริงที่เป็นอยู่ 
   3. การน าไปใช้เป็นความสามารถในการน าความรู้ทฤษฎีหลักการข้อเท็จจริง 
ฯลฯไปแก้ปัญหาใหม่ที่เกิดขึ้นความสามารถในการน าไปใช้เป็นการแก้ปัญหาซึ่งเป็นเรื่องราว  
หรือเหตุการณ์ใหม่ๆที่เกิดขึ้นสามารถน าสิ่งที่เป็นประสบการณ์ไปแก้ปัญหานั้นๆได้ส าเร็จ  
   4. การวิเคราะห์เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวใดๆออกเป็น 
ส่วนย่อยๆว่าสิ่งเหล่านั้นประกอบกันอยู่เช่นไรแต่ละอันคืออะไรมีความเก่ียวพันกันอย่างไร  
อันใดส าคัญมากน้อยพฤติกรรมนี้จะจ าแนกได้เป็น  3 ข้อย่อยคือ 
    4.1 การวิเคราะห์ความส าคัญเป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบ 
ที่ส าคัญของเรื่องราวหรือปรากฏการณ์ต่างๆเรียกได้ว่าเป็นการแยกแยะหาหัวใจของเรื่อง 
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    4.2 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์เป็นความสามารถในการหาความสัมพันธ์ 
ของส่วนต่างๆ 
    4.3 การวิเคราะห์หลักการเป็นความสามารถในการหาหลักการของ 
ความสัมพันธ์ของส่วนส าคัญในเรื่องราวหรือปรากฏการณ์นั้นๆว่าสัมพันธ์กันอยู่โดยอาศัย 
หลักการใด 
   5. การสังเคราะห์เป็นความสามารถในการประกอบส่วนย่อยๆให้เข้ากันได้ 
อย่างเป็นเรื่องราวโดยการจัดระบบโครงสร้างเสียใหม่ให้มีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
ยิ่งกว่าเดิมพฤติกรรมนี้แยกได้เป็น 3 ข้อย่อยคือ 
    5.1 การสังเคราะห์ข้อความเป็นความสามารถในการเรียงร้อยถ้อยค าให้ 
ผูกพันกันเป็นเรื่องราวใดเรื่องราวหนึ่งได้อย่างเป็นเรื่องเป็นราวซึ่งการผูกเรื่องราวนี้ต้องอาศัยข้อมูล  
หลายอย่างมาสนับสนุนทั้งยังอาจยกตัวอย่างประกอบใส่ความคิดเห็นส่วนตัวฯลฯเพื่อช่วยให้  
ข้อความที่เขียนกระจ่างชัดได้ความหมายตามต้องการ 
    5.2 การสังเคราะห์แผนงานเป็นความสามารถในการสร้างโครงการ 
หรือแผนงานในด้านต่างๆโดยน าข้อมูลเรื่องราวฯลฯที่ก าหนดให้มาหาวิธีว่าจะท าอย่างไร 
จึงจะท าให้เรื่องท่ีต้องอาศัยข้อมูลเหล่านี้สามารถด าเนินการไปสู่เปูาหมายได้ส าเร็จ  
    5.3 การสังเคราะห์ความสัมพันธ์เป็นความสามารถในการจัดระบบของ 
ข้อเท็จจริงหรือส่วนประกอบเสียใหม่ให้ส าเร็จเป็นชิ้นเป็นอันให้ได้ประโยชน์หรือประสิทธิภาพ 
มากขึ้นกว่าเดิม 
   6. การประเมินค่าเป็นความสามารถในการตัดสินตีราคาโดยอาศัยเกณฑ์ 
(Criteria) และมาตรฐาน (Standard) ที่วางไว้พฤติกรรมด้านการประเมินค่าจ าแนกได้เป็น 
2 ข้อย่อยคือ 
    6.1 ประเมินโดยอาศัยข้อเท็จจริงภายในเป็นการวินิจฉัยตีราคาตามลักษณะ 
ข้อเท็จจริงที่เป็นเนื้อหาของสิ่งนั้นๆ 
    6.2 ประเมินโดยอาศัยเกณฑ์ภายนอกเป็นการวินิจฉัยหรือตีราคา 
โดยการเปรียบเทียบกับเกณฑ์ภายนอก 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในครั้งนี้เป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
   บุญชม  ศรีสะอาด (2545 : 62-66) กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบอิงเกณฑ์ด าเนินตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
    1. วิเคราะห์จุดประสงค์เนื้อหาวิชา 
     ขั้นแรกจะต้องท าการวิเคราะห์ดูว่ามีหัวข้อเนื้อหาใดบ้างท่ีต้องการให้ 
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และที่จะต้องวัดแต่ละหัวข้อเหล่านั้นต้องการให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมหรือ
สมรรถภาพอะไรก าหนดออกมาให้ชัดเจน 
    2. ก าหนดพฤติกรรมย่อยที่จะออกข้อสอบจากข้ันแรกพิจารณาต่อไปว่าจะวัด  
พฤติกรรมย่อยอะไรบ้างอย่างละกี่ข้อพฤติกรรมย่อยดังกล่าวคือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมนั่นเองเมื่อ
ก าหนดจ านวนข้อที่ต้องการจริงเสร็จแล้วต่อมาพิจารณาว่าจะต้องออกข้อสอบเกินไว้หัวข้อละก่ีข้อควร
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ออกเกินไว้ไม่ต่ ากว่า 25 %  ทั้งนี้หลังจากท่ีน าไปทดลองใช้และวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบรายข้อ
แล้วจะตัดข้อที่มีคุณภาพไม่เข้าเกณฑ์ออกข้อสอบที่เหลือจะได้ไม่น้อยกว่าข้อที่ต้องการจริง  
    3. ก าหนดรูปแบบของข้อค าถามและศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบ  
ขั้นตอนนี้จะเหมือนกับขั้นตอนที่ 2 ของการวางแผนสร้างข้อสอบแบบ 
อิงกลุ่มทุกประการคือตัดสินใจว่าจะใช้ข้อค าถามรูปแบบใดและศึกษาวิธีเขียนข้อสอบเช่น 
ศึกษาหลักในการเขียนค าถามแบบนั้นๆศึกษาวิธีเขียนข้อสอบเพ่ือวัดจุดประสงค์ประเภทต่างๆ  
ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนข้อสอบของตน 
    4. เขียนข้อสอบ 
     ลงมือเขียนข้อสอบตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมตามตารางที่ก าหนด  
จ านวนข้อสอบของแต่ละจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและใช้รูปแบบเทคนิคการเขียนตามที่ศึกษาใน  
ขั้นตอนที่ 3 
    5. ตรวจทานข้อสอบ 
     น าข้อสอบที่ได้เขียนไว้แล้วในขั้นตอนที่ 4 มาพิจารณาทบทวนอีกครั้ง 
โดยพิจารณาความถูกต้องตามหลักวิชาแต่ละข้อวัดพฤติกรรมย่อยหรือจุดประสงค์เชิ งพฤติกรรม 
ที่ต้องการหรือไม่ตัวถูกตัวลวงเหมาะสมเข้าเกณฑ์หรือไม่ท าการปรับปรุงให้เหมาะสมยิ่งขึ้น  
    6. ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 
     น าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและข้อสอบที่วัดแต่ละจุดประสงค์ไปให้ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผลและด้านเนื้อหาจ านวนไม่ต่ ากว่า 3 คนพิจารณาว่าข้อสอบแต่ละข้อวัด 
ตามจุดประสงค์ท่ีระบุไว้นั้นหรือไม่ถ้ามีข้อที่ไม่เข้าเกณฑ์ควรพิจารณาปรับปรุงให้เหมาะสม  
เว้นแต่จะไม่สามารถปรับปรุงให้ดีขึ้นได้อย่างชัดเจน 
    7. พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง 
     น าข้อสอบทั้งหมดท่ีผ่านการพิจารณาว่าเหมาะสมเข้าเกณฑ์ในขั้นที่  6 
มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบมีค าชี้แจงเกี่ยวกับแบบทดสอบวิธีตอบจัดวางรูปแบบการพิมพ์  
ให้เหมาะสม 
    8. ทดลองใช้วิเคราะห์คุณภาพและปรับปรุง 
น าเอาแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุ่มที่คล้ายกับกลุ่มตัวอย่างจริง  
จ านวนประมาณ 40 คนหรือมากกว่าโดยสอบในชั่วโมงแรกของการเรียนวิชานั้นเรียกว่าการสอบ 
ก่อนเรียนและน าแบบทดสอบเดิมมาสอบกับกลุ่มเดิมอีกครั้งหลังจากท่ีเรียนวิชานั้นจบแล้วเรียกว่า  
การสอบหลังเรียนน าเอาผลการสอบสองครั้งมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบรายข้อ  
โดยใช้วิธีวิเคราะห์ตามแบบอิงเกณฑ์ 
    9. พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง 
     น าข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกเข้าเกณฑ์จากผลการวิเคราะห์ในข้ันที่  8 
มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับจริงต่อไปโดยเน้นการพิมพ์ที่ประณีตมีความถูกต้องมีค าชี้แจง  
ที่ละเอียดแจ่มชัดผู้อ่านเข้าใจง่าย 
     เนื่องจากข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบเป็นแบบที่นิยมใช้กันมากท่ีสุดจึงมีผู้
เสนอแนะหลักการสร้างไว้หลายท่านซึ่ง สมนึก ภัททิยธนี (2551 : 82-96) ได้กล่าวถึงหลักการสร้าง
ข้อสอบแบบเลือกตอบไว้ดังนี้ 
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      1. เขียนตอนน าให้เป็นประโยคค าถามสมบูรณ์อาจจะใส่เครื่องหมายปรัศนี  
(?)ด้วยแต่ไม่ควรสร้างตอนน าให้เป็นแบบอ่านต่อความเพราะท าให้ค าถามไม่กระชับเกิดปัญหา  
สองแง่หรือข้อความไม่ต่อกันหรือเกิดความสับสนในการคิดหาค าตอบ  
      2. เน้นเรื่องจะถามให้ชัดเจนและตรงจุดไม่คลุมเครือเพ่ือว่าผู้อ่านจะไม่
ไขว้เขวสามารถมุ่งความคิดในการตอบไปถูกทิศทาง (เป็นปรนัย) ไม่ต้องอ่านค าถามค าตอบย้อนข้ึนย้อน
ลงหลายครั้ง 
      3. ควรถามในเรื่องที่มีคุณค่าต่อการวัดหรือถามในสิ่งที่ดีงามมีประโยชน์
ค าถามแบบเลือกตอบสามารถถามพฤติกรรมในสมองได้หลายๆด้านไม่ใช่ถามเฉพาะความจ าหรือ  
ความจริงตามต าราหรือถามรายละเอียดเกินความจ าเป็นซึ่งไม่ใช่สาระส าคัญแต่ต้องถามให้คิด 
หรือน าความรู้ที่เรียนไปใช้ในสถานการณ์ใหม่จึงจะเรียกว่ามีคุณค่าต่อการาวัด  
      4. หลีกเลี่ยงค าถามปฏิเสธถ้าจ าเป็นต้องใช้ก็ควรพิมพ์ตัวหนาหรือขีดเส้นใต้
ค าปฏิเสธนั้นแต่ค าปฏิเสธซ้อนไม่ควรใช้อย่างยิ่งเพราะปกตินักเรียนจะยุ่งยากต่อการแปลความหมาย 
ของค าถามและตอบค าถามท่ีถามกลับหรือปฏิเสธซ้อนผิดมากกว่าถูก  
      5. อย่าใช้ค าฟุุมเฟือยควรถามปัญหาโดยตรงสิ่งใดไม่เก่ียวข้องหรือไม่ได้ใช้
เป็นเงื่อนไขในการคิดก็ไม่ต้องน ามาเขียนไว้ในค าถามจะช่วยให้ค าถามรัดกุมชัดเจนขึ้น  
      6. เขียนตัวเลือกให้เป็นเอกพันธ์หมายถึงเขียนตัวเลือกทุกตัวให้เป็นลักษณะ
ใดลักษณะหนึ่งหรือมีทิศทางแบบเดียวกันหรือมีโครงสร้างสอดคล้องเป็นท านองเดียวกัน  
      7. ควรเรียงล าดับตัวเลขในตัวเลือกต่างๆได้แก่ค าตอบที่เป็นตัวเลขนิยมเรียง
จากน้อยไปหามากเพ่ือช่วยให้ผู้ตอบพิจารณาหาค าตอบได้สะดวกไม่หลงและปูองกันการเดาตัวเลือก  
ที่มีค่ามาก 
      8. ใช้ตัวเลือกปลายเปิดและปลายปิดให้เหมาะสม 
      9. ข้อเดียวต้องมีค าตอบเดียว 
      10. เขียนทั้งตัวถูกและตัวผิดให้ถูกหรือผิดตามหลักวิชา 
      11. เขียนตัวเลือกให้อิสระขาดจากกันคืออย่าให้ตัวเลือกตัวใดตัวหนึ่ง 
เป็นส่วนหนึ่งหรือส่วนประกอบของตัวเลือกอ่ืนต้องให้แต่ละตัวเป็นอิสระจากกันอย่างแท้จริง  
      12. ควรมีตัวเลือก 4-5 ตัว 
      13. อย่าแนะค าตอบ 
  คุณลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี 
   สมนึก  ภัททิยธนี (2551 : 67-71) กล่าวถึงแบบทดสอบนับเป็นเครื่องมือวัดผลที่มี 
คุณค่าและส าคัญที่สุดแบบทดสอบท่ีจะน าไปใช้ต้องมีคุณภาพโดยเฉพาะแบบทดสอบ  
ที่ครูสร้างขึ้นหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งเกี่ยวข้องกับผู้สอนโดยตรงแบบทดสอบจะมี
คุณภาพเพียงใดต้องมีลักษณะที่ดี 10 ประการดังนี้ 
    1. ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึงคุณภาพของปบบทดสอบที่สามารถวัดได้ 
ตรงกับจุดมุ่งหมายที่ต้องการหรือวัดในสิ่งที่ต้องการวัดได้อย่างถูกต้องแม่นย า  
    2. ความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบทั้งฉบับที่สามารถ 
วัดได้คงท่ีคงวาไม่เปลี่ยนแปลงไม่ว่าจะท าการสอบก่ีครั้งก็ตาม 
    3. ความยุติธรรม (Fair) หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบที่ไม่เปิดโอกาสให้มี  
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การได้เปรียบเสียเปรียบในกลุ่มผู้เข้าสอบด้วยกันไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนท าข้อสอบได้โดยการเดาไม่ให้
นักเรียนขี้เกียจหรือไม่สนใจในการเรียนท าข้อสอบได้ดีผู้ที่ท าข้อสอบได้ควรจะเป็นนักเรียนที่เรียนเก่ง
และขยันเท่านั้น 
    4. ความลึกของค าถาม (Searching) หมายถึงข้อสอบแต่ละข้อนั้นจะต้องไม่ถาม 
ผิวเผินหรือถามประเภทความรู้ความจ า (พฤติกรรม 1.00) แต่ต้องถามให้นักเรียนน าความรู้ 
ความเข้าใจไปคิดดัดแปลงแก้ปัญหาแล้วจึงตอบได้ 
    5. ความยั่วยุ (Exemplary) หมายถึงแบบทดสอบที่นักเรียนท าด้วยความสนุก 
เพลิดเพลินไม่ควรใช้ค าถามซ้ าซากซ่ึงน่าเบื่อหน่ายวิธีการที่จะให้แบบทดสอบมีความยั่วยุอยากตอบก็โดย
เรียงจากข้อง่ายไปหาข้อยากใช้ข้อสอบรูปภาพบ้างถามข้อละปัญหาบางรูปแบบของข้อสอบน่าสนใจถ้า
เป็นข้อสอบแบบอัตนัยก็ให้บรรยายมีความยาวพอเหมาะและไม่ถามหลายประเด็นในข้อเดียวกัน  
    6. ความจ าเพาะเจาะจง (Definition) หมายถึงข้อสอบที่มีแนวทางหรือทิศทาง 
การถามการตอบชัดเจนไม่คลุมเครือไม่แฝงกลเม็ดให้นักเรียนงงนักเรียนไม่ได้คะแนนเนื่องจาก  
ตอบไม่ถูกดีกว่าไม่ได้คะแนนเนื่องจากไม่เข้าใจค าถามและความไม่จ าเพาะเจาะจงของข้อสอบนี้  
อาจจะเกิดขึ้นได้กับข้อสอบทุกชนิด 
    7. ความเป็นปรนัย (Objective) แบบทดสอบจะเป็นปรนัยจะต้องมีคุณสมบัติ 
3 ประการคือ 
     7.1 ตั้งค าถามให้ชัดเจนท าให้ผู้เข้าสอบทุกคนเข้าใจความหมายตรงกัน 
     7.2 ตรวจให้คะแนนได้ตรงกันแม้ว่าจะตรวจหลายครั้งหรือตรวจ 
หลายคนก็ตาม 
     7.3 แปลความหมายของคะแนนได้เหมือนกัน 
    8. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึงแบบทดสอบที่มีจ านวนข้อมาก 
พอประมาณใช้เวลาสอบพอเหมาะประหยัดค่าใช้จ่ายจัดท าแบบทดสอบด้วยความประณีต  
ตรวจให้คะแนนได้รวดเร็วรวมถึงสถานการณ์ในการสอบที่ดี 
    9. อ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึงความสามารถของข้อสอบในการ 
จ าแนกผู้สอบที่มีคุณลักษณะหรือความสามารถแตกต่างกันออกจากกันได้ข้อสอบที่ ดีจะต้องมี 
ค่าอ านาจจ าแนกสูงตามทฤษฎีการวัดผลแบบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Measurement) อ านาจ 
จ าแนกของข้อสอบหมายถึงความสามารถของข้อสอบที่จ าแนกผู้สอบออกเป็น  2 กลุ่มคือ 
กลุ่มเก่งกับกลุ่มอ่อนถ้าข้อสอบมีอ านาจจ าแนกสูงแสดงว่าคนกลุ่มเก่งท าข้อสอบข้อนั้นถูก  
แต่คนกลุ่มอ่อนท าไม่ถูกส่วนทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Measurement) 
หมายถึงความสามารถของข้อสอบนั้นในการจ าแนกผู้สอบออกเป็น  2 กลุ่มคือกลุ่มรอบรู้ 
กับกลุ่มไม่รอบรู้ถ้าข้อสอบมีค่าอ านาจจ าแนกสูงแสดงว่าคนกลุ่มรอบรู้ท าข้อสอบข้อนั้นถูก  
แต่คนกลุ่มไม่รอบรู้ท าไม่ถูก 
    10. ความยาก (Difficulty) หมายถึงจ านวนคนตอบข้อสอบได้ถูกมากน้อยเพียงใด 
หรืออัตราส่วนของจ านวนคนตอบถูกกับจ านวนคนทั้งหมดท่ีเข้าสอบตามทฤษฎีการวัดผลแบบ  
อิงกลุ่มข้อสอบที่ดีคือข้อสอบที่ไม่ยากหรือง่ายเกินไปเรียกว่ามีความยากพอเหมาะเพราะคุณค่า  
ของข้อสอบดังกล่าวจะช่วยจ าแนกผู้สอบได้ว่าใครเก่งใครอ่อนข้อสอบข้อใดที่ไม่มีใครท าได้ถูก  
หรือข้อสอบที่ทุกคนท าถูกต่างก็ไม่สามารถจ าแนกผู้สอบได้ว่าใครเก่งใครอ่อนจึงไม่คุณค่า  
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ในการจ าแนกส่วนทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ถือว่าข้อสอบที่ดีคือสามารถวัดว่าผู้เรียนได้บรรลุ  
จุดประสงค์หรือไม่การที่ทุกคนท าข้อสอบได้ถูกแสดงว่าเขาบรรลุจุดประสงค์ตามท่ีต้องการดังนั้นสิ่ง
ส าคัญของข้อสอบอยู่ที่ว่าสามารถวัดในจุดประสงค์ที่ต้องการได้จริงหรือไม่ถ้าวัดได้จริงก็นับว่าเป็น
ข้อสอบที่ดีแม้ว่าจะเป็นข้อสอบที่ง่ายก็ตาม 
 
ความพึงพอใจในการเรียน 
 
 1. ความหมายความพึงพอใจ 
  ได้มีผู้ให้ความหมายเกี่ยวกับความพึงพอใจ (Satisfaction) ไว้ดังนี้ 
   กู๊ด (มยุรีศรี  คะเนย์.    2547 : 91 ; อ้างอิงมาจาก Good.    1973 : 161) ได้ให้   
ความหมายไว้ว่าความพึงพอใจหมายถึงสภาพหรือระดับความพึงพอใจที่มีผลมาจากความสนใจ  
และเจตคติของบุคคลที่มีต่องาน 
   เว็กซีย์ และยูเกิล  (ด าริ  มุศรีพันธ์.    2545 : 39 ; อ้างอิงมาจาก WexeyandYukle. 
1984 : 44) ได้อธิบายความหมายของความพึงพอใจไว้ว่าความพึงพอใจคือทัศนคติโดย ทั่วๆไปของ
บุคคลที่จะน าไปสู่การประเมินผลและความคาดหวังต่องาน 
   ลักขณา  สิริวัฒน์ (2539 : 132) ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่าความพึงพอใจ   หมายถึง
พฤติกรรมที่สนองความต้องการของมนุษย์และเป็นพฤติกรรมที่น าไปสู่จุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้  
   ประสาท  อิศรปรีดา (2547 : 300) กล่าวว่าความพึงพอใจหมายถึงพลังที่เกิดจากพลัง
ทางจิตที่มีผลไปสู่เปูาหมายที่ต้องการของมนุษย์และเป็นพฤติกรรมไปสู่จุดหมายที่ตั้งไว้  
   ศรีสุดา  ญาติปลื้ม (2547 : 69) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า  ความพึงพอใจ
หมายถึงความรู้สึกรักชอบพอใจหรือเป็นเจตคติที่ดีของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  ซึ่งเกิดจากการได้รับ
การตอบสนองความต้องการหรือความคาดหวังในทางที่ดีท้ังด้านวัตถุและ ด้านจิตใจเป็นความรู้สึกเม่ือ
ได้รับความส าเร็จความต้องการหรือแรงจูงใจ 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าความพึงพอใจคือความรู้สึกท่าทีของบุคคลที่มีต่อสิ่งต่างๆ  
ในสถานการณ์หนึ่งๆที่เอนเอียงไปในทางบวกซึ่งเป็นพฤติกรรมที่บุคคลแสดงออกมาหลังจากท่ี  
ได้รับประสบการณ์ในสิ่งที่ตรงตามความต้องการหรือเป็นความรู้สึกมีความสุขเมื่อได้รับผลส าเร็จ  
ตามความมุ่งหมายดังนั้นความพึงพอใจในการเรียนจึงหมายถึงความรู้สึกของผู้เรียนที่มีต่อการจัด  
กิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอน 
 2. ปัจจัยที่ท าให้เกิดความพึงพอใจ 
  บาร์นาร์ด (ด าริ  มุศรีพันธุ์.    2545 : 43 ; อ้างอิงมาจาก Barnard.    1968 : 339) 
กล่าวว่าบุคคลจะมีความพึงพอใจต่อการท างานหรือท ากิจกรรมนั้นขึ้นอยู่กับการกระตุ้นของสิ่งจูงใจ      
8 ประการคือ 
   1. สิ่งจูงใจที่เป็นวัตถุได้แก่เงินทองสิ่งของเครื่องมือเครื่องใช้  
   2. สิ่งจูงใจที่เป็นโอกาสของบุคคลได้แก่ชื่อเสียงเกียรติยศอ านาจพิเศษ  
ต าแหน่ง 
   3. สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพได้แก่วัสดุอุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้สภาพแวดล้อมที่  
เกี่ยวกับการท างาน 
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   4. สิ่งจูงใจที่เป็นอุดมคติได้แก่ความพึงพอใจของบุคคลที่ได้แสดงฝีมือความรู้สึก  
ที่ได้ท างานอย่างเต็มที่ 
   5. สิ่งจูงใจที่เป็นความดึงดูดใจทางสังคมได้แก่ความสัมพันธ์ฉันมิตรในหมู่เพ่ือน 
ร่วมงานการยกย่องนับถือซึ่งกันและกัน 
   6. สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพการท างานได้แก่การปรับปรุงวิถีการท างานให้สอดคล้อง  
กับความรู้ความสามารถและให้สอดคล้องกับทัศนคติของแต่ละบุคคล  
   7. สิ่งจูงใจที่เอ้ือโอกาสให้มีส่วนร่วมในการท างานได้แก่การมีโอกาสแสดง 
ความคิดเห็นและมีส่วนร่วมในงานทุกชนิดที่หน่วยงานจัดขึ้น 
   8. สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพการอยู่ร่วมกันได้แก่ความพอใจของบุคคลที่ได้ร่วมกัน  
การรู้จักกันอย่างกว้างขวางความสนิทสนมกลมเกลียวความร่วมมือในการท างาน  

  วัลยา  บุตรด ี(ด าริ  มุศรีพันธุ์.    2545 : 42 ; อ้างอิงมาจาก วัลยา  บุตรดี.    2531 : 12) 
ได้กล่าวถึงสิ่งจูงใจที่เป็นเครื่องมือกระตุ้นเพื่อให้บุคคลเกิดความพึงพอใจในการปฏิบัติงานดังนี้  
   1. สิ่งจูงใจที่เป็นวัตถุ (Material Inducement) สิ่งเหล่านี้ได้แก่สภาวะทางกายที่มี 
ให้แก่ผู้ปฏิบัติงานเงินทองสิ่งของและสิ่งจูงใจที่ไม่ใช่วัตถุ (Personal Non-MaterialOpportunities) 
เช่นอ านาจเกียรติภูมิการใช้สิทธิพิเศษมากกว่าคนอ่ืน 
   2. สภาพทางกายที่พึงปรารถนา (Desirble Physical Condition) หมายถึงการจัด 
สภาพแวดล้อมในการท างานซึ่งเป็นสิ่งท าให้เกิดความสุขในการท างานเช่นสิ่งอ านวยความสะดวกใน
ส านักงานความพร้อมของเครื่องมือ 
   3. ผลประโยชน์ทางอุดมคติ (Ideal Benefactions) หมายถึงการสนองความ 
ต้องการด้านความภูมิใจที่ได้แสดงฝีมือการแสดงความภักดีต่อองค์การของตน  
   4. ความดึงดูดใจทางสังคม (Associational Attractiveness) หมายถึงการมี 
ความสัมพันธ์ของบุคคลในหน่วยงานการอยู่ร่วมกันความมั่นคงของสังคมจะเป็นหลักประกัน  
ในการท างาน 
   5. การปรับทัศนคติและสภาพของงานให้เหมาะกับบุคคล (Adaptation of 
Condition to Habitual Method and Attitudes) คือการปรับปรุงต าแหน่งให้เหมาะสมให้ 
สอดคล้องกันระหว่างงานกับคน 
   6. โอกาสในการมีส่วนร่วมในการท างาน (Opportunity of Enlarged  
Participation)คือเปิดโอกาสให้บุคคลมีส่วนร่วมในการท างานจะท าให้เขาเป็นผู้มีความส าคัญใน
หน่วยงานท าให้บุคคลมีก าลังใจในการท างานมากขึ้น 
 3. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  ในการปฏิบัติกิจกรรมใดๆก็ตามการที่ผู้ปฏิบัติจะเกิดความพึงพอใจในกิจกรรมหรือ  
งานนั้นมากหรือน้อยขึ้นอยู่กับสิ่งจูงใจที่มีอยู่ในงานนั้นการสร้างสิ่งจูงใจหรือแรงกระตุ้นให้เกิดกับ
ปฏิบัติงานจึงเป็นสิ่งจ าเป็นเพื่อให้การปฏิบัติงานเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้มีผู้ท าการศึกษาค้นคว้า
จนเกิดแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจในการท างานไว้ดังนี้ 
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  เฮอร์ซเบอร์ก (ทองอินทร์  ภูมิประสาท.    2547 : 55 ; อ้างอิงมาจาก Herzberg.   
1999 : 113 - 115) ได้กล่าวว่าจากการที่เขาได้ท าการศึกษาค้นคว้าทฤษฎีที่เป็นมูลเหตุที่ท าให้เกิดความ
พึงพอใจในการท างานเรียกว่า The Motivation Hygiene Theory ทฤษฎีนี้ได้กล่าวถึงปัจจัยที่ 
ท าให้เกิดความพึงพอใจในการท างานไว้ 2 ปัจจัยคือ 
   1. ปัจจัยกระตุ้น (Motivation Factors) เป็นปัจจัยที่เกี่ยวกับการท างานซึ่งมีผล 
ก่อให้เกิดความพึงพอใจในการท างานเช่นความส าเร็จของงานการได้รับการยอมรับนับถือลักษณะของ
ความรับผิดชอบความก้าวหน้าในต าแหน่งการงาน 
   2. ปัจจัยค้ าจุน (Hygiene Factors) เป็นปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับสิ่งแวดล้อมในการ 
ท างานและมีหน้าที่ท าให้บุคคลเกิดความพึงพอใจในการท างานเช่นเงินเดือนโอกาสที่จะก้าวหน้า  
ในอนาคตสถานะของอาชีพสภาพการท างานเป็นต้น 
  สก็อต (ศุภศิริ  โสมาเกตุ.    2544 : 52 ; อ้างอิงมาจาก Scott.    1970 : 124) 
ได้เสนอไว้ดังนี้ 
   1. งานควรมีความสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัวงานจะมีความหมายต่อ 
ผู้ท า 
   2. งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความส าเร็จได้โดยใช้ระบบการท างานและ 
การควบคุมท่ีมีประสิทธิภาพ 
   3. เพ่ือให้ได้ผลในการสร้างแรงจูงใจภายในเปูาหมายของงานต้องมีลักษณะดังนี้ 
    3.1 คนท างานมรส่วนในการตั้งเปูาหมาย 
    3.2 ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง 
    3.3 งานนั้นสามารถท าให้ส าเร็จได้ 
  จากแนวคิดของสก๊อต (Scott) สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้    
เพ่ือสร้างแรงจูงใจให้เกิดความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้สรุปแนวทางในการปฏิบัติได้ดังนี้  
   1. ศึกษาความต้องการความสนใจของผู้เรียนและระดับความสามารถหรือ  
พัฒนาการตามวัยของผู้เรียน 
   2. วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นกระบวนการและมีการ 
ประเมินผลอย่างมีประสิทธิภาพ 
   3. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนมีส่วนร่วมและก าหนดเปูาหมายในการท างาน
สะท้อนผลวานและการท างานร่วมกันได้ 
  ใกล้รุ่งนคราวนากุล (2547 : 54) ได้น าแนวคิดพ้ืนฐานที่เก่ียวกับความพึงพอใจมาประยุกต์
ในการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เนื่องจากเห็นว่าความพึงพอใจเป็นสิ่งส าคัญในการ  
กระตุ้นให้ผู้เรียนท างานที่ได้รับมอบหมายหรือต้องปฏิบัติให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนดังนั้นครูจึง
สอนบทบาทส าคัญในการสร้างความพึงพอใจให้เกิดข้ึนในผู้เรียนซึ่งสามารถท าได้หลายวิธีการดังนี้ 
   1. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายวิธีการเรียนรู้เพ่ือกระตุ้นความสนใจ 
ในการเรียน 
   2. จัดหาสื่ออุปกรณ์ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดแรงจูงใจในการเรียน  
   3. ให้นักเรียนได้รับผลตอบแทนภายในจากการเรียนรู้ในแต่ละครั้งโดยการให้ 
รางวัลภายในที่ท าให้นักเรียนเกิดความรู้สึกที่ดีเช่นความรู้สึกในความส าเร็จของตนที่สามารถ 
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เอาชนะความยุ่งยากต่างๆได้ความภาคภูมิใจความมั่นใจ 
   4. เมื่อบรรลุวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนครูผู้สอนอาจให้ผลตอบแทน 
ภายนอกเช่นค าชมเชยรางวัลหรือใช้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับที่น่าพอใจ  
 4. การวัดความพึงพอใจ 
  ทองอินทร์  ภูมิประสาท (2547 : 57) ได้กล่าวถึงแนวคิดของแฮทฟิลด์และอิวแมน 
(Hayfild and Human) ที่ได้พัฒนาแนวคิดของนักวิจัยต่างๆมาเป็นเครื่องมือวัดความพึงพอใจในการ  
ปฏิบัติงานพบว่าองค์ประกอบที่ส่งผลกระทบต่อความพึงพอใจประกอบด้วยองค์ประกอบ 5ประการคือ 
   ตัวแปรที่ 1 องค์ประกอบเกี่ยวกับงานท าในปัจจุบันแบ่งเป็น 
    1.1) ความตื่นเต้น / น่าเบื่อ 
    1.2) ความสนุกสนาน / ความไม่สนุกสนาน 
    1.3) สภาพโล่ง / สภาพสลัว 
    1.4) ความท้าทาย / ไม่ท้าทาย 
    1.5) ความพอใจ / ไม่พอใจ 
   ตัวแปรที่ 2 องค์ประกอบด้านค่าจ้างประกอบด้วย 
    2.1) ถือเป็นรางวัล / ไม่เป็นรางวัล 
    2.2) มาก / น้อย 
    2.3) ยุติธรรม / ไม่ยุติธรรม 
    2.4) เป็นทางบวก / เป็นทางลบ 
   ตัวแปรที่ 3 องค์ประกอบด้านการเลื่อนต าแหน่งประกอบด้วย 
    3.1) ยุติธรรม / ไม่ยุติธรรม 
    3.2) เชื่อถือได้ / เชื่อถือไม่ได้ 
    3.3) เป็นเชิงบวก / เป็นเชิงลบ 
    3.4) เป็นเหตุเป็นผล / ไม่เป็นเหตุเป็นผล 
   ตัวแปรที่ 4 องค์ประกอบทางด้านนิเทศ / ผู้บังคับบัญชา / ประกอบด้วย 
    4.1) อยู่ใกล้ / อยู่ไกล 
    4.2) ยุตธรรมแบบจริงใจ / ยุติธรรมแบบไม่จริงใจ 
    4.3) เป็นมิตร / ค่อนข้างไม่เป็นมิตร 
    4.4) เหมาะสมทางคุณสมบัติ / ไม่เหมาะสมทางคุณสมบัติ 
   ตัวแปรที่ 5 องค์ประกอบทางด้านเพ่ือนร่วมงานประกอบด้วย 
    5.1) เป็นระเบียบเรียบร้อย / ไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย 
    5.2) จงรักภักดีต่อสถานที่ท างาน / ไม่จงรักภักดีต่อสถานที่ท างานและเพ่ือน
ร่วมงาน 
    5.3) สนุกสนานร่าเริง / ไม่สนุกสนานร่าเริง 
    5.4) ดูน่าสนใจเอาจริงเอาจัง / ดูเหนื่อยหน่าย 
  ใกล้รุ่งน  คราวนากุล (2547 : 70) ได้กล่าวถึงเรื่องเก่ียวกับการวัดความพึงพอใจโดยสรุป 
ไว้ว่าการวัดความพึงพอใจเป็นการวัดด้านทัศนคติหรือเจตคติที่เป็นนามธรรมเป็นการแสดงออก  
ที่ค่อนข้างวับซ้อนยากท่ีจะวัดได้โดยตรงดังนั้นการวัดความพึงพอใจจึงใช้การวัดโดยอ้อมด้วยการ  
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วัดความคิดเห็นของบุคคลเหล่านั้นแทนแต่การวัดความพึงพอใจมีขอบเขตจ ากัดคือการวัดจะเกิด  
ความคลาดเคลื่อนได้ตลอดเวลาที่วัดถ้าบุคคลแสดงความคิดเห็นไม่ตรงกับความรู้สึกที่แท้จริง  
ซึ่งความคลาดเคลื่อนดังกล่าวย่อมเกิดข้ึนได้เป็นธรรมดาของการวัดทั่วๆไป  
  สรุปได้ว่าความพึงพอใจในการเรียนและผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กันทางบวกท้ังนี้  
ขึ้นอยู่กับกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติท าให้ผู้เรียนได้รับการตอบสนองความต้องการด้านร่างกายและ  
จิตใจซึ่งเป็นส่วนส าคัญท่ีท าให้เกิดความสมบูรณ์ของการเรียนรู้นั้นคือสิ่งที่ครูผู้สอนจะต้องค านึงถึงในการ
จัดกิจกรรมการเรียนเพื่อส่งเสริมความพึงพอใจในการเรียนให้กับผู้เรียน 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 1.  งานวิจัยในประเทศ 
  พระบุญธรรม  เหลาภา (2548 : 69-71) ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะ 
กระบวนการกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่องการประดับผ้าในพิธีกรรม  
ต่างๆส าหรับนักเรียนโรงเรียนพระปริยัติธรรมชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
เรื่องการประดับผ้าในพิธีกรรมต่างๆส าหรับนักเรียนโรงเรียนพระปริยัติธรรมมีประสิทธิภาพ 
เท่ากับ 89.55/88.44 และมีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.5502 คิดเป็นร้อยละ 55.02 
  ดวงทิพย์  เกษมสุข (2550 : 59-60) ได้ศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ 
ประสบการณ์และที่เน้นการปฏิบัติเรื่องการประกอบอาหารและเครื่องดื่มชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลนครปฐมจ านวน 30 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าประกอบด้วย (1) แผนการสอน (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน (3) แบบสอบถามความพึงพอใจผลการศึกษาปรากฏว่านักเรียนที่ได้รับการจัด  
การเรียนรู้แบบประสบการณ์และที่เน้นการปฏิบัติมีประสิทธิภาพ 88.61/86.45 นักเรียนที่ได้รับ 
การจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์และที่เน้นการปฏิบัติมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
อย่างมนีัยส าคัญท่ี .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์และ  
เน้นการปฏิบัติระดับพอใจมากที่สุด 

  เชิดเชาว์  ชุมพล (2550 : 64-90) ได้ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะ
กระบวนการสาระเทคโนโลยีสารสนเทศเรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนอข้อมูลชั้นมัธยมศึกษาปีที่3 โดยมี
ความมุ่งหมายเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการที่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ  
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการกลุ่ม
ตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนชุมชนบ้านผ าส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาร้อยเอ็ดเขต 
2 จ านวน 35 คนเครื่องมือที่ใช้ได้แก่แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการจ านวน  8 
แผนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30ข้อแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการจ านวน 20 ข้อผลปรากฏว่าแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการมีประสิทธิภาพ 83.59/85.03 ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6208  
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แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 62.08 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการอยู่ในระดับมาก 
  โกศล  พิพัฒนโยธะพงศ์ (2551 : 50-84) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมเรียนรู้ 
โดยเน้นทักษะกระบวนการกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่องการเขียนแบบ  
รูปไอโซเมตริกชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผล 
ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 
โรงเรียนบ้านเล้าวิทยาคารต าบลหนองแก้วอ าเภอเมืองร้อยเอ็ดจังหวัดร้อยเอ็ดภาคเรียนที่ 2 ปี 
การศึกษา 2550 จ านวน 27 คนเครื่องมือที่ใช้ได้แก่แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะ 
กระบวนการจ านวน 8 แผนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 40 ข้อแบบวัด 
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการจ านวน 20 
ข้อผลปรากฏว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการมีประสิทธิภาพ  
87.57/88.43 ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6727 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนร้อยละ 
67.27 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นทักษะกระบวนการโดยรวมและ 
รายด้านทั้ง 4 ด้านคือด้านสาระการเรียนรู้ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านสื่อการเรียนการสอน  
ด้านการวัดผลและประเมินผลอยู่ในระดับมาก 

  ค าพันธ์  เดชสังข์ (2551 : 53-78) ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนเรื่อง 
โปรแกรมน าเสนองานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ศูนย์พัฒนาวิชาการท่ี 11 คึมชาด – ดอนดั่งส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาขอนแก่นเขต 3 โดยมี 
ความมุ่งหมายเพ่ือ 1) พัฒนาโปรแกรมบทเรียนเรื่องโปรแกรมน าเสนองานที่มีประสิทธิภาพตาม 
เกณฑ์ 80/80 2) หาดัชนีประสิทธิผลโปรแกรมบทเรียนเรื่องโปรแกรมน าเสนองานชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนเรื่อง  
โปรแกรมน าเสนองานกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองแวงตอตั้ง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาขอนแก่นเขต 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 43 คน 
เครื่องมือที่ใช้ได้แก่โปรแกรมบทเรียน (Courseware) เรื่องโปรแกรมน าเสนองานจ านวน 6 
หน่วยการเรียนแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 30 ข้อ 
แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนจ านวน 15 ข้อผลปรากฏว่าโปรแกรม 
บทเรียนมีประสิทธิภาพ 80.46/82.71 ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6791 แสดงว่านักเรียนมี 
ความก้าวหน้าทางการเรียนร้อยละ 67.91 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน 
อยู่ในระดับมาก 
  รวีวรรณ  โขนงนุช (2551 : 114-117) ได้พัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
เรื่องการเขียนลายสังคโลกโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ส าหรับนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเมืองเชลียงอ าเภอศรีสัชนาลัยจังหวัดสุโขทัยจ านวน 32 คน 
เครื่องมือที่ใช้คือ 1) ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อชุดกิจกรรมสถิติท่ีใช้คือค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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(S.D.) และการทดสอบค่า t (t - test) พบว่าชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ82.38 /87.50 
และมีความพึงพอใจของนักเรียนต่อชุดกิจกรรมอยู่ในระดับมาก  
  จ าลอง  มากลั่น (2552 : 98 - 99) ได้วิจัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ด้านการพัฒนาการเล่น 
กีฬาแบดมินตันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนโดยใช้แบบฝึกปฏิบัติและทักษะ 
ปฏิบัติของเดวีส์และเพ่ือหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แบบฝึกปฏิบัติ  
และทักษะปฏิบัติของเดวีส์การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ t- test แบบ Dependent ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
SPSS For Window Version 10.0 เพ่ือเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ด้านการพัฒนาการเล่น 
กีฬาแบดมินตันของนักเรียนก่อนการทดลองและหลังการทดลองใช้แบบฝึกปฏิบัติและทักษะปฏิบัติ  
ของเดวีส์ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ด้านการใช้แบบฝึกพัฒนาทักษะการเล่นกีฬาแบดมินตัน  
โดยใช้แบบฝึกปฏิบัติและทักษะปฏิบัติของเดวีส์ก่อนการทดลองและหลังการทดลองแตกต่างกัน  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตท่ีระดับ .05 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนตามแบบฝึกพัฒนา 
ทักษะการเล่นกีฬาแบดมินตันโดยใช้แบบฝึกปฏิบัติและทักษะปฏิบัติของเดวีส์มีประสิทธิภาพ  
เท่ากับ 83.78/81.35 

  วนัสนันท์  ประสันแพงศรี (2552 : 84-86) ได้พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่เน้นทักษะกระบวนการเรื่องการนวดแผนไทยกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะ 
กระบวนการที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการเรื่องการนวดแผนไทยกลุ่มสารการเรียนรู้การงานอาชีพและ  
เทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองเต่าต าบลบึงพะไลอ าเภอแก้งสนามนาง 
จังหวัดนครราชสีมาเขต 6 จ านวน 20 คนได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เครื่องมือที่ใช้ได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการจ านวน  3 แผนสถิติท่ีใช้คือ 
ค่าเฉลี่ยร้อยละส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการศึกษาพบว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เน้นทักษะกระบวนการมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.61/84.28 ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.7218 
และนักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนอยู่ในระดับพอใจมาก  

  นันทนา  ทองมูล (2554 : 80 – 81) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ 
ปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่องการจับจีบผ้า  
ประดับโต๊ะชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านภูดิน (มิตรผลอุปถัมภ์) กลุ่มพ้ืนที่การศึกษาภูเขียว 
4 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมชัยภูมิเขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
จ านวน 21 คนได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  
และเทคโนโลยีเรื่องการจับจีบผ้าประดับโต๊ะชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
83.31/81.33 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่องการจับจีบผ้าประดับโต๊ะชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าดัชนี 
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7081 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 70.81 
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  สสิระ  ฉัตรพันธุ์ครู (2554 : 92-95   )ได้ศึกษาการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะกระบวนการ  
เรื่องโปรแกรมน าเสนอกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  โดยมี
ความมุ่งหมายเพ่ือ (1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการเรื่องโปรแกรมน าเสนอกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
(2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการเรื่องโปรแกรมน าเสนอ
และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ
เรื่องโปรแกรมน าเสนอกลุ่มตัวตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  
1/3 โรงเรียนกันทรวิชัยภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 35 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
ประกอบด้วย (1) แผนการจัดการเรียนรู้ 7 แผน (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 
ข้อ (3) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ
จ านวน 20 ข้อ โดยมีแผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเท่ากับ86.62/85.52  ดัชนีประสิทธิผลของ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการเรื่องโปรแกรมน าเสนอชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 มีค่าเท่ากับ 
0.7898 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการอยู่ในระดับมาก  

 2. งานวิจัยต่างประเทศ 
  Lloyd-Jones และ Lewis (1994 : 42-54) ได้ศึกษาความเป็นไปได้ในการสร้าง 
ฐานข้อมูลทางประวัติศาสตร์โดยศึกษาถึงประโยชน์ของฐานข้อมูลพบว่าในระยะ  
2 ปีที่ผ่านมานักประวัติศาสตร์ได้แสดงให้เห็นถึงความสนใจในประโยชน์ของฐานข้อมูลและ 
ซอฟแวร์ที่เก่ียวกับฐานข้อมูลทั้งทางด้านการสอนและทางด้านการวิจัยซึ่งเน้นในเรื่องคุณค่า 
ของฐานข้อมูลทางประวัติศาสตร์โดยเปรียบเทียบจากข้อมูลทางด้านการเงินและอุตสาหกรรม  
  Clapham (1977 : 33-34) ได้ศึกษาการฝึกทักษะกระบวนการคิด 
(Ideations Skill) ส่วนประกอบที่ส าคัญในการใช้โปรแกรมการฝึกอบรมความคิดสร้างสรรค์ 
จุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโปรแกรมการฝึกอบรมความคิดสร้างสรรค์  
ส่วนประกอบหนึ่งของโปรแกรมคือการฝึกทักษะกระบวนการคิดเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการคิด  
สร้างสรรค์กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนระดับอุดมศึกษาสุ่ม 3 กลุ่มคือกลุ่มท่ีได้รับการฝึก 
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มฝึกทักษะกระบวนการคิดและกลุ่มควบคุมโดยใช้แบบทดสอบความคิด  
สร้างสรรค์ท่ีประยุกต์มาจากแบบทดสอบรูปภาพของทอร์แรนซ์และตอบแบบสอบถามพบว่า  
การฝึกอบรมที่ 2 รูปแบบมีอิทธิพลทางบวกกับคะแนนความคิดสร้างสรรค์เมื่อเทียบกับกลุ่มควบคุม  
  Graziano (2003 : 1160 – A) ได้วิจัยการสร้างธุรกิจเสมือนจริงคือการ 
จ าลองสถานการณ์ในการท างานจริงโดยเน้นการฝึกประสบการณ์ตรงซึ่งนักศึกษาจะได้ทดลอง  
บริหารธุรกิจเสมือนจริงนี้ด้วยตนเองได้ปฏิบัติหน้าที่ต่างๆในการด าเนินธุรกิจทั้งด้านการผลิตสินค้า 
และบริการในหลักสูตรนี้ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริงการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
จากการด าเนินงานในธุรกิจจ าลองนั้นเองการวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการศึกษาจากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
ตามล าดับแนวคิดดังต่อไปนี้คือการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรงการสร้างกระบวนการเรียนรู้ 
การเรียนรู้ทักษะที่เน้นการแก้ปัญหาและการพัฒนาผลการฝึกปฏิบัติงานในระหว่างเรียนผลจาก 
การวิจัยพบว่านักศึกษาได้รับประสบการณ์เกิดการเรียนรู้เพิ่มข้ึน 
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  Stevenson (2003 : 1564) ได้ศึกษาเชิงปริมาณเพ่ือตรวจสอบ 
กระบวนการพัฒนาและการน าหลักสูตรไปใช้ส าหรับโปรแกรมหัตถกรรมไม้ที่วิทยาลัยหลายแห่งใน
ประเทศนอรเวย์และประเทศฟินแลนด์ตลอดจนรายละเอียดที่ปัจจัยทางการศึกษาแลการเมือง  
ที่มีนัยส าคัญที่สุดเกี่ยวข้องกับการถ่ายทอดและการผลิตความรู้พ้ืนเมืองที่สัมพันธ์กับงานหัตกรรมของ
วิทยาลัยเหล่านี้ปัจจัยที่สัมพันธ์กับการสอนหัตถกรรมในรูปแบบการเพิ่มเป็นการค้าการกล่าว 
ครอบคลุ่มทั่วไปและการเปลี่ยนไปใช้เครื่องจักรมากข้ึนในการศึกษาในระบบโรงเรียนและการท า  
ให้ความคิดฝันทางวัฒนธรรมนั้นพบว่าให้ความเสี่ยงทางศักยภาพต่อการถ่ายทอดความรู้  
ทางวัฒนธรรมที่เหมาะสมได้การศึกษาวิจัยครั้งนี้จะแสดงให้เห็นว่าการสอนหัตกรรมนี้เป็นเครื่องมือทาง
การศึกษาและทางการเมืองชนิดหนึ่งซึ่งช่วยพัฒนาและให้นิยามวัฒนธรรมสมัยใหม่ของวิทยาลัย
เพราะฉะนั้นความพยายามของวิทยาลัยดังกล่าวที่จะน าความรู้พื้นบ้านไปรวมเข้าให้มากขึ้นจึงส่งผลต่อ
การน าหลักสูตรพื้นบ้านสมัยใหม่ไปใช้ซึ่งส่งเสริมความรู้ทางวัฒนธรรมโดยใช้การสอนหัตถกรรมใน
วิทยาลัย 
  Hiller Connel (2004 : 1147) ได้ศึกษาเพ่ือวิจัยกรณีศึกษา 
เรื่องสหกรณ์งานหัตถกรรมซึ่งด าเนินงานอยู่ในประเทศท่ีพัฒนาแล้วประเทศหนึ่งเพ่ือให้เข้าใจ  
วิธีการที่สหกรณ์แห่งนี้สร้างแนวความคิดในการพัฒนาแล้วประเทศหนึ่งเพ่ือให้เข้าใจวิธีการ  
ที่สหกรณ์แห่งนั้นสร้างแนวความคิดในการพัฒนาอย่างพอเพียงทางสภาพแวดล้อมทางเศรษฐกิจ  
และทางสังคมวัฒนธรรมของสหกรณ์เครื่องหัตถกรรมนั้นผลการวิเคราะห์ค าสัมภาษณ์และ  
เอกสารพบว่าสหกรณ์แห่งนั้นไม่ได้รับรู้ความพอเพียงทางเศรษฐกิจมีความส าคัญต่อสหกรณ์และ  
การรับรู้ของสหกรณ์เก่ียวกับกับความพอเพียงทางเศรษฐกิจได้แก่ก าไรที่มากพอการเติบโตที่  
มากพอการเข้าถึงทรัพยากรทางเศรษฐกิจที่ได้วางใจได้และคงทนการกระจายเงินทุนที่เป็นธรรม  
และความรับผิดขอบทางการเงินความพอเพียงทางสังคมเศรษฐกิจมีความส าคัญเช่นกันซึ่งได้แก่  
ลักษณะการมีส่วนร่วมศักดิ์ศรีของมนุษย์ความยุติธรรมการมอบอ านาจการบูรณาการ  
ทางวัฒนธรรมผลประโยชน์ที่มากพอการจัดการที่มีประสิทธิผลและทรัพยากรมนุษย์ท่ีสมดุล  

  Rosenblatt (2004 : 2140-A) การเรียนรู้ด้านการอ่านเป็นทักษะด้าน 
หนึ่งที่เด็กหลายๆคนเรียนรู้มาตั้งแต่เริ่มเข้าโรงเรียนจึงมีการศึกษาถึงวิธีการสอนด้านการอ่านสอง  
แบบเช่นการอ่านตามครูและการฟังครูอ่านก่อนไปสู่การพัฒนาการมีทักษะความช านาญในการ  
อ่านและความรู้ความเข้าใจการอ่านด้วยไว้กับวิธีการสอนที่เหมือนการปฏิบัติจริงกลุ่มตัวอย่าง  
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 34 คนเลือกให้เป็น 2 กลุ่มโดยใช้วิธีการสอนโดยการ 
อ่าน (การฟังครูอ่านก่อนและการอ่านตามครู) และการทดลองฝึกปฏิบัติด้วยตนเองผลการวิจัยพบว่า 
กลุ่มตัวอย่างของนักเรียนมีการพัฒนาสูงขึ้นท้ังในส่วนของการมีทักษะความช านาญในการอ่านออก  
เสียงและความรู้ความเข้าใจด้านการอ่านและมีการพัฒนาด้านความจ าและการอ่าน  
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องข้างต้นจะเห็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  
เน้นทักษะกระบวนการและทักษะปฏิบัติเป็นรูปแบบการเรียนที่สามารถน ามาใช้จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนได้เป็นอย่างดีเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติตามแนวคิดทฤษฎีของเดวีส์
เป็นแผนการสอนที่ครูผู้สอนสร้างและพัฒนาขึ้นท าให้เป็นรูปแบบการเรียนที่มีความสอดคล้องกับเนื้อหา
สาระตรงประเด็นเนื้อหาที่ต้องการให้นักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติสามารถท าทักษะย่อยๆได้ก่อน
แล้วค่อยเชื่อมโยงต่อกันเป็นทักษะใหญ่จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จได้ดีและรวดเร็วขึ้นอีกท้ังเป็น
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รูปแบบที่มีลักษณะสอดคล้องกับสภาพนักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริงเกิดทักษะในการท างานน ามาใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้เป็นประโยชน์ส าหรับตนเองและผู้อ่ืนเป็นพื้นฐานในการประกอบอาชีพเกิดงานเกิด
รายได้ต่อไปในอนาคต 
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บทที่ 3 

วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ผู้ศึกษาได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินการตามล าดับดังนี้  
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
  4. ขั้นตอนด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  6. การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
  7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.  ประชากร  ที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้น  
มัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555  โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายบริหารสถานศึกษา
แบบบูรณาการจอมพระ2    จ านวนนักเรียนทั้งหมด 145  คน  4 ห้องเรียน   จ านวน 4  โรงเรียน         
คือ โรงเรียนบ้านผือ   โรงเรียนบ้านอาแวะ   โรงเรียนไตรมิตรวิทยา   และโรงเรียนบ้านม่วง            
โดยนักเรียนทั้ง 4 โรงเรียนมีผลการเรียนเฉลี่ยไม่แตกต่างกันซึ่งจากคะแนนการสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของโรงเรียน  และคะแนนการสอบวัดความรู้จากระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
สุรินทร์เขต 1ซึ่งทั้ง 4 โรงเรียนมีระดับคะแนน และคะแนนเฉลี่ย ใกล้เคียงกัน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง  ที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้  เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2555  โรงเรียนบ้านม่วง  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์  
เขต 1  จ านวน  25  คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random sampling) 
 3. ตัวแปรที่ศึกษา  ในครั้งนี้ประกอบด้วย 
  3.1 ตัวแปรอิสระ  ได้แก่ 
   3.1.1 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามรูปแบบทักษะการปฏิบัติการของDavies 
  3.2 ตัวแปรตามได้แก่ 
   3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   3.2.2 ทักษะการท างาน 
   232.3 ความพึงพอใจในการเรียน 
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เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้ามี 4 ชนิดประกอบด้วย 
  1. แผนการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่าน
เว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies จ านวนรูปแบบละ6 
แผนใช้เวลาเรียนทั้งหมด 12ชั่วโมง 
  2. แบบทดสอบ 
   2.1 แบบทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies               
เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 30 ข้อ 
   2.2 แบบวัดทักษะภาคปฏิบัติ  เรื่อง การสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นจังหวัด
สุรินทร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 1 ฉบับ ซึ่งวัดความสามารถในการสร้างงานจากโปรแกรม 
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ 
  3. แบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วย
โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
3 อันดับ จ านวน 1 ชุด 5 ข้อ 
  4. แบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียน วิชาการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 อันดับจ านวน15 ข้อ 

 
การสร้างและการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
 
 การสร้างเครื่องมือและการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ตามล าดับขั้นตอน  ดังนี้ 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แบบได้แก่ 
   1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Davies เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
    1.1.1 ศึกษาหลักสูตรโรงเรียนบ้านม่วงพุทธศักราช 2554 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551 เกี่ยวกับหลักการจุดมุ่งหมายโครงสร้างเวลาเรียนค าอธิบายรายวิชา 
และหน่วยการเรียนรู้หลักสูตรสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเอกสารเกี่ยวกับ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Davies และเอกสารการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้
(กระทรวงศึกษาธิการ.    2551 : 4-208) 
    1.1.2 ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ที่ 6เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา 
ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
     1.1.2.1 ก าหนดหัวข้อย่อยหรือหน่วยการเรียนรู้ย่อยให้สอดคล้องกับมาตรฐาน 
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ตาราง  8  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1-6 เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 ผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies  
 เวลาเรียนทั้งหมด  จ านวน 12 ชั่วโมง 
 

แผนการจัด
กิจกรรม 

เรื่อง จ านวน
ชั่วโมง 

1 งานน าเสนอเบื้องต้น  และการน าความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่นมาสร้างงานน าเสนอข้อมูล 

2 

2 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น กับข้อความและ
รูปภาพ 

2 

3 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น  กับการใส่เสียง 
และการใส่ไฟล์วีดีโอ 

2 

4 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการใส่ลูกเล่น
ด้วย  Animation การบันทึกสไลด์รูปแบบต่างๆ  การแปลง
ไฟล์ข้อมูลและการน าเสนอ 

2 

5 รู้จักกับ Youtubeและการสมัคร Member  กับ Youtube 2 
6 การอัพโหลดไฟล์ข้อมูลและการลบไฟล์ข้อมูลใน Youtube 2 

 
 จากหน่วยการจัดการเรียนรู้ที่ 1-6  ดังตาราง  1  ที่ก าหนดไว้นั้น  ผู้จัดท ายกตัวอย่างแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 2  เพ่ือน ามาเป็นตัวอย่างการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ 
Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies  ซึ่งมีข้ันตอนในการจัดกิจกรรม
การเรียน  ดังตัวอย่าง  ตาราง  2 
 
ตาราง 9 ตัวอย่างหน่วยการเรียนที่ 2 การสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น การแทรกข้อความและ 
 รูปภาพ  กับข้ันการสอนตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ  Davies  
 

หน่วยท่ี ระดับ คร ู นักเรียน กิจกรรม เวลา
(ชม.) 

หน่วยท่ี 2  การ
สร้างงาน
น าเสนอข้อมูล
ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น กับ
ข้อความและ
รูปภาพ 

ขั้นที ่1 ขั้นสาธิต
ทักษะหรือกระท า 
ปฏิบัต ิ

-ครูสาธิตให้นักเรียนดูการ
สร้างงานน าเสนอข้อมูล

ภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยรวม 

-นักเรียนฟังครูผู้สอน 
-นักเรียนสังเกตครู
สาธิต 
-นักเรียนดูการสร้าง
งานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นที่ครูให้
ดูทั้งหมด 

-อธิบาย 
-การสาธิต 
การสร้างงาน
น าเสนอ  และ
นักเรียนดู
ตัวอย่างงาน
โดยภาพรวม 

2 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

หน่วยที่ ระดับ คร ู นักเรียน กิจกรรม เวลา
(ชม.) 

 ขั้นที่ 2 ขั้น
สาธิต  และให้
ผู้เรียนปฏิบัติ
ทักษะย่อย 
 
 

- แตกทักษะย่อย 
- สาธิตทีละขั้นตอน
อธิบายในแต่ละขั้นตอน 
-เร่ิมต้นการการสร้าง
งานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 
- เปิดโอกาสให้นักเรียน
เลียนแบบ 
ในแต่ละขั้นตอน 
 

-นักเรียนฟัง
ครูผู้สอน 
-นักเรียนสังเกตครู
สาธิต 
-นักเรียนดูการ
สร้างงานน าเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นท่ีครูให้ดู
ทั้งหมดในแต่ละข้ัน 

-อธิบาย 
-การสาธิต 
-แนะน าการ
ปฏิบัติทีละ
ขั้นตอน 

 

ขั้นที่ 3 ขั้นให้
ผู้เรียน 
ปฏิบัติทักษะ
ย่อย 
 

- เปิดโอกาสให้นักเรียน
ฝึกปฏิบัติตามเนื้อหา
ย่อยในแต่ละขั้นตอน
ของการสร้างงาน
น าเสนอภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 

-นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามเนื้อหาย่อยทีละ
ขั้นตอน ทีละส่วน 
 

การปฏิบัติ
เนื้อหาย่อยที่
ละส่วน 

ขั้นที่ 4 ขั้นให้
เทคนิควิธีการ 
 

- ครูสาธิตเนื้อหาทีละ
ส่วน จนจบเนื้อหา
ทั้งหมด 
 

-นักเรียนดูการสาธิต
และฝึกทักษะย่อยที
ละส่วน  โดยมีครู
คอยก ากับดูแลให้
ค าแนะน า 

-การปฏิบัติ
เนื้อหาย่อยที
ละส่วนจนเกิด
ความช านาญ 

ขั้นที่ 5 ขั้นให้
ผู้เรียนเชื่อมโยง
ทักษะย่อย 

- ครูสาธิตวิธีการน า
เนื้อหาย่อยทั้งหมดมา
เชื่อมโยงกันโดยสมบูรณ์ 

-นักเรียนฝึกการน า
เนื้อหาย่อยในแต่ละ
ส่วนที่ได้ปฏิบัติแล้ว
มาเชื่อมโยงกันโดย
สมบูรณ ์

การน าเนื้อหา
ย่อยในแต่ละ
ส่วนมา
เชื่อมโยงกัน
จนสมบูรณ ์

 
     1.2.2.2 น าแต่ละหน่วยมาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้อง 
กับแนวคิดของ Daviesโดยใช้หลักการแบ่งการสร้างงานน าเสนอ แต่ละอย่างออกเป็นทักษะย่อย  
ครูสาธิตทักษะย่อยและให้นักเรียนปฏิบัติทักษะย่อยให้ได้ก่อนแล้วเชื่อมโยงเป็นทักษะใหญ่  
     1.2.2.3 น าแต่ละกิจกรรมของหน่วยย่อยมาจัดท าโครงสร้างหน่วย 
ให้เหมาะสมกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดเวลาลักษณะกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ  
Davies 
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    1.1.3 ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของDavies 
จ านวน6แผนโดยมีองค์ประกอบดังนี้ 
     1.1.3.1 สาระส าคัญ 
     1.1.3.2 จุดประสงค์ 
     1.1.3.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
     1.1.3.4 สาระการเรียนรู้ 
     1.1.3.5 กระบวนการเรียนการสอนตามแนวคิดของ Daviesทักษะย่อยแล้ว 
เชื่อมโยงไปเป็นทักษะใหญ่ 5 ขั้นตอน 
     1.1.3.6 สื่อการเรียนรู้ 
     1.1.3.7 การวัดและประเมินผล 
     1.1.3.8 กิจกรรมเสนอแนะ 
     1.1.3.9 ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
     1..3.10 บันทึกหลังการสอน 
    1.1.4 ตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอ 
ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ 
Daviesโดยผู้เชี่ยวชาญซึ่งผู้วิจัยด าเนินการดังนี้ 
     1.1.4.1 น าแผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies ที่ผู้ศึกษา
ค้นคว้าพัฒนาขึ้นไปปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาการควบคุมการค้นคว้าอิสระเพ่ือปรับปรุงและแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ 
     1.1.4.2 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่แก้ไขไปให้ผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน 3 ท่านเป็นผู้ 
ตรวจสอบความเหมาะสมและความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ก่อนน าไปใช้โดยพิจารณา
องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละด้าน 
ก าหนดความเหมาะสมเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับคือ 
      5 หมายถึงมากท่ีสุด 
      4 หมายถึงมาก 
      3 หมายถึงปานกลาง 
      2 หมายถึงน้อย 
      1 หมายถึงน้อยที่สุด 
  น าผลรวมคะแนนทั้งหมดมาแปลผลจากเกณฑ์ที่ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
    4.51 – 5.00 หมายถึงมีความเหมาะสมในระดับดีมาก 
    3.51 – 4.50 หมายถึงมีความเหมาะสมในระดับมาก 
    2.51 – 3.50 หมายถึงมีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
    1.51 – 2.50 หมายถึงมีความเหมาะสมในระดับน้อย 
    1.00 – 1.50 หมายถึงมีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
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  โดยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีคุณภาพเหมาะสมสามารถน าไปใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ไดเ้ฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป 
  ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านประกอบด้วย 
   1) อาจารย์สุรชัย  กิ่งก้านจันทร์วุฒิ ค.บ. สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษโรงเรียนสิรินธรส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์เขต  33 
ผู้เชี่ยวชาญด้านวิชาคอมพิวเตอร์ 
   2)   อาจารย์นุสรา  ชัยฉลาด กศ.ม. สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านตรมไพรอ าเภอศีขรภูมิจังหวัดสุรินทร์ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์เขต 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
   3) อาจารย์ภัทรา  ประดับศรีวุฒิ กศ.ม. สาขาวิชาวัดผลและประเมินผล 
ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษโรงเรียนจอมพระประชาสรรค์  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา
สุรินทร์เขต 33ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลและประเมินผล 
    1.1.5 น าข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์โดยมีข้อเสนอแนะ
คือ ปรับเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน   การจัดเวลาการจัด
กิจกรรมให้เหมาะสมกับเนื้อหาที่เรียน  รวมทั้งเนื้อหาที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนไม่มากจนเกินไป
และน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมการเรียนรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
    1.1.6 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินมาหาค่าเฉลี่ยเทียบ
กับเกณฑ์เป็นเฉลี่ยเป็นรายแผนและรวมเฉลี่ยทุกแผนพบว่ามีค่าเฉลี่ยผลการประเมินด้านคุณภาพและ
ความเหมาะสมเฉลี่ยรายแผนตั้งแต่  4.55 - 4.72 เฉลี่ยรวมทุกแผน 4.62 
    1.1.7น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที ่2 โรงเรียนไตรมิตรวิทยาสรรค์อ าเภอจอมพระจังหวัดสุรินทร์ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพ่ือตรวจสอบความ
เป็นไปได้ในการน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริงเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของเวลาที่ใช้ในการจัด
กิจกรรมสื่อการเรียนการสอนความยากง่ายความเป็นไปได้ในการน าไปปฏิบัติและความต่อเนื่องของก
กิจกรรมการเรียนรู้ผลการทดลองใช้พบว่านักไม่สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้เสร็จตามเวลาที่ก าหนดจึงได้
แก้ไขกิจกรรมการเรียนให้เหมาะสมกับเวลาและปรับการใช้ภาษา 
ให้มีความชัดเจนเข้าใจง่ายรวมทั้งระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดให้ครอบคลุมชัดเจนยิ่งขึ้นและน าเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องก่อนน ามาจัดพิมพ์เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
จริง 
    1.1.8 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผ่านการทดลองใช้และปรับปรุงแก้ไข 
แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือพิจารณาความถูกต้องอีกครั้งหนึ่งแล้วน าไปพิมพ์  
เป็นฉบับสมบูรณ์เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  2. แบบทดสอบ 
   2.1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
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    2.1.1 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies  
เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด  4 ตัวเลือกจ านวน 30 ข้อผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
    2.1.2 ศึกษาวิธีการสร้างข้อสอบจากหนังสือการวัดผลการศึกษาของสมนึก 
ภัททิยธนี (2537 : 55 – 139) และหนังสือระเบียบวิธีวิจัยส าหรับมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
ของสมบัติท้ายเรือค า (2551 : 83-84) 
    2.1.3วิเคราะห์หลักสูตรแผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
 
ตาราง  10  โครงสร้างเนื้อหาการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการสร้างงาน 
 น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบ 
 ทักษะปฏิบัติการของ Davies 

 
แผนการ

จัดการเรียนรู้ 
จ านวน
ชั่วโมง เรื่อง/ เนื้อหา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

จ านวน
ข้อสอบท่ี

ออก 

จ านวน
ข้อสอบท่ีใช้ 

1 2 งานน าเสนอ
เบื้องต้น  และ
การน าความรู้
เกี่ยวกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น
มาสร้างงาน
น าเสนอข้อมูล 

- นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับประโยชน์ของการ
สร้างงานน าเสนอภูมิปัญญา
ท้องถิ่นได้ 
- นักเรียนสามารถบอก
ส่วนประกอบของโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint  ได้ 

7 5 

2 2 การสร้างงาน
น าเสนอข้อมูล
ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น แม่แบบ
การน าเสนอ 
ข้อความ  
รูปภาพบันทึก 
และแก้ไขงานได้ 
 

- นักเรียนสามารถน าความรู้
เกี่ยวกับภูมิปัญญาในท้องถิ่น
มาสร้างงานน าเสนอข้อมูล
ด้วยโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint  ได้โดยการ 
สร้าง เพิ่ม  ลบ แก้ไข  
คัดลอก  ตามรูปแบบ จาก
งานน าเสนอเปล่า ,แม่แบบ ,
ชุดรูปแบบ ได้ 
- นักเรียนสามารถบันทึกงาน 
และเปิดงานน าเสนอขึ้นมา
แก้ไขได้ 

7 5 
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ตาราง  10  (ต่อ) 
 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง เรื่อง/ เนื้อหา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

จ านวน
ข้อสอบท่ี

ออก 

จ านวน
ข้อสอบท่ีใช้ 

3 2 การสร้างงาน
น าเสนอข้อมูล
ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น  กับการ
ใส่เสียง และการ
ใส่ไฟล์วีดีโอ 
 
 

- นักเรียนสามารถแทรกเสียง
เข้ามายังสไลด์ข้อมูลการ
น าเสนอได้ 
- นักเรียนสามารถแทรกวีดีโอ
เข้ามายังสไลด์ข้อมูลการ
น าเสนอได้ 
- นักเรียนสามารถปรับแต่ง  
แก้ไข และ การเพ่ิมลูกเล่น
ของวีดีโอข้อมูลได้ 
 
 

7 5 

4 2 การสร้างงาน
น าเสนอข้อมูล
ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นกับการใส่
ลูกเล่นด้วย  
Animation การ
บันทึกสไลด์
รูปแบบต่างๆ  
การแปลง
ไฟล์ข้อมูลและ
การน าเสนอ 
 

- นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ  
สามารถสร้างและควบคุม
ลูกเล่นหรือ Effect การ
น าเสนอข้อมูล 
-นักเรียนสามารถสร้าง 
Animation วัตถุบนสไลด์ 
ก าหนด Effect ข้อความและ
ก าหนดเสียงประกอบให้กับ
ลูกเล่น บนสไลด์ได้ 
- นักเรียนสามารถบันทึก
ข้อมูล ในรูปแบบเว็บไซต์  
PDF , JPEG ,แผ่นซีดี และ
การบันทึกในรูปแบบ Power 
point ห้ามแก้ไขได้ 
- นักเรียนสามารถแสดงการ
น าเสนอแต่ละสไลด์ได้ 

7 5 
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ตาราง  10  (ต่อ) 
 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง เรื่อง/ เนื้อหา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

จ านวน
ข้อสอบท่ี

ออก 

จ านวน
ข้อสอบท่ีใช้ 

5 2 รู้จักกับ 
Youtubeและ
การสมัคร 
Member  กับ 
Youtube 

-นักเรียนสามารถบอก
ความหมายและความส าคัญ
ของโปรแกรม Youtube ได้ 
- นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับข้อมูลที่สามารถอัพ
โหลดขึ้น Youtubeได ้
- นักเรียนสามารถสมัคร 
Member กับYoutubeได ้
 

6 5 

6 2 การอัพโหลด
ไฟล์ข้อมูลและ
การลบ
ไฟล์ข้อมูลใน 
Youtube 

- นักเรียนสามารถอัพโหลด
ข้อมูลขึ้น Youtube  ได้ 
-นักเรียนสามารถลบข้อมูลใน 
Youtube ได ้

6 5 

รวม 40 30 
 
    2.1.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามที่ก าหนดไว้ในตาราง 
วิเคราะห์ข้อสอบโดยสร้างแบบปรนัย 4 ตัวเลือกจ านวน 40ข้อต้องการใช้จริง 30 ข้อ 
    2.1.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างข้ึนเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือพิจารณาความถูกต้อง  ความเที่ยงตรงของเนื้อหา  จุดประสงค์และ
ความสอดคล้องของเนื้อหา  แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษา
ค้นคว้าอิสระ 
    2.1.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงตามค าแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษาแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน  3  ท่าน เพื่อพิจารณาตรวจสอบข้อสอบแต่ละข้อวัด
ตามจุดประสงค์ว่ามีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยใช้สูตรค่าดัชนีความ
สอดคล้อง  IOC  ดังนี้  สมนึก  ภัทิยธนี (2553 : 104) 
     ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน   0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    2.1.7 วิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามของแบบทดสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC เพ่ือหาผลรวมของคะแนนในข้อสอบแต่ละข้อ
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ของผู้เชี่ยวชาญ  เลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าอยู่ระหว่าง 0.50 - 1.00 ไว้ใช้ผลการประเมินพบว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความสอดคล้องตั้งแต่ 0.33 – 1.00 
    2.1.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้รับการตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและแก้ไขปรับปรุงแล้ว ไปทดสอบ (Try - out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนไตรมิตรวิทยาสรรค์สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 1 อ าเภอจอม
พระ จังหวัดสุรินทร์ ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 32 คนตั้งแต่วันที่ 24 – 30 
มกราคม 2551 โดยอาศัยครูประจ าชั้นเป็นผู้ช่วยดูแลและอ านวยความสะดวก 
    2.1.9น ากระดาษค าตอบของแบบทดสอบมาตรวจให้คะแนนโดยตอบถูกให้1 
คะแนนถ้าตอบผิดหรือท าไม่ได้คะแนนหรือตอบเกิน  1 ข้อให้ 0 คะแนน 
    2.1.10น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์รายข้อเพ่ือหาค่าความยาก (P) และค่าอ านาจ
จ าแนก (B) (บุญชม  ศรีสะอาด.    2543 : 78 - 98) เลือกเอาข้อสอบจ านวน 30 ข้อที่มีค่าความยาก 
(P) ตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (B) ตั้งแต่ 0.20 ถึง1.00 พบว่าข้อสอบที่คัดเลือกไว้มีค่า
อ านาจจ าแนก (B) ตั้งแต่0.27 – 1.00 
    2.1.11 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะห์หาความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบท้ังฉบับโดยใช้สูตรของโลเวท (Lovett)   (สมนึก ภัททิยธนี.    2546 : 230) พบว่ามีค่า
ความเชื่อมั่น (RCC)   ทั้งฉบับเท่ากับ 0.63   
    2.1.12 พิมพ์แบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว  และน าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
   2.2 สร้างแบบวัดทักษะภาคปฏิบัติเป็นการวัดความสามารถด้านทักษะปฏิบัติ 
ทั้งหมด 3  ด้านจ านวน  10  รายการ  30  คะแนน  คือ ด้านการเตรียม  กระบวนการปฏิบัติ และ
ผลงาน 
    2.2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบวัดทักษะ 
ปฏิบัติจากหนังสือการวัดผลการศึกษา (สมนึก ภัททิยธนี.    2555 : 50-54) 
    2.2.2 วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา  พฤติกรรมตามเนื้อหาและเลือกงานที่ 
เป็นตัวแทน เนื้อหาสาระเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
    2.2.3  สร้างแบบวัดทักษะภาคปฏิบัติ  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยมี
รายการประเมิน 3 รายการ  คือ ด้านการเตรียม  กระบวนการปฏิบัติ และผลงาน 
    2.2.4 น าแบบวัดทักษะปฏิบัติที่สร้างขึ้นเสร็จแล้วเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 
ศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือพิจารณาความสอดคล้อง   ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข  
    2.2.5 น าแบบวัดทักษะภาคปฏิบัติ เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล 
คอมพิวเตอร์ที่สร้างข้ึนปรับปรุงแก้ไขตามอาจารย์ที่ปรึกษาแนะน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ซึ่ง
เป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกันกับประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เพื่อพิจารณาความสอดคล้อง (IC) 
ระหว่างรายการประเมินกับเกณฑ์การประเมินซึ่งมีเกณฑ์การประเมินดังนี้  
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     ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินนั้นวัดไม่ตรงตามเกณฑ์การประเมิน 
     ให้คะแนน  0  เมื่อไม่แน่ใจว่ารายการประเมินนั้นวัดได้ตรงตามเกณฑ์การ
ประเมิน 
     ให้คะแนน  -1  เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินนั้นวัดได้ไม่ตรงตามเกณฑ์การ
ประเมิน 
    2.2.6 วิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างรายการประเมินกับ 
เกณฑ์การประเมิน  คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IC  ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไปเป็นข้อที่ใช้ได้ผลการประเมินพบว่า
รายการประเมินท้ัง 3 รายการ มีค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 
    2.2.7 น าแบบวัดทักษะภาคปฏิบัติ เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลที่ได้รับการ
ตรวจสอบตามความสอดคล้องกับเกณฑ์การประเมิน  และแก้ไขปรับปรุงแล้ว  น าไปทดลองใช้กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนไตรมิตรวิทยาสรรค์ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 32 คน 
    2.2.8 น าคะแนนที่ได้จากการประเมินทักษะปฏิบัติ เรื่องการสร้างงานน าเสนอ
ข้อมูล มาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของรายการประเมินรายข้อ  โดยใช้วิธี Item total Correlation  
ใช้สูตรสหสัมพันธ์อย่างง่ายของเพียร์สัน (ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา.    2553 : 98) พบว่ามีค่า
อ านาจจ าแนก ( xyr ) ตั้งแต่ 0.45 – 0.72 

    2.2.9 น าแบบวัดทักษะปฏิบัติ เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล ไปหาค่าความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับ  ตามวิธีของครอนบาค  โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) (ภาควิชาวิจัย
และพัฒนาการศึกษา.    2553 : 101)พบว่ามีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.87 
    2.2.10 จัดพิมพ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติ เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ฉบับจริงเพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  3. การสร้างแบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies ซึ่งการ
ประเมินจากความสามารถในการปฏิบัติงานด้วยตนเอง ตามข้ันตอนการปฏิบัติงาน   คือ การเตรียมงาน  
การปฏิบัติงาน  เวลาที่ใช้ในการปฏิบัติงาน และสามารถสร้างผลงานได้ตามวัตถุประสงค์มีขั้นตอนการ
สร้างดังนี้ 
   3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินจากศึกษาคู่มือการประเมินการ 
ปฏิบัติงาน จากคู่มือการประเมินการเรียนรู้ (ชวลิต  ชูก าพง.    2551 : 131-147) 
   3.2 ศึกษากระบวนการประเมินผลจากสภาพจริงจาก คู่มือการประเมินการ  
เรียนรู้ (ชวลิต  ชูก าพง.    2551 : 29-39) 
   3.3 สร้างแบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล  แบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 อันดับ จ านวน  5  ข้อ 
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   3.4 น าแบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลที่สร้างข้ึนเสนอ
อาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณาความสอดคล้องระหว่างรายการประเมินกับเกณฑ์การประเมินให้
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
   3.5 น าแบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลที่สร้างข้ึนเสนอ
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกันกับประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ
พิจารณาความสอดคล้อง (IC) ระหว่างรายการประเมินกับเกณฑ์การประเมินซึ่งมีเกณฑ์การประเมินดังนี้  
    ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินนั้นวัดได้ตรงตามเกณฑ์การประเมิน 
    ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่ารายการประเมินนั้นวัดได้ตรงตามเกณฑ์การประเมิน 
    ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ในว่ารายการประเมินนั้นวัดไม่ตรงตามเกณฑ์การประเมิน  
   3.6 วิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างระหว่างรายการประเมินกับเกณฑ์
การประเมินคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IC ตั้งแต ่0.67 ขึ้นไปเป็นข้อที่ใช้ได้ผลการประเมินพบว่ารายการ
ประเมิน มีค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 
   3.7 น าแบบวัดทักษะการท างานเรื่องการการสร้างงานน าเสนอข้อมูลการตรวจสอบ
ความสอดคล้องกับเกณฑ์การประเมินและแก้ไขปรับปรุงและน าไปทดสอบ (Try Out) กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  2  โรงเรียนไตรมิตรวิทยาสรรค์ อ าเภอจอมพระ จังหวัดสุรินทร์ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 32  คน 
   3.8 น าคะแนนที่ได้จากการประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล
มาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของรายการประเมินรายข้อโดยใช้วิธี Item total Correlation  ใช้สูตร
สหสัมพันธ์อย่างง่ายของเพียร์สัน (ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา.    2553 : 98) พบว่ามีค่าอ านาจ
จ าแนก ( xyr ) ตั้งแต่ 0.39 – 0.61 

   3.9 น าแบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล ไปหาค่าความ

เชื่อมั่นทั้งฉบับตามวิธีของครอนบาคโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (∝- efficient) (ภาควิชาวิจัยและ
พัฒนาการศึกษา.    2553 : 101) พบว่ามีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ0.83 
   3.10 จัดพิมพ์แบบประเมินทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล ฉบับจริง
เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
  4. การสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 
   ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ การพัฒนาทักษะการท างานเรื่องการ
สร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบ
ทักษะปฏิบัติของ Daviesผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างตามข้ันตอนดังนี้ 
    4.1 ศึกษาเอกสารต าราที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ  
ในการเรียนวิธีการสร้างแบบวัดและวิธีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือแบบมาตรส่วนประมาณค่า
ของภาควิชาวิจัยและการพัฒนาการศึกษา (2553 : 72-73) 
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    4.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  และตัวอย่าง
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
    4.3 ก าหนดขอบข่ายเนื้อหาที่จะน ามาสร้างให้เหมาะสม 
    4.4  สร้างแบบวัดความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
5 ระดับตามวิธีการของลิเคิร์ท (Likert) จ านวน 20 ข้อต้องการใช้จริงจ านวน 15 ข้อโดยก าหนด 
ระดับความพึงพอใจดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545 : 103) 
     ระดับคะแนนเฉลี่ยแปลความหมาย 
      ค่าเฉลี่ย  4.51 – 5.00 มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด  
      ค่าเฉลี่ย  3.51 – 4.50 มีความพึงพอใจในระดับมาก 
      ค่าเฉลี่ย  2.51 – 3.50 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
      ค่าเฉลี่ย  1.51 – 2.50 มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
      ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50  มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
    4.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
การศึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของข้อค าถามโดยอาจารย์ที่
ปรึกษาเสนอแนะเรื่องของข้อค าถามให้สอดคล้องกับชื่อเรื่องการศึกษาค้นคว้าและเนื้อหาที่ต้องการวัด
ท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
    4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วพร้อมแบบประเมินเสนอให้
ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมเพ่ือตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรง (Validity) โดยพิจารณา ความเหมาะสม
และความสอดคล้องของแบบสอบถามแต่ละข้อกับเนื้อหาที่ต้องการวัดท าเป็นส่วนประมาณค่าหรือแบบ
วิเคราะห์ค่า IC โดยจะเลือกแบบสอบถามที่มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปผลการประเมินพบว่าแบบสอบถาม
ความพึงพอใจที่สร้างขึ้นมีค่าความสอดคล้องตั้งแต่ 0.67-1.00 
    4.5 ท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะแล้วน าไปทดลองใช้ (Try Out) 
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนไตรมิตรวิทยาสรรค์ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
32คนแล้วน าผลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกโดยใช้สหสัมพันธ์อย่างง่ายโดยวิธี Item Total 
Correlation ที่มีจะเลือกค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00 (ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา. 
2553 : 98) พบว่าแบบสอบถามผ่านเกณฑ์ทุกข้อจึงคัดเลือกไว้จ านวน 15 ข้อมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่
0.73- 0.79 
    4.6 น าแบบวัดความพึงพอใจที่คัดเลือกไว้มาหาค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับโดยใช้สูตร 
สัมประสิทธิ์อัลฟ่า (Alpha Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) ต้องได้ค่าความเชื่อม่ัน
ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปถือว่าใช้ได้ (ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา.    2553 : 101) พบว่ามีค่าความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ0.79 
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    4.7 จัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์  เพ่ือใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจาก
นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 
ขั้นตอนด าเนินการศึกษาค้นคว้าการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าเก็บรวบรวมข้อมูล โดยการด าเนินการดังนี้ 
  1.  ท าการทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30 ข้อ  
แล้วบันทึกผลการสอบไว้เป็นคะแนนก่อนเรียน 
  2.  ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้พัฒนาขึ้น 
  3. ท าการทดสอบหลังเรียน  โดยใช้แบบทดสอบฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน 
  4.  ตรวจสอบผลการทดสอบ  โดยน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติ  และ
สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
  5. ด าเนินการวัดภาคปฏิบัติของนักเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่2  ที่เรียนตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการปฏิบัติของ Davies ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้สร้างขึ้น วิเคราะห์ด้วย
วิธีการทางสถิติ  และสรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
  6. ด าเนินการวัดทักษะการท างานของนักเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่เรียน
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการปฏิบัติของ Davies ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้สร้างขึ้น วิเคราะห์ด้วย
วิธีการทางสถิติ  และสรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
  7.  ด าเนินการวัดความพึงพอใจของนักเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่เรียน 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการปฏิบัติของ Davies ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้สร้างขึ้น วิเคราะห์ด้วย
วิธีการทางสถิติ  และสรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
  
การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. การจัดกระท าข้อมูล 
  1.1 รวบรวมข้อมูลที่บันทึกเก็บไว้ทั้งหมดมาไว้ด้วยกัน 
  1.2 ท าการตรวจคะแนนในเครื่องมือต่างๆ 
  1.3 จัดเป็นหมวดหมู่ไว้ตามล าดับ 
 2. การวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้วิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  2.1. หาค่าสถิติพ้ืนฐานได้แก่ร้อยละค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ของนักเรียนที่เรียนเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่าน
เว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
  2.2. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องการสร้างงานน าเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ 
Daviesตามเกณฑ์ 80/80 ของ เผชิญ กิจระการ (2544 : 44 – 51) 
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  2.3 หาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง การสร้างงานน าเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ 
Daviesโดยใช้สูตร E.I. (The Effectiveness Index : E.I) หาค่าโดยใช้วิธีการของ เผชิญ กิจระการ และ
สมนึก ภัททิยธนี (2545 : 31 - 36) 
  2.4 วิเคราะห์ทักษะการท างานของนักเรียนเรื่อง การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
  2.5 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies โดย
ก าหนดการแปลผลค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545 : 103) 
   ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 แสดงว่าพึงพอใจมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50 แสดงว่าพึงพอใจมาก 
   ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50 แสดงว่าพึงพอใจปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50 แสดงว่าพึงพอใจน้อย 
   ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50 แสดงว่าพึงพอใจน้อยมาก 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1.  สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
  1.1 การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   1.1.1 หาความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบ
อิงเกณฑ์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการสอนแบบทักษะปฏิบัติการของ Davies ด้านความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง  Index of Item Objective Congruence (IOC) 
ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี.     2553 : 220) 
 

  IOC =   
N

R  

 
  เมื่อ  IOC  แทน  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับข้อสอบ 
    ΣR   แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
    N     แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
   1.1.2 การหาค่าความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้  
วิเคราะห์โดยใช้สุตรp ดังนี้  ( สมนึก  ภัททิยธนี.    2555 : 195 ) 

       p =   
N

R  

   เมื่อ  p  แทน  ค่าความยากง่ายของข้อสอบ 
      R   แทน  จ านวนผู้ตอบถูก 
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      N   แทน  จ านวนคนทั้งหมด 
   1.1.3การหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้
แบบอิงเกณฑ์  ค านวณตามวิธีของแบรนเนน (Brennan) ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.    2554 : 106) 
 

    21 N

L

N

U
B   

   เมื่อ  B  แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
      U    แทน จ านวนคนรอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ตอบถูก 
      L  แทน จ านวนคนไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีตอบถูก 

      1N   แทน จ านวนคนรอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ 

      2N  แทน จ านวนคนไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
   1.1.4หาค่าความเชื่อมั่น (Reliabtlity)ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้สูตร
ของโลเวทท์  ( Lovett) ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.    2554 : 112) 
 

      
 






2

2

1
1

CXK

XXK
r

i

ii

cc
 

   เมื่อ ccr  แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
     K    แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

     iX  แทน คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน 
     C     แทน คะแนนจุดตัด 
   1.1.5การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดทักษะปฏิบัติ  แบบวัดทักษะการท างานและ
แบบวัดความพึงพอใจ  โดยใช้สูตรสหสัมพันธ์ ของเพียร์สัน (ภาควิชาการวิจัยและพัฒนาการศึกษา. 
2553 : 98) 
สูตร 

 

 

เมือ่        แทน  สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร X กับ Y 
           แทน  ผลรวมของค่าตัวแปร X 

แทน  ผลรวมของค่าตัวแปร Y 
แทน  ผลรวมของผลคูณระหว่างค่าตัวแปร X และ Y 

      แทน    ผลรวมของก าลังสองของตัวแปร X 
      แทน    ผลรวมของก าลังสองของตัวแปร Y    

    N    แทน  จ านวนคู่ของค่าตัวแปรหรือจ านวนสมาชิกในกลุ่ม 
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   1.1.6 การหาค่าความเชื่อม่ันของแบบวัดทักษะปฏิบัติ  แบบประเมินทักษะการท างาน  
แบบวัดความพึงพอใจทั้งฉบับโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟา (Alpha  Coefficient)  ตามวิธีของ  
ครอนบาค (Cronbach)   (ภาควิชาการวิจัยและพัฒนาการศึกษา.    2553 : 98) 

สูตร 

  

     α  แทน  ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 
     K  แทน จ านวนข้อของเครื่องมือ 
       แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ 

แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
 2. สถิติพ้ืนฐาน 
  2.1  ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.    2554 : 122 ) 

       
100

N

f
P  

 
    เมื่อ P     แทน  ร้อยละ 

     f      แทน  ความถ่ีหรือจ านวนข้อมูลที่ต้องการหาร้อยละ 
     N  แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
  2.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) โดยสูตรดังนี ้(บุญชม  ศรีสะอาด.    2554 : 124 ) 
 

       N

X
X


  

 
   เมื่อ  X  แทน ค่าเฉลี่ย 

     X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

  2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตร ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  
2543 : 103) 

    

 
 1

22
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   เมื่อ S    แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

     X    แทน  คะแนนแต่ละตัว 
     N    แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

        แทน  ผลรวม 





















S
S

i

i

K

K
2

2

1
1



S i

2

S i

2

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 84 

 3. สูตรที่ใช้หาประสิทธิภาพของแผนการเรียนรู้ 
  3.1 หาค่าประสิทธิภาพของแผนการเรียนรู้ ( 1E / 2E ตามเกณฑ์ 80/80 การหาค่า 1E และ

2E โดยใช้สูตรดังนี้ (คณาจารย์ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา.    2552 : 113-114) 
 

    1E  =  100



A

N

X

 

 
  เมื่อ       1E   แทน  สื่อประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    X  แทน  ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 
    A       แทน  คะแนนเต็มของทั้งหมด 
    N       แทน  จ านวนผู้เรียน 
 

    2E  =  100



B

N

Y

 

 
   เมื่อ  2E    แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
    Y    แทน  ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 
    B        แทน  คะแนนเต็มของทั้งหมด 
       N        แทน  จ านวนผู้เรียน 
  เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยมตั้งเป็นตัวเลข 3 ลักษณะ 
คือ 80/80 85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่น ามาสร้างสื่อนอกจากนี้ 
ยังตั้งเป็นเกณฑ์เป็นค่าความคลาดเคลื่อนไว้เท่ากับร้อยละ 2.5 นั่นคือถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 80/80 
เมื่อค านวณแล้วค่าท่ีถือว่าใช้ได้ 78/78 เป็นต้นประสิทธิภาพของสื่อจะมาจากผลลัพธ์ของ 
การค านวณE1และ E2  เป็นตัวแรกและตัวหลังตามล าดับถ้าตัวเลขเข้าใกล้ 100 มากเท่าใด 
ยิ่งถือว่าเป็นประสิทธิภาพมากขึ้นเท่านั้น 
 3.2 การหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการเรียนรู้ (E.I) วิเคราะห์โดยใช้สูตรดังนี้ 
(ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา.    2553 : 117) 
 
ดัชนีประสิทธิผล =  คะแนนรวมจากแบบทดสอบหลังเรียน – คะแนนรวมจากแบบทดสอบก่อนเรียน 
ผลคูณของคะแนนเต็มกับจ านวนคน – คะแนนรวมจากแบบทดสอบก่อนเรียน  
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ศึกษาค้นคว้าได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังต่อไปนี้  
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมายและการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลได้ถูกต้อง  
อีกท้ังเพ่ือความสะดวกในการน าเสนอข้อมูล ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์  
ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 
  N   แทน จ านวนนักเรียน 
  X  แทน  ค่าเฉลี่ย 
  S.D.  แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1  แทน  คะแนนระหว่างเรียนที่ได้จากการปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละแผน 
  E2  แทน  คะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
และการสอบวัดภาคปฏิบัติ 
  E.I. แทน ค่าดัชนีประสิทธิผล 
 
ล าดับขั้นที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและแปลความหมายตามล าดับขั้นตอน ดังนี้  
  ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ Daviesตามเกณฑ์ 80/80 
  ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการ
สร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบ
ทักษะปฏิบัติของ Davies 
  ตอนที่ 3 วิเคราะห์ผลการศึกษาทักษะการท างาน ที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2              
ตามรูปแบบทักษะทักษะปฏิบัติการของ Davies 
  ตอนที่ 4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้   เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปี
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ที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ Daviesโดยการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ
ร้อยละจากแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการพัฒนาการจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริม
ประสิทธิภาพเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามทักษะปฏิบัติของ Daviesตามเกณฑ์ 80/80  กิจกรรมการเรียนรู้ปรากฏผล  
ดังตาราง 11 
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ตาราง 11 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผน 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

นัก
เรีย

นเ
ลข

ที่ 

แผนที่ 1 

รว
ม 

แผนที่ 2 

รว
ม 

แผนที่ 3 

รว
ม 

แผนที่ 4 

รว
ม 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 

1 13 12 8 33 13 13 9 35 14 12 9 35 14 12 8 34 

2 12 12 9 33 12 13 8 33 13 12 8 33 13 12 8 33 

3 12 13 8 33 12 12 9 33 12 12 8 32 13 12 8 33 

4 12 12 8 32 13 12 8 33 12 12 9 33 12 12 8 32 

5 12 12 8 32 12 13 8 33 12 12 9 33 12 12 8 32 

6 12 12 7 31 12 12 8 32 12 12 8 32 12 12 8 32 

7 12 12 8 32 13 12 8 33 12 13 8 33 13 12 9 34 

8 13 12 8 33 13 13 7 33 12 13 8 33 12 12 9 33 

9 11 11 8 30 12 12 8 32 13 12 8 33 12 11 9 32 

10 12 12 8 32 13 12 8 33 12 12 8 32 12 12 8 32 

11 12 12 8 32 12 12 8 32 12 12 9 33 12 12 8 32 

12 13 12 8 33 13 13 9 35 14 13 9 36 14 12 8 34 

13 12 11 8 31 12 12 8 32 12 11 8 31 12 11 8 31 

14 11 12 7 30 12 11 8 31 12 12 8 32 13 13 8 34 

15 11 12 8 31 11 12 8 31 12 12 8 32 12 13 8 33 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

นัก
เรีย

นเ
ลข

ที่ 

แผนที่ 1 

รว
ม 

แผนที่ 2 

รว
ม 

แผนที่ 3 

รว
ม 

แผนที่ 4 

รว
ม 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู้ 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 15 15 10 40 

16 12 11 8 31 12 12 8 32 12 12 8 32 12 13 7 32 

17 12 11 8 31 11 12 8 31 12 13 8 33 12 14 9 35 

18 13 12 8 33 12 12 9 33 14 13 8 35 13 14 9 36 

19 12 12 8 32 12 12 8 32 12 12 8 32 12 13 8 33 

20 11 12 8 31 12 12 8 32 11 12 7 30 12 12 9 33 

21 12 13 8 33 12 13 8 33 14 13 8 35 14 13 8 35 

22 12 13 8 33 12 13 8 33 12 12 9 33 13 13 9 35 

23 12 12 8 32 12 12 8 32 12 13 9 34 13 14 9 36 

24 13 12 9 34 12 13 9 34 13 14 9 36 13 14 9 36 

25 13 13 9 35 13 13 9 35 14 14 9 37 14 14 9 37 

รวม 
30
2 

30
0 

20
1 

80
3 

30
5 

30
8 

20
5 

81
8 

31
2 

31
0 

20
8 

83
0 

31
6 

31
4 

20
9 

83
9 

Χ  
12.
08 

12.
00 

8.0
4 

32.
12 

12.
20 

12.
32 

8.2
0 

32.
72 

12.
48 

12.
40 

8.3
2 

33.
20 

12.
64 

12.
56 

8.3
6 

33.
56 

S.D. 
0.6
4 

0.5
8 

0.4
5 

1.2
0 

0.5
8 

0.5
6 

0.5
0 

1.1
4 

0.8
7 

0.7
1 

0.5
6 

1.6
6 

0.7
6 

0.9
2 

0.5
7 

1.6
1 

ร้อย
ละ 

80.
53 

80.
00 

80.
40 

80.
30 

81.
33 

82.
13 

82.
00 

81.
80 

83.
20 

82.
67 

83.
20 

83.
00 

84.
27 

83.
73 

83.
60 

83.
90 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

สอ
บก

่อน
เรีย

น 

สอบหลังเรียน 

นัก
เรีย

นเ
ลข

ที่ 

แผนที่ 5 

รว
ม 

แผนที่ 6 

รว
ม 

รว
มค

ะแ
นน

  6
 แ

ผน
 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

ปร
นัย

 

ปร
นัย

 

สอ
บป

ฏิบ
ัต ิ

รว
ม 

15 15 10 40 15 15 10 40 240 30 30 30 60 

1 14 12 9 35 14 13 9 36 208 21 26 27 53 

2 14 13 9 36 14 12 9 35 203 20 25 25 50 

3 13 13 8 34 13 13 8 34 199 19 24 25 49 

4 12 12 9 33 14 12 9 35 198 20 26 26 52 

5 12 12 8 32 13 12 8 33 195 20 26 27 53 

6 13 12 7 32 13 12 8 33 192 19 25 25 50 

7 13 12 8 33 14 14 8 36 201 21 26 26 52 

8 14 12 8 34 13 13 9 35 201 19 25 25 50 

9 13 12 8 33 13 13 9 35 195 20 26 25 51 

10 13 13 9 35 13 12 8 33 197 20 26 27 53 

11 13 12 9 34 13 12 9 34 197 21 27 26 53 

12 13 12 9 34 14 13 9 36 208 22 28 28 56 

13 12 12 8 32 12 13 8 33 190 19 24 26 50 

14 12 13 8 33 12 12 8 32 192 19 25 25 50 

15 12 12 8 32 12 13 8 33 192 18 26 24 50 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

สอ
บก

่อน
เรีย

น 

สอบหลังเรียน 

นัก
เรีย

นเ
ลข

ที่ 

แผนที่ 5 

รว
ม 

แผนที่ 6 

รว
ม 

รว
มค

ะแ
นน

  6
 แ

ผน
 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

สัง
เก

ตุพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

ปร
นัย

 

ปร
นัย

 

สอ
บป

ฏิบ
ัต ิ

รว
ม 

15 15 10 40 15 15 10 40 240 30 30 30 60 

16 12 13 8 33 14 13 9 36 196 19 25 24 49 

17 12 12 8 32 13 13 8 34 196 20 26 26 52 

18 13 13 8 34 14 14 8 36 207 22 27 26 53 

19 13 13 8 34 14 12 8 34 197 19 26 24 50 

20 12 12 8 32 12 12 8 32 190 20 26 24 50 

21 12 14 9 35 14 13 9 36 207 21 27 27 54 

22 13 14 9 36 14 14 9 37 207 21 26 27 53 

23 12 13 8 33 13 12 9 34 201 20 27 25 52 

24 14 14 9 37 14 14 9 37 214 22 28 26 54 

25 14 14 9 37 14 14 9 37 218 23 27 26 53 

รวม 
320 316 209 845 333 320 213 866 5001 505 650 642 

129
2 

Χ  
12.8

0 
12.6

4 
8.36 

33.8
0 

13.3
2 

12.8
0 

8.52 
34.6

4 
200.0

4 
20.2

0 
26.0

0 
25.6

8 
51.6

8 

S.D. 0.76 0.76 0.57 1.55 0.75 0.76 0.51 1.55 7.40 1.22 1.04 1.11 1.82 

ร้อย
ละ 

85.3
3 

84.2
7 

83.6
0 

84.5
0 

88.8
0 

85.3
3 

85.2
0 

86.6
0 

83.35 
67.3

3 
86.6

7 
85.6

0 
86.1

3 
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ตาราง 12  แสดงคะแนนเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและร้อยละของคะแนนจากการประเมิน  
  ทักษะการท างานสังเกตพฤติกรรมการเรียน  และการทดสอบย่อยท้ายแผนระหว่างเรียน  
 

(N=25) 
แผนที่ 

 
 

คะแนนที่ได้ 

X  S.D ร้อยละ 
การประเมิน
พฤติกรรม 

(15) 

ทักษะการ
ท างาน 
(15) 

ทดสอบย่อย 
(10) 

X  S.D X  S.D X  S.D 
1 12.08 0.64 12.00 0.58 8.04 0.45 32.12 1.20 80.30 
2 12.20 0.58 12.32 0.56 8.20 0.50 32.72 1.14 81.80 
3 12.48 0.87 12.40 0.71 8.32 0.56 33.20 1.66 83.00 
4 12.64 0.76 12.56 0.92 8.36 0.57 33.56 1.61 83.90 
5 12.80 0.76 12.64 0.76 8.36 0.57 33.80 1.55 84.50 
6 13.32 0.75 12.80 0.76 8.52 0.51 34.64 1.55 86.60 

รวมเฉลี่ย 12.58 0.72 12.45 0.71 8.30 0.52 33.34 1.45 83.35 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ ( 1E ) เท่ากับ 83.35 
 

 จากตาราง 12  พบว่า  การประเมินพฤติกรรม  ทักษะการท างาน  และการทดสอบย่อย  
และการท าแบบทดสอบย่อยท้ายแผนระหว่างเรียน  ตามแผนการจัดการเรียนรู้  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
200.04คะแนน  จากคะแนนเต็ม 240 คะแนน  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 7.40  คิดเป็นร้อยละ  
83.35  ซึ่งหมายถึงค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ ( 1E ) เท่ากับ 83.35 
 
ตาราง 13  คะแนนเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละจากการทดสอบ  
  หลังเรียนโดยการทดสอบวัดผลการเรียนรู้ และการวัดทักษะภาคปฏิบัติ 
 

N=25 คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละ 
ทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 30 26.00 1.04 86.67 
ทดสอบวัดทักษะภาคปฏิบัติ 30 25.68 1.11 85.60 

รวมเฉลี่ย 51.68 1.82 86.13 
 
 จากตาราง 13  พบว่านักเรียนจ านวน  25  คน ได้คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบวัดผล
เรียนรู้  และการวัดทักษะภาคปฏิบัติหลังเรียน  เท่ากับ  26.00  และ 25.68  จากคะแนนเต็ม 30 
คะแนน และ 30 คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 86.67และ 85.60 ตามล าดับ  คะแนนเฉลี่ยรวมของนักเรียน
ทุกคนจากการท าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้และการวัดทักษะภาคปฏิบัติหลังเรียน  เท่ากับ  51.68
คะแนน  จากคะแนนเต็ม 60  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  86.13  แสดงว่า ประสิทธิภาพผลลัพธ์ ( 2E )  
เท่ากับ 86.13 
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ตาราง 14 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา  
 ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ ของ Davies 

 
ประสิทธิภาพ N จ านวนเต็ม X  S.D. ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 25 240 200.04 7.40 83.35 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 25 60 51.68 1.82 86.13 

ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ E1/ E2 = 83.35/86.13 
 
 จากตาราง14 พบว่า คะแนนระหว่างเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 
6 แผน มีค่าเฉลี่ย 200.04คิดเป็นร้อยละ 83.35คะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย20.20 
จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 67.33 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
ทั้งนี้ได้จากคะแนนการทดสอบโดยใช้แบบทดสอบแบบปรนัยรวมกับคะแนนการวัดภาคปฏิบัติ 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ51.68 จากคะแนนเต็ม60 คะแนน คิดเป็นร้อยละ86.13  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ1.82  แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 83.35/86.13ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 
80/80 ที่ก าหนดไว้ 
 ตอนที่ 2  การวิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ 
ของ Davies 
  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการ
สร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบ
ทักษะปฏิบัติ  ของ Daviesจากคะแนนทดสอบวัดผลการจัดการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียน  ซึ่งปรากฏผลดังตาราง 7 
 
ตาราง 15 ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญา 
 ท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ ของ Davies 
 

ทดสอบ คะแนนเต็ม ร้อยละ X  E.I. 
ร้อยละ E.I. 

74.76 
ก่อนเรียน 30 67.33 20.20 

0.7476 
หลังเรียน 30 86.67 26.00 

 
 จากตาราง 15  พบว่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ 
ของ Davies  มีค่าเท่ากับ0.7476 แสดงว่านักเรียนมีค่าความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 74.76 
 ตอนที่ 3  การวิเคราะห์ทักษะการท างานของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ Davies  2  
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 ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์ทักษะการท างาน ที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการ
สร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ตามรูปแบบ
ทักษะปฏิบัติการของ Davies  2ระหว่างเรียนทั้ง  6  แผน  ปรากฏผลดังตาราง ดังนี้ 
 
ตาราง 16  แสดงคะแนนเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และร้อยละที่ได้จากการประเมินทักษะการ  
 ท างานของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษา 
 ปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ Davies 
 

(N=25) 
 
 

ประเมินทักษะการท างาน  

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 รวม 

(15) (15) (15) (15) (15) (15) (90) 
รวม 300 308 310 314 316 320 18168 
X  12.00 12.32 12.40 12.56 12.64 12.80 74.72 

S.D. 0.58 0.56 0.71 0.92 0.76 0.76 4.29 
ร้อยละ 80.00 82.13 82.67 83.73 84.27 85.33 83.02 

 
 จากตาราง 16  พบว่า  การประเมินทักษะการท างาน ระหว่างเรียน  ตามแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  74.72 คะแนน  จากคะแนนเต็ม 90  คะแนน  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ  4.29 คิดเป็นร้อยละ  83.02 ผู้ศึกษาค้นคว้าได้น าเสนอในรูปของกราฟ  ดังต่อไปนี้ 
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80

82.13
82.67

83.73
84.27

85.33

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

แผน 1 แผน 2 แผน 3 แผน 4 แผน 5 แผน 6

แผนภูมิแสดงทักษะการท างาน
โดยเน้นทักษะปฏิบัติของ Davies

ชดุข้อมลู1

 กราฟคะแนนทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่าน
เว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ ของ Davies  แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 1 – 6 ดังภาพประกอบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพประกอบ 1  กราฟแสดงคะแนนทักษะการท างานของนักเรียน 
 

ตาราง 17 ค่าเฉลี่ยทักษะการท างานของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
 เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษา 
 ปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ Davies 
 

ข้อ 
การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

ตามแนวคิดของเดวีส์ 

คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนน 
หลังเรียน 

ระดับ 
การ

ท างาน X  S.D X  S.D 

1 การวางแผนการท างาน 2.56 0.51 2.64 0.49 ดี 
2 ความร่วมมือในการท างาน 2.28 0.46 2.36 0.49 ดี 
3 มีความรับผิดชอบ 2.24 0.44 2.24 0.44 พอใช้ 
4 ตรงตามก าหนดเวลา 2.32 0.48 2.44 0.51 ดี 
5 ผลงาน 2.64 0.49 2.72 0.51 ดี 

 
 จากตาราง 17 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติ 
ตามแนวคิดของ Davies เรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยการเปรียบเทียบจากแผนการ
เรียนรู้ที่ 1 และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  มีทักษะการท างานรายด้านดังนี้ การวางแผนการท างาน  
ความร่วมมือในการท างาน  มีความรับผิดชอบ  ตรงตามก าหนดเวลาและผลงานอยู่ในระดับดี 
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 ตอนที่ 4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติการของ Daviesโดยการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและร้อย
ละจากแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนดังตาราง  9 
 
ตาราง 18 สรุปผลแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรม 
 การเรียนรู้เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtube 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
 

ข้อความ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. การได้เรียนรู้เกี่ยวกับหลักการวิธีการและขั้นตอน
กระบวนการท างานท าให้นักเรียนสนุกสนานกับการท างานที่
เป็นระบบมากยิ่งขึ้น 

 
 

4.84 

 
 

0.37 

 
 

มากที่สุด 

2. การเรียนรู้เรื่องการใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์และน าความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างงาน
น าเสนอ เป็นสิ่งที่ดี เพราะนักเรียนสามารถน าไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ได้จริง 

 
 
 

5.00 

 
 
 

0.00 

 
 
 

มากที่สุด 
3. นักเรียนรู้สึกว่าการปฏิบัติงานตามกระบวนการใน 
การท างาน ท าให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ การปฏิบัติงาน
ได้ดีและเกิดทักษะเร็วขึ้น 

 
 

4.80 

 
 

0.41 

 
 

มากที่สุด 
4. การเรียนด้วยการปฏิบัติจริงท าให้เกิดทักษะการท างานและ
สามารถท างานได้เป็นอย่างด ี

 
4.80 

 
0.41 

 
มากที่สุด 

5. นักเรียนพอใจที่มีการวางแผนก่อนการปฏิบัติงาน 4.84 0.37 มากที่สุด 
6. นักเรียนชอบที่ได้ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว ้ 4.80 0.41 มากที่สุด 
7. นักเรียนรู้สึกว่าการวางแผนและการปฏิบัติงานตามแผนที่
วางไว้ท าให้ปฏิบัติงานถูกต้องตามขั้นตอนและเกิดความ
สะดวกและคล่องแคล่วขึ้น 

 
 

4.96 

 
 

0.20 

 
 

มากที่สุด 
8. นักเรียนรู้สึกว่าการท างานด้วยทักษะปฏิบัติของ Davies 
ท าให้ได้ผลงานที่ด\ี 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

9. นักเรียนรู้สึกพึงพอใจทุกครั้งที่ได้ปฏิบัติงานตามทักษะ
ปฏิบัติของ Davies และการปฏิบัติงานนั้น 
ด าเนินไปอย่างราบรื่น 

 
4.84 

 
0.37 

 
มากที่สุด 

10. นักเรียนรู้สึกชอบที่ได้ศึกษาจากเอกสารจากแหล่งภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นและสารสนเทศประเภทต่างๆ อย่างหลากหลาย 

 
4.40 

 
0.50 

 
มาก 
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ตาราง 18 (ต่อ) 
 

ข้อความ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
11. นักเรียนสามารถปฏิบัติงานส าเร็จทุกครั้ง 4.96 0.20 มากที่สุด 
12. นักเรียนรู้สึกภูมิใจเมื่อเพื่อนๆและครูชื่นชมผลงานของ
นักเรียนและกลุ่มงาน 

 
4.92 

 
0.28 

 
มากที่สุด 

13.นักเรียนรู้สึกมีความสุขในการน าเสนอผลงานและน าเสนอ
งานผ่านเว็บไซต์ youtubeได ้

 
4.96 

 
0.20 

 
มากที่สุด 

14. ใบความรู้ในแต่ละแผนมีรายละเอียดที่ชัดเจนจนท าให้
นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระได้เป็นอย่างด ี

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

15. นักเรียนรู้สึกพึงพอใจที่สามารถสร้างผลงานน าเสนอข้อมูล
ด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ได ้

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

รวม 4.87 0.24 มากที่สุด 
 

 จากตาราง18 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การวิเคราะห์ความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล
ภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะทักษะปฏิบัติการของ 
Davies มีความพึงพอใจเฉลี่ยรวมทุกด้านเท่ากับ 4.87 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้เป็นการศึกษาค้นคว้าเพื่อการพัฒนาทักษะการท างาน การสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ Davies ซึ่งมีข้ันตอนในการศึกษาค้นคว้า ดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 

 
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies  
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรมทักษะการท างาน  เรื่อง
การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบ
ทักษะปฏิบัติของ Davies 
 3. เพ่ือศึกษาทักษะการท างานของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ  Davies 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะการท างาน  เรื่องการ
สร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบ
ทักษะปฏิบัติของ Davies  

 
สรุปผล 
 
 1. แผนการจัดกิจกรรมทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น
ผ่านเว็บไซต์  Youtube  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies ที่มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 83.35/86.13ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 
 2. ดัชนีประสิทธิผลทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่าน
เว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies  มีค่า 0.7476 แสดงว่า
แผนการจัดการเรียนรู้แบบทักษะปฏิบัติ  ของ Davies  ท าให้นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนคิด
เป็นร้อยละ  74.76 
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 3. ทักษะการท างานของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ  
Davies พบว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  83.02 
 4. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies พบว่ามีค่าเฉลี่ยทั้งฉบับ  4.87 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 
 
อภิปรายผล 
 
 จากการทดลองศึกษาประสิทธิภาพและผลการใช้แผนการจัดกิจกรรมทักษะการท างาน             
เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตาม
รูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies  สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
  1. แผนการพัฒนาทักษะการท างาน เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น
ผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies สามารถอภิปราย
ผลได้ดังนี้โดยที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.35/86.13ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้
คือ 80/80 หมายความว่า นักเรียนได้ค่าเฉลี่ยคะแนนระหว่างเรียนจากการสังเกตพฤติกรรม การปฏิบัติ
กิจกรรม และการทดสอบย่อย  ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจ านวนทั้งหมด 6 แผน โดย
การประเมินพฤติกรรมของนักเรียนด้วยแบบสังเกตพฤติกรรมการประเมินชิ้นงานของนักเรียนจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ก าหนดให้และจากการทดสอบย่อย รวมคะแนนคิดเป็นร้อยละ 80.05  และ
ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนรวมกับคะแนนการวัดภาคปฏิบัติ คิด
เป็นร้อยละ 82.47 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะการท างานเรื่องการสร้างงานน าเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ 
Daviesที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นมีประสิทธิเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้  ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ  
สริระฉัตร  พันธุ์ครู (2554 : 89) พบว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ  86.63/85.52   
สอดคล้องกับผลการศึกษาของ  แสงจันทร์  หนองหารพิทักษ์ (2555 : 79) พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นทักษะปฏิบัติเดวีส์ เรื่องการประดิษฐ์ของใช้จากเศษวัสดุ มีประสิทธิภาพ  85.23/83.24  
สอดคล้องกับผลการศึกษา ปทิตตา  ศิลาวรรณ (2553 : 83) พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะ
กระบวนการ เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนอข้อมูลมีประสิทธิภาพ  83.59/83.27 
  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นได้ผ่านขั้นตอน
การสร้างอย่างมีระบบและวิธีการที่เหมาะสมเริ่มตั้งแต่การศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์เนื้อหาตลอดจน
ความเหมาะสมของสื่อได้รับการตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องจากผู้เชี่ยวชาญข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่
ปรึกษาและผ่านการประเมินจาก ผู้เชี่ยวชาญรวมทั้งได้น าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นผู้ศึกษาค้นคว้าได้น าเอาสื่อการสอนมาใช้ ได้แก่ การใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์การใช้แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม  การเชื่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ต  
ซึ่งเป็นสื่อที่ต้องใช้ประกอบการฝึกปฏิบัติจริงกับ เครื่องคอมพิวเตอร์เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร 
ส่งเสริมให้ นักเรียนมีความกระตือรือร้น มีความอยากรู้อยากเห็น และสนุกสนานกับการฝึกปฏิบัติ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



99 
 

 

ไม่เกิดความเบื่อหน่ายจากการเรียน และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะการท างาน  เรื่องการสร้าง
งานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ Daviesเป็นแผนการจัด กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีข้ันตอนการท างานท าให้นักเรียนได้ฝึกทักษะ การ
ปฏิบัต ิท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการฝึกทักษะการท างานจนเกิดความคล่องแคล่วและช านาญ
รวมทั้งการจัดกิจกรรมการเรียนทีเ่ป็นการปฏิบัติเดี่ยวและการปฏิบัติแบบกลุ่มซึ่งแต่ละกลุ่มมีทั้งเด็กเก่ง 
ปานกลาง และอ่อนคละกัน ท าให้นักเรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน นักเรียนแต่ละกลุ่ มสามารถท า
กิจกรรมตาม ขั้นตอนการฝึกทักษะการปฏิบัต ิได้สังเกตพฤติกรรมการเรียน ปรากฏว่านักเรียน ทุกคน
ตั้งใจฟังการอธิบายจากครูตั้งใจอ่านแบบฝึกปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น มีความสนใจและตั้งใจใน
การตอบค าถามและถามค าถามระหว่างการสนทนา กล้าแสดงออกท่ีจะอภิปราย และน าเสนอผลการ
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้นในการได้ปฏิบัติจริงกับเครื่องคอมพิวเตอร์ มีความรักความสามัคคี  ให้
ความร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกันและกันต่อเพ่ือน ให้แนะน าช่วยเหลือและเอ้ือเฟ้ือเกื้อกูลเพ่ือน ภูมิใจใน
ผลงานของตนมีความเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดี ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบ ปฏิบัติงานร่วมกับเพื่อน
อย่างมีความสุขแสดงให้เห็นว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะการท างาน    เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ 
Daviesท าให้ผู้เรียนมีพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้น ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  
จึงท าให้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพดังกล่าว  
  2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  การพัฒนาทักษะการท างานเรื่อง
การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบ
ทักษะปฏิบัติ  ของ Davies  มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.7476 แสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้การ
พัฒนาทักษะการท างาน  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies  ท าให้นักเรียนมีความก้าวหน้าในการ
เรียนคิดเป็นร้อยละ74.76 แสดงว่า สอดคล้องกับผลการศึกษาของอนงค์  ทิวะสิงห์  (2554 : 98) พบว่า
ผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวของเดวีส์เรื่องการปลูกไม้ดอกไม้ประดับในภาชนะ มีค่า
ดัชนีประสิทธิเท่ากับ 0.7753  สอดคล้องกับผลการศึกษา  นันทนา  ทองมูล (2554 : 77) พบว่าค่าดัชนี
ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์  เรื่องการจับจีบผ้าประดับ
โต๊ะมีค่าเท่ากับ 0.7081 สอดคล้องกับผลการศึกษา สาคร  สะเดา (2555 : 68) พบว่าค่าดัชนี
ประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติ เรื่องน้ าพริกสมุนไพร มีค่าเท่ากับ 0.7068 
ทัง้นี้อาจเนื่องจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการท างาน เรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies ผู้
ศึกษาค้นคว้าได้จัดสภาพแวดล้อมที่สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง  ทักษะการปฏิบัติ  ฝึกทักษะการท างาน และกระบวนการท างาน
อย่างเป็นระบบ นอกจากนี้การจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนฝึกในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มี
ขั้นตอนการฝึกคล้าย ๆ กันจึงท าให้นักเรียนเกิดทักษะในการปฏิบัติได้ถูกต้อง อีกทั้งเครื่องคอมพิวเตอร์
เป็นสื่อการเรียนรู้ที่นักเรียนให้ความสนใจและชอบใช้เป็นอย่างมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งใช้เป็นสื่อส าหรับ
การเรียนรู้ในเนื้อหา เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองานเป็นเรื่องที่นักเรียนสนใจและมีความกระตือรือร้น
ที่จะเรียนรู้ ผลงานที่เกิดจากการฝึกปฏิบัติกิจกรรมด้วยคอมพิวเตอร์เป็นชิ้นงานที่นักเรียนสามารถสร้าง
ขึ้นได้อย่างง่าย และมีความสวยงามนักเรียนมีความสุข สนุกสนานในการเรียนรู้ด้วยการได้ฝึกปฏิบัติจริง
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กับเครื่องคอมพิวเตอร์ จึงท าให้นักเรียนเกิดทักษะ มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียน  การจัด
กิจกรรมที่เน้นทักษะการท างานตามรูปแบบทักษะการท างาน ส าหรับให้นักเรียนได้ประเมินผลงานของ
ตนเองและได้รับทราบคะแนนของตนเองจากการเรียนทุกครั้ง จึงท าให้ผู้เรียนเอาใจใส่ต่อการเรียนตั้งใจ
ปฏิบัติกิจกรรมเพื่อตนเองจะได้คะแนนเพิ่มมากขึ้น จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการ
ท างานที่กล่าวมาท้ังหมดจึง ส่งผลให้ผู้เรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนซึ่งสอดคล้องกับ 
  3. ทักษะการท างานของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องการสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของ  Daviesพบว่ามีค่าเฉลี่ย 83.02 ซึ่งจากการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้  อาจเป็นเพราะการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรมที่เน้นทักษะปฏิบัติเป็นส าคัญ  และมีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ส าคัญสามารถท าให้นักเรียนเกิดทักษะการท างาน  และมีความสนใจในการเรียนมากขึ้น  คือขั้น
ที่ 1 สาธิตหรือการการกระท า  ขั้นที่ 2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนฝึกทักษะย่อย ขั้นที่ 3 ให้ผู้เรียนฝึกทักษะ
ย่อย ขั้นที่ 4 ให้เทคนิคหรือวิธีการ  ขั้นที่ 5 .ให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะย่อย  จากท่ีกล่าวมามุ่งเน้นให้
นักเรียนให้ฝึกทักษะต่างๆตั้งแต่ทักษะย่อย  จนสามารถน ามาเชื่อมโยงกันได้  ท าให้นักเรียนเอาใจใส่
ตั้งใจปฏิบัติในแต่ละกิจกรรมที่ท าเพ่ือความเข้าใจแล้วสามารถน ามาเชื่อมโยงได้อย่างดี  มีความสุข 
กระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน ท าให้นักเรียนเกิดทักษะการท างานมากขึ้น 
  4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies มีความพึงพอใจเฉลี่ยรวมทุกด้านเท่ากับ 4.87 ซึ่งอยู่ในระดับมาก
ที่สุด  ซึ่งมีความสอดคล้องกับ ทัศมาพร  ศรีขาว (2553 : 83) ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น
ทักษะกระบวนการ  เรื่องการประดิษฐ์หุ่นจ าลองในท้องถิ่น   โดยรวมมีค่าเฉลี่ย 4.46 ซึ่งอยู่ในระดับมาก  
สอดคล้องกับผลการศึกษา  อนงค์  ทิวะสิงห์ (2554 : 102) มีความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวของ Davies ที่มีต่อทักษะปฏิบัติของนักเรียน เรื่องการปลูกไม้ดอกไม้ประดับในภาชนะ  
โดยรวมมีค่าเฉลี่ย 4.36 อยู่ในระดับมาก ซึ่งมีความสอดคล้องกับ เปรมวดี  อุดชาชน (2553 : 110) 
พบว่านักเรียนที่เรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น  เรื่อง
การประกอบอาหารจากบัว มีความพึงพอใจโดยรวมมีค่าเฉลี่ย 4.54 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่เป็นเช่นนี้อาจ
เพราะนักรเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนที่เน้นทักษะปฏิบัติ เพราะเป็นการเรียนรู้ที่
นักเรียนได้ปฏิบัติจริงในการท างาน มีขั้นตอน  การวางแผนที่เป็นระบบท าให้ง่านต่อการปฏิบัติและเกิด
การเรียนรู้ที่เข้าใจมากขึ้นและสามารถน าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวันของตนเองท าให้นักเรียนเกิดความ
พึงพอใจในระดับมากข้ึนไป 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
  1.1 การจัดการเรียนรู้ที่โดยรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ Davies  ครูผู้สอนต้อง
เตรียมเนื้อหาก่อนสอนและบริหารเวลาควรจัดการเรียนการสอนที่ใช้เวลา 2 คาบเรียนต่อเนื่องกัน 
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  1.2  การจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติของ  Davies เป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้ฝึกการ
ปฏิบัติที่น าทักษะย่อยไปเชื่อมโยงในการปฏิบัติที่เก่ียวข้องกับวิชาอ่ืนทางด้านทักษะปฏิบัติการท างาน 
  1.3  ควรสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น ทักษะการท างานที่มุ่งสร้างคุณลักษณะ 
ในการท างาน โดยมีกิจกรรมฝึกปฏิบัติให้มากเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการท างานและสามารถน า
ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการให้แพร่หลาย
มากขึ้น 
  1.4 การจัดการเรียนรู้ที่น าภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้ามาจัดกิจกรรมการเรียนท าให้นักเรียนเห็น
คุณค่าความส าคัญและน าความรู้ภูมิปัญญาในท้องถิ่นของตนเองไปเผยแพร่สืบต่อไป 
  1.5 การจัดการเรียนรู้ที่น าเว็บไซต์เข้ามามีส่วนร่วมเพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกทักษะปฏิบัติใน
การใช้เทคโนโลยี ให้เกิดความรู้ที่มีความเชื่อม่ันในการท างานมาก  และก้าวทันการเรียนรู้ที่ใหม่น ามา
ประยุกต์ใช้กับตนเองและท้องถิ่น 
  1.6การจัดการการเรียนที่สร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtube
สามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันของตนเองและสามารถน าไปพัฒนาเพื่อสร้างงานน าเสนอด้าน
อ่ืนๆได้ 
 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 
  2.1 ควรมีการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติการของ Daviesใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีในเนื้อหาและสาระอ่ืนต่อไป  
  2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการเรียนรู้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น 
ทักษะการท างานกับวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ ตลอดจนศึกษาความคงทนในการเรียนรู้
ของวิธีการสอนนั้น ๆ ว่าแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 
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ภาคผนวก ก 
แผนพัฒนาทักษะการท างาน การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ตามรูปแบบทักษะทักษะปฏิบัติของ Davies 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



110 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีมัธยมศึกษาปีที่ 2  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  เรื่องงานน าเสนอเพ่ืออาชีพ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นและการสร้างงานน าเสนอ  
เวลา  2 ชั่วโมงภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2555 

…………………………………………………………………………………..……………… 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1   เข้าใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล   การเรียนรู้   การสื่อสาร   การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม 

ตัวช้ีวัด 
 ง 3.1 ม 3/1 อธิบายหลักการเบื้องต้นของ     การสื่อสารข้อมูล  และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 ง 3.1 ม 3/2 อธิบายหลักการ  และวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ง 3.1 ม 3/4ใช้ซอฟต์แวร์ในการท างาน  
 

สาระส าคัญ 
 ความรู้เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น  ความส าคัญ  ประโยชน์ และน าความรู้มาสร้างงานน าเสนอ
ด้วยโปรแกรม  สร้างงานน าเสนอ   

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและเห็นความส าคัญของการสร้างงานน าเสนอ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 2. นักเรียนสามารถน าความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างงานน าเสนอข้อมูลได้  
 3. นักเรียนสามารถสร้างงานน าเสนอเบื้องต้นได้ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 1. น าความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างงานน าเสนอ 
 2. การสร้างสไลด์งานน าเสนอเบื้องต้น 
 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูสนทนาเกี่ยวกับนักเรียนเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นของเรา  ว่ามีความส าคัญและ
ประโยชน์อย่างไร  เราควรจะให้ความส าคัญแลอนุรักษ์ภูมิปัญญาเหล่านี้ไว้  และปัจจุบันเทคโนโลยีมี
ความก้าวหน้า  ความทันสมัย  การติดต่อสื่อสาร การเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร การน าเสนองานผ่านระบบ
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เครือข่ายที่มีความสะดวกและรวดเร็ว ที่นักเรียนจะน าสิ่งเหล่านี้มาผสมผสานในการท างานในท้องถิ่น
ของเราได้ 
  2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
 ขั้นสอน 
 ขั้นปฏิบัติทักษะตามแนวคิดของเดวีส์ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นสาธิตทักษะหรือกระท า 
  3. ครูน าเสนอความรู้เกี่ยวกับการน าความรู้ภูมิปัญญาในท้องถิ่นมาสร้างงานในโปรแกรม
น าเสนองานดังนี้ 
   3.1 ความส าคัญของข้อมูลที่จะน าเสนอ และลักษณะของโปรแกรมน าเสนอ 
   3.2 ลักษณะส าคัญของโปรแกรมน าเสนอ 
   3.3 ส่วนประกอบต่างๆและเครื่องมือที่จ าเป็นจะต้องใช้ของโปรแกรมน าเสนอ  
   3.4 ครูยกตัวอย่างงานน าเสนอตัวอย่าง และสาธิตการใช้งานโปรแกรมน าเสนอข้อมูล
โดยรวม 
 ขั้นที่ 2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 
  4. ครูแจกใบความรู้ที่ 1 ให้นักเรียนศึกษาจากนั้นให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ ครูสาธิต
วิธีการเข้าโปรแกรม  การเลือกใช้แผ่นงาน  และอธิบายองค์ประกอบของโปรแกรมในงานน าเสนอ แล้ว
ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการเข้าสู่โปรแกรมและการเลือกใช้แผ่นงาน 
  5. ครูสาธิตการเลือกสไลด์ รูปแบบงานน าเสนอเปล่า  จากแม่แบบ  ชุดรูปแบบ  การแทรก
ข้อความ การเพ่ิม  ลบ แก้ไขข้อความ  และการจัดตกแต่งให้นักเรียนดูตามข้ันตอนที่ครูสาธิต  
 ขั้นที่ 3 ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 
  6. ครูแจกแบบฝึกทักษะการท างาน กิจรรมที่ 1 เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น  และการสร้างงาน
น าเสนอเบื้องต้น   
  7. นักเรียนฝึกปฏิบัติการใช้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ กิจกรรมที่ 1 เริ่มใช้      
โดยให้ฝึก ปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนในแบบฝึกปฏิบัติทุกข้ันตอน ตามเวลาที่ก าหนด (10 นาท)ี 
  8. ขณะปฏิบัติกิจกรรม ครูคอยแนะน าช่วยเหลือนักเรียน จนนักเรียนสามารถปฏิบัติ 
กิจกรรมได้ด้วยตนเอง และเน้นให้นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรมในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 ขั้นที่ 4 ขั้นให้เทคนิควิธีการ 
  9. ครูแนะน าและอธิบายเพิ่มเติมเพ่ือให้เกิดความเข้าใจและการท างานที่รวดเร็ว  
 ขั้นที่ 5 ขั้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะย่อยๆ 
  10.  นักเรียนฝึกตามแบบฝึกทักษะการท างาน ในกิจกรรมที่ 1.1 การเลือกแผ่นงานเป็น
สไลด์ และการจัดรูปแบบ ตามเวลาที่ก าหนด (10 นาท)ี ซึ่งครูประเมินผลการปฏิบัติงานของนักเรียน 
  11. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปองค์ความรู้และอภิปรายปัญหาที่เกิดข้ึนขณะ 
ปฏิบัติและชมเชยนักเรียนที่ปฏิบัติกิจกรรมได้ดีเสนอแนะวิธีการแก้ไขให้แก่นักเรียนที่ปฏิบัติกิจกรรมไม่
ถูกต้อง 
  12. ครูใหน้ักเรียนแบ่งกลุ่มการท างาน  กลุ่มๆละ 3 คน แบ่งโดยการคละความสามารถ 
เก่ง กลาง อ่อน  เพื่อให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการท างาน ตามกิจกรรมที่ 1.2  เพ่ือจัดกลุ่มสร้างงานน าเสนอ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ผ่านเว็บไซต์  youtube 
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สื่ออุปกรณ์และแหล่งการเรียนรู้ 
 1. ใบความรู้ที่ 1 เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น   
 2. ใบความรู้ที่  2 เรื่องสร้างงานน าเสนอ                           
 2. หนังสือเรียนและตัวอย่างงานน าเสนอ 
 3. หนังสือโปรแกรมน าเสนอด้วยโปรแกรม เพาเวอร์พอยท์ 
 4. สื่อจากอินเทอร์เน็ต 

 5. เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 

การวัดและประเมินผล 
 1. วิธีการวัดผลและประเมินผล 
  1.1 สังเกตพฤติกรรมการท างานของนักเรียน 
  1.2 ตรวจผลงานจากแบบฝึกปฏิบัติใบงานที่ 1  
เรื่องความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นและการสร้างงานน าเสนอเบื้องต้น  

  1.3 ตรวจแบบทดสอบย่อย 
 2. เครื่องมือการวัดผลและประเมินผล 
  2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานของนักเรียน 
  2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติงานจากใบงานที่ 1  
  2.3 แบบประเมินทักษะการท างาน 
  2.4  แบบทดสอบย่อย 
 3. เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล 
  3.1 ประเมินสังเกตพฤติกรรมการท างานของนักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 
  3.2 ประเมินการปฏิบัติกิจกรรมใบงานผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 
  3.3 ประเมินผลทักษะการท างานผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 นักเรียนควรศึกษาค้นคว้า  เพิ่มเติมจาก หนังสือเรียน  หนังสือคอมพิวเตอร์ ศึกษาความรู้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  ศึกษาเรื่องเทคนิควิธีการสร้างงานใหม่ๆ  และตัวอย่าง จากอินเทอร์เน็ต  
 
ความคิดเห็นของผู้บริหาร 

…………………………………………………………………………………..………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………..……………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
                 ลงชื่อ............................................... 
                     (นางปิลันธนา  จุลสมุห์พงศ์) 
                   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านม่วง 
                    …../……./…….. 
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บันทึกผลหลังสอน 
…………………………………………………………………………………..………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………..……………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผลการสอน 
…………………………………………………………………………………..………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………..……………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………..………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………..……………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ความหมายของภูมิปัญญา 
ภูมิปัญญาหรือ Wisdom หมายถึง ความรู้ ความสามารถ ความเชื่อที่น ามาไปสู่การปฏิบัติ

เพ่ือแก้ไขปัญหาของมนุษย์ หรือ ภูมิปัญญา คือพ้ืนความรู้ของปวงชนในสังคมนั้น ๆ และปวงชนใน
สังคมยอมรับรู้ เชื่อถือเข้าใจ ร่วมกัน เรียกว่า ภูมิปัญญา 

ภูมิปัญญาไทยหมายถึง องค์ความรู้ความสามารถและทักษะของคนไทยอันเกิดจากการสั่งสม
ประสบการณ์ที่ผ่านกระบวนการเรียนรู้ เลือกสรร ปรุงแต่ง พัฒนา และถ่ายทอดสืบต่อกันมาเพ่ือใช้
แก้ปัญญาและพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยให้สมดุลกับสภาพแวดล้อมและเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิ
ปัญญาไทยนี้มีลักษณะเป็นองค์รวมมีคุณค่าทางวัฒนธรรมเกิดข้ึนในวิถีชีวิตไทยซึ่งภูมิปัญญาท้องถิ่น
อาจเป็นที่มาขององค์ความรู้ที่งอกงามข้ึนใหม่ที่จะช่วยในการเรียนรู้ การแก้ปัญหาการจัดการและการ
ปรับตัวในการด าเนินวิถีชีวิตของคนไทยลักษณะองค์รวมของภูมิปัญญามีความเด่นชัดในหลายด้าน
เช่น ด้านเกษตรกรรมด้านอุตสาหกรรม และหัตถกรรม ด้านการแพทย์แผนไทยด้านการจัดการ
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม ด้านกองทุนและธุรกิจชุมชนด้านศิลปกรรม ด้านภาษาและวรรณกรรม 
ด้านปรัชญา ศาสนา และประเพณีและด้านโภชนาการ วัฒนธรรม พัฒนาการทางประวัติศาสตร์ เอก
ลักษณะและภูมิปัญญา 
ภูมิปัญญาชาวบ้าน หรือภูมิปัญญาท้องถิ่น (Folk Wisdom)  
 ได้มีผู้ความหมายดังนี้กระทรวงศึกษาธิการ (2539 : 2)หมายถึงความรู้ที่เกิดจาก
ประสบการณ์ในชีวิตของคนเราผ่านกระบวนการศึกษาสังเกตคิดวิเคราะห์จนเกิดปัญญาและตกผลึก
มาเป็นองค์ความรู้ที่ประกอบกันขึ้นมาจากความรู้เฉพาะหลาย ๆ เรื่องความรู้ดังกล่าวไม่ได้แยกย่อย
ออกมาเป็นศาสตร์ เฉพาะสาขาวิชาต่าง ๆอาจกล่าวไว้ว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นจัดเป็นพื้นฐานขององค์
ความรู้สมัยใหม่ท่ีจะช่วยในการเรียนรู้ การแก้ปัญหา การจัดการ แลการปรับตัวในการด าเนินชีวิต
ของคนเราภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นความรู้ที่มีอยู่ทั่วไปในสังคมชุมชนและในการตัวของผู้รู้เอง หากมีการ
สืบค้นหาเพื่อศึกษาและน ามาใช้ก็จะเป็นที่รู้จักกันเกิดการยอมรับ ถ่ายทอดและพัฒนาไปสู่คนรุ่นใหม่
ตามยุคตามสมัยได้ 
 

 

 

ใบความรู้ที่ 1.1 
เร่ืองความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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 การสร้างงานน าเสนอมีหลายรูปแบบด้วยกันแล้วแต่ความต้องการของผู้ใช้  ส าหรับ
ทางเลือกในการสร้างงานน าเสนอนั้น มี 3 รูปแบบหลัก  คือ 
 แบบ ที่ 1 สร้างงานน าเสนอเปล่า 
  การสร้างงานน าเสนอเปล่าโดยไม่มีเค้าโครง  ข้อความหรือรูปภาพใดๆอยู่ในสไลด์เลย 
เป็นค่ามาตรฐานที่ไม่ได้มีการออกแบบหรือแต่งเติมสีสันใดๆ เหมาะส าหรับผู้สร้างสรรค์งานน าเสนอ
ด้วยตนเองท้ังหมด 
 ขั้นตอนการเลือกมีดังนี้ 
 1 เข้าสู่โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ คลิกเลือก เมนู แฟ้ม 

2. เลื่อนไปที่  สร้าง  
 3. คลิกเลือก  งานน าเสนอเปล่า 

 
 
 
 

 
4. คลิก สร้าง   
 

 

 5. ได้งานน าเสนอเปล่า 

 

 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 1.2 
เร่ืองการสร้างงานน าเสนอ 

 
 
 
 

รูปแบบการสร้างงานน าเสนอ 

1 

2 
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แบบ ที่ 2 การสร้างงานน าเสนอจาก Template (แม่แบบ) 
 การสร้างงานน าเสนอจาก Template  หรือแม่แบบงานน าเสนอโดยต้นแบบของสไลด์ 
ทุกๆแผ่นที่สร้างขึ้นภายในงานน าเสนอนั้นๆ  ถือเป็นแบบสไลด์ส าเร็จรูป ซ่ึงมีหลากหลายรูปแบบ 
 ขั้นตอนการเลือกมีดังนี้ 
 1 เข้าสู่โปรแกรม คลิกเลือก เมนู แฟ้ม 
 2. เลื่อนไปที่  สร้าง  

3. คลิกเลือก  ตัวอย่างแม่แบบ 
 

 

 

 

 

 

 

4. จะปรากฏ
แม่แบบดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11 

2 
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4 
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แบบ ที่ 3 การสร้างงานน าเสนอจาก Themes ชุดรูปแบบ 
 การสร้างงานน าเสนอจาก Themes   หรือชุดรูปแบบ เป็นหน้าตาของชุดรูปแบบในงาน
น าเสนอ ซ่ึงจะเป็นแบบของสไลด์ทุกๆแผ่นในงานน าเสนอนั้น  โดยมีสีสันลวดลาย  รวมทั้งรูปแบบ
อักษรให้เลือกหลายหลายรูปแบบ  และสามารถแก้ไขปรับแต่งได้ตามต้องการ 

 ขั้นตอนการเลือกมีดังนี้ 
 1 เข้าสู่โปรแกรม คลิกเลือก เมนู แฟ้ม 
 2. เลื่อนไปที่  สร้าง  
 3. คลิกเลือก  ชุดรูปแบบ 

 
 

 

 

 

 

 

4.จะปรากฏแม่แบบ
ดังภาพ 
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 การบันทึกงานที่สร้างขึ้นมามีหลายรูปแบบ  แต่แบบหลักๆที่จ าเป็นต้องทราบมี  3 แบบคือ  
การบันทึกงานน าเสนอแบบบันทึกทับอันเดิม  การบันทึกแบบส านา  และการบันทึกให้เป็นเวอร์ชั่นเก่า  
 บันทึกงานน าเสนอแบบบันทึกทับอันเดิม   
มีข้ันตอนดังนี้ 
 1.คลิกเลือก เมนู  แฟูม 
 2.เลือกบันทึก 
 
 
 
 
 3.ปรากฏโฟลเดอร์แล้วตั้งชื่อเอกสาร หรือใช้ ชื่อเดิม 
 4. คลิก บันทึก 

 

 

 

 

 

 
บันทึกงานน าเสนอแบบบันทึกแบบส านา 

 1.คลิกเลือก เมนู  แฟูม 
 2.เลือกบันทึกเป็น 

  3. ปรากฏโฟลเดอร์แล้วตั้งชื่อเอกสาร  
 4. คลิก บันทึก 

 

 

 

การบันทึกงานที่สร้างข้ึนมา 
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 การเพิ่มสไลด์แผ่นถัดไป 
  การสร้างสไลด์แผ่นใหม่มักเกิดขึ้นเสมอในการสร้างงาน  Power point เนื่องจากสไลด์ 
1 แผ่นไม่ควรอัดแน่นเนื้อหาที่เตรียมไว้จ านวนมาก  ดังนั้นการเพิ่มแผ่นใหม่มีดังนี้ 

1.คลิกขวาที่สไลด์ตรงต าแหน่งที่ต้องการจะแทรก 
2. เลือกค าสั่ง  แทรกภาพนิ่ง 

 3.ปรากฏสไลด์ตามต้นแบบภาพนิ่งในปัจจุบัน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

การลบสไลด์ที่ไม่ต้องการ 

 ในการสร้างสไลด์ประกอบค าบรรยาย  ควรค านึงถึง
ระยะเวลาในการบรรยายด้วย หากเราสร้างสไลด์มากเกินไป
จะท าให้การบรรยายพอดีกับเวลา ดังนั้นจึงควรลบสไลด์ที่ไม่
จ าเป็นออกไปบ้าง  โดยมีวิธีการดังนี้ 

1.คลิกขวาบนแผ่นสไลด์ที่ต้องการลบ 
          2.เลือกค าสั่ง ลบภาพนิ่ง (Delete) 

3.แผ่นสไลด์จะถูกลบออกไปจากงานน าเสนอ 
 

 

การจัดการกับแผ่นสไลด์ 

1 
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3 

1 
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3 
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 การบันทึกงานน าเสนอที่สร้างขึ้นมามีหลายแบบแต่รูปแบบหลักๆ ท่ีผู้สร้างสไลด์                
Power point จ าเป็นต้องทราบมี  3 รูปแบบ คือการบันทึกงานน าเสนอแบบบันทึกของเดิม         
การบันทึกงานน าเสนอแบบสร้างส าเนา  และการบันทึกงานน าเสนอให้เวอร์ชั่นเก่า 97-2003         
ซึ่งแต่ละรูปแบบมีวิธีการบันทึกดังต่อไปนี้ 

1.คลิกเมนูแฟ้ม   
2.เลือก  บันทึก (Save) 
3. การเลือก บันทึกเป็น (Save as) 
   คือการตั้งชื่อเอกสารใหม่ 

 

  
4.คลิกเลือกต าแหน่งที่ต้องการจะบันทึก 
5.ตั้งชื่อไฟล์งาน 
6.คลิกเลือกปุ่ม บันทึก (Save) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การบันทึกงานที่สร้างข้ึน 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนต่างๆดังต่อไปนี้โดยก าหนด  คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

(เวลา  10  นาที) 
 

 
1.เปิดโปรแกรม ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ 
2. เลือกสร้างงานน าเสนอแบบ  ชุดรูปแบบ  จ านวน  3 แผ่น โดยก าหนดให้ 
 - แผ่นที่ 1 พิมพ์ข้อความ  “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” ขนาดตัวอักษร 20   

  สีตัวอักษร น้ าเงิน 
 - แผ่นที่ 2  พิมพ์ข้อความ  “ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น”                                 
       ขนาดตัวอักษร 18  สีตัวอักษร สีแดง 
 - แผ่นที่ 3 พิมพ์ข้อความ  “ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่น”  
       ขนาดตัวอักษร 18  สีตัวอักษร สีแดง 
3. บันทึกเอกสาร ชื่อ แบบปฏิบัติกิจกรรมที่ 1 เลขที.่........ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที่  1 
เร่ือง  การสร้างงานน าเสนอเบื้องต้น 
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แบบบันทึกผลการสังเกตพฤติกรรม 
วิชาการสร้างงานน าเสนอ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 

มีค
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่ผ่า
น)

 

3 3 3 3 3 15
 

1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         
10         
11         
12         
13         
14         
15         

รวม   
เฉลี่ย   

ร้อยละ   
          
              ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
               (...................................................) 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรม 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก (3) ปานกลาง (2) ปรับปรุง (1) 
1. มีความ 
รับผิดชอบต่อ 
หน้าที่ 

มีความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
และงานที่ท าดีมาก 
และสม่ าเสมอ 
 

มีความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
ได้ดีเป็นบางครั้ง 

มีความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
น้อยมาก 

2. มีวินัยในการ 
ท างาน 

ส่งงานตรงเวลามีความ
รับผิดชอบต่องานที่ท ามี 
ความเป็นระเบียบในการ
จัดเก็บวัสดุอุปกรณ์และ
ท าความสะอาดหลัง 
การปฏิบัติงานเสมอ 

ส่งงานตรงเวลามีความ
รับผิดชอบต่องานที่ท ามี 
ความเป็นระเบียบในการ
จัดเก็บวัสดุอุปกรณ์และ
ท าความสะอาดหลังการ
ปฏิบัติงานเป็นบางครั้ง 

ส่งงานไม่ตรงเวลามีความ
รับผิดชอบต่องานที่ท ามี
ความเป็นระเบียบในการ
จัดเก็บวัสดุอุปกรณ์และ
ท าความสะอาดหลังการ
ปฏิบัติงานน้อยมาก
หรือไม่ปฏิบัติ 

3. ใฝุเรียนรู้ตั้งใจ 
เรียน 

มีความใฝุรู้ใฝุเรียนศึกษา 
ค้นคว้ามาล่วงหน้าก่อนที่
ครูจะสอนตั้งใจเรียน 
เวลาครูสอนอย่าง
สม่ าเสมอ 

มีความใฝุรู้ใฝุเรียนศึกษา 
ค้นคว้ามาล่วงหน้าก่อนที่
ครูจะสอนตั้งใจเรียน 
เวลาครูสอนเป็นบางครั้ง 

มีความใฝุรู้ใฝุเรียนศึกษา 
ค้นคว้ามาล่วงหน้าก่อนที่
ครูจะสอนตั้งใจเรียนเวลา
ครูสอนน้อยมากหรือไม่
ปฏิบัติ 
 

4. มุ่งม่ันในการ 
ท างาน 

มีความมุ่งมั่นในการ
ท างานปฏิบัติงานที่ได้รับ 
มอบหมายจนส าเร็จโดย
ครูไม่ต้องก าชับเป็น 
ประจ า 

มีความมุ่งมั่นใน 
การท างานปฏิบัติงานที่
ได้รับมอบหมายจน 
ส าเร็จโดยครูไม่ต้องก าชับ
ได้เป็นบางครั้ง 

มีความมุ่งมั่นในการ
ท างานปฏิบัติงานที่ได้รับ
มอบหมายจนส าเร็จโดย
ครูไม่ต้องก าชับได้น้อย
มากหรือไม่ปฏิบัติ 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรม (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
5. มีจิต
สาธารณะ 

มีน้ าใจต่อเพ่ือนร่วมงาน
ช่วยแนะน าเพ่ือนเวลา 
เพ่ือนไม่เข้าใจต่อการเรียน
และการปฏิบัติงาน
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ต่อเพ่ือน
เวลาขาดวัสดุในการ 
ปฏิบัติงานเป็นประจ า 

มีน้ าใจต่อเพ่ือนร่วมงาน
ช่วยแนะน าเพ่ือนเวลา 
เพ่ือนไม่เข้าใจต่อการเรียน
และการปฏิบัติงาน 
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ต่อเพ่ือน
เวลาขาดวัสดุในการ 
ปฏิบัติงานเป็นบางครั้ง 

มีน้ าใจต่อเพ่ือนร่วมงาน
ช่วยแนะน าเพ่ือนเวลา 
เพ่ือนไม่เข้าใจต่อการเรียน
และการปฏิบัติงาน 
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ต่อเพ่ือน
เวลาขาดวัสดุในการ 
ปฏิบัติงานน้อยมากหรือไม่
ปฏิบัติ 
 

 
 ระดับคุณภาพ 
  3คะแนนหมายถึงดีมาก 
  2คะแนนหมายถึงปานกลาง 
  1คะแนนหมายถึงปรับปรุง 
 เกณฑ์การประเมิน 
  คะแนน 11 – 15คะแนนหมายถึงดีมาก(ผ่าน) 
  คะแนน6 – 10คะแนนหมายถึงปานกลาง (ผ่าน) 
  คะแนน 0 – 5คะแนนหมายถึงปรับปรุง (ไม่ผ่าน) 
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แบบบันทึกทักษะการท างานของนักเรียน 
(ครูเป็นผู้ประเมิน) 

 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 
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3 3 3 3 3 15
 

1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         
10         
11         
12         
13         
14         
15         

รวม   
เฉลี่ย   

ร้อยละ   
 

              ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
               (...................................................) 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรม 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. การวางแผนการ
ท างาน 

มีการวางแผนในการ
ท างานอย่างเป็นระบบได้
เป็นอย่างดี 

มีการวางแผนในการ
ท างานอย่างเป็นระบบ
ได้ดีเป็นบางครั้ง 

มีการวางแผนในการ
ท างานอย่างเป็นระบบ 
น้อยมาก 

2. ให้ความร่วมมือใน
การท างาน 

ให้ความร่วมมือในการ
ท างาน  สนใจใส่ใจต่อ
การท างานเป็นอย่างดี 

ให้ความร่วมมือในการ
ท างาน  สนใจใส่ใจต่อ
การท างานเป็นอย่างดี 
เป็นบางครั้ง 

ให้ความร่วมมือในการ
ท างาน  สนใจใส่ใจต่อ
การท างาน 
น้อยมาก 

3. มีความรับผิดชอบ
ต่อการท างาน 

ความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
และงานที่ท าดีเยี่ยม 
และสม่ าเสมอ 

มีความรับผิดชอบ 
ต่อหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมายได้ดีเป็น
บางครั้ง 

มีความรับผิดชอบ 
ต่อหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมายน้อยมาก 

4. ตรงตาม
ก าหนดเวลา 

สามารถส่งงานตาม
ระยะเวลาที่ก าหนดให้ได้
ทันเวลาดีมาก 

สามารถส่งงานตาม
ระยะเวลาที่ก าหนดให้
ได้ทันก าหนดเป็น 
บางครั้ง 

สามารถส่งงานตาม
ระยะเวลาที่ก าหนดให้
ได้ทันก าหนดน้อย 
มาก 

5. ผลงานน่าสนใจ
และมีประโยชน์ 

ผลงานในการท างานมี
ความน่าสนใจและ
น าไปใช้ประโยชน์ได้ดี 

ผลงานในการท างานมี
ความน่าสนใจและ
น าไปใช้ประโยชน์ได้
เป็นบางครั้ง 

ผลงานในการท างานมี
ความน่าสนใจและ
น าไปใช้ประโยชน์ได้
น้อยมาก 

 
 
 ระดับคุณภาพ 
  3คะแนนหมายถึงดีมาก 
  2คะแนนหมายถึงปานกลาง 
  1คะแนนหมายถึงปรับปรุง 
 เกณฑ์การประเมิน 
  คะแนน 11 – 15คะแนนหมายถึงดีมาก(ผ่าน) 
  คะแนน6 – 10คะแนนหมายถึงปานกลาง (ผ่าน) 
  คะแนน 0 – 5 คะแนนหมายถึงปรับปรุง (ไม่ผ่าน) 
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แบบบันทึกคะแนนรวม 
เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 
 

เลขที่ ชื่อ – สกุล 
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รวม       
เฉลี่ย       

 
              ลงช่ือ.................................................ผู้บันทึก 

               (......................................................................) 
                     ต าแหน่ง.......................................... 
                 วัน........เดือน..........................ปี................... 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินแผนการพัฒนาทักษะการท างาน การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่าน

เว็บไซต์ Youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ตามรูปแบบทักษะทักษะปฏิบัติของ Davies 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
การพัฒนาทักษะการท างาน   เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ 

youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
................................................................ 

 
ค าชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นต่อข้อความในแต่ละรายการว่ามีความเหมาะสมเพียงใด  แล้วกา
เครื่องหมาย   ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน  มี 5  ระดับ คือ 
 
  มีคุณภาพหรือเหมาะสมมากที่สุด  ให้ 5  คะแนน 
  มีคุณภาพหรือเหมาะสมมาก  ให้ 4  คะแนน 
  มีคุณภาพหรือเหมาะสมปานกลาง  ให้ 3  คะแนน   
  มีคุณภาพหรือเหมาะสมน้อย  ให้ 2  คะแนน 
  มีคุณภาพหรือเหมาะสมน้อยที่สุด  ให้ 1  คะแนน 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. สาระส าคัญ 
1.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในหลักสูตร 
1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจ าวัน 
1.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
1.4 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
2.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
2.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 
2.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

3. เนื้อหา 
3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 
3.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน 
3.4 ก าหนดเนื้อหาเหมาะสมกับคาบเวลาเรียน 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

4. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1 เร้าความสนใจ 
4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 
4.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
......... 

 
........ 
........ 
........ 
........ 

 
......... 
......... 
......... 
......... 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

4.5 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
4.6 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

......... 

......... 
......... 
......... 

......... 

......... 
......... 
......... 

......... 

......... 
5. ด้านสื่อการเรียนการสอน 
5.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
5.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 
5.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน 
5.4 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 
5.5 ช่วยประหยัดเวลาในการสอน 
5.6 มีความส าคัญในการใช้ท ากิจกรรมการเรียน 
5.7 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน 
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6. ด้านการวัดผลประเมินผล 
6.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
6.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
6.3 ส่งเสริมการวัดพุทธิพิสัย  จิตพิสัย และทักษะพิสัย 
6.4 การวัดที่ระบุไว้สามารถประเมินได้ 
6.5 ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสม 
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ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
              ลงชื่อ ............................................ ผู้เชี่ยวชาญ 
               (.......................................................) 
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ตาราง 19 ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูล 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
 ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 

 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผน 

1 2 3 4 5 6 
1. สาระส าคัญ 
1.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในหลักสูตร 

 
4.33 

 
4.00 

 
4.67 

 
5.00 

 
4.67 

 
4.67 

1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจ าวัน 4.33 5.00 4.67 5.00 4.67 4.67 
1.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.67 4.33 4.67 4.67 4.33 5.00 
1.4 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.00 4.67 5.00 4.67 4.33 4.67 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
2.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 

 
5.00 

 
4.67 

 
4.33 

 
4.67 

 
5.00 

 
4.67 

2.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.67 4.33 4.67 4.67 5.00 4.67 
2.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.33 4.67 4.67 5.00 4.67 4.67 
3. เนื้อหา 
3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 

 
4.67 

 
4.33 

 
4.67 

 
4.33 

 
4.67 

 
5.00 

3.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 5.00 4.67 5.00 4.33 4.67 4.67 
3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน 4.67 4.00 4.67 4.33 4.67 5.00 
3.4 ก าหนดเนื้อหาเหมาะสมกับคาบเวลาเรียน 4.33 4.00 4.67 4.67 4.67 5.00 
4. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1 เร้าความสนใจ 

 
4.33 

 
4.67 

 
5.00 

 
4.67 

 
4.33 

 
4.67 

4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.67 5.00 4.67 4.67 5.00 4.33 
4.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 4.67 5.00 4.33 4.67 4.67 
4.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน 4.67 5.00 4.67 4.33 4.33 4.67 
4.5 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5.00 4.67 4.33 4.67 4.67 4.67 
4.6 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.67 4.33 4.67 4.33 4.67 4.33 
5. ด้านสื่อการเรียนการสอน 
5.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

 
4.33 

 
4.67 

 
4.33 

 
4.67 

 
4.67 

 
4.67 

5.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.33 4.67 4.67 4.67 5.00 4.33 
5.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4.67 5.00 4.33 4.67 4.67 4.67 
5.4 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 5.00 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผน 

1 2 3 4 5 6 
5.5 ช่วยประหยัดเวลาในการสอน 4.00 4.67 4.67 5.00 4.33 4.67 
5.6 มีความส าคัญในการใช้ท ากิจกรรมการเรียน 4.67 4.33 4.33 4.67 5.00 4.67 
5.7 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน 4.33 4.67 4.33 4.67 4.67 5.00 
6. ด้านการวัดผลประเมินผล 
6.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 

 
4.67 

 
4.00 

 
5.00 

 
4.67 

 
4.67 

 
4.33 

6.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 4.67 5.00 4.00 4.67 4.67 4.33 
6.3 ส่งเสริมการวัดพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 4.67 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 
6.4 การวัดที่ระบุไว้สามารถประเมินได้ 4.67 5.00 4.00 4.67 4.67 5.00 
6.5 ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสม 4.33 4.00 4.67 5.00 4.67 4.67 

โดยรวม 4.55 4.54 4.59 4.66 4.67 4.69 
โดยรวมเฉลี่ย 4.62 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้  และแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติการพัฒนาทักษะการ

ท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2 
ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการพัฒนาทักษะเรื่องการสร้างงานน า 
เสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  youtube ด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2 
 

ค าชี้แจง 
1. แบบทดสอบฉบับนี้มีจ านวน 30 ข้อใช้เวลาในการท า 1 ชั่วโมงคะแนน 30 คะแนน 
2. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบเลือกตอบมี 4 ตัวเลือกและค าตอบแต่ละข้อมีค าตอบถูกที่สุด             
เพียงค าตอบเดียวถ้าตอบเกินหนึ่งค าตอบหรือไม่ตอบถือว่าไม่ได้คะแนนในข้อนั้น 
3. ให้นักเรียนเลือกกาเครื่องหมายกากบาท  x  ลงในช่องสี่เหลี่ยมที่ตรงกับข้อที่เลือกในกระดาษค าตอบ
ดังตัวอย่างการตอบต่อไปนี้ 
 
 
 
4. ห้ามขีดฆ่าท าเครื่องหมายหรือเขียนข้อความใดๆลงในแบบทดสอบ  
 
 

1) ข้อใดคือภูมิปัญญาท้องถิ่น  
 ก. ผลงานของไทยที่เก่ียวข้องกับการดาเนินชีวิต  
 ข. เอกลักษณ์เฉพาะและพ้ืนฐานการใช้ชีวิตของคนไทย  
 ค. เอกลักษณ์ท่ีถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง  
 ง. วิธีการและผลงานของคนไทยที่เป็นประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต 
2) ข้อใด ไม่ใช่ ปัจจัยพื้นฐานที่มีผลต่อการสร้างสรรค์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
 ก. สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ  
 ข. การลอกเลียนแบบธรรมชาติ  
 ค. ความพยายามที่จะเอาชนะธรรมชาติ  
 ง. ความพยายามที่จะปรับตัวให้เข้ากับธรรมชาติ 
3) ข้อใดคือประโยชน์ของการสร้างเทคนิคให้กับสไลด์มาก 
 ก. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นให้ดีและประหยัดพ้ืนที่ 
 ข. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นดูน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 
 ค. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นให้เกิดประโยชน์ในการใช้สอย 
 ง. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นมีความเล็กกะทัดรัด 

4) โปรแกรมไมโครซอฟต์พาวเวอร์พอยต์เป็นโปรแกรมประเภทใด ? 
 ก. โปรแกรมกราฟฟิกส์ 
 ข. โปรแกรมตารางค านวณ 
 ค.โปรแกรมการประมวลค า 
 ง. โปรแกรมน าเสนอข้อมูล 

ข้อ ก ข ค ง 
0   x  
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5) ไฟล์โปรแกรม PowerPoint 2010 มีนามสกุลใด 
 ก. .docx 
 ข. .exlx 
 ค. .pptx 
 ง. .mdbx 
6)ไอคอน Left Alignment ใช้ท าอะไร 
 ก. จัดข้อความชิดขวา 
 ข. จัดข้อความกึ่งกลาง 
 ค. จัดข้อความชิดซ้าย 
 ง. จัดข้อความซิดซ้าย – ชิดขวา 

7) ถ้าต้องการก าหนดคุณสมบัติต่างๆของสไลด์ด้วยตนเองควรเลือกสร้างงานน าเสนอจากวิธีใด  
 ก. จากตัวช่วยสร้างเนื้อหาอัตโนมัติ 
 ข. จากแม่แบบออกแบบ 
 ค. จากงานน าเสนอเปล่า 
 ง. ไม่มีข้อถูก 

8) ถ้าต้องการให้ฉากหลังทุกแผ่นเหมือนกันทั้งหมดต้องใช้ค าสั่งใด 
 ก. เหมือนกันทั้งหมด 
 ข. ใช้กับทั้งหมด 
 ค. ทุกแผ่นเหมือนกัน 
 ง. ใช้กับแผ่นนี้ 
9) ข้อใดคือการสร้างสไลด์จากแม่แบบของ  powerpoint 2010 
 ก. Blank Prescntation 
 ข. Desing Template 
 ค. AutoContent Wizard 
 ง. Existing Prescntaion 
10) สัญลักษณ์การแทรกรูปภาพ จากแฟูมคือ 

ก.  
ข. 
ค. 
ง. 

11) ข้อใดเรียงล าดับขั้นตอนการแทรกไฟล์วิดีโอได้ถูกต้อง 
 ก. ภาพยนตร์และเสียงแทรกภาพยนตร์จาก Clip Organizer… 
 ข. ภาพยนตร์จาก Clip Organizer… ภาพยนตร์และเสียงแทรก 
 ค. แทรกภาพยนตร์และเสียงภาพยนตร์จาก Clip Organizer… 
 ง. แทรกภาพยนตร์จาก Clip Organizer…ภาพยนตร์และเสียง 
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12)  การอัดเสียงประกอบค าบรรยาย ถ้าก าหนดให้มีคุณภาพของเสียงใกล้เคียงกับต้นฉบับผลลัพธ์คือ  
 ก. เสียงที่ได้ออกมาหลังจากการอัดมีคุณภาพเสียงที่ดีกว่าเดิมเนื่องการคอมพิวเตอร์ช่วย  
 ข. เสียงที่ได้ออกมาหลังจากการอัดไม่เปลี่ยนแปลงแต่มีขนาดการเก็บไฟล์ที่เล็กกว่า  
 ค. ไม่มีอะไรเปลี่ยนแปลงคุณภาพที่ได้เท่าเดิมและไม่มีผลต่อการเก็บข้อมูล  
 ง. เสียงที่ได้ออกมาหลังจากการอัดเปลี่ยนแปลงเล็กน้อยและมีขนาดการเก็บไฟล์ที่ใหญ่กว่า  

13) เสียงกระดิ่งหรือเสียงคลิกเมาส์ที่มีในเครื่องคือไฟล์เสียงชนิดใด 
 ก. .wav  
 ข. .midi 
 ค. .wax  
 ง. .aif 
14) ไฟล์ข้อมูลของวีดีโอออนไลน์  จะมีความแตกต่างจากวีดีโอประเภทอ่ืน  เพราะจะอยู่ในรูปแบบ
ไฟล์ข้อมูลประเภทใด 
 ก. .MPEG 
 ข. .FLV 
 ค. .MOV 
 ง. .MP4 

15) สัญลักษณ์ท่ีใช้แทรกไฟล์เสียง  คือข้อใด 
ก. 
ข. 
ค. 
ง. 

16) เมนูในข้อใดที่ท าหน้าที่สร้างและควบคุมลูกเล่นระหว่างเปลี่ยนแผ่นสไลด์ 
 ก. Design 
 ข. Slide  show 
 ค. Review 
 ง. Transition 
17)  การเปลี่ยนชื่อไฟล์มีวิธีการอย่างไร 
 ก. คลิกท่ีชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง Properties  
 ข.  คลิกชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง Delete  
 ค.  คลิกชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง Copy  
 ง.  คลิกท่ีชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง Rename 

18) การแปลง Powerpoint 2010 ให้เป็น ไฟล์วีดีโอ คือขั้นตอนในข้อใด 
 ก. File > Save & Send >CreaTe aVideo 
 ข. File > Save & Send > Create Handouts 
 ค. File > Save & Send >Package Presentation  for on 
 ง. File > Save & Send >Create PDF/XPS Document 
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19)  การใส่ Effect ภาพเคลื่อนไหวในสไลด์ มีวัตถุประสงค์เพ่ืออะไร 
 ก. เพ่ือความสวยงามและความสะดวกในการท างาน 
 ข. เพ่ือให้สไลด์ท างานได้ดีมากขึ้น 
 ค. เพ่ือเป็นการสร้างความน่าสนใจในการน าเสนอ 
 ง. เพ่ือให้งานน าเสนอมีความแตกต่าง 

20) รูปแบบของ Effect ใดที่สามารถก าหนดให้เคลื่อนไปตามเส้นทางท่ีเราก าหนดเอง 
ก.  

ข.  
ค.  
ง.  

21)  Youtubeมีระบบแสดงความคิดเห็นให้กับวีดีโอที่เราชื่นชอบอยู่ 3 แบบ ข้อใดที่ไม่เก่ียวข้อง 
 ก. Share your Video 
 ข. Text Comment 
 ค. Star Rating 
 ง. Video Comment 
22) ข้อใดให้ความหมายของ Youtubeได้เหมาะสม 
 ก. โปรแกรมส าหรับใช้ค้นคว้าหาข้อมูลต่างๆ 
 ข. เว็บไซต์ส าหรับค้นคว้าหาข้อมูล 
 ค. เว็บไซต์ส าหรับชมวีดีโอออนไลน์เท่านั้น 
 ง. เว็บไซต์ส าหรับ ให้ใช้บริการวีดีโอออนไลน์ 
23)  การเลือกใช้บริการเว็บไซต์  Youtubeไม่เก่ียวข้องกับข้อใด 
 ก. Youtubeเป็นเว็บไซต์ชื่อดัง มีคนรู้อย่างกว้างขวาง 
 ข. Youtube มีวีดีโอมากกว่าเว็บไซต์อ่ืนๆ 
 ค. Youtube  สามารถอัพโหลด และดาวส์โหลดไฟล์ได้เร็ว 
 ง. Youtube  มีการจัดระบบ Trafficeที่ดี   
24) Youtubeเป็นเว็บไซต์ที่เปิดให้อัพโหลดวีดีโอหรือ วีดีโอคลิปที่มีความยาวไม่เกิน  กี่วินาที 
 ก. 5  นาท ี
 ข. 8  นาท ี
 ค. 10  นาท ี
 ง. 12  นาท ี
25) ข้อใดไม่ใช่สิทธิของการเป็น Member กับyoutube 
 ก. สามารถอัพโหลดคลิปวีดีโอ  เข้าไปเก็บไว้ในระบบข้อมูล Youtube 
 ข. สามารถรับชมได้ทุก Rating 
 ค. สามารถแสดงความคิดเห็นของเราในคลิปของคนอ่ืนได้ 
 ง. สามารถอัพโหลด ลบ แก้ไขข้อมูลของตนเองและคนอื่นได้  
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26)  เมื่ออัพโหลดไฟล์ข้อมูลขึ้น  youtubeไฟล์ข้อมูลจะถูกแปลงสภาพให้กลายเป็นไฟล์ชนิดใด 
 ก. .wmv 
 ข. .avi 
 ค. .flv 
 ง. .mepg 

27)  ไฟล์ข้อมูล .3GP เป็นไฟล์วีดีโอจากอุปกรณ์ชนิดใด 
 ก. กล้องดิจิตอล 
 ข. เครื่อง Apple ของ Macintosh 
 ค มือถือ 
 ง. ไฟล์ภาพเคลื่อนไหวที่ผ่านกระบวนการบีบอัดข้อมูล  

28)  การอัพโหลดวีดีโอใน youtubeข้อใดถือว่าเป็นการเสร็จสิ้นกระบวนการอัพโหลด 
 ก. คลิกท่ี Share your Video with the world 
 ข. คลิกท่ี Upload video 
 ค. คลิกท่ี Save Changes 
 ง. คลิกท่ี Login 

29)  ถ้าต้องการ อัพโหลดไฟล์วีดีโอเพ่ิม  สามารถคลิกเลือกได้ในข้อใด  
 ก. คลิกท่ี Share your Video with the world 
 ข. คลิกท่ี Upload video 
 ค. คลิกท่ี Save Changes 
 ง. คลิกท่ี Login 

30)  ถ้าต้องการลบไฟล์ วีดีโอจากเว็บไซต์ Youtubeสามารถด าเนินการได้ตามข้อใด 
 ก. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Play 
 ข. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Edit 
 ค. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Download 
 ง. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Delete 
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เฉลยแบบทดสอบ 
การพัฒนาทักษะการท างาน   เรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น    

ผ่านเว็บไซต์  youtube   ด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยท์ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  2 
 

ข้อที่ ค าตอบ ข้อที่ ค าตอบ 
1 ง 16 ง 
2 ข 17 ง 
3 ข 18 ก 
4 ง 19 ค 
5 ค 20 ง 
6 ค 21 ก 
7 ค 22 ง 
8 ข 23 ก 
9 ข 24 ค 
10 ค 25 ง 
11 ค 26 ค 
12 ง 27 ค 
13 ก 28 ค 
14 ข 29 ข 
15 ค 30 ง 
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คู่มือการใช้แบบวัดภาคปฏิบัติ 
เรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ด้วยโปรแกรมการสร้างงานน าเสนอชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2 
ความมุ่งหมายของแบบวัดภาคปฏิบัติ 

 
 แบบวัดภาคปฏิบัติเรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วยโปรแกรมการสร้างงาน
น าเสนอชุดนี้สร้างขึ้นเพ่ือใช้วัดผลการเรียนร่วมกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551โดยวัดผลการ
ปฏิบัติการใช้งานโปรแกรมน าเสนองานโดยนักเรียนจะทดสอบในเรื่องดังกล่าวหลังจากท่ีนักเรียนได้เรียน
ภาคทฤษฎีและฝึกปฏิบัติแต่ละเนื้อหาเรียนร้อยแล้วโดยการทดสอบเป็นรายบุคคลเพ่ือน าผลการวัดได้ไป
ปรับปรุงการเรียนการสอนและเพ่ือน าคะแนนที่ได้จากการสังเกตในครั้งนี้ไปรวมกับกับคะแนนปลายภาค
แล้วน าไปพิจารณาการตัดสินผลการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 
 
ความหมาย 
 1. แบบวัดภาคปฏิบัติหมายถึงแบบวัดทักษะภาคปฏิบัติสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่องการใช้งานโปรแกรมน าเสนอข้อมูลที่เป็นชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 
โดยวัดความสามารถในการปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์เรื่องการใช้งานโปรแกรมน าเสนอข้อมูล  
 2. โปรแกรมน าเสนอข้อมูลหมายถึงโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์  (Microsoft 
PowerPoint) ซึ่งเป็นโปรแกรมประยุกต์แบบส าเร็จรูป (Package Software) ที่สร้างขึ้นมาเพ่ือการ 
ท างานด้านการน าเสนองานซึ่งช่วยให้งานการน าเสนอได้สะดวกรวดเร็วเป็นระเบียบเรียบร้อยและ 
สวยงาม 
 3. ผู้สังเกตหมายถึงครูผู้สอนกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีจ านวน  2 คนคือนางจิต
นาวรรณ์  ศรีสวัสดิ์  และนางสาวชญากานต์  พรหมบุตร 
ลักษณะของแบบวัดภาคปฏิบัติ 
 ลักษณะโดยทั่วไปของแบบวัดภาคปฏิบัติที่ใช้สอบเป็นรายบุคคลผู้ให้คะแนนต้องมี 
ความรู้เกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์เพราะจะเป็นผู้  
สังเกตการปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์ของนักเรียนทุกข้ันตอนแล้วให้คะแนนตามเกณฑ์ที่  
สร้างข้ึนซึ่งเนื้อหาได้ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญมาแล้ว 
วิธีด าเนินการวัดภาคปฏิบัติ 
 ในการทดสอบผู้ศึกษาค้นคว้าได้ติดต่อกับคุณครูผู้สอนกลุ่มสาระการงานอาชีพและ  
เทคโนโลยีโรงเรียนบ้านม่วง 
 เทคโนโลยีสารสนเทศมีวิธีการดังนี้ 
  1. การเตรียมตัวก่อนสอบ 
   1.1 ก าหนดวันเวลาล่วงหน้าและแจ้งให้นักเรียนทราบวัตถุประสงค์การ 
ปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์  
   1.2 ผู้สังเกตให้คะแนนจะต้องศึกษาและท าความเข้าใจข้อปฏิบัติและเกณฑ์การให้  
คะแนนที่ระบุไว้ในแบบสังเกตให้เข้าใจอย่างแจ่มชัดเพื่อให้คะแนนถูกต้องตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
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   1.3 เตรียมแบบสังเกตและเกณฑ์การให้คะแนน 
  2. วิธีด าเนินการวัดผลการปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรมไมโครซอฟต์ 
เพาเวอร์พอยต์ให้ปฏิบัติดังนี้ 
   2.1 ขั้นเตรียมให้นักเรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์แล้วผู้สังเกตกรอกคะแนนตาม  
รายการที่ได้มา 
   2.2 ขั้นกระบวนการปฏิบัติให้นักเรียนปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรม 
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ผู้สังเกตการปฏิบัติของนักเรียนในแต่ละข้อตามรายการในแบบวัดแล้วกรอก
คะแนนของนักเรียนแต่ละคนในแบบสังเกต 
   2.3 ขั้นผลการปฏิบัติผู้สังเกตตรวจสอบความถูกต้องของการปฏิบัติตามรายการ 
ที่มีในแบบสังเกตแล้วกรอกคะแนนของนักเรียนที่ได้ลงในแบบวัดภาคปฏิบัติ  
 
 การประเมินให้คะแนน 
  การประเมินให้คะแนนแบบวัดภาคปฏิบัติโดยให้คะแนนตามเกณฑ์การให้ 
คะแนนที่ก าหนดไว้ซึ่งมีค่าคะแนน 1, 2, 3 ตามระดับความถูกต้องและการปฏิบัติได้ทันเวลา 
  ในส่วนขั้นผลการปฏิบัติงานให้ประเมินจากชิ้นงานน าเสนอข้อมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร์  
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แบบทดสอบวัดความรู้ภาคปฏิบัติ 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2 
………………………………........ 

ค าชี้แจง   1.   ให้นักเรียนส ารวจเครื่องคอมพิวเตอร์  โปรแกรมส าหรับใช้งาน  ข้อมูลส าหรับสร้างงาน
ในหน้าจอ Desktop 
 2.   เมื่อพบปัญหาเครื่องช ารุด  ไม่มีโปรแกรมและข้อมูลให้แจ้งครูให้ทราบทันที 
 3.   ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าสอบเข้าห้องสอบช้ากว่า 15 นาที 
 (เวลาในการท าแบบทดสอบ  30  นาที  และคะแนนสอบ  30  คะแนน) 

 
แบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ 

1. ให้นักเรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ เรียกใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์  
2. สร้างสไลด์จากการสร้างงานน าเสนอเปล่า(Blank Presentation)   

สร้างสไลด์ 4 สไลด์    
3. สร้างสไลด์โดย  

- สไลด์ที่ 1 ใส่พื้นหลังเป็นแบบไล่ระดับสี(สีน้ าตาลอ่อนและสีขาว  
- สไลด์ที่ 2 ใส่พื้นหลังเป็นแบบพ้ืนผิวตามความชอบ  
- สไลด์ที่ 3 ใส่พื้นหลังเป็นแบบลวดลายตามความเหมาะสม 
- สไลด์ที่ 4 ใส่พื้นหลังเป็นแบบรูปภาพ จากโฟล์เดอร์ ผ้าไหมเมืองสุรินทร์  
     จากหน้าจอเดสก์ทอป  

 4. สไลด์ที่ 1 พิมพ์ข้อความ“ภูมิปัญญาท้องถิ่นเรื่องผ้าไหมเมืองสุรินทร์”ก าหนดรูปแบบ
ตัวอักษร 

- ตัวอักษรสีแดงหนา 
- รูปแบบ“Angsana New” 
- ขนาดตัวอักษร 30 พอยต์ 

5. สไลด์ที่ 2 แทรก word Art แล้วพิมพ์ข้อความ “ผ้ามัดหมี่โฮล หรือจองโฮล”แล้วแทรก
รูปภาพ  ผ้าโฮลจากโฟล์เดอร์ผ้าไหมเมืองสุรินทร์มา 1 รูปจากหน้าจอเดสก์ทอปแล้วจัดรูปแบบกึ่งกลาง
ด้านล่างข้อความ 

6. สไลด์ที่ 3  เลือก รูปร่างอัตโนมัติ  (วงรี) พิมพ์ข้อความลงในวงรี  “ผ้ามัดหมี่อัมปรม”เลือกสี
วงรีและขนาดเส้น แทรกไฟล์วิดีโอโฟล์เดอร์ผ้าไหมเมืองสุรินทร์จากหน้าจอเดสก์ทอป 

7. สไลด์ที่ 4 พิมพ์ชื่อ-นามสกุล, ชั้น, เลขที่ของนักเรียน และเลือกสีข้อความตามความ
เหมาะสม 
  -แทรกภาพตัดปะ  จ านวน 2 ภาพ พร้อมกับจัดต าแหน่งภาพตามความเหมาะสม 
  - สไลด์ที่ 4 ก าหนด Animation Effect ให้กับภาพ 2 ภาพ 

8. ก าหนดการเปลี่ยนภาพนิ่งแต่ละสไลด์ให้แตกต่างกันบันทึกข้อมูลลงในไดร์ฟ D                 
ตั้งชื่อแฟูม“งานน าเสนอ”ตามด้วย เลขที่ ของตนเอง  
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แบบสรุปคะแนนแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ 

เลขที่ 

รายการประเมิน 
ขั้น

เตรียม 
ขั้นปฏิบัติงาน ขั้นผลงาน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ7 ข้อ8 ข้อ9 
ข้อ
10 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 
1            
2            
3            
4            
5            
6            
7            
8            
9            
10            
11            
12            
13            
14            
15            
16            
17            
18            
19            
20            
21            
22            
23            
24            
25            

 
               ลงชื่อ...........................................ผู้ประเมิน 
                (..................................................) 
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แบบวัดภาคปฏิบัติ 
เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนอข้อมูลชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2 

คะแนนเต็ม 30  คะแนนเวลา 30 นาที 
ชื่อ-สกุล ........................................................................................ เลขที่ ..........................ชั้น ……......... 
โรงเรียน ............................................................................................................ ..................................... 
ค าชี้แจงโปรดกาเครื่องหมายลงในช่องคะแนนที่ตรงกับการสังเกตของท่านโดยเทียบกับเกณฑ์ 

การให้คะแนนที่ก าหนดให้ 
 

ข้อปฏิบัติ 
ระดับการ
ประเมิน 

3 2 1 
ขั้นเตรียม (3 คะแนน) 
1. เปิดเครื่องคอมพิวเตอร์เรียกใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์  

   

ขั้นกระบวนการปฏิบัติ(21 คะแนน) 
2.สร้างสไลด์จากการสร้างงานน าเสนอเปล่า  ( Blank Presentation)  สร้างสไลด์ 4 
สไลด์ 

   

3.สไลด์ที่1ใส่พื้นหลังเป็นแบบไล่ระดับสี 
(สีน้ าตาลอ่อนและสีขาว ) 
สไลด์ที่2ใส่พื้นหลังเป็นแบบพ้ืนผิวตามความชอบ 
สไลด์ที่3ใส่พื้นหลังเป็นแบบลวดลายตามความเหมาะสม 
สไลด์ที่4ใส่พื้นหลังเป็นแบบรูปภาพจาก 
โฟล์เดอร์ผ้าไหมเมืองสุรินทร์จากหน้าจอเดสก์ทอป 

   

4.สไลด์ที่1พิมพ์ข้อความ“ภูมิปัญญาท้องถิ่นเรื่องผ้าไหมเมืองสุรินทร์”ก าหนดรูปแบบ
ตัวอักษร 
- ตัวอักษรสีแดงหนา 
- รูปแบบ“Angsana New” 
- ขนาดตัวอักษร30 พอยต์ 

   

5.สไลด์ที่2 แทรกword Art แล้วพิมพ์ข้อความ“ผ้ามัดหมี่โฮลหรือจองโฮล”แล้วแทรก
รูปภาพผ้าโฮลจากโฟล์เดอร์ผ้าไหมเมืองสุรินทร์มา1 รูปจากหน้าจอเดสก์ทอปแล้ว
จัดรูปแบบกึ่งกลางด้านล่างข้อความ 

   

6. สไลด์ที่3  เลือกรูปร่างอัตโนมัติ  (วงรี)     พิมพ์ข้อความลงในวงรี“ผ้ามัดหมี่
อัมปรม”เลือกสีวงรีและขนาดเส้นแทรกไฟล์วิดีโอโฟล์เดอร์ผ้าไหมเมืองสุรินทร์จาก
หน้าจอเดสก์ทอป 
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ข้อปฏิบัติ 
ระดับการ
ประเมิน 

3 2 1 
7.สไลด์ที่ 4 พิมพ์ชื่อ-นามสกุล, ชั้น, เลขที่ของนักเรียน และเลือกสีข้อความตามความ
เหมาะสม 
   -แทรกภาพตัดปะ  จ านวน 2 ภาพ พร้อมกับจัดต าแหน่งภาพตามความเหมาะสม 
  - สไลด์ที่ 4 ก าหนด Animation Effect ให้กับภาพ 2 ภาพ 

   

8.ก าหนดการเปลี่ยนภาพนิ่งแต่ละสไลด์ให้แตกต่างกันบันทึกข้อมูลลงในไดร์ฟD ตั้งชื่อ
แฟูม“งานน าเสนอ”ตามด้วยเลขท่ีของตนเอง 

   

ขั้นผลการปฏิบัติ ( 6 คะแนน) 
9. เวลาที่ใช้  ผลงานถูกต้อง 

   

10.ผลงานสวยงามน่าสนใจ    
 
          ลงชื่อ................................................................กรรมการสอบ 
             (................................................................) 
          วันที่............เดือน........................................พ.ศ............ 
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เกณฑ์การประเมินให้คะแนนแบบวัดภาคปฏิบัติ 
เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองานชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2 

ค าชี้แจงให้ท่านพิจารณาข้อปฏิบัติกับเกณฑ์การประเมินให้คะแนนว่าตรงตามสิ่งที่สังเกตได้หรือไม่  
คู่กับแบบสังเกตให้คะแนนและพิจารณาให้น าหนักคะแนนตามหลักเกณฑ์ต่อไปนี้  

 
ข้อปฏิบัติ เกณฑ์การประเมินให้คะแนน 

ขั้นเตรียม( 3 คะแนน) 
1. เปิดเครื่องคอมพิวเตอร์เรียกใช้โปรแกรม

ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 
 

กิจกรรมที่ปฏิบัติ 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 

ขั้นกระบวนการปฏิบัติ(21 คะแนน) 
1.สร้างสไลด์จากการสร้างงานน าเสนอเปล่า                  
( Blank Presentation)  สร้างสไลด์ 4 สไลด์ 

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 

2. สไลด์ที่ 1 ใส่พื้นหลังเป็นแบบไล่ระดับสี 
(สีน้ าตาลอ่อนและสีขาว ) 
สไลด์ที่ 2 ใส่พื้นหลังเป็นแบบพ้ืนผิวตาม
ความชอบ 
สไลด์ที่ 3 ใส่พื้นหลังเป็นแบบลวดลายตามความ
เหมาะสม 
สไลด์ที่ 4 ใส่พื้นหลังเป็นแบบรูปภาพจาก 
โฟล์เดอร์ผ้าไหมเมืองสุรินทร์จากหน้าจอ
เดสก์ทอป 
 

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 
 

3. สไลด์ที่ 1 พิมพ์ข้อความ “ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
เรื่องผ้าไหมเมืองสุรินทร์”ก าหนดรูปแบบ
ตัวอักษร 
- ตัวอักษรสีแดงหนา 
- รูปแบบ “Angsana New” 
- ขนาดตัวอักษร 30 พอยต์ 
 

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 
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ข้อปฏิบัติ เกณฑ์การประเมินให้คะแนน 

4. สไลด์ที่ 2 แทรกword Art แล้วพิมพ์ข้อความ
“ผ้ามัดหมี่โฮลหรือจองโฮล”แล้วแทรกรูปภาพผ้า
โฮลจากโฟล์เดอร์ผ้าไหมเมืองสุรินทร์มา 1 รูปจาก
หน้าจอเดสก์ทอปแล้วจัดรูปแบบกึ่งกลางด้านล่าง
ข้อความ 

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 

5. สไลด์ที่ 3  เลือก รูปร่างอัตโนมัติ  (วงรี)     
พิมพ์ข้อความลงในวงรี  “ผ้ามัดหมี่อัมปรม”เลือก
สีวงรีและขนาดเส้น แทรกไฟล์วิดีโอโฟล์เดอร์ผ้า
ไหมเมืองสุรินทร์จากหน้าจอเดสก์ทอป 

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 

6.สไลด์ที่ 4 พิมพ์ชื่อ-นามสกุล, ชั้น, เลขที่ของ
นักเรียน และเลือกสีข้อความตามความเหมาะสม 
   -แทรกภาพตัดปะ  จ านวน 2 ภาพ พร้อมกับ
จัดต าแหน่งภาพตามความเหมาะสม 
  - สไลด์ที่ 4 ก าหนด Animation Effect ให้กับ 
ภาพ 2 ภาพ 

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 

7. ก าหนดการเปลี่ยนภาพนิ่งแต่ละสไลด์ให้ 
แตกต่างกันบันทึกข้อมูลลงในไดร์ฟ D ตั้งชื่อแฟูม 
“งานน าเสนอ”ตามด้วย เลขที่ ของตนเอง       

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ 

ขั้นผลการปฏิบัติ ( 6 คะแนน) 
1. เวลาที่ใช้  ผลงานถูกต้อง 
2. ผลงานสวยงามน่าสนใจ 

3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 
ช านาญและเสร็จทันเวลาสวยงาม น่าสนใจ 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่  
เสร็จทันเวลาค่อนข้างสวย น่าสนใจบ้าง 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือ
ปฏิบัติไม่ได้ไม่สวยงามและไม่น่าสนใจ 
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ตาราง  20 คะแนนประเมินความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเกณฑ์การประเมินของแบบวัด 
  ทักษะภาคการปฏิบัติ  เรื่องเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น 
  ผ่านเว็บไซต์ youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
  โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการประเมิน IC แปลผล 

การเตรียม 
1. การเปิดเครื่องและส ารวจโปรแกรม  เครื่องมือการสร้างงาน 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญ 
และเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 

 
 
1.00 
 
1.00 
1.00 

 
 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
ขั้นปฏิบัติ 
2. สร้างสไลด์ที่ 1-4 ตามรูปแบบใส่พื้นหลังเป็นแบบไล่ระดับสี 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญ 
และเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 
 

 
 
1.00 
 
1.00 
1.00 

 
 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
3.สไลด์ที่ 1 พิมพ์ข้อความ “ภูมิปัญญาท้องถิ่น  เรื่องผ้าไหมเมือง  
สุรินทร์”ก าหนดรูปแบบตัวอักษร 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญ 
และเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 

 
 
1.00 
 
1.00 
1.00 

 
 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
4.สไลด์ที่ 2 แทรกword Art แล้วพิมพ์ข้อความ 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญ 
และเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 

 
1.00 
 
1.00 
1.00 

 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง  20 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน IC แปลผล 

5. สไลด์ที่ 3  เลือก รูปร่างอัตโนมัติ  (วงรี)     พิมพ์ข้อความลงในวงรี   
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญ 
และเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 

 
1.00 
 
1.00 
1.00 

 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
6.สไลด์ที่ 4 พิมพ์ชื่อ-นามสกุล, ชั้น, เลขที่ของนักเรียน 
และเลือกสีข้อความตามความเหมาะสม 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญ 
และเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 

 
 
1.00 
 
1.00 
1.00 

 
 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
7. ก าหนดการเปลี่ยนภาพนิ่งแต่ละสไลด์ให้แตกต่างกันบันทึกข้อมูลลงใน
ไดร์ฟ D ตั้งชื่อแฟูม 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญ 
และเสร็จทันเวลา 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 

 
 
1.00 
 
1.00 
1.00 

 
 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
ขั้นผลการปฏิบัติ 
8.เวลาที่ใช้ผลงานถูกต้อง.ผลงานสวยงามน่าสนใจ 
3 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่วช านาญและ 
เสร็จทันเวลาสวยงาม น่าสนใจ 
2 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้ถูกต้องไม่คล่องแคล่วแต่เสร็จทันเวลา 
       ค่อนข้างสวย น่าสนใจบ้าง 
1 คะแนนเมื่อปฏิบัติได้แต่เสร็จไม่ทันเวลาหรือปฏิบัติไม่ได้ 
ไม่สวยงามและไม่น่าสนใจ 
 

 
 
1.00 
 
1.00 
 
1.00 

 
 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 
 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง  21  แสดงค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ( xyr  ) และ ค่าความเชื่อม่ัน ( ) ของ 
    แบบวัดทักษะภาคปฏิบัติ เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    ผ่านเว็บไซต์ youtube ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก ( xyr  ) 
1 0.64 
2 0.72 
3 0.59 
4 0.45 
5 0.72 
6 0.64 
7 0.71 
8 0.64 

 
 ค่าความเชื่อม่ัน ( )  ของแบบวัดทักษะการท างาน  เท่ากับ 0.87 
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินหาค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้  

การพัฒนาทักษะการท างาน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  youtube  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 
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ค าชี้แจง 
 1. ขอความอนุเคราะห์ให้ท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  youtube 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 
 2. โปรดพิจาณาว่าข้อสอบแต่ละข้อต่อไปนี้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้หรือไม่   
แล้วเขียนผลการพิจารณาของท่านโดยการท าเครื่องหมาย    ลงในช่องคะแนนพิจารณาตามความ
คิดเห็นของท่าน  ดังนี้   
 ใส่เครื่องหมายลงในช่อง +1 ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์สอดคล้องกับข้อทดสอบ 
 ใส่เครื่องหมายลงในช่อง   0 ถ้าไม่แน่ใจว่าจุดประสงค์สอดคล้องกับข้อทดสอบ 
 ใส่เครื่องหมายลงในช่อง  -1 ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์ไม่สอดคล้องกับข้อทดสอบ 
 
 
 
  
                ขอขอบคุณที่ท่านให้ความอนุเคราะห์ 
                 นางสาวชญากานต์  พรหมบุตร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แบบประเมินดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC)  
ของผู้เชี่ยวชาญเรื่องการสร้างงานน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์  youtube  ชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี  2  ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
ข้อสอบ ผลการพิจารณา 

+1 0 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
1. งานน าเสนอ
เบื้องต้น และการน า
ความรู้เกี่ยวกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นมา
สร้างงานน าเสนอ
ข้อมูล 

ข้อที่ 1)วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นเกิดข้ึนเพราะมี
จุดประสงค์หลายประการ ยกเว้นด้านใด  
ก. ท าให้สังคมสงบสุข  
ข. ท าให้ผู้คนมีความสุข  
ค. ท าให้การประกอบอาชีพคล่องตัว  
ง. ท าให้ความสัมพันธ์กับต่างประเทศดีข้ึน 

   

ข้อที่ 2)ข้อใดคือภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ก. ผลงานของไทยที่เก่ียวข้องกับการดาเนินชีวิต  
ข. เอกลักษณ์เฉพาะและพ้ืนฐานการใช้ชีวิตของคนไทย  
ค. เอกลักษณ์ท่ีถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง  
ง. วิธีการและผลงานของคนไทยที่เป็นประโยชน์ต่อ 
การด ารงชีวิต 

   

ข้อที่ 3)ข้อใด ไม่ใช่ปัจจัยพื้นฐานที่มีผลต่อการสร้างสรรค์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ก. สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ  
ข. การลอกเลียนแบบธรรมชาติ  
ค. ความพยายามที่จะเอาชนะธรรมชาติ  
ง. ความพยายามที่จะปรับตัวให้เข้ากับธรรมชาติ 

   

ข้อที่ 4)ข้อใดคือประโยชน์ของการสร้างเทคนิคให้กับสไลด์มาก 
ก. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นให้ดีและประหยัดพ้ืนที่ 
ข. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นดูน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 
ค. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นให้เกิดประโยชน์ในการใช้สอย 
ง. เพ่ือสร้างงานพรีเซนเตชั่นมีความเล็กกะทัดรัด 

   

ข้อที่ 5)นักเรียนควรอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างไร 
ก. รวบรวมเขียนไว้เป็นตารา  
ข. เชิญชวนให้ช่วยกันอนุรักษ์ไว้  
ค. สิ่งใดดี ก็ควรปฏิบัติต่อไป 
ง. ออกกฎหมายลงโทษผู้ไม่เห็นคุณค่าของภูมิปัญญาไทย 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

 ข้อที่ 7)ไฟล์โปรแกรม PowerPoint 2010 มีนามสกุลใด 
ก. .docx 
ข. .exlx 
ค. .pptx 
ง. .mdbx 
 

   

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
2. การสร้างงาน
น าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 
แม่แบบการน าเสนอ 
ข้อความ  รูปภาพ
บันทึก และแก้ไขงาน 
 

 
ข้อที่ 8)ไอคอน Left Alignment ใช้ท าอะไร 
ก. จัดข้อความชิดขวา 
ข. จัดข้อความกึ่งกลาง 
ค. จัดข้อความชิดซ้าย 
ง. จัดข้อความซิดซ้าย – ชิดขวา 

   

 ข้อที่ 9) ถ้าต้องการก าหนดคุณสมบัติต่างๆของสไลด์ด้วยตนเอง
ควรเลือกสร้างงานน าเสนอจากวิธีใด 
ก. จากตัวช่วยสร้างเนื้อหาอัตโนมัติ 
ข. จากแม่แบบออกแบบ 
ค. จากงานน าเสนอเปล่า 
ง. ไม่มีข้อถูก 

   

 ข้อที่ 10)แถบเครื่องมือกลุ่มท่ีท าหน้าที่เก่ียวกับการตกแต่งวาด
รูปคือแถบเครื่องมือกลุ่มใด 
ก. drawing toolber 
ข. Standard Toolbar 
ค. formatting Toolbar 
ง. reviewing toolbar 

   

 ข้อที่11)ถ้าต้องการให้ฉากหลังทุกแผ่นเหมือนกันทั้งหมดต้องใช้
ค าสั่งใด 
ก. เหมือนกันทั้งหมด 
ข. ใช้กับทั้งหมด 
ค. ทุกแผ่นเหมือนกัน 
ง. ใช้กับแผ่นนี้ 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

 ข้อที่ 12)ข้อใดคือการสร้างสไลด์จากแม่แบบของpowerpoint 
2010 
ก. Blank Prescntation 
ข. Desing Template 
ค. AutoContent Wizard 
ง. Existing Prescntaion 
 

   

 ข้อที่ 13) การบันทึกพรีเซนเทชั่น ในรูปแบบต่างๆควรเลือก
ค าสั่งใด 
ก. Save as Type 
ข. Save  
ค. Save as 
ง. Save file 

   

14) สัญลักษณ์การแทรกรูปภาพ จากแฟูมคือ 
ก.  
ข. 
ค. 
ง. 
 

   

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
การสร้างงานน าเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่น  กับการใส่
เสียง และการใส่ไฟล์
วีดีโอ 
 

ข้อที่ 15) การน าเสนอภาพนิ่ง (Slide Show) หมายความว่า
อย่างไรเรียกว่าอะไร 
ก. การใส่ปุุมปฏิบัติการในสไลด์ 
ข. การเชื่อมโยงข้อมูลไปยังรูปภาพ 
ค. การน าสไลด์ที่ได้ออกแบบไว้ไปใช้ 
ประกอบการบรรยายการสอนหรือการอบรม 
ง. การก าหนดเวลาให้กับสไลด์ 

   

ข้อที่ 16)  การใช้พื้นหลังชนิดใดที่อาจท าให้การมองเห็น
ตัวอักษรไม่ชัดเจนอ่านตัวหนังสือได้ยาก 
ก. การใช้พื้นหลังแบบรูปภาพ 
ข. การใช้พื้นหลังแบบพื้นผิว 
ค. การใช้พื้นหลังแบบลวดลาย 
ง. การใช้พื้นหลังแบบสีไล่ระดับ 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

 ข้อที่ 17) ข้อใดเรียงล าดับขั้นตอนการแทรกไฟล์วิดีโอได้ถูกต้อง 
ก. ภาพยนตร์และเสียงแทรกภาพยนตร์ 
จาก Clip Organizer… 
ข. ภาพยนตร์จาก Clip Organizer… ภาพ 
ยนตร์และเสียงแทรก 
ค. แทรกภาพยนตร์และเสียงภาพยนตร์ 
จาก Clip Organizer… 
ง. แทรกภาพยนตร์จาก Clip Organizer… 
ภาพยนตร์และเสียง 
 

   

 ข้อที่ 18)  การอัดเสียงประกอบค าบรรยาย ถ้าก าหนดให้มี
คุณภาพของเสียงใกล้เคียงกับต้นฉบับผลลัพธ์คือ 
ก. เสียงที่ได้ออกมาหลังจากการอัดมีคุณภาพเสียงที่ดีกว่าเดิม
เนื่องการคอมพิวเตอร์ช่วย 
ข. เสียงที่ได้ออกมาหลังจากการอัดไม่เปลี่ยนแปลงแต่มีขนาด
การเก็บไฟล์ที่เล็กกว่า 
ค. ไม่มีอะไรเปลี่ยนแปลงคุณภาพที่ได้เท่าเดิมและไม่มีผลต่อ
การเก็บข้อมูล 
ง. เสียงที่ได้ออกมาหลังจากการอัดเปลี่ยนแปลงเล็กน้อยและมี
ขนาดการเก็บไฟล์ที่ใหญ่กว่า 

   

ข้อที่ 19) เสียงกระดิ่งหรือเสียงคลิกเมาส์ที่มีในเครื่องคือไฟล์
เสียงชนิดใด 
ก. .wav  
ข. .midi 
ค. .wax  
ง. .aif 

   

ข้อที่ 20) ไฟล์ข้อมูลของวีดีโอออนไลน์  จะมีความแตกต่างจาก
วีดีโอประเภทอ่ืน  เพราะจะอยู่ในรูปแบบไฟล์ข้อมูลประเภทใด 
ก. .MPEG 
ข. .FLV 
ค. .MOV 
ง. .MP4 

   

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



157 
 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

 ข้อที่ 21) สัญลักษณ์ท่ีใช้แทรกไฟล์เสียง  คือข้อใด 
ก. 
ข. 
ค. 
ง. 
 

   

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
การสร้างงานน าเสนอ
ข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นกับการใส่
ลูกเล่นด้วย  
Animation การ
บันทึกสไลด์รูปแบบ
ต่างๆ 

ข้อที่ 22) เมนูในข้อใดที่ท าหน้าที่สร้างและควบคุมลูกเล่น
ระหว่างเปลี่ยนแผ่นสไลด์ 
ก. Design 
ข. Slide  show 
ค. Review 
ง. Transition 
 

   

 ข้อที่ 23)  การเปลี่ยนชื่อไฟล์มีวิธีการอย่างไร 
ก. คลิกท่ีชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง 
Properties  
ข.  คลิกชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง 
Delete  
ค.  คลิกชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง Copy  
ง.  คลิกท่ีชื่อไฟล์ หรือโฟลเดอร์ที่ต้องการ แล้วเลือกค าสั่ง 
Rename 
 

   

ข้อที่ 24) การแปลง Powerpoint 2010 ให้เป็น ไฟล์วีดีโอ คือ
ขั้นตอนในข้อใด 
ก. File > Save & Send >CreaTe aVideo 
ข. File > Save & Send > Create Handouts 
ค. File > Save & Send >Package Presentation    
     for on 
ง. File > Save & Send >Create PDF/XPS  
   Document 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

 ข้อที่ 25)  การใสE่ffect ภาพเคลื่อนไหวในสไลด์ มี
วัตถุประสงค์เพ่ืออะไร 
ก. เพ่ือความสวยงามและความสะดวกในการท างาน 
ข. เพ่ือให้สไลด์ท างานได้ดีมากขึ้น 
ค. เพ่ือเป็นการสร้างความน่าสนใจในการน าเสนอ 
ง. เพ่ือให้งานน าเสนอมีความแตกต่าง 
 

   

 ข้อที่ 26) รูปแบบของEffect ใดที่สามารถก าหนดให้เคลื่อนไป
ตามเส้นทางที่เราก าหนดเอง 
ก.  

ข.  
ค.  
ง.  

   

 ข้อที่ 27) การน าเสนอสไลด์ผ่านอินเตอร์เน็ตแบบถ่ายทอดสดที่
ท าได้ง่ายและรวดเร็วมีข้ันตอนอย่างไร 
ก. คลิกเลือก File > Save & Send > Save to web 
ข.คลิกเลือก File > Save & Send > Save to Share Point 
ค.คลิกเลือก File > Save & Send > 
  Broadcast Slide Show 
ง. คลิกเลือก File > Save & Send > Publish Slides 
 

   

 ข้อที่ 28) ข้อใดคือลักษณะของภาพจากแฟูม 
ก. ภาพเคลื่อนไหว  ภาพในเครื่อง และภาพทิวทัศน์ 
ข. ไฟล์รูปภาพที่เคลื่อนไหว 
ค. ไฟล์รูปภาพถ่ายที่เราเก็บไฟล์ไว้ในเครื่อง 
ง. ไฟล์รูปภาพวิวทิวทัศน์ที่มีอยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
รู้จักกับ Youtube
และการสมัคร 
Member  กับ 
Youtube 
 
 
 

ข้อที่ 29 ข้อใดคือคุณสมบัติของการบริการวีดีโอออนไลน์ 
ก. สามารถดูรายการย้อนหลัง  หรือสามารถดูคลิปวีดีโอรีวิว
ต่างๆได้ 
ข. สามารถรับชมได้ทุกทีขอให้มีระบบเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต  
ค.  สามารถรับชมย้อนหลัง ชมได้ทุกที่ในระหว่างเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตและไม่เสียค่าโฆษณา 
ง. สามารถท าโฆษณาได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย 

   

ข้อที่ 30)  Youtubeมีระบบแสดงความคิดเห็นให้กับวีดีโอที่เรา
ชื่นชอบอยู่ 3 แบบ ข้อใดที่ไม่เก่ียวข้อง 
ก. Share your Video 
ข. Text Comment 
ค. Star Rating 
ง. Video Comment 

   

ข้อที่ 31ข้อใดให้ความหมายของ Youtubeได้เหมาะสม 
ก. โปรแกรมส าหรับใช้ค้นคว้าหาข้อมูลต่างๆ 
ข. เว็บไซต์ส าหรับค้นคว้าหาข้อมูล 
ค. เว็บไซต์ส าหรับชมวีดีโอออนไลน์เท่านั้น 
ง. เว็บไซต์ส าหรับ ให้ใช้บริการวีดีโอออนไลน์ 

   

ข้อที่ 32) การเลือกใช้บริการเว็บไซต์  Youtubeไม่เก่ียวข้องกับ
ข้อใด 
ก. Youtubeเป็นเว็บไซต์ชื่อดัง มีคนรู้อย่างกว้างขวาง 
ข. Youtube มีวีดีโอมากกว่าเว็บไซต์อ่ืนๆ 
ค. Youtube  สามารถอัพโหลด และดาวส์โหลดไฟล์ได้เร็ว 
ง. Youtube  มีการจัดระบบ Trafficeที่ดี   

   

ข้อที่ 33)  Youtubeเป็นเว็บไซต์ที่เปิดให้อัพโหลดวีดีโอหรือ 
วีดีโอคลิปที่มีความยาวไม่เกิน  กี่วินาที 
ก. 5  นาท ี
ข. 8  นาท ี
ค. 10  นาท ี
ง. 12  นาท ี
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

 ข้อที่ 34) ข้อใดไม่ใช่สิทธิของการเป็น Member กับyoutube 
ก. สามารถอัพโหลดคลิปวีดีโอ  เข้าไปเก็บไว้ในระบบข้อมูล  
Youtube 
ข. สามารถรับชมได้ทุก Rating 
ค. สามารถแสดงความคิดเห็นของเราในคลิปของคนอ่ืนได้ 
ง. สามารถอัพโหลด ลบ แก้ไขข้อมูลของตนเองและคนอื่นได้  

   

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
การอัพโหลด
ไฟล์ข้อมูลและการ
ลบไฟล์ข้อมูลใน 
Youtube 
 
 
 
 
 

ข้อที่ 35)  เมื่ออัพโหลดไฟล์ข้อมูลขึ้น  youtubeไฟล์ข้อมูลจะ
ถูกแปลงสภาพให้กลายเป็นไฟล์ชนิดใด 
ก. .wmv 
ข. .avi 
ค. .flv 
ง. .mepg 

   

ข้อที่ 36  การอัพโหลดวีดีโอ  หากต้องการให้คลิปเรารับชมได้
แค่จากตัวเราเองและคนอื่นไม่เกิน  25  คน เราจะเลือกข้อใด 
ก. Category 
ข. Privacy 
ค Tage 
ง. Save Changes 

   

ข้อที่ 37 ไฟล์ข้อมูล .3GP เป็นไฟล์วีดีโอจากอุปกรณ์ชนิดใด 
ก. กล้องดิจิตอล 
ข. เครื่อง Apple ของ Macintosh 
ค มือถือ 
ง. ไฟล์ภาพเคลื่อนไหวที่ผ่านกระบวนการบีบอัดข้อมูล 

   

ข้อที่ 38)  การอัพโหลดวีดีโอใน youtubeข้อใดถือว่าเป็นการ
เสร็จสิ้นกระบวนการอัพโหลด 
ก. คลิกท่ี Share your Video with the world 
ข. คลิกท่ี Upload video 
ค. คลิกท่ี Save Changes 
ง. คลิกท่ี Login 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อสอบ ผลการพิจารณา 
+1 0 1 

 ข้อที่ 39)  ถ้าต้องการ อัพโหลดไฟล์วีดีโอเพ่ิม  สามารถคลิก
เลือกได้ในข้อใด 
ก. คลิกท่ี Share your Video with the world 
ข. คลิกท่ี Upload video 
ค. คลิกท่ี Save Changes 
ง. คลิกท่ี Login 

   

 ข้อที่ 40) ถ้าต้องการลบไฟล์ วีดีโอจากเว็บไซต์ Youtube
สามารถด าเนินการได้ตามข้อใด 
ก. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Play 
ข. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Edit 
ค. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Download 
ง. คลิก My Video จาก User เรา  แล้วเลือก Delete 
 

   

 

              ลงชื่อ..............................................ผู้เชี่ยวชาญ 
              (.........................................................) 
 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม……………………….…………………………………………………………………………..………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตาราง 22 ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวมคะแนน ค่า IOC แปลผล 
1 2 3 

1 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
5 -1 0 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
6 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
11 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
14 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
15 -1 0 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
16 0 -1 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
17 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
18 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
19 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
22 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
26 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
27 -1 0 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
28 0 -1 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
29 0 -1 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
30 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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ตาราง  22  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวมคะแนน ค่า IOC แปลผล 
1 2 3 

31 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
32 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
33 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
34 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
35 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
36 0 -1 +1 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 
37 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
38 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
39 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
40 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก  จ 
ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (B)  และค่าความเชื่อม่ัน (rcc)ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรื่อง

การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตาม
รูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



165 
 

ตาราง 23 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (B)  และค่าความเชื่อมั่น (rcc) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
  ทางการเรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtube  
  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (B) 
1 0.42 
2 1.00 
3 0.95 
4 1.00 
5 0.47 
6 0.42 
7 0.47 
8 1.00 
9 0.95 
10 1.00 
11 1.00 
12 1.00 
13 1.00 
14 0.53 
15 1.00 
16 1.00 
17 0.47 
18 1.00 
19 1.00 
20 1.00 
21 0.89 
22 0.86 
23 0.27 
24 0.33 
25 0.71 
26 0.40 
27 1.00 
28 0.37 
29 0.60 
30 0.93 

 ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ  (rcc)  0.63 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบแสดงค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ( rxy ) และค่าความเชื่อม่ัน (α) ของแบบวัดทักษะการท างาน 

เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 
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ตาราง 24 คะแนนประเมินความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเกณฑ์การประเมินของผู้เชี่ยวชาญ  
 

รายการประเมิน 
คนที่ 

รวม IC แปลผล 
1 2 3 

1.การวางแผนการท างาน 
   3  มีการวางแผนในการท างานอย่างเป็นระบบได้
เป็นอย่างดี 
   2  มีการวางแผนในการท างานอย่างเป็นระบบได้ดี
เป็นบางครั้ง 
   1  มีการวางแผนในการท างานอย่างเป็นระบบ 
น้อยมาก 
 

 
+1 
 
+1 
 
 

+1 

 
+1 
 

+1 
 
 

+1 

 
+1 
 

+1 
 
 

+1 

 
3 
 
3 
 
 
3 

 
1.00 

 
1.00 

 
 

1.00 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

 
 

ใช้ได้ 

เฉลี่ย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2.ให้ความร่วมมือในการท างาน 
3  ให้ความร่วมมือในการท างาน  สนใจใส่ใจต่อการ
ท างานเป็นอย่างดี 
2 ให้ความร่วมมือในการท างาน  สนใจใส่ใจต่อการ
ท างานเป็นอย่างดีเป็นบางครั้ง 

1 ให้ความร่วมมือในการท างาน  สนใจใส่ใจต่อ 
การท างานน้อยมาก 

 

 
+1 
 

+1 
 
+1 

 
+1 
 

+1 
 

+1 

 
+1 
 

+1 
 

+1 

 
3 
 
3 
 
3 

 
1.00 

 
1.00 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.มีความรับผิดชอบต่อการท างาน 
3 ความรับผิดชอบต่อหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมาย 
และงานที่ท าดีเยี่ยมและสม่ าเสมอ 
   2 มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมายได้ดี
เป็นบางครั้ง 

1 มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ท่ีได้รับ 
มอบหมายน้อยมาก 

 

 
+1 
 
+1 
 
+1 

 
+1 
 

+1 
 
+1 

 
+1 
 

+1 
 
+1 

 
3 
 
3 

 
3 

 
1.00 

 
1.00 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 24  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
คนที่ 

รวม IC แปลผล 
1 2 3 

4.ตรงตามก าหนดเวลา 
   3 สามารถส่งงานตามระยะเวลาที่ก าหนดให้ได้
ทันเวลาดีมาก 
   2 สามารถส่งงานตามระยะเวลาที่ก าหนดให้ได้ทัน
ก าหนดเป็นบางครั้ง 
   1สามารถส่งงานตามระยะเวลาที่ก าหนดให้ได้ทัน
ก าหนดน้อยมาก 
 

 
+1 
 
+1 
 

+1 

 
+1 
 

+1 
 

+1 

 
+1 
 

+1 
 

+1 

 
3 
 
3 
 
3 

 
1.00 

 
1.00 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.ผลงานน่าสนใจและมีประโยชน์ 
   3 ผลงานในการท างานมีความน่าสนใจและน าไปใช้
ประโยชน์ได้ดี 
2 ผลงานในการท างานมีความน่าสนใจและน าไปใช้
ประโยชน์ได้เป็นบางครั้ง 
   1ผลงานในการท างานมีความน่าสนใจและน าไปใช้
ประโยชน์ได้น้อยมาก 

 
+1 
 
+1 
 

+1 

 
+1 
 

+1 
 

+1 

 
+1 
 

+1 
 

+1 

 
3 
 
3 
 
3 

 
1.00 

 
1.00 

 
1.00 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

 
ใช้ได้ 

เฉลี่ย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 25 แสดงค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ( rxy ) และค่าความเชื่อมั่น (α) ของแบบวัดทักษะการท างาน 
 เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ Youtube ชั้นมัธยมศึกษา 
 ปีที่ 2  ตามทักษะปฏิบัติของ Davies 
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก ( rxy ) 
1 0.39 
2 0.61 
3 0.51 
4 0.63 
5 0.42 

  

 ค่าความเชื่อม่ัน (α ) ของแบบประเมินทักษะการท างานเท่ากับ 0.83 
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ภาคผนวก  ช 
แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการสร้างงาน

น าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
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แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
............................................................................................... 

ค าชี้แจง 
 1. แบบสอบถามนี้มีทั้งหมด 15 ข้อ ใช้เวลา 20 นาที 
 2. การตอบแบบสอบถามไม่มีค าตอบใดถูกหรือผิด และการเลือกค าตอบในแต่ละข้อจะไม่มีผล
ต่อคะแนนของนักเรียนแต่อย่างไร 
 3. ให้นักเรียนอ่านข้อความในแบบวัดความพึงพอใจแต่ละข้อแล้วท าเครื่องหมาย   ลงใน
ช่องว่าง ที่ก าหนดให้ตรงตามความเป็นจริง 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1. การได้เรียนรู้เกี่ยวกับหลักการวิธีการและ
ขั้นตอนกระบวนการท างานท าให้นักเรียน
สนุกสนานกับการท างานที่เป็นระบบมากยิ่งขึ้น 

     

2. การเรียนรู้เรื่องการใช้งานโปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์และน าความรู้
เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างงานน าเสนอ
เป็นสิ่งที่ดีเพราะนักเรียนสามารถน าไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ได้จริง 

     

3. นักเรียนรู้สึกว่าการปฏิบัติงานตาม
กระบวนการในการท างานท าให้นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจการ 
ปฏิบัติงานได้ดีและเกิดทักษะการท างานเร็วขึ้น 

     

4. การเรียนด้วยการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มช่วย 
ส่งเสริมให้เกิดสัมพันธภาพระหว่างเพื่อนในชั้นได้ 
เป็นอย่างดี 

     

5. นักเรียนพอใจที่มีการวางแผนก่อนการ
ปฏิบัติงาน 

     

6. นักเรียนชอบที่ได้ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้      
7. นักเรียนรู้สึกว่าการวางแผนและการ
ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ท าให้ปฏิบัติงาน
ถูกต้องตามข้ันตอนและเกิดความสะดวกและ
คล่องแคล่วขึ้น 
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

8. นักเรียนรู้สึกว่าการท างานด้วยทักษะ
กระบวนการท าให้ได้ผลงานที่ดี 

     

9. นักเรียนรู้สึกพึงพอใจทุกครั้งที่ได้ปฏิบัติงาน
เป็นทีมตามทักษะการท างานและการปฏิบัติงาน
นั้นด าเนินไปอย่างราบรื่น 

     

10. นักเรียนรู้สึกชอบที่ได้ศึกษาจากเอกสาร 
สารสนเทศประเภทต่างๆอย่างหลากหลาย 

     

11. นักเรียนชอบที่ได้มีที่ได้มีส่วนร่วมประเมินผล 
งานของกลุ่มตนเอง 

     

12. การได้มีส่วนร่วมประเมินผลงานของกลุ่มอื่น
ท า 
ให้นักเรียนมองเห็นจุดเด่นและจุดด้อยของงาน 
ตนเองได้เป็นอย่างดี 

     

13. นักเรียนรู้สึกมีความสุขในการน าเสนอ
ผลงานและน าเสนองานผ่านเว็บไซต์ youtube
ได้ 

     

14. ใบความรู้ในแต่ละแผนมีรายละเอียดที่
ชัดเจน 
ท าให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา
สาระ 
ได้เป็นอย่างดี 

     

15. นักเรียนรู้สึกพึงพอใจที่สามารถสร้างผลงาน 
น าเสนอข้อมูล   ด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์ 
พอยต์ได้ 

     

รวม      
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สรุปผลแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtubeชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
 

ข้อความ X  S.D. ระดับความพึง
พอใจ 

1. การได้เรียนรู้เกี่ยวกับหลักการวิธีการและขั้นตอน
กระบวนการท างานท าให้นักเรียนสนุกสนานกับการท างานที่
เป็นระบบมากยิ่งขึ้น 

   

2. การเรียนรู้เรื่องการใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์และน าความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างงาน
น าเสนอเป็นสิ่งที่ดีเพราะนักเรียนสามารถน าไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ได้จริง 

   

3. นักเรียนรู้สึกว่าการปฏิบัติงานตามกระบวนการใน 
การท างานท าให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจการปฏิบัติงานได้ดี
และเกิดทักษะเร็วขึ้น 

   

4. การเรียนด้วยการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มช่วย 
ส่งเสริมให้เกิดสัมพันธภาพระหว่างเพื่อนในชั้นได้เป็นอย่างดี 

   

5. นักเรียนพอใจที่มีการวางแผนก่อนการปฏิบัติงาน    
6. นักเรียนชอบที่ได้ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้    
7. นักเรียนรู้สึกว่าการวางแผนและการปฏิบัติงานตามแผนที่วาง
ไว้ท าให้ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอนและเกิดความสะดวกและ
คล่องแคล่วขึ้น 

   

8. นักเรียนรู้สึกว่าการท างานด้วยทักษะกระบวนการท าให้ได้ผล
งานที่ดี 

   

9. นักเรียนรู้สึกพึงพอใจทุกครั้งที่ได้ปฏิบัติงานเป็นทีมตามทักษะ
กระบวนการและการปฏิบัติงานนั้นด าเนินไปอย่างราบรื่น 

   

10. นักเรียนรู้สึกชอบที่ได้ศึกษาจากเอกสารสารสนเทศประเภท
ต่างๆอย่างหลากหลาย 

   

11. นักเรียนชอบที่ได้มีที่ได้มีส่วนร่วมประเมินผลงานของกลุ่ม
ตนเอง 

   

12. การได้มีส่วนร่วมประเมินผลงานของกลุ่มอื่นท าให้นักเรียน
มองเห็นจุดเด่นและจุดด้อยของงานตนเองได้เป็นอย่างดี 

   

13.นักเรียนรู้สึกมีความสุขในการน าเสนอผลงานและน าเสนอ
งานผ่านเว็บไซต์ youtubeได้ 
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ข้อความ X  S.D. ระดับความพึง
พอใจ 

14. ใบความรู้ในแต่ละแผนมีรายละเอียดที่ชัดเจนจนท าให้
นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระได้เป็นอย่างดี 

   

15. นักเรียนรู้สึกพึงพอใจที่สามารถสร้างผลงานน าเสนอข้อมูล
ด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ได้ 

   

รวม    
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ภาคผนวก  ซ 
ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (rxy)  ของแบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อผลการจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริม

ประสิทธิภาพ  เรื่องการสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtube 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
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ตาราง  26  ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ(rxy)โดยวิธีการหาค่าสหสัมพันธ์อย่างง่ายของแบบวัดพึงพอใจ 
 

ข้อที่ ค่าเฉลี่ย S.D. ค่าอ านาจจ าแนก 
1 4.84 0.37 0.81 
2 5.00 0.00 0.79 
3 4.80 0.41 0.73 
4 4.80 0.41 0.73 
5 4.84 0.37 0.76 
6 4.80 0.41 0.73 
7 4.96 0.20 0.77 
8 5.00 0.00 0.79 
9 4.84 0.37 0.81 
10 4.40 0.50 0.81 
11 4.96 0.20 0.77 
12 4.92 0.28 0.76 
13 4.96 0.20 0.77 
14 5.00 0.00 0.79 
15 5.00 0.00 0.79 

 
 ค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับ  (Coceffcient Alpha) เท่ากับ 0.79 
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ตาราง  27   คะแนนเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละจากการทดสอบ  
    หลังเรียนโดยการทดสอบวัดผลการเรียนรู้ และการวัดทักษะภาคปฏิบัติ 
 

เลขที่ 
(n=25) 

ทดสอบวัดผลการเรียนรู้ การวัดทักษะภาคปฏิบัติ รวม 
30 30 60 

1 26 27 53 
2 25 25 50 
3 24 25 49 
4 26 26 52 
5 26 27 53 
6 25 25 50 
7 26 26 52 
8 25 25 50 
9 26 25 51 
10 26 27 53 
11 27 26 53 
12 28 28 56 
13 24 26 50 
14 25 25 50 
15 26 24 50 
16 25 24 49 
17 26 26 52 
18 27 26 53 
19 26 24 50 
20 26 24 50 
21 27 27 54 
22 26 27 53 
23 27 25 52 
24 28 26 54 
25 27 26 53 
รวม 650 642 1292 
X  26.00 25.68 51.68 

S.D. 1.04 1.11 1.82 
ร้อยละ 86.67 85.60 86.13 
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ตาราง 28 คะแนนการประเมินทักษะการท างานของแผนการจัดการเรียนรู้ ระหว่างแผนที่ 1-6 
 

เลขที่ 

ประเมินทักษะการท างาน 

แผนที่ 1 แผนที ่2 แผนที ่3 แผนที ่4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 รวม 

(15) (15) (15) (15) (15) (15) (90) 

1 12 13 12 12 12 13 74 

2 12 13 12 12 13 12 74 

3 13 12 12 12 13 13 75 

4 12 12 12 12 12 12 72 

5 12 13 12 12 12 12 73 

6 12 12 12 12 12 12 72 

7 12 12 13 12 12 14 75 

8 12 13 13 12 12 13 75 

9 11 12 12 11 12 13 71 

10 12 12 12 12 13 12 73 

11 12 12 12 12 12 12 72 

12 12 13 13 12 12 13 75 

13 11 12 11 11 12 13 70 

14 12 11 12 13 13 12 73 

15 12 12 12 13 12 13 74 

16 11 12 12 13 13 13 74 

17 11 12 13 14 12 13 75 

18 12 12 13 14 13 14 78 

19 12 12 12 13 13 12 74 

20 12 12 12 12 12 12 72 

21 13 13 13 13 14 13 79 

22 13 13 12 13 14 14 79 

23 12 12 13 14 13 12 76 

24 12 13 14 14 14 14 81 

25 13 13 14 14 14 14 82 
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ตาราง 28  (ต่อ) 
 

เลขที่ 

ประเมินทักษะการท างาน 

แผนที่ 1 แผนที ่2 แผนที ่3 แผนที ่4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 รวม 

(15) (15) (15) (15) (15) (15) (90) 

รวม 300 308 310 314 316 320 1868 
X  12.00 12.32 12.40 12.56 12.64 12.80 12.45 

S.D. 0.58 0.56 0.71 0.92 0.76 0.76 0.72 
ร้อยละ 80.00 82.13 82.67 83.73 84.27 85.33 83.02 
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ภาคผนวก ฌ 
ผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่าง 1 กลุ่ม 1 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtube 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
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ตัวอย่าง 2   กลุ่ม 2 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtube 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
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ตัวอย่าง 3 กลุ่ม 3 การสร้างงานน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านเว็บไซต์ youtube 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของ Davies 
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ภาคผนวก  ญ 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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