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ประกาศคุณูปการ 
 

 การศึกษาคนควาอิสระฉบับน้ี สําเรจ็สมบรูณไดดวยความกรุณาและความชวยเหลืออยางดีย่ิง
จาก ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปรญิญ ทนันชัยบุตร อาจารยทีป่รึกษาการศึกษาคนควาอิสระ  
ผูใหคําแนะนํา คําปรึกษา ตลอดจนดูแลอยางใกลชิด จนการศึกษาคนควาอิสระเสรจ็สมบรูณ อาจารย 
ดร.จริะพร ชะโน ประธานกรรมการสอบการศึกษาคนควาอสิระ และอาจารย ดร.สุรเชต นอยฤทธ์ิ 
กรรมการสอบการศึกษาคนควาอิสระ ผูศึกษาคนควาขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ โอกาสน้ี 
 ขอขอบพระคุณ คณาจารยภาควิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยมหาสารคามทกุทาน   
ที่กรุณาใหคําแนะนําชวยเหลือผูศึกษาคนควาตลอดมา  ผูศึกษาคนควาขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว  
ณ  โอกาสน้ี   
 ขอขอบพระคุณ คุณครูสุกญัญา ผาลา วิทยฐานะครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนยางตลาด 
วิทยาคาร คุณครูสกุณา นารินทร วิทยฐานะครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนยางคําวิทยา คุณครูรัศมี  
ดีราษฎรวิเศษ วิทยฐานะครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนเทพศิรินทรขอนแกน คุณครูอเุทน นันสมบัติ 
วิทยฐานะครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนแกนนครวิทยาลัย และอาจารย ดร.ภมรพรรณ ยุระยาตร 
อาจารยภาควิชาจิตวิทยาการศึกษาและการแนะแนว คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
ที่กรุณาใหความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญในการประเมินและใหขอเสนอแนะในการจัดทําเครื่องมือ
การศึกษาคนควาอิสระครั้งน้ี 
 ขอขอบพระคุณ ผูอํานวยการโรงเรียนหัวนาคําจรูญศิลป สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษา 

ประถมศึกษากาฬสินธุ เขต 2  อําเภอยางตลาด  จังหวัดกาฬสินธุ คณะครูและบุคลากรทกุทานทีก่รุณา
ใหความอนุเคราะหในการศึกษาคนควาและเก็บรวบรวมขอมูลในครัง้น้ี 
 คุณคาและประโยชนจากการศึกษาคนควาอิสระฉบับน้ี ผูศึกษาคนควาขอมอบเปนเครื่องบูชา
พระคุณบิดา มารดาผูใหชีวิต ตลอดจนบูรพาจารยทุกทานทีม่ีสวนสําคัญย่ิงในการสรางพื้นฐานการศึกษา
คนควาใหแกผูศึกษาคนควาจนประสบความสําเร็จ 
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บทคัดยอ 
 

 การศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมของนักเรียน                        
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เปนกิจกรรมการเรียนรูที่มปีระสิทธิผล ชวยใหนักเรียนสนใจตอการเรียน              
มีความสุข สนุกสนานเพลิดเพลิน เอือ้ตอการแกปญหาและพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติตอ
การเรียนภาษาอังกฤษใหบรรลผุล การศึกษาคนความีจุดมุงหมายเพือ่ (1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการ
เรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 (2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษกอนและหลังเรียนโดยใชเกม และ (3) เพื่อศึกษาเจตคติ
ของนักเรียนที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5/2 โรงเรียนหัวนาคําจรูญศิลป สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษา 
กาฬสินธุ เขต 2 จํานวน 20 คน ปการศึกษา 2555 ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random 
Sampling) เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา  ไดแก  (1) แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ
โดยใชเกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่5 ซึ่งประกอบดวย 12 แผนการจัดการเรียนรู แตละแผนใช
เวลาแผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง (2) แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ 

แบงออกเปน 3 ตอน ดังน้ี ตอนที่ 1 การอานออกเสียงคําศัพท จํานวน 12 ขอ มีคาความยาก (p) ต้ังแต 
0.47-0.77 มีคาอํานาจจําแนก (B) ต้ังแต 0.25-0.48  มีคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.80 ตอนที่ 2 การบอก
ความหมายและการนําคําศัพทไปใช จํานวน 30 ขอ แบบปรนัย จํานวน 4 ตัวเลือก มีคาความยาก (p) 
ต้ังแต 0.27 – 0.77  มีคาอํานาจจําแนก (B) ต้ังแต 0.28 - 0.69  มีคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.94 และ
ตอนที่ 3 การสะกดคําศัพท จํานวน 12 ขอ มีคาความยาก (p) ต้ังแต (0.27 – 0.77) มีคาอํานาจจําแนก 
(B) ต้ังแต 0.26 - 0.64 มีคาความเช่ือมั่นเทากบั 0.89 (3) แบบวัดเจตคติที่มีตอการเรียนคําศัพท
ภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม เปนแบบมาตราสวนประมานคา 5 ระดับ มีคาอํานาจจําแนก (B)ต้ังแต 
0.80 – 1.00 มีคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.80 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ สถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ย 
รอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐานโดยใช One Sample Z-test 
 ผลการศึกษาคนควาปรากฏดังน้ี 

  1. แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปที่ 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.54/82.22 ซึ่งสงูกวาเกณฑ 70/70 ที่ต้ังไว 

  2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูทีม่ีเกมประกอบ  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมนัียสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01   
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  3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูทีม่ีเกมประกอบ 
มีเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษโดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย  4.41  พิจารณาเปนรายขอ นักเรียนที่
ชอบเรียนภาษาอังกฤษเปนคนฉลาด มีคาเฉลี่ยสูงสดุ  รองลงมาคือ วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่งาย และ
เมื่อมเีวลาวาง ขาพเจามักจะเลนเกมเกี่ยวกับคําศัพทภาษาองักฤษ 
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ABSTRACT 
 

 The study of English vocabulary achievement by using game of Prathomsuksa 
5 students is effective learning activities which are able to gain more attention from the 
students in the class; learn with happiness and amusement; contribute to solving 
problems, learning achievement results development; and improve the students’ 
attitude towards learning English productively.  The purposes of the study were: (1) to 
develop lesson plans of leaning English vocabulary by using game, the lesson plans 
used with a required efficiency of 70/70,  (2) to compare the achievement results of 
learning English vocabulary  between prior test and subsequent test of the students, 
and (3) to study the students’ attitude towards learning English vocabulary by using 
game. The sample used in the study consisted of 20 students of Prathomsuksa 5 class 
2 attending Huanakhamjaronsil School, under the Office of Kalasin Educational Service 
Area Zone 2 in the academic year 2012. The technique selected to be the cluster 
random sampling. For the instrument of the study composed of: (1) Lesson plans of 
leaning English vocabulary by using game of Prathomsuksa 5 students. There are 12 
lesson plans for organization of learning English vocabulary, each prepared an hour for 
time spending, hence the total time spent twelve hours, (2) English vocabulary learning 
achievement test which divided in to 3 parts; First, 12-item of English vocabulary 
pronouncement part with difficulty ranging 0.47-0.77 discriminating power (B)  ranging 
0.13-0.51and a reliability of 0.80. Second is 30-item of meaning specification and 
vocabulary application part with difficulty ranging 0.27-0.77 discriminating power (B) 
ranging 0.06-.69 and a reliability of 0.94. This part used with an objective test type 
which composed of 4 alternatives. The last part is 12-item of word spelling with 
difficulty ranging 0.27-0.77 discriminating power (B) ranging 0.08-0.64 and a reliability of 
0.89.(3) 5-level-scale for evaluating attitude towards English vocabulary learning by 
using game with discriminating power (B) ranging 0.80 – 1.00 and a reliability of 0.80 The 
statistics used for analyzing data were mean, standard deviation, and percentage; the 
one sample z-test applied for testing hypothesis.     
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 The results of the study were as follows: 
  1.  The lesson plans of learning English vocabulary by using game of  

Prathomsuksa 5 students had an efficiency of 80.54/82.22, which were higher than the 
established requirement. 
  2. The students took the prepared course by using game reached  
the achievement result, after learning is higher than before learning significantly in 
statistic of .01.    
  3. The students took the prepared course by using game show attitude 
towards learning English vocabulary by using game totally in the mean of 4.41. After 
considering in each point, the study are able to be concluded that the students who 
satisfied in learning English tend to be ingenious, shown by the highest mean. Followed 
by the result which specified that English is quite simple, and it tends to be 
appropriated for spending free time with English vocabulary game.   
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

ภูมิหลัง 
 

 ประเทศในเอเชียสวนใหญใหการยอมรับวาภาษาอังกฤษเปนภาษาที่จําเปนสําหรับการสื่อสาร
ในระดับนานาชาติหรือในระหวางประเทศ ซึ่งชาวเอเชียมีความมุงมั่นมากข้ึนทีจ่ะเสรมิสรางความ
เขมแข็งและปรบัปรุงการเรียนการสอนภาษาอังกฤษใหประสบความสําเรจ็เพื่อใหผูเรียนสามารถใชภาษา
ในระดับสื่อสารได (Languages in a Global World.    2012  :  247–256) ประเทศไทยจะมีการปรบั
โครงสรางเศรษฐกจิและการผลิตครั้งใหมทีจ่ะเกิดข้ึนในป ค.ศ. 2015 อันเปนผลจากฉันทามติรวมของ
อาเซียนใหจัดต้ัง “ประชาคมอาเซียน” ซึ่งมกีําหนดแลวเสรจ็และจะมผีลบังคับใชอยางเปนทางการ
ภายในป พ.ศ. 2558 ถือวาเปนการปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจครั้งใหญของภูมิภาคอาเซียนทั้ง  
10 ประเทศ แตความสําเร็จและประโยชนเหลาน้ีอาจจะมาไมถึงผูประกอบการไทยหากเราไมเตรียม
ความพรอมเพื่อจะรองรบัการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางเศรษฐกิจโดยเฉพาะความพรอมของทุนมนุษย
และการสรางทุนทางปญญา น้ันหมายถึงความจําเปนที่ครูจะตองเตรียมความพรอมใหกับนักเรียนซึ่ง
กลายเปนพลโลกภายในไมชาครูตองเรงสรางคุณภาพผูเรียนในทุกๆดาน และทีส่ําคัญคือความสามารถ
ในการใชภาษาอังกฤษอันเปนภาษากลางที่ใชในการติดตอทางธุรกิจ จากความจําเปนดังกลาวทําใหการ
เรียนภาษาอังกฤษในช้ันเรียนตองทําใหเกิดผลใชงานไดจรงิ (บัณฑิต หลิมสกุล.    2554  :  7) 
 การจัดการเรียนการสอนภาษาตางประเทศในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีความ
คาดหวังวา เมื่อผูเรียนเรียนภาษาตางประเทศอยางตอเน่ืองต้ังแตช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ถึงมัธยมศึกษา 
ผูเรียนจะมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศสื่อสารในสถานการณตางๆ
แสวงหาความรูประกอบอาชีพ และศึกษาตอในระดับทีสู่งข้ึน รวมทั้งมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและ
วัฒนธรรมอนัหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยัง
สังคมโลกไดอยางสรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  221) การจัดการสาระการเรียนรูกลุม
สาระภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 มุงใหผูเรียน
ภาษาตางประเทศมคีวามสามารถในการใชภาษาตางประเทศเพื่อใหเกิดประโยชนสงูสุดแกชีวิตของ
ผูเรียนไดทุกโอกาสตามความมุงหมายของหลักสูตร แตอยางไรก็ตามการจัดการเรียนการสอน
ภาษาตางประเทศโดยเฉพาะอยาย่ิงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนหัวนาคํา
จรูญศิลป สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ เขต 2 ก็ยังไมประสบความสําเรจ็
เทาที่ควร ดังจะเห็นไดจากรายงานผลการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ปการศึกษา 2554 
นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษตํ่ากวาเกณฑที่โรงเรียนกําหนด คือ รอยละ 64.66   
(โรงเรียนหัวนาคําจรญูศิลป.    2555  :  ไมมีเลขหนา) เพราะจากการสอบถามครผููสอนวิชา
ภาษาอังกฤษ ระดับประถมศึกษา พบวานักเรียนสวนมากอานคําศัพทไมออกและไมรูความหมายของ
คําศัพท ดวยเหตุน้ีการเรียนภาษาอังกฤษจงึกลายเปนเรื่องทีย่ากสําหรับนักเรียน และนําไปสูปญหาตางๆ
ในการเรียนภาษาอังกฤษและสงผลตอผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนดวย 
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 ในการเรียนภาษาอังกฤษใหประสบความสําเรจ็น้ันคําศัพทนับวาเปนองคประกอบสําคัญอยาง
ย่ิง หากปราศจากความรูดานคําศัพทการสื่อสารจะไมเกิดข้ึน และอุปสรรคย่ิงใหญประการหน่ึงสําหรบั
ผูเรียนภาษาอังกฤษจํานวนมากคือ การไมรูคําศัพท (Scott Thornbury  :  นิภาวรรณ ชูรัตนสิทธ์ิ, วีณา 
เกียรต์ิอนุพงศ, อมตา เวชพฤติ แปลและเรียบเรียง.   2546  :  19) ย่ิงไปกวาน้ัน คําศัพทเปนหัวใจของ
การเรียนรูภาษา ผูที่ตองการมีความสามารถในการใชภาษาอังกฤษตองเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษเอาไว
ใหมากเพื่อทีจ่ะไดเขาใจความหมายในการอาน ฟง สนทนา กับผูพูดภาษาอังกฤษ (Postgrand Team. 
2545  :  1) ไมเพียงเทาน้ัน Wilkins ไดกลาววา “ถาไมมีความรูไวยากรณเราจะสื่อความหมายไดนอย
มาก แตถาไมรูคําศัพทเราจะสื่อความหมายไมไดเลย” (Wilkins.    1972  :  12 อางใน พรสวรรค สีปอ.
2550  :  127) จากคํากลาวน้ีแสดงใหเห็นถึงความสําคัญของคําศัพท เพราะคําศัพทมีประโยชนตอ
ทักษะการอานเพื่อความเขาใจ ทักษะการเขียน และทักษะการใชภาษาดานอื่นๆดวย การสอนคําศัพท
โดยมีจุดมุงหมายใหผูเรียนนําไปสือ่สารไดน้ัน ผูเรียนจะตองมีความรูคําศัพทอยางลึกซึ้งในเรื่องการออก
เสียง การสะกดคํา การใชคําศัพทรวมกบัคําอื่น สามารถนึกคําศัพทไดทันทีที่ตองการ ตลอดจนสามารถ
นําคําศัพทไปใชอยางถูกหลักไวยากรณและเหมาะสมกบัสถานการณตางๆ  
 ดวยเหตุที่คําศัพทมีความสําคัญอยางย่ิงในการเรียนภาษาอังกฤษจึงมผีูคิดคนวิธีสอนคําศัพท
ใหมีประสิทธิภาพดวยวิธีการตางๆมากมาย วิธีสอนคําศัพทวิธีหน่ึงที่ไดรบัความนิยมคือ การใชเกม
ประกอบการสอน เพราะเกมจะชวยกระตุนใหนักเรียนเกิดความพยายามที่จะเรียนรูและใชภาษาไวได
นาน เกมชวยใหครูสรางปรบิท (Context) ซึ่งทําใหภาษามีความหมายมากย่ิงข้ึน เกมจะทําใหนักเรียนมี
สวนรวมในการเรียนการสอนและเปนกิจกรรมในการออกกําลังเพื่อใชบําบัดความเครียดทางกายและ
ประสาท สรางบรรยากาศใหนักเรียนไดสนุก ทําใหนักเรียนอยากเรียนภาษาอังกฤษ กิจกรรมเกมจะชวย
ในการฝกการใชภาษาปากเปลา เพราะในช้ันเรียนจริงๆนักเรียนจะมีโอกาสพูดเพียงหน่ึงหรือสอง
ประโยคเทาน้ันในบทเรียนหน่ึงบทหรือในหน่ึงสปัดาห ย่ิงไปกวาน้ันขอผิดพลาดในเรื่องไวยากรณหรือ
การออกเสียง สํานวนอาจจะใชการฝกแบบคูหรือกลุม ผูเลนเกมแตละคนหรือสมาชิกในกลุมจะเกิดการ
เรียนรูทั้งในทางภาษาและทางพฤติกรรมศาสตรไปพรอมๆกนั มีความเขาใจพฤติกรรมของสมาชิกในกลุม 
การใหความรวมมือ การเสียสละ การรักพวกพอง ความสามคัคี ตลอดจนความกลาทีจ่ะแสดงออกอันจะ
เปนผลนําไปสูความกาวหนาในการเรียนภาษาน่ันเอง  (เรืองศักด์ิ อัมไพพันธ.    2543  :  2-3) 
 การพัฒนาเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ เจตคติมีความสัมพันธกบัพฤติกรรมการเรียน 
และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนถาหากผูเรียนมีเจตคติตอการเรยีนตํ่าจะสงผลใหเกิดปญหาในการศึกษาตอ 
การประกอบอาชีพ และการแสวงหาความกาวหนาในอนาคตได ดังน้ันการเสริมสรางใหผูเรียนเห็น
ความสําคัญในการเรียนภาษาอังกฤษจึงเปนสิง่สําคัญ (กระทรวงพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย. 
2549  :  15) 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูศึกษาคนควาจึงมีความสนใจทีจ่ะใชเกมในการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
เพราะเกมนอกจากจะสรางความสนุก ผอนคลายความเครียดใหกับผูเรียนแลว ยังเปนเครื่องมือในการ
ฝกความสามารถของผูเรียนในการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษซึ่งจะเปนสิ่งกระตุนใหผูเรียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียนภาษาอังกฤษ ซึ่งจะสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน
อยูในระดับที่สงูข้ึน 
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 

 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมที่มปีระสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ 70/70 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษกอนและหลงัเรียนโดยใชเกม 
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม 

 
สมมติฐานในการศึกษาคนควา 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกมของนักเรียน  ช้ันประถมศึกษา 
ปที่ 5 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 

 เพื่อใหนักเรียนมีความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษและมผีลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน ภาษาอังกฤษเพิ่มข้ึน ตลอดจนเพื่อปรบัปรุงการเรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากรในการศึกษาคนควา เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5  
โรงเรียนหัวนาคําจรญูศิลป  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ เขต 2 จํานวน 2 
หองเรียน รวม 37 คน 
  1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ไดแก นักเรยีนช้ันประถมศึกษา 
ปที่ 5/2 โรงเรียนหัวนาคําจรูญศิลป สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ เขต 2  
จํานวน 20 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 
 2. เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา 
  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาเน้ือหาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 กลุมสาระการเรยีนรูภาษาตางประเทศ ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 และเลอืกหนวยการเรียนรูที่
เหมาะสมสอดคลองกบัการจัดกจิกรรมการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ดังตอไปน้ี 
Unit 5: How healthy are you? 

   Topic: I like food.   จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Topic: How to make hamburger จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Topic: What’s the matter with you? จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 

   Unit 6: Important days Topic: Valentine’s Day   
           จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
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   Topic: New Year’s party  จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
    Topic: Calendar   จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Unit 7: Wonderful land Topic: field trip   
           จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Topic: Favorite places  จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Topic: The Seasons   จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Unit 8: Summer holidays  Topic: Summer plans   
           จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Topic: Traveling   จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
   Topic: What are you doing?  จํานวน 1 แผน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 
 3. ระยะเวลา 
  ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี คือ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 ระหวาง 

เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2555 – เดือนมีนาคม พ.ศ. 2556 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 

 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ หมายถึง ความสามารถในการฟง พูด อาน  
และเขียนคําศัพทภาษาอังกฤษ ซึ่งวัดจากการทดสอบโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คําศัพทภาษาอังกฤษ 

 2. คําศัพทภาษาอังกฤษ หมายถึง กลุมเสียง เสียง เสียงพูด คําที่มีความหมาย ลายลักษณ 
อักษรทีเ่ขียนข้ึนเพื่อแสดงความคิด เปนคํา หรอืคํายากที่ตองแปล แบงออกเปนหลายประเภทข้ึนอยูกบั
หลักเกณฑที่แตกตางกันออกไป มีทัง้ความหมายใหรูวาเปนคน สัตว สิ่งของ หรอืลักษณะอาการอยางใด
อยางหน่ึงของภาษา 

 3. การสอนโดยใชเกม หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอนที่ผูสอนไดจัดกจิกรรมการเรียนรู
โดยมีการแขงขัน ภายใตกฎ กติกา ที่ผูสอนกําหนดเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตัวเองอยางสนุกสนานโดย
จัดการแขงขันเปนกลุมในบางข้ันของการสอน 

 4. เกมฝกคําศัพท (Vocabulary Games) หมายถึง เกมที่มุงทดสอบความจําและความรูเดิมที ่
ผูเลนเคยมปีระสบการณทางดานภาษามาทั้งในดานการออกเสียง การสะกดคํา ความหมาย และ part 
of speech นอกจากน้ัน ยังเปนการเรียนรูศัพทใหมเพิ่มเติมอีกดวย  

 5. เกมทางภาษา หมายถึง กจิกรรมทางภาษาที่จัดข้ึนเพื่อทีจ่ะทดสอบ (Test) และเสริม 
สมรรถภาพ (Enlarge) ในการเรียนภาษาของผูเรียนโดยเนนหนักไปในทางผอนคลาย (Relax) เพื่อให
เกิดความสนุกสนาน (Fun) และเกิดการเรียนรูทัง้ในบุคคลและสมาชิกในกลุม ภายใตเงื่อนไข 
(Condition) ที่กําหนด (เรอืงศักด์ิ อัมไพพันธ.    2543  :  2)  

 6. ประสทิธิภาพของแผนการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ หมายถึง คุณภาพของการจัด 
กิจกรรมการจัดการเรียนรูทีเ่นนการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมในการจัดกิจกรรมเพื่อ
เสริมสรางใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มข้ึนตามเกณฑ 70/70 
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  70 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการไดจากรอยละของคะแนนเฉลี่ยการ 
ออกเสียงคําศัพท การฟง การเขียน และการสนทนาถาม-ตอบ ของนักเรียนทกุคน ไดคะแนนเฉลี่ยรอย
ละ 70 ข้ึนไป 
  70 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธไดจากรอยละของคะแนนเฉลี่ยของ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษหลังเรียนของนักเรียนทกุคนไดคะแนน
ต้ังแตรอยละ 70 ข้ึนไป 
 7. เจตคติ หมายถึง ความรูสกึ ทาที ของนักเรียนดานบวกหรือลบ ความรูสกึช่ืนชอบหรือ
พอใจในกจิกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของนักเรยีนและมีความกระตือรอืรน มีความมานะ
พยายาม และเอาใจใสตอการเรียน ซึง่วัดไดจากแบบวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษที่ผูศึกษา
คนควาสรางข้ึนโดยใชมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับตามวิธีของลิเคิรท (Likert’s Scale)  
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 การศึกษาคนควา การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมของ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ โดยแบงเปน
หัวขอดังน้ี 

  1.  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู 
ภาษาตางประเทศ 
  2.  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหัวนาคําจรูญศิลป กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

  3.  การฟง การพูด การอาน และการเขียน 
  4.  การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
  5.  เกมทางภาษา 
  6.  ประสิทธิภาพของสื่อการสอนหรือนวัตกรรมทางการศึกษา  
  7.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  8.  เจตคติ 
  9.  งานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
   9.1  งานวิจัยในประเทศ 
   9.2  งานวิจัยตางประเทศ 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึ้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 

 ความนํา 
  กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  

ใหเปนหลกัสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายและ
กรอบทิศทางในการพฒันาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถ
ในการแขงขันในเวทีระดับโลก พรอมกันน้ีไดปรับกระบวนการพัฒนาหลกัสูตรใหมีความสอดคลองกบั
เจตนารมณแหงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 
2545 ที่มุงเนนการกระจายอํานาจทางการศึกษาใหทองถ่ินและสถานศึกษาไดมีบทบาทและมีสวนรวมใน
การพัฒนาหลักสูตร เพื่อใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน (กระทรวงศึกษาธิการ.
ม.ป.ป.  :  1  ;  อางอิงมาจาก สํานักนายกรัฐมนตร.ี    2542  :  ไมมีเลขหนา) หลกัสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พุทธศักราช 2544 มีปญหาในระดับสถานศึกษาในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา  
ประกอบกบัแผนพัฒนาเศรษฐกจิและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 ไดช้ีใหเห็นถึงความจําเปนในการพฒันา
คุณภาพคนในสังคมไทยใหมีคุณธรรม มีความรอบรูอยางเทาทันมีความพรอมทางดานรางกาย สติปญญา 
และอารมณ เพื่อนําไปสูสงัคมฐานความรูไดอยางมั่นคงจึงมกีารทบทวนหลักสตูรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544 และนําไปสูการพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพทุธศักราช 2551 
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 วิสัยทัศน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพฒันาผูเรียนทุกคน ซึ่งเปนกําลังของชาติให 

เปนมนุษยทีม่ีความสมดุลทัง้ดานรางกาย ความรู คูคุณธรรม จิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปน
พลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข               
มีความรูและทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติทีจ่ําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเช่ือวาทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได
เต็มตามศักยภาพ 

 หลักการ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีหลกัการที่สําคัญ ดังน้ี   

   1. เปนหลักสูตรการศึกษาเพือ่ความเปนเอกภาพของชาติ มจีุดหมายและมาตรฐาน 
การเรียนรูเปนเปาหมายสําหรับพฒันาเด็กและเยาวชนใหมคีวามรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พื้นฐาน ของความเปนไทยควบคูกบัความเปนสากล  

   2. เปนหลักสูตรการศึกษาเพือ่ปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรบัการศึกษาอยาง 
เสมอภาค และมีคุณภาพ  

   3. เปนหลักสูตรการศึกษาทีส่นองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัด 
การศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

   4. เปนหลักสูตรการศึกษาที่มโีครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระการเรียนรู เวลาและการ 
จัดการเรียนรู  
   5. เปนหลักสูตรการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

   6. เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรบัการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  
ครอบคลมุทุกกลุมเปาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ 

 จุดหมาย 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี   

มีปญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ จึงกําหนดเปนจุดหมายเพื่อใหเกิดกบั
ผูเรียนเมือ่จบการศึกษาข้ันพื้นฐาน  ดังน้ี 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่พงึประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัยและ 
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาทีต่นนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง   

2. มีความรูอันเปนสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การ 
ใชเทคโนโลยีและมทีักษะชีวิต  

3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มสีุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 
       4. มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ 

การปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  
5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมปิญญาไทย การอนุรักษและพัฒนา 

สิ่งแวดลอมมจีิตสาธารณะทีมุ่งทําประโยชนและสรางสิง่ที่ดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยางมี
ความสุข   
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 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ ๕ ประการ ดังน้ี 

1. ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสาร มีวัฒนธรรมใน 
การใชภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนขอมูล
ขาวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพฒันาตนเองและสงัคม รวมทัง้การเจรจาตอรอง
เพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ  การเลือกรับหรอืไมรับขอมลูขาวสารดวยหลกัเหตุผลและ
ความถูกตองตลอดจนการเลอืกใชวิธีการสื่อสาร ทีม่ีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบทีม่ีตอตนเอง
และสงัคม 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสงัเคราะห  
การคิด อยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณและการคิดเปนระบบ เพื่อนําไปสูการสรางองค
ความรูหรอืสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกบัตนเองและสงัคมไดอยางเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรค
ตางๆ  ที่เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมลูสารสนเทศ 
เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ  ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรู
มาใชในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจที่มปีระสทิธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบทีเ่กิดข้ึน
ตอตนเอง สงัคมและสิง่แวดลอม 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตางๆ  
ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเน่ือง การทํางาน และการอยู
รวมกันในสงัคมดวยการสรางเสรมิความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยง
ตาง ๆ  อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และการ
รูจักหลกีเลี่ยงพฤติกรรมไมพงึประสงคทีส่งผลกระทบตอตนเองและผูอื่น 

5.ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือก และใชเทคโนโลยี 
ดานตาง ๆ  และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู 
การสือ่สาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพฒันาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค  

เพื่อใหสามารถอยูรวมกบัผูอื่นในสงัคมไดอยางมีความสุข  ในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก  ดังน้ี 
1. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
2. ซื่อสัตยสจุริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝเรียนรู 
5. อยูอยางพอเพียง 
6. มุงมั่นในการทํางาน 
7. รักความเปนไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 

นอกจากน้ี สถานศึกษาสามารถกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงคเพิ่มเติมใหสอดคลอง 
ตามบรบิทและจุดเนนของตนเอง     
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 มาตรฐานการเรียนรู 
  การพัฒนาผูเรียนใหเกิดความสมดุล ตองคํานึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหปุญญา  

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงกําหนดใหผูเรียนเรียนรู 8 กลุมสาระการเรียนรู ดังน้ี  
1. ภาษาไทย 
2. คณิตศาสตร 
3. วิทยาศาสตร  
4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
5. สุขศึกษาและพลศึกษา 
6. ศิลปะ 
7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
8. ภาษาตางประเทศ 

  ในแตละกลุมสาระการเรียนรูไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายสําคัญของ 
การพัฒนาคุณภาพผูเรียน มาตรฐานการเรียนรูระบสุิ่งที่ผูเรยีนพึงรู  ปฏิบัติได  มีคุณธรรมจริยธรรม 
และคานิยมที่พงึประสงคเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน นอกจากน้ันมาตรฐานการเรียนรูยังเปนกลไก
สําคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทัง้ระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรูจะสะทอนใหทราบวา
ตองการอะไร จะสอนอยางไร และประเมินอยางไร รวมทั้งเปนเครื่องมือในการตรวจสอบเพื่อการ
ประกันคุณภาพการศึกษาโดยใชระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก  
ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพื้นที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพื่อ
ประกันคุณภาพดังกลาวเปนสิง่สําคัญที่ชวยสะทอนภาพการจัดการศึกษาวาสามารถพฒันาผูเรียนใหมี
คุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรูกําหนดเพียงใด 

 ตัวช้ีวัด 
  ตัวช้ีวัดระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติได รวมทัง้คุณลักษณะของผูเรียนในแตละระดับช้ัน 

ซึ่งสะทอนถึงมาตรฐานการเรียนรู มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเปนรูปธรรม  นําไปใช                                 
ในการกําหนดเน้ือหา  จัดทําหนวยการเรียนรู จัดการเรียนการสอน และเปนเกณฑสําคัญสําหรับการวัด
ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผูเรียน   

   1. ตัวช้ีวัดช้ันป   เปนเปาหมายในการพฒันาผูเรียนแตละช้ันปในระดับการศึกษา 
ภาคบังคับ  (ประถมศึกษาปที่ 1 – มัธยมศึกษาปที่ 3)             

2. ตัวช้ีวัดชวงช้ัน เปนเปาหมายในการพฒันาผูเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
(มัธยมศึกษาปที่ 4- 6)  
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  หลักสูตรไดมีการกําหนดรหสักํากบัมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด เพื่อความเขาใจและ 
ใหสื่อสารตรงกัน ดังตัวอยาง 

ว  1.1  ป. 1/2 
ป.1/2 ตัวช้ีวัดช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ขอที่ 2 
1.1 สาระที่ 1 มาตรฐานขอที่ 1      
 
ว  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 
ต  2.2  ม. 4-6/ 3 
 
ม. 4-6/3 ตัวช้ีวัดช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ขอที่ 3 
 
2.3 สาระที่ 2 มาตรฐานขอที่ 2 
 
ต กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

 
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ  
สามารถใชภาษาตางประเทศ  สื่อสารในสถานการณตางๆ  แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ และศึกษา
ตอในระดับที่สงูข้ึน รวมทั้งมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคม
โลก    และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค  
ประกอบดวยสาระสําคัญ ดังน้ี 

1. ภาษาเพื่อการสื่อสาร การใชภาษาตางประเทศในการฟง-พูด-อาน-เขียน  
แลกเปลี่ยนขอมูล ขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเห็น ตีความ นําเสนอขอมูล ความคิดรวบยอด
และความคิดเห็นในเรื่องตางๆ  และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม   

2. ภาษาและวัฒนธรรม การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 
ความสัมพันธ ความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา ภาษาและ
วัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม 

3. ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น การใชภาษาตางประเทศในการ 
เช่ือมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น เปนพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศน
ของตน 

4. ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก การใชภาษาตางประเทศในสถานการณ 
ตางๆ  ทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสงัคมโลก เปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ 
ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
  สาระและมาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูตางประเทศ 

สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องทีฟ่งและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ  และ 

แสดงความคิดเห็นอยางมเีหตุผล 
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 มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมลูขาวสาร 
แสดงความรูสึกและความคิดเห็นอยางมปีระสิทธิภาพ 

 มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมลูขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นใน 
เรื่องตางๆ  โดยการพูดและการเขียน 

สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
 มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา  

และนําไปใชไดอยางเหมาะสมกบักาลเทศะ 
 มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและ 

วัฒนธรรมของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 
สาระที่ 3 : ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอืน่ 

    มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกับกลุมสาระ 
การเรียนรูอื่น และเปนพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 
   สาระที่ 4 : ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

 มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ  ทั้งในสถานศึกษาชุมชน  
และสงัคม 

 มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ 
การประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกบัสงัคมโลก 
  คุณภาพผูเรียนของกลุมสาระการเรียนรูตางประเทศ 
   จบช้ันประถมศึกษาปที่ ๖ 

 1. ปฏิบัติตามคําสัง่ คําขอรอง และคําแนะนําที่ฟงและอาน อานออกเสียงประโยค  
ขอความ นิทาน และบทกลอนสั้นๆ  ถูกตองตามหลักการอาน เลือก/ระบปุระโยคและขอความตรงตาม
ความหมายของสัญลักษณหรือเครื่องหมายทีอ่าน บอกใจความสําคัญและตอบคําถามจากการฟงและ
อานบทสนทนา นิทานงายๆ  และเรือ่งเลา  

 2. พูด/เขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล ใชคําสั่ง คําขอรอง และให 
คําแนะนํา พูด/เขียนแสดงความตองการ ขอความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการใหความชวยเหลือใน
สถานการณงายๆ  พูดและเขียนเพื่อขอและใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเอง เพื่อน ครอบครัว และเรื่องใกลตัว 
พูด/เขียนแสดงความรูสึกเกี่ยวกบัเรื่องตางๆ  ใกลตัว กิจกรรมตางๆ  พรอมทั้งใหเหตุผลสั้นๆ  ประกอบ 

 3. พูด/เขียนใหขอมูลเกี่ยวกบัตนเอง เพื่อน และสิ่งแวดลอมใกลตัว เขียนภาพ  
แผนผัง แผนภูมิ และตารางแสดงขอมูลตางๆ  ที่ฟงและอาน พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัเรื่อง
ตางๆ  ใกลตัว   

 4. ใชถอยคํา นํ้าเสียง และกิริยาทาทางอยางสุภาพ เหมาะสม ตามมารยาทสังคม 
และวัฒนธรรมของเจาของภาษา ใหขอมูลเกี่ยวกับเทศกาล/วันสําคัญ/งานฉลอง/ชีวิตความเปนอยูของ
เจาของภาษาเขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

 5. บอกความเหมือน/ความแตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ การใช 
เครื่องหมายวรรคตอน และการลําดับคํา ตามโครงสรางประโยคของภาษาตางประเทศและภาษาไทย 
เปรียบเทียบความเหมอืน/ความแตกตางระหวางเทศกาล งานฉลองและประเพณีของเจาของภาษากับ
ของไทย   
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 6. คนควา รวบรวมคําศัพทที่เกีย่วของกบักลุมสาระการเรียนรูอื่นจากแหลง 
การเรียนรู และนําเสนอดวยการพูด/การเขียน 

 7. ใชภาษาสื่อสารในสถานการณตางๆ  ที่เกิดข้ึนในหองเรียนและสถานศึกษา 
 8. ใชภาษาตางประเทศในการสืบคนและรวบรวมขอมลูตางๆ   
 9. มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) สื่อสารตาม 

หัวเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอม อาหาร เครือ่งด่ืม เวลาวางและนันทนาการ 
สุขภาพและสวัสดิการ การซื้อ-ขาย และลมฟาอากาศ ภายในวงคําศัพทประมาณ 1,020-1,500 คํา 
(คําศัพทที่เปนรปูธรรมและนามธรรม) 

    10. ใชประโยคเด่ียวและประโยคผสม (Compound Sentence) สื่อความหมาย
ตามบรบิทตาง ๆ  

   การศึกษาคนควาครั้งน้ีจะกลาวถึงเฉพาะตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางของ       
ช้ันที่ทําการศึกษาคนควา คือช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งมีรายละเอียด ดังตาราง 

 
ตาราง  1  สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสือ่สาร 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องทีฟ่งและอานจากสื่อประเภทตาง ๆ  และแสดงความคิดเห็น 
                     อยางมีเหตุผล 
1.ปฏิบัติตามคําสัง่ คําขอรอง 
และคําแนะนํา ที่ฟงและอาน 

คําสั่ง คําขอรอง และคําแนะนําในหองเรียน 
- คําสั่ง เชน Give me a/an…/Draw and color the 

picture…/Don’t go near the stove. /Put 
a/an…in/on/under a/an…/Turn off the lights 
before going out. /Save water and electricity. 
/Don’t eat in class.etc. 

- คําขอรอง เชน Please take a queue./ Take a 
queue, please./ Don’t make a loud noise, 
please./ Please don’t make a loud noise./ Can 
you help me, please? etc. 

- คําแนะนํา เชน  You should take exercise at least 
three times a week. / You should play with 
stray animals. etc. 

2.อานออกเสียงประโยค ขอความ  
และบทกลอนสั้นๆ ถูกตองตาม 
หลักการอาน 

คํา กลุมคํา ประโยคเด่ียว และบทพูดเขาจงัหวะ และการสะกดคํา 
การใชพจนานุกรม 
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ตาราง  1 (ตอ) 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
 หลักการอานออกเสียง เชน 

- การออกเสียงพยัญชนะตนคําและพยัญชนะทายคํา 

- การออกเสียงเนนหนัก-เบา ในคําและกลุมคํา 
- การออกเสียงตามระดับเสียงสงู-ตํ่า ในประโยค 

3.ระบุ/วาดภาพสญัลกัษณหรือ
เครื่องหมายตรงตามความหมาย
ของประโยคและขอความสั้นๆ   
ที่ฟงหรืออาน 

กลุมคํา ประโยคเด่ียว สัญลักษณ และความหมายเกี่ยวกับตนเอง 
ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอม อาหาร เครื่องด่ืม เวลาวางและ
นันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การซื้อ-ขาย และลมฟาอากาศ 
ภายในวงคําศัพทประมาณ 1,020-1,500 คํา (คําศัพทที่เปน
รูปธรรมและนามธรรม) 

4.บอกใจความสําคัญ  และตอบ
คําถาม จากการฟงและอานบท
สนทนา และนิทานงายๆ  หรอื
เรื่องสั้นๆ  

การบอกใจความสําคัญ และตอบคําถาม จากการฟงและอานบท
สนทนา และนิทาน คือ สามารถเขาใจ สรปุแกนหรือสวนสําคัญ
ที่สุดของเรือ่งได 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมลูขาวสารแสดงความรูสึกและ 
                     ความคิดเห็นอยางมปีระสิทธิภาพ 
1.พูด/เขียนโตตอบในการสือ่สาร
ระหวางบุคคล 

บทสนทนาที่ใชในการทักทาย กลาวลา ขอบคุณ ขอโทษ และ
ประโยค/ขอความที่ใชแนะนําตนเอง เชน Hi/Hello/Good 
morning/Good afternoon/Good evening/I am 
sorry./How are you? I’m fine. Thank you. And you?/nice 
to see you./ 
Nice to see you too./Good bye./Bye./Thank you./ 
Thank you very much./ 

2.ใชคําสั่ง คําขอรอง  คําขอ
อนุญาต และใหคําแนะนํางายๆ  

คําสั่งและคําขอรองที่ใชในหองเรียน เชน May I come in 
please./May I go out please./Clean the white broad 
please./ Be quiet!   

3.พูด/เขียนแสดงความตองการ  
ขอความชวยเหลือ ตอบรับและ
ปฏิเสธการใหความชวยเหลือใส
ถานการณงายๆ  

สามารถใชโครงสรางประโยคในการออกคําสั่ง ขอความชวยเหลือ 
ใหคําแนะนํา รับปากวาจะชวย และปฏิเสธการใหความชวยเหลือ
อยางสุภาพได เชน 
Could you help me, please 
I’m sorry. I can’t help you now. 
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ตาราง  1 (ตอ) 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
4.พูด/เขียนเพื่อ ขอและใหขอมลู
เกี่ยวกับตนเองเพื่อน ครอบครัว 
และเรื่องใกลตัว 

คําศัพท สํานวน และประโยคที่ใชขอและใหขอมูลเกี่ยวกบัตันเอง 
และเพือ่น เชน 
What’s your name?      My name is… 
How are you?               I am fine. 
What time is it?            It is one o’clock. 
What is this?                 It is a/an… 
How many…are there?     There is a/an…/There are… 
Who is…?                     He/She is… etc. 

5.พูด/เขียนแสดงความรูสึกของ
ตนเองเกี่ยวกับเรื่องตางๆ  ใกลตัว 
และกิจกรรมตางๆ  พรอมทั้งให
เหตุผลสั้นๆ  ประกอบ 

คําและประโยคที่ใชแสดงความรูสกึ เชน ดีใจ เสียใจ ชอบ ไมชอบ 
เชน Yeah!/Great!/Cool!/I’m happy./I like dogs./I don’t 
like frog.  

มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอมลูขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตางๆ   
         โดยการพูด และการเขียน 
1.พูด/เขียนใหขอมลูเกี่ยวกับ
ตนเองและเรื่องใกลตัว 

คําและประโยคที่ใชในการพูดใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเองบุคคลใกล
ตัว และเรื่องใกลตัว เชน บอกช่ือ อายุ รูปราง สวนสูง เรียกสิ่ง
ตางๆ  จํานวน 1-100 สี ขนาด สถานที่อยูของสิ่งของ 

2.เขียนภาพ แผนผัง  และแผนภูมิ
แสดงขอมลูตางๆ  ตามที่ฟงหรือ
อาน 

คํา กลุมคําที่มีความหมายเกี่ยวกบับุคคล สัตว และสิ่งของ เชน 
การระบ/ุเช่ือมโยงความสัมพันธของภาพกบัคํา หรือกลุมคํา  
โดยใชภาพ แผนภูมิ แผนภาพ แผนผัง 

3.พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั
เรื่องตางๆ  ใกลตัว 
 

คําและประโยคทีใ่ชในการพูดแสดงความคิดเห็นใหขอมลูเกีย่วกับ
เรื่องตางๆ  ใกลตัว  เชน บอกช่ือ อายุ รูปราง สวนสงู เรียกสิ่ง
ตางๆ  ขนาด สถานที่อยูของสิ่งของ 
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ตาราง  2  สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพนัธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา และนําไปใชได 
                     อยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 
1.ใชถอยคํานํ้าเสียงและกิริยา
ทาทางอยางสุภาพ ตามมารยาท
สังคมและวัฒนธรรมของเจาของ
ภาษา      

มารยาทสังคม/วัฒนธรรมของเจาของภาษา เชน การขอบคุณ ขอ
โทษ การใชสีหนาทาทางประกอบการพูดขณะแนะนําตนเอง การ
สัมผัสมอื การโบกมอื การแสดงอาการตอบรับหรือปฏิเสธ 

2.ตอบคําถาม/บอกความสําคัญ 
ของเทศกาล/ 
วันสําคัญ/งานฉลองและชีวิตความ
เปนอยูงายๆ  ของเจาของภาษา   

คําศัพทเกี่ยวกับเทศกาล/วันสําคัญ/งานฉลอง และชีวิตความ
เปนอยูของเจาของภาษา เชน  
วันศริสตมาส วันข้ึนปใหม วันวาเลนไทน เครื่องแตงกาย อาหาร 
เครื่องด่ืม 

3.เขารวมกจิกรรมทางภาษาและ
วัฒนธรรมตามความสนใจ 

กิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม เชน การเลนเกม การรองเพลง 
การเลานิทานประกอบทาทาง วันคริสตมาส วันข้ึนปใหม วันวา
เลนไทน 

 
ตาราง  3  สาระที่ 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเช่ือมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น และ 
                     เปนพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 
1. คนควา รวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของกบักลุม
สาระการเรียนรูอื่น และนําเสนอดวยการพูด/การ
เขียน 

คําศัพทที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น 
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ตาราง  4  สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ  ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
1. ฟง พูด และอาน/เขียน ในสถานการณตางๆ  
ที่เกิดข้ึนในหองเรียนและสถานศึกษา 

การใชภาษาในการฟง/พูดในสถานการณงายๆ  
ที่เกิดข้ึนในหองเรียน 

มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และ
การแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
1. ใชภาษาตางประเทศในการสืบคนและรวบรวม
ขอมูลตางๆ  

การใชภาษาตางประเทศในการรวบรวมคําศัพทที่
เกี่ยงของใกลตัว จากสื่อตางๆ  

 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหัวนาคําจรูญศิลป กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) 
 
 รายละเอียดมีดังน้ี 
  1. คําอธิบายรายวิชา ภาษาอังกฤษพื้นฐาน รหัส อ15101 
   ศึกษา เขาใจและปฏิบัติตาม คําสัง่ คําขอรอง และคําแนะนํางายๆ  จากการฟงและ  
การอาน การอานออกเสียงประโยค ขอความและบทกลอนสั้นๆ  ถูกตองตามหลักการอาน การระบ ุ 
วาดภาพสัญลักษณ หรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของประโยค และขอความสั้นๆ  การบอก
ใจความสําคัญและคําตอบจากการฟงและการอานบทสนทนาและนิทานงายๆ  หรือเรื่องสั้นๆ  การพูด 
เขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล การใชคําสั่ง คําขอรอง คําขออนุญาตและใหคําแนะนํางายๆ
การแสดงความตองการขอความชวยเหลอื ตอบรบัและปฏิเสธใหความชวยเหลอืในสถานการณงายๆ 
การแสดงความตองการการขอความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธใหความชวยเหลือในสถานการณงายๆ
การพูด เขียนเพือ่ขอและใหขอมลูเกี่ยวกบัตนเอง เพื่อน ครอบครัว การแสดงความรูสึกของตนเอง
เกี่ยวกับเรื่องตางๆ  ใกลตัว พรอมทัง้ใหเหตุผลสั้นๆ ประกอบ การเขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิ แสดง
ขอมูลตางๆ ตามที่ฟงหรอือาน การใชถอยคํา นํ้าเสียงและกริยาทาทางอยางสุภาพตามมารยาทสงัคม 
การตอบคําถาม การบอกความสําคัญของเทศกาล วันสําคัญ งานฉลองและชีวิตความเปนอยูของเจาของ
ภาษา การเขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ การบอกความเหมือน ความ
แตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ  การใชเครือ่งหมาย วรรคตอน และการลําดับคํา  
ตามโครงสรางของภาษาตางประเทศและภาษาไทยโดยใชกระบวนการสื่อความ การฝกปฏิบัติกิจกรรม
ทางภาษา กระบวนการกลุม การถายโอนขอมูลจากภาพ หรอืสัญลักษณเปนประโยคหรือขอความสั้นๆ 
การคนหาความรูดวยตนเอง โดยการใชสื่อเทคโนโลยีที่มีอยูในแหลงเรียนรูทัง้ในและนอกสถานศึกษา 
เพื่อใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทกัษะในการสื่อสารทางภาษา มีนิสัยรักการอาน มีความมัน่ใจ 
มุงมั่น ใฝรูใฝเรียนในการใชภาษา มีเจตคติที่ดีตอภาษาอังกฤษเห็นคุณคาของการใชภาษาอังกฤษ  
มีคุณธรรมจริยธรรมและคานิยมทีพ่ึงประสงค มีวินัย ใฝรูใฝเรียน 
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  รหสัตัวช้ีวัด 
   ต.1.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 ป.5/4 
   ต.1.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 ป.5/4 ป.5/5 
   ต.1.3 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
   ต.2.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
   ต.2.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
   ต.3.1 ป.5/1 
   ต.4.1 ป.5/1 
   รวม 20 ตัวช้ีวัด 
  2. ตารางการจัดทําหนวยการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เวลารวม 80 ช่ัวโมง 

 
ตาราง  5  หนวยการเรียนรู 

 

ลําดับที ่ ช่ือหนวยการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
นํ้าหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

1 Our favorite dishes ต.1.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/4 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/4 
ต.1.3 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
ต.2.1 ป.5/1     
ต.2.2 ป.5/1 
ต.3.1 ป.5/1       
ต.4.1 ป.5/1 

8 10 

2 It’s more interesting ต.1.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/4 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/4 
ต.1.3 ป.5/1 ป.5/3 
ต.2.1 ป.5/1    ต.3.1 ป.5/1   
ต.4.1 ป.5/1 

12 15 

3 Safety first ต.1.1 ป.5/1 ป.5/3 ป.5/4 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
ป.5/4 
ต.1.3 ป.5/1 ป.5/2 
ต.2.1 ป.5/1 ป.5/3 
ต.2.2 ป.5/1       
ต.3.1 ป.5/1    
ต.4.1 ป.5/1 

10 10 
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ตาราง  5  (ตอ) 
 

ลําดับที ่ ช่ือหนวยการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
นํ้าหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

4 Having fun with 
activities 

ต.1.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/4 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/4 
ป.5/5 
ต.1.3 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
ต.2.1 ป.5/1 ป.5/3 
ต.2.2 ป.5/2        ต.4.1 
ป.5/1 

10 10 

5 How healthy are you? ต.1.1 ป.5/3 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/5 
ต.1.3 ป.5/1  ต.2.1 ป.5/1 
ต.2.2 ป.5/2  ต.3.1 ป.5/1  
ต.4.1 ป.5/1   

10 15 

6 Important days ต.1.1 ป.5/1 ป.5/4 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/4 ป.5/5 
ต.1.3 ป.5/1 ป.5/2  ป.5/3 
ต.2.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
ต.2.2 ป.5/2   
ต.3.1 ป.5/1 
ต.4.1 ป.5/1   ต.4.2 ป.5/1  

12 15 

7 Wonderful land ต.1.1 ป.5/1 ป.5/2  ป.5/4 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/4 
ต.1.3 ป.5/1 ป.5/2  ป.5/3 
ต.2.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 
ต.3.1 ป.5/1 
ต.4.1 ป.5/1   ต.4.2 ป.5/1 

8 10 

8 Summer holidays ต.1.1 ป.5/1 ป.5/2  ป.5/4 
ต.1.2 ป.5/1 ป.5/4 ป.5/5 
ต.1.3 ป.5/1 ป.5/3 
ต.2.1 ป.5/1  ต.4.1 ป.5/1      

10 15 

  รวม 80 100 
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การฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาอังกฤษ 
 
 การเรียนรูทางภาษาประกอบดวยทกัษะทั้งสี่ คือ การฟง การพูด การอาน และการเขียน 
ทักษะทั้งสี่เปนสิ่งทีจ่ําเปนจะตองฝกฝนแกผูเรียนโดยเทาเทยีมกัน การสอนทักษะทั้งสี่ คือ การฟง       
การพูด การอานและการเขียน จงึเปนการสอนในเชิงทักษะสัมพันธ ซึ่งจะเช่ือมโยงทักษะทัง้สีเ่ขาดวยกัน
อยางมีระบบ มีข้ันตอน มวิีธีการมิใชเปนการแยกการสอนแตละทักษะออกจากกัน  
  1. ทักษะการฟงภาษาอังกฤษ 
   1.1 ความหมายของทักษะการฟง 
    จิตตรี จิตตปรัชญา (2536  :  40) ไดใหความหมายวา การฟงเปนการเรียนรูและ
ทําความเขาใจในสิง่รอบตัว ทักษะการฟงเปนทักษะที่สําคัญที่สุดทีจ่ะพฒันาไปสูการพูด การอาน และ
การเขียน  
    อรพิน พจนานนท (2537  :  34) ไดใหความหมายวา การฟงเปนการแยกแยะ
หนวยเสียงและโครงสรางยอยของภาษา เพื่อจับเสียง คํา หรือความคิดใหม ในการตีความ โตตอบ และ
การตอบคําถาม 
    ทิพพดี ออนแสงคุณ (2539  :  31-32) ไดใหความหมายวา การฟงเปน
กระบวนการในการฝกฟงเสียงและสําเนียงที่ถูกตองตามหลกัของภาษา โดยการฟงจากครผููสอนภาษาซึ่ง
มีความรูในเรื่อง การออกเสียงอยางถูกตองหรือถาสามารถจดัหาเทปบทเรียนที่พูดโดยเจาของภาษาได  
ก็ควรนํามาใชเปนตนแบบในการเลียนการออกเสียงหรอืถาสามารถเชิญเจาของภาษามาเปนผูออกเสียง
ใหนักเรียนฟงได จะเปนการเรียนรูเสียงที่ดีที่สุด 
    เตือนใจ เฉลิมกจิ (2545  :   31) ไดใหความหมายวา การฟงเปนการรับขอมลูทาง
ภาษาที่หลากหลาย และเปนจุดเริ่มตนใหเกิดขอคิดเห็น ครผููสอนเปนแหลงสือ่ดานการฟงทีส่ําคัญมาก 
เพราะนักเรียนสามารถเห็นหนา ทาทาง และภาษากาย ทําใหเกิดความเขาใจสิง่ที่ฟงไดดี และสามารถมี
ปฏิสัมพันธกบัเด็กซึ่งจะทําใหทักษะการฟงมีประสิทธิภาพ 
    กุศยา แสงเดช (2548  :  132) ไดใหความหมายวา การฟงเปนทักษะทีส่ําคัญที่สุด
ที่จะนําไปสูทักษะตอ ๆ  ไป ไดแก การพูด การอาน และการเขียน การฟงแยกออกไดเปน 2 ระดับ คือ 
ระดับเริ่มตน เนนการฟงเสียง คํา วลี แลวสามารถออกเสียงไดถูกตอง รูจักสังเกต และจับไดวาเสียง
ตางๆ  มีความแตกตางกันอยางไร และระดับทีส่องเปนการฟงประโยคและเรื่องราวเพื่อความเขาใจ 
ดังน้ัน การฝกทักษะการฟงจึงประกอบไปดวย การฟงเสียง พยางค คําศัพท ประโยค การสนทนา และ
ฟงเรื่องแลวเขาใจได  
    พรสวรรค สปีอ (2550  :  151) ไดใหความหมายวา การฟงเปนทกัษะการรับ 
(receptive skill) ประกอบดวย ผูสงสาร สาร และผูรับสาร ผูรับสารตองประมวลขอมลูที่ไดรบัโดยใช
ความรูเดิมและความรูดานภาษา ตองมีความสามารถในการแยกแยะ และเขาใจสิ่งทีผู่อื่นพูด ซึง่จะตอง
เขาใจสําเนียงหรือการออกเสียง ไวยากรณ คําศัพท ของผูพดู 
  สรปุไดวา การฟงคือ ปจจัยปอนเขา (Input) เมื่อผูฟงเขาใจก็สามารถแสดงออกทางคําพูด
ไดและประสทิธิภาพของการฟง ข้ึนอยูกับความสนใจและความต้ังใจของผูฟง เพื่อใหเขาใจความหมาย
ของผูพูดอยางชัดเจน การฟงยังเปนกระบวนการที่ผูฟงจะตองใชความสามารถในการเรียบเรียง ตีความ 
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เพื่อทีจ่ะไดเขาใจสิ่งที่ผูพูดพูดออกมา มีความหมายอยางไร โดยใชประสบการณเดิมของผูฟงผสมผสาน 
จึงจะเปนการฟงทีส่มบูรณ 
   1.2 ความสําคัญในการสอนทักษะการฟง 

    กุศยา แสงเดช (2548  :  132) ไดกลาวถึงความสําคัญในการสอนทักษะการฟงวา 
เปนทกัษะทีส่ําคัญทีสุ่ดที่จะนําไปสูทักษะตอ ๆ  ไป ไดแก การพูด การอาน และการเขียน การฟง แยก
ออกไดเปน 2 ระดับ คือ ระดับเริ่มตน เนนการฟงเสียง คํา วลี แลวสามารถออกเสียงไดถูกตองรูจัก
สังเกต และจับไดวาเสียงตาง ๆ  มีความแตกตางกันอยางไร และระดับทีส่องเปนการฟงประโยคและ
เรื่องราวเพือ่ความเขาใจ ดังน้ันการฝกทักษะการฟงจึงประกอบไปดวยการฟงเสียง พยางค คําศัพท 
ประโยค การสนทนา และฟงเรือ่งแลวเขาใจได 

   1.3 ข้ันตอนและกิจกรรมการสอนทักษะการฟง 
    สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2540  :  159-160) ไดเสนอแนะข้ันตอนในการฝกทักษะ 

การฟง ซึง่สรุปไดดังน้ี 
     1. กระตุนความสนใจของผูเรียนและใหผูเรียนไดรูจุดมุงหมายของการฝกทกัษะ

การฟง ผูสอนจะตองแจงใหผูเรียนไดรูจุดมุงหมายเฉพาะหรอืงานที่จทุําหลังจากทีฟ่งแลว เชน ผูเรยีน
ตองรูวาเมือ่ฟงจบแลว จะตองตอบคําถาม หรอืทําแผนภูมเิกี่ยวกับเรื่องที่ฟง เปนตน 

     2. ใหผูเรียนฟงขอความหรือเรือ่งราวที่เตรียมไว ขอความที่ฟงควรเปนขอความ
ที่ใชอัตราความเร็วปกติ และควรจะเปดโอกาสใหผูฟงไดฟงซ้ํา ซึ่งจะฟงกี่ครั้งน้ันข้ึนอยูกบัความยาวและ
ความยากงายของเรื่องที่ฟง ลกัษณะงานที่ใหทําและความสามารถของผูเรียน 

     3. ใหผูเรียนทําแบบฝกหัดหรืองานที่ใหหลังจากการฟงแลว 
     4. ผูสอนใหคําติชมในงานของผูเรียน เชน เฉลยคําตอบ หรือใหผูเรียนไดแกไข 

คําตอบที่ผิดดวยตนเอง 
    กุศยา แสงเดช (2548  :  133-136) ไดเสนอกิจกรรมเพื่อใหผูเรียนเกิดทักษะการ
ฟง ทั้งการฟงทั่วไป (Casual Listening) และการฟงอยางมจีุดหมาย (Focused Listening) ดังน้ี 

  1. กิจกรรมที่นําสูการฟง 
      การฟงสิ่งใด ๆ  เพื่อใหไดขอมูลครบถวนและตรงกบัสิง่ทีผู่สงสารตองการจะ

สื่อ ผูฟงจะตองมีความรูพื้นฐาน ภูมิหลัง และความคาดหวังลวงหนาอยูกอนแลว ในการจัดกจิกรรมการ
เรียนการสอนฟงน้ันครูผูสอนมีความจําเปนจะตองใหขอมูลเกี่ยวกับเน้ือหาสิง่คาดหวัง จะเปนการชวยให
ผูเรียนมองเห็นแนวทางหรือสถานการณไดชัดเจน สามารถคาดการณไดกอนที่จะฟง การฟงของผูสอน
ใหพรอม เสนอคําศัพทใหมที่เกี่ยวของกับเรือ่งทีจ่ะสอนเพื่อใหผูเรียนเขาใจ ทบทวน คําศัพทประจํา
บทเรียนทีผ่านมาแลว โดยการจัดทํารายการคําศัพทหรือวล ีใหผูเรียนอานคําถามที่เตรียมไวเพือ่ให
ผูเรียนเห็นแนวทางในการฟงเรื่องราว 

  2. กิจกรรมระหวางการสอนทกัษะฟง 
   การจัดกจิกรรมการสอนฟง มีจุดประสงคหลกัเพือ่ใหผูเรียนเขาใจในสิ่งที่ได

ฟง กิจกรรมระหวางการสอนฟงเปนสิ่งทีผู่สอนมุงหวังจะใหผูเรียนปฏิบัติขณะกําลังฟงเรื่องน้ัน ๆ   
เปนการฝกทักษะผูเรียนใหเขาใจย่ิงข้ึน กิจกรรมน้ีไมใชการทดสอบเกี่ยวกับความเขาใจของผูเรียนแต
อยางใด การจัดกจิกรรมระหวางการสอนฟงน้ัน สิง่ทีส่ําคัญคืออยาใหผูเรียนตองเขียนมากนัก แมแต 
การใหผูเรียนฟงเพื่อตอบคําถาม  “True/False”  หรือตอบคําถามแบบเลือกตอบก็ตาม  
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เพราะจะทําใหการฟงของผูเรียนขาดความเขาใจที่สมบรูณ ผูเรียนจะไปสนใจในสิ่งอื่นๆ  กิจกรรมที่
นาจะนํามาใชในการจัดกิจกรรมระหวางการสอนทักษะการฟง ไดแก 

      2.1 Checking things in a picture ผูเรียนมรีูปภาพคนละ 1 ภาพ และ
จะดูภาพของตนเอง ในขณะที่ผูสอนกําลังอานขอความอยูน้ัน แลวกาเครื่องหมาย X ลงบนบรเิวณภาพที่
กําหนด 

  2.2 Putting pictures in order ผูเรียนมีรปูภาพคนละ1 ชุด ผูสอนอาน 
ขอความผูเรียนเรียงภาพที่กลาวถึงโดยเขียนหมายเลขกํากบัภาพ 

      2.3 Choosing a picture การเลือกรูปภาพที่ตรงกบัคําบรรยายที่ผูสอน
กําลังกลาวถึง อาจทําเครื่องหมายใตภาพหรอืเขียนช่ือใหตรงกับภาพ เปนตน 
      2.4 Completing Grids and Charts ใหผูเรียนเติมขอความใหสมบรูณ 
เชน การเติมช่ือคน ช่ือสัตว สิ่งของ ซึ่งเหมาะสมกับผูเรียนในระดับประถมศึกษา แตตองระวังการ
ลอเลียนช่ือพอแมกัน การยกตัวอยางควรจะสมมติช่ือของบคุคลอื่น ๆ  ไมใชช่ือบุคคลที่เกี่ยวของกบั
ผูเรียนเปนหองเรียน 
      2.5 Guessing and Predicting (การเดาและคาดการณ) ขณะที่ผูเรียน
กําลังฟงเรื่องราวจากครูอยูน้ัน ผูเรียนจะต้ังสมมติฐานและเดาเรื่องราวอยูตลอดเวลา กจิกรรมที่สามารถ
ชวยในการเดาเรือ่งราว ไดแก การใชคําถาม ดังน้ี  
        What will happen next? 
         What is going on? 
        What do you think will happen next? 

  2.6 Correcting mistake (การแกไขคําผิด) วิธีการน้ีอาจใชเรื่องจรงิ  
โดยผูสอนใหขอมลูทีเ่ปนจรงิ เชน ตัวเลข ผูสอนอานเรื่องและผูเรียนแกสิ่งที่ตางกับความเปนจรงิ 

       2.7 Completing the picture (การตอเติมภาพใหสมบูรณ) ใหผูเรียน
ถือรูปภาพและอธิบายภาพของตนเอง โดยไมใหคนอื่นเห็น ผูเรียนคนอื่น ๆ  เขียนภาพตามที่ไดฟง
อธิบาย โดยสามารถสอบถามเพิม่เติมเพื่อความเขาใจที่ถูกตอง 

2.8 Following a route (การเขียนเสนทาง/ทิศทาง) กิจกรรมน้ีสามารถ 
ดําเนินการไดโดยใหผูเรียนฟงเกี่ยวกบัการบอกทิศทาง แลวลากเสนบนแผนที ่

2.9 Total Physical Response (TPR) เปนกิจกรรมการสอนภาษาที่มุง 
กระตุนใหผูเรียนตอบสนอง (แสดงทาทาง) เมื่อไดยินไดฟงภาษาหรือผูสอนเปนผูพูด แลวใหผูเรียนแสดง
ทาทางประกอบกจิกรรมทีผู่สอนเสนอแนะให 
        กิจกรรมขณะสอนฟงทีผู่สอนสามารถจัดเพิ่มเติม ไดแก 
         1. Listen and Repeat 
         2. Listen and Follow Instructions 
         3. Listen and Compare 
         4. Listen and Fill in Gaps 
         5. Listen and find Mistakes 
         6. Listen and Tick 
         7. Listen and Draw 
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         8. Listen and Match 
         9. Listen and Find Difference 
         10. Listen and Act out 

     3. กิจกรรมหลงัการฟง 
      กิจกรรมภายหลงัการฟง เปนกิจกรรมทีมุ่งหวังทีจ่ะทําอะไรบางอยาง

ภายหลัง การฟงเรื่องใดเรื่องหน่ึง จุดประสงคของการทํากิจกรรมเหลาน้ี กเ็พื่อการฝกการใชภาษา
น่ันเอง กิจกรรมที่นิยมปฏิบัติภายหลงัการฟง ไดแก การตอบคําถามอาจจะเปนปลายเปด หรือ 
แบบตัวเลอืก 

   กิจกรรมหลังการฟง ไดแก 
       3.1 การแสดงบทบาทสมมติ (Role Play) ผูเรียนแสดงบทบาทตามที่ได

ฟงหรือสรางสถานการณที่คลายคลงึกัน 
       3.2 กิจกรรมการแกปญหาและกจิกรรมการตัดสินใจ ผูเรียนอาศัยขอมูล

จากเรื่องที่ฟง แกปญหาที่กําหนดให 
       3.3 Jigsaw เปนการนําขอมูลจากการฟงของหลาย ๆ  กลุมมาใช

ตัดสินใจรวมกัน ผูสอนตองมั่นใจวาผูเรียนเคยทํากจิกรรมน้ีในลักษณะอื่น ๆ  มากอนจงึจะไดผล 
       3.4 การอภิปรายเกี่ยวกับอารมณและเจตคติของผูพูด (Discussing 

Mood and Attitude of Speakers) หากผูสอนไดจัดใหมกีิจกรรมน้ีในชวงระหวางกิจกรรมการฟง 
(While listen Activities) ไปบางแลวบางสวน จะเปนการดีข้ึน หากผูเรียนไดมีโอกาสอภิปรายเพิม่เติม
ในแงอื่นเกี่ยวกบัคําถาม เชน How do you think the speakers in this dialogue are feeling?  
Why? What gives you clues to this?  How do you know?  คําตอบอาจจะเปนคําหรือประโยค
สั้น ๆ  เชน afraid alone  hungry  happy sad etc.  

    3.5 Dictation (การเขียนตามคําบอก) กิจกรรมน้ีหากผูสอนเปน 
ผูดําเนินการดวยตนเองโดยตลอด จะทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย ในทางตรงกันขาม หากกจิกรรม
สวนใหญผูเรียนมสีวนในการดําเนินการ ไมวาจะโดยกลุมหรอืเด่ียว จะชวยกระตุนใหผูเรียนสนุกสนาน
และทาทาย เชน ผูเรียนเปนผูอานเรื่อง ผูเรียนเปนผูควบคุมความเร็ว/ชา ผูเรียนเปนผูผลิตเองผูเรียน
เปนผูตรวจสอบ/แกไขเรื่องทีเ่พื่อนผลิตข้ึน เปนตน 

    พรสวรรค ศรีปอ (2550  :  155) ไดเสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรูทกัษะการฟง 
ซึ่ง ประกอบดวย 3 ข้ันตอน ดังน้ี 

     1. ข้ันกอนฟง กิจกรรมกอนการฟงมีประโยชนตอทัง้ผูสอนและผูเรียน สําหรับ
ผูสอน กจิกรรมกอนการฟง ทําใหผูสอนไดประเมินความรูเดิมของผูเรียนเกี่ยวกบัเรื่องทีจ่ะใหฟง รวมทั้ง
ประเมินความรูทางภาษา นอกจากน้ันยังสามารถใหความรูภูมิหลงัที่จําเปนตอความเขาใจในการฟงแก
ผูเรียน เชน ขอมูลดานวัฒนธรรมทีเ่กี่ยวของกับขอความทีจ่ะไดฟง เปนตน  

   สําหรับผูเรียน กิจกรรมกอนการฟงมจีุดมุงหมายเพื่อกระตุนความสนใจ 
สรางความมั่นใจ และทําใหการฟงของผูเรียนงายข้ึน 

   กิจกรรมกอนการฟงสามารถแบงออกเปน 3 กลุม คือ การเตรียมคําศัพท  
ทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกับเรื่องทีจ่ะฟง และใหเดาเรือ่งทีจ่ะฟง 
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    1.1 การเตรียมคําศัพท ไดแก สอนคําศัพทและสํานวนทีจ่ําเปนในการฟง  
จุดประสงคของการสอนศัพทในการฟงน้ี ไมใชตองการใหผูเรียนทองจําคําศัพทได แตตองการใหผูเรียนรู
ความหมายเพื่อฟงไดเขาใจ 

    1.2 ทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกบัเรื่องที่จะฟง ผูสอนสามารถจัดกิจกรรม 
ตอไปน้ี เพื่อเปนการทบทวนความรูเดิม 

   1.2.1 ใหทําแบบทดสอบสั้นๆ ซึ่งอาจจะเปนแบบถูก-ผิด (true-false)  
แบบเลือกตอบ (Multiple Choice) หรือการตอบคําถามสั้น ๆ (Short Answer) เชน จะใหผูเรียนฟง
เรื่องเกี่ยวกบัอาหารทีม่ีคุณคา ผูสอนอาจจะต้ังคําถามใหตอบถูก-ผิด ดังน้ี  

    Instant noodles are junk food.  
    Oranges contain a lot of vitamin A. 
   1.2.2 ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปราย เชน จะใหผูเรียนฟงเรือ่ง 

เกี่ยวกับอาหารที่มีคุณคา ผูสอนอาจจะถามวา  
    What is your favorite food?  
    Can you make it? 
    Do you know what junk food is?  

        นอกจากน้ันผูสอนอาจใหผูเรียนดูภาพ เชน ถาจะใหผูเรียนฟง
เรื่องเกี่ยวกบักีฬา อาจใหดูภาพเกี่ยวกับนักกีฬา หรือภาพการแขงขันกีฬา พูดถึงกีฬาที่ผูเรียนชอบ  
เปนตน 
       1.2.3 ใหผูเรียนอานขอความสั้น ๆ ทีส่ัมพันธกบัเรื่องที่จะอานแลว
ตอบคําถามและอภิปราย 
       1.2.4 ใหผูเรียนระดมความคิดเกี่ยวกับเรือ่งทีจ่ะฟง ซึ่งอาจจะเกี่ยวกับ 
คําศัพท ประสบการณ ความเขาใจ การทําผังความคิด เปนตน 
       1.3 ใหผูเรียนทายวาเน้ือหาที่นักเรียนจะไดฟงเกี่ยวกับอะไร เชน จะให 
นักเรียนฟงเรื่องเกี่ยวกบัอาหารทีม่ีคุณคา ผูเรียนบางคนอาจจะเดาวาจะไดฟงเกี่ยวกบัอาหารหลัก 5 หมู 
บางคนอาจจะเดาวาจะไดฟงเรื่องเกี่ยวกบัประโยชนของอาหารชนิดตาง ๆ เปนตน กิจกรรมทีจ่ัดในข้ันน้ี
จะเหมือนกับในข้ันทบทวนความรู คือ ใหทําแบบทดสอบสั้น ๆ ผูเรียนและผูสอนรวมกันอภิปราย  
ระดมสมอง 
     2. ข้ันระหวางฟง กจิกรรมระหวางการฟงเปนกจิกรรมทีผู่เรยีนทําระหวางฟง 
หรือทันทีทีฟ่งจบในการจัดกจิกรรมระหวางฟงผูสอนตองระลึกถึงสิ่งตอไปน้ี 
      2.1 ควรใหผูเรียนฟง 3 เที่ยว เที่ยวแรกฟงเพื่อใหผูเรียนปรบัตัวกับสําเนียง
และความเร็วของผูพูด ถาผูสอนจะต้ังคําถาม ควรจะเปนคําถามความเขาใจกวาง ๆ การฟงครั้งที่สอง
เปนการฟงเพื่อหารายละเอียดเพิม่ข้ึน การฟงครั้งทีส่ามควรเปนการฟงเพื่อใหผูเรียนตรวจคําตอบ
      2.2 แบงการฟงออกเปน 2 ข้ันตอน คือ ข้ันแรกฟงแบบคราว ๆ  (Extensive  
Listening) เพื่อจบัใจความสําคัญ หลังจากน้ันใหฟงเพือ่หารายละเอียด (Intensive Listening) 
      2.3 ถาขอความที่ผูเรียนฟงเปนขอความที่ยาว ควรแบงออกเปนตอนสั้น ๆ
และตรวจสอบความเขาใจทลีะข้ันตอน 
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      2.4 ถานักเรียนตองเขียนคําตอบในระหวางฟง หรือเมื่อฟงจบ ครูตองให 
นักเรียนอานขอความที่จะฟงกอนการฟง และตองแนใจวานักเรียนเขาใจคําสัง่ ดังน้ัน ผูสอนจงึควร
อธิบายคําสั่ง 
      2.5 แบบฝกหัดที่ใหทํา ควรมีงานเขียนใหนอยทีสุ่ด 
      2.6 ใหนักเรียนฟงหรืออานคําถามกอนการฟง 
      2.7 ใหผลปอนกลับทันท ี
     3. ข้ันหลังฟง กิจกรรมหลังการฟงมี 2 แบบ คือ กิจกรรมที่เกี่ยวกับปฏิกริิยา 
ตอบสนองตอขอความที่ฟง และการวิเคราะหลกัษณะทางภาษาที่ปรากฏในขอความ สําหรับกิจกรรม
เกี่ยวกับปฏิกิริยาตอบสนองตอขอความที่ไดฟงน้ัน อาจจะใหผูเรียนอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่ไดฟง ทําผงั
ความรูเขียนสรุป ตอบคําถามเกี่ยวกับเรือ่งที่ไดฟง แสดงบทบาทสมมติ แสดงละคร เปนตน ในดาน
ภาษาครูอาจจะใหทําแบบฝกหัดเกี่ยวกับคําศัพทที่ไดฟง เชน นําคํามาแตงประโยค แตงเปนเรื่อง เปนตน 

   1.4 การทดสอบทักษะการฟง  
    ธูปทอง กวางสวาสด์ิ (2549  :  80) ไดกลาวถึงทักษะการฟงในข้ันกอนพูดและ 

ข้ันเริ่มตนใชภาษา เนนใหผูเรียนฟงคําศัพทและขอความสั้น ๆ  ที่สําคัญ เพื่อนําไปสูการเดาความหมาย 
ผูสอนอาจใชรปูภาพคน สิ่งของ และสถานการณที่หลากหลาย เทคนิคงายที่สุดคือการใชภาพประกอบ
ในขณะที่พูด หลังจากน้ันผูเรียนตอบคําถามงาย ๆ  ในข้ันการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร (Production) 
ผูสอนทดสอบความเขาใจในการฟงที่ซบัซอนกวาข้ันแรก โดยใชขอมูลจากหลาย ๆ แหลงและหลาย ๆ  
สถานการณ เชน ฟงบทสนทนา การมสีวนรวมในการสนทนา การรับขอมูล การพูดโทรศัพท การฟง
ข้ันตอนและวิธีปฏิบัติตาง ๆ  (How to) การฟงวิทยุ (ขาวและรายการตาง ๆ) การฟงเพลง การดู
โทรทัศนรายการตาง ๆ  รวมทั้งโฆษณา การฟงบรรยาย การดูหนัง เปนตน 

    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  130-133) ไดกําหนดตัวอยางลกัษณะของการทดสอบ
การฟง ดังน้ี 

  1. การฟงอยางคราว ๆ  เพื่อจบัคําศัพททีรู่ความหมาย 
  2. การแบงกระแสเสียงที่ตอเน่ืองกันออกเปนคํา ๆ  ได เชน ฟงออกไดวาเสียงที ่

ตอเน่ืองกนั “abookofmine” ประกอบดวยคํา 4 คํา 
  3. ใชตัวช้ีแนะเสียงเพื่อหาจุดเนนของสาร 
  4. ใชตัวช้ีแนะทางไวยากรณเพื่อเรียบเรียงเสียงออกเปนหนวยของสารที่ได 

ความหมาย เชน ระบุไดวาขอความ the book which I lent you แยกเปน (the book) และ  (which 
I lent you ) ไมใชแยกเปน (the book which I) กับ (lent you) 

  สําหรับกระบวนการนําความรูและประสบการณโดยรวมมาใชในการฟงน้ัน  
ไดยกตัวอยางไวดังน้ี 

   1. การกําหนดไดวาสารที่รบัเปนสวนหน่ึงของเหตุการณใด เชน เปนการเลา 
นิทาน การพูดตลก การพูดเลน การสวดมนต การพร่ําบน ฯลฯ 

   2. การจัดประเภทสถานที่ บุคคลหรือสิง่ของ 
   3. การพาดพิงถึงสาเหตุและผลลพัธ 
   4. การคาดหมายเหตุการณที่จะเกิดข้ึน 
   5. การตีหัวเรื่อง 
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   6. การตีความเกี่ยวกับลําดับเหตุการณทีเ่กิดกอนหลงั 
   7. การตีความถึงรายละเอียดหรอืขอมูลที่ขาดหายไป 
  ถาผูฟงไมสามารถใชกระบวนการหนวยยอยได ก็จะไมเขาใจสารไดอยาง

สมบรูณและถาไมสามารถใชกระบวนการรวมที่ใชประสบการณก็จะไมเขาใจสารน้ัน ๆ  ไดเลย
ปฏิสัมพันธระหวางกระบวนการทั้งสองเปนสิ่งจําเปนในการทําความเขาใจสารไดอยางสมบรูณ และการ
ทดสอบทักษะการฟง อาจเปนไปตามข้ันตอนการกําหนดระดับทักษะภาษา ซึ่งมรีะดับที่เปนข้ันตอน
ตอเน่ืองสัมพันธกัน ดังน้ี 

   1. ระดับกลไกล การทดสอบหนวยเสียง เชน การฟงและแยกเสียงไดวาเปน 
เสียงเดียวกัน หรือตางกัน เชน name maim หรอื mail male mane 

      2. ระดับความจํา การฟงขอความสั้น ๆ  แลวรูความหมายตามที่ไดเรียนมา 
เชน ดูภาพเด็กชายเตะกระดูกใหสุนัข แลวไดยินประโยควา Sutee is kicking a ball toward his dog. 
และใหผูเรียนเลือกตอบวา Yes/No หรือ True/False หรือ Right/Wrong 

      3. ระดับถายโอน การฟงขอความที่ยาวข้ึนกวาระดับความจาํ และเปน
ขอความที่ผูเรียนไมเคยไดยินมากอน แตคําศัพทและโครงสรางทั้งหมดเปนสิง่ที่ไดเรียนมาแลว สิ่งทีใ่หม 
คือ บริบทเทาน้ัน เชน ในภาษาพูดมีการใชคํากวาง ๆ  ที่ไมเฉพาะเจาะจง เหมือนภาษาเขียนและมีคํา
บุรุษสรรพนามมาก อาจถาม คําวา thing, that, it, we, him, do หมายถึงใคร สิ่งใด หรอืกระทําอะไร 
เปนตน 

      4. ระดับสือ่สาร ภาษาที่ใชและบรบิทเปนของใหมทัง้สิน้ ผูเรยีนตอบจาก
ความเขาใจ โดยรวมทั้งทางภาษา บรบิทการใชที่อยูในโครงสรางความรูของตน 

      5. ระดับวิพากษวิจารณ นอกจากบทฟงจะเปนสิ่งใหมแลว ในการตอบ
คําถาม ผูเรียนจะตองใชความสามารถในการตีความ ความคิดเชิงเหตุผลในการตอบคําถาม 
     นอกจากน้ีการทดสอบทักษะฟงอาจเนนไปในดานตาง ๆ  กนั คือ เนนผูสงสาร 
เนนผูรับสาร และเนนตัวสาร 

   1. การทดสอบทีเ่นนผูสงสาร ซึง่ไดแก ผูพูดทีอ่าจเปนคูสนทนา ผูบรรยาย  
ผูกลาวรายงาน ผูกลาวสุนทรพจน ผูเลาเรื่อง ฯลฯ ที่สงสารของตนใหผูฟง คําถามจะถามเกี่ยวกับตัวผูสง
สาร เชน ถามวาเปนใคร ทําหนาที่อะไร มีวัตถุประสงคอยางไรในการสือ่สาร ไดสงสารอยางจริงใจ หรือ
อยางไมจริงใจ สงสารอยางประชดแดกดัน แฝงความเยาะเยยหรือเหยียดหยามหรือไม เจตนาทัง้ทางตรง
และแอบแฝงของผูสงสาร ความคิดเห็น ขอเสนอแนะ ทัศนคติ ฯลฯ ที่เปนของผูสงสาร การถามอาจเปน
ในระดับวัดความรูความเขาใจหรอืการตีความ 

   2. การทดสอบทีเ่นนผูรับสาร จะถามเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการฟง ผลลัพธ  
หรือผลกระทบของการสื่อสารที่มีตอผูฟง ความคิดเห็น ทัศนคติของผูฟงที่อาจจะมหีรือควรจะมีตอผูสง
สารหรือตอตัวสาร รวมทั้งความรูและประสบการณของผูฟง 

      3. การทดสอบทีเ่นนตัวสาร จะถามเกีย่วกับภาษาที่ใชศัพท สํานวน 
โครงสรางความสัมพันธของเน้ือความ สุนทรียศาสตร ทางการใชภาษา ความตอเน่ืองดานเหตุและผล
ความแยงกันดานความคิดที่ใชสํานวนภาษาแสดงออก ตลอดจนประสทิธิผลของสารวาไดบรรลเุปาหมาย
ของการสื่อสารมากนอยหรือไมประการใด นอกจากน้ีอาจถามเกีย่วกับลักษณะวิธีสงสารมีความ
สละสลวย ความคลองของการพูด หรือที่ติดตะกกุตะกัก มกีารกลาวซ้ํา ๆ  หรือกลาวใหมอกีครั้งวา 
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เปนสารประเภทใด เปนสารทีเ่ปนการเลาเรื่องใหผูทีส่นิทสนมฟง เปนการบรรยายในหองประชุม  
การประกอบอาหาร เปนการใหเหตุผล เปนการโฆษณาชวนเช่ือ การโฆษณาสินคา หรือเปนการหาเสียง 
ฯลฯ สรปุไดวาเปนการทดสอบในดานรายละเอียด เชน วัน เวลา สถานที่ และการถามประเภทของสาร 
หรือลักษณะการใชภาษาของสิ่งที่ไดฟง 

  การทดสอบทั้ง 3 ดานน้ีสวนใหญแลวจะปรากฏดวยกันในแบบทดสอบการฟงไม 
แยกออกจากกัน เปนการเนนดานใดดานหน่ึงแตเพียงดานเดียว ขอทดสอบที่ถามเนนเกี่ยวกบัตัวผูสงสาร 
และตัวผูรบัสาร จะเปนการวัดในระดับสื่อสารและระดับวิพากษวิจารณตามนิยามของ Valette & 
Disick ที่ไดใหไวเกี่ยวกับระดับทกัษะภาษา สวนการทดสอบที่เนนตัวสารมีไดในทุกระดับ เชน ในระดับ
ความรูความจํา จะถามเกี่ยวกับศัพท โครงสรางภาษา สํานวน การเช่ือมโยงของเน้ือความในประโยค
เดียวกัน ระหวางประโยคที่อยูในอนุเฉทเดียวกันหรือตางอนุเฉทกัน คําถามในระดับสื่อสารจะเปนการ
ถามเกี่ยวกับหนาที่ของสารวาเปนการรายงาน การบรรยาย การจงูใจ ฯลฯถามเกี่ยวกับลลีา ภาษาที่ใช
วาเปนภาษาสุภาพเปนกันเอง ไมสุภาพ หรอืถามเกี่ยวกบัความสละสลวยความเหมาะสมของการเลือกใช
ศัพท สํานวน คําเช่ือมระหวางคํา ระหวางประโยค หรือระหวางอนุเฉท ถาเปนการทดสอบในระดับ
วิพากษวิจารณ คําถามจะเกี่ยวกบัการตีความหรือคาดคะเนเกี่ยวกับชองทางการสือ่สาร วาปรากฏในที่
ใด ในหองบรรยาย ในสถานที่ทํางาน ในบาน ฯลฯการถามน้ีมักจะเปนเรือ่งที่ตองใชความรูความเขาใจ
ดานบริบททางภาษาและบรบิททางสังคม หรือทางสถานการณที่อาศัยความสามารถดานปฏิบัตินิยมของ
ผูเรียนเปนพื้นฐานของการตีความไดถูกตอง 
   1.5 เกณฑการประเมินทกัษะการฟง 

    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  133-135) ไดกลาวถึงเกณฑการประเมินทกัษะการฟง
ควรเปนไปตามรูปแบบการฟง เชน ถาเปนการฟงแบบตัวตอตัวในการสนทนา ควรใชเกณฑทีก่ําหนด
ความสามารถในการจบัใจความ การตีความ การสังเกตเกี่ยวกับกริยาอาการ สหีนาทาทางของผูพูด
วัตถุประสงคของการพูด บรบิทของการพูด สัมพันธภาพระหวางผูพูดและผูฟง สถานภาพของผูพูดลีลา
ภาษาที่ใช ถาเปนการฟงที่ไมใชแบบตัวตอตัว เชน การฟงวิทยุ โทรทัศน การบรรยาย ฯลฯก็ควรเพิ่ม
เกณฑการกําหนดความสามารถในการระบุประเภทของเน้ือความของการพูดวาเปนโวหารใด มหีนาที่
ภาษาและความสัมพันธของเน้ือความทางดานภาษาและความสัมพันธของเน้ือความดานประสบการณ
ของผูพูดและผูฟงอยางไร นอกจากน้ีเกณฑการประเมินอาจเปนไปตามเน้ือหาวาเปนภาษาอังกฤษทั่วไป 
หรือภาษาอังกฤษเฉพาะกจิ เชน การฟงบรรยายทางสาขาวิชาการหรอืการฟงดานอาชีพ ในที่น้ีจะมุงเนน
แตการฟงภาษาอังกฤษในสถานการณที่มกีารใชทักษะเฉพาะดานในวงจํากัดเฉพาะแหลงเทาน้ัน เกณฑ
การประเมินทักษะการฟงสามารถใชไดกับการฟงในการสนทนาและการฟงที่ไมใชการฟงแบบตัวตอตัว
แลวแตจะเลือกใชตามความเหมาะสมของสถานการณการฟง 

  1. ความเขาใจสาร 
   ระดับ 6 ผูฟงสามารถฟงดวยความเขาใจ ทัง้ใจความสําคัญหรือประเด็นที ่

กลาวถึงรายละเอียดตาง ๆ  อีกทั้งสามารถตีความเกี่ยวกับเหตุและผล และสิง่ / เหตุการณที่ไมได
กลาวถึงที่มากอนหนา หรืออาจจะเกิดข้ึนไดตอไป นอกจากน้ีผูฟงสามารถระบุไดอยางถูกตองถึง
แหลงที่มาของสาร ประเภทและบริบทของสาร เชน เปนรายงานขาวทางวิทยุ เปนบทภาพยนตรทาง
โทรทัศน เปนการบรรยายในช้ันเรียน หรือเปนการสนทนาในสถานที่ทํางาน ฯลฯ ไดและสามารถ
วิพากษวิจารณเกี่ยวกบัสารไดดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 27

   ระดับ 5 ผูฟงสามารถฟงดวยความเขาใจ ทัง้ใจความสําคัญหรือประเด็นที ่
กลาวถึงรายละเอียดตาง ๆ  สามารถตีความเกี่ยวกับสารที่ฟงในเรื่องทีส่ําคัญ ๆ  ไดเชน ตีความดานเหตุ
และผล เหตุการณทีม่ากอนหรืออาจเกิดข้ึนตอไป แตยังไมสามารถตีความไดอยางถูกตองทัง้หมด
เกี่ยวกับแหลงที่มา ประเภทและบรบิทของสาร และสามารถวิพากษวิจารณเกี่ยวกับสารไดดีพอควร 

   ระดับ 4 ผูฟงสามารถจบัใจความสําคัญและรายละเอียดได แตยังไมสามารถ 
ตีความหรือระบปุระเภทแหลงที่มาหรือบรบิทของสารไดอยางแมนยํานัก สามารถวิพากษวิจารณ
เกี่ยวกับสารไดบาง 

   ระดับ 3 ผูฟงสามารถจบัใจความสําคัญและรายละเอียดไดในบางเรื่อง 
ความสามารถในการตีความและวิพากษวิจารณเกี่ยวกับสารอยูในข้ันออน 

   ระดับ 2 ผูฟงสามารถจบัใจความไดในบางตอนแตไมสามารถระบุไดอยาง 
ถูกตอง วาอะไรเปนใจความสําคัญของเรื่อง ไมสามารถฟงในระดับตีความและไมสามารถวิพากษวิจารณ
เกี่ยวกับสารได 

   ระดับ 1 ผูฟงไมสามารถฟงดวยความเขาใจได 
  2. ความเขาใจเกี่ยวกับผูพูด 
   ระดับ 6 ผูฟงสามารถระบุวาผูสงสารเปนใครหรอือยูในกลุมอาชีพใด  

มีวัตถุประสงคหรือเจตนาใดทั้งโดยตรงและทางออม สารที่สงเปนของผูพูดเอง หรือเปนการถายทอดสาร
ของผูอื่นอกีทอดหน่ึง ผูพูดมีความเปนมิตรหรอืความเปนศัตรูใชภาษาอยางสุภาพ หรือไมสุภาพจริงใจ
หรือไมจรงิใจ ตรงไปตรงมาหรือออมคอม สอดแทรกอารมณขันหรือไม พูดอยางแดกดันหรืออยาง
สมเพช ฯลฯ สื่อสารไดอยางมปีระสทิธิผลหรือไม ใชภาษาและ/หรืออากัปกริิยาทีเ่สริมความเขาใจในการ
ฟง และทําใหผูฟงเกิดความสนใจติดตามฟง หรือทําใหผูฟงรูสึกเบื่อหนาย สับสน 

   ระดับ 5 ผูฟงสามารถระบุวาผูสงสารเปนใครหรอือยูในกลุมอาชีพใด  
มีวัตถุประสงคหรือเจตนาใดทั้งโดยตรงและทางออมของการสื่อสาร สามารถประเมินประสทิธิผลและ
วิพากษวิจารณเกี่ยวกบัการสื่อสารไดดีพอสมควร 

   ระดับ 4 ผูฟงสามารถระบุวาผูสงสารเปนใครหรอือยูในกลุมอาชีพใด  
มีวัตถุประสงคหรือเจตนาโดยตรงในการสื่อสารอยางไร สามารถตีความและวิพากษวิจารณเกี่ยวกับผูสง
สารไดในบางเรือ่ง 

      ระดับ 3 ผูฟงสามารถระบุเกี่ยวกับตัวผูพูด เจตนาหรือวัตถุประสงคโดยตรง
ของการสื่อสาร แตการตีความและวิพากษวิจารณอยูในข้ันออน 

      ระดับ 2 ผูฟงสามารถระบุเกี่ยวกับตัวผูพูด เจตนาหรือวัตถุประสงคโดยตรง
ของการสื่อสารไดบางเล็กนอย แตไมสามารถตีความและวิพากษวิจารณไดเลย 

   ระดับ 1 ผูฟงไมสามารถระบุเกี่ยวกับผูสงสารไดเลย 
  3. ความเขาใจเกี่ยวกับบรบิททางสงัคมและวัฒนธรรม 
   ระดับ 6 ผูฟงสามารถระบุไดอยางถูกตองวาการสื่อสารเกิดข้ึนในบริบททาง 

สังคมและวัฒนธรรมใด เชน เปนการสนทนาในงานเลี้ยง เปนการสนทนาในสถานทีท่ํางานระหวาง
เลขานุการกับแขกของผูจัดการ เปนการสนทนาระหวางแพทยและพยาบาลในสถานพยาบาล  
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เปนการสนทนาในช้ันเรียนทีม่ีนักศึกษาไตถามอาจารยอยางสุภาพเกี่ยวกบัเน้ือหาของการบรรยาย  
เปนการอภิปรายในการประชุมสัมมนา เปนการรณรงคหาเสยีงตอสาธารณชนหรือเปนการรายงานการสู
รบจากสนามรบ ฯลฯ 

   ระดับ 5 ผูฟงสามารถระบุบริบททางสังคมและวัฒนธรรมของการสื่อสารได 
แทบทุกสถานการณ 
 

   ระดับ 4 ผูฟงสามารถระบุบริบททางสังคมและวัฒนธรรมของการสื่อสารได 
บางสถานการณ 

   ระดับ 3 ผูฟงสามารถระบุบริบททางสังคมและวัฒนธรรมของการสื่อสารได 
เล็กนอย 

   ระดับ 2 ผูฟงแทบจะไมสามารถระบบุรบิททางสงัคมและวัฒนธรรมของการ 
สื่อสารคืออะไร สวนใหญจะระบผุิด 

      ระดับ 1 ผูฟงไมสามารถระบุบริบททางสังคมและวัฒนธรรมของการสื่อสาร
ไดเลย 

   1.6 กิจกรรมในการทดสอบทักษะการฟง 
    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  136) ไดเสนอกจิกรรมที่เปนตัวกระตุนในการทดสอบ

ทักษะการฟง ซึ่งจําแนกออกเปน 5 ประเภท ไดแก 
  1. ตัวกระตุนเปนบทสนทนา ซึ่งอาจเปนการสนทนาเกี่ยวกบัเรื่องทั่วไป ใน 

ชีวิตประจําวัน เรื่องกจิธุระ เรื่องการศึกษา เรือ่งการเมือง ฯลฯ ในการสอบ ตัวกระตุนน้ีมักจะบันทกึเทป
ไวแทนการพูดปากเปลาจรงิ ๆ  ยกเวน การสอบสัมภาษณจะสนทนากบัผูเขาสอบ เพื่อวัดความเขาใจ
สาร พรอมกันกับความสามารถดานการพูดของผูเขาสอบ ซึง่การวัดความสามารถทางทักษมาลารบัสาร 
พรอม ๆ  กับทักษมาลาสงสารน้ี เปนการวัดแบบทักษะสัมพนัธ 
     2. ตัวกระตุนเปนขอความสั้น ๆ  ในระดับประโยคหรือ 2-3 ประโยคที่บันทกึ
เทปไวใหผูเขาสอบฟงแลวตอบคําถามวัดความรูศัพท ความเขาใจเน้ือความ ซึ่งวัดโดยการใหเรียบเรียง
สารใหมใหไดใจความเดิม โดยการตอบคําถามดานเน้ือหา ดานวิธีการใชภาษาและดานการเสนอความ
คิดเห็นวาเปนเหตุเปนผลกันหรือแยงกัน 
     3. ตัวกระตุนเปนวีดิทัศนทีบ่ันทึกภาพและเสียงของการแสดง การรายงาน 
สารคดี การอภิปราย การสัมภาษณ รายการบันเทิง และรายการที่ใหขอเทจ็จริง ขอคิดเห็น  
การวิเคราะหขาวฯลฯ และถามความเขาใจทางดานเน้ือหา ดานสุนทรียศาสตร รปูแบบการใชภาษา 
และถามแบบตีความ วิพากษวิจารณ หรือถามใหผูเขาสอบตองใชจินตนาการ ตัวกระตุนน้ีสวนใหญ 
บันทึกรายการโทรทัศนไวเปนการถายทําใหม หรือตัดตอนจากภาพยนตรที่ใชวีดิทัศนเปนสื่อ 
     4. ตัวกระตุนที่เปนบทฟงทีม่ีความยาวตอเน่ืองกัน เชน การบรรยาย สุนทรพจน  
เพลง เรื่องเลา สารคดี รายงาน สรุปขาวประจําสัปดาห วิเคราะหขาวหรือเหตุการณตาง ๆ  บทวิจารณ 
ประกาศ ซึง่สวนใหญบันทึกจากวิทยุไว หรืออาจบันทกึเฉพาะเสียงจากรายการทางโทรทัศนไว 
นอกจากน้ีอาจเปนสไลดประกอบเสียง 
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     5. ตัวกระตุนที่เปนบทอานประกอบกับบทฟงผสมกัน เชน กอนการฟงขาวผูเขา 
สอบไดอานรายงานขาวที่เกี่ยวของ บทวิจารณทางหนาหนังสือพิมพเปนการปูพื้นกอนการฟง แลวจึง
ตอบคําถามเกี่ยวกบัเรื่องที่ไดฟง หรือมีการใชตาราง แผนภูมิ กราฟ ภาพเด่ียวหรอืภาพชุดที่ใช
ประกอบการฟง เทคนิควิธีน้ีเปนการใชตัวกระตุนแบบทักษะสัมพันธ 
    กิจกรรมที่ใชในการทดสอบทักษะการฟง ประกอบดวย การฟงขอความสั้นๆ   
ที่บันทึกไว ขอความที่มีความยาวตอเน่ืองกัน บทสนทนาในเรื่องตาง ๆ  ทั้งที่เปนเรื่องสวนตัวและกจิธุระ 
การบันเทิง เหตุการณตาง ๆ ฯลฯ บทฟงประกอบดวยบทอานที่เกี่ยวของ การชมวีดิทัศน สไลด
ประกอบการบรรยาย ตัวกระตุนที่ใชในการทดสอบเปนทักษะเด่ียว หรือทักษะสมัพันธระหวางทกัษะ
ภาษาทางเสียงและทางภาพหรือตัวอักษร การทดสอบวัดความรูเกี่ยวกับตัวภาษา เชน การใชเสียงเนน 
การใชเสียงสงูตํ่า การใชจังหวะจะโคน หรอืวัดความเขาใจดานศัพท สํานวน โครงสราง การใชคําเช่ือม
เพื่อแสดงความคิดโตแยง คลอยตาม การทดสอบความสามารถเรียบเรียงภาษาใหม เพื่อสือ่ความเดิม 
การใชคําสรรพนาม ความเขาในดานใจความสําคัญ ประเด็นรายละเอียดหรือขอเทจ็จริงตาง ๆ รวมทั้ง
ความสามารถในการฟง เพือ่ตีความ วิเคราะห ประเมิน วิพากษวิจารณเกี่ยวกบัตัวสาร และผูสงสาร 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับทักษะการฟงภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนทกัษะสําคัญของ
การสือ่สาร ถาฟงคําศัพท วลี และประโยคเขาใจแลวจะสามารถถายทอดจากสิ่งที่ฟงไดนอกจากน้ียังเปน
ทักษะพื้นฐานในการพัฒนาและสงเสริมทักษะอื่นเชน ทักษะการพูด การอาน และการเขียนอีกทั้งยังเปน
ทักษะพื้นฐานที่ชวยในการเก็บรวบรวมความรู ความคิด และประสบการณตางๆ  เพื่อใชในการตัดสินใจ
และแสดงพฤติกรรมไดถูกตอง 
  2.  ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
   2.1  ความหมายของทกัษะการพูด 
    จิตตรี จิตตปรัชญา (2536  :  53) ไดใหความหมายวา ทักษะการพูดเปนทกัษะทาง
ภาษาที่ซับซอน และเกิดจากการฝกฝนเปนเวลานานไมใชเกดิจากการเขาใจและจดจํา ตองอาศัยความรู
เกี่ยวกับเสียง คําศัพท โครงสราง และวัฒนธรรมทีเ่ปนที่ยอมรับของเจาของภาษาดวย 

    สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2539  :  167) ไดใหความหมายวา การพูดเปนการถายทอด
ความคิด ความเขาใจ และความรูสึกใหผูฟงไดรับรู และเขาใจจุดมุงหมายของผูพูด ดังน้ัน ทักษะการพูด
จึงเปนทักษะที่สําคัญสําหรบับุคลในการสื่อสารในชีวิตประจาํวัน ในการประกอบอาชีพธุรกจิตางๆ   
ในการเรียนการสอนภาษาตางประเทศ ทักษะการพูดจงึนับไดวาเปนทักษะทีส่ําคัญและจําเปนมาก 
เพราะผูทีพู่ดไดยอมสามารถฟงผูอื่นไดเขาใจ และจะชวยใหการอานและเขียนงายข้ึนดวย อยางไรก็ตาม 
ทักษะการพูดเปนทักษะทางภาษาที่ซับซอนและเกิดจากการฝกฝนเปนเวลานาน ไมใชเกิดจากการเขาใจ
และจดจํา 

    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  316) ไดใหความหมายวา ทักษะพูดเปนทักษะทาง
สังคม (Social Skill) การพูดอยางมีประสิทธิภาพข้ึนอยูกับความรูองคประกอบทางภาษา และความ
ตระหนักถึงลลีาภาษา ตลอดจนการสือ่ความหมายโดยสื่อที่ไมไดเปนตัวภาษา (Non-verbal Medium) 
ภาษาพูดมีลักษณะเฉพาะของตัวเอง ซึง่ประกอบดวยการใชลักษณะภาษาตอไปน้ีบอยครัง้กวาภาษา
เขียน คือ การรวมคําใหสั้น (Contractions) บุรุษสรรพนาม (Personal pronoun) คําถาม 
(Questions) คําที่เปนรูปธรรม (Concrete words) คําที่มีพยางคสั้นๆ  (Fewer syllables) การทวน
คํา ทวนความ (Restatement) การซ้ําคํา ซ้ําความ (Repetition) การออกอุทาน (Interjection) 
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นอกจากน้ี โครงสรางทางภาษามักไมเปนระเบียบแบบแผนเหมือนภาษาพูด เพราะมีการกลาวดวยความ
ลังเล การพูดกลบัไปกลับมา การเปลี่ยนตัวประธานในขอความ 

    เตือนใจ เฉลิมกจิ (2545  :  57) ไดใหความหมายวา การพูดเปนทกัษะทีส่อนยาก
เพราะผูเรียนจะตองมีความรูในเรื่ององคประกอบตางๆ  ของภาษาเปนอยางดี เพือ่ทีจ่ะพูดในสิง่ที่
ตองการสื่อได เชน คําศัพท การออกเสียง โครงสรางทางไวยากรณ หัวขอทางภาษาเปนตน 
    นพเกา ณ พัทลุง (2548  :  23) ไดใหความหมายวา การพูดเปนความสามารถใน
การใชภาษาเพื่อการสื่อสารดวยการพูดที่มีความชัดเจน ตรงประเด็น ครบถวน ฟงแลวเขาใจ และใช
คําพูดไดเหมาะสมกบักาลเทศะ โดยเปนทกัษะทีจ่ะคอยๆ  พัฒนาตามหลังทักษะการฟง  

    พรสวรรค สปีอ (2550  :  163) ไดใหความหมายวา การพูดการปฏิสมัพันธระหวาง
บุคคลในสงัคม เปนการสื่อสารทางวาจาของคนต้ังแตสองคนข้ึนไป ตางฝายตางมจีุดประสงคที่จะสื่อ
ความหมายของตัวอง และตางฝายก็ตองตีความสิง่ที่ตนเองไดฟง ดังน้ัน จุดประสงคของทกัษะการพูด 
คือ สามารถสือ่สารไดอยางมปีระสิทธิภาพ ตองสามารถพูดใหผูอื่นเขาใจ หลีกเลี่ยงการทําใหผูฟงสับสน
เน่ืองจากการออกเสียงผิด ไวยากรณผิด ใชคําผิดหรือไมเหมาะสม นอกจากน้ันยังตองพูดใหเหมาะสมกบั
สังคมและวัฒนธรรมดวย 

   2.2  การสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
    สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2540  :  169) ไดเสนอกิจกรรมตางๆ  ในการสอนทักษะการ

พูด ซึ่งผูสอนอาจเลือกใชใหเหมาะกับผูเรียนแตละระดับไดดังน้ี 
  1.  ใหตอบคําถาม ซึ่งครูหรือเพื่อนในช้ันเปนผูถาม 
  2.  บอกใหเพือ่นทําตามคําสัง่ 

     3.  ใหนักเรียนถามหรือตอบคําถามของเพื่อนในช้ัน เกี่ยวกับช้ันเรียนหรือ
ประสบการณตางๆ  นอกช้ันเรียน 

  4.  ใหบอกลกัษณะวัตถุ สิ่งของตางๆ  จากภาพ 
  5.  ใหเลาประสบการณตางๆ  ของนักเรียน โดยครูอาจใหคําสําคัญตางๆ  
  6.  ใหรายงานเรื่องราวตางๆ  ตามที่กําหนดหัวขอ 
  7.  จัดสถานการณตางๆ ในช้ันเรียน ใหนักเรียนใชบทสนทนาตางๆ กันไป เชน  

รานขายของ รานอาหาร ธนาคาร เปนตน 
  8.  ใหเลนเกมตางๆ  ทางภาษา 
  9.  ใหโตวาที อภิปราย แสดงความคิดเห็นในหัวขอตางๆ  
  10. ใหฝกการสนทนาทางโทรศัพท 
  11.  ใหอานหนังสือพิมพไทย แลวรายงานเปนภาษาอังกฤษ 
  12.  ใหแสดงบทบาทสมมติ 

    กุศยา แสงเดช (2548  :  136) ไดกลาววา ในการสอนทกัษะการพูดเบื้องตน 
มุงเนนใหใชทักษะการพูดเพือ่การสื่อสารไดในสถานการณจริง สิง่สําคัญ คือ ตัวครูผูสอนจะตองใหความ
ถูกตอง รูปแบบ เสียง ดังน้ัน กิจกรรมตางๆ  จึงเปนกจิกรรมที่ผูเรียนจะตองปฏิบัติตามแบบหรือตัวอยาง
ที่กําหนดเพื่อนําไปสูข้ันการสอนพูดใหมีประสิทธิภาพและไดผลสัมฤทธ์ิสูงสุด การเตรียมกจิกรรมทีจ่ะ
นําไปสูกจิกรรมการสอนพูด ครูผูสอนตองคํานึงถึงความถูกตอง เหมาะสมกับสถานการณ และระดับ
ภาษาที่เหมาะสมกบัผูเรียน ซึง่มีแนวทางการจัดกิจกรรมการสอนทักษะการพูดดังน้ี 
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     1.  จัดบรรยากาศของหองใหเอื้อตอการเรียนภาษา และครผููสอนใช 
Classroom English Expression ใหมากทีสุ่ดเทาทีจ่ะทําได เพื่อใหผูเรียนมีความคุนเคยและเปน
ตัวอยางสําหรับ การฝก 

     2.  ใชสื่อการสอนที่หลากหลาย ปจจบุันน้ีนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการ
ศึกษาจะชวยใหผูเรียนฝกทักษะการพูดไดอยางมปีระสิทธิภาพ 

     3.  ในการฝกการพูด ไมควรอยางย่ิงที่จะแกไขขอผิดพลาดของผูเรียนทุกจุด 
ควรแกเฉพาะในข้ัน Presentation ที่ตองการความถูกตองของการใชภาษา (Accuracy) แตถาเปนข้ัน 
Practice ที่ตองการฝกความคลองของการใชภาษา (Fluency) และขอผิดพลาดน้ันไมไดมผีลตอความ
เขาใจภาษาก็คงไมตองแกทันที ควรรอโอกาสที่เหมาะสมเพือ่มิใหผูเรียนเกิดความทอถอยและขาดความ
เช่ือมั่น 

     4.  ครูสอนภาษาอังกฤษมีความจําเปนอยางย่ิงทีจ่ะตองฝกทกัษะและ
ความสามารถในการใชภาษาใหพัฒนากาวหนาอยูเสมอ 

     5.  การจัดกิจกรรมการฝก ควรมีรปูแบบหลากหลาย มุงเนนใหผูเรียนมีความ
สนุกสนานเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษา 

     6.  การสอนภาษาควรสอนทกัษะสมัพันธ หรืออยางนอยตองสอนคูกัน เชน 
สอนทักษะการพูดคูกบัทักษะการฟง เปนตน 

     7.  การสอนทักษะการพูด ควรจัดกิจกรรมคู (Pair Work) ใหมาก เพราะการทํา
กิจกรรมคูจะชวยฝกใหผูเรียนใชภาษาในการสือ่สารและแสวงหาขอมลูไดดี เปดโอกาสใหผูเรียนที่ขาด
ความเช่ือมั่นมีโอกาสแสดงออก 

     8.  ควรชมเชยผูเรียนใหกําลงัใจบอยๆ  เพราะเปนแรงกระตุนที่สรางความ
เช่ือมั่นใหกบัผูเรียน 

     9.  การฝกพูดเริ่มจากงายไปหายาก 
   2.3  ข้ันตอนและกจิกรรมการสอนทักษะการพูด 

    สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2540  :  167-168) ไดเสนอข้ันตอนและแนวทางในการใช
กิจกรรมในการสอนทกัษะการพูด ไวดังน้ี 

     1.  ข้ันบอกวัตถุประสงค ผูสอนควรจะบอกผูเรียนรูถึงสิง่ที่จะเรียน 
     2.  ข้ันเสนอเน้ือหา การเสนอเน้ือหาควรจะอยูในรูปปรบิท ผูสอนจะตองให

ผูเรียนสงัเกตลักษณะของภาษา ความหมายของขอความทีจ่ะพูด ซึ่งจะตองข้ึนกบัปริบท เชน ผูพูดเปน
ใคร มีความรับผิดชอบกบัคูสนทนาอยางไร ผูสนทนาพยายามจะบอกอะไร สิ่งที่พูด สถานที่พูด และ
เน้ือหาทีพู่ดมีอะไรบาง 

     3.  ข้ันการฝกและการถายโอน การฝกจะกระทําทันทหีลงัจากเสนอเน้ือหา 
อาจจะฝกพูดพรอมๆ  กัน หรือเปนคู ผูสอนควรใหผูฟงไดยินไดฟงสํานวนภาษาหลายๆ  แบบ และเปน
สํานวนภาษาที่เจาของภาษาใชจรงิ และควรสงเสริมใหผูเรียนไดใชภาษาอยางอิสระใกลเคียงกบั
สถานการณทีเ่ปนจรงิ 

    พรสวรรค สปีอ (2550  :  168-172) ไดเสนอข้ันตอนและแนวทางในการใช
กิจกรรมในการสอนทกัษะการพูด ไวดังน้ี 
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     1.  ข้ันกอนพูด กิจกรรมในข้ันน้ีเปนการสรางความสนใจใหแกผูเรียนเตรียม
ผูเรียนกอนการพูด ตัวอยางกจิกรรมในข้ันน้ี มีดังน้ี 

   1.1  ใหความรูคําศัพทและโครงสรางใหมที่ตองนํามาใชในการพูด ในบรบิท
ที่คลายกับบทสนทนาทีจ่ะตองพูด 

      1.2  ใหความรูดานสงัคมวัฒนธรรมที่ปรากฏในบทสนทนา เชน ระดับความ
เปนทางการของบทสนทนา 
      1.3  ฝกออกเสียงคํา ระดับเสียงสูงตํ่า และการเช่ือมเสียง 
      1.4  ใหฟงบทสนทนาทีเ่ปนตัวอยาง 
     2. ข้ันการพูดโดยกําหนดโครงสราง กิจกรรมการสอนพูดที่กาํหนดโครงสรางที่ใช
อยูประจํามี 2 แบบ คือ กิจกรรมเติมขอมลูที่หายไป (information gap) และกจิกรรมจิ๊กซอว (jigsaw) 
กิจกรรมทั้ง 2 แบบน้ี ผูเรียนจะพูดโตตอบเพื่อหาขอมูลที่ตนเองไมมี ลักษณะของกจิกรรมจะเหมือนการ
สื่อสารจริง แตผูสอนจะกําหนดภาษาที่จะฝกไวแลว ดังน้ี การฝกพูดแบบน้ีจึงเหมือนการสื่อสารจริง แต
ผูสอนจะกําหนดภาษาที่จะฝกไวแลว ดังน้ัน การฝกพูดแบบน้ีจึงเหมือนการฝกมากกวาการสื่อสาร 
     3. ข้ันการพูดเสรี ข้ันการพูดเสรีเปนการฝกแบบสื่อสารอยางแทจรงิโดยให
ผูเรียนฝกใชภาษาที่เรียนในสถานการณที่เหมือนจรงิในการทํากิจกรรมผูเรียนตองทํางานรวมกันเพื่อ
วางแผน แกปญหาหรือทํากจิกรรมใหสําเร็จ  
   2.4  การทดสอบทักษะการพูด 

    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  79-81) ไดสรุปรปูแบบการทดสอบทักษะการพูดไว  
3 ประเภท ดังน้ี 

     1.  การพูดเด่ียวเพียงคนเดียว เชน การกลาวรายงาน การอธิบาย การเลาเรือ่ง 
การใหคําแนะนําในการทําอยางใดอยางหน่ึง การกลาวแสดงความคิดเห็นหรือการกลาววิพากษวิจารณ
เทคนิควิธีการวัดความสามารถทางการพูดประเภทน้ีมักเปนวิธีทดสอบแบบตรง เพราะผูพูดไดแสดง
ทักษะพูดจริงในเน้ือหาที่ไดเตรียมมา 

     2.  การสัมภาษณหรือการสนทนาซึ่งมกัเปนการพูดระหวางบุคคล 2 คน  
โดยฝายหน่ึงเปนครูหรือผูที่ดําเนินการสอบเปนผูปอนตัวกระตุน ซึ่งมักเปนคําถามใหผูเรียนไดแสดง
ทักษะพูดของตน การใหคะแนนอาจทําโดยครผููสอนและ/หรือกรรมการใหคะแนนที่เขารวมฟงการ
สนทนาดวยการสนทนามกัเริ่มตนดวยการทักทายเพื่อใหผูเรยีนคลายความเครียดหรือความหว่ันวิตกที่
เกิดข้ึนและชวยใหคุนกับสถานการณของการสอบไดดีข้ึน ตอจากน้ันเปนการเขาสูเรือ่งทีมุ่งทดสอบซึง่
อาจเปนเรื่องทั่วไปตามบทบาทสมมติที่กําหนดใหผูเรียน เชน การถามทิศทาง การจองบัตรชมการแสดง
ดนตรี การสัง่อาหารในภัตตาคาร ฯลฯ หรอืเปนการพูดออกความคิดเห็นเรื่องการเมือง การศึกษา 
เหตุการณปจจบุัน การพูดเกี่ยวกับแผนการในอนาคตของตนเอง เชน การศึกษาตอ การทํางาน ฯลฯ 

     3.  การอภิปรายหรือการโตวาทีซึง่มีการแสดงความคิดเห็นเปนกลุมโดยมี
กรรมการใหคะแนนเปนผูใหคะแนนผูเรียนเปนรายบุคคล แตเน่ืองจากการพูดเปนกลุมแบบน้ีมีการพูด
ของผูอื่นเปนตัวแปรสําคัญที่มีอทิธิพลตอความสามารถในการพูดของแตละคน เชน การกลาวแกประเด็น
ของฝายตรงขามในการโตวาที การสนับสนุนความคิดเห็นของผูอภิปรายอื่นหรอืผูโตวาท ี
ที่อยูฝายเดียวกันซึ่งผูเรียนจะตองแสดงความสามารถในการพูดทั้งที่ไดเตรียมมาลวงหนาและที่คิดข้ึนใน
สถานการณอยางฉับไวโดยไมไดเตรียมมาลวงหนา ความสามารถที่วัดไดจึงเปนทัง้ทางดาน 
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แสดงความคิดเห็นการใหขอมูลขาวสารของตนเอง และการแกขอกลาวหา โตแยงประเด็น หรอืการ
สนับสนุนขอคิดเห็นหรือขอเสนอของผูอื่น นอกจากน้ีการรกัษาปฏิสัมพันธในการพูดซึ่งเปนมารยาททาง
สังคมที่ชวยใหการพูดเปนไปอยางราบรื่นตามระเบียบวิธีการทางสงัคมกเ็ปนสวนหน่ึงของเกณฑการให
คะแนน 

   2.5  เกณฑการประเมินทักษะการพูด 
    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  80-81) ไดกําหนดเกณฑประเมนิการพูด ไวดังน้ี 
     1.  ไวยากรณ 

   1.1  ขอบเขต 
   1.2  ความถูกตอง 

     2.  คําศัพท 
   2.1  ขอบเขต 
   2.2  ความถูกตอง 

     3.  การออกเสียง 
   3.1  เสียงคําเด่ียวๆ  (โดยเฉพาะอยางย่ิงขอแตกตางของหนวยเสียง) 
   3.2  การลงเสียงหนักเบาและจงัหวะการพูด 
   3.2  การใชเสียงสูงตํ่าในประโยค 
   3.3  การเช่ือมเสียง/การละเสียง/การผสมเสียง 

     4.  ความคลอง 
   4.1  ความเร็วของการพูด 
   4.2  การติดขัดลังเลระหวางพูด 
   4.3  การติดขัดลังเลกอนพูด 

     5.  ทักษะในการสนทนา 
   5.1 การสานเรื่องตามหัวขอที่พูด 

     5.2  การใหผูอื่นไดเริ่มพูด หรือการใหตนเองไดมโีอกาสพูดและการพูดนอก
ประเด็น 

   5.3  ความสอดคลองสมัพันธกันของคําพูดของตน และกับผูสัมภาษณ 
      5.4  การดําเนินการสนทนาใหตอเน่ือง การขยายความใหชัดเจน  

การปรับปรงุ แกไข การทบทวนตรวจสอบ การหยุด การใชคําเสรมิ ฯลฯ 
     6.  ทักษะการใชภาษาทางสังคม 

   6.1  จําแนกทําเนียบและลลีาภาษา เชน แบบเปนทางการออกจากแบบ
กันเอง แบบชักจงูใจ หรือแบบรอมชอมได 

   6.2  ทาทางและสหีนา 
     7.  อวัจนภาษา 

   7.1  การสบตาและการใชทวงท ี
   7.2  ทาทางและสหีนา 
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     8.  เน้ือหาการพูด 
   8.2  ความสอดคลองเช่ือมโยงของขอคิดเห็น 
   8.3  ความเกี่ยวของกับประเด็น 

   2.6  กิจกรรมที่ใชในการทดสอบการพูด 
    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  81-82) กลาววา กิจกรรมที่ใชวัดความสามารถทางการ

พูดสามารถจําแนกไดตามสมัพันธภาพที่ผูพูดมีกบัตัวกระตุน ซึ่งอาจเปนคําสัง่ในการสอบหรือตัวกระตุน
ที่เปนขอคําถามและขอความที่เปนประเด็นการสอบ แบงออกไดเปน 3 ประเภท คือ 

     1.  แบบสัมพันธภาพคงที่ ไดแก 
   1.1  การบรรยายสิ่งของหรือภาพ 
   1.2  บอกใหคูสอบวาดภาพ หรือแผนภูม ิ
   1.3  บอกใหคูประกอบช้ินสวน เครื่องมือหรือกลไกอยางใดอยางหน่ึง 
   1.4  อธิบายหรือบอกคูสอบวิธีการจัดเรียงสิง่ใดสิง่หน่ึง 
   1.5  บอกทางไปยังสถานที่ใดสถานที่หน่ึง 

     2.  แบบสัมพันธภาพทีเ่ปนพลวัต ไดแก 
   2.1  การเลาเรื่อง ซึ่งมกีารเปลี่ยนบทตัวละคร เวลา สถานทีต่ามทองเรื่อง 

      2.2  การใหปากคําในฐานะพยานรูเห็นที่อยูในเหตุการณ เชน อุบัติเหตุทาง
ทองถนน การลักทรัพย การฆาตกรรม ฯลฯ 

     3.  แบบสัมพันธภาพทีเ่ปนนามธรรม ไดแก 
   3.1  การแสดงความคิดเห็น 
   3.2  การใหเหตุผลในการปฏิบัติอยางใดอยางหน่ึง 

   2.7  ตัวกระตุนในการทดสอบทกัษะการพูด  
    ตัวกระตุนที่ใชสอดคลองกบักจิกรรมที่กําหนด ตามวิถีนัยการเรียนการสอนภาษา

เพื่อการสื่อความหมายจะใชการกําหนดที่มีความสมจรงิเปนตามธรรมชาติของการสื่อสาร มีการใช
ขอความตอเน่ืองทีม่ีการใชจริงแทนการกําหนดใหเปนคําเด่ียวๆ  และโครงสรางไวยากรณที่จะตองใช
ตัวกระตุนหรือขอกําหนดในการพูดจะเปนสิ่งที่ไมหางไกลตัวผูเรียนหรือยากเกินกวาระดับ อีกทัง้เปนสิง่
ที่ผูเรียนมปีฏิสัมพันธดวยไดและตัวกระตุนจะอยูในโครงสรางความรูและผูเรียนพรอมที่จะใชกลวิธีเจรจา
ความหมายเพื่อใหเขาใจสารไดดีข้ึน ตัวกระตุนในการทดสอบทักษะการพูดแบงไดเปน 4 ประเภท คือ 

     1.  ตัวกระตุนทีเ่ปนขอความหรือคําพูดที่ใหผูเรียนไดอานหรอืฟง ซึ่งอาจใชวิธีสง
สารผานเทปหรือมีผูดําเนินการสอบมากลาวใหฟง 

     2.  ตัวกระตุนทีเ่ปนภาพ ตาราง แผนผัง แผนภูมทิี่ถูกนําเสนอใหผูเรียนไดพูด
เลาเหตุการณ บรรยาย อธิบาย เปรียบเทียบ ใหเหตุผล ทํานายเหตุการณหรือไดใชจินตนาการ 

     3.  ตัวกระตุนที่เปนสถานการณหรือกิจกรรมทีผู่เรียนไดเหน็หรือมีสวนรวม เชน 
การเลนเกม การอภิปราย การโตวาที หรือกิจกรรมที่ตองมีการแกปญหา แลวผูเรียนตองนําสถานการณ
น้ันๆ  มากลาวถึงโดยการกลาวบรรยาย กลาวสรุปหรือแสดงความคิดเห็น 

     4.  ตัวกระตุนทีเ่ปนสื่อ เชน วิดีทัศน โทรทัศน ภาพยนตร ภาพน่ิง วิทยุ ฯลฯ  
ที่นําเสนอเหตุการณทีเ่กิดข้ึนจริง หรือเปนการแสดงที่ใหผูเรยีนไดเขารวมในสถานการณอยางสมจริงโดย
อาจเปนผูสังเกตการณเหตุการณทีเ่กิดข้ึน 
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  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของเกี่ยวกบัทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เปนการแสดง
ความสามารถในการพูดคําศัพท วลี และประโยคสั้นๆ  และการประเมินความสามารถในการพูด
ภาษาอังกฤษสามารถทําไดหลายวิธี ซึ่งผูประเมินสามารถเลอืก ปรบัใชกับการวัดและประเมินผลการพูด
ภาษาอังกฤษไดตามเหมาะสม 
  3.  ทักษะการอานภาษาอังกฤษ 
   3.1  ความหมายของทกัษะการอาน 
    ศรีวัย สุวรรณกิติ (2522  :  149) ไดใหความหมายวา การอานเปนทักษะที่สําคัญ
ทักษะหน่ึงโดยเฉพาะในการเรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศ เพราะจุดมุงหมายหน่ึงของการ
เรียนภาษาอังกฤษสําหรบัประเทศไทยกเ็พื่อศึกษาหนังสอืตางๆ  เชนตํารา บทความ ประกาศตางๆ  
ใหเขาใจ อันจะทําใหเกิดความรูและประสบการณเพิม่มากข้ึน ใหทันตอความกาวหนาทางวิชาการและ 
ดานอื่นๆ  ดวย 
    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  281) พบวาทักษะที่จําเปนตองใชมากที่สุดในหนวย
ราชการรฐัวิสาหกิจ และบริษัทหางรานในประเทศไทยคือทกัษะการอาน ทัง้น้ีทักษะการอานเปนทกัษะที่
จําเปนในการศึกษาหาความรูเชน การอานตําราเรียน บทความทางวิชาการ ผลงานวิจัย ในการอานเพือ่
ความจําเปนในการดํารงชีวิตน้ัน ตองอานประกาศแจงความ ฉลากยา คําช้ีแจงในการใชเครื่องอุปโภค
บริโภค เปนตน 
    นพเกา ณ พัทลุง (2548  :  25) ไดใหความหมายวา การอาน หมายถึง
ความสามารถในการรบัสารดวยการอานจากสือ่ตางๆ  ไดโดยสามารถจับใจความไดถูกตอง ครบถวน 
รวมถึงการอานออกเสียงไดถูกตองและชัดเจน 
    พรสวรรค สปีอ (2550  :  179) ไดใหความหมายวา การอานคือกระบวนการเขาใจ
ความหมายภาษา การแปลความหมาย และการใชวิจารณญาณในการตัดสินประเมินคาเกี่ยวกบัคุณภาพ 
คานิยม ความเที่ยงตรง และความถูกตองของเรื่องราวที่อาน ในการอานผูอานรับรูดวยตา จากน้ันจึง
สรางความสัมพันธระหวางคํา และความหมาย ซึ่งเปนสิ่งที่ยุงยากซับซอน ผูอานตองใชความคิด และ
ตองมีความสามารถเพือ่ทีจ่ะทําความเขาใจ และตีความขอความที่ผูเขียนสื่อออกมาในรปูของการเขียน 

  สรปุไดวา การอานเปนกระบวนการในการแปลความหมายของตัวอักษรหรือสัญลักษณ
ดวยความเขาใจโดยอาศัยประสบการณเดิมเปนพื้นฐาน เปนกระบวนการปฏิสัมพันธระหวางภาษากับ
ความคิด ผูอานตองแปลความหมายทีผู่เขียนถายทอดความคิดออกมาเปนภาษาผานตัวอักษร 
   3.2  จุดประสงคของการสอนทักษะอาน 
    จุดประสงคของการสอนทักษะอาน คือ การใหนักเรียนมสีมรรถวิสัยในการอานเพื่อ
นําไปใชในชีวิตจริง การสอนอานควรใหนักเรียนมีจุดประสงคทุกครั้งมุงเนนใหนักเรียนคนหาเน้ือหาหรือ
ความหมายของสิ่งทีอ่าน ไมใชอานเพื่อเรียนรูตอภาษาที่ใชในการเขียน และการเรียนการสอนอาน  
ไมควรแยกทักษะการอานออกจากทักษะอื่นๆ  ควรจะมีการผสมผสานกันระหวางทักษะตามลักษณะที่
เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจําวัน เชน อานแลวจดโนตยอ อานแลววิจารณ หรอืพูดถึงเรื่องราวกอนการอาน
เปนตน ทักษะที่นํามาเสรมิกับทักษะการอานน้ีอาจเกิดข้ึนกอนการอานขณะอานหรือหลงัการอานก็ได 
(จิตตรี จิตตปรัชญา.    2536  :  64) 
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   3.3  ข้ันตอนและกจิกรรมการสอนทักษะการอาน 
    สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2535  :  178-179) ไดกลาวถึงการจัดกจิกรรมการสอนอานไว 
ดังน้ี 

     1.  กิจกรรมกอนการอาน (Pre-Reading Activity) เปนกจิกรรมสรางความ
สนใจและปูพื้นความรูในเรื่องทีจ่ะอาน ตัวอยางกจิกรรมในข้ันน้ี ไดแก 

   1.1  คาดคะเนเรื่องทีจ่ะอาน เปนการกระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูเดิมแลว
นํามาสัมพันธกบัเรื่องที่อาน การคาดคะเนอาจจะถูกหรือผิดก็ได 

   1.2  เดาความหมายของคําศัพทจากบรบิท โดยดูจากประโยคขางเคียงและ
รูปภาพ และการแสดงทาทาง 

     2.  กิจกรรมระหวางการอาน (While - Reading Activity) เปนการสรางความ
เขาใจในโครงสรางและเน้ือความในเรื่องที่อาน กิจกรรมในข้ันน้ี ไดแก 
      2.1 ใหลําดับเรื่องโดยตัดแบงเรื่องออกเปนสวน ๆ  (Strip Story) อาจจะยอ
เปนหนาหรือเปนประโยคก็ได แลวใหกลุมผูเรียนลําดับขอความกันเอง 
      2.2  เขียนแผนผังโยงความสัมพันธของเน้ือเรื่อง (Semantic Mapping) 
      2.3  เติมขอความลงในแผนผังของเรือ่ง (Graphic Organizer) 
      2.4  เลาเรื่องโดยสรปุ 

     3.  กิจกรรมหลังการอาน (Post Reading) เปนการตรวจสอบความเขาใจของ
ผูเรียน กิจกรรมที่ทําอาจเปนการถายโยงไปสูทักษะอื่น ๆ  เชน ทักษะการพูด ทักษะการเขียนก็ไดโดย 

   3.1  ใหแสดงบทบาทสมมุติ 
   3.2  ใหเขียนเรื่องหรือเขียนโตตอบ เขียนบทสนทนา เขียนจดหมายเขียน

แบบฟอรม วาดรูปเปนตน 
   3.3  การพูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัเรื่องทีอ่าน 

    พรสวรรค สปีอ (2550  :  180-182) ไดกลาววา การจัดการเรียนรูทักษะการอาน
แบงออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ข้ันกอนอาน (Pre-reading) ข้ันระหวางอาน (While-reading) และข้ันหลงั
อาน (Post-reading) ดังน้ี 
     1.  ข้ันกอนอาน กิจกรรมกอนอานเปนกิจกรรมเตรียมผูเรียน กิจกรรมน้ีมี
ประโยชน คือ เปนการประเมินและใหความรเูกี่ยวกบัเรื่องทีจ่ะอาน ใหความรูทางภาษา เชน คําศัพท 
โครงสราง หรือความรูเกี่ยวกบัวัฒนธรรมทีจ่ําเปนเพือ่ทําใหผุเรียนเขาใจบทอานไดงายข้ึน กิจกรรมหรือ
เทคนิคกอนการอานมีดังน้ี 
      1.1  ใหนักเรียนระดมสมอง การระดมสมองมีข้ันตอน ดังน้ี 
       1.1.1  กอนทีจ่ะแจกบทอานใหผูเรียน ผูสอนถามวาผูเรียนมคีวามรู
เกี่ยวกับเรื่องทีจ่ะอานอยางไรบาง ผูสอนเขียนคําตอบบนกระดาน คําตอบน้ันอาจจะเกี่ยวของหรอืไม
เกี่ยวของกบัเรื่องที่อานก็ได กิจกรรมน้ีอาจทําทั้งช้ัน เปนคู หรือกลุมยอยก็ได ถาเปนคูหรือกลุมยอย
ผูสอนควรกําหนดเวลาดวย เชน ใหใชเวลา 5 นาที คิดคําตอบ 4-5 คําตอบ เปนตน 
       1.1.2  เมื่อผูระดมสมองไดขอมลูแลว ตองมีกิจกรรมติดตามผลวาสิง่ที่
ผูเรียนไดระดมสมองน้ันสมัพันธกับเรือ่งทีจ่ะอานหรอืไม ในข้ันน้ีผูสอนแจกบทอาน ใหเวลา 5 นาที 
ผูเรียนอานเร็วๆ  เพื่อดูวาสิ่งที่ผูเรียนคิดไวน้ันมีบทอานหรือไม 
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       1.1.3  จากน้ันลบขอความที่ไมปรากฏในบทอานออก 
      1.2  ดูช่ือเรื่อง หัวขอเรือ่ง และภาพประกอบ ขอความบางขอความมีช่ือ
เรื่อง หัวขอเรือ่ง และภาพประกอบ ทีท่ําใหผูอานอาจเดาไดวาเกี่ยวกับอะไร กจิกรรมที่เกี่ยวกับช่ือเรื่อง
และหัวขอเรื่อง มีดังน้ี 
       1.2.1  ใหผูเรียนแตละคนอานช่ือเรื่อง และเขียนสิง่ที่คิดวานาจะปรากฏ
ในเรื่อง 3 ขอ จากน้ันนํามาดูกับเพื่อนวามีอะไรที่เหมือนกัน หรือแตกตางกัน ตนเองตองการเติมขอมลูที่
เหมอืนเพื่อนหรือไม 
       1.2.2  อานหัวขอ และคิดวาหัวขอใดจะมีขอมูลที่ตนเขียนไว 
       1.2.3  อานหัวขอน้ันเร็วๆ  เพื่อดูวามีขอมลูของตนหรือไม และรายงาน
ใหเพื่อนในหองฟง 
       1.2.4  กิจกรรมทีเ่กี่ยวกับภาพประกอบและรปูภาพ มีดังน้ี ใหผูเรียน
จับคูดูภาพประกอบ บรรยายภาพ จากน้ันแตละคนเขียนขอมูล 3 ขอ ที่คิดวานาจะมีในบทอานและ
รายงานใหเพื่อนในหองฟง ข้ันสุดทายอานบทอานเร็วๆ  เพือ่ดูวามีขอมูลของตนหรอืไม และรายงานให
เพื่อนในหองฟง 
      1.3  ใชความรูทั่วไป ความรูทั่วไปเปนผังความรูหน่ึงที่ทําใหการอานของ
ผูเรียนงายข้ึนถาผูเรียนรูวาแหลงขอมลูของบทอานน้ันมาจากที่ใด ก็จะทําใหสามารถเดาไดวา เน้ือหาจะ
เปนไปในทิศทางใด จุดประสงคคืออะไร เพราะหนังสือพมิพ นิตยสาร หรอืหนังสือแตละชนิดมีผูอานที่
แตกตางกัน เชน บทอานเรื่องโภชนาการ ถาแหลงที่มาคือวารสารการแพทย ยอมแตกตางจากแหงทีม่า
ที่เปนวารสารเกี่ยวกบัความงาม เปนตน กิจกรรมในขอน้ีครอูาจใหผูเรียนดูช่ือเรื่อง หัวขอเรื่อง 
ภาพประกอบ และคําอธิบายภาพ และถามวาบทอานน้ีนาจะมาจากแหลงขอมลูใด เชน National 
Geographic, The Bangkok Post หรอื House and Keeping เปนตน สําหรับนิตยสาร หรือ
หนังสือพิมพที่เปนของตางประเทศผูสอนควรเทียบวาคลายกับของไทยฉบับใด  
      1.4  ใหอานเร็วๆ  เพื่อหาขอมูลที่ตองการ บางครั้งในบทอานอาจมีขอมลู 
หรือคําศัพทที่สําคัญตอบทอานทั้งเรือ่ง ผูสอนอาจใหผูเรียนหาขอความหรอืความหมายของคําเหลาน้ีไว
กอนซึ่งกิจกรรม มีดังน้ี 
       1.4.1  ผูสอนกําหนดคํา ใหผูเรียนขีดเสนใตคําเหลาน้ัน 
       1.4.2  แบงกลุม 2-3 คน หาความหมายของคําหรอืขอมลูทีคิ่ดวานาจะ
เกี่ยวของกบัคําน้ันๆ  
       1.4.3  รายงานใหเพื่อนในหองทราบ 

     2.  ข้ันระหวางอาน กิจกรรมระหวางการอานเปนกจิกรรมทีผู่สอนนํามาใชใน
การฝกทักษะขณะทีอ่านตัวอยางกจิกรรมระหวางการอาน มดัีงน้ี 

      1.  ใหอานเร็วเพื่อหาประโยคระบเุรือ่ง 
      2.  ใหอานเร็วเพื่อหาขอมลูเฉพาะ 
      3.  ใหอานเพื่อหารายละเอียด 
      4.  ใหหาใจความสําคัญ 
      5.  ใหอานเพื่อทํานายเรื่อง 
      6.  ใหเรียงลําดับเหตุการณ 
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      7.  ใหสรุปใจความสําคัญ 
      8.  ใหหาความสัมพันธระหวางประโยค 
      9.  ใหหาความสัมพันธระหวางประโยค 
      10.  ใหหาจุดประสงคและทัศนคติของผูเขียน 
     3.  ข้ันหลงัอาน กิจกรรมหลังการอานเปนกิจกรรมเพือ่ตรวจสอบความเขาใจ 

และใหผูเรียนไดวิเคราะหบทอานที่ลกึซึง้มากข้ึน อาจใหผูเรยีนตอบคําถามเพื่อแสดงความเขาใจ แสดง
ความรูสึกตอบทอาน ตอผูเขียน กิจกรรมข้ันหลังอานที่ผูเรียนสามารถจัดใหผูเรียน คือ การโตวาที  
การแสดงบทบาทสมมติ การแสดงละคร การทําผังความคิด เปนตน 

   จากข้ันตอนการสอนอานและกจิกรรมการอานที่กลาวมาสรปุไดวา มี 3 ข้ันตอน คือ 
ข้ันกอนการอาน ข้ันระหวางการอาน และข้ันหลังการอาน ในการสอนอานแตละข้ัน จะมีประสิทธิภาพ
ย่ิงข้ึนเมื่อครู ใชสื่อที่พบในชีวิตประจําวันและสือ่อื่น ๆ  จะชวยใหนักเรียนมีความเขาใจในการอานย่ิงข้ึน 
เชนขาวจากหนังสือพมิพ โฆษณา รายการอาหาร ตลอดจนการลงมือปฏิบัติจริง เพราะในการสอนอาน
ภาษาอังกฤษน้ันจะเนนความเขาใจเปนพื้นฐานและนําไปใชในรูปแบบตาง ๆ  กันตามวัตถุประสงคของ
การอาน ครูควรมีการวางแผนการสอน การจัดเตรียมกจิกรรมการเรียนการสอนที่สอดคลองและเหมาะ
กับแนวคิดขางตนในการเตรียมการสอน ควรจะทําเปนลําดับข้ันตอนเปนระบบชัดเจน และในการ
ดําเนินการสอน ควรใชรูปแบบวิธีสอน และหลกัการสอนตาง ๆ  ที่เหมาะสมกับผูเรียน และวัตถุประสงค
ของการอาน 
   3.4  ระดับความเขาใจในการอาน 

    วิสาข จัติวัตร (2541  :  211 – 212) ไดแบงระดับของความเขาใจ ในการอาน 
ออกเปน 3 ระดับ คือ 

     1. ระดับความเขาใจตามตัวอักษร (Literal Statements) เปนการอานที่มีความ
เขาใจขอมลูตามตัวอักษรที่ปรากฏ 

     2.  ระดับข้ันตีความ (Interpretive Statements) เปนการอานที่ตอง
ตีความหมายที่แฝงอยู โดยผูเขียนไมไดกลาวไวโดยตรง ผูอานจะตองอาศัยประสบการณพื้นฐานของตน
เขามาชวยตัดสินทําความเขาใจ 

     3. ระดับข้ันนําไปประยุกต (Applied Statements) เปนการอานที่นําเอา
แนวคิดที่ไดจากบทอานไปประยุกต โดยโยงความรูจากประสบการณเดิมกับความรูที่ไดจากบทอานมา
สรปุวาจะนําไปใชอยางไร 
   จะเห็นวาระดับความเขาใจในการอานน้ันมหีลายระดับ ซึง่เปนสิ่งสําคัญอกีอยางหน่ึง  
ที่ผูสอนจะตองคํานึง คือ เพราะเปนสวนในการกําหนดเน้ือหาจุดประสงค และการจัดกจิกรรมการเรียน
การสอน เพื่อพฒันาใหนักเรียนเกิดความเขาใจในการอานในระดับตาง ๆ  ที่ตองการไดในการอานแตละ
อยางผูอานแตละคนก็มีความตองการในการอานที่แตกตางกนั ซึ่งข้ึนอยูกับจุดมุงหมายของแตละบุคคล 
นอกจากน้ี ยังตองพจิารณาถึงความพรอมของผูเรียนเปนสําคัญ 
   3.5 การประเมินผลทักษะการอาน 
    สุภัทรา อักษรานุเคราะห (2532  :  92) ไดกลาวถึงการวัดและการประเมินผล
ทักษะการอาน ไวดังน้ี 
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     เน่ืองจากทักษะการอานเปนทักษะทีเ่สริมการพฒันาการสอนทักษะอื่น ๆ  คือ 
ฟง พูด และเขียน ฉะน้ันการประเมินผลอาจทําไดโดยใหผูเรยีนอานแลวแสดงความเขาใจเรือ่งทีอ่านโดย
แสดงออกมาโดยใชทักษะฟง – พูด หรือเขียนได ดังตัวอยางตอไปน้ี 

   1.  ใหหาความหมายของศัพท เชน 
    “Floating” (line 16) means ___________________. 
         (a) swimming (b) moving on water  (c) flying 

      2.  ใหบอกเกี่ยวกบัเครื่องสัมพันธความระหวางประโยค (Discourse 
Features) เชน 

    “They” (line 5) refers to _______________________________. 
         (a) ducks (b) geese and hens (c) ducks and geese and hens 
   3.  ใหหาความหมายของประโยคที่กําหนดให เชน 
    But my brother and sisters also were cruel (line 8) 

   (a) children are unkind 
   (b) ducking are unkind 
   (c) swans are unkind 

   4.  ใหตอบคําถามเกี่ยวกับเรื่องที่อานโดยใชคําถามแบบมีคําตอบใหเลือก 
(Multiple Choice) เชน 
       4.1  The ugly ducking was …… 
        (a) unhappy (b) angry (c) cruel 
       4.2  The swans … the ducking. 

   (a) hurt (b) did not want (c) welcomed 
   5.  ใหเรียงลําดับเรื่องที่อานใหถูกตอง เชน  
    Put the following sentences in the right order. 

  5.1  It was spring, but ugly duckling was unhappy. 
  5.2  The ugly duckling met some ducks and geese 
  5.3  The ugly duckling ran away from home 
  5.4  The brother and sisters were unkind to the ugly ducking 
  5.5  The ugly duckling ran away from the ducks and geese 
  5.6  The ugly duckling’s mother looked at him with no love 
  5.7  The ugly duckling knows that he was a swan. 
  5.8  The ugly duckling met some swans. 

   6.  ใหเติมคําในชองวางโดยใชวิธีโคลซ (Cloze Test) เชน 
       Now winter has ended, and spring is here, and I am still 
alive. I am swimming in__1__. I keep my head __2__. I do not want to __3__ myself, 
my ugliness, in the __4__ . Then I see something in __5__of me, something white and 
__6__beautiful. It is a group __7__ swans. They are floating gracefully __8__ the river. 
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Quickly I Swim __9__ them. Now they will laugh _10_ me, they will hate me, and I will 
let them kill me. My unhappy life will end 

  คําศัพทที่ถูกตองทีผู่เรียนตองเติม คือ (1) river (2) because (3) see  
(4)water (5) front (6) very (7) of (8) in (9) toward (10) at 

   7.  ใหแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อาน 
       7.1  I like the ugly duckling because _____________. 
       7.2  I don’t like other ducking because ___________. 

   8.  ใหต้ังช่ือเรื่อง เชน The title of the story is __________. 
     การตรวจใหคะแนนแบบปรนัย ซึ่งไดแก ขอทดสอบทกัษะการอานมลีักษณะ

เหมอืนขอทดสอบทกัษะฟง ซึง่ลกัษณะของขอสอบกม็ี 4 ประเภท คือ 
   1.  ขอสอบแบบปรนัย ซึง่ไดแก ผิดถูก แบบเลอืกตอบ แบบเติมคํา และถาม

ตอบ ใหคะแนน 0 เมื่อตอบผิด และ 1 เมื่อตอบถูก 
   2.  การทดสอบที่แสดงออกทางกริิยาทาทาง การใหคะแนนพิจารณาดังน้ี 

คือ 
       4  อานครั้งเดียวแลวทําตามคําสั่งไดถูกตอง 
       3  ทําตามคําสั่งไดถูกตองหลังการอาน 2 ครั้ง 
       2  อานแลวทําตามคําสั่งไมถูกตองแตแกไขเองโดยตองอานใหม 2 ครั้ง 
       1  อานแลวทําตามคําสั่งไมถูกตองแตแกไขเองโดยตองอานครั้งที่ 2 
       0  อานแลวทําตามคําสั่งไมถูกตอง 2 ครั้ง 

   3.  การตรวจใหคะแนนขอสอบโคลซ มี 2 วิธี เหมือนการตรวจใหคะแนน
ทักษะฟงดังน้ี 

  3.1  ใหคะแนนคําตอบที่ตรงตามคําที่ถูกตัดออกไป (Exact Word) 
  3.2  ใหคะแนนคําที่ใกลเคียง คือคําที่เปนที่ยอมวาไปดวยกนัได  

(Acceptable Answer) คือเปนคําทีเ่หมาะสม และไมทําใหความหมายเปลี่ยนไป การพิจารณาคะแนน
ข้ึนอยูกับผูตรวจวาจะมีเกณฑอยางไร โดยปกติจะไมหักคะแนนที่สะกดผิด ถาคํา ๆ  น้ันพอจะอานได 
    อัจฉรา วงศโสธร (2538  :  150- 151) ไดกลาวถึงการประเมินผลการอานวาการ
ประเมินผลการอานประกอบดวยข้ันตอนตอไปน้ี 

  1.  ข้ัน กลไก คือ การออกเสียง 
  2.  ข้ัน ความจํา คือ อานขอความและเขาใจความหมายจากที่ไดเรียน และ

ทองจําไว 
     3.  ข้ัน ถายโอน คือ การนําความรู ความจํามาใชในการอานขอความใหม ๆ  

ไดเขาใจ 
  4.  ข้ันสื่อสาร คือ การอานโดยเสรี เพื่อจับใจความสําคัญและรายละเอียดตาง ๆ  

     5.  ข้ันวิพากษวิจารณ คือ ผูเรียนตองสามารถตีความ เพื่อใหเขาใจสิ่งที่ผูเขียน
มิไดกลาวถึงตรง ๆ  ผูอานตองมีความสามารถในการวิเคราะหและประเมินสารที่อานได 

    นอกจากน้ี อจัฉรา วงศโสธร (2538  :  154 – 155) กลาววา การประเมินทักษะ
การอานสามารถใชเกณฑกําหนดตามสวนประกอบของภาษาแบบแยกยอย และเกณฑกําหนด
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ความสามารถแบบรวมในการรบัสาร หรืออาจใชเกณฑทัง้ สองแบบประยุกตเขาดวยกันโดยใหนํ้าหนัก
เกณฑแบบรวมมากกวาเกณฑแบบยอย ดังน้ี 

  1.  ความรูดานคําศัพท สามารถเขาใจศัพทและสํานวนที่ใช 
  2.  ความรูดานไวยากรณ สามารถใชความรูดานไวยากรณในการทําความเขาใจ

เกี่ยวกับสรรพนามคําเช่ือมโยงของเน้ือความ เชน การใชคําสันธาน คําบุพบท ที่กําหนดหนาที่ของภาษา
วาเปนการขอรอง เช้ือเชิญ ขออนุญาต เปนตน 

  เกณฑกําหนดความสามารถทางการอาน 
   1.  ความสามารถเรียบเรียงความ ไดแก การอานแลวเขาใจความสามารถ

แสดงความเขาใจโดยการตอบคําถามดวยถอยคําที่เรียบเรียงใหมโดยไดใจความเดิมหรือเลือกตอบและ
เรียงลําดับขอความเปน 1, 2, 3 ... ได 

   2.  ความสามารถอานขอมูลที่เปนรายละเอียด สามารถโยงรายละเอียดที่
เกี่ยวของกบัใจความสําคัญของเรื่องไดวาเปนรายละเอียดสนับสนุน หรือเปนรายละเอียดที่แยงกัน 
เพื่อใหขอมูลตรงกันขามตลอดทัง้ เขาใจความสมัพันธระหวางรายละเอียดดวยกัน 

      3.  ความสามารถอานจับใจความสําคัญ คือ สามารถระบุแกนเรื่อง หัวเรือ่ง 
และใจความสําคัญของเรื่องที่อานได 

      4.  ความสามารถวิเคราะหและประเมินความสมัพันธของเน้ือความ และ 
สุนทรียศาสตรของการใชภาษา คือ สามารถใชความรูดานคําศัพท ไวยากรณ ความเขาใจสิ่งที่อานและ
ความรูเกี่ยวกับรูปแบบ ลลีาภาษาที่ใชในบทอานทีเ่ปนตัวกระตุน วิเคราะห ประเมินและสรปุไดวาสารที่
อานน้ันวาเปนสารประเภทใด ลีลาภาษาที่ใชเปนทางการหรอืไมเปนทางการ เจตนา ทัศนคติของผูเขียน
ที่แฝงอยู สามารถวิพากษวิจารณถึงเหตุผลทีเ่กิดข้ึนตอความมั่นคงนาเช่ือถือของสมมุติฐานที่ผูเขียนต้ังไว 
ความเปนไปไดของขอสรปุ ตลอดจนสามารถประเมินประสทิธิผลของบทอานน้ันไดวามีความชัดเจนเขา
สูประเด็นอยางไมออมคอม และใชภาษาไดอยางกระชับหรือไม ความสามารถระดับน้ีเปนระดับสงู  
ซึ่งตองอาศัยความรูระดับตนๆ  เปนพื้นฐานการกําหนดระดับความสามารถขางตนเปนลําดับข้ันตอนที่
ข้ึนตอกัน และสามารถกําหนดความสามารถตามเกณฑ โดยใชมาตราสวนประเมินคาเปนระดับ ดังน้ี 

   ระดับ 1 หมายถึง ไมมีความสามารถ 
   ระดับ 2 หมายถึง มีความสามารถนอย 
   ระดับ 3 หมายถึง มีความสามารถพอประมาณ 
   ระดับ 4 หมายถึง มีความสามารถมาก 
   ระดับ 5 หมายถึง มีความสามารถยอดเย่ียม เปนตน 

      ความสามารถแบบรวมในการรบัสาร หรืออาจใชเกณฑทัง้สองแบบประยุกต
เขาดวยกันโดยใหนํ้าหนักเกณฑแบบรวมมากกวาเกณฑแบบยอย ดังน้ี 

    1.  ความรูดานคําศัพท สามารถเขาใจศัพทและสํานวนที่ใช 
    2.  ความรูดานไวยากรณ สามารถใชความรูดานไวยากรณในการทํา

ความเขาใจเกี่ยวกบัสรรพนามคําเช่ือมโยงของเน้ือความ เชน การใชคําสันธาน คําบุพบท ที่กําหนด
หนาที่ของภาษาวาเปนการขอรอง เช้ือเชิญ ขออนุญาต เปนตน 
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  4.  ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
   4.1  ความหมายของทกัษะการเขียน 
    ในการเขียนเปนกระบวนการที่ตองอาศัยความรู และขอมูลจากทักษะอื่นๆ  
ในการรวบรวมความคิดและการลําดับเหตุการณ โดยผูเขียนตองเปนผูทีม่ีความรูความสามารถจึงจะ
ถายทอดความคิดของตนไดตรงกับความตองการของตนเองมากที่สุด ดังน้ัน นักการศึกษาไดให
ความหมายของการเขียนหลายทาน ดังน้ี 
     อรพิน พจนานนท (2537  :  56) ไดใหความหมายวา ทักษะการเขียนเปนการ
เสริมแรงสิง่ทีเ่รียนมาแลว กลาวคือ หลงัจากที่เด็กได ฟง พูด อาน แลวก็ใหเด็กเขียนในเน้ือหาภาษาที่
เขาได ฟง พูด และอาน เพื่อแสดงความรู ความคิด ความรูสึกของผูสงสารออกมาเปนตัวอักษร 
     พิตรวัลย โกวิทวที (2539  :  66) ไดใหความหมายวา ทักษะการเขียนเปน
ทักษะข้ันสุดทายและเปนทักษะที่ยากทีสุ่ด เพราะเนนการแสดงออกทางการเขียน การเขียนในปจจบุัน
เปนการฝกเขียนเพื่อใหนําไปใชในชีวิตจริงไดมกีารฝกเขียนตามสถานการณที่ผูสอนกําหนดไว ลวนแต
เปนสิ่งทีเ่กิดข้ึนในชีวิตประจําวันทั้งสิ้น 
     รัตนา มหากุศล (2540  :  163) ไดใหความหมายวา การเขียนถูกจัดวางไวใน
ลําดับสุดทายของทักษะทัง้สี่ เพราะการเขียนจัดเปนทักษะทีย่ากที่สุด ตองผานกระบวนการทางความคิด
หลายข้ันตอน ไมวาจะเปนการรวบรวมความคิด การลําดับเรียบเรียงความคิดหรอการเลือกสรรถอยคํา
ถายทอดออกมาเปนลายลกัษณอักษรหรือขอความทีส่ามารถสื่อความหมายไดตรงกับความตองการ 

     เตือนใจ เฉลิมกจิ (2545  :  88) ไดใหความหมายวา การเขียนมิใชระบบการ
ทํางานงายๆ  เพียงแคเขียนคําใดๆ  ลงไปก็ได แตการเขียนรวมถึงความคิดสรางสรรค การสะกดคํา 
ไวยากรณ การออกเสียง การเลือกคําทีเ่หมาะสม การเช่ือมโยงประโยค และการเรียบเรียงเรื่อง  
     กุศยา แสงเดช (2548  :  145) ไดใหความหมายวา การเขียน คือ การรวบรวม
ความคิด ความรูสึกและความตองการของผูสงขาวออกมาเปนภาษาเขียนในลักษณะตางๆ  กัน เพื่อใหผู
ไดรับขาวเขาใจจุดประสงคของตน 
     พรสวรรค สปีอ (2550  :  195) ไดใหความหมายวา การเขียน คือ การถายทอด
ความรู ความคิด ความรูสึก และเจตคติ ออกมาเปนขอความที่มีความตอเน่ืองกัน เพื่อใหผูอื่นรับรู และ
เขาใจตรงกับเจตนาของผูเขียน การเขียนมิใชเปนการเรียบเรียงประโยคใหถูกตองตามหลักไวยากรณ
เทาน้ัน แตเปนการถายทอดประสบการณอยางมีจุดมุงหมาย โดยเลือกใชคําที่เหมาะสมเพื่อทําหนาที่
แทนมโนภาพ และเปนกระบวนการทีเ่กี่ยวกับกจิกรรมหลายข้ันตอน เชน การต้ังจุดประสงค การคิด 
การเรียบเรียง การเลือกภาษาใหเหมาะสมกับขอความ การราง การอาน การทบทวน เปนตน 

   จากความหมายของการเขียนสรุปไดวา ทักษะการเขียน หมายถึง ความสามารถในการ
นําความรูที่ไดรับถายทอดออกมาเปนตัวอักษร โดยอาศัยความถูกตองของรูปแบบภาษาความเหมาะสม
ของลลีาภาษา แกนของเรื่องและหัวขอเรื่อง และการเขียนทีดี่ตองสื่อเปาหมายของการเขียนใหชัดเจน 
เพื่อใหผูอานไดรบัขอมลูตามความตองการของผูเขียนอยางแทจรงิ 
   4.2  ความสําคัญของทกัษะการเขียน 
    ทักษะการในเขียนเปนทักษะทีม่ีความสําคัญทักษะหน่ึง เพราะผูเรียนภาษามีความ
จําเปนที่จะตองใชทักษะน้ีเพื่อ (ศรีชัย สุวรรณกิติ.    2522  :  157-158) 
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     1) ติดตอสื่อสารกับผูอื่นโดยทางตัวอักษร 
     2) จดบันทึกสิ่งตางๆ  ที่ไดเรียนหรอืรบัทราบมา 
     3) ถายทอดความรูของตนใหผูอื่นไดทราบโดยการเขียนตางๆ  เชน เขียน
คําตอบเปนประโยค เปนคํา เปนเครื่องมือที่ใชในการทดสอบความรูของผูเรียน 
    สิ่งสําคัญที่ควรคํานึงถึงในการสอนทกัษะในการเขียน คือ 
     1) การเขียนสวนใหญเปนการฝกนอกหองเรียนมากกวา เพราะเวลาสวนใหญใน
หองเรียนควรใชในการฝกทักษะ การฟง และการพูด ซึ่งเปนทักษะทีผู่เรียนไมสามารถมีโอกาสฝกดวย
ตนเองไดนอกหองเรียน 
     2) การเขียนอังกฤษ (dictation) และแบบฝกปากเปลาที่งายๆ  ควรนํามาเปน
แบบฝกเขียนในหองเรียนบาง 
     3) สิ่งที่ใหผูเรียนฝกเขียนน้ัน ควรจะเปนสิง่ที่เขาไดฝกดวยปากเปลามาแลวการ
เขียนเปนการเสริมสิ่งที่ไดฝกปากเปลามาน้ัน 
     4) งานทุกครัง้ที่ใหผูเรียนเขียน ไมวาจะเปนการเขียนในหองหรือการบานก็ตาม 
ครูตองตรวจอยางละเอียดและสงคืนผูเรียนโดยเร็วที่สุด 
   4.3  องคประกอบในการเขียน 
    พรสวรรค สปีอ (2550  :  195) กลาววา ในการเขียนแตละครั้ง ผูเขียนจะตอง
คํานึงถึงสิ่งตอไปน้ี 
    1. เน้ือหา (Content) ไดแก เรื่องราวหรือประเด็นที่ผูเขียนตองการสื่อแกผูอาน  
ซึ่งอาจจะเปนเหตุการณ ความประทับใจ ความคิดเห็น หรืออื่นๆ  สิ่งสําคัญที่เกี่ยวกับเน้ือหา คือ ผูเรียน
ตองรูคําศัพท และสํานวนตางๆ  ที่ตองใชในการเขียนเน้ือหาน้ันๆ  
     2. การเรียบเรียง (Organization) ไดแก การวางรูปแบบในการจัดเน้ือหา เชน 
การเลาเรื่อง การเปรียบเทียบ การยกตัวอยาง การแสดงเหตุและผล เปนตน เรื่องราวหรือเน้ือหาที่
ผูเขียนตองการเขียนจะเปนตัวกําหนดวา ผูเขียนมักจะใชวิธีการเรียบเรียงหลายๆ  วิธี ตามความ
เหมาะสม 
     3. ไวยากรณ (Grammar) ไดแก ความสามารถในการใชภาษาตามกฎเกณฑ
ไวยากรณและตามโครงสรางของประโยค เชน ตองใช tense ใหเหมาะสมกับเรื่องทีเ่ขียน ตองรูชนิด 
ของคํา การเรียงลําดับคําใหถูกตอง เปนตน 

   4.4  ข้ันตอนและกจิกรรมการสอนทักษะการเขียน 
     การจัดกจิกรรมการสอนเขียนมีเปาหมายสําคัญอยางหน่ึง คือ มุงสงเสรมิใหผูเรียน
พัฒนาการเขียนอยางเปนระบบ มีประสิทธิภาพ ซึ่งตองอาศัยการวางข้ันตอนการสอนที่เหมาะสม ดังน้ัน  

     รัตนา มหากุศล (2540  :  164) เสนอหลักการในการจัดกิจกรรมการสอนเพื่อ
การฝกการเขียน สามารถจัดไดเปน 3 ระยะ ดังน้ี 

      1.  กิจกรรมกอนการเรียน เปนการใหความรูพื้นฐานเกี่ยวกบักลไกทางการ
เขียนมนเรื่องตางๆ  เชน การสะกดคํา การใชเครื่องหมายวรรคตอน การใชกาล (Tense) และศัพทที่
เกี่ยวของกบัหัวขอทีจ่ะเขียน ครผููสอนอาจจะหากิจกรรมชวยแนะแนวทางให เชน การระดมความคิด 
(Brainstorming) เกี่ยวกับศัพททีจ่ะใชเขียนในหัวขอตางๆ  
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      2.  กิจกรรมระหวางการเขียน เปนกิจกรรมทีผู่สอนนํามาใชในการฝกทักษะ
การเขียน เชน นําภาพประกอบมาใหนักเรียนเขียนเรื่องจากภาพ นําเทปบทสนทนามาเปดใหนักเรียนฟง
แลวใหนักเรียนเขียนเปนเรื่องเลา หรอืสรุปเรื่องที่ไดยิน 

      3.  กิจกรรมหลังการเขียน เมื่อผูเรียนเขียนเสรจ็เรียบรอยแลว อาจใหนํามา
อานในช้ันเรียนใหเพื่อนรวมช้ันฟง ตลอดจนนํามาแสดงความคิดเห็นและวิจารณวาขอเขียนน้ันดี ถูกตอง
ในการสื่อความมากนอยเพียงไร และการใชภาษาถูกตองเหมาะสมหรอืไม มีขอที่ตองปรับปรงุแกไข
เพิ่มเติมอยางไรบาง 

      การจัดกจิกรรมการเขียนน้ันอาจจัดในลกัษณะกิจกรรมกลุม กิจกรรมคูหรือ
กิจกรรมเด่ียวก็ไดข้ึนอยูกับสถานการณในหองเรียนและความเหมาะสมตางๆ  การจัดกจิกรรมการเขียน
ควรเริ่มจากระดับงายไปหายาก และเริ่มจากหนวยเล็กไปหาหนวยใหญ เชน จากระดับ ประโยคเดียว 
ประโยคซับซอน ขอความยอหนาสั้นๆ  จนกระทั่งการเขียนเรียงความ 

     รัตนา มหากุศล (2540  :  165) กลาววา กิจกรรมการสอนทักษะการเขียน  
อาจแบงไดเปน 3 ประเภท ดังน้ี 

      1. การกําหนดขอบขายการเขียน (Controlled Writing) เปนกิจกรรมการ
เขียนที่ผูสอนคัดเลือกรูปแบบและเน้ือหาการเขียนสําหรับผูเรียน เชน การเขียนลอกเลียนขอความ  
การเขียนโดยใหผูเรียนคัดลอกขอความและเปลี่ยนแปลงองคประกอบบางอยาง เชน เปลี่ยนกาลของ
กริยา (Verb’s Tense) เปลี่ยนคําเอกพจนเปนพหูพจน การเติมขอความในชองวางใหสมบรูณ การเรียง
ประโยคตามลําดับเหตุการณ กิจกรรม แบบควบคุมน้ีจะใชเพื่อเสริมการใชศัพท และโครงสรางประโยค
ใหแกผูเรียน 

      2. การช้ีแนะแนวทางใหเขียน (Guided Writing) ครูอาจจะใหคําแนะนําใน
การเขียนขอความหรือเรื่องสั้นๆ  โดยใหอิสระผูเขียนมากกวาการกําหนดขอบขายการเขียน ผูสอน
อาจจะใหเฉพาะประโยคเริ่มตน หรอประโยคสุดทาย และขอมูลทีจ่ําเปนสําหรับการเขียน การเขียนแบบ
น้ีอาจใชขอความจากสือ่ตางๆ  เชน รูปภาพ ตาราง แผนที่ แผนภูมิ  

      3. การเขียนแบบอิสระ (Free Writing) การเขียนแบบน้ีจะมีการแนะนํานอย
ที่สุด นักเรียนมีอสิระในการแสดงความคิด และในการเขียนอยางเต็มที่ นักเรียนจะใชลลีาการเขียนของ
ตนเองโดยครูอาจจะเปนผูกํากับหัวขอเรื่อง หรือใหนักเรียนนึกหัวขอเรื่องเอง และครูผูสอนคอยดูวา
นักเรียนแตละคนมปีญหาในการเขียนอยางไรและคอยชวยแกไข 

     พรสวรรค สปีอ (2550  :  204) กลาววา ข้ันตอนการจัดการเรียนรูทกัษะ 
การเขียน ผูสอนควรแบงกจิกรรมออกเปน 3 ข้ัน ดังน้ี 

      1. ข้ันกอนเรียน ผูสอนตองสรางความสนใจในเรื่องที่ผูสอนกาํหนดใหผูเรียน
เขียนต้ังจุดประสงคในการเขียน ปูพื้นความรูในเรือ่งทีเ่ขียนในดานภาษาและดานสังคมวัฒนธรรมที่
อาจจะเกี่ยวของ เชน ใหผูเรียนระดมความคิดเกีย่วกับคําศัพท ไวยากรณ และโครงสรางที่เกี่ยวของกบั
เรื่องที่จะเขียน ถาเปนคําศัพทที่ผูเรียนไมรู หรือไวยากรณและโครงสรางที่ยังไมเคยเรียนจะตองสอนกอน 
เชน ถาจะใหผูเรียนเขียนข้ันตอนการใชโทรศัพทสาธารณะ ผูสอนควรทบทวนหรอืสอนคําศัพทเกี่ยวกบั
การโทรศัพท และคําที่แสดงข้ันตอน เชน dial, hang up (the telephone), first, then, next เปนตน 
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      2. ข้ันระหวางเขียน ผูเขียนจะทํางานตามทีผู่กําหนด ซึ่งอาจเปนการเขียน
แบบควบคุม แบบช้ีนํา หรือแบบอิสระ ในข้ันระหวางการเขียนน้ี ผูสอนจะทําหนาที่เปนผูสังเกต  
คอยใหความชวยเหลือเมื่อผูเรียนตองการ สิง่ทีส่ําคัญในข้ันน้ี ตองใหผูเรียนสามารถถายทอดสิง่ที่ตนเอง
ตองการสื่อสารแกผูอานออกมาใหได 
      3. ข้ันหลังเขียน ผูสอนอาจจัดกิจกรรมทีส่ัมพันธกบัทักษะอืน่ๆ  เชน ใหนํา
เรื่องที่เขียนมาอานใหเพื่อนฟงแสดงบทบาทสมมติ แสดงละคร นําเรื่องที่เขียนลงหนังสือพิมพของหอง 
หรือของโรงเรียน เปนตน 

    จากการจัดกจิกรรมการสอนเขียนและเทคนิคการเขียนขางตนน้ี สรุปไดวา กิจกรรม
การสอนเขียนถือวาเปนหัวใจสําคัญของการฝกเขียน แตละกิจกรรมผูเรียนไดมีโอกาสฝกปฏิบัติได
โดยตรง ลกัษณะของกจิกรรมที่หลากหลายน้ัน ย่ัวยุใหผูเรียนแสวงหาความรูเพิ่มเติมจากทีเ่คยฝกการ
ทํางานเปนกลุมเพือ่รวมกันหาทางฝกฝนการใชภาษา อีกทั้งผูเรียนไดแสวงหาความสามารถในการใช
ภาษาจากงายไปสูยากไดดีตามลําดับอกีดวย 

   4.5  การวัดและประเมินผลทักษะการเขียน 
    การวัดความรูความสามารถในการเขียนของผูเรียนเปนสิ่งจําเปน เน่ืองจากผูเรียน

จะไดทบทวนสิ่งที่เรียนมาแลว พรอมทัง้รบัทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของตนวาบรรลุวัตถุประสงคที่
กําหนดไวเพียงใด ดังน้ันนักการศึกษาหลายทานไดเสนอวิธีการวัดและประเมินผลทกัษะการเขียน
ดังตอไปน้ี 

     สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2540  :  172-174) ไดแนะนําการตรวจงานเขียนของ
ครูผูสอนไวดังน้ี 

      1. การใหระดับคะแนน A, B, C หรือ 7/10, 8/10, 9/10 การใหคะแนน
แบบน้ีเปนการประเมินการเขียนโดยรวม ควรพจิารณาดูความถูกตองทางไวยากรณ ความสามารถใน
การใชภาษาสื่อความคิด การจัดเรียบเรียง และพฒันาความคิด เรื่องราวทีเ่ขียนดีและเหมาะสมเปน
เกณฑดวย โดยอาจแบงคะแนนในดานตาง ดังน้ี 

    1.1 กลไกการใชภาษา   20% 
    1.2 การใชศัพท   20% 
    1.3 ไวยากรณ   30% 
    1.4 การจัดองคประกอบงานเขียน  30% 
     รวม    100% 

      2. การแสดงความคิดเห็นตองานเขียน Good, Fair, Need Improvement, 
Careless เปนการแสดงความคิดเห็นตองานเขียนของนักเรยีนเพื่อใหผูเรียนเห็นทัง้จุดเดนและขอดอย
ของงานเขียน กลาวชมสิ่งที่นักเรียนเขียนดีแลว แลวช้ีประเด็นใหนักเรียนเห็นจุดที่ยังบกพรองและให
คําแนะนําที่เปนประโยชนตอการปรบัปรุงแกไข 

      3. การตรวจแกไขทีผ่ิด ซึ่งทีผ่ิดนักเรียนเขียนมาน้ัน ครูควรวิเคราะหวาเกิด
จากสาเหตุใด ผิดเพราะนักเรียนไมรู หรือผิดเพราะความสะเพราเลินเลอ 

     กรมวิชาการ (2546  :  252) และกิ่งแกว อารีรักษ (2546  :  90-97) ไดเสนอ
รูปแบบเกณฑการวัดและการประเมินผลในทํานองเดียวกัน ซึ่งสามารถจําแนกเปน 2 ประเภทใหญ คือ 
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      1. เกณฑการประเมินแบบภาพรวม (Holistic Rating Scales) เปนแนวทาง
การใหคะแนนแบบภาพรวม โดยนําองคประกอบสําคัญที่บงบอกถึงผลงานที่คาดหวังมาจัดทําเปน
รายการ ระบุคําอธิบายทีบ่รรยายลักษณะของเกณฑในแตละรายการเรียงตอกัน มรีะดับคะแนนที่ชัดเจน
ซึ่งกําหนดเพียงคะแนนเดียวและมีความสะดวกในการตรวจคะแนน 

       ตัวอยางเกณฑการประเมินแบบภาพรวม คือ เกณฑการประเมินการสอบ
การเขียนมรีายละเอียดของแตละระดับ ดังน้ี 

        ระดับที่ 6 คือ มีความสามารถในการเขียนอยางมปีระสิทธิภาพ  
เรียบเรียง และพฒันาเน้ือหาไดดี รายละเอียดของเน้ือหาเหมาะสมชัดเจนสนับสนุนประเด็น

หลักและมีขอผิดพลาดการแสดงออกทางความคิด ใชภาษาอยางมั่นใจ และมีรปูแบบประโยค
หลากหลายและเลือกคําไดเหมาะสม 

        ระดับที่ 5 คือ มีความสามารถในการเขียนอยางมปีระสิทธิภาพ  
เรียบเรียง เน้ือหาโดยทั่วไปดี รายละเอียดของเน้ือหาเหมาะสมสนับสนุนประเด็นหลกัและมีแสดงความ
คิดเห็นแสดงใหเห็นถึงความหลากหลายของรปูแบบประโยคและลกัษณะของคําศัพท แมยังมี
ขอผิดพลาดในบางครัง้ 

        ระดับที่ 4 คือ มีความสามารถในการเขียนเกี่ยวกับหัวขอมากในระดับ
หน่ึง แตยังไมครบถวน การเรียบเรียงเน้ือหาในระดับหน่ึง มีรายละเอียดบางสวนมเีน้ือหาเหมาะสม
สนับสนุนประเด็นหลกัและมีแสดงความคิดเห็นบาง การใชโครงสรางไวยากรณ ในประโยคดี ปานกลาง 
ยังมีขอผิดพลาดอยู 

        ระดับที่ 3 คือ การเขียนที่ยังมีขอบกพรองหรอืจุดออน 1 ขอ หรือ
มากกวา เชน การเรียบเรียงและการพฒันาเน้ือหาไมเหมาะสมเพียงพอ หรือมามีรายละเอียดที่ดีเพียงพอ
ที่สนับสนุนใจความรวม มีการเลอืกใสคําหรือรูปแบบคําไมเหมาะสมเห็นไดชัดเจน อีกทั้งโครงสราง
ประโยคและ 
การใชภาษาไมถูกตองมาก 

        ระดับที่ 2 คือ การเขียนระดับที่มีขอบกพรองหรือจุดออน 1 ขอ หรือ
มากกวา เชน การเรียบเรียงเน้ือหาที่ไมเปนระบบ มีรายละเอียดนอยไมมีขอมลูเฉพาะเจาะจง และ
โครงสรางและการใชประโยคผิดพลาดมากและผิดซ้ํา ๆ  

        ระดับที่ 1 คือ การเขียนที่เน้ือหามีขอผิดพลาดในการเขียนทีรุ่นแรง
การเขียนไมตรงประเด็น ไมสามารถสื่อความได 

        ระดับที่ 0 คือ งานเขียนที่ไดคา 0 เน่ืองจากการเขียนที่ไมมกีารแสดง
ความรู มีเพียงการคัดลอกหัวขอหรือการประกอบตัวอักษรเขาดวยกันเทาน้ัน 

      2. เกณฑการประเมินแบบแยกสวน (Analytic Rating Scales) เปน
แนวทางการใหคะแนนแบบแยกสวน กลาวคือพิจารณาแนวทางการใหคะแนน โดยพิจารณาเปน
ประเด็นแตละสวนของงานที่ลักษณะการตอบจํากัด ซึง่แตละสวนจะตองกําหนดแนวทางการใหคะแนน
โดยมีนิยามศัพทหรืออธิบายลกัษณะของงานในสวนน้ัน ๆ  ในแตละระดับใหชัดเจน และการกําหนด
เกณฑสวนใหญจะไมเกิน 4 ดาน เกณฑการประเมินแบบแยกสวนน้ีงายตอการประเมินคา และ 
มีความนาเช่ือถือในการประเมิน 
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     Hughes  (2000  :  91-93) ไดจําแนกเกณฑการประเมินแบบแยกสวน 
(Analytic Scoring) โดย พิจารณาเกณฑ ดังตอไปน้ี 

      1.  การใชไวยากรณ (Grammar) 
    6  การใชไวยากรณ หรือการลําดับคําถูกตองเกือบทั้งหมด 
    5  การใชไวยากรณ หรือการลําดับคําถูกตองเปนสวนใหญ 
    4  การใชไวยากรณ หรือการลําดับคํา ถูกตองเพียง 50% มีบางครัง้ที่

        จะตองอานซ้ําเพือ่เพิม่ความเขาใจย่ิงข้ึน 
       3  การใชไวยากรณ หรือการลําดับคําถูกตองเพียงบางสวน ซึ่งบางครั้งไม 
        เขาใจชัดเจนเพียงพอ 
       2  การใชไวยากรณ หรือการลําดับคําถูกตองเพียงเลก็นอย ผูประเมิน 
        ตองอาศัยการตีความดวยตนเอง 

    1  การใชไวยากรณ หรือการลําดับคําไมถูกตอง ยากตอความเขาใจ 
      2.  การใชคําศัพท (Vocabulary) 

    6  คําศัพทและสํานวนที่ใชเหมาะสมคลายกับเปนผูเขียนเจาของภาษา 
    5  บางครัง้คําศัพทและสํานวนที่ใชไมเหมาะสม อาศัยคําศัพทอื่นมาสือ่ 
     ความหมายแทนได 
    4  ใชคําผิดหรือไมเหมาะสม การสื่อความหมายจํากัดเล็กนอยเน่ืองจาก 

        คําศัพทไมเพียงพอ 
    3  คําศัพทที่ใชคอนขางจํากัดบางสวนและการสื่อความหมายคลุมเครือ 
    2  คําศัพทที่ใชคอนขางจํากัดและผิดวัตถุประสงค ผูประเมนิตอง 

            ตีความหมายดวยตนเอง 
    1  คําศัพทที่ใชจํากัดมาก ยากตอความเขาใจ 

      3.  กลไกการเขียน (Mechanics) 
    6  ตัวสะกดและ/หรอืเครือ่งหมายวรรคตอนถูกตองเกือบทั้งหมด 
    5  ตัวสะกดและ/หรอืเครือ่งหมายวรรคตอนถูกตองเปนสวนใหญ 
    4  ตัวสะกดและ/หรอืเครือ่งหมายวรรคตอนถูกตองเพียง 50% ตองอาน 

        ซ้ําเพื่อความเขาใจ 
    3  ตัวสะกดและ/หรอืเครือ่งหมายวรรคตอนถูกตองเพียงบางสวน ซึ่ง 

   บางครัง้ไมเขาใจชัดเจนเพียงพอ 
    2  ตัวสะกดและ/หรอืเครือ่งหมายวรรคตอนถูกตองเพียงเลก็นอย  

   ผูตรวจตองอาศัยการตีความดวยตนเอง 
       1  ตัวสะกดและ/หรอืเครือ่งหมายวรรคตอนไมถูกตองเกือบ ยากตอการ
        เขาใจ 

      4.  ความคลองแคลว (Fluency) 
    6  ตัวเลือกของโครงสรางและศัพทไมเปลี่ยนแปลงเหมาะสมคลายกับ 

   เปนผูเขียนเจาของภาษา 
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    5  ตัวเลือกของโครงสรางและศัพทบางครัง้ไมเปลี่ยนแปลง การสือ่สาร 
   ติดขัดบางสวน 

    4  การใชไวยากรณ หรือ คําศัพทโดยทั่วไปไมถูกตอง ไมเหมาะสม 
    3  การใชไวยากรณ หรือ คําศัพทไมถูกตอง ติดขัดบางสวน ทําใหการ 
     สื่อสารติดขัดบางครั้ง 
     2  การใชไวยากรณ หรือ คําศัพทไมถูกตอง ทําใหการสื่อสารติดขัดไมได

   ใจความ 
    1  สื่อสารไมไดเน่ืองจากการใชไวยากรณ หรอื คําศัพทไมถูกตอง ทําให

        สับสน 
      5.  รูปแบบและการเรียบเรียง (Form and organization) 

     6  การเรียบเรียงดี ซึ่งสามารถสื่อความหมายเช่ือมโยงเน้ือหาดี ลักษณะ
     คลายกับผูเขียนเจาของภาษา 

     5  สื่อตางๆ  เรียบเรียงไดดี สามารถเช่ือมโยงเน้ือหาเปนบางครั้งแตยัง
      สื่อสารยังมีขอบกพรองอยู 

     4  การเรียบเรียงยังไมเพียงพอในบางสวน มีการตรวจซ้ําอีกครั้งหน่ึง
      เพื่อใหเห็นความชัดเจน 

     3  เน้ือหาสามารถเช่ือมโยงเรียบเรียงกันไดเล็กนอย แตผูประเมิน
      สามารถพิจารณาเหตุผลการเรียบเรียงไดบาง 

    2  การนําเสนอความคิดเห็นหลายๆ  ความคิด ขาดความเช่ือมโยงกัน 
    1  การเรียบเรียงเน้ือหาการสื่อสารไมตอเน่ือง 

   จากขอความที่กลาวถึงการวัดและประเมินผลการเขียนสรุปวา เกณฑการประเมิน
จําแนกไดเปน 2 ประเภท คือ เกณฑการประเมินแบบภาพรวมและเกณฑการประเมินแบบแยกสวนซึ่ง
ในการตรวจใหคะแนนน้ัน ไมมีเกณฑการประเมินใดดีทีสุ่ด เปนหนาทีจ่ะตองเลือกเกณฑการประเมินใน
การตรวจใหคะแนนเหมาะสมกบัวิธีการสอนของตนมากทีส่ดุในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ผูศึกษาคนควาได
ใชเกณฑการประเมินผลแบบแยกสวน (Analytic Scoring) ไดปรับจากเกณฑการวัดและประเมินผลของ
สุมิตรา องัวัฒนกลุ และ อาเธอร ฮิวจส (Hughes.    2000  :  91-93) 
   4.6  ปญหาของการเขียน 

    ทักษะการเขียนเปนทักษะที่ซับซอน ปญหาสําคัญหลายประการที่ทําใหการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษไมประสบผลสําเร็จ ซึ่งมีนักการศึกษาไดวิเคราะหปญหาการเขียนเกิดจากสาเหตุ 
ดังน้ี 

     มนตรา พิพัฒนศรีสวัสด์ิ (2536  :  85-87) ไดศึกษาขอบกพรองการเขียน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 พบวานักเรยีนมีขอบกพรองดานการใชโครงสราง
ไวยากรณมากที่สุด รองลงมา ไดแก ขอบกพรองดานการใชเครื่องหมายวรรคตอน การเลือกใชคําและ
สํานวน ความเขาใจในการสือ่ความหมาย และการเรียบเรียงคําในประโยค 

     พิตรวัลย โกวิทวที (2540  :  31) กลาววาการเขียนเปนทักษะทางภาษาที่ยาก
และซบัซอนมากกวาทักษะอื่นๆ  เพราะตองอาศัยความรูและขอมูลจากทกัษะ ฟง พูด และอาน
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ความสามารถในการรวบรวมความคิด การลําดับเหตุการณ และถายทอดออกมาเปนภาษาเขียนที่ตรง
กับความตองการของตน 

     สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2540  :  163) กลาววาการเขียนจัดเปนทักษะที่ยากที่สุด 
ตองผานกระบวนการทางความคิดหลายข้ันตอน ไมวาจะเปนการรวบรวมความคิด การลําดับเรียบ
เรียงความคิดหรือการเลือกสรรถอยคําถายทอดออกมาเปนลายลักษณอกัษรหรือขอความทีส่ามารถสื่อ
ความหมายไดตรงกบัความตองการ 

   สรปุปญหาการเขียนขางตนไดวา เกิดจากการขาดความรูและประสบการณในดาน
ทักษะการเขียน ไมวาจะเปนโครงสรางไวยากรณที่ถูกตอง ความสามารถในการเรียบเรียงความคิด 
ลําดับเหตุการณ การถายทอดออกมาเปนภาษาเขียนที่ตรงกบัความตองการของตน รวมทัง้วิธีการสอน
การเขียนของครู สําหรับปญหาในการเขียนของผูเรียนน้ัน สามารถที่จะแกไขปรบัปรุงไดหากผูเรียนไดรบั
การฝกการเขียนอยางถูกวิธี พรอมทั้งตอบสนองความตองการของผูเรยีนซึ่งจะนําไปสูการเกิดทักษะใน
การปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 

 1.  ความหมายของคําศัพท 
  ภาษาทุกภาษามีองคประกอบเหมือนกัน คือเสียง คําศัพท และโครงสราง โดยเฉพาะ

คําศัพทน้ันนับวาเปนองคประกอบทีส่ําคัญอยางย่ิงตอการเรยีนรูภาษา และการนําภาษาไปใชเพื่อการสื่อ
ความหมายใหถูกตองเหมาะสม ดังทีม่ีผูกลาวถึงความหมายของคําศัพท ไวดังน้ี 

   ศิธร แสงธนู และคิด พงศทัต (2521  :  35) ไดใหความหมายวา คําศัพทคือกลุมเสียง
กลุมหน่ึง ซึง่มีทัง้ความหมายใหรูวาเปนคน สัตว สิ่งของ หรอืลักษณะอาการอยางใดอยางหน่ึงของภาษา 

   จิตตรี จิตตปรัชญา (2536  :  68) ไดใหความหมายวา คําศัพท หมายถึง คําที่ประสม
เสียงใหเปนรปูคําเพื่อใชในการสื่อความหมายใหรูวา เปนคน สัตว สิ่งของ หรือลกัษณะอาการ ซึง่คําหน่ึง
คําอาจจะมีหลายความหมาย เชน ความหมายตามไวยากรณ ความหมายตามพจนานุกรม ซึ่งทั้งน้ีข้ึนอยู
กับการเรียงลําดับคํา 

   พจนานุกรมฉบบับัณฑิตยสถาน (ราชบัณฑิตยสถาน.    2542  :  248) ไดให
ความหมายวา คําศัพท คือ เสียงพูด เสียงทีเ่ปลงออกมาครัง้หน่ึงๆ  เสียงพูดหรือลายลักษณอักษรที่เขียน
หรือพมิพข้ึนมาเพื่อแดงความคิด โดยปกติถือวาเปนหนวยทีเ่ล็กทีสุ่ดซึง่มีความหมายในตัวใชประกอบ
หนาคําอื่น มีความหมายเชนน้ัน เชน คํานาม คํากริยา และคําบุพบท  

   พรสวรรค สปีอ (2550  :  128) ไดใหความหมายของคําศัพท วาคําศัพทคือ หนวย
เสียงหลาย ๆ  หนวยเสียงมารวมกันเปนขอมูลที่รวบรวมความหมายและการออกเสียงของคําที่ใชในการ
สื่อสาร คําศัพทมีองคประกอบที่สําคัญ 2 ประการ คือ รูปคํา (Form) และความหมาย (Meaning) 

 สรปุไดวา คําศัพท หมายถึง กลุมเสียง เสียง เสียงพูด คําที่มคีวามหมาย ลายลกัษณอักษรที่
เขียนข้ึนเพื่อแสดงความคิด เปนคํา หรือคํายากที่ตองแปล แบงออกเปนหลายประเภทข้ึนอยูกับ
หลักเกณฑที่แตกตางกันออกไป มีทัง้ความหมายใหรูวาเปนคน สัตว สิ่งของ หรอืลักษณะอาการอยางใด
อยางหน่ึงของภาษา 
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 2. จุดมุงหมายในการสอนคําศัพท 
  การสอนคําศัพทมีความจําเปนมากสําหรบัผูที่เริ่มเรียนภาษาอังกฤษและผูที่ตองการเรียนรู

ประโยค ขอความ หรือเรือ่งราวตางๆ  ที่เปนภาษาอังกฤษเพราะทําใหสามารถนําคําศัพทไปใชใน
โครงสรางพื้นฐานตามหลักไวยากรณ รวมทั้งใชเปนพื้นฐานของทั้ง 4 ทักษะคือ ทักษะการฟง ทักษะการ
พูด ทักษะการอาน และทักษะการเขียน ไดมีผูกลาวถึงจุดมุงหมายในการสอนคําศัพท ไวดังน้ี 

   ศิธร แสงธนู และคิด พงศทัต (2521  :  39) กลาววา ในการสอนศัพท ครูควรวาง
จุดมุงหมายใหญๆ   ไว 3 ประการ คือ 

    1. ตองใหนักเรียนออกเสียงใหถูกตอง เพราะคําในภาษาอังกฤษสวนใหญไมไดออก
เสียงตามการตัวสะกดเสมอไป เชน –ough ใน cough และคํา though, thought, through, bough 
ลวนแตออกเสียงตางกันทัง้สิ้น ประเภทน้ีมีอยูมากมายในภาษาอังกฤษ 

    2. ตองใหนักเรียนรูความหมาย ซึ่งตองคํานึงถึงวัฒนธรรมทีแ่ตกตางกันระหวาง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษดวย ในการสอนใหนักเรียนรูความหมายของคําศัพท มีวิธีหลายประการ 
ไดแก 

     2.1 ใชของจริงหรือจําลองแสดงความหมาย เชน สอน book, pencil โดยใช
หนังสือและดินสอใหเด็กดู 

     2.2 ใชรูปภาพ ในกรณีที่หาของจรงิไมได หรือใชของจรงิไมสะดวก รูปภาพจะ
ชวยแสดงความหมายแทนของจรงิไดดี 

     2.3 ใชทาประกอบ เชน จะสอนคําวา slowly กับ quickly ครูก็แสดงทาทาง
ประกอบคําพูด เพือ่ชวยใหนักเรียนเขาใจความหมาย 

     2.4 การใชขอความเขาชวยแสดงความหมาย เชน ครูจะสอนคําวา late อาจใช
ขอความวา 

      The class begins at 8.00. 
      Porn comes at 8.30. 
      He is late. 
     การใชปรบิทเขาชวยแบบน้ี ครูตองแนใจวานักเรียนสามารถเขาใจไดถูกตอง

ตามที่ตองการ อาจใชวิธีถามความหมายเปนภาษาไทยอีกครัง้ก็ได 
    2.5 การใหคําจํากัดความเปนภาษาอังกฤษ ตองใชคํางายๆ  เปนคําอธิบาย และ

อยาใหเสียเวลามาก 
    2.6 การใหความหมาย โดยใชคําที่มีความหมายเหมือนกัน หรือตรงกันขาม ตอง

เลือกใชคําที่นักเรียนรูแลว เชน hard เหมอืนกับ difficult และ small ตรงขามกับ big 
    2.7 ใชวิธีบอกรากคํา หรือใหคําทีม่ีความสัมพันธเกี่ยวเน่ืองกนั เชน คําวา 

kindness ก็อาจจะสอนวามาจากรากคํา “kind” การสอนคํา unkind และ kindly ก็ทํานองเดียวกัน 
หรือจะสอนคํา hospital หรือ ambulance ก็อาจนําคําพวก nurse, patient, doctor เปนเครื่องชวย
แนะประกอบก็ไดแลวแตวาจะเรยีนคําไหนกอน 

    2.8 คําที่ยืมมาใชในภาษาไทย เชน คําพวก basketball, football, taxi, hotel 
ตองระวังในการออกเสียงมากกวาการใหความหมาย เพราะนักเรียนมักจะออกเสียงแบบเสียงภาษาไทย
ดวยความเคยชิน สําหรับศัพททางวิชาการในช้ันสงูข้ึนไปตองใหแนใจวา นักเรียนเขาใจความหมาย 
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ที่ถูกตองตรงตามทีเ่จาของภาษาใช ขอควรระวังอีกประการหน่ึง ไดแกคําประเภทที่ใชในภาษาไทย
เปลี่ยนไปจากความหมายเดิมในภาษาอังกฤษ เชน partner, fit, smart เปนตน 

    2.9 ใหความหมายเปนภาษาไทย เปนวิธีสุดทาย และไมควรเสียเวลาอธิบาย
เกี่ยวกับคําในภาไทยอีก เพียงแตบอกความหมายภาษาไทยแลวฝกการใชในประโยค อยางไรก็ตาม  
ควรใหนักเรียนเขาใจวา คําน้ันๆ  อาจมีความหมายเปนอยางอืน่ ถาอยูในโครงสรางอื่น ขอควรระวังก็คือ
ในการสอนครั้งหน่ึงๆ  ควรสอนเพียงความหมายเดียว  

   3. ตองใหนักเรียนไดใชศัพทน้ันๆ  ในโครงสรางน้ันๆ  ไดคลองแคลว ทั้งภาษาพูดและ
ภาษาเขียน ถูกตองทั้งดานไวยากรณ สถานการณ วัฒนธรรม และตามความนิยมของเจาของภาษา 

  พรสวรรค สปีอ (2550  :  130) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการสอนคําศัพทไววาคําศัพทที่
ผูสอนจะนําไปสอนน้ัน แบงออกเปน 2 กลุม คือ คําศัพทที่ผูเรียนรูเฉพาะความหมาย (Passive 
Vocabulary) และคําศัพทที่ผูเรียนตองสามารถนําไปใชได (Active Vocabulary) ในการสอน passive 
vocabulary สอนใหผูเรียนรูความหมายก็เพียงพอ สวน active vocabulary น้ันผูสอนตองจัดกิจกรรม
ใหบรรลุเปาหมายตอไปน้ี 

   1. ใหผูเรียนออกเสียงและเขียนคําน้ัน ๆ  ใหถูกตองเน่ืองจากคําในภาษาอังกฤษไมได
ออกเสียงตามการสะกดตัวเสมอไป ซึ่งคําประเภทน้ีมีอยูมากในภาษาอังกฤษ 

   2. ใหผูเรียนรูความหมาย ซึ่งตองคํานึงถึงวัฒนธรรมที่แตกตางกันระหวางภาษาไทย
และภาษาอังกฤษดวย 

   3. ใหผูเรียนสามารถนําไปใชในโครงสรางแบบตาง ๆ  ไดอยางถูกตองและคลองแคลว
ทั้งในภาษาพูด และภาษาเขียน ซึ่งตองถูกตองทั้งดานไวยากรณ สถานการณ วัฒนธรรมและตามความ
นิยมของเจาของภาษา 

   4. ใหผูเรียนรูวาคํา ๆ  น้ันเปนคําประเภทใด เชน เปนคํานาม คําคุณศัพท คํากริยา
หรือคํากริยาวิเศษณ เพื่อผูเรียนจะสามารถนําคําไปใชไดอยางถูกตอง 

 จากขอความที่กลาวถึงจุดมุงหมายในการสอนศัพทสรปุวา ในการสอนคําศัพทแตละครั้งควร
ใหศัพททีจ่ัดเขาอยูในหมวดหมูเดียวกัน จะชวยในการจําไดดีข้ึน และผูสอนตองคํานึงความเหมาะสมใน
ดานเวลา ความยากงายของศัพท ระดับช้ัน วัย และความสนใจของผูเรียน และไมควรสอนมากอยาง
เกินไปในการสอนครั้งหน่ึงๆ  
 3. ประเภทของคําศัพทภาษาอังกฤษ 
  ในการสอนคําศัพทไมวาคําศัพทที่จะสอนน้ันจะดึงมาจากขอความที่จะใหผูเรียนอานหรือ
เปนคําศัพททั่วไปที่ผูสอนตองการสอนผูเรียนก็ตาม ผูสอนควรจะคํานึงถึงระดับของผูเรียนเปนสําคัญ วา
ผูเรียนอยูในระดับใด จะตองใชศัพทประเภทไหน มากนอยเพียงใด ดังน้ันไดมีผูแบงประเภทของคําศัพท
ภาษาอังกฤษ ดังตอไปน้ี 
   ศิธร แสงธนู และคิด พงศทัต (2521 :  39) กลาววา คําศัพทแบงออกเปน 2 ประเภท 
ดังน้ี 

    1. คําที่มีความหมายในตัวเอง (Content words) คือ คําประเภทที่เราอาจบอก
ความหมายไดโดยไมตองข้ึนกบัโครงสราง อาจจะพูดไดวา เปนคําที่มีความหมายตามพจนานุกรม เชน 
daughter, box, pen เปนตน อยางไรก็ตามคําประเภทน้ีอาจเปลี่ยนความหมายไปได เมื่ออยูใน
ตําแหนงที่ตางกันในประโยค เชน He drink water. คํา water ทําหนาทีเ่ปนนาม “นํ้า”  
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แตในประโยค He waters the plants. คํา water ทําหนาที่เปนกริยา คือ “รดนํ้า” ความหมายที่
เปลี่ยนไปแลวแตตําแหนงในประโยคน้ี เปน ความหมายตามโครงสราง 

  Content words ในภาษาอังกฤษไดแกคําประเภทตอไปน้ี 
      1.1 Nouns 
      1.2 Verbs (ยกเวนคําที่เปน Auxiliary verbs) 
      1.3 Adjectives 
      1.4 Adverbs 

    2. คําการยะ (Function words) คําที่ไมมีความหมายแนนอนในตัวเอง สวนมาก
จะเปลี่ยนความหมายไปตามโครงสราง คําประเภทน้ีมีที่ใชมากกวาคําประเภท content words คือ  
ใน 100 คํา ที่คัดเลือกวามีประโยชน ควรนํามาสอนกอนน้ัน จะมีอยูประมาณ 95 คํา ที่เปน Function 
words คําประเภทน้ีสอนใหเขาใจยาก การสอนเพียงใหรูความหมายหรือคําแปลไมไดผล ตองให
นักเรียนไดสังเกตเห็นตัวอยางการใช และฝกการใชในโครงสรางตางๆ  โดยตรง จึงจะเกิดประโยชน  

   นันทิยา แสงสิน (2527  :  92) ไดแบงประเภทคําศัพทตามโอกาสที่ใชหรือพบเห็นใน
แตละทักษะภาษา เปน 4 ประเภท ดังน้ี 

    1. คําศัพทเพื่อการฟง เปนคําศัพทที่ใชมากในเด็กเล็ก เพราะไมเคยเรียนรูภาษามา
กอนเปนคําศัพทที่คอนขางงาย และการเรียนรูเกิดจากการฟงกอน 

    2. คําศัพทเพื่อการพูด เปนคําศัพทที่ใชในการพูดซึง่ตองสัมพันธการฟง คําศัพทที่ใช
ในการพูดน้ันตองสามารถสื่อความหมายได 

    3. คําศัพทเพื่อการอาน เปนคําศัพทที่ใชในการอานและเปนปญหามากสําหรับเด็กที่
เรียนภาษา คือ ตองรูความหมายเพื่อทีจ่ะนําไปตีความเน้ือหาและขอความที่อานได 

    4. คําศัพทเพื่อการเขียน เปนคําศัพทที่ใชในการเขียน ซึง่ถือวาเปนทักษะที่สงูและ
ยาก เปนคําศัพททีผู่เรียนตองไดรับการสอนที่ถูกตองและเปนทางการ 

   สุไร พงษทองเจรญิ (2526  :  149) ไดแบงประเภทของคําศัพทออกเปน 2 ประเภทคือ 
    1. Active Vocabulary คือ คําศัพทที่นักเรียนควรจะใชเปนและใชไดอยางถูกตอง 

คําศัพทเหลาน้ีใชมากในการฟง พูด อาน และเขียน เชนคําวา important, necessary, consist เปนตน 
สําหรับการเรียนคําศัพทประเภทน้ี ครูจะตองฝกบอย ๆ  ซ้ํา ๆ  จนนักเรียนสามารถนําไปใชไดถูกตอง 

    2. Passive Vocabulary คือ คําศัพทที่ควรจะสอนใหรูแตความหมายและการออก
เสียงเทาน้ัน ไมจําเปนตองฝก คําศัพทประเภทน้ี เชน คําวา elaborate, fascination, contrastive 
เปนตน คําศัพทเหลาน้ีเมื่อผูเรียนเรียนในระดับสงูข้ึน ก็อาจจะกลายเปนคําศัพทประเภท Active 
Vocabulary 

 สรุปไดวา คําศัพทภาษาอังกฤษสามารถแบงประเภทไดจากความหมายของคํา คือ คําที่มี
ความหมายในแนนอน และคําที่ไมมีความหมายในแนนอนตองอาศัยบริบทที่เกี่ยวของ นอกจากน้ียัง
สามารถแบงตามประเภทการนําไปใช คือ คําศัพทที่นักเรียนควรจะใชเปน และใชไดอยางถูกตองและ
คําศัพทที่ควรจะสอนใหรูแตความหมายและการออกเสยีงเทาน้ัน 
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 4. องคประกอบของคําศัพท 
  ไดมีผูกลาวถึงองคประกอบของคําศัพทไวดังตอไปน้ี 
   พรสวรรค สปีอ (2550  :  128) ไดกลาวถึงองคประกอบของคําศัพทวามีองคประกอบ 

ที่สําคัญ 2ประการ คือ รูปคํา (Form) และความหมาย (Meaning) ทั้งรปูคําและความหมายตางมี
องคประกอบยอย ๆ  ดังน้ี 

    1. รูปคํา (Form) ประกอบดวย การออกเสียง (Pronunciation) การสะกดคํา 
(Spelling) ผันคํา (Inflections) และการแปลงคํา (Deriviations) 

  1.1 การออกเสียง (Pronunciation) ในการเรียนรูคําศัพทผูสอนตองฝกใหเรียน 
ออกเสียงถูกตองโดยเฉพาะอยางย่ิงสําหรบัผูเรียนภาษาองักฤษในข้ันเริ่มตน ผูสอนตองใหผูเรียนฝกออก
เสียงใหมาก หนวยเสียงภาษาที่ควรฝกเปนพเิศษ คือ หนวยเสียงที่ไมมีในภาษาไทย เชนเสียง/ θ /ในคํา 
thin เสียง / ð / ในคํา then หรือ /  / ในคํา ship เปนตน 

   นอกจากหนวยเสียงภาษาอังกฤษที่ไมมีในภาษาไทยแลว สิ่งที่เปนปญหา 
สําหรับผูเรียนไทยอีกประการหน่ึงก็คือ บางครัง้คําภาษาอังกฤษไมมีกฎเกณฑที่แนนอนในความสัมพันธ
ระหวางการออกเสียงและการเขียน เชน through กับ though two กับ twin row กับ now ดังน้ันจึง
ควรใหผูเรียนรูสญัลักษณการออกเสียง(Phonetic Symbols) ดวยเพื่อใหเกิดความเขาใจและออกเสียง
ไดถูกตอง 

   เมื่อหนวยเสียงรวมกันเปนคํา การออกเสียงคําภาษาอังกฤษก็มีลักษณะที ่
แตกตางจากคําไทย คือ เสียงเนน (Stress) ซึ่งเปนปญหาตอผูเรียนไทย ผูสอนจงึตองตระหนักถึงเรื่องน้ี
ดวย ผูเรียนไทยที่ฟงเจาของภาษาพูดไมรูเรือ่ง สาเหตุหน่ึงกเ็น่ืองมาจากไมเคยชินกับเสียงเนน 

  1.2 การสะกดคํา (Spelling) นอกจากหนวยเสียง รูปคํายังประกอบดวยการ 
สะกดคํา กอนสอนคําครูควรใหนักเรียนออกเสียงใหถูกตอง เพราะในบางครัง้ไมมีกฎเกณฑที่แนนอนใน
ความสัมพันธระหวางการออกเสียงและการเขียน เชน เชน through กับ though two กับ twin row 
กับ now 

  1.3 การผันคํา (Inflections) การผันคําเกิดข้ึนเมือ่คําเปลี่ยนรูป แตความหมาย 
ยังคงเดิม สิ่งที่แตกตางไป คือ ไวยากรณ เชน man – men, make – makes, walk – walked เปนตน 

  1.4 การแปลงคํา (Deriviations) คําในภาษาอังกฤษเปนจํานวนมากเกิดจาก 
การเติมวิภัติ และปจจัย (Prefixes and Suffixes) เชน unbreakable เกิดจากการเติมปจจัย-able 
และวิภัติ un ในคํา break จะเห็นวาจากคํา break เกิดคําใหมอีก 2 คํา หรือ beautiful เกิดจากการ
เติมปจจัย –ful ในคํา beauty เปนตน วิภัติ คือหนวยคําที่เติมหนาคํา และปจจัย เปนหนวยคําทีเ่ติม
ทายคําการรูวิภัติและปจจัยทําใหผูเรียนรูคําศัพทมากข้ึน 

    2. ความหมาย (Meaning) ประกอบดวย ความหมายตรงตัว (Basic and Literal 
Meanings) ความหมายแฝง (Connotation) ความหมายเชิงภาพพจน (Figurative Meanings) และ
ความสัมพันธทางความหมาย (Semantic Relation) 

  2.1 ความหมายตรงตัว (Basic and Literal Meanings) ความหมายตรงตัว คือ
ความหมายตามพจนานุกรม (Lexical Meaning) เปนความหมายที่ติดมากับคําน้ัน เชน เมื่อพูดถึง 
type-writer ก็หมายถึงพิมพดีด เปนตน แตอยางไรก็ตามคําภาษาอังกฤษคําหน่ึงอาจมีความหมาย
มากกวาหน่ึงความหมายก็ได  
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      เชน She sets the tray down on the table. กับ Have you set a 
date for the wedding?  

      set ที่ปรากฏอยูใน 2 ประโยคน้ีมีความหมายแตกตางกัน ในประโยคแรก 
set ความหมายตรงกับ put down และในประโยคหลงั หมายถึง decide การที่คํา ๆ  หน่ึงมี
ความหมายมากกวาหน่ึงความหมายน้ี มักเปนปญหาตอผูเรยีนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สองและ
ภาษาตางประเทศ ดังน้ัน สิ่งสําคัญในการเรียนรูคําศัพทก็คือ การสอนคําศัพทในบรบิท (Context) 

  2.2 ความหมายแฝง (Connotation) นอกจากความหมายตรงตัวแลว  
คําภาษาอังกฤษยังมีคําที่มีความหมายแฝง ซึง่เปนคําที่มีความสัมพันธกบัเจตคติและอารมณของผูเขียน
ในการเลือกใชคํา เพื่อใหมีอิทธิพลตอผูอาน หรือผูฟง เชนคํา childlike และ childish ทั้งสองคําน้ีมี
ความหมายใกลเคียงกันแต childish มีความหมายแฝงทีเ่ปนลบ เปนตน ในการสอนศัพทครูควรชวยให
นักเรียนเขาใจความหมายแฝงของภาษาอังกฤษดวย 

  2.3 ความหมายเชิงภาพพจน (Figurative Meanings) เปนความหมายเชิง 
เปรียบเทียบ เชน 

 John worked like a bee. 
 Winter undressed the tree. 
 He has a stone face. 
 ความหมายเชิงเปรียบเทียบน้ีผูฟงหรือผูอานตองตีความ เพราะไมไดม ี

ความหมายที่ตรงไปตรงมา 
  2.4 ความสัมพันธทางความหมาย (Semantic Relation) ประกอบดวยคําที่ม ี

ความหมายเหมือนกัน (Synonym) คําที่มีความหมายตรงขามกัน (Antonym) คําปรากฏรวมจําเพา 
(Collocation) และคําลูกกลุม (Hyponym) 

 2.4.1 คําที่มีความหมายเหมือนกัน (Synonym) คือคําที่สามารถนําไปแทนที ่
กันไดในขอความโดยขอความเดิมความหมายไมเปลี่ยนแปลง เชน เราสามารถนําคํา politely ไปแทนที่ 
courteously ในประโยค He answered courteously. ไดโดยความหมายของประโยคยังคงเดิม 

 2.4.2 คําที่มีความหมายตรงขาม (Antonym) ตัวอยางของคําที่มีความหมาย 
ตรงขาม เชน dead และ alive male และ female เปนตน 

 2.4.3 คําปรากฏรวมจําเพาะ (Collocation) คือ คําที่ตองใชรวมกัน เชน  
เราใช a high building ไมใช a tall building หรือใช do homework ไมใช make homework   
เปนตน 

 2.4.4 คําลูกกลุม (Hyponym) หมายถึง คําประเภทเดียวกนั เชน  
marigold, rose, carnation, sunflower เปนคําที่อยูในกลุมเดียวกัน คือ flowers และ sweater, 
shirt, pants, blouse, vest อยูในกลุมเดียวกัน คือ clothes เปนตน 
 5. วิธีการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
  ในการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ ไดมีผูกลาวถึงวิธีสอนไวดังน้ี 
   วิสาข จัติวัตร (2541  :  74) ไดแบงวิธีการสอนคําศัพทออกไวดังน้ี 

    1. การใหคําจํากัดความเปนวิธีการสอนที่ใชกันมานานเปนทีแ่พรหลาย กลาวคือ  
ครูใหคําแปลหรือคําจํากัดความคําศัพทที่ตองการสอน 
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    2. การเดาความหมายจากบรบิทขางเคียง การเดาความหมายของคําศัพทจาก 
บริบทขางเคียง เปนวิธีที่นิยมใชเพือ่พัฒนาคําศัพท โดยนักเรยีนเดาความหมายของคําศัพทที่อยูรอบ ๆ 
ในเน้ือเรื่องสิ่งที่นักเรียนอาน 

    3. การใชประสบการณเดิมเช่ือมโยงเขากบัความหมายของคําศัพทใหม ในบางครั้ง 
นักเรียนไมสามารถหาความหมายจากบรบิท หรือไมสามารถหาคําจํากัดความของคําศัพทน้ันจาก
พจนานุกรมได เน่ืองจากคําจํากัดความในพจนานุกรมประกอบดวยคําศัพทยาก ๆ  ที่นักเรียนไมคุนเคย
มากอน ครูอาจจะกระตุนใหนักเรียนนําความรูเดิมมาสัมพันธ และเกี่ยวของกบัความหมายของคําศัพท
ใหม 

    4. การเสริมความรูเกี่ยวกบัคําศัพทเพิ่มเติม เมื่อครูสอนใหนักเรียนรูความหมายของ 
คําศัพทแลว อาจเสริมความรูเกี่ยวกบัคําศัพทเปนกจิกรรมหลังการอาน โดยนําคําศัพทที่คลายๆ   
กันมาเปรียบเทียบ แยกแยะ หรือรวมเปนหมวดหมู 

    5. การสอนคําศัพทพิเศษ คําศัพทหรอืความคิดรวบยอดบางคําอาจกอใหเกิดปญหา 
แกนักเรียน ซึง่ครูควรจัดกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนเขาใจคําศัพทเหลาน้ี เชน คําที่สะกดตางกันแตออก
เสียงเหมือนกัน (Homophones) โดยใหนักเรียนหาความหมายของคําเหลาน้ันจากประโยคตัวอยาง
     I ate all of my supper. (1. ate) 
     We have eight dollars to spend. (2. eight) 
     คําที่สะกดเหมอืนกันแตมีความหมายตางกัน (Homograph) นักเรียนตอง
เรียนรูวิธีใชบริบทเพื่อหาความหมายหรือวิธีการออกเสียงคําน้ัน ๆ  ใหถูกตอง เชน 
                                I will read my newspaper. 

 I have read my newspaper. 
    6. การหาทีม่าหรือกําเนิดของคําศัพทอาจทําใหการเรียนคําศัพทสนุกสนาน และ 

ทําใหจดจําคําศัพทน้ัน ๆ  ไดดีย่ิงข้ึน เชน 
  คําศัพทบางคําอาจเปนคําศัพทมาจากการผสมคํา เชน smog มาจาก  

smoke –fog 
  คําศัพทบางคํามาจากตัวยอ เชน NASA ยอมาจาก National Acronautics  

and Space Administration 
  คําศัพทบางคําถูกตัดใหสั้นลง เชน math (emetics), lab (oratory), dorm  

(itory)  เปนตน 
    7. การสะสมคําศัพทดวยตนเอง โดยนักเรียนสะสมคําศัพทดวยตนเองตามความ

สนใจและประสบการณโดยมีข้ันตอนดังตอไปน้ี 
  7.1 ใหนักเรียนหาคําศัพทที่คิดวานักเรียนทัง้ช้ันควรจะรู ใหนักเรียนแตละคนหา 

ความหมายของคําศัพทน้ันจากบริบท โดยไมตองไปหาความหมายจากพจนานุกรม 
  7.2 ใหนักเรียนแตละคนผลัดกันเขียนคําศัพทของตนเองลงบนกระดานพรอมทั้ง 

อธิบายวาไดคําศัพทน้ันมาจากไหน ความหมายตามบรบิทของคําศัพทน้ันคืออะไร และทําไมเขาถึงคิดวา
คําศัพทน้ันสําคัญควรทีเ่พื่อนในช้ันควรทราบ หลังจากน้ันครนํูาอภิปรายเกี่ยวกับคําจํากัดความของ
คําศัพท นักเรียนในช้ันใหขอมลูเกี่ยวกับคําศัพทแลวชวยกันสรปุคําจํากัดความของคําศัพทแตละคําอาจ
นําคําจํากัดความที่ไดมาเปรียบเทียบกับคําจํากัดความในพจนานุกรม 
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  7.3 คัดเลือกคําศัพทและใหนักเรียนบันทึกบัญชีรายการคําศัพทไวในสมุดบันทึก 
  7.4 ใหแบบฝกหัดหรือกิจกรรมเกี่ยวกับคําศัพทในบญัชี 
  7.5 ทดสอบนักเรียนเกี่ยวกบัคําศัพทในบัญชีในตอนปลายสปัดาห 

   กรมวิชาการ (2542  :  6) เสนอวิธีการสอนคําศัพทวา คําศัพทในทุกภาษาเปนหัวใจ
สําคัญประการหน่ึงของการเรียนรูภาษาผูที่รูคําศัพทและวิธีใชคําศัพทน้ันๆ  จะพูด ฟง อาน และเขียนได
ดีกวา ในการสอนคําศัพทน้ันตองคํานึงถึงนักเรียนจะเรียนรูคําศัพทไดดีเมื่อความหมายของคําศัพทน้ัน ๆ  
ไดรับการนําเสนออยางชัดเจน การสอนคําศัพทใหมควรนําเสนอในบริบทไมใชคําโดดควรสอนเปน
ประโยค ซึง่นักเรียนจะไดเรียนรูความหมายของคําไปพรอม ๆ  กับวิธีใชคําน้ันๆ  
 6. หลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษ 

  ไดมีผูกลาวถึงหลกัการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษที่นํามาสอน ไวดังตอไปน้ี 
   ศิธร แสงธนู และคิด พงศทัต (2521  :  13) ไดใหความเห็นเกี่ยวกับหลกัการในการ

เลือกคําศัพทมาสอน ดังน้ี 
 1. คําศัพทที่ปรากฏบอย (Frequency) หมายถึง คําศัพททีป่รากฏบอยในหนังสือ 

เปนคําศัพทที่นักเรียนตองรูจกั จึงจําเปนตองนํามาสอน เพือ่ใหนักเรียนรูและใชไดอยางถูกตอง 
 2. อัตราความถ่ีของคําศัพทจากหนังสือตาง ๆ  สูง (Range) หมายถึง จํานวน 

หนังสือที่นํามาใชในการนับความถ่ี ย่ิงใชหนังสือจํานวนมากเทาไหร บญัชีความถ่ีย่ิงมีคุณคามากเทาน้ัน 
เพราะคําทีจ่ะหาไดจากหลายแหลงยอมมีความสําคัญมากกวาคําที่จะพบเฉพาะในหนังสือเลมใดเลมหน่ึง
อยางเดียว แมวาความถ่ีของคําศัพทที่พบในหนังสือเลมน้ัน ๆ  จะมีมากก็ตาม 

 3. สถานการณหรือสภาวะในขณะน้ัน (Availability) คําศัพทที่เลือกมาใชไมได 
ข้ึนอยูกับความถ่ีเพียงอยางเดียว ตองพจิารณาถึงสถานการณดวย เชน คําวา blackboard ถาเกี่ยวของ
กับหองเรียนครูตองใชคําน้ี แมจะเปนคําที่ไมปรากฏบอยที่อืน่ 

 4. คําที่ครอบคลมุคําไดหลายอยาง (Converage) หมายถึง คําที่สามารถครอบคลุม 
ความหมายไดหลายอยาง หรือสามารถใชคําอื่นแทนได 

 5. คําที่เรียนรูไดงาย (Learnability) หมายถึง คําที่สามารถเรียนรูไดงาย เชน คําที ่
คลายกับภาษาเดิม มีความหมายชัดเจน สั้น จํางาย 

สรปุวา หลักการเลือกคําศัพทมาสอนตองพจิารณาจากคําศัพทที่ใกลตัวผูเรียนมปีระโยชนใน 
การนํามาใชในชีวิตประจําวัน เปนคําศัพทที่มีความถ่ีในการใชทั่วไปสูง ปริมาณของตัวอักษรในคําศัพท
เหมาะกับระดับอายุและสติปญญาของผูเรียน และในบทเรียนหน่ึง ๆ  ไมควรมีคําศัพทมากเกินไปหรือ
นอยเกินไป ครจูึงเปนบุคคลสําคัญที่ชวยนักเรียนเลอืกคําศัพท 
 7. ข้ันตอนในการจัดการเรียนรูคําศัพท 
  พรสวรรค สปีอ (2550  :  131) กลาววาการจัดการเรียนรูคําศัพทแบงเปน 3 ข้ันตอน 
ดังน้ี 
   1. ข้ันนําเสนอ 
    สิ่งทีส่ําคัญในการนําเสนอคําศัพท คือ ผูสอนควรนําเสนอในบริบท ไมควรนําเสนอ
คําศัพทเด่ียวๆ  เพราะการสอนคําศัพทเด่ียวๆ  น้ัน ไมเปนจริงในแงของภาษาศาสตร เน่ืองจาก
ความหมายของคําสวนใหญจะถูกกําหนดโดยบรบิท  
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    เทคนิคการนําเสนอความหมายของคําศัพทมีหลายวิธี เทคนิคดังกลาวประกอบดวย 
     1.1 การใหตัวอยาง เชน การใหดูรูปภาพหรือของจริง วิธีน้ีเหมาะกบัการสอนคํา
ที่เปนรูปธรรม 
     1.2 กาสอนดวยเทคนิคการตอบสนองดวยทาทาง (Total Physical 
Response) หรือ TPR 
     1.3 การแสดงละครใบและการใชทาทาง วิธีน้ี เหมาะกับการสอนคําศัพทที่แสดง
ทาทาง (action verbs) ทําใหนักเรียนสนุกและจําคําศัพทไดดี 
     1.4 การใหคําที่มีความหมายเหมือนกันหรือคําที่มีความหมายตรงขาม เชน 
hard มีความหมายเหมือนกบั difficult และ good มีความหมายตรงขามกบั bad เปนตน คําที่
ความหมายเหมือนกันหรอืตรงขามกันที่นํามาใช ควรเปนคําที่นักเรียนรูจะไดผลดี 
     1.5 การใหคําจํากัดความ เชน A pedestrian is a person who walks in 
the street. ในประโยคน้ี ความหมายของ pedestrian ก็คือ a person who walks in the street  
ถาผูสอนใชวิธีการน้ีคําจํากัดความตองชัดเจน และตองตรวจสอบดูวานักเรียนเขาใจความหมายถูกตอง
หรือไม 
     1.6 การใหผูเรียนเดาความหมายจากบริบท ซึ่งบรบิทน้ันจะตองชัดเจน เชน  
ถาจะสอนคํา affluent ที่มีความหมายวา มั่งค่ัง ร่ํารวย ผูสอนอาจจะใชบรบิท ดังน้ี 
      Sarah never wears the same clothes. She always wears 
expensive jewelry and drives a Mercedez. She must be affluent. เปนตน 
     1.7 การแปล ในกรณีที่ถาใชวิธีการอื่นแลวจะทําใหเสียเวลามากผูสอนอาจจะใช
วิธีการแปล นอกจากน้ันการสอนคําศัพทที่เปนนามธรรมผูสอนก็อาจจะใชการแปล สิง่ที่ตองระวังในการ
แปล คือ คําบางคําไมสามารถแปลตรงตัวได 
   2. ข้ันฝก 
    การฝกคําศัพทควรเริ่มฝกจากคําเด่ียว ตอจากน้ันฝกเปนประโยค และข้ันสุดทายฝก
เปนขอความทีเ่กี่ยวเน่ืองกัน (connected discourse) ดังตัวอยาง 
     ตัวอยาง การฝกคําศัพทในการบรรยายหอง 
      ข้ันที่ 1 ใหผูเรียนดูภาพหองของ Mike และใหบรรยาย โดยตอบคําถาม 
Describe Mike’s room. What is there… 
       1. on Mike’s desk? 
       2. on Mike’s bed? 
       3. next to Mike’s bed? 
      ข้ันที่ 2 ใหผูเรียนตอบคําถาม 
       Name the items that are on the floor in Mike’s room. 
       Name the items that are on the chair. 
       Do you think Mike’s room is neat? 
      ข้ันที่ 3 ใหผูเรียนบรรยายหองเรียนของ Mike ดังน้ี 
       What is the room? 
       What adjectives and words describe the room the best? 
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       Give as many details as you can. 
      ข้ันที่ 4 ใหผูเรียนเปรียบเทียบหองของตนเองกบัของ Mike และพูดรายงาน
หนาช้ัน เชน “I never leave_______” หรือ “I always put_______ away.” เปนตน 
      กิจกรรมการฝกคําศัพทอื่นๆ  ที่ผูสอนสามารถนําไปใชได มีดังน้ี 
       4.1 การทําแบบฝกหัด 
       4.2 การรองเพลงและเลนเกม 
       4.3 การนําศัพทไปใชในบทสนทนา 
   3. ข้ันนําไปใช 
    การนําคําศัพทไปใชน้ันมักจะสมัพันธกับทักษะอื่น และควรเปนลักษณะของการ
สื่อสาร เชน ใหนําคําศัพทไปแตงเปนเรื่องสั้นๆ  นําไปใชในการสนทนา การแสดงบทบาทสมมติ การ
แสดงละคร เปนตน 
    8. การทดสอบคําศัพท 

  สกอต , ทอรนบอรี (แปลโดย อมตา เวชพฤติ และคณะ.    2546  :  97-143) ไดกลาวถึง
การทดสอบคําศัพทไวดังน้ี 

   1. ทําไมตองทดสอบคําศัพท (Why Test Vocabulary) คําตอบที่ชัดเจนคือ ถาไมมี
การทดสอบ ก็ไมมีวิธีที่เช่ือถือไดในการทีจ่ะทําใหรูวากระบวนการสอนมีประสิทธิภาพเพียงใดการ
ทดสอบเปนรปูแบบหน่ึงของการใหขอมลูปอนกลบัทัง้แกผูเรยีนและครู ย่ิงกวาน้ัน ผลกระทบของการ
ทดสอบ (Backwash Effect) มีประโยชนมาก น่ันคือถาผูเรยีนรูวาจะถูกทดสอบการเรียนรูคําศัพท เขาก็
อาจเอาใจใสในการเรียนอยางจรงิจงัมากข้ึน การทดสอบเปนการกระตุนผูเรียนใหทบทวนศัพทเพื่อ
เตรียมตัวสอบ นอกจากน้ีมันยังเปนขออางในการทดสอบหลงัเรียนและทบทวนเพิ่มเติมหลังการสอบดวย 
สิ่งที่ครูพึงกระทําก็คือทําการทดสอบคําศัพทที่เรียนในบททีผ่านมากอนที่จะเริม่เรียนบทถัดไป ถา
ไมเชนน้ันโอกาสที่จะจําศัพทใหมไดจะนอยลงอยางมาก 

   2. ทดสอบอะไร (What to Test) การรูคําหน่ึงคํา หมายถึงการรูจักในสิ่งตอไปน้ี 
 2.1 รูปของคําทั้งในภาษาพูดและภาษาเขียน 
 2.2 ความหมายหน่ึงของคํา (หรือหลายความหมาย) 
 2.3 ความหมายแฝงใด ๆ  ที่คํา ๆ  น้ันอาจมี 
 2.4 คํา ๆ  น้ันใชเฉพาะกับภาษา เฉพาะระดับ หรือในลีลาหน่ึง ๆ  
 2.5 ลักษณะไวยากรณของคําน้ัน เชน ชนิดของคํา 
 2.6 คําที่มักปรากฏรวมกับคํา ๆ  น้ัน ที่พบบอย ๆ  
 2.7 รูปแปลงของคํา ๆ  น้ัน 
 2.8 ความถ่ีสัมพัทธตาง ๆ  ของคํา ๆ  น้ัน 
นอกจากน้ีความรูเกี่ยวกบัคําในแงตาง ๆ  ดังกลาวน้ี อาจเปนการรูในระดับการรับ  

(ในการฟงและการอาน) หรือระดับการนํามาใช (ในการพูดและการเขียน) ดังน้ันแบบทดสอบศัพทไมวา
ชนิดใดก็ตาม จําเปนตองคํานึงถึงความรูเกี่ยวกับคําในลักษณะหลาย ๆ  มิติเหลาน้ีแบบทดสอบศัพทสวน
ใหญ ต้ังเปาในการทดสอบความรูเกี่ยวกับคําเพียงหน่ึงหรือสองดานเทาน้ัน เชน เนนการสะดกคํา 
ความหมาย และการปรากฏรวมคํา ตามลําดับ ในการทดสอบคําศัพท ไมวาจะทดสอบโดยใหบริบท 
หรือไมใหบริบท หรือจะทดสอบความความจําหรือการใช เปนประเด็นทีส่ามารถยุติไดเปนอยางดี  
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โดยการคํานึงถึงจุดมุงหมายของแบบทดสอบ และผลกระทบของแบบทดสอบน้ันที่อาจเกิดข้ึนตอการ
สอน นอกจากน้ันจะตองใชดุลยพินิจพจิารณาเลือกระหวางประเด็นของความเที่ยง (Validity) 
แบบทดสอบวัดสิ่งที่ตองการประเมินหรือไม ประเด็นของการนําไปใชปฏิบัติไดจริง (Practicality)  
งายตอการบรหิารจัดการหรอืไม ปละประเด็นของผลกระทบ (Backwash) แบบทดสอบน้ันมปีระโยชน
ตอการเรียนรูหรือไม นอกน้ันยังมีอีกประเด็นหน่ึงคือความเช่ือถือได (Reliability) ของ แบบทดสอบ 
อยางไรก็ตามสิ่งที่สําคัญกวาน้ันคือการทีผู่เรียนยอมรบัวาเปนแบบทดสอบที่มีความเที่ยง คือมสีิ่งที่
เรียกวาความตรงภาพนอก (Face Validity) 

   3. ประเภทของแบบทดสอบ (Types of Test) สามารถใชไดในลักษณะตอไปน้ี 
 3.1 ประเภทเลอืกคําตอบ (Multiple Choice Test) เปนวิธีการทดสอบที่เปนที ่

นิยมในแงที่วาตรวจงาย และสรางงาย หรือดูเหมือนงาย ย่ิงกวาน้ันรูปแบบของแบบทดสอบประเภท
เลือกคําตอบยังนํามาใชไดทั้งกับคําเด่ียว คําในบรบิทประโยคเดียว หรือคําในเน้ือเรื่องทั้งเรือ่ง ในแงลบ 
แบบทดสอบประเภทเลือกตอบจะถูกวิจารณวาไมดี เน่ืองจากสิ่งตอไปน้ี 

  3.1.1 ผูเรียนอาจเลือกคําตอบโดยใชกระบวนการตัดขอผิดออกไป ซึ่งแทบจะไม 
ถือวาเปนการรู (Knowing) คําตอบที่ถูกตอง 

  3.1.2 มีโอกาสหน่ึงในสาม หรือหน่ึงในสี่ ในการที่จะเลือกคําตอบไดถูกตองโดย 
ข้ึนอยูกับจํานวนคําตอบที่อาจเปนไปได 

  3.1.3 เปนการทดสอบจากการจําเทาน้ัน ไมใชความสามารถในการใชคํา 
  3.1.4 ดูเหมือนวาเปนเรื่องงายทีจ่ะสรางขอสอบ แตอันทีจ่รงิมิไดเปนเชนน้ัน 

เน่ืองจากตองพิจารณาปจจัยตาง ๆ  เชน จะเลือกตัวลวงโดยใชเกณฑอะไร 
 3.2 การเติมคําตอบ (Gap –Fill) แบบทดสอบประเภทน้ีตองการใหผูเรียนฟนคํา 

จากความทรงจํา เพื่อนํามาเติมลงในประโยคหรือเน้ือเรื่อง ดังน้ันจึงเปนการทดสอบโดยใชคํามากกวา
เพียงจําคําไดเทาน้ัน ตัวอยางของแบบทดสอบประเภทน้ีทีเ่ปนที่รูจักกันดีที่สุดก็คือ Cloze Test  
ในแบบทดสอบประเภทน้ีจะเวนชองวางไวอยางสม่ําเสมอ เปนตนวา ทุกคําที่เจ็ด แปด หรือหนาที่ทาง
ไวยากรณ และคําที่ใหเน้ือหา รูปแบบหน่ึงของ Cloze Test คือประเภทที่แทนทีเ่จาะเลอืกออกทุก ๆ  
คําที่เทาใด ก็ใชวีเจาะจงเลือกออก ดวยวิธีน้ีแบบทดสอบดังกลาวอาจถูกควบคุมให 

   4. การวัดความรูเกี่ยวกับคําศัพท (Measuring Word Knowledge) สรุปได ดังน้ี 
 4.1 ประเมินขอมลูในเชิงคุณภาพ (Qualitatively) คือ การประเมินจากความ 

ประทับใจโดยทั่วไปของผูประเมินทีม่ีตอความรูศัพทของผูเรยีน อยางไรก็ตามถาไมมีการกําหนด
มาตรฐานไวสูง การนําเกณฑดังกลาวไปใชมักจะยาก เปนตนวาผูตรวจแตละคนจะมีความเห็นแตกตาง
กันในประเด็นวาอะไรคือองคประกอบของการใชคําไดหลากหลายพอสมควร (Adequate Range of 
Words) เปนตน 

 4.2 การประเมินขอมูลในเชิงปริมาณ (Quantitatively) คือ การใชเกณฑทีเ่ปน 
ปรนัยและสามารถวัดได ความรูศัพทที่วัดไดในเชิงปรมิาณมี 3 ดาน คือ 

  4.2.1 ความหนาแนนของศัพท (Lexical Density) เปนการวัดสัดสวนของคําที ่
ใหเน้ือหา (Content Word) ในเรื่องหน่ึง คําที่ใหเน้ือหา ซึ่งตรงขามกบัคําที่แสดงหนาที่ไวยากรณคือคํา
ที่มีเน้ือหาขอมลูตาง ๆ  มาก เชน คํานาม คําคุณศัพท และคํากริยา 
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  4.2.2 ความหลากหลายของศัพท (Lexical Variety) คือการวัดคําที่แตกตางกัน 
ในเรื่อง และกเ็ชนกันที่สัดสวนทีสู่งของการใชคําทีแ่ตกตางกนั เปนเครือ่งช้ีความรูศัพทอยางครอบคลมุที่
มักเรียกกันวาความหลากหลาย (Range) 

  4.2.3 ความยากของศัพท (Lexical Sophistication) ซึ่งประเมินไดโดยการนับ 
จํานวนคําที่ไมปรากฏบองนักในเรอืง เชน คําพวกที่ไมอยูในรายการของคําที่ปรากฏบอยที่สุด  
2,000 คําแรก 

  สรปุไดวา การทดสอบคําศัพทเปนวิธีที่เช่ือถือไดในการที่จะทําใหรูวากระบวนการสอนม ี
ประสิทธิภาพเพียงใด การทดสอบคําศัพทสวนใหญต้ังเปาในการทดสอบความรูเกี่ยวกบัคําเพียงหน่ึงหรือ
สองดานเทาน้ัน เชน การสะกดคํา ความหมาย และการปรากฏรวมของคํา ซึ่งการทดสอบตองคํานึงถึง
สิ่งตาง ๆ  ตอไปน้ี 

1. ความเที่ยง (Validity) 
2. ความเช่ือมั่น (Reliability) 
3. การนําไปใชปฏิบัติไดจรงิ (Practicality) 
4. ผลกระทบจากการนําแบบทดสอบไปใช (Backwash) แบบทดสอบที่ดีจะม ี

ผลกระทบในดานบวก 
  นอกจากน้ีแบบทดสอบคําศัพทยังทดสอบทั้งดานความจําและการนําไปใช ซึ่งแบบทดสอบ

จะแบงไดเปนประเภทเลือกคําตอบ (Multiple Choice Test) และประเภทเติมคําตอบ (Gap-Fill) สวน
การประเมินผลน้ันจะประเมินขอมลูทั้งในเชิงคุณภาพ (Qualitatively) และประเมินขอมลูในเชิงปริมาณ 
(Quantitatively)  

 จากขอความดังกลาวสรปุไดวา จดุมุงหมายในการทดสอบความรูดานคําศัพทภาษาอังกฤษ
เพื่อเปนการตรวจสอบพฤติกรรมของผูเรียน ดานพุทธิพสิัย โดยสามารถวัดไดหลายรูปแบบ ซึง่สวนใหญ
เปนแบบทดสอบแบบปรนัยซึ่งในงานวิจัยช้ินน้ี ผูศึกษาคนควาไดเลือกใชแบบทดสอบความรูดานคําศัพท
ภาษาอังอังกฤษที่คัดเลอืกมาจากหนังสือเรียนภาษาอังกฤษระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5 ที่เปนคําเด่ียว
และประกอบประโยคในรปูแบบของการเลือกตอบ การจับคู และการเติมคําศัพททีห่ายไปในประโยค 
 
เกมทางภาษา 
 

 1. ความสําคัญและประโยชนของเกม 
  การเลนเกมสามารถชวยในการสอนภาษา น่ันคือเปนการสงเสริมใหนักเรียนที่เลนเกม

สามารถใชภาษาไดในสถานการณที่มีความหมาย ทั้งน้ีเพื่อวัตถุประสงคอยางใดอยางหน่ึง อาจจะเพือ่
การฝกพูดใชโครงสรางหน่ึงโดยเฉพาะหรืออาจจะเพื่อการฝกสะกดคําศัพท เกมเหลาน้ีมีวิธีเลนแตกตาง
กันออกไป และใหความสนุกสนานทัง้สําหรบัเด็กและผูใหญ สถานการณและวัตถุประสงคน้ันแมจะเปน
การสมมุติหรือสรางข้ึนตามกฎเกณฑที่เกมกําหนด แตทักษะทางภาษาตางๆ  ที่นํามาใชในการเลนเกมน้ี 
นักเรียนสามารถนําไปใชไดภายหลังในชีวิตประจําวัน เกมตางๆ แมแตเกมกีฬาก็เปนการฝกประสาทและ
กลามเน้ือเพื่อใหใชการไดดีข้ึนในชีวิตจากการทําซ้ําๆ ซึ่งเกมเหลาน้ีรวมถึงเกมที่ใชในการฝกภาษาดวย 
เกมเพื่อการเรียนการสอนมักจะใชทักษะตางๆ ของภาษาเปนสวนประกอบในการเลนเกม (สุภาภรณ 
ทองใบ.    2538  :  1) 
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  เรืองศักด์ิ อัมไพพันธ (2543  :  3-4) ไดใหขอคิดเกี่ยวกับประโยชนของเกมทางภาษาวา
เกมน้ัน มปีระโยชนตอผูสอน ผูเรียนและเน้ือหาสาระในการเรียนการสอนภาษา ซึ่งสรปุได ดังน้ี 

1. ชวยใหผูสอนทําใหเน้ือหากระจาง งายตอการเขาใจ 
2. ชวยเสริมสมรรถภาพในการสอนของคร ู
3. ผูสอนใชเกมทดสอบความรูความเขาใจเน้ือหาในแตละชวงไดโดยสังเกตจากการ 

ตอบคําถาม หรือการรวมแสดงออกในกจิกรรมของเกม 
4. เกมชวยเราความสนใจในบทเรียนสําหรบัผูเรียน 
5. สงเสรมิใหนักเรียนทุกคนมสีวนรวม นักเรียนทีเ่รียนเกงจะชวยนักเรียนทีเ่รียนออนได 
6. ใชไดกับทุกเพศและวัย 
7. ใชไดกับรายบุคคล รายกลุม หรือทัง้ช้ันเรียน 
8. ชวยเสริมทกัษะทางภาษาไดทุกเรื่อง ทั้งในการฟง พูด อาน เขียน และสามารถใชใน 

ลําดับข้ันการสอนทุกภาษาทุกข้ันตอน 
9. ชวยลดความเขมขนของเน้ือหาลงได ทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานอยากรวมและ 

กลาแสดงออก 
10. ใชไดในหลายสถานการณ เชน หองเรียน ชมรมภาษาอังกฤษ งานสังสรรค 

ทัศนาจร การบาน กิจกรรมเสริมหลักสูตรอื่น ๆ  
  คณะนักวิชาการนานมีบุคส (2538  :  12) ไดกลาววาการเรยีนภาษาเปนสิ่งที่นาเบื่อ 

อยางย่ิง ถาหากครผููสอนดําเนินการสอนไปตามทฤษฎีหรือข้ันการสอนที่กําหนดที่กําหนดไวโดยมิได
สอดแทรกกจิกรรมอื่นๆ  เพื่อทําใหบทเรียนมีชีวิตชีวาข้ึนโดยทั่วไปแลว จะเห็นวานักเรียนมีความสนใจ
ตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงเพียงช่ัวระยะหน่ึง นักเรียนจะเบนความสนใจไปสูสิ่งอื่นๆ เมือ่ไมมสีิ่งใหมมาทดแทน 
นักเรียนจะเกิดความเบือ่หนายอันจะเปนผลเสียตอการเรียนรู เปนการสรางเจตคติที่ไมดีตอการเรียนวิชา
น้ันๆ การฝกทักษะตางๆ ในการเรียนภาษา จะเปนการฟง การพูด การอานและการเขียนก็ดี ลวนแต
เปนสิ่งทีม่ีประโยชนในการเรียนภาษา แมครูจะมีความรูดี มปีระสบการณและอุปกรณชวยในการสอน
มากสักเพียงใดก็ตาม ถาหากนักเรียนเกิดความเบื่อหนายเสยีแลว การเรียนภาษาก็จะไมบรรลุ
จุดมุงหมายที่วางไว การจัดกิจกรรมภาษาจะเปนสิ่งที่ชวยขจดัปญหาความรูสึกเบือ่หนายตอการเรียนได
เปนอยางดี กจิกรรมภาษาน้ันอาจจะแบงไดเปน 2 ประเภทใหญๆ  คือ กิจกรรมทีจ่ัดไวในช่ัวโมงเรียนที่
ควบคูไปกับการเรียนบทเรียน เชน เกม เพลง และกิจกรรมที่จัดนอกหองเรียน เชน ชุมนุมภาษาอังกฤษ 
เปนตน 

  กลาวโดยสรุปถึงความสําคัญและประโยชนของเกมที่นํามาใชสอนไดวา เกมเปนเครื่องมือที ่
ชวยใหเกิดการเรียนรูภาษาไดดี และสงเสริมทกัษะในการใชภาษาทั้ง 4 ดาน คือ ฟง พูด อาน และเขียน 
เพื่อประโยชนในการสื่อสารใหมปีระสิทธิภาพมากข้ึน ฝกการสงัเกต การตัดสินใจทักษะทางการเคลือ่นไหว 
เพื่อสรางพื้นฐานทักษะทางดานกีฬาในอนาคต เกมยังมีความสําคัญตอสุขภาพทางจิต เพราะชวยผอน
คลายความตึงเครียดทางสมองไดเปนอยางดี และทําใหผูเลนไดรูจักการเขาสังคม มปีฏิสัมพันธกบัเพือ่นได
ดีย่ิงข้ึน อีกทั้งเกมชวยทําใหบทเรียนนาสนใจ นักเรียนเกิดความคุนเคยกัน สนุกสนาน ไมเบื่อหนายใน 
การเรียน และสามารถนําไปใชไดทุกข้ันตอนในดานการเรียนการสอน และไดในหลายสถานการณ 
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 2. ความหมายของเกม 
  เรืองศักด์ิ อัมไพพันธ (2543  :  2) ใหความหมายของเกมทางภาษา (Language Games) 
วา หมายถึง กิจกรรมทางภาษาที่จัดข้ึนเพื่อทีจ่ะทดสอบ (Test) และเสริมสมรรถภาพ (Enlarge)  
ในการเรียนภาษาของผูเรียนโดยเนนหนักไปในทางผอนคลาย (Relax) เพื่อใหเกิดความสนุกสนาน 
(Fun) และเกิดการเรียนรูทั้งในบุคคลและสมาชิกในกลุม ภายใตเงื่อนไข (Condition) ที่กําหนด 
  สุวิทย มูลคําและอรทัย มูลคํา (2546  :  90-91) ไดใหความหมายของการจัดการเรียนรู
โดยใชเกมวา คือ กระบวนการเรียนรูทีผู่สอนใหผูเรียนเลนเกมที่มีกฎเกณฑ กติกา เงื่อนไขหรือขอตกลง
รวมกันที่ไมยุงยากสลบัซับซอน ทําใหเกิดความสนุกสนาน ราเริง เปนการออกกําลงักายเพือ่พัฒนา
ความคิดริเริ่มสรางสรรค มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณการเรียนรูรวมกับผูอื่น โดยมกีาร
นําเน้ือหา ขอมลูของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนมาใชในการอภิปรายเพื่อสรุปผล
การเรียนรู 

  ทิศนา แขมมณี (2552  :  365) ไดใหความหมายวิธีการสอนโดยใชเกม คือกระบวนการที ่
ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการใหผูเรียนเลนเกมตาม
กติกา และนําเน้ือหาและขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนเกมของผูเรียนมา
ใชในการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู 

  ซารา ฟลลิป (แปลโดย เตือนใจ เฉลิมกจิ.    2545  :  15) ใหความหมายเกมภาษา คือ 
กิจกรรมที่สรางความสนุกสนาน ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ (Task Based) โดยใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือ
ในการนําไปสูเปาหมายกติกาของเกมจะเปนตัวกําหนดกระบวนการทํากจิกรรมรวมกันของผูเรียน 

 3. จุดมุงหมายของการใชเกมประกอบการสอน 
  ในการนําเกมมาใชในการเรียนการสอนแตละครั้ง ควรกําหนดจุดมุงหมายของการใชเกม 

น้ัน เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายที่กําหนด ดังน้ี 
   นิตยา สุวรรณศรี (2540  :  12) ไดกลาวถึงจดุมุงหมายของการใชเกมไว ดังน้ี 

 1. เปนกิจกรรมในการออกกําลงัเพือ่ใชในการบําบัดความเครียดทางกายและ 
ประสาท 

 2. เพื่อความสนุกสนาน สรางบรรยากาศใหนักเรียนไดสนุกสนาน ทําใหนักเรียน 
อยากเรียนภาษาอังกฤษและสามารถนําเกมทีฝ่กในหองเรียนไปใชนอกหองเรียนไดดวย 

 3. เพื่อศึกษาวัฒนธรรม ใชเกมในการสอดแทรก กระสวนวัฒนธรรมที่นักเรียนควร 
จะทราบของประเทศเจาของภาษา 

กุศยา แสงเดช (2545  :  181) เสนอแนวคิดวาจุดมุงหมายของเกมฝกภาษามี ดังน้ี 
 1. เพื่อเปนการเราความสนใจใหผูเรียนอยากเรียนภาษาอังกฤษเพิ่มข้ึน 
 2. เพื่อชวยยํ้าสิง่ทีเ่รียนไปแลว ทั้งในดานคําศัพทรปูแบบประโยคและการออกเสียง 
 3. เพื่อชวยขจัดจุดออนในการใชภาษาของผูเรียน ดวยการนําสิ่งทีเ่ปนปญหาของ 

ผูเรียนมาฝกซ้ําในรูปของการเลน 
 4. เพื่อชวยความฉับไวในการคิด การทําความเขาใจ การปฏิบัติตนตามคําสั่งและ 

การใชภาษาอยางอัตโนมัติ 
 5. เพื่อสงเสรมิเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษวาเปนวิชาที่สนุก นาสนใจและม ี

ชีวิตชีวา 
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สุวิทย มูลคําและอรทัย มูลคํา (2546  :  90-91) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการใชเกม  
ดังน้ี 

 1. เพื่อใหผูเรียนเรียนรูเรื่องราวตาง ๆ  ดวยความสนุกสนาน และทาทาย 
ความสามารถโดยผูเรียนเปนผูเลนเอง ทําใหไดรับประสบการณตรง 

 2. เปนวิธีที่เปดโอกาสใหผูเรียนฝกทักษะและเทคนิคตาง ๆ  การมีสวนรวมใน 
การเรียนรูมีโอกาสแลกเปลี่ยนประสบการณการเรียนรูรวมกบัผูอื่น 

 4. ประเภทของเกมประกอบการสอน 
  เรืองศักด์ิ อัมไพพันธ  (2543  :  11) ไดจัดประเภทของเกมออกเปน 7 กลุม คือ 

1. Number Games เปนเกมที่เสรมิความรู ฝกความจํา ตลอดจนปฏิภาณและ 
ความเร็วในการคิดเกี่ยวกับตัวเลข ทั้งน้ีข้ึนอยูกบัระดับของผูเลน 

2. Vocabulary Games เปนเกมที่มุงทดสอบความจําและความรูเดิมทีผู่เลนเคยม ี
ประสบการณทางดานภาษามาทั้งในดานการออกเสียง การสะกดคํา ความหมาย และPart of Speech 
นอกจากน้ันยังเปนการเรียนรูศัพทใหมเพิ่มเติมอีกดวย 

3. Structure Games โดยปกติการเรียนการสอนเกี่ยวกับเน้ือหาและโครงสรางของ 
ภาษาเปนเรือ่งทีห่นัก นาเบื่อ มีการฝกซ้ําบอย ๆ  ทําใหผูเรยีนเกิดความเครียดข้ึนได การจัดเกมเกี่ยวกบั
โครงสรางทางภาษาจะตองเปนเกมทีล่ดอาการดังกลาวของผูเรียนได 

4. Spelling Games เปนองคประกอบหน่ึงที่ทําใหการเขียนคําศัพทไดถูกตองเพราะ 
คําศัพทภาษาอังกฤษน้ันมีเปนจํานวนมาก เกมน้ีจะชวยเสรมิความสามารถในการจําคําศัพทไดถูกตอง
ย่ิงข้ึน 

5. Conversation Games เกมน้ีมุงใหผูเรียนไดฝกทางดาน Information and  
Communication โดยเนนในดานการสรุปเน้ือหาที่เขาใจชัดเจนระหวางผูพูดและผูฟง 

6. Writing Games เกมในกลุมน้ีจะรวมเอาเกมในกิจกรรมอื่น ๆ  มาชวยเสริมทกัษะ 
ทางการเขียน เพื่อชวยเสริมการเรียนรูของผูเลนเกมใหงายข้ึน 

7.  Miscellaneous Games เปนกจิกรรมที่จัดสําหรับผูเลนเพื่อความสนุกสนานและ 
เสริมสมรรถภาพการเรียนรูภาษา ผูสอนสามารถประยุกตเขากับกิจกรรมพเิศษนอกหองเรียน เชน 
การแสดงบทบาทสมมุติ การแสดงละคร การโตวาที เปนตน 
  ฟลลปิ (แปลโดย เตือนใจ เฉลิมกิจ.    2545  :  32-34) ไดแบงประเภทของเกมไว ดังน้ี 

1. เกมที่มกีารเคลื่อนไหว (Movement Games) 
2. เกมที่ใชบัตร (Card Games) 
3. เกมที่ใชกระดาน (Board Games) 
4. เกมลกูเตา 
5. เกมวาดภาพ 
6. เกมการเดา 
7. เกมบทบาทสมมุติ 
8. เกมเกีย่วกับการรองเพลงการพูดใหจงัหวะ 
9. เกมทีเ่ลนเปนทมี 
10. เกมคําศัพท 
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  บํารุง โตรัตน (2525  :  148) ไดแบงเกมในการสอน ภาษาออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ  
ดังน้ี 

1. Passive Games หมายถึง เกมทีผู่เลนไมตองเคลื่อนที่ หรือเคลื่อนไหวสวนของ 
รางกาย มากนัก และเปนเกมทีเ่ลนแลวผูเลนไมตองสงเสียงดัง 

2. Active Games หมายถึง เกมทีผู่เลนใชการเคลื่อนไหวของรางกายมากกวาผูเลน 
อาจจะ ตองเคลือ่นที่ไปรอบๆ  หอง บางครั้งอาจตองออกเสยีง หรือสงเสียงดังมาก 
  สุภาภรณ ทองใบ (2538  :  7-121) ไดแบงประเภทของเกมในการฝกภาษา ดังน้ี 

1. เกมฝกทักษะการออกเสียงและพูด 
2. เกมฝกการสะกดคํา 
3. เกมฝกทักษะการอานและการเขียน 

 5. ลักษณะของเกมที่ดี 
  สุภาภรณ ทองใบ (2538  :  2) ไดเสนอถึงลักษณะที่ดีของเกมไว ดังน้ี 

1. ครูไมตองเสียเวลาในการเตรียมมากนัก 
2. ไมควรใชเวลามาก ถาเด็กเล็กควรไมเกิน 10- 15 นาที ควรคํานึงวา การเลน 

เพื่อเรียนการฝกภาษาที่สอนไปแลวเทาน้ัน 
3. นักเรียนไมตองใชการเคลื่อนไหวมากนัก 
4. เลนในช้ันเรียนไดโดยไมทําใหช้ันเรียนยุงเหยิง 
5. มีคําสั่งบอกวิธีเลนที่ชัดเจน 
6. เปนเกมทีฝ่กหลักภาษาที่ตองการได 
7. เกมน้ันใชหลกัภาษาที่เหมาะสมกบัระดับของนักเรียน 

  นิตยา สุวรรณศรี (2540  :  19) ไดกลาวถึงเกมที่ดีควรมีลกัษณะ ดังน้ี 
1. ใชเวลานอย และไมตองเตรียมการลวงหนามาก 
2. เลนงาย และทาทายความสามารถของผูเลน 
3. สั้น และสะดวกในการเลนในเวลาเรียน 
4. ทําใหนักเรียนสนุกสนาน และไมทําใหนักเรียนเสียวินัยในหองเรียน 
5. ไมเสียเวลาในการตรวจผลงาน 

  สุมิตรา องัวัฒนกลุ (2539  :  116-117) ไดใหขอเสนอแนะถึงเกมทางภาษาที่จะใชไดดีน้ัน 
ควรมีลักษณะ 3 ประการ คือ 

1. การหาขอมลูที่ขาดหายไป (Information Gap) เชน ผูพูดไมทราบวาเพื่อนในช้ันจะ 
ทํา อะไรในสุดสัปดาหน้ี 

2. ตัวเลือก (Choice) ผูพูดมีตัวเลอืกวาจะคาดการณวาเพื่อนนาจะทําอะไรและจะใช 
คําพูดวาอยางไร 

3. การใหขอมลูปอนกลบั (Feedback) ผูพูดจะไดรับขอมลูปอนกลับจากสมาชิกคน 
อื่น ๆ  ในกลุม ถาประโยคทีเ่ขาใชไมเปนที่เขาใจกจ็ะไมไดรบัคําตอบจากคนอื่น แตถาไดรับคําตอบ 
กลับมาก็แสดงวาสิ่งที่เขาพูดน้ันผูอื่นเขาใจ 
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  สรปุไดวา ลักษณะของเกมประกอบการสอนที่ดี ควรเปนเกมที่ตรงกับจุดมุงหมายของ 
การ สอนควรใชเวลาไมมากนัก เลนงายๆ  เหมาะสมกับวุฒภิาวะ และความสามารถของผูเรียนอีกทั้งให 
ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และไดประโยชนจากการเรียนรู สงเสริมความเจรญิงอกงามของเด็ก ทัง้
ทางรางกาย อารมณ สงัคม และสติปญญา สิง่สําคัญเกมน้ันควรมีผลสะทอนกลับ (Feedback) เพื่อสราง
แรงจงูใจใหกับผูเลนไดเปนอยางดี 

 6. การคัดเลือกเกม 
  วัลภาภรณ คงถาวร (2539  :  84) ซึ่งมีขอเสนอแนะในการพิจารณาตอการเลือกเกม ดังน้ี 

1. ใชเวลาสั้น และตองใหเหมาะสมกบัระดับช้ันของนักเรียน 
2. กอนเลนเกมตองมีขอตกลง หรืออธิบายคําสั่งใหนักเรียนอยางชัดเจน และครูควรทํา  

กติกาใหแนนอนเสียกอน เพื่อทีจ่ะไดไมเกิดปญหา นอกจากน้ีการเลนเกมครจูะตองควบคุมการเลน ใหดี
โดยไมใหนักเรียนสงเสียงดังรบกวนการเรียนการสอนของหองขางเคียง 

3. เกมที่ไดผลมากในการเรียนภาษาอังกฤษน้ี ควรจะเปนลักษณะของการที่นักเรียนได  
เคลื่อนไหวรางกาย แตครูตองควบคุมใหอยูในขอบเขต 
  นิตยา สุวรรณศรี (2540  :  14) ไดเสนอหลักในการเลือกเกมประกอบการสอนวาจะตอง 
คิดใหรอบคอบในการคิดลวงหนา เพื่อใหการสอนประสบผลสําเร็จ ควรมหีลักในการเลือก ดังน้ี 

1. กําหนดจุดประสงคของเกมใหสอดคลองกับเน้ือหาที่ตองการสอน 
2. คํานึงถึงสถานที่ทีจ่ะใชในการเลนเกม 
3. จํานวนนักเรียนในการเลนเกมน้ันๆ  
4. ตัดสินวาเกมไหนใชกับทีม หรือบุคคล และบางเกมจะใชไดทั้ง 2 แบบ 
5. วัยของผูเลนเกมในแตละชนิดของเกม 
6. คํานึงถึงระดับกจิกรรมที่ตองการ ถาเปนไปตามที่ตองการออกกําลงัหรือแสดง 

ทาทางอาจใชทายช่ัวโมงถาจําเปนใชทายช่ัวโมงหรือกลางช่ัวโมงกเ็ลือกเกมทีเ่งียบที่ไมใชเสียงมากนัก 
7. กําหนดเวลาในการเลนเกม เพื่อความสะดวก และแผนการดําเนินการสอน 
8. เตรียมวัสดุใหพรอมไวลวงหนา 
9. ตัดสินใจไวลวงหนาวา จะมกีารใหรางวัล หรอืไม 
10. ควรมีเอกสาร หรือหนังสอืประกอบการเลนเกม เพื่อเปนแนวทาง และความคิด 

ใหมๆ  ในการจัดการเรียนการสอน และสามารถดัดแปลงใหเหมาะสมกับบทเรียนของเรา 
 7. ชนิดของเกม 
  สมใจ ทิพยชัยเมธา และลออ ชุติกร (2525  :  226-232) ไดแบงชนิดของเกมตาม

ประโยชนทีผู่เรียนไดรบั ดังน้ี 
1. เกมเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน เปนเกมประเภทหน่ึงทีม่ีวัตถุประสงค 

ในการเลน วิธีการเลน และสิง่ประกอบเหมือนเกมประเภทอืน่แตเนนความเพลิดเพลินเปนสวนใหญ 
2. เกมเสรมิทักษะความเคลื่อนไหว เปนเกมซึง่มีวัตถุประสงคในการเลนวิธีการเลน 

เหมอืนเกมประเภทอื่น ๆ  แตเนนการเสรมิทักษะ การเคลื่อนไหวของกลามเน้ือเพื่อใหเกิดความ
คลองแคลววองไว และมกีติกาการเลนงาย ๆ  เกมการเสริมทักษะการเคลื่อนไหวสวนมากมีดนตรี เพลง 
คําคลองจอง และคําถาม คําตอบ ประกอบในวิธีเลนดวย 
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3. เกมเสรมิทักษะการเรียน เปนเกมซึง่มีจุดมุงหมายจํานวนผูเลนมีกติกาการเลน 
เล็กนอย และมสีิง่ประกอบการเลนเหมือนเกมประเภทอื่น แตเกมเสริมบทเรียนสวนมากจะเปนเกมในรม
และมจีุดมุงหมาย เนนการแขงขันเสรมิการเรียนรูมากกวาการออกกําลังกาย 

  บํารุง โตรัตน (2525  :  148) ไดแบงเกมในการสอนภาษาออกเปนสองประเภทใหญ ๆ  
คือ เกมเฉ่ือย (Passive Games) และเกมเคลือ่นไหว (Active Games) 

1. เกมเฉ่ือย (Passive Games) หมายถึง เกมที่ผูเลนหรือนักเรียนไมตองเคลื่อนทีห่รอื 
เคลื่อนไหวรางกายมากนัก และเปนเกมที่เลนแลวไมสงเสียงดังมาก 

2. เกมเคลื่อนไหว (Active Games) หมายถึง เกมที่นักเรียนหรือผูเลนตองใชความ 
เคลื่อนไหวรางกายมาก นักเรียนอาจเคลื่อนไหวไปรอบ ๆ  หองเรียนและบางครั้งและบางครัง้นักเรียน
อาจตองออกเสียง หรือสงเสียงดัง 

 สรปุไดวา เกมมีประโยชนในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษทําใหนักเรียนรักและสนุกสนาน 
กับการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ นักเรียนไดความรูเรียนรูโดยไมรูตัวทั้งในทางภาษาและทางพฤติกรรม
ศาสตรไปพรอม ๆ  กันมีความเขาใจพฤติกรรมของสมาชิกในกลุม การใหความรวมมือ การเสียสละ การ
รักพวกพอง ความสามัคคี ตลอดจนความกลาทีจ่ะแสดงออกอันจะเปนผลที่จะนําไปสูความกาวหนาใน
การเรียนภาษา 

 8. เกมฝกคําศัพท  
  เกมฝกคําศัพท (Vocabulary Games) เปนเกมทีมุ่งทดสอบความจําและความรูเดิมทีผู่

เลนเคยมีประสบการณทางดานภาษาทั้งในดานการออกเสียง การะสะกดคํา ความหมาย และ part of 
speech นอกจากน้ัน ยังเปนการเรียนรูศัพทใหมเพิม่เติมอีกดวย ซึ่งแบงออกเปน 21 เกม ดังน้ี  
(เรียงศักด์ิ อัมไพพันธ.    2543  :  12)  
   1.  Air-Earth-water  จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกคิดหาคําศัพทเกี่ยวกบัช่ือของคน 
สัตว พืช และสิ่งของ โดยแบงผูเลนออกเปน 2 กลุม แขงขันหาผูชนะ ใชเวลาในการเลนเกมประมาณ 
15-20 นาที 
   2. Cat and Rat จุดมุงหมายของเกมเพื่อทดสอบความรูเกี่ยวกับศัพทความหมายตรง
ขามกัน ฝกเชาวปญญาและความเร็วในการคิด โดยเลนเปนรายบุคคลหรือรายกลุม กลุมละ 3-5 คน  
ใชเวลาในการเลนเกมประมาณ 10-20 นาที 
   3. Department Store จุดมุงหมายของเกมเพือ่ฝกการคิดหาคําศัพทที่เกี่ยวกับสิ่งของ
หรือสินคาในหางสรรพสินคา สามารถเลนเกมรายบุคคลหรอืกลุมยอย 3-4 คน ใชเวลาในการเลนเกม 
10-15 นาที 
   4. E-T จุดมุงหมายของเกมเพือ่ทดสอบความรู ความจํา เกี่ยวกับความหมายของ
คําศัพทจากภาษาอังอังกฤษเปนภาษาไทย ฝกเชาวนปญญาในการคิดหาศัพทที่มีเสียงคลองจองกัน 
สามารถเลนเกมรายบคุคลหรือกลุมยอย 2-3 คน 
   5. Feel It จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกทกัษะในการวิเคราะหและแยกแยะสิ่งของ
ทดสอบความสามารถและความจําเกี่ยวกบัคําศัพทเพื่อความสนุกสนาน สามารถเลนเกมรายบุคคลหรือ
กลุมยอย 5-7 คน ใชเวลาประมาณ 20-30 นาที 
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   6. Head or Tail จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกคิดหาคําศัพทที่ตองเติมคําอุปสรรค 
(prefix) และปจจัย (suffix) สามารถเลนเกมรายบุคคลหรอืกลุมยอย 5-7 คน ใชเวลาประมาณ  
10-15 นาทีหรือใหเปนการบาน 
   7. I am a Superman จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกใชคําศัพทที่เปนคําคุณศัพท 
สามารถเลนเกมรายบุคคลหรือกลุมยอย 3-5 คน ใชเวลาประมาณ 15-20 นาที 
   8. I.Q.Test จุดมุงหมายของเกมเพื่อทดสอบความสามารถในการคิดเร็วเกี่ยวกับ
คําศัพท ฝกใชโครงสราง สามารถเลนเกมเปนกลุมยอย กลุมละ 5-6 คน ประมาน 4-5 กลุม ใชเวลา
ประมาณ 15-20 นาที 
   9. Irregular Verb Review จุดมุงหมายของเกมเพื่อทบทวนคํากริยาเปลี่ยนรูป 
(Irregular Verb) ทั้ง 3 ชอง (present, past, past participle) สามารถเลนรายบุคคลและทัง้ช้ันเรียน 
ใชเวลาประมาณ 5-10 นาที 
   10. I Packed My Bag For Bangkok จุดมุงหมายของเกมเพื่อทบทวนคําศัพทและ
เรียนรูศัพทใหม ฝกการใช a/an กับคํานาม สามารถเลนรายบุคล 1-26 หรอืกลุม กลุมละ 2 คน ไมเกิน 
26 กลุม 
   11. Look and White จุดมุงหมายของเกมเพื่อทบทวนความจําคําศัพทที่ไดเรียนมา 
เรียนรูคําศัพทใหม สามารถเลนรายบุคคล จัดเปนกลุม สงตัวแทนออกไปรวมเลนเกม ใชเวลาประมาณ  
10-20 นาที 
   12. Only One Minute จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกความเรว็ในการคิดคําศัพทใหได
จํานวนมากใน 1 นาที แบงผูเลนเปน 2 กลุม ใชเวลาในการเลน 10-15 นาที 
   13.Paa and Poo จุดมุงหมายของเกมเพื่อทดสอบความสามารถในการคิดหาคําศัพท
ที่บอกถึงลักษณะคน สัตว สิง่ของ ตลอดจนความหมายและการใชที่ไปดวยกันอยูเปนประจํา สามารถ
เลนรายบุคคล รายกลุม 3-5 คน ใชเวลาในการเลนเกมประมาณ 15-20 นาท ี
   14. Read Your Mind จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกทายความคิดของผูเลนเกมจากกลุม
ของคําศัพทที่กําหนดให สามารถเลนเปนกลุมยอย 4-5 ต้ังช่ือประจํากลุม ใชเวลาในการเลนเกม
ประมาณ 10-15 นาที 
   15. Shopping Around จุดมุงหมายของเกมเพื่อทบทวนและเรียนรูคําศัพทใหม 
สามารถเลนรายบุคคล ใชเวลาในการเลนเกม 20-25 นาท ี
   16. The Outsider จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกทกัษะการฟงและการจัดหมวดหมูของ
คําศัพท โดยแยกคําที่ไมอยูในกลุมออกไป สามารถเลนเฉพาะรายบุคล ใชเวลาประมาณ 5-10 นาที 
   17. This Is My Nose จุดมุงหมายของเกมเพือ่ฝกโครงสรางและคําศัพทเกี่ยวกับ
อวัยวะสวนตางๆ  ของรางกาย สามารถเลนโดยจัดผูเลนเปนคูๆ   เปนตัวแทนจาก 2 กลุมใหญ ใชเวลา 
5-10 นาที  
   18. Warm up จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกคําศัพทที่ใชในประโยคคําสั่ง ฝกทักษะการ
ฟงเพื่อเตรียมผูเรียนเขาสูบทเรียน ใชเวลาในการเลนเกม 3-5 นาท ี
   19. What am I? จุดมุงหมายของเกมเพื่อทดสอบความสามารถเกี่ยวกับตัวยอของ
คําศัพทตางๆ ฝกการอานออกเสยีงคําศัพท ผูเลนสามารถแบงออกเปนกลุมยอย 5-7 คน ประมาณ 4-6 
กลุม ต้ังช่ือกลุมเพื่อใชในการแขงขัน ใชเวลาในการเลน 10-15 นาที แลวแตจํานวนของคําศัพทที่ใช 
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   20. Why, When, Where, What? จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกการใช Question 
words ในการทายคําศัพท ใชเวลาในการเลนเกม 10-15 นาที 
   21. Word Squares จุดมุงหมายของเกมเพื่อฝกหาคําศัพทที่จัดเปนหมวดหมูใหไดมาก
ที่สุด สามารถแบงผูเลนออกเปนรายบุคล รายกลุมประมาณกลุมละ 2-3 คน เวลาที่ใชในการเลนเกม
ประมาณ 10-15 นาที 
 
การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู  

 
 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู (E1/E2) เปนข้ันตอนทําการทดลองจริงกบั

กลุมตัวอยางที่กําหนดไวแลว เพื่อใหเกิดความมั่นใจวาแผนการจัดการเรียนรูที่สรางข้ึนมามีคุณภาพ และ
สามารถทําใหการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคไดอยางแทจรงิ เพื่อเปนหลกัประกันไดวา เมื่อผลิต
ออกมาเปนจํานวนมาก ๆ  แลว สามารถใชไดเปนอยางดี คุมคากับการลงทุน สามารถสรุปไดดังน้ี  
(สมนึก ภัททิยธนี.    2553  :  113-117)  

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู
ที่ผลิตข้ึนมาและผานการทดลองหาประสทิธิภาพ จะตองใหไดตามเกณฑที่ต้ังไวจึงจะถือไดวาชุดการสอน
น้ันมีคุณภาพ ซึ่งเราสามารถกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูไดเอง 

  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูที่จะชวยให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยูในระดับทีผู่ศึกษาคนควาพึงพอใจ หากแผนการจัดการเรียนรูน้ันมีประสทิธิภาพ
ถึงระดับแลวก็มีคุณคาที่จะนําไปเสนอผูเรียนได และใหผลคุมคาแกการลงทุนในการผลิตออกมาเปน
จํานวนมาก การกําหนดเกณฑประสทิธิภาพสามารถกระทําไดโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน  
2 ลักษณะ คือ 
   1. ประสทิธิภาพของกระบวนการ (E1)  หมายถึง คาที่บงบอกวาแผนการจัดการเรียนรู
น้ันสามารถพฒันาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูอยางตอเน่ืองหรือไมภายใตสถานการณและกจิกรรมที่
กําหนดให โดยการเกบ็ขอมลูของผลการเรียนรู ซึ่งสามารถสะทอนใหเห็นถึงพัฒนาการและความงอก
งามของผูเรียนได โดยทั่วไปมักจะคํานวณจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบยอย หรอืคะแนนจาก
พฤติกรรมการเรียนหรอืคะแนนจากกิจกรรมการเขากลุม เปนตน (ไมใชคะแนนการทําแบบฝกหัดหรือ
แบบฝกทักษะ) ในระหวางที่ผูเรียนกําลงัเรียนตามแผนการจดัการเรียนรู ซึง่คํานวณไดจากสูตร 
 

1001 



A
N
x

E  

  
 เมื่อ  E1  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      ΣX แทน  ผลรวมของคะแนนทกุสวน 
      N   แทน  จํานวนนักเรียน 
      A  แทน  คะแนนเต็มของทัง้หมด 
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   2. ประสทิธิภาพของผลลัพธ (E2) หมายถึง คาที่บงบอกวาแผนการจัดการเรียนรูน้ัน  
สามารถสงผลใหผูเรียนเกิดสัมฤทธ์ิผลไดหรือไม บรรลุวัตถุประสงคหรือเปนไปตามที่กําหนดไวใน
แผนการจัดการเรียนรูมากนอยเพียงใดซึ่งคํานวณจากคะแนนที่ไดจาการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน (ทดสอบหลังเรียน) ของผูเรียนทุกคน ซึ่งคํานวณไดจากสูตร 

 

1002 



B
N
Y

E  

 
    เมื่อ E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
      ΣY แทน ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
          ทางการเรียน 
      N  แทน จํานวนผูเรียน 
      B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
   3. คาของ 

A
N หรือ 

B
N  คือคะแนนเฉลี่ยของกลุม เมื่อคูนดวย 100 คือ คะแนนเฉลี่ย 

คิดเปนรอยละ หรือเรียกสั้นๆ  วา รอยละของคะแนนเฉลี่ย 
   4. สูตรการหาคา E1 และ E2 เปนการหาประสทิธิภาพของสือ่การสอน หรอื

ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู ไมใชการหาคาสถิติ 
   5. สูตรการหาคา E1 และ E2 สามารถคํานวณไดคาตัวเลขที่บอกถึงประสิทธิภาพของ

สื่อหรือแผนการจัดการเรียนรู แตการที่จะสรปุวาสื่อหรอืแผนการจัดการเรียนรูที่พฒันาข้ึนน้ันมี
ประสิทธิภาพหรือไม จะตองมีการกําหนดเกณฑเพื่อใชในการพิจารณา โดยเกณฑดังกลาวนิยมใช
หลักการเรียนรูแบบรอบรู (Mastering Learning) คือต้ังเกณฑไวที่ รอยละ 80 และยอมรับความ
ผิดพลาดไดไมเกินรอยละ 2.5 ดังน้ันตองมีประสทิธิภาพไมตํ่ากวา 80 – 2.5 = 77.5 สวนการกําหนด
เกณฑความผิดพลาดที่ยอมรบัได คือไมควรเกินรอยละ 5  

   6. การเลอืกเกณฑเพือ่กําหนดคาประสิทธิภาพของสื่อการสอนหรือนวัตกรรม ควร
พิจารณาจากหลายปจจัย เชน ประเภทของสือ่นวัตกรรม สติปญญาของกลุมผูเรียน วุฒิภาวะของผูเรียน
และวัตถุประสงคของการเรียน เปนตน โดยทั่วไปนวัตกรรมหรือสื่อการสอนที่มุงเนนการพฒันาทักษะ
มักจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพตํ่ากวาการพฒันาความรู ทั้งน้ีเน่ืองจากการพัฒนาทกัษะตองใชเวลา
มากกวา  

  สรปุจากขอมูลขางตันไดวา การหาประสทิธิภาพชุดการสอนเปนการยืนยันวา ชุดการสอน
ที่ผลิตข้ึน เมื่อนําไปใชสามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรยีนรูของผูเรียนใหเกิดข้ึนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ เมื่อพจิารณาองคประกอบชุดการสอน 
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เจตคติ 
 
 เจตคติเปนเรื่องของความชอบ ความไมชอบ ความลําเอียง ความคิดเห็น ความรูสึก ความเช่ือ
ฝงใจของเราตอสิ่งหน่ึงสิง่ใด มักจะเกิดข้ึนเมื่อเรารับรูหรือประเมินผูคน เหตุการณในสังคม เราจะเกิด
อารมณความรูสึกบางอยางควบคูไปกับการรบัรูน้ัน และมผีลตอความคิดและปฏิกริิยาในใจของเรา 
ดังน้ัน เจตคติจงึเปนทั้งพฤติกรรมภายนอกทีอ่าจสังเกตได หรือพฤติกรรมภายในที่ไมสามารถสังเกตเห็น
ไดโดยงาย แตมีความโนมเอียงที่จะเปนพฤติกรรมภายในมากกวาพฤติกรรมภายนอก ไดมีผูกลาว
ความหมายของเจตคติดังตอไปน้ี 
  1. ความหมายของเจตคติ 
   สถิติ วงศสวรรค (วงพักตร ภูพันธศรี และศิรินันท ดํารงผล.    2545  :  218  ;   
อางอิงมาจาก  สถิติ วงศสวรรค.   2525  :  ไมมีเลขหนา) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ 
หมายถึง การลงความเห็นของความรูสกึจากการที่ไดรับรูมาวาปรัศนีใด (สิ่งใด คนใด สถานการณใด 
สถาบันใด ตัวใด) ดีหรือไมดี (dissapproval) เพียงใด 
   สมจิต ธนสกุาญจน และคณะ (วงพักตร ภูพันธศรี และศิรินันท ดํารงผล.    2545:  
218  ;  อางอิงมาจาก สมจิต ธนสกุาญจน และคณะ.    2514  :  ไมมีเลขหนา) ไดใหความหมายของ
เจตคติไววา เจตคติ หมายถึง สภาพทางจิตใจที่เกิดจากประสบการณอันทําใหบุคคลมีทาทีตอสิ่งใดสิ่ง
หน่ึงในลกัษณะใดลักษณะหน่ึง 
   ครอนบรัค (วงพักตร ภูพันธศรี และศิรินันท ดํารงผล.    2545  :  218  ;   
อางอิงมาจาก Cronbach.   1977  :  unpaged) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ หมายถึง 
การทีบุ่คคลยอมรับหรอืไมยอมรับสิ่งใด บุคคลใดๆ ที่เปนรูปธรรม (concretion) หรือนามธรรม 
(abstraction) ทั้งน้ีเปนผลจากการทีบุ่คคลไดมีความสมัพันธเกี่ยวของกัน  
   เชอรีฟ และ เชอรีฟ (วงพกัตร ภูพันธศร ีและศิรินันท ดํารงผล.    2545  :  218  ;  
อางอิงมาจาก Sherif and Sherif.    1969  :  unpaged) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ 
หมายถึง รปูแบบของพฤติกรรมที่มลีักษณะเฉพาะรวมทัง้เปนพฤติกรรมที่คอนขางคงที่ และมกีารเลือกที่
จะแสดงพฤติกรรมที่มีทิศทางเขาหรือตอตานตอวัตถุ บุคคลและเหตุการณตางๆ  

   อิงลิช และ อิงลิช (วงพักตร ภูพันธศรี และศิรินันท ดํารงผล.    2545  :  218  ;  
อางอิงมาจาก English and English.    1985  :  unpaged) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ 
หมายถึง ความคงทนของการตอบสนองหรือเปนความพรอมที่จะตอบสนองอยางใดอยางหน่ึงตอสิ่งใด 
สิ่งหน่ึง นอกจากน้ียังกลาววา เจตคติ เปนความคิดซึ่งเปนภาวะสมมติ ไมสามารถสงัเกตไดโดยตรงแต
อนุมานไดจากพฤติกรรมภายนอก 
   ฮีลการด (วงพักตร ภูพันธศรี และศิรินันท ดํารงผล.    2545  :  218  ;  อางอิงมาจาก  
Hilgard.    1962  :  unpaged) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ หมายถึง แนวโนมของการ
กระทําที่หันเหเขาหาหรือถอยหนีจากวัตถุ สังกัปหรือสถานการณตางๆ และเปนความพรอมกอนทีจ่ะ
ตัดสินใจใหตอบสนองตอลักษณธของวัตถุ สังกปัหรือสถานการณที่ตัวเขาเขาไปเกี่ยวของ 
   เธอรสโตน (ปรียาพร วงศอนุตรโรจน.    2551  :  243  ;  อางอิงมาจาก Thurstone.    
1978  :   unpaged) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ หมายถึง ระดับความมากนอยของ
ความรูสึกในดานบวกและลบทีม่ีตอสิ่งหน่ึงสิง่ใด ซึ่งสามารถบอกความรูสึกเห็นดวยหรือไมเห็นดวย 
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   อัลพอท (ปรียาพร วงศอนุตรโรจน.    2551  :2  43  ;  อางอิงมาจาก Allport.    
1960  :  unpaged) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ หมายถึง สภาวะความพรอมของจิตใจ  
ซึ่งเกิดข้ึนจากประสบการณ สภาวะความพรอมน้ีจะเปนแรงที่กําหนดทิศทางของปฏิกิริยาของบุคคลที่มี
ตอบุคคล สิ่งของ และสถาณการณทีเ่กี่ยวของ  
   เบลกิน และสกายเดล (ปรียาพร วงศอนุตรโรจน.    2551  :  243  ;  อางอิงมาจาก 
Belkin and Skydell.    1979  :  unpaged) ไดใหความหมายของเจตคติไววา เจตคติ หมายถึง 
แนวโนมที่บุคคลจะตอบสนองในทางที่เปนความพอใจ ไมพอใจตอผูอื่น เหตุการณ สิ่งของตางๆ  
อยางสม่ําเสมอและคงที ่
  จากความหมายดังกลาวสรปุไดวา เจตคติ หมายถึง การแสดงออกถึงความรูสึก ความ
คิดเห็นและพฤติกรรมของบุคคล ที่มีตอสิง่ใดสิ่งหน่ึงทั้งในทางบวกหรือทางลบ ชอบหรือไมชอบ เห็นดวย
หรือไมเห็นดวย และเจตคติสามารถสรางไดและสามารถเปลีย่นแปลงได จากการเรียนรูทางสังคม 
สภาพแวดลอมรอบตัวและสิง่เราใหเกิดการเปลี่ยนแปลง 
 2. องคประกอบของเจตคติ 
  โดยทั่วไปเจตคติประกอบดวยองคประกอบ 3 ประการคือ (ปรียาพร วงศอนุตรโรจน.    
2551  :  247)  
   2.1 องคประกอบดานความรูสึกความเขาใจ (Cognitive Component)  
เปนองคประกอบดานความรูความเขาใจของบุคคลทีม่ีตอสิ่งเราน้ันๆ เพื่อเปนเหตุผลทีจ่ะสรปุความ และ
รวมเปนความเช่ือหรือชวยในการประเมินสิง่เราน้ันๆ  
   2.2 องคประกอบดานความรูสึกหรืออารมณ (Affective Component) เปน
องคประกอบดานความรูสกึหรอือารมณของบุคคล ที่มีความสัมพันธกบัสิง่เรา เปนผลเน่ืองมาจากการที่
บุคคลประเมินผลสิ่งเราน้ันแลววา พอใจหรือไมพอใจ ตองการหรือไมตองการ ดีหรือเลว  
   2.3 องคประกอบพฤติกรรม (Behavioral Component) เปนองคประกอบทางดาน
ความพรอมหรือความโนมเอียง ที่บุคคลจะประพฤติ ปฏิบัติ หรือตอบสนองตอสิ่งเราในทิศทางทีจ่ะ
สนับสนุนหรือคัดคาน ทั้งน้ีข้ึนอยูกบัความเช่ือหรือความรูสึกของบุคคล ที่ไดจากการประเมินผล
พฤติกรรมที่คิดจะแสดงออกมา จะสอดคลองกับความรูสึกทีม่ีอยู เชน คนที่มีเจตคติที่ไมดีตอศาสนา  
ก็จะไมสนใจเขาวัดฟงธรรม หรอืผูทีม่ีเจตคติตอการเรียนดีกจ็ะมานะพยายามทีจ่ะเรียนใหดี และเรียนตอ
ในระดับสูงข้ึนไป 

 จากขอมลูทําใหทราบวา เจตคติมีองคประกอบทั้งดานความคิด อารมณ และการปฏิบัติซึง่
ทั้งหมดน้ีข้ึนอยูกับประสบการณ และสิ่งเราตางๆ  
 3. หลักการสรางเจตคติที่ดีแกผูเรียน 
  การจัดการเรียนการสอนวิชาตางๆ น้ัน นอกจากจะมจีุดมุงหมายใหนักเรียนมีความรู
ความสามารถในวิชาที่เรียนแลว ยังตองปลูกฝงใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาที่เรียนดวยเพราะเจตคติมี
ความสําคัญเปนสิ่งที่ทําใหที่ทําใหผูเรียนมีความต้ังใจเรียน สนใจเรยีน และแสวงหาความรูไดเปนอยางดี 
ถานักเรียนมเีจตคติที่ดีตอการเรียนการสอนในวิชาที่เรียนก็จะทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
สูงข้ึนดวย (สุโท เจริญสุข.    2524  :  62-67) ครูผูสอนจะเปนบุคคลสําคัญในการสงเสริมใหผูเรียน 
มีเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอน ดังน้ี 
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   3.1 ใหขอเท็จจรงิที่ถูกตองแกผูเรียน โดยวิธีการอธิบายหรือจัดประสบการณใหแก
ผูเรียนนําไปพจิารณาไตรตรอง จนเกิดการยอมรับเจตคติน้ัน 
   3.2 ชักจูงใหผูเรียนเกิดการยอมรับโดยการใหคําแนะนํา บอกเลาหรอืใหความรูเพิ่มเติม
จากทีผู่เรียนไดเรียนรูมา 
   3.3 จัดกิจกรรมใหเราใจ ใหเกิดการยอมรับ เชน การใหชมภาพยนตรดูละครหรือดู
รูปภาพ 
   3.4 ใหเขารวมกจิกรรมเพื่อใหเกิดประสบการณตรง ผูเรียนไดพบแลวไดสัมผสัดวย
ตนเองยอมเปลี่ยนเจตคติหรือยอมรบัเจตคติใหมได 
   3.5 สรางความประทบัใจใหแกผูเรียน 
   3.6 การอานหนังสือจะชวยเปลี่ยนเจตคติไดบาง เพราะผูอานมักจะนําตัวเองเขาไปสวม
บทบาทตัวเอกในเรื่อง ทําใหคลอยตามแนวคิดตางๆ ถาผูสอนจัดหนังสือที่ดีใหอานผเรียนยอมไดเจตคติ
ที่ตองการ 
   3.7 จัดสิ่งแวดลอมและสถานการณใหม 
 สรปุจากหัวขอดังกลาวการสรางเจตคติ คือ การปลกุฝงใหผูเรียนเกิดความรูสึกในเชิงบวก การ
ยอมรบั และการสรางความประทบัใจที่จะชวยใหผูเรียนคลอยตามแนวคิดที่ครูจัดการเรียนการสอน 
 4. การปลกูฝงเจตติ 
  เจตคติที่ดี เปนสิง่สําคัญในการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียน ดังน้ันจึงมีความจําเปนที่ครู
จะตองปลกูฝงเจตคติที่ดีแกผูเรียน (กมลรัตน หลาสุวงษ.    2524  :  184-187) ไดกลาวถึง
องคประกอบในการเกิดเจตคติไวดังน้ี 
   4.1 การไดรับประสบการณเฉพาะดาน บุคคลจะเกิดเจตคติตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงข้ึนเมื่อ
ไดรับประสบการณน้ันดวยตนเองถาเปนเจตคติทางบวกจะทาํใหประทับใจซาบซึ้งกับประสบการณทีผ่าน
มาแตถาเปนเจตคติทางลบก็ยากทีจ่ะลบความรูสึกไมพอใจออกไปงายๆ  
   4.2 การติดตอสื่อสารความหมายกบัผูอื่น ถาบุคคลมีการติดตอสื่อสารความหมายกับ
ผูอื่นแลวไดรบัการตอบสนองในทางที่ดี เปนที่พงึพอใจ ยอมเกิดเปนเจตคติทางบวก ถาบุคคลมีการ
ติดตอสื่อความหมายกับผูอื่นแลว ไดรับการตอบสนองในทางที่ไมดีไมเปนที่พอใจยอมเกิดเจตคติทางลบ 
   4.3 การเลียนแบบตัวอยาง บุคคลจะเกิดเจตคติไดจากตัวแบบที่ปรากฏใหเห็นและถา
เกิดเจตคติทางบวกแลวก็จะเลียนแบบพฤติกรรมตัวอยางน้ัน ถาเปนเจตคติทางลบกจ็ะเลียนแบบหรือ
อาจมีพฤติกรรมตรงกันขามกบัตัวแบบได 
   4.4 องคประกอบของสถาบัน บุคคลจะเกิดเจตคติเน่ืองมาจากอิทธิพลของสถาบัน
ตางๆ ที่เกี่ยวของ โดยสถาบันทกุสถาบันยอมมกีฎขอบังคับระเบียบแบบแผน แนวทางปฏิบัติกําหนดไว
ใหบุคคลในสถาบันน้ันยึดถือและปฏิบัติตาม 
 ดังน้ันแนวทางในการปลกูฝงเจตคติที่ดีใหเกิดแกผูเรียน จะตองเริ่มตนจากสิง่ที่ใกลตัวโดยครู
อาจจะมีตัวอยางในการแสดงออกที่ดี มีความจริงใจทีจ่ะสรางสิ่งที่ประทบัใจใหเกิดแกผูเรียน 
 5. การวัดเจตคติ 
  การวัดเจตคติน้ันถือวาเปนเรื่องที่ยากมาก เพราะเทากบัวัดสิง่ที่วัดไมได นักวิชาการจึงหา
วิธีวัดโดยการสรางเครื่องวัดข้ึนมาเรียกวา สเกล (Scale) ซึ่งหมายความวา เปนวิธีการสรางเครื่องมือโดย
การใชประเด็นตางๆ  ของแตละเรื่องที่วัดมาช่ังนํ้าหนัก และคะแนนวาขอไหนควรจะมีคะแนน 
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มากนอยกวากันอยางไร พอสรางวิธีวัดเสรจ็แลวก็ตรวจพิจารณาความเช่ือถือไดแลวก็ใชวัดเจตคติน้ันๆ 
กับกลุมคนที่ตองการศึกษา เจตคติในเรือ่งน้ันๆ ของบุคคลแตละบุคคลจะเปนอยางไรก็ข้ึนอยูกับคะแนน
ที่ไดรับ จากรูปแบบการสรางแบบวัดเจตคติมีผูนําเขามาใชในการพัฒนาแบบวัดเจตคติตอสิง่ตางๆ 
มากมาย แตในทางการศึกษานิยมนํามาใชมาก คือ วิธีของลิเคิรท การวัดเจตคติตามวิธีน้ีจะกําหนดชวง
ความรูสึกของคนเปน 5 ชวง หรือ 5 ระดับ ผูศึกษาคันควาไดใชวิธีการของลิเคิรทวัดเจตคติของนักเรียน
ที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม ซึ่งการวัดเจตคติของบุคคลอาจทําไดหลายวิธีดังน้ี  
(ธีรวุฒิ เอกะกุล.    2549  :  19) 
   5.1 การสังเกต เปนการสังเกตพฤติกรรมของบุคล เชน สังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่ไม
สงงานเมื่อครูสัง่ เมื่อถึงเวลาเรียนก็จะน่ังคุยกับเพื่อน อาจสรุปไดวามีเจตคติที่ไมดีตอภาษาอังกฤษ 
   5.2 การตอบแบบสอบถาม การวัดเจตคตินอกจากใชวิธีการสังเกตแลว อาจใชวิธีให
ตอบแบบสอบถามก็ได ซึ่งมหีลายแบบ เชน แบบสอบถามของ Likert แบบสอบถามของ Gutman 
แบบสอบถามของ Thurstone 
   5.3 การสัมภาษณ การวัดเจตคติวิธีเปนการสัมภาษณและสนทนากันการสัมภาษณและ
สนทนาที่ดี ยอมจะชวยใหมองเหน็เจตคติของผูสัมภาษณ หรือคูสนทนาได 
 6. การสรางมาตราวัดเจตคติของลิเคิรท มีข้ันตอนดังน้ี (ธีรวุฒิ เอกะกุล.    2549  :  55) 
  6.1 ต้ังจุดมุงหมายของการศึกษาวาตองการศึกษาเจตคติของใครที่มีตอสิ่งใด 
  6.2 ใหความหมายของเจตคติตอสิง่ทีจ่ะศึกษาน้ันใหแจมใสชัดเพื่อใหทราบวาสิ่งทีเ่ปน
ประเด็นทีจ่ะสรางแบบวัดน้ันประกอบดวยคุณลักษณะใดบาง 
  6.3 สรางขอความใหครอบคลุมกบัลกัษณะที่สําคัญๆ  ของสิง่ที่จะศึกษาใหครบถวนและ
ตองมีขอความที่เปนไปในทางบวกและทางลบ มากพอตอการที่เมื่อนําไปวิเคราะห 
  6.4 ตรวจสอบขอความทีส่รางข้ึน ซึ่งทําไดโดยผูสรางขอความข้ึนเองและนําไปใหผูมี
ความรูในเรื่องน้ันๆ ตรวจสอบ โดยพิจารณาในเรือ่งของความครบถวนของคุณลกัษณะของสิง่ที่ศึกษา
และความเหมาะสมของภาษาที่ใช ตลอดจนลักษณะการตอบขอความที่สรางวาสอดคลองกันหรือไม
เพียงใด เชน พิจารณาวาควรจะใหตอบวา เห็นดวยอยางย่ิง เห็นดวย เฉยๆ  ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย 
อยางย่ิง หรือชอบมากทีสุ่ด ชอบมาก ปานกลาง ชอบนอย ชอบนอยทีสุ่ด เปนตน 
  6.5 ทําการทดลองข้ันตนกอนที่จะนําไปใชจรงิ แลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน
หน่ึงเพื่อตรวจสอบความชัดเจนของขอความและภาษาที่ใชอีกครั้งหน่ึง และเพื่อตรวจสอบคุณภาพดาน
อื่นๆ ไดแก ความเที่ยงตรง คาอํานาจจําแนก และคาความเช่ือมั่นของมาตราวัดเจตคติทั้งชุดดวย 
  6.6 กําหนดการใหคะแนนการตอบของแตละตัวเลอืก โดยทัว่ไปนิยมใชคือ กําหนดคะแนน
เปน 5 4 3 2 1 หรือ 4 3 2 1 0 สําหรับขอความทางบวกและ 1 2 3 4 5 หรือ 1 2 3 4 5 หรือ 0 1 2 
3 4 สําหรับขอความทางลบ 
 จากการศึกษาเรือ่งการวัดเจตคติสรปุไดวา ควรมีการสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนที่เรียน
สังเกตเวลาเรียนในหอง การตอบแบบสอบถาม โดยใหนักเรยีนตอบแบบสอบถามทีเ่ราเตรียมไวใหการ
สัมภาษณ โดยการสนทนากับนักเรียนในเรือ่งตางๆ ถาเรามกีารสนทนาที่ดียอมจะใหเด็กมองเห็นเจตคติ
ของผูสัมภาษณใหมีการไววางใจที่จะเปดเผยในเรือ่งตางๆ  ไดงาย 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
 
 1. ความหมาย 
  กรมวิชาการ (2521  :  11) ใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา หมายถึง 
"ความสําเรจ็หรือความสามารถในการกระทําใด ๆ  ที่ตองอาศัยทักษะหรือมิฉะน้ันก็ตองอาศัยความรูใน
วิชาหน่ึงวิชาใดโดยเฉพาะ 
  บูชิตา รัตนไธสง และอังคณา นันทธิพาวรรณ (2544  :  15) ใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวา หมายถึง ความสําเร็จที่ไดรับจากความรูความสามารถหรือทักษะ หมายถึง ผลงานการ
เรียนการสอนหรือผลงานที่เด็กไดจากการประกอบกจิกรรมสวนน้ัน ๆ  ก็ได 
 จากความหมายดังกลาวขางตน สรุปวา ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การพัฒนาทักษะ
ทางการเรียน จะประกอบดวยสิง่สําคัญอยางนอยสามสิ่ง คือ ความรู ทักษะ และสมรรถภาพสมองใน
ดานตาง ๆ  ซึ่งโดยปกติพจิารณาจากคะแนนสอบที่กําหนดใหหรือคะแนนที่ไดจากงานที่ครมูอบหมายให
หรือทั้งสองอยาง ความสําเร็จที่ไดรับจากความรูความสามารถ 
 2. การวัดผลสัมฤทธ์ิ  
  การวัดผลสมัฤทธ์ิเปนการวัดความสําเร็จทางการเรียน วัดประสบการณทางการเรียนที่
นักเรียนไดรับจากการเรียนการสอนในโรงเรียน วัดตามจุดมุงหมายของการสอน ไดแก วัดความรูพื้นฐาน
หรือความพรอมของนักเรียนกอนที่จะเรียนเน้ือหาวิชา วัดความกาวหนาในการเรียน วัดเพื่อวินิจฉัยการ
เรียน วัดเพื่อประเมินผลรวมเมื่อการเรียนการสอนสิ้นสุดลง จึงอาจสรุปไดวาการวัดผลสัมฤทธ์ิเปนการ
วัดเพื่อบอกปรากฏการณหรือพฤติการณของนักเรียนในปจจบุันกาล การวัดผลสัมฤทธ์ิแบงออกไดเปน  
2 สวนใหญๆ  ดังน้ี (บูชิตา รัตนไธสง และองัคณา นันทธิพาวรรณ.    2544  :  141) 
   2.1 การวัดผลภาคเน้ือหาทฤษฎี เปนการวัดความรูในเน้ือหาวิชาที่ไดเรียนมา 
ประสบการณในการเรียนรู รวมทั้งพฤติกรรมความสามารถดานตางๆ สวนใหญมักจะใชแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิเปนเครื่องมือ ถาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิสรางไดสอดคลองกับจุดมุงหมายของวิชา ผลการ
สอบก็จะบงช้ีผลการสอนของครูและผลการเรียนของนักเรียน อีกทั้งทําใหครูและนักเรียนมองเห็นจุดเดน
และจุดดอยที่ควรปรับปรงุรวมกัน 
   2.2 การวัดผลภาคปฏิบัติ เปนการวัดความสามารถในการฝกปฏิบัติงานหรือทักษะการ
ของผูเรียน ไดแก ความสามารถในดานศิลปะ ดนตรี พลศึกษา การชางฝมือตางๆ การวัดทกัษะตางๆ 
เหลาน้ี จะใชแบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนเครื่องมอื 
 3. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิสามารถจําแนกไดหลายอยางตามเกณฑในการจําแนก ดังน้ี  
(บูชิตา รัตนไธสง และองัคณา นันทธิพาวรรณ.    2544  :  141) 

3.1 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิจําแนกตามจุดมุงหมายการประเมิน ไดแก  
 3.1.1 แบบทดสอบองิเกณฑ เน่ืองจากการประเมินแบบอิงเกณฑน้ันข้ึนอยูกับเกณฑ 

สัมบรูณ หรอืเกณฑที่กําหนดข้ึนโดยไมเกี่ยวของกับกลุมผูเรยีน มุงประเมินวาผูเรียนสามารถหรือไม
สามารถทําอะไรไดบาง โดยเปรียบเทียบกับเกณฑทีก่ําหนดไวลวงหนา มิไดเปรียบเทียบกับคะแนนของ
เพื่อน ดังน้ันการวัดแบบองิเกณฑจะกอใหเกิดการเรียนรูแบบเกื้อกูลชวยเหลือซึ่งกันและกัน ขอสอบอิง
เกณฑจะตองมีความตรงตามเน้ือหา ขอสอบแตละขอตองวัดพฤติกรรมที่บงบอกการเรียนรูน้ันๆ  
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ยึดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรรมเปนหลัก ขอสอบอิงเกณฑกจ็ะมีทั้งความตรงตามเน้ือหา ตามพฤติกรรมที่
จะวัด หรือตรงตามโครงสราง และจะตองตรงตามสภาพดวย จากลักษณะความสําคัญดังกลาวน้ัน 
แบบทดสอบอิงเกณฑจงึไมเนนดานความยากหรืออํานาจจําแนก การแปลคะแนนแบบองิเกณฑยึดหลัก
ที่วาความสามารถของผูเรียนจะถูกนําไปเทียบกบัเกณฑที่ไดต้ังไว ความหมายของคะแนนก็ข้ึนอยูกับ
ระยะความแตกตางระหวางคะแนนของผูเรียนกับเกณฑก็ไดกําหนดไวต้ังแตตน ผูใดมีคะแนนสูงกวา
เกณฑก็แสดงวาไดเรียนรูในเรื่องน้ันๆ หรอืมีความสามารถในเรื่องน้ันแลว แตถาคะแนนของผูเรียนยังตํ่า
กวาเกณฑอยู ก็แสดงวาผูเรียนยังไมบรรลจุุดประสงคของการเรียน 

 3.1.2 แบบทดสอบองิกลุม เน่ืองจากการประเมินแบบอิงกลุมเปนการประเมินที ่
ข้ึนกับเกณฑสัมพัทธ หรือเกณฑที่ไดจากพฤติกรรมของกลุม การประเมินลักษณะน้ีมุงหาความแตกตาง
ระหวางผูเรียนเปนสําคัญและเปนแรงกระตุนใหเกิดการเรียนรูแบบแขงขันระหวางผูเรียนดวยกัน  
ไมสามารถระบุวาผูเรียนบรรลุตามจุดมุงหมายของการสอนที่ระบุไวแตแรกแลวหรือไม คุณสมบัติที่ดีของ
แบบทดสอบแบบองิกลุม จะตองมีอํานาจจําแนกสามารถจําแนกกลุมนักเรียนไดอยางชัดเจน ดังน้ัน
ขอสอบแตละขอจงึควรมีอํานาจจําแนกสูงมากๆ  และโดยทัว่ไปขอสอบจะมีอํานาจจําแนกสูงไดก็ตอเมือ่
ขอสอบน้ันมีคาความยากประมาณ .50 ดังน้ัน ขอกําหนดทีต่ามมาคือตองมีความยากงายพอเหมาะ  
การแปลความหมายของคะแนนแบบอิงกลุมจะเปนลกัษณะของการนําเอาคะแนนของนักเรียนไป
เปรียบเทียบกับคะแนนของคนอื่นๆ  ในกลุมเดียวกันโดยคะแนนของทุกคนที่นําไปเปรียบเทียบน้ัน ตอง
ไดมาจากแบบทดสอบชุดเดียวกัน การแปลความหมายมกัจะใชคะแนนเฉลี่ยของกลุมเปนจุดหลักในการ
เปรียบเทียบ 

3.2 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ จําแนกตามลักษณะการสรางสามารถจําแนกได 2  
ประเภท ดังน้ี 

 3.2.1 แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มีคุณภาพไดผานการ 
วิเคราะหเปนอยางดีตามหลักการและกระบวนการสราง อีกทั้งมีการหาเกณฑปกติเพือ่การเปรียบเทียบ
และตีความหมายของคะแนนอีกดวย  

 3.2.2 แบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนเอง เปนแบบทดสอบที่ครูผูสอนเปนผูสรางข้ึนเอง 
เพื่อใชประเมินการเรียนรูของนักเรียน ซึง่ปกติใชในโรงเรียน 

 จาการศึกษาเรื่องผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสรปุไดวา ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตามหลักสูตร 
ตางๆ เปนเครื่องช้ีความสําเร็จในการจัดการศึกษาของหลกัสตูรน้ันๆ การจัดการศึกษาตามหลักสูตร
ตางๆ เกี่ยวของกบัจุดมุงหมายของหลกัสูตร เน้ือหา การจัดการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล 
ดังน้ันผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจงึเปนตัวช้ีความสําเรจ็ของการจัดการศึกษาตามจุดมุงหมายและเน้ือหา
สาระที่เกี่ยวของ 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 1. งานวิจัยในประเทศ 
  ยุทธพงษ บุญภา (2550  :  55-58) ไดศึกษาการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใช

เกมสื่อสาร นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5พบวาเกมทําใหนักเรียนเรียนดวยความสนุกสนาน บรรยากาศ
ไมตึงเครียด นักเรียนสวนมากต้ังใจรวมกจิกรรมดวยดีทําใหนักเรียนสามารถพูดภาษาอังกฤษไดดีข้ึน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 76

มีความกลาและ มีความเช่ือมั่นในการพูด สามารถใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารไดอยางมั่นใจ และทํา
ใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูข้ึน ผลการศึกษาคือ นักเรียนมคีะแนนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียนรอยละ 39.00 
และมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ดังน้ันเกมสื่อสาร จึงเปน
เกมทีเ่หมาะกบัการจัดกจิกรรมเพื่อพฒันาทกัษะการพูดภาษาอังกฤษ 

  สมบรูณ พงศาเทศ (2550  :  86-87) ไดศึกษาการพัฒนาทกัษะการอานและการเขียนคํา
ยากวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 โดยใชเกมพบวานักเรียนสามารถนําความรูไปใชใน
ทักษะการอานและการเขียนทําใหนักเรียนมีหลักเกณฑในการอานคําสามารถอานคําไดคลองและ 
รวดเร็วข้ึน ทักษะการเขียนนักเรียนสามารถใชคําและเขียนคําไดถูกตองและเหมาะสม คะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางทักษะการอานและการเขียนคํายาก พบวา นักเรียนมีคะแนนการอานรอยละ 76.63  
มีคะแนนผานเกณฑ 23 คน คิดรอยละ 79.31 ของนักเรียนทั้งหมด และทักษะการเขียนนักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยรอยละ 75.50 มีนักเรียนผานเกณฑ 23 คน คิดเปนรอยละ 79.31 ของนักเรียนทัง้หมด 

  สมจิต จันจุฬา (2551  :  50-53) ไดศึกษาผลการใชบอรดเกมที่มีตอการสะกดคําศัพท
ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 พบวาแผนการจัดการเรียนรูเรียนรูทีเ่นนการฝกสะกด
คําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชบอรดเกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ 
79.88 / 81.27 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 75/75 คาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง 
ผลการใชบอรดเกมที่มีตอการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เทากับ 
0.6943 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 69.43 นักเรียนมีความสนใจเรียนดีข้ึน 
กระตือรือรนในการเรียน เรียนอยางมีความสุขและสนุกสนาน สามารถโตตอบเปนภาษาอังกฤษได
เหมาะสมกับวัย มีความรบัผิดชอบตอหนาทีท่ี่ไดรับมอบหมายเปนสิ่งที่แสดงใหเห็นถึงความสนใจของ
นักเรียน ผลงานที่ไดจากการทําแบบฝกหัดอยูในเกณฑที่นาพอใจมากคะแนนผานเกณฑทุกคน 

  นันทิพา สันทัดการ (2551  :  56) ไดศึกษาการใชเกมในการสอนภาษาพบวาการสอน
ภาษาในปจจุบันการใชเกมเปนวิธีการสอนที่เขาถึงนักเรียนไดดีกวานวัตกรรมอื่นๆ เพราะกิจกรรมเกมทํา
ใหกระตือรือรนในการเรียนภาษา สนุกสนาน และเกมทําใหเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษและ
นักเรียนสามารถฝกพูดสนทนาระหวางกิจกรรมเกม ซึง่เปนประโยชนอยางย่ิงในการนําไปใชใน
ชีวิตประจําวัน 

  นริสา กลัยา (2552  :  71-73) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนคําศัพท
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โดยการใชเกมพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพท
วิชาภาษาอังกฤษโดยใชเกมนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลสมัฤทธ์ิสูงกวาเกณฑของโรงเรียนทีก่ําหนดไว 
รอยละของคะแนนเต็มคือ คิดเปนรอยละ 73.33 และมจีํานวนนักเรียนผานเกณฑดังกลาวคิดเปนรอยละ 
73.18 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือรอยละ 70 

  พรรษพล ดีดพิณ (2551  :  72) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจต
คติตอการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรือ่งการเขียนสะกดคําที่มีตัวสะกดไมตรงตามมาตรา
ตัวสะกดของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่สอนโดยใชเกมกับการสอนปกติ พบวานักเรียนที่เรียนโดย
ใชเกมมผีลสัมฤทธ์ิสูงกวานักเรียนทีเ่รียนโดยแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 ทั้งน้ีเพราะ
การสอนโดยใชเกมทําใหนักเรียนมีสวนรวมและมีความสุข เพราะเกมเปนเครื่องมือในการสอนที่มีคุณคา
ทําใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคในการเรียนภาษาไทย และความกาวหนาดานเจตคติตอการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนที่เรียนดวยเกมมีความกาวหนาดานเจตคติตอการเรียนรูสงูกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ 
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อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 การสอนดวยเกมเปนการเรียนรูอยางมีความสุข จงึทําใหนักเรียนมี
ความเอาใจใส ความต้ังใจ ความชอบ ความมุงมั่นที่จะทํากจิกรรมตางๆ ใหสําเร็จ และเขารวมกิจกรรม
น้ันดวยความเต็มใจ กระตือรือรน ซึ่งมผีลทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

  พระสุทธิพงษ สนสุวรรณ (2552  :  69-72) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคําศัพทภาษาอังกฤษและศึกษาความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่สอนโดยใชเกมและการสอนตามคูมือ ผลการวิจัยพบวาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
คําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนโดยใชเกมสูงกวาการสอนตาม
คูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความคงทนในการจําคําศัพทที่สอนโดยใชเกมสูงกวาการ
สอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเกมมีประโยชนในการสอนภาษา โดยเฉพาะ
การเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษซึง่เปนภาษาตางประเทศ ทั้งน้ีเน่ืองจากเกมเปนกจิกรรมที่สนุกสนานและ
ชวยลดความตึงเครียดในการเรียนไดดีทําใหผูเรียนไมรูสึกกดดันในการเรียนรู และสามารถเรียนรูไดอยาง
อิสระจึงทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทและความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ
สูงข้ึน ทั้งน้ีเปนเพราะเกมเปนกิจกรรมทีก่อใหเกิดการเรียนรูที่เกิดข้ึนจากประสบการณจรงิ 

  นุชจรี วงศไฝ (2553  :  40-45) ไดศึกษาเรื่องเจตคติกับผลการเรียนภาษาอังกฤษของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทพบดินทรวิทยาเชียงใหม อําเภอเมืองเชียงใหม พบวานักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มีเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษอยูในระดับดี โดยเจตคติที่ดีดานครผููสอนมากที่สุด 
ลองลงมาไดแกดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ เพราะกจิกรรมการสอนในวิชา
ภาษาอังกฤษนาสนใจ มีกจิกรรมหลากหลายใหนักเรียนปฏิบัติทําใหนักเรียนมีสวนรวมและเปนกจิกรรม
ที่ไมยากเกินไป กิจกรรมภาษาอังกฤษมีเกมใหเลนสนุกสนานและเทคนิควิธีสอนใหมๆ   กิจกรรม
ภาษาอังกฤษสงเสรมิใหนักเรียนแสดงความคิดสรางสรรค สงเสริมใหนักเรียนคิดเอง วิชาภาษาอังกฤษมี
อุปกรณมีอุปกรณประกอบการเรียนการสอนที่นาสนใจทําใหนักเรียนต้ังใจเรียนเพิม่มากข้ึน 

  บุญาภา ปาลกะวงศ ณ อยุธยา (2553  :  64-70) ไดศึกษาเรื่องการพฒันาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนโดยใชแผนการจัดการ
เรียนรูที่มเีกมประกอบ ผลวิจัยพบวาแผนการจัดการเรียนรูที่มีเกมประกอบสําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 มีประสทิธิภาพ 82.33/80.03 นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

  อาริสา ใจหาว (2554  :  36-39) ไดศึกษาเรื่องผลของการใชเกมเพือ่เรียนรูคําศัพท
ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวานักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิหลังการเรียนโดยใชเกม
ประกอบการสอนสงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนสามารถบอก
ความหมายคําศัพทไดและสามารถทําประโยคใหสมบรูณโดยใชคําศัพทที่ถูกตอง 

 2. งานวิจัยตางประเทศ 
  Keith S. Folse  (2008  :  12-21) ไดศึกษาเรื่องการใชเกมเพื่อการพัฒนาความสามารถ

ในการสื่อสาร เช่ือกันวาการสอนภาษาในการสือ่สารน้ันเปนหน่ึงในวิธีที่มีประสิทธิภาพที่สุดในการออก
หางจุดออนของการสอนภาษาอังกฤษแบบเดิมๆ  โดยวิธีการดังกลาวใชในการพัฒนาความสามารถใน
การสือ่สารของนักเรียน การใชเกมที่มีเน้ือหาสาระเกี่ยวกบัการสื่อสารน้ันคอนขางมีประสิทธิภาพสําหรบั
การพัฒนาในดานน้ันๆ  เปนการชวยใหครูผูสอนภาษาอังกฤษนําการสอนภาษาในการสื่อสารไปใชใน
การฝกฝนนักเรียนได โดยในรายงานน้ีจะกลาวถึงพื้นฐานของการบงช้ีจุดออนของวิธีการสอน 
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ภาอังกฤษแบบเกา วิธีการสอนภาษาในการสือ่สารคืออะไร คานิยมและความสําคัญของการใชเกมใน
การสอนภาษาอังกฤษในช้ันเรียน แนะนําเกมแปดแบบทีส่ามารถนําไปใชในช้ันเรียนได และขอเสนอแนะ
ในการใชเกมเหลาน้ัน 

  Mohammad Agus Salim El Bahri (2008  :  Website) ไดศึกษาเรื่องการสอน
ภาษาอังกฤษโดยใชเกมกลาววาการเรียนรูเปนหน่ึงในกจิกรรมหลักของนักเรียนในช้ันเรียน ซึ่งการเรียนรู
ที่ประสบความสําเร็จน้ันเปนเพียงวิธีการที่เหมาะสมที่จะนําเขาสูกระบวนการ บรรยากาศการเรียนรูและ
กรรมวิธีที่ดีสามารถนําทางใหนักเรียนมีการเรียนรูเพิ่มเติมและมีความหมาย เพื่อใหบรรลุเงื่อนไข
ดังกลาว ผูสอนตองสรางวิธีการเรียนรูในช้ันเรียนทีห่ลากหลายและดึงดูดใจสิ่งที่ผูสอนควรทําเมื่อ
นักเรียนรูสกึเบื่อคือสิง่ทีส่ําคัญ ซึ่งการใชเกมหลากหลายประเภทสามารถเปนทางเลือกในการแกปญหาน้ี
ได ความจริงแลว เกมสามารชวย และสงเสริมใหนักเรียนจํานวนมากคงความสนใจทีจ่ะเรียนรูและ
ทํางานไดโดยในรายงานน้ี ผูเขียนตองการแบงปนประสบการณเกี่ยวกบัวิธีการการสอนคําศัพท
ภาษาอังกฤษโดยใชเกมมีความเขาใจตรงกันประการหน่ึงวาทุกๆ กระบวนการเรียนรูโดยทั่วไปแลวควร
ดําเนินไปอยางเครงเครียดจรงิจงั หากมีใครที่หัวเราะ หรือเกิดความสนุกสนานข้ึน ก็ถือวาไมเกิดการ
เรียนรูข้ึนจรงิ ความเขาใจดังกลาวน้ัน เปนความเขาใจผิด เพราะการเรียนรูภาษาและความสนุกสนาน
สามารถเกิดควบคูกันได วิธีการที่ดีที่สุดวิธีหน่ึงก็คือการเรียนรูโดยใชเกมซึ่งเกมสามารถชวยใหผูสอน
สรางเน้ือหาการสอนภาษาที่มปีระโยชนและมีความหมาย ในกระบวนการการเรียนการสอนทั้งหมดโดย
ใชเกมน้ัน นักเรียนสามารถเขารวมไดอยางกวางขวางและเปดใจ ในการเอาชนะเกมของนักเรียนแตละ
คนหรือกลุมแตละกลุมน้ัน ควรตอบคําถามที่ถูกถามโดยผูสอนหรือนักเรียนคนอื่นอยางกระตือรือรนที่จะ
แขงขัน ซึ่งการจะทําเชนน้ันไดนักเรียนตองเขาใจในสิ่งที่ผูสอนหรือคนอื่นๆ กําลงัพูดหรือที่ไดเขียนลงไป 
และนักเรียนตองสามารถพูดและเขียนอธิบายความเขาใจของตัวเองหรืออธิบายขอมลูได การสอน
ภาษาอังกฤษในโรงเรียนประถมมีจุดมุงหมายเพื่อการรับรองการเรียนรูและพฒันาการทั้งสี่ดาน ไดแก 
การฟง พูด อาน และเขียน ซึ่งสะทอนใหเห็นความสามารถของการใชภาษาที่นักเรียนสามารถแสดง
ความเขาใจหรอืความสามารถทางภาษาข้ันตนโดยเนนการเรียนรูคําศัพทที่เลี่ยงการใชคําศัพทที่ผิดและ
สามารถบรรลเุปาหมายไดดีกวา ฉะน้ันผูสอนควรเลือกวิธีการสอนที่เหมาะกบัหัวขอในกระบวนการเรียน
การสอน 

  Adriana  (2010  :  Website) ไดศึกษาเรื่องการสอนศัพทโดยการเลนเกม กลาววา  
ครูสอนภาษาอังกฤษมกัรูถึงความสําคัญของคําศัพท และรูดีวาผูเรียนตองเรียนรูมันเพือ่ใชในการสือ่สาร 
แนนอน ทุกคนตางเห็นความสําคัญของคําศัพท และยังเปนที่รูกันวา การสอนคําศัพทและเทคนิคตางๆ 
กอนหนาน้ีคอนขางถูกละเลยพอสมควร หรืออาจเปนเพียงทีรู่จักกันทั่วไปวาเปนรายการภาษาของ
คําศัพท ซึ่งในช้ันเรียนแบบเกาน้ัน ศัพทตางๆ  ที่สําคัญกับผูเรียนจะแปรผันตามความสนใจ บุคลิก และ
ภูมิความรูเกาของพวกเขาเอง น่ันหมายความวา แนวทางทีผู่เรียนเปนศูนยกลางน้ันจะมีการเรียนรูกบั
คําศัพท หรือ “ช้ินสวน” ของศัพทที่จําเปนมากกวาอีกทางหน่ึงที่ผูสอนใหเขียนตามคําบอก โดยเลือก
เฉพาะศัพททีส่ําคัญและสามารถนําไปใชประโยชนได นอกจากน้ัน ผูเรียนตองการความชวยเหลอืใน
กระบวนการเรียนรู จดจําภาษา และเพิม่คลังคําศัพทของตนเอง ซึ่งพวกเขามักจะมุงเรียนรูไปอยางไม
เปนระบบ ยกตัวอยางเชน ผูเรียนหลายๆ คนมักเขียนคําศัพทใหมๆ  แตขาดระบบในการจัดเกบ็เขาคลงั
ศัพท มากไปกวาน้ัน ปจจัยสําคัญในการเรียนรูคําศัพทคือมกีารเสรมิกําลังการเรียนรูในหองเรียนของ
ผูเรียนจนกวาจะสามารถจําไดในระยะยาว และสามารถนําศัพทน้ันๆ  ไปใชในการสื่อสารไดจรงิ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 79

ซึ่งการสอนภาษาเพือ่การสื่อสารในปจจุบันมกัมุงเนนไปที่การสอน และการเสริมคําศัพท ไมเพียงแตเพื่อ
การฝกฝนของผูเรียน แตยังรวมไปถึงทางปฏิบัติดวย โดยในทางปฏิบัติดังกลาวน้ัน การศึกษาครั้งน้ีจะ
เช่ือมโยงไปถึงวิธีการที่ใกลเคียงกับสิ่งรอบตัวของผูเรียนมากที่สุด น่ันคือ เกม น่ันเองแนวคิดเพิ่มเติมใน
เรื่องของกจิกรรมที่เกี่ยวกับคําศัพท ซึง่จุดแรกทีผู่สอนควรจดจําคือความจรงิที่วา ผูเรียนตองไดรับความ
สนุกสนานในขณะเรียนภาษาตางประเทศ สองก็คือ ควรตระหนักไวเสมอวา สิ่งใดทีเ่ราชอบทํา เรามักทํา
มันไดดี กิจกรรมทีส่นุกสนานและมีความสําคัญน้ันสามารถสรางข้ึนไดดวยทุกๆ องคประกอบเพื่อ
นําไปใชในการเรียนรู อาทิเชน นักเรียนมัธยมตนกลุมหน่ึงประสบกบัความยากในเรือ่งของอดีตกาล 
(Past tense) และความตอเน่ือง (Progressive) แตหากโจทยที่พวกเขาแกมีเรื่องทีเ่กี่ยวกบัสิง่ที่ชอบ 
เชน นักฟุตบอล นักรอง หรือนักแสดง ผลลัพธที่ออกมากม็ีมากข้ึน แมวาการใชเกมอาจเปนการเพิ่ม
ภาระใหกบัผูสอน แตผลที่ตามมาน้ันคุมคากับการลงทุน ฉะน้ัน ครูภาษาอังกฤษไมควรกลัวที่จะคนพบ
สิ่งใหมๆ ตอไป 

  Alemi, M (2010  :  425-438) ไดศึกษาเรื่องเกมการศึกษาในแงของการเปนสื่อกลางเพื่อ
การเรียนการสอนคําศัพท ดานหน่ึงที่ยากที่สุดของการเรียนรูภาษาตางประเทศ (โดยเฉพาะอยางย่ิงใน
บริบทของผูที่ไมใชเจาของภาษา) คือการเก็บขอมูลของคําศัพท โดยการเรียนรูคําศัพทน้ันมีบทบาท
สําคัญในการประสบความสําเร็จของผูเรียนภาษาอังกฤษ วิธีการมาตรฐานในการนําเสนอคําศัพทใหมถึง 
20 คํา หรือมากกวาน้ัน ซึ่งนักเรียนจะถูกคาดหวังใหสามารถเรียนรูไดในเวลาที่กําหนด ไมไดเปนวิธีที่มี
ประสิทธิภาพเทาที่ควรทีจ่ะชวยใหผูเรียนสามารถพัฒนาคําศัพทได (Gresten และ Baker, 2000)  
ดวยเหตุน้ีผูเช่ียวชาญสวนใหญ มักจะประเมินความเหมาะสมของการใชเกมทีม่ีการอางองิถึงแรงจงูใจที่
ผูสอนสามารถเตรียมไวสําหรับนักเรียนได นักวิชาการแนะนําเทคนิคมากมายสําหรับการเรียนรู และ
แนนอนวาเกมคําศัพทเปนหน่ึงในน้ัน เกมการศึกษาโดยทั่วไปและโดยเฉพาะเกมคําเปนอุปกรณเสริมใน
การปรับปรงุความรูคําศัพทของนักเรียนคือหัวขอทีจ่ะตองพจิารณาตอไป การศึกษาน้ีพยายามทีจ่ะ
ศึกษาบทบาทของการใชเกมคําศัพทในการขยายการเรียนการสอนใหกวางข้ึน ดังน้ันในการทําการ
ทดสอบโดยใชเกมคําศัพทจะใชเกมศัพทหาคํา ที่ช่ือวา Twenty Questions, เกมทายความหมาย, 
รหสัผาน, และปริศนาอักษรไขวตามลําดับ โดยผูเขารวมถูกเลือกโดยการสุมจากกลุมชาย / หญิงช้ัน
ประถมศึกษาปทีส่าม ในโรงเรียนเอกชนแหงหน่ึง ซึ่งข้ันแรกใหแบบทดสอบมาตรฐานแกนักเรียน 100 
คนซึ่ง 60 คนน้ันที่เปนนักเรียนทีม่ีคุณสมบัติเดียวกันจะถูกเลือก และสุมใหแบงออกเปนสองกลุม ไดแก 
กลุมทดลอง และกลุมควบคุม ทัง้สองกลุมจะไดรับการสอนคําศัพทโดยใชวิธีการแบบด้ังเดิม แตกลุม
ทดลองจะไดรบัการสอนโดยใชเกมคําศัพท จากน้ันการทดสอบจะถูกพิจารณาความแตกตาง โดยการนํา
คะแนนที่ไดรับจากทั้งสองกลุมมาเปรียบเทียบ ผลการวิจัยพบวานักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดีข้ึนเพราะเกม
เปนกจิกรรมที่สนุกสนานและชวยลดความตึงเครียดในการเรียนไดดีทําใหนักเรียนไมรูสกึกดดันในการ
เรียนรู และสามารถเรียนรูไดอยางอสิระ 

  Karlee Demierre  (2011  :  Website) ไดศึกษาเรื่องเกมทางภาษาอังกฤษทําใหการ
สอนศัพทงาย และสนุกดวย กลาววาการเรียนคําศัพทใหมๆ  น้ันถือเปนการนําไปสูการเรียนรูภาษาใหมๆ 
ซึ่งใครทีเ่คยสอนนักเรียนทีเ่รียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สองจะรูจุดน้ีดี แตเคยรูไหมวาเกมภาษาอังกฤษ
น้ันมีผลตอการเรียนในหองเรียน และในฐานะทีเ่ปนครู ที่จะสอนศัพทใหมๆ ใหเด็กๆ เขาใจโดยทีง่าย
และสนุกตอพวกเขา และการทองเปนหัวใจสําคัญ เพราะแนนอน ทุกคนตางรูดีวา ย่ิงไดยิน ไดพูด ไดทํา 
อะไรก็ตาม มันย่ิงซึมเขาสมองไดเทาน้ัน อยางไรก็ตาม การทองในที่น้ีไมไดหมายถึงการทองแบบเกาๆ  
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ที่น่ังอยูทีเ่ดิมแลวก็พูดแบบเดิมซ้ําๆ  แตหมายถึงบางสิง่ทีส่นุกมากกวาน้ัน ในครั้งแรกที่เริ่มสอนศัพท
ใหมๆ  กับนักเรียน ลองเอาการดคําศัพท ช้ี หรือเคลื่อนไหววัตถุที่เกี่ยวกับคําศัพทน้ันๆ ไปมา ลองถาม
เขาและใหพูดศัพทน้ันซ้ํา มันจะทําใหเขาจําได ตอมาลองใชแบบฝกใหม โดยใชศัพทคําเดิม อาจเปนการ
รองเพลงหรือทํากิจกรรมอื่นๆ ที่ตางไป วิธีการที่กลาวมาน้ี ไมเพียงแตจะชวยใหนักเรียนทีเ่รียน
ภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สองไดฟง ไดพูด คําศัพทเดิมซ้ําๆ  แตยังชวยใหพวกเขาสนใจเรียน และมสีมาธิ
มากข้ึน อีกทั้งยังทําใหบรรยากาศในช้ันเรียนไมนาเบื่ออีกดวย ฉะน้ัน การเพิ่มสีสันความหลากหลายใน
การสอนคําศัพทแบบทองน้ันจะสามารถเพิ่มความเร็วในการเรียนรูและจดจําของเด็กๆ ได  

  Romana Dolati and Peyman Mikaili  (2011  :  Website) ไดศึกษาเรื่องผลของการ
ใชเกมในการเรียนการสอนที่มีตอผูเรียนในการเรียนรูคําศัพท กลาววาการสอนภาษาใหมๆ  ใหกบัผูเรียน
ที่อายุยังนอยซึ่งไมใชเจาของภาษาน้ันถือเปนงานที่ทาทาย แตก็สามารถทําใหงายข้ึนโดยการประยุกต
เกมบางเกมเขามาใช โดยมีกรณีศึกษาเล็กๆ กรณีหน่ึงถูกนําไปใชกําหนดบทบาทของเกม และระดับใน
การเรียนรูคําศัพทในเด็กหญิงอายุ 12-13 ป จํานวนเจ็ดสิบคน ซึ่งมาจากโรงเรียนระดับประถมศึกษาบู
อาลี ประเทศอหิราน การจัดการเรื่องการทดสอบกอนหลังน้ันเปนโอกาสเดียวที่จะชวยใหผูสอนไดสังเกต
ประสิทธิภาพการสอนของตนเอง และการประเมินเน้ือหาหลักสูตรโดยนักเรียนที่ผานการประเมิน
สารประโยชนน้ันแลว หลังจากที่ทําการวิเคราะหการทดสอบทั้งกอนและหลัง พบวา การประยุกตใชเกม
เหลาน้ันมีความสําคัญ และบทบาทที่แนนอนในการสอนคําศัพทแกผูเรียนภาษา ซึ่งการเรียนแบบเดิม
โดยการทองจําหรอืเอยซ้ําไมมีประสิทธิภาพเทา มากไปกวาน้ัน เกมยังมสีมรรถภาพในการพัฒนาใหเปน
เครื่องมือดานการศึกษาสําหรับการฝกฝนทางการเขียน อีกทั้งยังสามารถกระตุน และทําใหผูเรียนมสีวน
รวมกับการเรียนรูอยูเสมอ เกมน้ันมปีระโยชนอยางมากในแงของความบันเทิง ทําใหผูเรียนที่ไมใช
เจาของภาษาสามารถสนุกกับการเรียนได ผูสอนจําเปนตองหลีกเลี่ยงการสอนที่คอนขางเปนทางการ 
รวมถึงการสอนในบรรยากาศที่ตรึงเครียด ซึ่งหากผูเรียนไดเลน และเรียนรูโดยการเลนเกมแลวน้ัน 
ผูสอนสามารถรูไดทันทเีลยวา บางครั้งการเรียนการสอนก็อาจตองการความกระฉับกระเฉงและมีการสง
เสียงดังกันบาง การศึกษาเบื้องตนครั้งน้ีทําใหเห็นถึงศักยภาพของเกมในการเรียนการสอนสูเปาหมาย
ของการเรียนรูศัพท ภายใตองคประกอบน้ีเอง เกมจึงมีประโยชนและประสทิธิภาพในการเรียนรูคําศัพท
ที่มีหลากหลายทางใหเลือก ประการแรก เกมชวยใหผูเรียนผอนคลาย และสนุกสนาน อีกทัง้ยังชวยให
พวกเขาไดเรียนรู และจดจําศัพทใหมๆ  ไดงายข้ึน ประการที่สอง เกมถือเปนการแขงขันอยางเปนมิตร 
และสามารถดึงความสนใจจากผูเรียนได เกมสามารถสรางแรงกระตุนใหแกผูเรียนภาษาอังกฤษในการมี
สวนรวมในกจิกรรมการเรียนรูอยางกระตือรือรน ประการทีส่ามก็คือ เกมคําศัพทสามารถนําเน้ือหาสาระ
ในโลกจริงๆ มาไวในหองเรียนได และยังทําใหผูเรียนไดใชภาษาอังกฤษในแบบทีส่ามารถปรบัเปลี่ยนได
ในรูปแบบของภาษาอังกฤษในการสื่อสาร ดังน้ัน บทบาทของเกมในการเรียนการสอนคําศัพทน้ันจงึเปน
ที่ยอมรบัเสมอ แตอยางไรกต็าม เพื่อบรรลุผลในการใชเกมคําศัพทมากทีสุ่ด ผูสอนจําเปนตองเลือก และ
นําเกมมาใชไดอยางเหมาะสม เมื่อใดก็ตามที่เกมถูกนํามาใช จํานวนของผูเรียน ระดับความสามารถ 
ความรูภูมิหลงั การจับเวลา หัวขอการเรียนรู และการจัดการภายในหองเรียนน้ันเปนปจจัยที่ควร
พิจารณาอยูเสมอ     

  Ying-Jian Wang  (2011  :  127-141) ไดศึกษาเรื่องการพฒันาทักษะทางภาษาโดยการ
ใชเกมโดยงานวิจัยน้ีไดศึกษาผลกระทบโดยรวมของการใชเกมในการปรับปรงุความสามารถทาง
ภาษาอังกฤษของเด็กเล็กในแงของความสมัพันธกับเกณฑตอไปน้ี ไดแก แรงจูงใจ เชน  
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การพัฒนาทักษะดานคําศัพท และความวิตกกงัวลเน่ืองจากความกดดันจากเพือ่นจุดมุงหมายที่
ครอบคลมุของการวิจัย คือ การศึกษาความสมัพันธระหวางการใชงานเกม และความสามารถทาง
ภาษาอังกฤษของนักเรียน ซึ่งในการศึกษาน้ีมีกลุมการวิจัยเปนนักเรียนระดับเกรดหกที่ไมใชเจาของ
ภาษาจํานวน 50 คนจากโรงเรียนประถมแหงหน่ึง โดยจะใชวิธีการวิจัยเชิงปริมาณและคุณภาพ  
ซึ่งผลการวิจัยหลัก แสดงใหเห็นในแงของการพัฒนาที่สําคัญดานแรงจงูใจในการเรียน และการพัฒนา
ทางดานคําศัพท รวมถึงระดับความวิตกกังวลเน่ืองจากแรงกดดันจากเพือ่นน้ันลดลงเมื่อไดเรียนรูโดยใช
เกมผลการวิจัยอื่น ๆ  พบวามีความสัมพันธอยางมีนัยสําคัญ / ความแตกตางในการใชประโยชนของเกม
และประสทิธิภาพการทํางานภาษาอังกฤษของนักเรียนที่สามารถสงัเกตไดมากที่สุด โดยการสื่อ
ความหมายที่หลากหลายสําหรับการประยุกตใชในแงของการนําเกมไปสอนเด็กเลก็ และมมุมองตางๆ  
ที่แสดงออกมากเ็ชนกัน 

  Elham Dehbozorgi  (2012  :  41) ไดศึกษาเรื่องผลของการวัดทัศนคติตอการเรียนรู
ภาษา และความเสี่ยงเมื่อวัดระดับความรูของนักเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สองกลาววา 
การศึกษาครั้งน้ีมีความมุมานะอยางย่ิงที่จะวัดทัศนคติที่มีตอการเรียนรูภาษา และความเสี่ยงเมื่อวัด
ศักยภาพของนักเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาที่สอง ในการบรรลุวัตถุประสงคตางๆ ที่ต้ังไวน้ัน 
จะใชเครื่องมือในการรวบรวมขอมลูสามชนิด ไดแก เครื่องวัดระดับทัศนคติทีม่ีตอการเรียนรูภาษา 
แบบสอบถามตัววัดความเสี่ยงของไอแซงค ไอวีอี และแบบทดสอบวัดระดับแบบเรงดวนของอ็อกฟอรด 
(2549) กลุมตัวอยางเปนนักเรียนหญงิและชายจํานวน 120 คน เอกการแปลภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัย
มารฟดัช ผลลัพธทีป่รากฏน้ันแสดงถึงความสัมพันธระหวางระดับศักยภาพสูง กลาง และตํ่า อีกทัง้ยัง
แสดงถึงทัศนคติทีม่ีตอการเรียนภาษาวาเปนสิ่งที่ไมมีนัยสําคัญ และกลุมตัวอยางทีเ่ช่ียวชาญใน
ระดับกลางน้ันถือเปนผูทีม่ีความเสี่ยงสงูกวา และผลลัพธดังกลาวน้ันเอง ยังแสดงถึงความแตกตางของ
ความเสี่ยงระหวางระดับสงูและระดับกลาง มากไปกวาน้ัน ยังไมมีความแตกตางทีม่ีนัยสําคัญระหวาง
กลุมที่อยูระดับสูงกบัตํ่า และกลุมระดับตํ่ากบักลาง การวิเคราะหเกี่ยวกับความสัมพันธรวมยังเผยถึง
ความสัมพันธที่มีนัยเชิงบวกระหวางทัศนคติที่มีตอการเรียนภาษากับความเสี่ยง นอกจากน้ี ศักยภาพ
ดานภาษาและทัศนคติที่มีตอการเรียนภาษาไมไดมีสหสัมพันธที่เปนนัยสําคัญตอกัน 

  Luu Trong Tuan  (2012  :  257-264) ไดศึกษาเรื่องการจดจําคําศัพทโดยใชเกม กลาว
วาการวิจัยครั้งน้ีจัดทําข้ึนเพื่อทดสอบวาเกมมผีลตอการจําคําศัพทของนักเรียนโรงเรียนประถมแหงหน่ึง
ในเวียดนามหรอืไม โดยมีการสุมเลอืกช้ันเรียนสองช้ันเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมทดลองจะ
ไดเลนเกมเพื่อจําศัพท ในขณะที่กลุมควบคุมจะไดทําแบบทดสอบโดยที่ไมไดเลนเกม กลุมตัวอยางอิสระ 
t-test ถูกจัดเตรียมข้ึนเพื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของแบบทดสอบกอนหลัง ผลของแบบทดสอบทัง้สอง
น้ันสามารถแสดงใหเห็นวากลุมทดลองน้ันสามารถนึกคําศัพทออก หรือจําศัพทไดมากกวาอีกกลุมในชวง
ภาวะที่ตองจดจําคําศัพทในทันที หรือแมกระทัง่ในชวงภาวะที่ชากวาน้ันจากการทดสอบกอนและหลงั
ของนักเรียนทั้งสองกลุมน้ัน พบวา ผลลัพธจากกลุมทดลองน้ันเปนที่นาพอใจกวากลุมควบคุม เพราะ
พวกเขาสามารถจดจําคําศัพท สามารถเรียกใชศัพทน้ันๆ ไดทันที หรอืในระยะหลังจากน้ัน ผลดังกลาว
น้ัน อาจสงผลโดยนัยกับการเรียนการสอนคําศัพทในโรงเรียนประถมไดโดยทั่วไป ประการแรก คือ การ
ทําแบบฝกหัดในหนังสือสามารถชวยผูเรียนที่อายุยังนอยจดจํา และเรียกใชศัพทไดในบางบรบิทเน้ือหา 
แตการเรียนรูน้ีจะมปีระสิทธิภาพมากข้ึนถาผูสอนเพิ่มเกมเขาไปเพื่อกระตุนการเรียนรูของผูเรียน และ
แนนอนวา เกมสามารถสรางบรรยากาศการเรียนรูทีส่นุกสนาน และยังสามารถกระตุนความตองการ
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เรียนรูของผูเรียนได มากไปกวาน้ัน เกมยังเปนสิง่สนับสนุนการเรียนรู และทักษะทํางานเปนกลุม 
เสริมสรางความสนุกผอนคลายซึ่งทําใหผูเรียนมีความเต็มใจที่จะเรียนรูอยางมีสมาธิใจจดจอ ผูสอนพึง
ระลกึไวเสมอวา เกม คือ รูปแบบการเรียนรูอยางหน่ึง ถึงแมโดยทั่วไปน้ัน ผูสอนจําเปนตองสอนเน้ือหา
ในช้ันเรียนใหตามกําหนดเวลาที่วางแผนไว แตบางครัง้ก็ควรพาผูเรียนเลมเกมเพื่อใหพวกเขาไดผอน
คลายบางหลงัจากที่เรียนมาอยางหนักแลว การเลนเกมไมใชกิจกรรมที่ทําใหเสียเวลาแตอยางใด แตเปน
การเสรมิพลังการเรียนรูของผูเรียนใหดีข้ึน ในความเปนจริงแลว เกมไมไดเปนเพียงแคเกมเทาน้ัน แตยัง
เปนสื่อการเรียนรูที่ดีตอการศึกษาอกีดวย การเลนเกมน้ัน สามารชวยใหนักเรียนผอนคลาย ทบทวน 
และฝกฝนสิ่งที่พวกเขาไดเรียนรูมา การเลนเกมไมไดใชเวลามากซึ่งผูสอนสามารถจัดแจงเวลาตรงน้ีได 
โดยเฉพาะการใชเกมในการเรียนการสอนคําศัพทน้ันมีบทบาทสําคัญมากตอผูสอน และผูเรียนในระดับ
ประถมศึกษา เพราะเกมเปนตัวกระตุนที่ดีและมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษที่ลึกซึ้ง
มากข้ึนของพวกเขา ควรมีการพจิารณาเกมใหเปนศูนยกลางในการวางแผนจัดการเรียนการสอน โดยที่
ผูเรียนไดเรียนรูผานการเลน สําหรบัผูเรียนที่อายุยังนอย ควรเลนเกมในระยะเวลาสั้นๆ ที่มกีาร
เคลื่อนไหวทีเ่หมาะสมกบัลักษณะจิตวิทยาทางกายภาพของพวกเขา ประการทีส่อง สิ่งสําคัญเพื่อใหได
ประโยชนจากการใชเกมศัพทมากทีสุ่ด ก็คือตองเลอืกใหเหมาะสม เพราะมเีกมหลายประเภทที่สามาร
ชวยใหผูเรียนที่อายุยังนอยสามารถจําศัพทตางๆ ได ดังน้ันผูสอนตองหาเกมที่นาสนใจ เหมาะสําหรับ
ผูเรียนในช้ันเรียน และนํามาใหผูเรียนมสีวนรวมตลอดทั้งกิจกรรม Byrne (1987, p. 31) แนะวา  
“ย่ิงใชเกมหลากหลายมากเทาไร ย่ิงกระตุนการเรียนรูของผูเรียนไดเทาน้ัน” 

  Ali Sorayaie Azar  (2012  :  252-256) ไดศึกษาเรื่องผลของเกมที่มีตอกลยุทธการ
เรียนรูคําศัพทของผูเรียนที่ไมใชเจาของภาษา กลาววาผูเรียนชาวอิหราน ถือเปนผูเรียนภาษาอังกฤษที่
ไมใชเจาของภาษา มักรูสึกเบื่อในบทเรียนทีเ่กี่ยวกับคําศัพท เพราะพวกเขาไมเคยเปลี่ยนพฤติกรรมการ
เรียนรู เชน การเขียนคําตางๆ บนกระดาษ ความพยายามในการเรียนอยางแทจริง หรือการเรียนรูอยาง
เอื่อยเฉ่ือยไรการตอบโตตอคําอธิบายของผูสอนในการชวยเหลือนักเรียนในการเรียนในหองเรียน 
โดยเฉพาะในบทเรียนคําศัพทใหมีความนาสนใจมากข้ึน โดยการเลนเกม การศึกษาครัง้น้ีนําไปสู 
การไขคําตอบของคําถามที่วา “เกมชวยผูเรียนภาษาอังกฤษใหเรียนรูศัพทไดอยางมีประสิทธิภาพหรือไม 
อยางไร” การคนควาทางวิชาการสวนใหญเริ่มจากการสันนิษฐานวา เกมน้ันมีประโยชน แตอยางไรก็
ตาม การศึกษาน้ีไดเลือกเฉพาะสวนประกอบของเกม เพื่อนําไปสูการศึกษาแบบเด่ียว หลังจากได
ทําการคนควาความเห็นทางวิชาการตางๆ ทีเ่กี่ยวของซึ่งมอียูคอนขางนอย ผูวิจัยจงึเริ่มทําการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการที่รวมเอาการประยุกตใชเกมในช้ันเรียน สงัเกตการสอน และสมัภาษณทั้งผูเรียนและผูสอน 
โดยพยายามดึงความจริงออกมาจากปฏิกริิยา ความรูสกึของผูเรียน และประสทิธิภาพของเกมในการ
เรียนรูคําศัพท ซึ่งการศึกษาวิจัยครัง้น้ีแสดงใหเห็นวาเกมตางๆ มีประสิทธิภาพในการชวยผูเรียนพฒันา
ทักษะการเรียนรูคําศัพทของพวกเขาได ผลจากการศึกษาวิจยัครั้งน้ีแสดงใหเห็นวาเกมไมเพียงแตให
ความสนุกสนานในช้ันเรียนของผูเรียนที่ไมใชเจาของภาษา แตยังมีประโยชนทีส่ําคัญมากในแงของการ
ตอบสนองและมีสวนรวมของผูเรียนกลุมดังกลาว ฉะน้ัน จึงสามารถสรปุไดวา เกมทางภาษาสามารถใช
ในทางปฏิบัติฝกฝน และศึกษาคนควาในบทเรียนเกี่ยวกบัภาษาในช้ันเรียนได 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในประเทศและตางประเทศแสดงใหเห็นวา
การเรียนรูภาษาอังกฤษนอกจากโครงสรางภาษาและไวยากรณแลว คําศัพทนับวาเปนหัวใจสําคัญของ
การเรียนรู หากผูเรียนไมรูคําศัพทการเรียนรูจะไมสามารถเกิดข้ึนไดเลยและการจัดกิจกรรม 
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การเรียนการสอนใหบรรลุตามจุดมุงหมายน้ันตองใชสือ่และแบบฝกทักษะที่สอดคลองเหมาะสมกบัความ
สนใจ และวัยของผูเรียนโดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ เกมเปนกจิกรรมอยางหน่ึงที่สามารถนําไปใชในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางมปีระสทิธิภาพ จึงทําใหผูศึกษาคนควาสนใจที่จะศึกษาและพัฒนา
กิจกรรมการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อนําผลที่ไดจา
การศึกษาคนความาปรบัปรุงการเรียนการสอนภาษาอังกฤษใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

 ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการศึกษาคนควาตามหัวขอดังน้ี 
  1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
  3.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
  4.  ข้ันตอนดําเนินการศึกษาคนควา 
  5.  การวิเคราะหขอมลู 
  6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

 ประชากร ที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนหัวนาคําจรูญ
ศิลปสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 
จํานวน 2 หองเรียน จํานวนนักเรียน 37 คน โดยมีบรบิทดังน้ี เปนนักเรียนช้ันเดียวกัน มีความสามารถ
ใกลเคียงกันเรียนหลักสูตรเดียวกัน มีการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนการสอนเหมือนกัน มี
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยในวิชาภาษาอังกฤษจากระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ปการศึกษา 
2554ใกลเคียงกัน  

 กลุมตัวอยาง ที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5/2 โรงเรียนหัวนาคํา
จรูญศิลป สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสนิธุ เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 
จํานวน 20 คน ซึ่งไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  
 
เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 

 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ีมี 3 ชนิด ดังน้ี 
  1. แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปที่ 5 ซึ่งประกอบดวย 12 แผนการจัดการเรียนรู แตละแผนใชเวลาแผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง  
  2. แบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเน้ือหา คําศัพท ประโยค จาก 

จุดประสงคของแผนการจัดการเรียนรูทัง้ 12 แผน จํานวน 54 ขอ (การอานออกเสียงคําศัพท จํานวน 
12 ขอ การบอกความหมายและการนําศัพทไปใช แบบปรนัย จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ และ
การสะกดคําศัพท 12 ขอ) 

  3. แบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม ที่ใช 
มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับตามวิธีของลิเคิรท (Likert’s Scale) 
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การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 

 1. แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5       
สรางข้ึนโดยยึดสาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู และผลการเรียนรูที่คาดหวัง จากหลักสูตรกลุม
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
มีลําดับข้ันตอนในการสราง ดังน้ี 

  1.1 ศึกษาวิธีสอนคําศัพทโดยใชเกมเพื่อใชในการสอนใหสอดคลองกบักจิกรรมการเรียนรู 
คําศัพท 

  1.2 ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อใหทราบความมุงหวังของหลักสูตร ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู
แกนกลาง มาตรฐานการเรียนรู และคุณภาพผูเรียน แบงเน้ือหาสาระทัง้หมดเปน 8 บท ดังน้ี 

Unit 1 Our favorite dishes 
Unit 2 It’s more interesting 
Unit 3 Safety first 
Unit 4 Having fun with activities 
Unit 5 How healthy are you? 
Unit 6 Important days 
Unit 7 Wonderful land 
Unit 8 Summer holidays 

   ผูศึกษาคนควาไดใชบทที่ 5-8 นํามาสรางแผนการจัดการเรียนรูเพื่อใชในการเกบ็
รวบรวมขอมูลครั้งน้ี 
  1.3 วิเคราะหความสัมพันธประจําบทที่ 5-8 โดยแบงเปนช่ือเรื่องยอยประจําบท  
ดังตารางที่ 6 
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ตาราง 6 แสดงความสมัพันธระหวางช่ือเรือ่งและจุดประสงคการเรียนรู 
 

หนวยการเรียนรู ช่ือเรื่อง สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู 
Unit 5 
How healthy 
are you? 

1. I like food. 
 

การฝกออกเสียงคําศัพท   
การพูดสือ่สารโดยใชประโยค  
ถอยคําสํานวนหรือใหขอมูล
เกี่ยวกับความตองการอาหาร
และเครือ่งด่ืมชวยใหนักเรียน
สามารถใชภาษาสื่อ
ความหมายสรางความ
ปฏิสัมพันธตามสถานการณ
ตางๆในชีวิตประจําวันไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

1. นักเรียนอานออกเสียงและ
สะกดคําศัพทเกี่ยวกับอาหาร
และเครือ่งด่ืมได 
2.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับ
อาหารและเครื่องด่ืมแลวบอก
ความหมายได 
3. นักเรียนจับคูระหวาง
คําศัพทกับรปูภาพได 
4. นักเรียนเขียนเติมตัวอักษร
ในชองวางเปนคําศัพทเกี่ยวกับ
อาหารและเครื่องด่ืมได 

Unit 5 
How healthy 
are you? 

2. How to 
make 
hamburger 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. What’s the 
matter with 
you? 

การเรียนรูคําศัพทเกี่ยวกบั
อาหาร โครงสรางประโยค Do 
you like….. ?  Yes, I do. / 
No, I don’t.  I like ...… .  
ทําใหผูเรียนสามารถใช
ภาษาอังกฤษในการพูดให
ขอมูลเกี่ยวกับอาหารที่ชอบ
และไมชอบได ซึ่งเปนการ
เรียนภาษาอังกฤษเพื่อ
นําไปใชในการสื่อสารใน
ชีวิตประจําวัน 
 
 
 
นักเรียนสามารถถามคําถาม
เพื่อนไมสบายเปนอะไร และ
ตอบคําถามบอกความเจบ็ไข
ของตนเองและเพื่อนได 
สามารถอานออกเสียงสะกด
คําศัพท รูจักความหมาย 

1. อานออกเสียงคําศัพทและ
อธิบายความหมายได ถูกตอง 
2. อานและเขียนคําศัพทและ
ประโยค ไดถูกตอง 
3.บอกเครื่องปรงุและข้ันตอน
การทํา hamburgerได 
4.ฟง / พูดออกเสียง อาน
คําศัพท ประโยคเกี่ยวกับ
อาหาร 
5.เขียนคําศัพท ประโยค
เกี่ยวกับอาหาร ตามหลกัการ
เขียน 
6.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลู
เกี่ยวกับอาหารได 
1. อานออกเสียงคําศัพทและ
อธิบายความหมายได ถูกตอง 
2.ฟง / พูดออกเสียง อาน
คําศัพท ประโยคเกี่ยวกบั
อาการเจ็บปวยได 
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ตาราง 6 (ตอ) 

หนวยการเรียนรู ช่ือเรื่อง สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

คําศัพท อาการเจ็บไข ไมสบาย
ไดถูกตอง 
 
 
 

3.เขียนคําศัพท ประโยค
เกี่ยวกับอาการเจบ็ปวยได ตาม
หลักการเขียน 
4.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลู
เกี่ยวกับอาการเจบ็ปวยได 

Unit 6 
Important days 

Valentine’s 
Day 
 
 
 
 
 
 
New Year’s 
party 
 
 
 

การเรียนรูวันสําคัญและ
วัฒนธรรมของเจาของภาษา
นักเรียนจึงควรไดรบัการฝก
การใชคําศัพทภาษาอังกฤษ
เกี่ยวกับกจิกรรมที่ทํา รวมทั้ง
เรียนรูโครงสรางประโยคที่
จําเปนตองใชในการเขียน
กิจกรรมน้ันๆ 
การเรียนรูวันสําคัญและ
วัฒนธรรมของเจาของภาษา
นักเรียนจึงควรไดรบัการฝก
การใชคําศัพทภาษาอังกฤษ
เกี่ยวกับกจิกรรมที่ทํา รวมทั้ง
เรียนรูโครงสรางประโยคที่
จําเปนตองใชในการเขียน 
กิจกรรมน้ันๆบรรยากาศงาน
เฉลิมฉลองในวันสําคัญของชาติ
ใดชาติหน่ึง  ตลอดจนการ
เปรียบเทียบความเหมอืนและ
ความแตกตางกับวัฒนธรรม
ของไทย  

1. นักเรียนอานออกเสียงและ
สะกดคําศัพทเกี่ยวกับวันวาเลน
ไทนได 
2.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลู
เกี่ยวกับวันวาเลนไทนได 
3. นักเรียนรูจักสัญลักษณและ
เขาใจความหมายของวันวาเลน
ไทน 
1. นักเรียนอานออกเสียงและ
สะกดคําศัพทเกี่ยวกับเทศกาล
ปใหมได 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลู
เกี่ยวกับเทศกาลปใหมได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพท
กับรปูภาพได 
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ตาราง 6 (ตอ) 

หนวยการเรียนรู ช่ือเรื่อง สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Calendar 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
field trip 
 
 

ปฏิทิน เปนเครื่องมือทีบ่อก
วัน เดือน ป และวันสําคัญ
ตางๆ ในชวงเวลา 1 ป ดังน้ัน 
หากเราตองการรูวัน เดือน ป 
และวันสําคัญตางๆ ที่ถูกตอง
จึงควรดูปฏิทิน 
 
 
 
 
การใชโครงสรางทางภาษาที่
ถูกตองและเหมาะสม ถาม-
ตอบเพื่อความมั่นใจใน
กิจกรรม ขอมลูที่ตนใหความ
สนใจหรือคนควา และการ
บอกถึงความสามารถในการ
ทํากิจกรรมทั่วๆ ไป ซึ่ง
สามารถนําไปใชสือ่สารใน
ชีวิตประจําวันได 

1. นักเรียนอานออกเสียงและ
สะกดคําศัพทเกี่ยวกับช่ือ
เดือนและวันสําคัญตางๆในแต
ละเดือน 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลู
เกี่ยวกับวันสําคัญตางๆในแต
ละเดือน 
3. เขียนคําศัพท ประโยค
เกี่ยวกับวันสําคัญตางๆในแต
ละเดือน ตามหลกัการเขียน 
1.นักเรียนอานออกเสียงและ
สะกดคําศัพทเกี่ยวกับสถานที่
ทองเที่ยวได 
2.นักเรียนจับคูระหวาง
คําศัพทกับรปูภาพได 
3.พูดถามและตอบประโยค
เกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยวได 
 

Unit 7 
Wonderful 
land 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Favorite 
places 
 
 
 
 
The Seasons 
 
 
 
 
 

ในการเรียนรูสถานที่ทองเที่ยว
ที่สําคัญของประเทศนักเรียน
ไดรับการเรียนรูและฝกการใช
คําศัพทภาษาอังกฤษในการ
บรรยายหรือถามตอบที่จําเปน
ที่ใชในชีวิตประจําวัน 
การเรียนรูเรือ่งทกัษะการอาน
ออกเสียงคําศัพท ขอความ
เรื่อง ลมฟาอากาศ เพื่อการ
ขอและใหขอมลูเกี่ยวกับลม
ฟาอากาศ ใชประโยชนในการ
สื่อสารในชีวิตประจําวัน 
 

1.นักเรียนสามารถอานออก
เสียงคําศัพทได 
2.นักเรียนสามารถเขียน
คําศัพทได 
3.นักเรียนสามารถเขียน
บรรยายสถานทีท่องเที่ยวได 
1.นักเรียนอานออกเสียงและ
สะกดคําศัพทเกี่ยวกับฤดูกาล
ตางๆได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูล
เกี่ยวกับฤดูกาลตางๆได 
3.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับ
ฤดูกาลตางๆแลวบอก
ความหมายได 
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ตาราง 6 (ตอ) 
  

หนวยการเรียนรู ช่ือเรื่อง สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู 
Unit 8  
Summer 
holidays 

Summer 
plans 
 
 
 
 
 
 
 
Traveling 
 
 
 
 
 
 

การเรียนรูคําศัพท 
เกี่ยวกับกจิกรรมสันทนา
การในชวงปดเทอม บท
สนทนาถาม-ตอบ 
เกี่ยวกับกจิกรรมในชวง
ปดเทอม เปนการเรียนรู
ทางภาษา เพื่อนําไปใช
สื่อสารในชีวิตประจําวัน 

 
นักเรียนรูจกัโครงสราง
ของประโยคทีจ่ะใชพูด/
เขียนเกี่ยวกับสิ่งที่กําลังจะ
ทําโดยใช be going to  

 
 

 

1.อานออกเสียง สะกด บอก
ความหมาย และเขียนคําศัพทที่
เกี่ยวกับกจิกรรมสันทนาการ
ในชวงปดเทอมได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูล
เกี่ยวกับกจิกรรมทีจ่ะทําในชวงปด
เทอม 
3. นักเรียนจับคูระหวางคําศัพท
กับรปูภาพได 
1.อานออกเสียง สะกด บอก
ความหมาย และเขียนคําศัพทที่
เกี่ยวกับกจิกรรมและสถานที่
ทองเที่ยวได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูล
เกี่ยวกับกจิกรรมและสถานที่
ทองเที่ยวได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับ
รูปภาพได 

 What are you 
doing? 
 

นักเรียนอานออกเสียง 
สะกด บอกความหมาย 
และเขียนคําศัพทที่
เกี่ยวกับกจิกรรมที่กําลัง
ทําได โดยใชโครงสราง
ประโยค Present 
Continuous Tense 

1.อานออกเสียง สะกด บอก
ความหมาย และเขียนคําศัพทที่
เกี่ยวกับกจิกรรมที่กําลังทําได โดย
ใชโครงสรางประโยค Present 
Continuous Tense 
 2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลู
เกี่ยวกับกจิกรรมที่กําลังทํา โดยใช
โครงสรางประโยค Present 
Continuous Tense 
3.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับ
กิจกรรมที่กําลังทํา ตามหลกัการ
เขียนได โดยใชโครงสรางประโยค 
Present Continuous Tense 
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  1.4 เขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยใชเกมเพื่อพัฒนาการเรยีนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวมเปน 12 ช่ัวโมง โดยยึดข้ันตอนให
สอดคลองกบัวิธีการดําเนินการทดลอง ยึดสาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 

  1.5 สรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชเกมเพือ่พัฒนาการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรูแตละแผน
ประกอบดวย มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด คุณลักษณะอันพึงประสงค เน้ือหาสื่อการเรียนรูกิจกรรมการ
เรียนรูแบงเปน 5 ข้ันตอน คือ Warm Up, Presentation, Practice, Production, Wrap Up และการ
วัดและประเมินผล 

  1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางข้ึนเสนอตออาจารยทีป่รึกษาการศึกษาคนควาอิสระ
เพื่อพจิารณาตรวจสอบความถูกตองของเน้ือหา การใชภาษาและความถูกตองของแตละข้ันตอนของ
แผนการจัดการเรียนรูโดยคํานึงถึงความสอดคลอง ระหวางมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด คุณลักษณะอัน
พึงประสงค กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน และการประเมินผล 

  1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูที่ไดรบัการตรวจพจิารณาจากอาจารยทีป่รึกษาการศึกษา
คนควาอิสระมาแกไขปรับปรงุตามขอเสนอแนะ โดยไดปรับแกลักษณะของคําศัพทการประเมินผลใหมี
จํานวนคําถามใหเหมาะสมกบัวัยของผูเรียน การลําดับกิจกรรมการเรียนรู 

  1.8 จัดทําแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู เปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา 5 ระดับ มเีกณฑและการแปลความหมายคาเฉลี่ย ดังน้ี (บุญชม ศรสีะอาด.    2545  :  72) 
   คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับดีมาก 
   คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับดี 
   คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
                    คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับพอใช 
   คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปรบัปรงุ 
  เกณฑความเหมาะสมที่ยอมรบัได ตองมีคาเฉลี่ยต้ังแต 3.51 ข้ึนไป 

  1.9 นําแผนการจัดการเรียนรูและแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 
เสนอผูเช่ียวชาญ เพื่อประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู ซึง่ผูเช่ียวชาญประกอบดวย 

1.9.1 นางสุกัญญา ผาลา ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา กาฬสินธุ เขต 24 วุฒิการศึกษา กศ.ม.หลกัสูตรและการสอน 
ผูเช่ียวชาญดานหลกัสูตรและการสอน 

1.9.2 นางสกุณา นารินทร ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนยางคําวิทยา สังกัดสํานักงาน 
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา กาฬสินธุ เขต 2 วุฒิการศึกษา ค.บ. ภาษาอังกฤษ ผูเช่ียวชาญดานการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม 

1.9.3 นางรัศมี ดีราษฎรวิเศษ ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนเทพศิรินทรขอนแกน  
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา ขอนแกน เขต 25 วุฒิการศึกษา ค.บ. ภาษาอังกฤษ 
ผูเช่ียวชาญดานการสอนภาษาอังกฤษ 
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1.9.4 นายอุเทน นันสมบัติ ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนแกนนครวิทยาลัย สงักัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา ขอนแกน เขต 25 วุฒิการศึกษา กศ.ม.วัดผลการศึกษา 
ผูเช่ียวชาญดานการวัดและประเมินผล 

1.9.5 อาจารย ดร.ภมรพรรณ ยุระยาตร อาจารยภาควิชาจิตวิทยาการศึกษาและการ 
แนะแนว คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม วุฒิการศึกษา กศ.ด.จิตวิทยาการให คําปรึกษา 
ผูเช่ียวชาญดานการวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรูมีคาเฉลี่ยเทากับ 484.85 คิดเปนรอยละ 80.54  
มีความเหมาะสมในระดับดีมาก  

  1.10 นําแผนการจัดการเรียนรูที่ปรับปรงุแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5/1โรงเรียนหัวนาคําจรญูศิลป ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 17 คน  
ซึ่งไมใชกลุมตัวอยาง 

  1.11 นําแผนการจัดการเรียนรู มาปรบัปรุง เกี่ยวกบัเวลาในการทํากจิกรรม 
  1.12 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูเปนฉบับสมบูรณ เพือ่นําไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 92

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 ข้ันตอนการสรางแผนการจัดการกิจกรรมการเรียนรู 
 
 
 

ศึกษาเอกสารหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหัวนาคําจรูญศลิป 

วิเคราะหสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 
ประกอบดวยเน้ือหาท้ังหมด 4 Unit 

ผูศึกษาคนควาเลือกแลวนํามาวิเคราะหความสัมพันธระหวางเน้ือหายอย ความคิดรวบยอด และจุดประสงคการเรียนรู 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎแีละหลักการการเขยีนแผนการจัดการเรียนรูการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมเพ่ือ

ความเขาใจ 

นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาคนควาอิสระ เพ่ือพิจารณาตรวจสอบใหคําแนะนํา 

สรางแบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับผูเชีย่วชาญเปนแบบมาตราสวน 

นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีไดรับการตรวจแกไขพรอมแบบประเมินเสนอผูเชีย่วชาญ 

วิเคราะหหาคาเฉลีย่เพ่ือเปรียบเทียบเกณฑการประเมินแบบมาตราสวนประมาณคา 

นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูไปทดสอบกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง 

นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีไดทดลองใชแลวไปปรับปรุงแกไขโดยเพ่ิม/ลดกิจกรรม 

จัดพิมพ และนําแผนการจัดกิจกรรม ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
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 2. แบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ  
  แบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ มีข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพดังน้ี 

2.1 ศึกษาแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูเพื่อใหทราบจุดประสงคและ 
เน้ือหาในแผน 
   2.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบชนิดเลือกตอบจากหนังสอืการประเมินการเรียนรู 

        2.3 สรางแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเน้ือหา คําศัพท  
ประโยค จากจุดประสงคของแผนการจัดการเรียนรูทั้ง 12 แผน จํานวน 110 ขอ เพื่อจะเลอืกไวใชจริง 
จํานวน 54 ขอ (การอานออกเสียงคําศัพท 12 ขอ การบอกความหมายและการนําศัพทไปใช 30 ขอ 
และการสะกดคําศัพท 12 ขอ) 

 2.3.1 การอานออกเสียงคําศัพท จํานวน 12 ขอ โดยใหนักเรียนอานออกเสียง 
คําศัพทที่ครูกําหนดให 

 2.3.2 การบอกความหมายและการนําคําศัพทไปใช จํานวน 30 ขอ แบบปรนัย  
จํานวน 4 ตัวเลือก โดยใหนักเรียนอานประโยคในแตละขอและเลือกภาพที่ตรงกับคําศัพทที่กําหนดไว 
หรือเติมคําในชองวางใหถูกตอง 

 2.3.3 การสะกดคําศัพท จํานวน 12 ขอ โดยครูออกเสียงคําศัพทใหนักเรียนฟง  
จากน้ันใหนักเรียนสะกดคําศัพทที่ไดยิน 

   2.4 จัดทําตาราง IOC ซึ่งเปนตารางที่จะเสนอผูเช่ียวชาญเพือ่ทําการประเมินคา 
ความสอดคลองระหวางขอคําถามกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 

   2.5 นําแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษเสนอตออาจารยทีป่รึกษาเพื่อทํา 
การประเมินคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกบัจุดประสงค และภาษาและเน้ือหา 

   2.6 นําแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษมาปรบัปรุงดานคําถามไมชัดเจน  
ใชคําศัพทยากเกินวัยของผูเรียน พิมพไมถูกตอง และการเฉลยคําตอบผิด คําถามไมสอดคลองกบั
จุดประสงคการเรียนรู 

   2.7 นําแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษและตาราง IOC เสนอผูเช่ียวชาญ 
ดังตอไปน้ี 

 1) นางสุกัญญา ผาลา ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา กาฬสินธุ เขต 24 วุฒิการศึกษา กศ.ม. หลักสูตรและการสอน 
ผูเช่ียวชาญดานหลกัสูตรและการสอน 

 2) นางสกุณา นารินทร ครชํูานาญการพิเศษ โรงเรียนยางคําวิทยา สังกัดสํานักงาน 
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา กาฬสินธุ เขต 2 วุฒิการศึกษา ค.บ. ภาษาอังกฤษ ผูเช่ียวชาญดานการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม 

 3) นางรัศมี ดีราษฎรวิเศษ ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนเทพศิรินทรขอนแกน  
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา ขอนแกน เขต 25 วุฒิการศึกษา ค.บ. ภาษาอังกฤษ 
ผูเช่ียวชาญดานการสอนภาษาอังกฤษ 

 4) นายอุเทน นันสมบัติ ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนแกนนครวิทยาลัย สงักัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา ขอนแกน เขต 25 วุฒิการศึกษา กศ.ม.วัดผลการศึกษา 
ผูเช่ียวชาญดานการวัดและประเมินผล 
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 5) อาจารย ดร.ภมรพรรณ ยุระยาตร อาจารยภาควิชาจิตวิทยาการศึกษาและการ 
แนะแนว คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม วุฒิการศึกษา กศ.ด.จิตวิทยาการให คําปรึกษา 
ผูเช่ียวชาญดานการวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

   2.8 ประเมินคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกบัจุดประสงคและภาษาที่ใชแลว 
นําคะแนนไปคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองต้ังแต 0.50 – 1.00 โดยใหทานพจิารณาวาจุดประสงคที่
จะวัดเหลาน้ีสอดคลองกับขอสอบที่กําหนดใหหรือไม โดยกาเครื่องหมาย √ ลงในชอง +1 0 หรือ -1 ที่
ตรงกบัความเห็นของทาน ดังน้ี 
    +1  เมื่อแนใจวาตัวช้ีวัดน้ันสอดคลองกับขอสอบ 
      0  เมื่อไมแนใจวาตัวช้ีวัดน้ันสอดคลองกบัขอสอบ 
     -1  เมื่อแนใจวาตัวช้ีวัดน้ันไมสอดคลองกบัขอสอบ 

ผลการประเมิน IOC แบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยผูเช่ียวชาญ 
พบวาขอสอบมีคา IOC ระหวางเทากับ 1.00 ทุกขอ 

   2.9 นําแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษไปทดลองใชกับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5/1 โรงเรียนหัวนาคําจรูญศิลป อําเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ ที่ผานการ
ทดลองดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใชเกมมาแลว 

   2.10 หาคุณภาพของแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาองักฤษ โดยการวิเคราะห 
หาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) เปนรายขอแบบองิเกณฑ ของเบรนแนน (Brennan) แลว
คัดเลือกขอสอบที่มีคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.20 ถึง 1.00 ไดขอสอบที่มีคาอํานาจจําแนกผานเกณฑ 
จํานวน 100 ขอ คัดเลือกไวใชจริงจํานวน 54 ขอ ตามตองการ  

 ผลการหาคุณภาพของแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยการ 
วิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) เปนรายขอแบบอิงเกณฑ ของเบรนแนน (Brennan) 
พบวา ตอนที่ 1 การอานออกเสียงคําศัพท จํานวน 12 ขอ มีคาอํานาจจําแนก (B) ต้ังแต 0.25-0.48 
ตอนที่ 2 การบอกความหมายและการนําคําศัพทไปใช จํานวน 30 ขอ แบบปรนัย จํานวน 4 ตัวเลือก  
มีคาอํานาจจําแนก (B) ต้ังแต 0.28-0.69 และตอนที่ 3 การสะกดคําศัพท จํานวน 12 ขอ มีคาอํานาจ
จําแนก (B) ต้ังแต 0.26-0.64 

   2.11 นําขอสอบที่คัดไวไปหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ทั้งฉบบั โดยวิธีของ  
Lovett  ผลการหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษทั้งฉบับ โดยวิธีของ 
Lovett พบวา ตอนที่ 1 การอานออกเสียงคําศัพท จํานวน 12 ขอ มีคาความเช่ือมั่นเทากบั 0.80 ตอนที่ 
2 การบอกความหมายและการนําคําศัพทไปใช จํานวน 30 ขอ แบบปรนัย จํานวน 4 ตัวเลือก มีคา
ความเช่ือมั่นเทากบั 0.94 และตอนที่ 3 การสะกดคําศัพท จาํนวน 12 ขอ มีคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.89  

   2.12 จัดพิมพขอสอบทีผ่านการตรวจสอบคุณภาพแลวเปนแบบทดสอบการเรียนรู 
คําศัพทภาษาอังกฤษฉบับจริง เพื่อนําไปใชกับนักเรียนกลุมตัวอยางตอไป 
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ภาพประกอบ 2 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 
 
 
 

ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหัวนาคําจรญูศิลป 

 

ศึกษาสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 และเอกสารท่ีเก่ียวของ 

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคาํศัพทภาษาอังกฤษ จํานวน 110 ขอ  
เพื่อจะเลือกไวใชจริง จาํนวน 54  ขอขอ 

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ ที่ผูศึกษาคนควาสรางขึ้นเสนอตออาจารยที่ปรึกษา 

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษที่ปรบัปรุงแกไขแลวพรอมแบบประเมิน 
เสนอตอผูเช่ียวชาญ 

นําผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 5 ทาน มาเลือกขอที่มีคา IOC ต้ังแต 0.5 ถึง 1.00 

นําผลการทดสอบมาวิเคราะหคุณภาพขอสอบโดยหาคาอํานาจจําแนกแบบองิเกณฑ 

นําขอสอบที่คัดเลอืกไว 54 ขอ มาหาคาความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใชสูตรของโลเวท 

พิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษเปนฉบับจริงเพื่อนําไปเก็บขอมูลกับกลุมตัวอยาง 
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 3. แบบวัดเจตคติที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม 
  3.1  แบบวัดเจตคติที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษทีเ่รยีนโดยใชเกม มีข้ันตอนการ
สรางและหาคุณภาพดังน้ี 
   3.3.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดเจตคติทีม่ีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดย
ใชเกม จากตํารา เอกสาร และงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ เพื่อนํามาเปนกรอบแนวคิดในการสรางแบบวัดเจต
คติจํานวน 30 ขอ 
   3.3.2 สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม 
ลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ตามวิธีของ ลิเคอรท (Likert) ซึ่งมี 5 ระดับ 
ประกอบดวยขอคําถามเชิงนิมาน (Positive) และขอคําถามเชิงนิเสธ (Negative) 
    ขอคําถามเชิงนิมาน 
     5 คะแนน หมายถึงตอบ  มากที่สุด 
     4 คะแนน หมายถึงตอบ  มาก 
     3 คะแนน หมายถึงตอบ  ปานกลาง 
     2 คะแนน หมายถึงตอบ  นอย 
     1 คะแนน หมายถึงตอบ  นอยที่สุด 
    ขอคําถามเชิงนิเสธ 
     5 คะแนน หมายถึงตอบ  นอยที่สุด 
     4 คะแนน หมายถึงตอบ  นอย 
     3 คะแนน หมายถึงตอบ  ปานกลาง 
     2 คะแนน หมายถึงตอบ  มาก 
     1 คะแนน หมายถึงตอบ  มากที่สุด 

    โดยมีเน้ือหาคลุมองคประกอบของเจตคติทีม่ีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ที่เรียนโดยใชเกม 
  3.2 การตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดเจตคติตอการเรียน 
   3.2.1 นําแบบวัดเจตคติเสนอตออาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระเพื่อใหคําปรึกษา
แนะนําสิ่งทีบ่กพรอง 

   3.2.2 ปรับปรงุแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ แลว
นําไปใหผูเช่ียวชาญ 5 ทาน ตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอคําถามกับลักษณะพฤติกรรมและความ
เหมาะสมของการใชภาษาเพื่อหาคาดัชนีความสอดคลองไดเทากับ 0.80 – 1.00 และเลือกใช 
จํานวน 20 ขอ จาก 30 ขอ ซึ่งรายช่ือผูเช่ียวชาญมีดังตอไปน้ี 

 1) นางสุกัญญา ผาลา ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา กาฬสินธุ เขต 24 วุฒิการศึกษา กศ.ม.หลกัสูตรและการสอน 
ผูเช่ียวชาญดานหลกัสูตรและการสอน 

 2)  นางสกุณา นารินทร ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนยางคําวิทยา สังกัดสํานักงาน 
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา กาฬสินธุ เขต 2 วุฒิการศึกษา ค.บ. ภาษาอังกฤษ ผูเช่ียวชาญดานการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม 
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 3) นางรัศมี ดีราษฎรวิเศษ ครูชํานาญการพเิศษ โรงเรียนเทพศิรินทรขอนแกน  
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา ขอนแกน เขต 25 วุฒิการศึกษา ค.บ. ภาษาอังกฤษ 
ผูเช่ียวชาญดานการสอนภาษาอังกฤษ 

 4) นายอเุทน นันสมบัติ ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนแกนนครวิทยาลัย สงักัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา ขอนแกน เขต 25 วุฒิการศึกษา กศ.ม.วัดผลการศึกษา 
ผูเช่ียวชาญดานการวัดและประเมินผล 

 5) อาจารย ดร.ภมรพรรณ ยุระยาตร อาจารยภาควิชาจิตวิทยาการศึกษาและการ 
แนะแนว คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม วุฒิการศึกษา กศ.ด.จิตวิทยาการให คําปรึกษา 
ผูเช่ียวชาญดานการวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

ผลการประเมินแบบวัดเจตคติทีม่ีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม  
เปนแบบมาตราสวนประมานคา 5 ระดับ มีคาอํานาจจําแนก (B) ต้ังแต 0.80-1.00 มีคาความเช่ือมั่น
เทากับ 0.80 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูที่มเีกมประกอบมีเจตคติ
ตอวิชาภาษาอังกฤษโดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.41 พิจารณาเปนรายขอนักเรียนที่ชอบเรียน
ภาษาอังกฤษเปนคนฉลาด มคีาเฉลี่ยสงูสุด รองลงมาคือ วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่งาย และเมื่อมเีวลา
วางขาพเจามกัจะเลนเกมเกี่ยวกบัคําศัพทภาษาอังกฤษ 

  3.3 จัดทําแบบวัดเจตคติฉบับที่สมบรูณเพื่อนําไปใชจริงกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
กลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยกําหนดเกณฑในการแปลความหมาย ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด.     
2545  :  75) 
   คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มากที่สุด 
   คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มาก 
   คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง 
   คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.50 หมายถึง นอย 
   คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง นอยที่สุด 
  3.4 นําแบบวัดเจตคติที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษทีเ่รียนโดยใชเกมฉบบัที่แกไข
ปรับปรงุแลวไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนหัวนาคําจรญูศิลป จํานวน 37 คน 
และนํามาหาคาความเที่ยงสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach) ทั้งฉบับไดคาความเที่ยง
เทากับ 0.80 
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ภาพประกอบ 3 ข้ันตอนการสรางแบบวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

 
ขั้นตอนดําเนินการศึกษาคนควา 
 
 1. รูปแบบการทดลอง 

  การศึกษาคนควาอิสระครั้งน้ี ผูศึกษาคนควาใชกระบวนการวิจัยกึ่งทดลองโดยใชสถิติแบบ 
The Wilcoxon Signed Ranks Test 
 2. ระยะเวลาในการทดลอง 

  การศึกษาคนควาครั้งน้ีผูศึกษาคนควาไดดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2555 จํานวน 12 ช่ัวโมง 

ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม จากตํารา 
เอกสาร และงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ เพือ่นํามาเปนกรอบแนวคิดในการสรางแบบวัดเจตคติ 

จํานวน 30 ขอ 

สรางแบบวัดเจตคติตอการเรียน ลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ตามวิธี
ของ ลิเคอรท (Likert) ซึ่งมี 5 ระดับ ประกอบดวยขอคําถามเชิงนิมาน (Positive)  

และขอคําถามเชิงนิเสธ (Negative) 
 

นําแบบวัดเจตคติเสนอตออาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระเพื่อใหคําปรึกษาแนะนําสิ่งทีบ่กพรอง 
 

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยทีป่รึกษาการคนควาอิสระ แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญ 5 
ทาน ตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอคาํถามกับลักษณะพฤติกรรมและความเหมาะสมของการ
ใชภาษาเพื่อหาคาดัชนีความสอดคลองไดเทากับ 0.80–1.00 และเลือกใชจํานวน 20 ขอจาก 30 ขอ 

 

จัดทําแบบวัดเจตคติฉบบัทีส่มบรูณเพือ่นําไปใชจรงิกบันักเรยีนช้ันประถมศึกษาปที่ 5  
กลุมทดลองและกลุมควบคุม 

นําแบบวัดเจตคติทีม่ีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม ฉบับที่แกไขปรบัปรุงแลว
ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนหัวนาคําจรูญศิลป จํานวน 37 คน และ

นํามาหาคาความเที่ยงสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach)  
ทั้งฉบบัไดคาความเที่ยงเทากับ 0.80 
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 3. วิธีดําเนินการทดลอง 
  การศึกษาคนควาครั้งน้ีเปนการวิจัยกึ่งทดลอง ผูศึกษาคนควาดําเนินการทดลองโดยใชสถิติ

แบบ The Wilcoxon Signed Ranks Test 
   3.1 ช้ีแจงรายละเอียดข้ันตอน และวิธีปฏิบัติในการเรียนกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 
   3.2 ทดสอบกอนเรียน (Pretest) ดวยแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพท เปนแบบทดสอบ 

ชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ แลวตรวจคะแนน เก็บบันทกึคะแนนไว 
   3.3 ดําเนินการจัดกจิกรรมโดยใชแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เก็บคะแนนระหวางเรียน ไดแก การประเมินพฤติกรรมการเรียน 
และคะแนนการจัดกจิกรรม เก็บบันทึกคะแนนจนครบทุกแผน 

   3.4 ทดสอบหลงัเรียน (Posttest) ดวยแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพท ชุดเดียวกันกับ
แบบทดสอบกอนเรียน ตรวจใหคะแนนและเก็บบันทึกคะแนนไว 

   3.5 นําขอมูลที่ไดจากการทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง ไปวิเคราะหทางสถิติเพือ่
สรปุผลการทดลองตามความมุงหมายของการศึกษาคนควาตอไป 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 

 1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 

 2. วิเคราะหหาคาดัชนีประสทิธิผลของการจัดกิจกรรมการเรยีนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช
เกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

 3. การวิเคราะหเจตคติตอการเรียนภาษาอังกฤษโดยใชเกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

 1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาคุณภาพเครือ่งมอื 
  1.1 การหาความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 

เรียกวา ดัชนีความสอดคลอง (IOC: Index of Item Objective Congruence) โดยใชสูตร ดังน้ี  
(สมนึก ภัททิยธนี.    2545  :  166- 167) 

IOC  =   


R
 

 
   เมื่อ  IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคกบัเน้ือหา 

         หรือระหวางขอทดสอบกบัจุดประสงค 

          R แทน  ผลรวมระหวางคะแนนความคิดเห็นของเช่ียวชาญทั้งหมด 
            N   แทน  จํานวนผูเช่ียวชาญทั้งหมด 
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  1.2 การหาคาคาอํานาจจําแนก (Discrimination Power) ของแบบทดสอบการเรียนรู 
คําศัพทภาษาอังกฤษ แบบอิงเกณฑดวยวิธีของเบรนแนน (Brennan) เรียกวาดัชนีบี (B–Index) โดยใช
สูตร ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด.    2547  :  76-77) 
 

B  =  
21 n

L
n
U

  

 
   เมื่อ  B   แทน  คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 
     U   แทน  จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑที่ตอบถูก 
     L   แทน  จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑที่ตอบถูก 
                     n1  แทน  จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑ 
               n2  แทน  จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑที่ตอบถูก 

 
  1.3 คาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบการเรียนรูคําศัพท ภาษาอังกฤษโดยใช 

สูตรของ Lovett ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด.    2547  :  84) 
 

rcc   =     1 - 2
i

2
ii

C)1)Σ)Σ(K
XXK



   

 
    เมื่อ  rcc    แทน  ความเช่ือมั่นของขอสอบทัง้ฉบบั 
      K   แทน  จํานวนขอของแบบทดสอบ 
      Xi   แทน  คะแนนสอบของแตละคน 
      C   แทน  คะแนนเกณฑหรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
 
 2. สถิติพื้นฐาน 

  2.1 รอยละ (Percentage) โดยใชสูตร ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด.    2547  :  104) 
 

P    =    
N
f    x   100 

 
    เมื่อ  P   แทน  รอยละ  
      f   แทน  ความถ่ีที่ตองการแปลง 
      N   แทน  จํานวนความถ่ีทั้งหมด 

 
  2.2 คาเฉลี่ย (Arithmetic Mean) โดยใชสูตร ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด.    2547  :  105) 

 

                                                       =    
N

X  
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    เมื่อ   แทน  คาเฉลี่ย 
       ΣX  แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมดในกลุม 
        N  แทน  จํานวนผูเรียน 
 

  2.3 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 
2547  :  106) 

 

S.D.    = 
1)N(N

X)(N 22



   

 
   เมื่อ  S.D แทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
       X  แทน  คะแนนแตละตัว 
       n  แทน  จํานวนคะแนนในกลุม 
      Σ   แทน  ผลรวม 
 
  2.4 สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน ทดสอบความแตกตางระหวางคะแนนผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนกอนเรียนกบัหลังเรียนของกิจกรรมการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม โดยใชสูตร 
One Sample Z-test (สุนทรพจน ดํารงพานิช.    2553  :  130)  
 
 

Z =  
 
  
 เมื่อ  Z  คือ  การทดสอบคา Z-test 
       คือ  คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 

    σ   คือ  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของประชากร 
    n   คือ  จํานวนกลุมตัวอยาง 
 
 3. การหาประสิทธิภาพของการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชเกมใชสูตร ดังน้ี (บุญชม  
ศรีสะอาด.    2547  :  98-99) 
 

1001 



A
N
x

E  

 
เมื่อ  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX แทน คะแนนรวมของการประเมินพฤติกรรมการเรียนรูระหวางเรยีน 
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A   แทน คะแนนเต็มของแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรูระหวางเรยีน 
N  แทน จํานวนนักเรียน 

 

1002 



B
N
Y

E  

 
เมื่อ    E2  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣY  แทน  คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 
B  แทน  คะแนนเต็มของการสอบหลงัเรียน 
N  แทน  จํานวนนักเรียน 
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บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูศึกษาคนควาไดเสนอผลการวิเคราะหขอมลู ตามลําดับดังน้ี 

  1.  สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมลู 
  2.  ลําดับข้ันในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมลู 
  3.  ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
สัญลักษณท่ีใชในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 เพื่อใหเกิดความเขาในในการแปลความหมาย  และเสนอผลการวิเคราะหขอมลูใหถูกตอง  

ตลอดจนการสื่อความหมายขอมูลที่ตรงกัน  ผูศึกษาคนควาไดกําหนดความหมายของสญัลักษณในการ
วิเคราะหขอมูล   ดังน้ี 

  N  แทน จํานวนนักเรียนกลุมตัวอยาง 
  X   แทน คาเฉลี่ย 
  S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการรอยละของคะแนนระหวางเรยีน 
   E2   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธรอยละของแบบทดสอบ 
                         วัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู 

  D  แทน ผลรวมของผลตางของคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียน 

   D2   แทน ผลรวมของผลตางของคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียนแตละคน 
      ยกกําลังสอง 
    Z      แทน คาสถิติทดสอบที่ใชเปรียบเทียบกบัคาวิกฤติเพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 

 
ลําดับขั้นในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 การวิเคราะหขอมลู  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการเสนอผลการวิเคราะหขอมลูตามลําดับ
ข้ันตอนดังน้ี 
  ตอนที่  1  วิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช
เกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 
  ตอนที่  2  วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษกอนเรียน
และหลังเรียนโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  5    
             ตอนที่ 3 วิเคราะหเจตคติของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการเรียนคําศัพท
ภาษาอังกฤษโดยใชเกม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 

 

104 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ตอนที่  1  วิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีประสทิธิภาพตามเกณฑ 70/70 
    ผูศึกษาคนควาไดทําการทดลองกบักลุมตัวอยาง  จํานวน  20  คน  โดยใหนักเรียนเรียน
ตามแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน  12  แผน  
ระหวางใชแผนประเมินผลจากใบงาน พฤติกรรมการทํางานรายบุคคล พฤติกรรมการทํางานกลุม และ
คะแนนจากการเลนเกม  พรอมทัง้นําผลการทดสอบหลงัเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการเรียนมาวิเคราะหหาประสทิธิภาพของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู  ดังตาราง  7 – 8  
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ตาราง  7  คะแนน คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และรอยละจากการประเมินระหวางเรียนรูดวยแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม  
             ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
 

เลขที ่
Pretest 

(54) 
แผนที่ 1 

(49) 
แผนที่ 2 

(49) 
แผนที่ 3 

(49) 
แผนที่ 4 

(49) 
แผนที่ 5 

(52) 
แผนที่ 6 

(52) 
แผนที่ 7 

(51) 
แผนที่ 8 

(55) 
แผนที่ 9 

(49) 
แผนที่ 10 

(49) 
แผนที่ 11 

(49) 
แผนที่ 12 

(49) 
รวม 
(602) 

Protest 
(54) 

1 19 41 41 39 38 43 45 37 40 41 41 38 42 486 43 
2 14 40 39 34 38 43 39 36 39 39 40 38 42 467 41 
3 22 43 43 45 46 48 46 42 42 43 43 46 41 528 48 
4 10 41 38 37 39 30 32 37 37 38 41 39 38 447 41 
5 20 40 39 36 37 45 42 32 37 39 40 37 39 463 45 
6 12 37 34 34 37 39 44 35 37 34 37 37 40 445 44 
7 15 33 34 28 39 43 39 49 52 34 33 39 43 466 43 
8 16 46 46 44 45 42 44 43 43 46 46 45 40 530 46 
9 14 39 40 38 39 39 38 47 48 40 39 39 38 484 41 
10 20 42 39 38 38 47 44 40 42 39 42 38 40 489 37 
11 13 42 41 43 40 42 45 47 50 41 42 40 44 517 49 
12 20 30 42 39 40 46 42 46 48 42 30 40 44 489 51 
13 17 43 44 44 44 42 44 42 43 44 43 44 39 516 45 
14 8 42 38 39 40 40 40 46 47 38 42 40 39 491 50 
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ตาราง  7  (ตอ) 
 

เลขที ่
Pretest 

(54) 
แผนที่ 1 

(49) 
แผนที่ 2 

(49) 
แผนที่ 3 

(49) 
แผนที่ 4 

(49) 
แผนที่ 5 

(52) 
แผนที่ 6 

(52) 
แผนที่ 7 

(51) 
แผนที่ 8 

(55) 
แผนที่ 9 

(49) 
แผนที่ 10 

(49) 
แผนที่ 11 

(49) 
แผนที่ 12 

(49) 
รวม 
(602) 

Protest 
(54) 

15 13 38 38 37 37 43 40 40 42 38 38 37 39 467 43 
16 18 45 44 43 39 44 47 39 43 44 45 39 43 515 45 
17 16 37 35 32 35 41 37 43 40 35 37 35 39 446 39 
18 23 43 38 42 43 42 44 43 43 38 43 43 38 500 45 
19 17 36 36 35 37 37 38 32 44 36 36 37 36 440 48 
20 19 45 41 40 40 46 43 40 45 41 45 40 45 511 44 
รวม 326 803 790 767 791 842 833 816 862 790 803 791 809 9697 888 

X  16.30 40.15 39.50 38.35 39.55 42.10 41.65 40.80 43.10 39.50 40.15 39.55 40.45 484.85 44.40 
S.D. 3.96 4.07 3.33 4.44 2.89 3.99 3.70 4.93 4.27 3.33 4.07 2.89 2.44 28.85 3.63 

รอยละ 30.19 81.94 80.61 78.27 80.71 80.96 80.10 80.00 78.36 80.61 81.94 80.71 82.55 80.54 82.22 
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 จากตาราง 7 พบวา คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการประเมินผลระหวางเรียนรูดวย 
แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ทั้ง 12 แผน  
มีคาเฉลี่ยเทากบั 484.85 จากคะแนนเต็ม 602 คะแนน คิดเปนรอยละ 80.54 ดังน้ันประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) มีคาเทากับ 80.54 และคะแนนจากการทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียน มีคาเฉลี่ย 44.40 จากคะแนนเต็ม 54 คะแนน คิดเปนรอยละ 82.22 ดังน้ันประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ (E2) มีคาเทากบั 82.22  
 
ตาราง  8  สรุปประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม  
             ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
 

แผนการจัดการเรียนรูคําศัพท
ภาษาอังกฤษโดยใชเกม 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม X  S.D. รอยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ( E1) 20 602 484.85 28.85 80.54 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) 20 54 44.40 3.63 82.22 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม( E1/ E2) เทากับ 80.54/82.22 

 
 จากตาราง 8 พบวา ประสทิธิภาพของกระบวนการ ( E1) จากการประเมินผลระหวางการ

เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม มีคาเทากบั 80.54  และประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ (E2) จากการทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน มีคาทากับ 82.22  ดังน้ัน 
แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5  
มีประสิทธิภาพ เทากับ 80.54/82.22 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ 70/70 ที่กําหนดไว  

 
 ตอนที่  2   วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษกอนเรียนและ

หลงัเรียนโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  5    
  ผูศึกษาคนควาไดวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคําศัพทภาษาอังกฤษ            
กอนเรียนและหลงัเรียนโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  5 ดังตาราง 9 – 10 
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ตาราง  9 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษกอนเรียนและหลังเรียนโดยใช 
            เกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  5    
                             

จํานวนนักเรียน 
N 

คะแนนกอนเรียน 
คะแนนเต็ม 54 

คะแนนหลังเรียน 
คะแนนเต็ม 54 

ผลตาง 
D 

ผลตาง               
ยกกําลังสอง 

D2 

1 19 43 24 576 
2 14 41 27 729 
3 22 48 26 676 
4 10 41 31 961 
5 20 45 25 625 
6 12 44 32 1024 
7 15 43 28 784 
8 16 46 30 900 
9 14 41 27 729 
10 20 37 17 289 
11 13 49 36 1296 
12 20 51 31 961 
13 17 45 28 784 
14 8 50 42 1764 
15 13 43 30 900 
16 18 45 27 729 
17 16 39 23 529 
18 23 45 22 484 
19 17 48 31 961 
20 19 44 25 625 
รวม 326 888 562 16326 

X  16.30 44.40   
S.D. 3.96 3.63   

รอยละ 30.19 82.22   

 
 จากตาราง  9 พบวา โดยภาพรวมคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 16.30 และคะแนนเฉลี่ยหลงั
เรียนเทากบั 44.40  แสดงวา คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบกอนเรียน   
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ตาราง  10  ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษกอนเรียนและ 
               หลังเรียนโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  5    
 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน 

N X  S.D. Z p 

กอนเรียน 
หลงัเรียน 

20 
20 

16.30 
44.40 

3.96 
3.63 

3.924** 0.00 

** มีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01 
 

 จากตาราง  10 แสดงวานักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรยีนดวยแผนการจัดการเรียนรู
คําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวากอน
เรียน   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
ตอนที่  3   วิเคราะหเจตคติของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการเรียนคําศัพท

ภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม ดังตาราง 11 
 
ตาราง  11  คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับเจตคติของนักเรียน  ช้ันประถมศึกษาปที่ 5  
    ที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม 
 

เจตคติที่มีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ   S.D. 
ระดับ 
เจตคติ 

1. วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่ชอบเรียนมากทีสุ่ด 4.45 0.51 มาก 
2.  *วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่นาเบื่อ 4.55 0.51 นอยที่สุด 
3. วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่งาย 4.60 0.50 มากที่สุด 
4.  *ขาพเจากลัวทีจ่ะตองเรียนภาษาอังกฤษ 4.45 0.51 นอย 
5. ภาษาอังกฤษเปนวิชาที่นําไปใชในชีวิตประจําวันได

อยางกวางขวาง 
4.45 0.51 มาก 

6. *เมื่อเปรียบเทียบวิชาภาษาอังกฤษกับวิชาอื่นๆแลว
ขาพเจาคิดวาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่ยาก 

4.05 0.51 นอย 

7. นักเรียนที่ชอบเรียนภาษาอังกฤษเปนคนฉลาด 4.65 0.49 มากที่สุด 
8. *เวลาทีจ่ัดใหเรียนภาษาอังกฤษนาจะใชทําอยางอื่น

ดีกวา 
4.45 0.51 นอย 

9. *ขาพเจาไมอยากพดูภาษาอังกฤษเพราะกลัวพูดผิด 4.20 0.62 นอย 
10. ขาพเจาชอบพูดภาษาอังกฤษกับเพื่อนๆในช้ันเรียน 4.45 0.51 มาก 
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ตาราง  11  (ตอ) 
 

เจตคติที่มีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ   S.D. 
ระดับ 
เจตคติ 

11. *การเรียนภาษาอังกฤษเหมือนการถูกทําโทษ 4.45 0.51 นอย 
12. เมื่อมเีวลาวาง ขาพเจามักจะเลนเกมเกี่ยวกับ

คําศัพทภาษาอังกฤษ 
4.55 0.51 มากที่สุด 

13. ภาษาอังกฤษมีวิธีสอนที่วิเศษจรงิๆ 4.50 0.51 มาก 
14. ขาพเจามกัต้ังใจเรียนในช่ัวโมงภาษาอังกฤษ 4.45 0.51 มาก 
15. *การเรียนภาษาอังกฤษทําใหการเรียนวิชาอื่น 

             นาเบื่อไปดวย 
4.40 0.50 

นอย 

16. *ฉันรูสึกโลงอกเมื่อหมดเวลาเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ 

4.30 0.47 
นอย 

17. กิจกรรมภาษาอังกฤษมีเกมใหเลนสนุกสนาน 4.20 0.41 มาก 
18. *วิชาภาษาอังกฤษไมมีอุปกรณประกอบการเรียน

การสอนที่นาสนใจ 
4.45 0.51 

นอย 

19. *ภาษาอังกฤษมีกิจกรรมการเรียนที่จืดชืด 4.40 0.50 นอย 
20. กิจกรรมการเรียนภาษาอังกฤษเปดโอกาสให

นักเรียนมีสวนรวม 
4.20 0.41 

มาก 

โดยเฉลี่ยรวม 4.41 0.21 มาก 

หมายเหตุ เครื่องหมาย * หมายถึงขอคําถามเชิงนิเสธ 
 
จากตาราง  11  พบวา  เจตคติของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการเรียนคําศัพท

ภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม โดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย  4.41  พิจารณาเปนรายขอ  นักเรียน
ที่ชอบเรียนภาษาอังกฤษเปนคนฉลาด มีคาเฉลี่ยสูงสุด  รองลงมาคือ วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่งาย 
และเมือ่มีเวลาวาง ขาพเจามักจะเลนเกมเกี่ยวกบัคําศัพทภาษาอังกฤษ 
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บทท่ี 5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

 การศึกษาคนควาครั้งน้ี เปนการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มีข้ันตอนตามลําดับดังน้ี 

1. ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
2. สรปุผล 
3. อภิปรายผล 
4. ขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 

 1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมที่มปีระสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ 70/70 

 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษกอนและหลังเรียนโดยใช
เกม 

 3.  เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม 
 
สรุปผล 
 

1. แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5  
มีประสิทธิภาพเทากับ 80.54/82.22 ซึ่งสงูกวาเกณฑ 70/70 ที่ต้ังไว 

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูทีม่ีเกมประกอบ  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมนัียสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01   

3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูทีม่ีเกมประกอบมเีจตคติ 
ตอวิชาภาษาอังกฤษโดยรวมมีคาเฉลี่ย 4.41 พิจารณาเปนรายขอ นักเรียนที่ชอบเรียนภาษาอังกฤษเปน
คนฉลาด มีคาเฉลี่ยสงูสุด รองลงมาคือ วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่งาย และเมื่อมีเวลาวาง ขาพเจามักจะ
เลนเกมเกี่ยวกับคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 
อภิปรายผล 
 
 1.  แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5  
ที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึนมีประสทิธิภาพ 80.54/82.22 หมายความวานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยจากการ
สะกดคําศัพท ออกเสียงคําศัพท บอกความหมายของคําศัพทและนําคําศัพทไปใชในการสื่อสารระหวาง
เรียนคิดเปนรอยละ 80.54  และนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคําศัพทภาษาอังกฤษคิดเปนรอยละ 82.22 ซึ่งสงูกวาเกณฑ 70/70 ที่ต้ังไว ทั้งน้ีเน่ืองจาก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 112 

แผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เปนการจัด
กิจกรรมที่นักเรียนไดฝกปฏิบัติดวยตนเอง มีกจิกรรมที่หลากหลาย ทาทาย นักเรียนเกิดความสนุกสนาน 
กลาแสดงออก ดังที ่สุภาภรณ ทองใบ (2538  :  1) กลาววาการเลนเกมสามารถชวยในการสอนภาษา 
เกมสงเสริมใหนักเรียนไดฝกใชภาษาในสถานการณที่ครูสรางข้ึนและใหความสนุกสนาน สถานการณ
และวัตถุประสงคน้ันแมจะเปนการสมมุติหรือสรางข้ึนตามกฎเกณฑที่เกมกําหนด แตทักษะทางภาษา
ตางๆที่นํามาใชในการเลนเกมน้ี นักเรียนสามารถนําไปใชไดภายหลังในชีวิตประจําวัน และเรืองศักด์ิ อัม
ไพพันธ (2543  :  3-4) ไดกลาววาเกมชวยเราความสนใจในบทเรียนสําหรบัผูเรียนสงเสริมใหนักเรียน
ทุกคนมีสวนรวม นักเรียนที่เรียนเกงจะชวยนักเรียนที่เรียนออนไดเกมชวยเสริมทักษะทางภาษาไดทุก
เรื่อง ทั้งในการฟง พูด อาน และเขียน เกมชวยลดความเขมขนของเน้ือหาลงไดทําใหผูเรียนเกิดความ
สนุกสนานอยากรวมและกลาแสดงออก ซึง่สอดคลองกับงานวิจัยของคารี เดอเมียร (Karlee Demierre.    
2011  :  Website) พบวาเกมทางภาษาอังกฤษทําใหการสอนศัพทงายและสนุกดวย เกมไมเพียงแตจะ
ชวยใหนักเรียนทีเ่รียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สองไดฟง ไดพูด คําศัพทเดิมซ้ําๆ แตยังชวยใหนักเรียน
สนใจเรียน และมีสมาธิมากข้ึน อีกทั้งยังทําใหบรรยากาศในช้ันเรียนไมนาเบื่ออีกดวย และสอดคลองกบั
ผลการศึกษาของโรมานา โดลาที และ เพยแมน มิไคลิ (Romana Dolati and Peyman Mikaili.    
2011  :  Website) พบวาเกมมีสมรรถภาพในการพฒันาการเขียนสามารถกระตุน และทําใหผูเรียนมี
สวนรวมกบัการเรียนรูอยูเสมอ เกมน้ันมีประโยชนอยางมากในแงของความบันเทิง ทําใหผูเรียนที่ไมใช
เจาของภาษาสามารถสนุกกับการเรียนได เกมในการเรียนการสอนสูเปาหมายของการเรียนรูศัพท 
ภายใตองคประกอบน้ีเอง เกมชวยใหผูเรียนจดจําศัพทใหมๆ ไดงายข้ึน เกมสามารถสรางแรงกระตุน
ใหแกผูเรียนภาษาอังกฤษในการมสีวนรวมในกิจกรรมการเรยีนรูอยางกระตือรือรน เกมคําศัพทสามารถ
นําเน้ือหาสาระในชีวิตประจําวันมาไวในหองเรียนได และยังทําใหผูเรียนไดใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
และสอดคลองกับผลการศึกษาของยุทธพงษ บุญภา (2550  :  55-58) พบวาเกมทําใหนักเรียนเรียนดวย
ความสนุกสนาน บรรยากาศไมตึงเครียด นักเรียนสวนมากต้ังใจรวมกิจกรรมดวยดีทําใหนักเรียนสามารถ
พูดภาษาอังกฤษไดดีข้ึน มีความกลาและ มีความเช่ือมั่นในการพูด สามารถใชภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารไดอยางมั่นใจ และทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ผลการศึกษาคือ นักเรียนมีคะแนนเพิม่ข้ึน
จากกอนเรียนรอยละ 39.00 และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 
0.01 และสอดคลองกบัผลการศึกษาของ พระสุทธิพงษ สนสุวรรณ (2552  :  69-72) พบวาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนโดยใชเกมสูงกวา
การสอนตามคูมือครอูยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 เกมมีประโยชนในการสอนภาษา โดยเฉพาะ
การเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษซึง่เปนภาษาตางประเทศ ทั้งน้ีเน่ืองจากเกมเปนกจิกรรมที่สนุกสนานและ
ชวยลดความตึงเครียดในการเรียนไดดีทําใหนักเรียนไมรูสึกกดดันในการเรียนรู และสามารถเรียนรูได
อยางอิสระจึงทําใหนักเรียนมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษสูงข้ึน ทั้งน้ีเปนเพราะเกมเปน
กิจกรรมที่กอใหเกิดการเรียนรูทีเ่กิดข้ึนจากประสบการณจรงิ  
 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ ผลการวิจยัพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
คําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่ไดรับการสอนดวยแผนการจัดการเรียนรูทีม่ี
เกมประกอบ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 อาจเปนเพราะการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูที่มเีกมประกอบ ทําใหนักเรียนมคีวามสามารถใน
การสะกดคําศัพท ออกเสียงคําศัพท บอกความหมายของคําศัพทและนําคําศัพทไปใชในการสื่อสาร  
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ทําใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน เน่ืองจากเกมเปนกิจกรรมในการเรียนรูอยางหน่ึงที่ผูสอนนํามา
ประกอบการสอนเพือ่สรางความสนุกสนานเพลิดเพลิน และพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูในเน้ือหา
ตางๆอยางมีความคิดสรางสรรค เปนการทํากิจกรรมในลักษณะของการเรียนปนเลนภายใตกฎ กติกา 
ขอตกลงรวมกัน ในขณะที่นักเรียนทํากิจกรรมพบวานักเรียนเกงไดชวยเหลือเพื่อนๆสมาชิกในกลุมที่
เรียนอยูระดับปานกลางและออนกวาทําใหนักเรียนเกิดความมั่นใจมากข้ึน จากหองเรียนทีม่ีแตความ
เงียบเหงากลายเปนหองเรียนที่ครกึครื้น มีชีวิตชีวา สนุกสนาน ดังที่ซารา ฟลลปิ (แปลโดย เตือนใจ 
เฉลิมกิจ.    2545  :  15) กลาววาเกมเปนกิจกรรมทีส่รางความสนุกสนาน ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ  
(Task Based) โดยใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมอืในการนําไปสูเปาหมายกติกาของเกมจะเปนตัวกําหนด
กระบวนการทํากจิกรรมรวมกันของผูเรียน และทิศนา แขมมณี (2552  :  365) กลาววาเกม คือ
กระบวนการทีผู่สอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการใหผูเรียน
เลนเกมตามกติกา และนําเน้ือหาและขอมลูของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนเกม
ของผูเรียนมาใชในการอภิปรายเพื่อสรปุการเรียนรู ซึ่งสอดคลองกบังานวิจัยของมูฮมัมัด เอกัส ซาลิม 
เอล บาลิ (Mohammad Agus Salim El Bahri.    2008  :  Website)พบวาเกมสามารชวยและ
สงเสริมใหนักเรียนจํานวนมากคงความสนใจที่จะเรียนรูและรวมกิจกรรม การจัดการเรียนรูโดยใชเกม
สามารถชวยใหผูสอนสรางเน้ือหาการสอนภาษาที่มีประโยชนและสรางสรรค นักเรียนสามารถเขารวม
กิจกรรมไดทุกคนและมีความกระตือรือรนทีจ่ะแขงขันเกม และสอดคลองกับงานวิจัยของลู ตรอง ตวน 
(Luu Trong Tuan.    2012  :  Website) พบวา เกมสามารถชวยใหนักเรียนจําคําศัพทได และ เกม
สามารถสรางบรรยากาศการเรียนรูที่สนุกสนาน และยังสามารถกระตุนความตองการเรียนรูของนักเรียน
ได มากไปกวาน้ัน เกมยังเปนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู และทกัษะการทํางานกลุม เสริมสรางความสนุก
ผอนคลายซึ่งทําใหผูเรียนมีความเต็มใจที่จะเรียนรู และสอดคลองกบังานวิจัยของสมจิต จันจุฬา  
(2551  :  50-53) พบวาเกมทําใหนักเรียนมีความสนใจเรียนดีข้ึน กระตือรือรนในการเรียน เรียนอยางมี
ความสุขและสนุกสนาน สามารถโตตอบเปนภาษาอังกฤษไดเหมาะสมกับวัย มีความรบัผิดชอบตอหนาที่
ที่ไดรับมอบหมาย และทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนตามเกณฑประสิทธิภาพ 79.88 / 81.27  
ซึ่งสงูกวาเกณฑที่กําหนดไว 75/75 คาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู เทากับ 0.6943 แสดง
วานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 69.43 และสอดคลองกบังานวิจัยของนรสิา กัลยา  
(2552  :  71-73) พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทวิชาภาษาอังกฤษโดยใชเกมนักเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิสูงกวาเกณฑของโรงเรียนที่กําหนดไวรอยละของคะแนนเต็มคือ คิดเปนรอยละ 73.33 
และมจีํานวนนักเรียนผานเกณฑดังกลาวคิดเปนรอยละ 73.18 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือรอยละ 70 
และสอดคลองกับงานวิจยัของ บุญาภา ปาลกะวงศ ณ อยุธยา (2553  :  64-70) พบวาแผนการจัดการ
เรียนรูที่มเีกมประกอบ มปีระสทิธิภาพ 82.33/80.03 นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 3.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูทีม่ีเกมประกอบ 
มีเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษโดยรวมมีคาเฉลี่ย 4.41 พิจารณาเปนรายขอ นักเรียนที่ชอบเรียน
ภาษาอังกฤษเปนคนฉลาด มีคาเฉลี่ยสงูสุด รองลงมาคือ วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่งาย และเมื่อมเีวลา
วาง ขาพเจามักจะเลนเกมเกี่ยวกับคําศัพทภาษาอังกฤษ อาจเปนเพราะวาเกมที่ใชในการสอนแตละครั้ง
มีรูปแบบและอปุกรณการเลนแตกตางกันไป แมวาลักษณะลกัษณะของเกมจะมีขอตกลงเบื้องตนและ
เปนเกมที่นักเรียนยังไมคุนเคยก็ตามเมื่อสอนผานไป 2-3 ครั้ง นักเรียนเริม่ปรับตัวไดและสามารถเรียนรู
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ดวยความพอใจ สนุกสนาน ดังที่ นิตยา สุวรรณศรี (2540  :  12) กลาววาเกม เปนกิจกรรมในการออก
กําลังเพื่อใชในการบําบัดความเครียดทางกายและประสาท สรางบรรยากาศใหนักเรียนไดสนุกสนาน  
ทําใหนักเรียนอยากเรียนภาษาอังกฤษ และกุศยา แสงเดช (2545  :  181) กลาววาเกม เปนการเรา
ความสนใจใหผูเรียนอยากเรียนภาษาอังกฤษเพิ่มข้ึน เกมชวยขจัดจุดออนในการใชภาษาของผูเรียน  
ดวยการนําสิ่งที่เปนปญหาของผูเรียนมาฝกซ้ําในรูปของการเลน และเกมยังสงเสริมเจตคติที่ดีตอการ
เรียนภาษาอังกฤษวาเปนวิชาทีส่นุก นาสนใจและมีชีวิตชีวา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Romana 
Dolati และ Peyman Mikaili  (2011  :  Website) พบวาการสอนภาษาใหมๆใหกับผูเรียนที่อายุยัง
นอยซึ่งไมใชเจาของภาษาน้ันถือเปนงานที่ทาทาย แตก็สามารถทําใหงายข้ึนโดยการประยุกตเกมบางเกม
เขามา เกมยังมสีมรรถภาพในการพฒันาใหเปนเครื่องมือดานการศึกษาสําหรบัการฝกฝนทางการเขียน 
อีกทั้งยังสามารถกระตุน และทําใหผูเรียนมีสวนรวมกับการเรียนรูอยูเสมอ เกมน้ันมีประโยชนอยางมาก
ในแงของความบันเทิง ทําใหผูเรียนที่ไมใชเจาของภาษาสามารถสนุกกบัการเรียนได เกมชวยใหผูเรียน
ผอนคลาย และสนุกสนาน อีกทัง้ยังชวยใหพวกเขาไดเรียนรู และจดจําศัพทใหมๆ ไดงายข้ึน และ
สอดคลองกบังานวิจัยของ นันทพิา สันทัดการ (2551  :  56) พบวากิจกรรมเกมทําใหนักเรียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียนภาษา สนุกสนาน และเกมทําใหเกดิเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษและ
นักเรียนสามารถฝกพูดสนทนาระหวางกิจกรรมเกม ซึง่เปนประโยชนอยางย่ิงในการนําไปใชใน
ชีวิตประจําวัน และสอดคลองกับงานวิจัยของ พรรษพล ดีดพิณ (2551  :  72) พบวาเกมเปนเครื่องมือ
ในการสอนที่มีคุณคาทําใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรค และความกาวหนาดานเจตคติตอการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนดวยเกมมีความกาวหนาดานเจตคติตอการเรยีนรูสงูกวานักเรียนทีเ่รียนแบบปกติ อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 การสอนดวยเกมเปนการเรียนรูอยางมีความสุข จึงทําใหนักเรียนมีความ
เอาใจใส ความต้ังใจ ความชอบ ความมุงมั่นทีจ่ะทํากจิกรรมตางๆใหสําเร็จ และเขารวมกจิกรรมน้ันดวย
ความเต็มใจ กระตือรือรน ซึ่งมีผลทําใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนสูงข้ึน 
 
ขอเสนอแนะ 
 
 1.  ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

 1.1 ครูควรศึกษาเกมทีจ่ะนําไปใชใหเหมาะสม และสอดคลองกับจุดประสงค พรอมทั้งให 
นักเรียนทราบถึงจุดประสงคในการเลนเกมน้ันๆวาตองการใหนักเรียนทราบอะไรจากการเลนกิจกรรมใน
ครั้งน้ี 

 1.2 การสอนโดยใชเกม สามารถนําไปประยุกตใชกับทุกข้ันตอน ของแผนการจัด 
การเรียนรูตามความเหมาะสม ซึ่งบางครัง้อาจจะนําไปใชในการทําแบบฝกหัด หรือกจิกรรมอื่นๆก็ได 

 1.3 จากการสังเกตการณสอน พบวากจิกรรมที่จัดเปนกลุมจะมีความสนุกสนานมากกวา 
กิจกรรมที่จัดแขงขันเปนรายบุคคล ทัง้น้ีเพราะนักเรียนไดรวมกันคิด ปฏิบัติตามความสามารถของแตละ
บุคคล และสรางความตระหนักในความภาคภูมิใจของกลุมรวมกัน 

 1.4 ในการเลือกใชคําศัพทสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาครูควรสอนคําศัพทไมเกิน  
10 คํา ตอ 1 แผนการจัดการเรียนรู และควรคํานึงถึงความรูหรือประสบการณเดิม ความสนใจ ตลอดจน
ความสามารถในการสะกดคําศัพทของนักเรียนเปนหลกั เพราะปจจัยดังกวาจะชวยสงเสริมใหนักเรียน
เกิดความกระตือรือรน สนใจ ต้ังใจ ที่จะทํากจิกรรมไดดีย่ิงข้ึน 
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 1.5 ครูควรใหอิสระนักเรียนอยางเต็มที่ในการทํากิจกรรม แตอยูภายในระยะเวลาที ่
กําหนด ไมควรเขมงวดกบันักเรียนมากนักและไมควรแกไขขอผิดพลาดเล็กๆนอยๆในขณะที่นักเรียนทํา
กิจกรรม เชน การใชภาษาแมในบางครั้ง การใชภาษาผิดหลกัไวยากรณ เปนตน เพราะจะทําใหนักเรียน
ขาดความมั่นใจในการใชภาษา และไมกลาแสดงออก หากมขีอผิดพลาดที่จําเปนตองแกไข อาจทํา
หลงัจากที่นักเรียนทํากจิกรรมเสรจ็สิ้นแลว เพื่อเปนการสรางบรรยากาศในการเรียนการสอน 

 1.6 เกม นอกจากจะชวยใหเกิดการเรียนรูแลว ยังสงเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงคใหกับ 
นักเรียนไดอีกดวย 
  1.7 กิจกรรมการเลนเกมประกอบการสอนคําศัพทควรจัดกลุมนักเรียนไมเกิน 
กลุมละ 6 คน เพราะจะทําใหเกิดความสบัสน และการทํากจิกรรมอาจจะไมทั่วถึง 

  1.8 ในการแบงกลุมกจิกรรมเกมแตละครั้ง ควรใหนักเรียนยายสลบัไปอยูกบักลุมอื่นบาง 
เพื่อใหนักเรียนรูจักปรับตัวเขากบัทกุสถานการณ 

  1.9 การสาธิตการเลนเกม นักเรียนจะมีความเขาใจดีกวาการที่ครผููสอนอธิบาย 
การเลนหลายๆครั้ง 
  1.10 การสอนที่ดีควรใหนักเรียนไดปฏิบัติกจิกรรม และคนพบดวยตนเอง เด็กไมชอบ 
กิจกรรมที่ซ้ําซาก กฎเกณฑทีห่ยุมหยิม และไมควรใชเวลาในการเลนมากนัก และครูควรสนุกสนานไป
กับนักเรียนดวย 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
  2.1 ควรทดลองใชเกมในการจัดการเรียนรูในข้ันตอนอื่นๆของการสอน เชน ข้ันนําเขาสู
บทเรียน หรือข้ันสรุป เพราะจากการวิจัยครัง้น้ีผูวิจัยไดใชเกมในข้ันการฝก ซึ่งหากทดลองใชในข้ันตอน
อื่นๆอาจจะทําใหผลการทดลองมีความแตกตางกัน 

  2.2 ควรมีการวิจัยการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม  
กับวิธีสอนแบบตางๆเพื่อศึกษาและคัดเลือกวิธีสอนที่เหมาะสมในการสอนคําศัพท 

  2.3 ควรวิจัยการใชเกมประกอบการสอนคําศัพทวิชาภาษาอังกฤษกับนักเรียนที่มรีะดับ 
สติปญญาแตกตางกัน เชน กลุมเกงกบักลุมปานกลาง หรอืกลุมปานกลางกับกลุมออน เพื่อศึกษาวาการ
สอนน้ีเหมาะกับนักเรียนกลุมใดมากทีสุ่ด 

  2.4 ควรทดลองใชเกมระหวางนักเรียนชายและนักเรียนหญงิ เพื่อศึกษาวาเกมประเภทใด 
เหมาะกับนักเรียนในแตละเพศ ทั้งน้ีจากการวิจัยสงัเกตเห็นวานักเรียนแตละคนชอบเกมที่แตกตางกัน
ออกไป 
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บรรณานุกรม 
 

กรมวิชาการ.    การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา เลม 2.    กรุงเทพฯ  :  
 โรงพมิพคุรสุภาลาดพราว,  2542. 
 .    การจัดสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศตามหลักสูตรการศึกษา 
 ข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544.    กรุงเทพฯ  :  องคการคารบัสงสินคาและพัสดุภัณฑ,  2546. 
กระทรวงศึกษาธิการ.    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551.    กรุงเทพฯ, 
 2551. 
กระทรวงพฒันาสงัคมและความมั่นคงของของมนุษย.    เจตคติกับพฤติกรรมทางการเรียน.     
 กรุงเทพฯ,  2549. 
กมลรัตน หลาสุวงษ.    สุขภาพจิตในโรงเรียน.    กรุงเทพฯ  :  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 ประสานมิตร,  2524. 
กุศยา แสงเดช.    ภาษาอังกฤษภาคปฏิบัติสําหรับครปูระถมศึกษา.    กรุงเทพฯ  :  วีเจ. พริ้นต้ิง, 
 2545. 
คณะนักวิชาการนานมีบุคส.    เกมสนุก ฝกภาษาอังกฤษ.    กรุงเทพฯ  :  นานมีบุคส,  2538. 
เตือนใจ เฉลิมกจิ.    กิจกรรมภาษาอังกฤษกับเด็ก.    กรุงเทพฯ  :  สํานักพิมพหนาตางสูโลก กวาง,  
 2545. 
ทอรนบอร ีและสกอ็ต.    วิธีสอนศัพท.    แปลโดย อมตา เวชพฤติ และคณะ. กรุงเทพ  :   
 เพียรสันเอ็ดดูเคช่ัน อินโดไชนา,  2546. 
ทิศนา แขมณี.    ศาสตรการสอน.    กรุงเทพฯ  :  สํานักพมิพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,  2552. 
ธีรวุฒิ เอกะกลุ.    การวัดเจตคติ.    อุบลราชธานี  :  วิทยาออฟเซทการพิมพ,  2549. 
นริสา กลัยา.    การพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน 
 ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โดยการใชเกม.    วิทยานิพนธ ศศ.ม.  ขอนแกน  :  มหาวิทยาลัย 
 ขอนแกน,  2552. 
นันทิยา แสงสิน.    การสอนภาษาอังกฤษในระดับมัธยมศึกษา.    เชียงใหม  :  มหาวิทยาลัยเชียงใหม, 
 2527. 
นิตยา สุวรรณศร.ี    เพลงและเกมประกอบการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ.    พิมพครั้งที่ 3. 
 กรุงเทพฯ  :  คอมแพคทพริ้นท,  2540. 
บํารุง โตรัตน.    วิธีสอนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศ.    นครปฐม  :  มหาวิทยาลัยศิลปากร, 
 2525. 
บุญชม ศรีสะอาด.    วิธีการทางสถิติสําหรบัการวิจัย.    พิมพครั้งที่ 4.    กรงุเทพฯ  :  สุวีริยาสาสน, 
 2547. 
บุญาภา ปาลกะวงศ ณ อยุธยา.    การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูที่มีเกมประกอบ.      
 วิทยานิพนธ กศ.ม.  ชลบุรี  :  มหาวิทยาลัยบรูพา,  2553 
บัณฑิต หลมิสกลุ.    มติชนรายวัน.    นนทบุรี  :  โรงพิมพมติชน, 2 554. 
ปรียาพร วงศอนุตรโรจน.    จิตวิทยาการศึกษา.    กรุงเทพฯ  :  ศูนยสื่อเสริมกรุงเทพ,  2551.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 118 

พรสวรรค สปีอ.    สุดยอดวิธีสอนภาษาอังกฤษ.    กรุงเทพ  :  อักษรเจริญทัศน,  2550. 
พระสุทธิพงษ สนสุวรรณ.    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 และศึกษาความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
 ที่สอนโดยใชเกมและการสอนตามคูมือ.    วิทยานิพนธ ค.ม. ลพบุรี  :  มหาวิทยาลัย 
 ราชภัฎเทพสตร,ี  2552. 
พีระพงศ สุขแกว.    การจัดการความรูสูความเปนเลิศทางภาษาอังกฤษ.    กรุงเทพฯ  :  ปราชญสยาม,  
 2548. 
เรืองศักด์ิ อัมไพพันธ.    100 Language Games.    พิมพครั้งที่ 4.    กรุงเทพฯ  :  ไทยวัฒนาพานิช,  
 2543. 
โรงเรียนหัวนาคําจรญูศิลป.    รายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาข้ันพื้นฐานเพือ่ประกันคุณภาพ 
 ผูเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4.    กาฬสินธุ  :  ม.ป.พ.,   2554. 
วัลภาภรณ คงถาวร.    กิจกรรมและสื่อการสอนวิชาภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา. 
 พิมพครั้งที่ 2.    กรุงเทพฯ  :  สํานักพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,  2539. 
วิสาข จัติวัตร.    การสอนอานภาษาอังกฤษ.    นครปฐม  :  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร, 
 2541. 
วงพักตร ภูพันธศรี และศิรินันท ดํารงผล.    จิตวิทยาพัฒนาการประยุกตทางการศึกษา.    กรุงเทพฯ  :  
 มหาวิทยาลัยรามคําแหง,  2545. 
ศิธร แสงชน และคิด พงศทัต.    คูมือภาษาอังกฤษภาคทฤษฎีและปฏิบัติ.    กรุงเทพฯ  : 
 ไทยวัฒนาพานิช,  2521. 
สมจิต จันจุฬา.    การใชบอรดเกมทีม่ีตอความสามารถในการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4.    การศึกษาคนควาอิสระ กศ.ม.  มหาสารคาม  :  
 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,  2551. 
สมใจ ทิพยชัยเมธา และลออ ชุติกร.    สื่อการเรียนระดับปฐมวัยศึกษา.    กรุงเทพฯ  : 
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ภาคผนวก ก 
ตัวอยางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 8 

เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
Unit: Wonderful land Topic: Favorite places เวลา 1 ชั่วโมง 

วันท่ี …….. เดือน ………………. พ.ศ. 2556 

มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดงความคิดเห็นอยาง

มีเหตุผล 
มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสือ่สารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดงความรูสึก 

และความคิดเห็นอยางมเีหตุผล  
ตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ต 1.1 ป.5/4 บอกใจความสําคัญและตอบคําถามจากการฟงและอานบทสนทนา  

 และนิทานงายๆหรอืเรื่องสั้น 
มาตรฐาน ต 1.2 ป.5/1 พูด/เขียนโตตอบในการสือ่สารระหวางบุคคล 
สาระสําคัญ 
 ในการเรียนรูสถานที่ทองเที่ยวที่สําคัญของประเทศนักเรียนไดรับการเรียนรูและฝกการใช
คําศัพทภาษาอังกฤษในการบรรยายหรือถามตอบทีจ่ําเปนทีใ่ชในชีวิตประจําวัน 
1. จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1 นักเรียนสามารถอานออกเสียงคําศัพทได 
 1.2 นักเรียนสามารถเขียนคําศัพทได 
 1.3 นักเรียนสามารถเขียนบรรยายสถานทีท่องเที่ยวได 
2.เน้ือหาทางภาษา 
 2.1 Vocabulary: Phrathat Doi Suthep temple, The ancient city of Ayutthaya,  

Pho Kradueng National Park, Phuket Island, Elephant Village,  
Damnoen Saduak Floating Market, Sirindhorn Dinosaur Fossil 
Museum 

2.2 Structure: Subject + Verb to be + Noun 
  Example: Phrathat Doi Suthep temple is in Chiang Mai. 
  Subject + would + like to + V.1 + to + (place) 
  Example: I would like to go to Phrathat Doi Suthep temple. 

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. มีวินัย 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 
4. มีจิตสาธารณะ 
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4. สื่อ/แหลงเรียนรู 
 1. รูปภาพ 
 2. บัตรคําศัพท 
 3. chart ประโยค 
 4. เกม I.Q. Test 
 5. ใบงาน 
 
5. กิจกรรมการเรยีนรู 

Teacher Student 
Warm Up 
1. ครูและนักเรียนทกัทายตามมารยาท 
2.ครูชูภาพใหนักเรียนดู และใหนักเรียนชวยกัน
บอกวาคือภาพอะไร สําคัญอยางไร อยูทีจ่ังหวัด
อะไร 
3.ครูและนักเรียนสนทนาเพิ่มเติมเกี่ยวกับสถานที่
ทองเที่ยวในประเทศ 
4.ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
วาเมื่อนักเรียนเรียนจบช่ัวโมงน้ีแลว นักเรียน
สามารถเขียนช่ือและบอกสถานที่ทองเที่ยวเปน
ภาษาอังกฤษได 
Presentation 
1.ครูชูคําศัพททีละคํา พรอมออกเสียงคําศัพท 2-
3 ครั้ง ใหนักเรียนออกเสียงคําศัพทตามครู และ
ติดคําศัพทไวบนกระดาน 
2.ใหนักเรียนออกเสียงคําศัพทพรอมทั้งสะกด
คําศัพททีละคําเปนกลุมและรายบุคคลตามลําดับ 
ครูคอยแกไขขอบกพรอง 

Warm Up 
1.นักเรียนทักทายครูตามมารยาท 
2. นักเรียนดูภาพและชวยกันบอกวาคือภาพอะไร 
มีความสําคัญอยางไร ต้ังอยูทีจ่ังหวัดอะไร 
 
3.นักเรียนสนทนารวมกบัครูเกี่ยวกับสถานที่
ทองเที่ยวในประเทศ 
4.นักเรียนฟงคําช้ีแจงเกี่ยวกับการเรียนเรื่อง
สถานที่ทองเที่ยว 
 
Presentation 
1.นักเรียนออกเสียงคําศัพทตามครู 2-3 ครั้ง 
 
 
2.นักเรียนออกเสียงคําศัพทพรอมทัง้สะกด
คําศัพทเปนกลุมและรายบุคคลตามลําดับ 
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Teacher Student 
3.ครูชูภาพข้ึนทีละภาพใหนักเรียนออกเสียง
คําศัพทตามภาพที่ครูชูใหดูครูติดภาพคูกับคําศัพท
บนกระดาน 
Practice 
1.ครูช้ีภาพบนกระดานทีละภาพ พรอมทัง้พูด
ประโยคใหนักเรียนพูดตามดังน้ี 
(ภาพวัดพระธาตุดอยสุเทพ) 
T: Phrathat Doi Suthep temple is in 
Chaing Mai. 
S: Phrathat Doi Suthep temple is in 
Chaing Mai. 
T: I would like to go to Phrathat Doi  
    Suthep temple. 
S: I would like to go to Phrathat Doi  
     Suthep temple. 
(ภาพอุทยานประวัติศาสตรพระนครศรีอยุธยา) 
T: The ancient city of Ayutthaya is in 
     Phra Nakhon Si Ayutthaya. 
S: The ancient city of Ayutthaya is in 
     Phra Nakhon Si Ayutthaya. 
T: I would like to go to The ancient city  
     of Ayutthaya.  
S: I would like to go to The ancient city  
     of Ayutthaya. 
(ภาพอุทยานแหงชาติภูกระดึง) 
T:Pho Kradueng National Park is in Loei. 
S: Pho Kradueng National Park is in Loei. 
T: I would like to go to Pho Kradueng  
     National Park. 
S: I would like to go to Pho Kradueng  
     National Park. 
 

3.นักเรียนออกเสียงคําศัพทใหตรงกบัภาพที่ครูชู
ใหดู 
 
Practice 
1.นักเรียนดูภาพที่ครูช้ีบนกระดาน พรอมกับ 
พูดตามคร ู
(ภาพวัดพระธาตุดอยสุเทพ) 
T: Phrathat Doi Suthep temple is in 
Chaing Mai. 
S: Phrathat Doi Suthep temple is in 
Chaing Mai. 
T: I would like to go to Phrathat Doi  
    Suthep temple. 
S: I would like to go to Phrathat Doi  
    Suthep temple. 
(ภาพอุทยานประวัติศาสตรพระนครศรีอยุธยา) 
T: The ancient city of Ayutthaya is in 
     Phra Nakhon Si Ayutthaya. 
S: The ancient city of Ayutthaya is in 
     Phra Nakhon Si Ayutthaya. 
T: I would like to go to The ancient city  
     of Ayutthaya.  
S: I would like to go to The ancient city  
     of Ayutthaya.  
(ภาพอุทยานแหงชาติภูกระดึง) 
T:Pho Kradueng National Park is in Loei. 
S: Pho Kradueng National Park is in Loei. 
T: I would like to go to Pho Kradueng  
     National Park. 
S: I would like to go to Pho Kradueng  
     National Park. 
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Teacher Student 
(ภาพเกาะภูเก็ต) 
T: Phuket island is in Phuket. 
S: Phuket island is in Phuket. 
T: I would like to go to Phuket Island. 
S: I would like to go to Phuket Island. 

(ภาพเกาะภูเก็ต) 
T: Phuket island is in Phuket. 
S: Phuket island is in Phuket. 
T: I would like to go to Phuket Island. 
S: I would like to go to Phuket Island. 

 (ภาพหมูบานชาง จ.สรุินทร) 
T: Elephant Village is in Surin. 
S: Elephant Village is in Surin. 
T: I would like to go to Elephant Village. 
S: I would like to go to Elephant Village. 
(ภาพตลาดนํ้าดําเนินสะดวก) 
T: Damnoen Saduak Floating Market 
     is in Ratchaburi. 
S: Damnoen Saduak Floating Market 
     is in Ratchaburi. 
T: I would like to go to Damnoen Saduak   
Floating Market. 
S: I would like to go to Damnoen Saduak 
    Floating Market. 
(ภาพพิพิธภัณฑสิรินธร) 
T: Sirindhorn Dinosaur Fossil Museum 
     is in Kalasin. 

(ภาพหมูบานชาง จ.สรุินทร) 
T: Elephant Village is in Surin. 
S: Elephant Village is in Surin. 
T: I would like to go to Elephant Village. 
S: I would like to go to Elephant Village. 
(ภาพตลาดนํ้าดําเนินสะดวก) 
T: Damnoen Saduak Floating Market 
     is in Ratchaburi. 
S: Damnoen Saduak Floating Market 
     is in Ratchaburi. 
T: I would like to go to Damnoen Saduak 
     Floating Market. 
S: I would like to go to Damnoen Saduak 
     Floating Market. 
(ภาพพิพิธภัณฑสิรินธร) 
T: Sirindhorn Dinosaur Fossil Museum 
     is in Kalasin. 

S: Sirindhorn Dinosaur Fossil Museum  
     is in Kalasin. 
T: I would like to go to Sirindhorn  
     Dinosaur Fossil Museum. 
2.ครูติด chart ประโยคบนกระดานใหนักเรียน

อานประโยคพรอมกันทัง้ช้ันเรียน ครูคอยแกไข

ขอบกพรอง 

S: Sirindhorn Dinosaur Fossil Museum  
     is in Kalasin. 
T: I would like to go to Sirindhorn  
     Dinosaur Fossil Museum. 
2.ครูติด chart ประโยคบนกระดานใหนักเรียน

อานประโยคพรอมกันทัง้ช้ันเรียน ครูคอยแกไข

ขอบกพรอง 
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Teacher Student 
เกมฝกคําศัพท I.Q. Test เพื่อทดสอบ
ความสามารถในการคิดคําศัพท 
3.ครูแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม 
4.ครูอธิบายข้ันตอนและกติกาการเลนเกม 
ใหนักเรียนฟง โดยครูอธิบายโครงสรางของการ
ตอบคําถามตามรปูแบบที่กําหนด เชน 
ทีม A ชูภาพสถานที่ทองเที่ยว ช่ือจังหวัดข้ึน แลว
ถามวา 
Team A:  Where are you now? 
ทีม B เมื่อไดยินคําถามใหตอบภายใน 2-3 วินาที 
Team B:  I am in Phuket Island. 

เกมฝกคําศัพท I.Q. Test เพื่อทดสอบ
ความสามารถในการคิดคําศัพท 
3.ครูแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม 
4.ครูอธิบายข้ันตอนและกติกาการเลนเกม 
ใหนักเรียนฟง โดยครูอธิบายโครงสรางของการ
ตอบคําถามตามรปูแบบที่กําหนด เชน 
ทีม A ชูภาพสถานที่ทองเที่ยว ช่ือจังหวัดข้ึน แลว
ถามวา 
Team A:  Where are you now? 
ทีม B เมื่อไดยินคําถามใหตอบภายใน 2-3 วินาที 
Team B:  I am in Phuket Island. 

5.ผูเลนทั้ง 2 ทีม สลบักันถาม – ตอบ ผูเลนคนใด
ที่ตอบผิดใหออกไปจากแถว ทีมไหนที่เหลอืผูเลน
มากที่สุดเปนฝายชนะ 
Production 
1.ครูแจก Task 1 ใหนักเรียนทํา 
2.ครูแจก Task 2 ใหนักเรียนทํา 
3.ครูแจก Task 3 ใหนักเรียนทํา 
Wrap Up 
1.ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับสถานที่
ทองเที่ยวตางๆ และประโยค would like to go 
to  
2. ครูบันทึกผลลงในแบบบันทึกคะแนน 

5.ผูเลนทั้ง 2 ทีม สลบักันถาม – ตอบ ผูเลนคนใด
ที่ตอบผิดใหออกไปจากแถว ทีมไหนที่เหลอืผูเลน
มากที่สุดเปนฝายชนะ 
Production 
1.นักเรียนทํา Task 1 ที่ครูแจกให 
2. นักเรียนทํา Task 2 ที่ครูแจกให 
3. นักเรียนทํา Task 3 ที่ครูแจกให 
Wrap Up 
1.ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับสถานที่
ทองเที่ยวตางๆ และประโยค would like to go 
to  
2. ครูบันทึกผลลงในแบบบันทึกคะแนน 

 
6. การวัดผลประเมินผล 
 6.1 วิธีการวัดและประเมินผล 
  6.1.1 ประเมินการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ 
  6.1.2 ประเมินการสนทนาถาม-ตอบ 
  6.1.3 ประเมินทักษะการฟง โดยการตรวจผลงาน Task 2 
  6.1.4 ประเมินทักษะการเขียน โดยการตรวจผลงาน Task 1, 3  

6.2 เครื่องมอืวัดประเมินผล 
  6.2.1 แบบประเมินการอานออกเสียง 
  6.2.2 แบบประเมินการสนทนาถาม-ตอบ 
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  6.2.3 แบบประเมินทักษะการฟง 
  6.2.4 แบบประเมินทักษะการเขียน 

6.3 เกณฑการวัดผลประเมินผล 
  6.3.1 แบบสังเกตการณออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษและการถาม-ตอบ 
   - ไดคะแนน 10 - 12  คะแนน  หมายถึง ดีมาก 
   - ไดคะแนน 7 - 10 คะแนน  หมายถึง ดี 
   - ไดคะแนน 4 - 6 คะแนน  หมายถึง พอใช 
   - ไดคะแนน 0 - 3 คะแนน  หมายถึง ปรับปรงุ 
  6.3.2 ทํากิจกรรม Task 1,2,3 ได 3 ขอข้ึนไปถือวาผานเกณฑการประเมิน 
 
7. บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

7.1 ผลการจัดกจิกรรมการเรียนรู 
จากการสงัเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา นักเรียนที่มีความต้ังใจและรวมกจิกรรมการ 

เรียนในระดับดีข้ึนไป มีทัง้หมด 16 คน นักเรียนที่ไมสนใจเรยีนและไมรวมกิจกรรม มีทั้งหมด 4 คน ได
แก เลขที่ 3, 5, 11 และ 19 

7.2 ปญหาและอุปสรรค 
- นักเรียนที่อานออกเสียงไมไดเปนเพราะนักเรียนไมฝกอานออกเสียงตามครู ไมช้ีตาม 

คําศัพทหรือขอความที่ใหอานเพียงแตทําปากเหมือนวาอานตาม และบางครั้งกห็ันไปชวนเพื่อนคุย ไมมี
ความพยายามที่จะฝกอาน 

- นักเรียนที่ทําแบบฝกหัดไมผานเกณฑ เปนเพราะไมสนใจศึกษาเน้ือหา ไมพยายามทํา 
ความเขาใจ ไมสนใจเรียนหรือรวมกิจกรรม 

- นักเรียนที่ไมผานการประเมินพฤติกรรม เปนเพราะนักเรียนไมสนใจเรียน  
ไมสนใจรวมกิจกรรม และบางคนไมเห็นความสําคัญของภาษาอังกฤษ 

7.3 ขอเสนอแนะและแนวทางแกไข 
- นักเรียนที่อานออกเสียงไมได ครูใชวิธีการใหนักเรียนฝกอานออกเสียงตามครูหลายๆ  

ครั้ง และใชเพื่อนชวยเพื่อน โดยใหนักเรียนทีอ่านออกเสียงไดคลองเปนผูฝกให 
- นักเรียนที่ทําแบบฝกหัดไมผานเกณฑ ครูใหนักเรียนทําความเขาใจเน้ือหาอกีครั้ง  

โดยการใชเพื่อนชวยเพื่อน และใหนักเรียนทําแบบฝกหัดใหมอีกครัง้ 
- นักเรียนที่ไมผานการประเมินพฤติกรรม ครเูรียกมาตักเตือน และอธิบายถึงผลดีของ 

การต้ังใจเรียน  
 
ลงช่ือ…………………………………….. ผูสอน 
       (นางสาวจาริยา เจรญิฤทธ์ิ) 
วันที่…… เดือน………….…… พ.ศ. ……… 
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Task 1 
Listen to the teacher and circle the correct in each picture. 
1. 

    
2. 

    
3. 

     
4. 

     
5. 

     
 
Name……………………………………………………………………………………..No. ………… Class ……… 

Key 
Task 1 

Listen to the teacher and circle the correct in each picture. 
1.Sirindhorn Dinosaur Fossil Museum 
2.The ancient city of Ayutthaya 
3.Elephant Village 
4.Damnoen Saduak Floating Market 
5.Phuket Island 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 129 

Task 2 
See the words! Then write the correct word under the picture.  

 
 
 
 
 
 
 
1. 

  ……………………………………………………………………………. 
2. 

  ……………………………………………………………………………… 
3. 

  ………………………………………………………………………………. 
4. 

  ………………………………………………………………………………… 
 
 

Pho Kradueng National Park Phrathat Doi Suthep temple 

Elephant Village The ancient city of Ayutthaya 

Phuket Island 
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5. 

  ………………………………………………………………………………. 
 
 
Name……………………………………………………………………………………..No. ………… Class ……… 
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Task 3 
Look at the pictures and then write the correct sentence. 

Example: Jane/Phuket Island 
               Jane would like to go to Phuket Island. 
1. 

   Rokky/ Damnoen Saduak Floating Market 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
2. 

   Jennie/ Elephant Village 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
3. 

   Jame/ Pho Kradueng National Park 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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4. 

  Ludy/ The ancient city of Ayutthaya 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. 

   Alex/ Sirindhorn Dinosaur Fossil Museum 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
Name……………………………………………………………………………………..No. ………… Class ……… 
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แบบประเมินการสนทนาถาม-ตอบ 
วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 
  ประเด็น 
             
 
เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคุณภาพ 

การออกเสียง การแสดงกิริยา
ทาทางประกอบ 

ความคลองแคลว คะแนน ผลการประเมิน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 12 ผ มผ 

1.                
2.                
3.                
4.                
5.                

เกณฑการประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 10 – 12  คะแนน  อยูในระดับสูงมาก 
 7 – 9  คะแนน  อยูในระดับสูง 
 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับปานกลาง 
 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับปรบัปรุง 
 
         ลงช่ือ........................................................ ผูประเมิน 

            (นางสาวจาริยา เจรญิฤทธ์ิ) 
                                                                 วันที่.......... เดือน...................... พ.ศ. ……… 
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เกณฑการใหคะแนนประเมินการสนทนาถาม-ตอบ 
 

รายการประเมิน เกณฑการใหคะแนน 
4 3 2 1 

1.การออกเสียง ออกเสียงคําศัพท
และประโยค
ถูกตองตาม

หลักการ ออก
เสียงมีเสียง

เนนหนักในคํา/
ประโยคอยาง

สมบรูณ 

การออกเสียง
คําศัพทและ

ประโยคไดถูกตอง
ตามหลกัการ ออก

เสียงมีเสียง
เนนหนักในคํา/
ประโยคเปนสวน

ใหญ 

การออกเสียง
คําศัพทและ

ประโยคถูกตอง
เปนสวนใหญไมมี
เสียงเนนหนักใน

คํา/ประโยค 

การออกเสียง
คําศัพทและ

ประโยคไมถูกตอง
และสื่อสารไมได 

2.การแสดงกิริยา
ทาทางประกอบ 

แสดงทาทางและ
พูดดวยนํ้าเสียงที่
เหมาะสมกับบท

บรรยาย 

พูดดวยนํ้าเสียงที่
เหมาะสมกับบท
บรรยายแตมี

ทาทางประกอบไม
เหมาะสม 

พูดเหมอืนอาน 
ไมเปนธรรมชาติ 

ไมมีทาทาง
ประกอบ 

พูดไดนอยมาก 

3.ความ
คลองแคลว 

พูดตอเน่ืองไม
ติดขัด พูดชัดเจน
ทําใหสื่อสารได 

พูดตะกุกตะกกั
บาง 

แตยังพอสื่อสารได 

พูดเปนคําๆหยุด
เปนชวงๆสื่อสาร

ไมชัดเจน 

พูดไดบางคํา 
สื่อความหมาย

ไมได 
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แบบประเมินทักษะการฟง 
วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 

 
เกณฑการประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 10 – 12 คะแนน  อยูในระดับสูงมาก 
 7 – 9  คะแนน  อยูในระดับสูง 
 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับปานกลาง 
 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับปรบัปรุง 
 
         ลงช่ือ....................................................... ผูประเมิน 

       (นางสาวจาริยา เจรญิฤทธ์ิ) 
                                                                วันที่.......... เดือน...................... พ.ศ. ……… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    
ประเด็น 
             
 
 
เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคุณภาพ 

ความเขาใจ การจบัใจความ
สําคัญ 

การรูความหมาย
คําศัพท 

ปฏิบัติตามคําสัง่ คะแนน ผลการประเมิน 

3 2 1 
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 12 ผ มผ 

1.                
2.                
3.                
4.                
5.                
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เกณฑการใหคะแนนการฟง 
 

รายการประเมิน เกณฑการใหคะแนน 
3 2 1 

1. ความเขาใจ สามารถตอบคําถาม
หลงัจากที่ฟงไดทัง้หมด 

สามารถตอบคําถาม
หลงัจากที่ฟงไดเล็กนอย 

ตอบคําถามหลังจาก
ที่ฟงไดนอยมาก 

2. การจับใจความสําคัญ จับใจความสําคัญของ 
เน้ือหาไดทัง้หมด 

จับใจความสําคัญของ 
เน้ือหาไดเล็กนอย 

จับใจความสําคัญ
ของ 
เน้ือหาไดนอยมาก 

3. การรูความหมาย
คําศัพท 

รูความหมายคําศัพท
ทั้งหมด 

รูความหมายคําศัพท
เล็กนอย 
 

รูความหมายคําศัพท
เล็กนอยและ 
ไมชัดเจน 

4.ปฏิบัติตามคําสัง่ ปฏิบัติตามคําสัง่ได
ถูกตองและคลองแคลว 

ปฏิบัติตามคําสัง่ไมคอย
ถูกตองและคอนขางชา 

ปฏิบัติตามคําสัง่ได
ถูกตองนอยมาก 
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แบบประเมินการอานออกเสียง 
วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 
    
ประเด็น 
             
 
 
เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคุณภาพ 

ความถูกตอง 
ในการออกเสียง

คําศัพท 

การลงเสียง 
หนัก/เบา 

การออกเสียง
พยัญชนะ 

การออกเสียง
สระ 

คะแนน ผลการ
ประเมิน 

3 2 1 
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 12 ผ มผ 

1.                
2.                
3.                
4.                
5.                

 
เกณฑการประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 10 – 12 คะแนน  อยูในระดับสูงมาก 
 7 – 9  คะแนน  อยูในระดับสูง 
 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับปานกลาง 
 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับปรบัปรุง 
     
        ลงช่ือ.......................................................... ผูประเมิน 

     (นางสาวจาริยา เจริญฤทธ์ิ) 
                                                      วันที่.......... เดือน...................... พ.ศ. ……… 
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เกณฑการใหคะแนนประเมินการอานออกเสียง 
 

รายการประเมิน เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 
1. ความถูกตอง 
ในการออกเสียงคําศัพท 
 

สามารถอานออกเสียง
คําศัพทไดถูกตอง

ทั้งหมด 

สามารถอานออกเสียง
คําศัพทได 7 คําข้ึนไป 

สามารถอานออกเสียง
คําศัพทได 

อยางนอย  4 คํา 
2. การลงเสียงหนัก/เบา 
 

สามารถอานไดชัดเจน  
สื่อความรูสึกของเรือ่ง

ที่อานไดดี 

สามารถอานได
คอนขางชัดเจน  แต
คอนขางชา  ยังสื่อ
ความรูสึกของเรื่อง 

ไดไมชัดเจน 

พยายามอานไดบาง  
นํ้าเสียงเบา  ไมชัดเจน

ไมสามารถสื่อ
ความรูสึกของเรื่องได

ชัดเจน 
3. การออกเสียง
พยัญชนะ 
 

มีความมั่นใจในการ
อานดี  มีการเตรียมตัว

มาอยางดี 
มั่นใจตนเอง 

ยังไมคอยมีความมั่นใจ
เทาที่ควร  มีการ
เตรียมตัวมาพอใช 

ขาดความมั่นใจใน
ตนเอง  เตรียมตัวมา

บางแตไมมากนัก 

4. การออกเสียงสระ มีความมั่นใจในการ
อานดี  มีการเตรียมตัว

มาอยางดี 
มั่นใจตนเอง 

ยังไมคอยมีความมั่นใจ
เทาที่ควร  มีการ
เตรียมตัวมาพอใช 

ขาดความมั่นใจใน
ตนเอง  เตรียมตัวมา

บางแตไมมากนัก 
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แบบประเมินทักษะการเขียน 
วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 
    
ประเด็น 
             
 
 
เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคุณภาพ 

การใชภาษา เน้ือหา ลายมือสวยงาม    
อานงาย  

คะแนน ผลการประเมิน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 12 ผ มผ 

1.                
2.                
3.                
4.                
5.                

 
เกณฑการประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 10 – 12 คะแนน  อยูในระดับสูงมาก 
 7 – 9  คะแนน  อยูในระดับสูง 
 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับปานกลาง 
 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับปรบัปรุง 
 
         ลงช่ือ....................................................... ผูประเมิน 

     (นางสาวจาริยา เจริญฤทธ์ิ) 
                                                              วันที่.......... เดือน..................... พ.ศ. ……… 
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เกณฑการใหคะแนนประเมินทักษะการเขียน 
 

รายการประเมิน เกณฑการใหคะแนน  

4 3 2 1 
1. การใชภาษา การสะกดคําศัพท

ถูกตอง 
การเลือกใชคําตรง
กับเน้ือหา 
ประโยคถูกตอง มี
เครื่องหมาย 
วรรคตอนที่
ถูกตอง 

สะกดคําผิดมาก 
แตพอเดา
ความหมายไดรูป
ประโยคผิดพลาด
มาก 
เครื่องหมายวรรค
ตอนไมครบหรือไม 
ถูกตอง 

สะกดคําผิดมาก
เขียนรูปประโยค
ไมถูกตอง ไมมี
เครื่องหมายวรรค
ตอน 

สะกดคําไมได
เลย เขียนรูป
ประโยคไม
ถูกตอง ไมมี
เครื่องหมาย
วรรคตอน 

2. เน้ือหา มีรายละเอียด
เน้ือหาตรงกบั
ลักษณะที่กําหนด
มากที่สุด 

มีรายละเอียดของ
เน้ือหานอย 

มีรายละเอียดของ
เน้ือหานอยมาก 

ไมมี
รายละเอียด
ของเน้ือหาที่
ตรงกบัลักษณะ
ที่กําหนด 

3.ลายมือสวยงาม    
อานงาย  

ลายมือชัดเจน 
อานงาย ไมมีรอย

ลบ 

ลายมือคอนขาง
อานงาย มีรอยลบ

บาง 

ลายมืออานยากใน
หลายๆจุด มีรอย
ลบคอนขางมาก 

ลายมืออานยาก 
มีรอยลบมาก 
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แบบประเมินการสะกดคําศัพท 
วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 
    
ประเด็น 
             
 
 
เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคุณภาพ 

ออกเสียงไดถูกตอง คลองแคลว เสร็จทันเวลา คะแนน ผลการประเมิน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 12 ผ มผ 

1.                
2.                
3.                
4.                
5.                

 
เกณฑการประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 10 – 12 คะแนน  อยูในระดับสูงมาก 
 7 – 9  คะแนน  อยูในระดับสูง 
 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับปานกลาง 
 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับปรบัปรุง 
 
         ลงช่ือ........................................................ ผูประเมิน 

         (นางสาวจาริยา เจรญิฤทธ์ิ) 
                                                               วันที่.......... เดือน...................... พ.ศ. ……… 
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เกณฑการใหคะแนนประเมินการสะกดคําศัพท 
 

รายการประเมิน เกณฑการใหคะแนน  

4 3 2 1 
1. ออกเสียงได
ถูกตอง 

สะกดคําศัพทได
ถูกตองมากกวา
รอยละ 80 ของ
คําศัพททั้งหมด 

สะกดคําศัพทได
ถูกตอง รอยละ 
60-80 ของ
คําศัพททั้งหมด 
 

สะกดคําศัพท
ถูกตองนอยกวา 
รอยละ50 ของ
คําศัพททั้งหมด 

สะกดคําศัพท
ถูกตองนอยกวา 
รอยละ20 ของ
คําศัพททั้งหมด 

2. คลองแคลว มีความ
คลองแคลวในการ
สะกดคําศัพทได
มากกวารอยละ 
80 ของคําศัพท
ทั้งหมด 

มีความคลองแคลว
ในการสะกด
คําศัพทไดรอยละ 
60-80 ของ
คําศัพททั้งหมด 

มีความ
คลองแคลวในการ
สะกดคําศัพทได
นอยกวารอยละ 
50 ของคําศัพท
ทั้งหมด 

มีความ
คลองแคลวใน
การสะกด
คําศัพทไดนอย
กวารอยละ 20 
ของคําศัพท
ทั้งหมด 

3.เสร็จทันเวลา สะกดคําศัพท
เสร็จทันเวลา 

สะกดคําศัพทเสร็จ
ไมทันเวลา 1-2 

นาที 

สะกดคําศัพท
เสร็จไมทันเวลา
มากกวา 2 นาที 

สะกดคําศัพท
เสร็จไมทันเวลา
มากกวา 4-5 
นาที 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 
 



 143 

แบบประเมินผลงานนักเรียน 
วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 
    
ประเด็น 
             
 
 
เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคุณภาพ 

ความถูกตอง
ของคําศัพท 

ความมีระเบียบ
ในการทํางาน 

ความสะอาด การตอบคําถาม คะแนน ผลการ
ประเมิน 

3 2 1 
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 12 ผ มผ 

1.                
2.                
3.                
4.                
5.                

 
เกณฑการประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 10 – 12 คะแนน  อยูในระดับสูงมาก 
 7 – 9  คะแนน  อยูในระดับสูง 
 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับปานกลาง 
 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับปรบัปรุง 
      
         ลงช่ือ........................................................ ผูประเมิน 

            (นางสาวจาริยา เจรญิฤทธ์ิ) 
                                                                วันที่.......... เดือน...................... พ.ศ. ……… 
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เกณฑการใหคะแนนประเมินผลงานนักเรียน 
 

รายการประเมิน เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 
1. ความถูกตองของ
คําศัพท 

เขียนคําศัพทได
ถูกตองทุกคําตาม 

ที่กําหนด 

เขียนคําศัพทไมถูกตอง 
2 คํา 

เขียนคําศัพทไม
ถูกตอง 3 คํา ข้ึนไป 

2. ความมีระเบียบ 
ในการทํางาน 
 

ใชคําไดถูกตองตาม
โครงสรางของภาษา มี
เครื่องหมายวรรคตอน

ถูกตอง 

ใชคําไดถูกตองตาม
โครงสรางทางภาษา 

ขาดเครื่องหมาย 
วรรคตอน 

ใชคําไดถูกตองบางคํา 
และมีเครื่องหมาย
วรรคตอนถูกตอง 

3. ความสะอาด 
 

เขียนประโยคและ
คําศัพทไดถูกตอง ขีด
เสนใตขอความที่เนน
ใหเห็นความสําคัญ

ชัดเจน 

เขียนประโยคและ
คําศัพทไดถูกตองไมขีด
เสนใตขอความที่เนน
ใหเห็นความสําคัญ 

 

เขียนประโยคและ
คําศัพทไดถูกตอง

บางสวน ไมขีดเสนใต
ขอความที่เนน
ความสําคัญ 
เปนสวนมาก 

4. การตอบคําถาม ตอบคําถามไดถูกตอง
ตรงตามประเด็น

คําถามที่กําหนดได
ครบทุกขอ 

ตอบคําถามไดถูกตอง 
ตรงตามประเด็น

คําถามที่กําหนดให
อยางนอย 2 ขอ ข้ึนไป 

ตอบคําถามไมตรง
ประเด็นคําถามที่

กําหนดให มากกวา 3 
ขอข้ึนไป 
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แบบประเมินการทํางานกลุม 
วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 
    
ประเด็น 
             
 
 
เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคุณภาพ 

ความรวมมือ ข้ันตอน 
การทํางาน 

การแสดงความ
คิดเห็น 

ความ
รับผิดชอบ 

คะแนน ผลการ
ประเมิน 

3 2 1 
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 12 ผ มผ 

1.                
2.                
3.                
4.                
5.                

 
เกณฑการประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 10 – 12 คะแนน  อยูในระดับสูงมาก 
 7 – 9  คะแนน  อยูในระดับสูง 
 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับปานกลาง 
 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับปรบัปรุง 
 
         ลงช่ือ........................................................ ผูประเมิน 

     (นางสาวจาริยา เจริญฤทธ์ิ) 
                                                             วันที่.......... เดือน...................... พ.ศ. ……… 
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เกณฑการใหคะแนนประเมินการทํางานกลุม 
 

รายการประเมิน เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 
1. ความรวมมือ สมาชิกในกลุมทกุคน

รวมมือกันทํางาน มี
การประสานงานที่ดี 
 

สมาชิกในกลุมทกุ
คนทํางานที่ไดรับ
มอบหมาย แตยังขาด
การประสานงานใน
กลุม 

สมาชิกในกลุมบางคน
ไมทํางานกลุม ขาด
การประสานงาน 

2. ข้ันตอนการทํางาน มีการกําหนดข้ันตอน
การทํางานที่ชัดเจน
ต้ังแตเริ่มทํางาน
จนกระทั่งเห็นผลงาน
สมบรูณ 

มีการกําหนดข้ันตอน
การทํางานแตยังมี
ความสําเรจ็ของงานไม
คอยสมบรูณ 

มีการกําหนดข้ันตอน
การทํางานไมชัดเจน 
ทําใหผลงานไม
สมบรูณ 

3. การแสดงความคิดเหน็ สมาชิกทุกคนรวม
แสดงความคิดเห็น 

สมาชิกมากกวาครึ่ง
รวมแสดงความคิดเห็น 

สมาชิกไมใหความ
รวมมือในการแสดง
ความคิดเห็น 

4. ความรับผิดชอบ สมาชิกทุกคนทํางานที่
ไดรับมอบหมายจน
งานเสร็จสมบูรณ 
ทันเวลา 

สมาชิกบางคนเลี่ยง
งานไมทําหนาที่ตามที่
ไดรับมอบหมาย 
งานเสร็จ แตไมคอย
สมบรูณทันเวลา 

สมาชิกไมมีความ
รับผิดชอบทําใหงานไม
บรรลเุปาหมาย 
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ภาพประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 8 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกม  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

Unit: Wonderful land Topic: Favorite places 
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ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 
ตอนท่ี 1 การอานออกเสียงคําศัพท 
คําสั่ง ใหนักเรียนอานออกเสียงคําศัพทตอไปน้ี 

1. noodles 
2. onion 
3. headache 
4. present 
5. party 
6. April 
7. museum 
8. island 
9. winter 
10. travel 
11. camp 
12. dance 

 
ตอนที่ 2 การบอกความหมายและการนําคําศัพทไปใช 
1.  A:  What would you like to eat?     

 B: I would like some_______. 
a.nooldes  b. noodles 
c. noudles  d.nodoles 

2.   A: Simon is thirsty. What does he want?    
      B: He wants some______. 

      
a. milk  shake   b. soft  drink                        
c. ice  cream    d. orange juice 

3.   
 
 
 

a.sandwich    b. pizza 
c .hamburger    d. salad 
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4. 
    
 
            

a. beef    b. chicken 
c. fish    d. duck 

5.  b ___ n 
 
 
 
 a. o    b. e 
 c. i    d. u 
 
6. I have a fever.  

a.     b.  

c.    d.  
 
 
 
7.  
 

                     a.                                      b.  

                    c.                                     d.  
 
 

A: What’s the matter with him? 
               B: He has a cold. 
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8. 
 
 
 
                         a. cough   b. fever 
              c. cold   d. toothache 
9. When is Valentine’s Day? 
  a.    It’s on August 12th.   b.   It’s on December 25th. 

 c.    It’s on January 1st.                 d.   It’s on February 14th. 
 
10. Which one is Valentine’s symbol? 
 a.         b. 

                           
 c.                                                          d. 

                               
11.  

  he___r___ 
a. i ,  d     b.    a ,  t 
c.    u ,  b     d.    e ,  z 

 
12. 
      a. popcorn 
      b. confetti 
      c. present 
      d. juice 
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13.      

 
a. ice cream  b.   chocolate 
c.    pizza   d.   party hat 

14. 

 
a. Cristmas     b. Halloween 
c.    New Year    d. Songkran Day 

15. 

 An important day in December. 
                           ___________________________. 
     a. It’s Christmas day.    b. It’s the Queen’s Birthday. 
     c. It’s Songkran day.    d. It’s Loy Krathong day. 
 
16. Which event shall we put in November? 
 a. Mother’s Day   b. Loy Krathong Day. 
 c. Father’s Day   d. Songkran Day 
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17. 

 
a.  art gallery   b.    aquarium 
c.     supermarket  d.    amusement park 

 
18. 

 
a. park      b.    supermarket 
c.    amusement park  d.    zoo  

 
19. 

      Phuket I___la___d 
a. s ,  n   b.   d ,  c 
c.     r ,  t   d.   b ,  b 
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20. I would like to go to The ancient city of Ayutthaya. 
 a.         b. 

                
              c.                                                 d.                                      

                   
 
21. A: _____________________________? 
     B: I am in The Elephant Village. 
                   a. Where are you now? b. How are you? 
                  c. What are you doing? d. Where are you from? 
22. 

 
                   a. summer b. winter 
                   c. autumn  d. spring 
23. 

 
                     a. autumn b. summer 
                     c. winter d. spring 
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24. The weather warms up, and it rains a lot in __________________. 
                      a. summer b. winter 
                      c. autumn  d. spring 
 
25. I plan to learn how to roller-blade in summer holiday. 
         a.       b. 

     
                      c.                               d. 

                                               
 
26. 

 
                      a. painting class    b. music class 
                      c. cooking course    d. pick fruit 
 
27. I would like to go to the U.S.A. to see _____________________. 
                         a. the Great Wall of China    b. the Statue of Liberty 
                        c. the Eiffel Tower   d. the cherry blossoms 
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28.  

      tr___ve___   
                    a.  a ,  l   b.  e , t 
                    c. i ,  n   d. u ,  r 
 
29. A: What are you doing? 
      B: I am_____a bike. 

  a. cleaning   b. riding 
    c. eating    d. washing 
 
30. I am painting flowers. 
                        a.       b. 

                                 
                        c.                                                              d. 
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ตอนท่ี 3 การสะกดคําศัพท 
คําสั่ง ครูอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษแลวใหนักเรียนสะกดคําศัพทที่ไดยิน 

1. pizza 
2. sausage 
3. toothache 
4. festival 
5. cake 
6. December 
7. park 
8. temple 
9. summer 
10. holiday 
11. visit 
12. clean 
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ภาคผนวก ค 
แบบวัดเจตคติ 
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แบบวัดเจตคติท่ีมีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีเรียนโดยใชเกม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

คําชี้แจง ใหนักเรียนอานขอความในแบบวัดเจตคติแตละขอความและทําเครือ่งหมาย √ลงในชองที่ตรง
กับความรูสึกของนักเรียนเพียงชองเดียวเทาน้ัน 
ที่ รายการ เห็นดวย

อยางย่ิง 
เห็น
ดวย 

เฉยๆ ไม 
เห็น
ดวย 

ไมเห็น 
ดวย 
อยาง
ย่ิง 

1. ขาพเจาชอบเรียนวิชาภาษาอังกฤษมากทีสุ่ด      
2. ขาพเจาคิดวาวิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่นาเบื่อ      
3. ขาพเจาคิดวาวิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่งาย      
4. ขาพเจารูสึกวากลัวที่จะตองเรียนภาษาอังกฤษ      
5. ขาพเจาคิดวาวิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่นําไปใช

ในชีวิตประจําวันไดอยางกวางขวาง 
     

6. เมื่อเปรียบเทียบวิชาภาษาอังกฤษกับวิชาอื่นๆแลว
ขาพเจาคิดวาวิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่ยาก 

     

7. ขาพเจาคิดวานักเรียนที่ชอบเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษเปนคนฉลาด 

     

8. ขาพเจาคิดวาเวลาทีจ่ัดใหเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
นาจะใชทําอยางอื่นดีกวา 

     

9. ขาพเจาไมอยากพูดภาษาอังกฤษเพราะกลัวพูดผิด      
10. ขาพเจาชอบพูดภาษาอังกฤษกับเพื่อนๆในช้ัน

เรียน 
     

11. ขาพเจาคิดวาการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเหมอืน 
การถูกทําโทษ 

     

12. เมื่อมเีวลาวาง ขาพเจามักจะเลนเกมเกี่ยวกับ
คําศัพทภาษาอังกฤษ 

     

13. ขาพเจาคิดวาวิชาภาษาอังกฤษมีวิธีสอนที่วิเศษ
จริงๆ 

     

14. ขาพเจามกัต้ังใจเรียนในช่ัวโมงภาษาอังกฤษ      
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ที่ รายการ เห็นดวย
อยางย่ิง 

เห็น
ดวย 

เฉยๆ ไม 
เห็น
ดวย 

ไมเห็น 
ดวย 
อยาง
ย่ิง 

15. ขาพเจาคิดวาการเรียนวิชาภาษาอังกฤษทําใหการ
เรียนวิชาอื่นนาเบือ่ไปดวย 

     

16. ขาพเจารูสึกโลงอกเมื่อหมดเวลาเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ 

     

17. ขาพเจาคิดวากิจกรรมวิชาภาษาอังกฤษมีเกมให
เลนสนุกสนาน 

     

18. ขาพเจาคิดวาวิชาภาษาอังกฤษไมมีอุปกรณ
ประกอบการเรียนการสอนที่นาสนใจ 

     

19. ขาพเจาคิดวาวิชาภาษาอังกฤษมีกิจกรรมการ
เรียน 
ที่จืดชืด 

     

20. ขาพเจาคิดวากิจกรรมการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
เปดโอกาสใหนักเรียนมสีวนรวม 
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ภาคผนวก ง 
ตารางแสดงการวิเคราะหแบบทดสอบ 
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ตาราง 12 แสดงการวิเคราะหแบบทดสอบ ตอนที่ 1 การอานออกเสียงคําศัพท 
 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู 
จํานวนขอสอบ 

ทั้งหมด ใชจริง 
Unit 5 
How 
healthy 
are you? 
 
 
 

1. I like food. 
 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
อาหารและเครื่องด่ืมได 
2.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับอาหารและเครื่องด่ืม
แลวบอกความหมายได 
3. นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกบัรปูภาพได 
4. นักเรียนเขียนเติมตัวอักษรในชองวางเปนคําศัพท
เกี่ยวกับอาหารและเครื่องด่ืมได 

2 1 

Unit 5 
How 
healthy 
are you? 
 

2. How to 
make 
hamburger 
 
 
 
 
 
 

1. อานออกเสียงคําศัพทและอธิบายความหมายได 
ถูกตอง 
2. อานและเขียนคําศัพทและประโยค ไดถูกตอง 
3.บอกเครื่องปรงุและข้ันตอนการทํา hamburgerได 
4.ฟง / พูดออกเสียง อานคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับ
อาหาร 
5.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับอาหาร ตาม
หลักการเขียน 
6.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับอาหารได 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 3. What’s the 
matter with 
you? 

1. อานออกเสียงคําศัพทและอธิบายความหมายได 
ถูกตอง 
2.ฟง / พูดออกเสียง อานคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับ
อาการเจ็บปวยได 
3.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับอาการเจบ็ปวยได 
ตามหลกัการเขียน 
4.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับอาการเจ็บปวย
ได 

 
2 

 
1 

Unit 6 
Important 
days 

Valentine’s 
Day 
 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
วันวาเลนไทนได 
2.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับวันวาเลนไทนได 
3. นักเรียนรูจักสัญลักษณและเขาใจความหมายของ
วันวาเลนไทน 

2 
 
 
 
 

1 
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ตาราง  12  (ตอ) 
 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู 
จํานวนขอสอบ 

ทั้งหมด ตองการ 
 New Year’s 

party 
 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
เทศกาลปใหมได 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกบัเทศกาลปใหมได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 

 
2 
 
 

 
1 
 
 

 Calendar  
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับช่ือ
เดือนและวันสําคัญตางๆในแตละเดือน 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกบัวันสําคัญตางๆ
ในแตละเดือน 
3. เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับวันสําคัญตางๆในแต
ละเดือน ตามหลกัการเขียน 

 
3 

 
1 

Unit 7 
Wonderf
ul land 
 
 

field trip 1.นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกบั
สถานที่ทองเที่ยวได 
2.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 
3.พูดถามและตอบประโยคเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยว
ได 

2 1 

 favorite 
places 

1.นักเรียนสามารถอานออกเสียงคําศัพทได 
2.นักเรียนสามารถเขียนคําศัพทได 
3.นักเรียนสามารถเขียนบรรยาย 
    สถานที่ทองเที่ยวได 

2 1 

 The Seasons 1.นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกบั
ฤดูกาลตางๆได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบัฤดูกาลตางๆได 
3.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับฤดูกาลตางๆแลวบอก
ความหมายได 

2 1 
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ตาราง  12  (ตอ) 
 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู 
จํานวนขอสอบ 

ทั้งหมด ใชจริง 
Unit 8  
Summer 
holidays 

Summer 
plans 

1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมสันทนาการในชวงปด
เทอมได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบักจิกรรมทีจ่ะ
ทําในชวงปดเทอม 
3. นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกบัรปูภาพได 

2 1 

Traveling 1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมและสถานทีท่องเที่ยวได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบักิจกรรมและ
สถานที่ทองเที่ยวได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 

2 1 

What are 
you doing? 

1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมทีก่ําลงัทําได โดยใช
โครงสรางประโยค Present Continuous Tense 
 2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับกจิกรรมที่
กําลังทํา โดยใชโครงสรางประโยค Present 
Continuous Tense 
3.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับกิจกรรมทีก่ําลังทํา 
ตามหลกัการเขียนได โดยใชโครงสรางประโยค 
Present Continuous Tense 

2 1 
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ตาราง 13 แสดงการวิเคราะหแบบทดสอบ ตอนที่ 2 การบอกความหมายและการนําคําศัพทไปใช 
 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู 
จํานวนขอสอบ 

ทั้งหมด ใชจริง 
Unit 5 
How 
healthy 
are you? 
 
 
 
 
 
 

1. I like food. 
 
 
 
 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
อาหารและเครื่องด่ืมได 
2.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับอาหารและเครื่องด่ืม
แลวบอกความหมายได 
3. นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกบัรปูภาพได 
4. นักเรียนเขียนเติมตัวอักษรในชองวางเปนคําศัพท
เกี่ยวกับอาหารและเครื่องด่ืมได 

4 2 

2. How to      
make 
hamburger 
 
 

1. อานออกเสียงคําศัพทและอธิบายความหมายได 
ถูกตอง 
2. อานและเขียนคําศัพทและประโยค ไดถูกตอง 
3.บอกเครื่องปรงุและข้ันตอนการทํา hamburgerได 
4.ฟง / พูดออกเสียง อานคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับ
อาหาร 
5.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับอาหาร ตาม
หลักการเขียน 
6.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับอาหารได 

5 3 

Unit 5 
How 
healthy 
are you? 
 

3. What’s 
the matter 
with you? 

1. อานออกเสียงคําศัพทและอธิบายความหมายได 
ถูกตอง 
2.ฟง / พูดออกเสียง อานคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับ
อาการเจ็บปวยได 
3.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับอาการเจบ็ปวยได 
ตามหลกัการเขียน 
4.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับอาการเจ็บปวย
ได 

4 3 

Unit 6 
Important 
days 

Valentine’s 
Day 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
วันวาเลนไทนได 
2.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับวันวาเลนไทนได 
3. นักเรียนรูจักสัญลักษณและเขาใจความหมายของ
วันวาเลนไทน 

5 3 
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ตาราง 13 (ตอ) 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอสอบ 
ทั้งหมด ใชจริง 

 New Year’s 
party  

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
เทศกาลปใหมได 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกบัเทศกาลปใหม
ได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 

5 2 

Unit 6 
Important 
days 
 
 
 

Calendar 1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
ช่ือเดือนและวันสําคัญตางๆในแตละเดือน 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกบัวันสําคัญตางๆ
ในแตละเดือน 
3. เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับวันสําคัญตางๆใน
แตละเดือน ตามหลักการเขียน 

6 3 

Unit 7 
Wonderful 
land 
 
 

field trip 
 
 
 

1.นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกบั
สถานที่ทองเที่ยวได 
2.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 
3.พูดถามและตอบประโยคเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยว
ได 

5 2 

favorite 
places 
 
 

1.นักเรียนสามารถอานออกเสียงคําศัพทได 
2.นักเรียนสามารถเขียนคําศัพทได 
3.นักเรียนสามารถเขียนบรรยาย 
    สถานที่ทองเที่ยวได 

6 3 

Unit 7 
Wonderful 
land 
 

The Seasons 1.นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกบั
ฤดูกาลตางๆได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบัฤดูกาลตางๆได 
3.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับฤดูกาลตางๆแลวบอก
ความหมายได 

5 3 

Unit 8 
Summer 
holidays 

Summer 
plans 
 
 
 
 

1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมสันทนาการในชวงปด
เทอมได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบักิจกรรมทีจ่ะ
ทําในชวงปดเทอม 
3. นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกบัรปูภาพได 

5 2 
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ตาราง 13 (ตอ) 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอสอบ 
ทั้งหมด ใชจริง 

 Traveling 
 
 
 
 

1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมและสถานทีท่องเที่ยวได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบักิจกรรมและ
สถานที่ทองเที่ยวได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 

5 2 

Unit 8 
Summer 
holidays 

What are 
you doing? 

1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมทีก่ําลงัทําได โดยใช
โครงสรางประโยค Present Continuous Tense 
 2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับกจิกรรมที่
กําลังทํา โดยใชโครงสรางประโยค Present 
Continuous Tense 
3.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับกิจกรรมทีก่ําลังทํา 
ตามหลกัการเขียนได โดยใชโครงสรางประโยค 
Present Continuous Tense 

5 2 

 
ตาราง 14 แสดงการวิเคราะหแบบทดสอบ ตอนที่ 3 การสะกดคําศัพท 

 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอสอบ 
ทั้งหมด ใชจริง 

Unit 5 
How 
healthy 
are you? 
 
 

1. I like food. 
 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
อาหารและเครื่องด่ืมได 
2.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับอาหารและเครื่องด่ืม
แลวบอกความหมายได 
3. นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกบัรปูภาพได 
4. นักเรียนเขียนเติมตัวอักษรในชองวางเปนคําศัพท
เกี่ยวกับอาหารและเครื่องด่ืมได 

2 1 
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ตาราง 14 (ตอ) 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอสอบ 
ทั้งหมด ใชจริง 

Unit 5 
How 
healthy 
are you? 
 

2. How to      
make 
hamburger 

1. อานออกเสียงคําศัพทและอธิบายความหมายได 
ถูกตอง 
2. อานและเขียนคําศัพทและประโยค ไดถูกตอง 
3.บอกเครื่องปรงุและข้ันตอนการทํา hamburgerได 
4.ฟง / พูดออกเสียง อานคําศัพท ประโยคเกีย่วกับ
อาหาร 
5.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับอาหาร ตาม
หลักการเขียน 
6.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับอาหารได 

2 1 

3. What’s 
the matter 
with you? 

1. อานออกเสียงคําศัพทและอธิบายความหมายได 
ถูกตอง 
2.ฟง / พูดออกเสียง อานคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับ
อาการเจ็บปวยได 
3.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับอาการเจบ็ปวยได 
ตามหลกัการเขียน 
4.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับอาการเจ็บปวย
ได 

3 1 

Unit 6 
Important 
days 

Valentine’s 
Day 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
วันวาเลนไทนได 
2.สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับ 
วันวาเลนไทนได 
3. นักเรียนรูจักสัญลักษณและเขาใจความหมายของ
วันวาเลนไทน 

2 1 

New Year’s 
party 
 
 
 

1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
เทศกาลปใหมได 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกบัเทศกาลปใหม
ได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 

2 1 
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ตาราง 14 (ตอ) 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอสอบ 
ทั้งหมด ใชจริง 

 Calendar 1. นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกับ
ช่ือเดือนและวันสําคัญตางๆในแตละเดือน 
2. .สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกบัวันสําคัญตางๆ
ในแตละเดือน 
3. เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับวันสําคัญตางๆใน
แตละเดือน ตามหลักการเขียน 

2 1 

Unit 7 
Wonderful 
land 
 
 
 
 
 

field trip 1.นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกบั
สถานที่ทองเที่ยวได 
2.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 
3.พูดถามและตอบประโยคเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยว
ได 

2 1 

favorite 
places 

1.นักเรียนสามารถอานออกเสียงคําศัพทได 
2.นักเรียนสามารถเขียนคําศัพทได 
3.นักเรียนสามารถเขียนบรรยาย 
    สถานที่ทองเที่ยวได 

2 1 

The Seasons 1.นักเรียนอานออกเสียงและสะกดคําศัพทเกี่ยวกบั
ฤดูกาลตางๆได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบัฤดูกาลตางๆได 
3.นักเรียนฟงคําศัพทเกี่ยวกับฤดูกาลตางๆแลวบอก
ความหมายได 

2 1 

Unit 8  
Summer 
holidays 

Summer 
plans 

1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมสันทนาการในชวงปด
เทอมได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบักิจกรรมทีจ่ะ
ทําในชวงปดเทอม 
3. นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกบัรปูภาพได 

2 1 
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ตาราง 14 (ตอ) 

หนวย 
การเรียนรู 

ช่ือเรื่อง จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอสอบ 

 Traveling 1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมและสถานทีท่องเที่ยวได 
2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบักิจกรรมและ
สถานที่ทองเที่ยวได 
3.นักเรียนจับคูระหวางคําศัพทกับรูปภาพได 

2 1 

What are 
you doing? 

1.อานออกเสียง สะกด บอกความหมาย และเขียน
คําศัพทที่เกี่ยวกบักิจกรรมทีก่ําลงัทําได โดยใช
โครงสรางประโยค Present Continuous Tense 
 2. สนทนา แลกเปลี่ยนขอมลูเกี่ยวกับกจิกรรมที่
กําลังทํา โดยใชโครงสรางประโยค Present 
Continuous Tense 
3.เขียนคําศัพท ประโยคเกี่ยวกับกิจกรรมทีก่ําลังทํา 
ตามหลกัการเขียนได โดยใชโครงสรางประโยค 
Present Continuous Tense 

2 1 

 
ตาราง 15 แสดงการวิเคราะหแบบวัดเจตคติที่มีตอการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษที่เรียนโดยใชเกม 

  

ดานที ่ รายการปฏิบัติ ขอคําถาม
เชิงนิมาน 

ขอคําถาม
เชิงนิเสธ 

จํานวนขอ 
ที่เลอืกใช 

จํานวนขอที่ตัด
ออก 

1 ความคิดเห็นทั่วไปตอการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

3 3 4 2 

2 การเห็นความสําคัญของการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

3 3 4 2 

3 ความสนใจในวิชา
ภาษาอังกฤษ 

3 3 4 2 

4 ความนิยมชมชอบตอวิชา
ภาษาอังกฤษ 

3 3 4 2 

5 การแสดงออกหรอืมีสวนรวม
ที่เกี่ยวกับวิชาภาษาอังกฤษ 

3 3 4 2 

รวม 15 15 20 10 
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ภาคผนวก จ 
การหาคุณภาพเครื่องมือ 
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ตาราง  16  ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมของนักเรียน 
               ช้ันประถมศึกษาปที่ 5  
 

ขอความ 
ระดับความเหมาะสม 

X  S.D. แปลผล 
1. สาระสําคัญ 

1.1 มีความชัดเจนเขาใจงาย 
1.2 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
1.3 ความถูกตอง 

 
4.40 
4.60 
4.60 

 
0.55 
0.55 
0.55 

 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 

2. จุดประสงคการเรียนรู 
2.1 สอดคลองกบัสาระการเรียนรู 
2.2 ขอความชัดเจนเขาใจงาย 
2.3 ครอบคลมุพฤติกรรมการเรียนรู 
2.4 สามารถสอนใหบรรลุตามจุดประสงค 
2.5 สามารถประเมินผลได 

 
4.60 
4.60 
4.60 
4.60 
4.60 

 
0.55 
0.55 
0.55 
0.55 
0.55 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

3. สาระการเรยีนรู 
3.1 มีความชัดเจน ไมสับสน และนาสนใจ 
3.2 เหมาะสมกับระดับช้ันเรียน 
3.3 เหมาะสมกับเวลาทีส่อน 
3.4 สอดคลองกบัจุดประสงคการเรียนรู 
3.5 คําและภาษาที่ใชเหมาะสมกบัวัยของ

นักเรียน 

 
4.20 
4.60 
4.40 
4.20 
4.60 

 
0.45 
0.55 
0.55 
0.45 
0.55 

 

 
ดี 

ดีมาก 
ดี 
ดี 

ดีมาก 

4. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
4.1 สอดคลองกบัเน้ือหา 
4.2 สอดคลองกบัจุดประสงคการเรียนรู 
4.3 เหมาะสมกับเวลาทีส่อน 
4.4 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
4.5 เราความสนใจผูเรียน 

 
4.40 
4.20 
4.40 
4.40 
4.60 

 
0.55 
0.45 
0.55 
0.55 
0.55 

 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
4.6 ผูเรียนมีปฏิสมัพันธตอกัน 

          4.7 กิจกรรมเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
          4.8 กิจเสริมสรางทักษะ ความรู และ
พฤติกรรมที่กําหนดอยางครบถวน 

4.40 
4.20 
4.40 

0.55 
0.45 
0.55 

 

ดี 
ดี 
ดี 
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ตาราง 16 (ตอ) 
 

ขอความ 
ระดับความเหมาะสม 

X  S.D. แปลผล 
5. สื่อและแหลงเรยีนรู 

5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
          5.2  เหมาะสมกับวัย ความสนใจ  
                ความสามารถของนักเรียน 
          5.3  สอดคลองกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
          5.4  เราความสนใจของผูเรียน 
          5.5  ผูเรียนมสีวนรวมในการใชสื่อ 

 
4.40 
4.40 

 
4.40 
4.40 
4.40 

 
0.55 
0.55 

 
0.55 
0.55 
0.55 

 
ดี 
ดี 
 
ดี 
ดี 
ดี 

     6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
         6.1 วิธีวัดและเครื่องมอืวัดสอดคลองกบั 
              จุดประสงค 
         6.2 สามารถวัดและประเมินสิ่งที่ระบุได 
        6.3 สงเสริมการวัดพฤติกรรม ดานความรู  
             กระบวนการและคุณลักษณะ 

 
4.40 

 
4.40 
4.40 

 
0.55 

 
0.55 
0.55 

 

 
ดี 
 
ดี 
ดี 

รวมเฉลี่ย 4.44 0.36 ดี 
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ตาราง 17 คาดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  ของผูเช่ียวชาญประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
  ทางการเรียน 
 

ขอที่ 
ผูเช่ียวชาญคนที ่  R  IOC 

1 2 3 4 5 

ตอนที่ 1 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

4 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

7 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

10 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

12 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

15 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

16 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

19 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

23 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 
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ตาราง 17  (ตอ) 
 

ขอที่ 
ผูเช่ียวชาญคนที ่  R  IOC 

1 2 3 4  5 

ตอนที่ 2 

1 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

5 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

7 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

10 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

13 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

17 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

19 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

23 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 
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ตาราง 17  (ตอ) 
                    

ขอที่ 
ผูเช่ียวชาญคนที ่  R  IOC 

1 2 3 4  5 

ตอนที่ 2 

27 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

28 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

31 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

33 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

36 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

39 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

43 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

44 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

46 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

48 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

50 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

51 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

52 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 
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ตาราง 17  (ตอ) 
                    

ขอที่ 
ผูเช่ียวชาญคนที ่  R  IOC 

1 2 3 4  5 

ตอนที่ 2 

53 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

54 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

55 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

56 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

57 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

58 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

59 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

60 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

ตอนที่ 3 

1 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

4 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

6 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

9 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

13 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

16 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 
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ตาราง 17  (ตอ) 
                    

ขอที่ 
ผูเช่ียวชาญคนที ่  R  IOC 

1 2 3 4  5 

ตอนที่ 3 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

19 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

22 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

24 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

 
ตาราง 18  คาความยากงาย  (p)  คาอํานาจจําแนก  (r)  และคาความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบ 
              วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ตอนที่ 1 
                

ขอที่ คาความยาก  (p) คาอํานาจจําแนก (r) หมายเหตุ 

เรื่อง  I like food 

1 0.4722 0.3835 เลือก 

2 0.8611 0.5230 ไมเลือก 

เรื่อง How to make hamburger 

3 0.6389 0.1374 ไมเลือก 

4 0.7222 0.4162 เลือก 

เรื่อง What’s the matter with you? 

5 0.6667 0.3971 เลือก 

6 0.4444 0.4641 ไมเลือก 

เรื่อง Valentine Day 

7 0.1944 0.4145 ไมเลือก 

8 0.7222 0.5175 เลือก 
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ตาราง  18 (ตอ) 
 

ขอที่ คาความยาก  (p) คาอํานาจจําแนก (r) หมายเหตุ 

เรื่อง New Year’s party 

9 0.6111 0.3361 เลือก 

10 0.5000 0.3704 ไมเลือก 

11 0.1667 0.3483 ไมเลือก 

เรื่อง Calendar 

12 0.7500 0.2200 ไมเลือก 

13 0.6389 0.4253 เลือก 

เรื่อง field trip 

14 0.9167 0.4859 ไมเลือก 

15 0.6944 0.4825 เลือก 

เรื่อง Favorite Places 

16 0.7222 0.2747 เลือก 

17 0.5833 0.1768 ไมเลือก 

เรื่อง The Seasons 

18 0.6667 0.3699 เลือก 

19 0.8056 0.3382 ไมเลือก 

เรื่อง Summer plans 

20 0.8333 0.3371 ไมเลือก 

21 0.7778 0.2526 เลือก 

เรื่อง Traveling 

22 0.6944 0.3428 เลือก 

23 0.6944 0.2069 ไมเลือก 

เรื่อง What are you doing 

24 0.5556 0.1483 ไมเลือก 

25 0.6111 0.2970 เลือก 

 คาความเช่ือมั่น  0.8065 
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ตาราง 19 คาความยากงาย  (p)  คาอํานาจจําแนก  (r)  และคาความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบ 
             วัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ตอนที่ 2 
 

ขอที่ คาความยาก  (p) คาอํานาจจําแนก (r) หมายเหตุ 

เรื่อง  I like food 

1 0.5833 0.6143 เลือก 

2 0.7222 0.6115 ไมเลือก 

3 0.7500 0.4780 ไมเลือก 

4 0.3056 0.4331 เลือก 

เรื่อง How to make hamburger 

5 0.6389 0.6360 เลือก 

6 0.6389 0.4702 เลือก 

7 0.8611 0.2450 ไมเลือก 

8 0.6944 0.2417 ไมเลือก 

9 0.6111 0.5779 เลือก 

เรื่อง What’s the matter with you? 

10 0.1944 0.3913 ไมเลือก 

11 0.6667 0.5639 เลือก 

12 0.4722 0.6940 เลือก 

13 0.2778 0.5941 เลือก 

เรื่อง Valentine Day 

14 0.7222 0.5801 เลือก 

15 0.7500 0.3978 เลือก 

16 0.1667 0.3466 ไมเลือก 

17 0.6111 0.6747 เลือก 

18 0.9167 0.4569 ไมเลือก 
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ตาราง  19 (ตอ) 
 

ขอที่ คาความยาก  (p) คาอํานาจจําแนก (r) หมายเหตุ 

เรื่อง New Year’s party 

19 0.5833 0.3682 เลือก 

20 0.2222 0.3297 ไมเลือก 

21 0.6389 0.6065 เลือก 

22 0.6667 0.6487 ไมเลือก 

23 0.6667 0.6337 ไมเลือก 

เรื่อง Calendar 

24 0.5833 0.6430 เลือก 

25 0.3333 0.2984 ไมเลือก 

26 0.6667 0.2838 ไมเลือก 

27 0.5278 0.4897 เลือก 

28 0.2500 0.2284 ไมเลือก 

29 0.6944 0.4314 เลือก 

เรื่อง field trip 

30 0.6667 0.4305 เลือก 

31 0.5556 0.2867 เลือก 

32 0.1111 0.0842 ไมเลือก 

33 0.6667 0.2546 ไมเลือก 

34 0.9444 0.4485 ไมเลือก 

เรื่อง Favorite Places 

35 0.9167 0.2508 ไมเลือก 

36 0.6111 0.3394 เลือก 

37 0.5556 0.6049 เลือก 

38 0.7778 0.5445 ไมเลือก 

39 0.9722 0.1256 ไมเลือก 

40 0.6111 0.5972 เลือก 
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ตาราง  19 (ตอ) 
 

ขอที่ คาความยาก  (p) คาอํานาจจําแนก(r) หมายเหตุ 

เรื่อง The Seasons 

41 0.6667 0.5689 เลือก 

42 0.1389 0.2143 ไมเลือก 

43 0.6667 0.6587 เลือก 

44 0.8611 0.4101 ไมเลือก 

45 0.7222 0.4864 เลือก 

เรื่อง Summer plans 

46 0.6111 0.3725 เลือก 

47 0.1667 0.3650 ไมเลือก 

48 0.8056 0.6806 ไมเลือก 

49 0.7222 0.4450 เลือก 

50 0.9444 0.0631 ไมเลือก 

เรื่อง Traveling 

51 0.7778 0.6625 เลือก 

52 0.6944 0.3662 เลือก 

53 0.9444 0.0828 ไมเลือก 

54 0.8333 0.6629 ไมเลือก 

55 0.7778 0.4053 ไมเลือก 

เรื่อง What are you doing 

56 0.6111 0.5443 เลือก 

57 0.7222 0.6115 ไมเลือก 

58 0.1111 0.1057 ไมเลือก 

59 0.6389 0.6114 เลือก 

60 0.9444 0.4983 ไมเลือก 

 คาความเช่ือมั่น  0.943 
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ตาราง  20  คาความยากงาย  (p)  คาอํานาจจําแนก  (r)  และคาความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบ 
               วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ตอนที่ 3 
 

ขอที่ คาความยาก  (p) คาอํานาจจําแนก (r) หมายเหตุ 

เรื่อง  I like food 

1 0.3611 0.5068 เลือก 

2 0.8611 0.2916 ไมเลือก 

เรื่อง How to make hamburger 

3 0.6667 0.4978 ไมเลือก 

4 0.5833 0.4532 เลือก 

เรื่อง What’s the matter with you? 

5 0.8056 0.5999 ไมเลือก 

6 0.2778 0.6130 เลือก 

7 0.7778 0.3139 ไมเลือก 

เรื่อง Valentine Day 

8 0.6944 0.3290 ไมเลือก 

9 0.6111 0.6421 เลือก 

เรื่อง New Year’s party 

10 0.8611 0.5156 ไมเลือก 

11 0.7778 0.6071 เลือก 

เรื่อง Calendar 

12 0.1389 0.3134 ไมเลือก 

13 0.7500 0.3629 เลือก 

เรื่อง field trip 

14 0.7222 0.1726 ไมเลือก 

15 0.5556 0.5482 เลือก 

เรื่อง Favorite Places 

16 0.6944 0.2003 ไมเลือก 

17 0.6944 0.2642 เลือก 
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ตาราง 20  (ตอ) 
 

ขอที่ คาความยาก  (p) คาอํานาจจําแนก (r) หมายเหตุ 

เรื่อง The Seasons 

18 0.6667 0.2912 ไมเลือก 

19 0.6944 0.3030 เลือก 

เรื่อง Summer plans 

20 0.6667 0.2912 ไมเลือก 

21 0.6111 0.3234 เลือก 

เรื่อง Traveling 

22 0.6667 0.0804 ไมเลือก 

23 0.4722 0.2612 เลือก 

เรื่อง What are you doing 

24 0.6667 0.1292 ไมเลือก 

25 0.6944 0.2771 เลือก 

 คาความเช่ือมั่น  0.8949 
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ตาราง  21  คาดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  ของผูเช่ียวชาญประเมินวัดเจตคติ 
 

ขอที่ รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนที ่

 R  IOC 
1 2 3 4 5 

1 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 

4 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

5 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

6 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

7 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

8 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 
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ตาราง  21  (ตอ) 
 

ขอที่ รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนที ่

 R  IOC 
1 2 3 4 5 

9 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

10 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

11 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

12 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

13 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

14 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

15 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

16 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

17 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 
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ตาราง  21  (ตอ) 
 

ขอที่ รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนที ่

 R  IOC 
1 2 3 4 5 

18 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

19 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 

21 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

21 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

22 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

23 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 

24 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

25 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

26 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 
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ตาราง 21  (ตอ) 
 

ขอที่ รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนที ่

 R  IOC 
1 2 3 4 5 

27 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

28 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

29 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

30 1. มีลักษณะการใชคําเหมาะสม +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 

2. มีความถูกตองทางภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 

3. มีความเหมาะสมกบัระดับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 
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