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ประกาศคุณูปการ 
 
 การศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและช่วยเหลืออย่างสูงยิ่ง
จากรองศาสตราจารย์ ดร.พิศมัย  ศรีอ าไพ  อาจารย์บัณฑิตศึกษาประจ าคณะ ประธานกรรมการสอบ
การศึกษาค้นคว้าอิสระ  อาจารย์ ดร.ญาณภัทร  สีหะมงคล อาจารย์บัณฑิตศึกษาภายนอกภาควิชา 
กรรมการสอบการศึกษาค้นคว้าอิสระ  และอาจารย์ ดร.ศิริพร  พึ่งเพ็ชร์  อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษา
ค้นคว้าอิสระ ทีไ่ด้กรุณาให้ข้อคิด ให้ค าปรึกษาค าแนะน าตลอดจนการแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ  ตั้งแต่ต้น
จนการศึกษาค้นคว้าฉบับนี้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น  ผู้ศึกษาค้นคว้าอิสระขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ 
โอกาสนี้ 
 ขอขอบพระคุณ  อาจารย์สุนทรี  วังศรี  อาจารย์วิยะดา  ธีร์รัตน์คุณากร  อาจารย์วิชชุกร  
เกสรบัว  ทีใ่ห้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญ  พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องในการปรับปรุงคุณภาพ
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าและให้ค าแนะน าที่เป็นประโยชน์ต่อการศึกษาค้นคว้าอิสระครั้งนี้ 
อย่างดียิ่ง 
 ขอขอบพระคุณผู้บริหารสถานศึกษา  คณะครูและนักเรียนโรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  30  ที่กรุณาให้ความร่วมมือในการทดลองใช้เครื่องมือ 
และเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือการศึกษาค้นคว้าอิสระในครั้งนี้ 
  ขอขอบพระคุณครอบครัวแกมค า ครอบครัวยันบัวบาน  และครอบครัวงอกนาวัง   
ที่ให้ก าลังใจและสนับสนุนให้ความช่วยเหลือ  ด้วยความรักความห่วงใยด้วยดีเสมอมาท้ายนี้คุณค่า 
และประโยชน์ของการศึกษาค้นคว้าอิสระฉบับนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าขอมอบคุณค่าอันพึงมีของการศึกษา 
ค้นคว้าอิสระฉบับนี้  บูชาแด่พระคุณของบิดามารดา  บูรพาจารย์และผู้มีพระคุณทุกท่าน  ที่ได้ให้ชีวิต 
สติปัญญา  และคุณธรรมอันดีที่เป็นเครื่องชี้น าแก่ผู้ศึกษาค้นคว้าให้ประสบผลส าเร็จในการด าเนินชีวิต
และความก้าวหน้าในหน้าที่การงานเพื่อเป็นประโยชน์แก่ประเทศชาติสืบไป 
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อาจารย์ท่ีปรึกษา   อาจารย์  ดร.ศิริพร  พ่ึงเพ็ชร์ 
ปริญญา    กศ.ม.      สาขาวิชา    หลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลัย   มหาวิทยาลัยมหาสารคาม      ปีท่ีพิมพ ์   2556 
 

บทคัดย่อ 
 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติ 
ของซิมพ์ซัน  เป็นการจัดการเรียนรู้ด้านทักษะที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาการทางร่างกาย  การเรียนรู้ 
เป็นล าดับขั้นตอนและการน าทฤษฏีพหุปัญญามาประยุกต์ใช้ประกอบการสอนก็เพ่ือให้นักเรียนค้นพบ
ความสามารถของตนเอง  ท าให้สามารถพัฒนาทักษะการปฏิบัติงาน  ให้เกิดความช านาญและ 
ความคงทน  การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้มีความมุ่งหมาย  (1)  เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี   
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ตามเกณฑ์  80/80  (2)  เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง
งานบายศรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1  (3)  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที ่ 1  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติ
ของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี  (4)  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนในการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุ
ปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
ครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ห้อง  ม.1/3-ม.1/6  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555  
โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  อ าเภอบ้านเขว้า  จังหวัดชัยภูมิ  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา
เขต  30  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  จ านวน  25  
คน  ที่เลือกเรียนวิชาเพ่ิมเติม  งานบายศรี  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  ภาคเรียนที่  2  ซึ่งได้มา 
โดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  ใช้เวลาทดลอง  12  ชั่วโมง  เครื่องมือที่ใช้ในการ
ทดลองม ี 5  ชนิดได้แก่  1)  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  จ านวน  6  แผน  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากถึง 
มากที่สุดมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่  4.33  ถึง  50.00  ซึ่งอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด  2)  แบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนซึ่งเป็นแบบเลือกตอบชนิด  4  ตัวเลือก  จ านวน  40  ข้อ  มีค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับผลการเรียนรู้  มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่  0.66  ถึง  1.00  ค่าความยาก  (P)  ตั้งแต ่ 0.20  
ถึง  0.80  ค่าอ านาจจ าแนก  (B)  ตั้งแต ่ 0.22  ถึง  0.94  และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  เท่ากับ0.94  
3)แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานจ านวน  18  ข้อ  ค่าดัชนีความสอดคล้อง  มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่  0.66  
ถึง  1.00ค่า  4)  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า  (Rating  Scalc)  แบ่งระดับความพึงพอใจเป็น  5  ระดับ  จ านวน  20  ข้อ  ค่าดัชนีความ
สอดคล้องของข้อค าถามกับเนื้อหา  มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่  0.66  ถึง1.00  5)  แบบแสดงความคิดเห็น 
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ของนักเรียนในการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  (Simpson)  
เรื่อง  งานบายศรี  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  คือ  ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
และค่าดัชนีประสิทธิผล 
   ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้ 
    1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี  มีประสิทธิภาพเท่ากับ  93.27/85.70  เป็นไปตามเกณฑ์  
80/80  ที่ตั้งไว้ 
   2.  ดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี  มีค่าเท่ากับ  0.6850  
แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน  ร้อยละ  68.50 
    3.  นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  โดยรวมมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
   4.  ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี
พหุปัญญา  ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของ  ซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1  ได้แสดงความคิดเห็นด้านพหุปัญญาครบทั้ง  8  ด้าน  ด้านทีแ่สดงความถี่สูงสุดได้แก ่ ด้านมิติ
สัมพันธ์  ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหวและด้านความเข้าใจในธรรมชาติ   
   โดยสรุป  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  มีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  สามารถใช้พัฒนาการเรียนรู้ 
ของนักเรียนได้  ท าให้นักเรียนได้ใช้ปัญญาทั้ง  8  ด้าน  ในการฝึกฝน  เกิดทักษะ  ความคล่องแคล่ว  
ช านาญและคงทน  จึงมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด
แก่ผู้เรียนต่อไป 
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บทที ่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 สังคมไทยปัจจุบันเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว  ความเจริญทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เข้ามามีบทบาทส าคัญในการด าเนินชีวิต  ท าให้มนุษย์ต้องพัฒนาตนเอง  ด้วยการศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้และปรับตัวเองให้ก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในทุกๆ  ด้าน  ดังนั้นพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ.  2542  หมวด  4  มาตราที่  22  จึงก าหนดให้การศึกษาโดยยึดหลักว่าผู้เรียน
ทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด  
กระบวนการจัดการศึกษาจึงต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวมให้มีความรู้ความสามารถ  มีทักษะการท างานเห็นแนวทาง 
ในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อ  มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง  
สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข  โดยก าหนดคุณภาพผู้เรียนที่จบระดับมัธยมศึกษาไว้ว่า  
ผู้เรียนต้องมีความรู้  ความเข้าใจการท างาน  ปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน  มีทักษะการจัดการ  
ทักษะการท างานร่วมกัน  การท างานอย่างเป็นระบบ  และมีความคิดสร้างสรรค์  มีความขยัน  อดทน  
รับผิดชอบ  ซื่อสัตย์  มีมารยาท  และมีจิตส านึกในการในการใช้ทรัพยากรอย่างประหยัดและคุ้มค่า  
(กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  1-4)  จะเห็นว่าหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ให้ความส าคัญในเรื่องท่ีจะพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ทักษะปฏิบัติงาน  ท างานเป็นระบบ   
มีความคิดสร้างสรรค์  และมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์เป็นอย่างมาก  ดังนั้นเพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะ
ตรงตามจุดหมายของหลักสูตรดังกล่าว  ครูผู้สอนกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ต้องแสวงหา
รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นทักษะกระบวนการ  สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีทั้งความรู้  ทักษะ  เจตคติ
ที่ด ี มีความคิดเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค์  กรมวิชาการ  (2534  :  16)  ได้ให้ความหมาย
เกี่ยวกับกระบวนการว่า  ในเรื่องกระบวนการเราควรจะสอนให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้และการพัฒนา
คุณสมบัติ  ต่าง  ๆ  ในตัวเองทั้งด้านความรู้  ความคิด  ด้านคุณลักษณะและด้านความคล่องแคล่วทาง
กายภาพตามศักยภาพ  และอีกประการหนึ่งคือ  ให้เกิดคุณลักษณะที่จะติดตัวไป  เพ่ือใช้ประโยชน์ใน
อนาคต  อันได้แก่  สติปัญญาความรู้  ความสามารถ  จริยธรรม  คุณธรรม  ค่านิยม  และ  คุณลักษณะ
ต่าง  ๆ  สรุปได้ว่า  เรามุ่งหวังให้กระบวนการเป็นตัวตกตะกอนของการเรียนรู้  ที่ผู้เรียนจะน า  ติดตัวไปใช้  
เพ่ืออนาคตของเขานั่นเอง  และยังได้กล่าวถึง  กระบวนการกับหลักสูตร  ฉบับปรับปรุงใหม่ที่ต้องการ
เน้นกระบวนการ  มีจุดเน้นส าคัญอยู่  3  ประการ  คือ  การสอนที่เน้นกระบวนการ  การตอบสนอง
ความต้องการของท้องถิ่น  และการให้เลือกเรียนตามความสามารถ  ความถนัดและความสนใจ 
ของแต่ละบุคคลและ  เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนที่ใช้กระบวนการ  ก็คือ  การสอนที่ครู
หลีกเลี่ยงการเป็นผู้บอกความรู้แก่เด็กโดยตรง  แต่จัดให้เด็กได้ท ากิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ต่าง  ๆ  
อย่างเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียน  เหมาะสมกับธรรมชาติและวัยของเด็ก  เหมาะสมกับลักษณะ
เนื้อหาวิชา  และ  เหมาะสมกับสภาพสิ่งแวดล้อมในโรงเรียนและชีวิตจริงกรมวิชาการ  (2534  :  34–35)  
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ประกอบกับโลกมีความเจริญก้าวหน้าด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  จนกลายเป็นสังคมข้อมูลข่าวสาร  
(Information  Society)  วิธกีารสอนที่เน้นท่องจ าเนื้อหาวิชา  ต่าง  ๆ  จึงใช้ไม่ได้ผล  เพราะความรู้ 
ที่นักเรียนจะได้รับมีมากมายเกิดขึ้นและเปลี่ยนแปลงทุกขณะ  นักเรียนไม่สามารถจดจ าความรู้ทั้งหมดได้
และเม่ือจบการศึกษาความรู้ที่ได้รับจากการท่องจ า  จะไม่สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงของ
นักเรียนได้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการงานอาชีพจึงจ าเป็นที่ต้องใช้ทักษะกระบวนการ
เพ่ือให้สอดคล้องกับ  ความส าคัญ  ธรรมชาติและลักษณะเฉพาะกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช  2551  ได้พัฒนามาจากหลักสูตร
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช  2544  โดยได้มีการก าหนดวิสัยทัศน์  จุดหมาย  สมรรถนะส าคัญ 
ของผู้เรียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ชัดเจนเพื่อใช้เป็นทิศทาง 
ในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาเพ่ือให้สถานศึกษาสามารถน าไปพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียน 
การสอนเพ่ือพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคน  แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  10  
(พ.ศ.  2550-2554)  ได้ชี้ให้เห็นถึงความจ าเป็นในการปรับเปลี่ยนจุดเน้นในการพัฒนาคุณภาพคน 
ในสังคมไทยให้มีคุณธรรมและมีความรอบรู้อย่างเท่าทัน  ให้มีความพร้อมทั้งด้านร่างกาย  สติปัญญา  
อารมณ์และศีลธรรม  สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงเพ่ือน าไปสู่สังคมฐานความรู้ได้อย่างมั่นคง   
แนวทางการพัฒนาคนดังกล่าวมุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มีพ้ืนฐานจิตใจที่ดีงาม  มีจิตสาธารณะ 
พร้อมทั้งมีสมรรถนะ  ทักษะและความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นในการด ารงชีวิตอันจะส่งผลต่อการพัฒนา
ประเทศแบบยั่งยืน  ซึ่งแนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนา
เยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่  21  โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนให้มีคุณธรรม  รักความเป็นไทย   
ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์  สร้างสรรค์  มีทักษะด้านเทคโนโลยี  สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนและ
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมโลกได้อย่างสันติ  สอดคล้องกับความคิดของ  เสฐียรพงษ์  วรรณปก.
(2542  :  5-6)  ที่กล่าวว่าการศึกษาเป็นเครื่องมืออันส าคัญยิ่งของมนุษย์ในการถ่ายทอดความรู้  การสืบ
สานและส่งผ่านทางวัฒนธรรมจากรุ่นหนึ่งสู่อีกรุ่นหนึ่งโดยการส่งเสริมให้บุคคลเกิดการเรียนรู้และสร้าง
องค์ความรู้ได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามแนวทางที่พึงประสงค์  
และประสาท  เนืองเฉลิม  (2553  :  1)ได้กล่าวว่าการศึกษาคือกระบวนการสร้างบุคคลให้มีปัญญา  
เมื่อมีปัญญาก็จะรู้ความเป็นจริงซึ่งปัญญาเป็นสิ่งที่สร้างสรรค์ขึ้นที่ตัวผู้เรียนเอง  ไม่ใช่จากสิ่งที่ผู้สอน 
ยัดเยียดหรือหยิบยื่นให้ท าให้ผู้เรียนเกิดอิสรภาพทางความคิด  ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้ได้ด้วย
ตัวเองและการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เป็นคนดี  มีคุณธรรม  จริยธรรม  มีความสามารถหลาย  ๆ  
ด้านเกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง  เรียนรู้อย่างมีความสุขโดยผ่านกระบวนการที่เป็นไปตามธรรมชาติ 
ของผู้เรียน   
 จากสภาพและความต้องการของท้องถิ่นจังหวัดชัยภูมิ  จังหวัดชัยภูมิมีประเพณีที่สืบทอดกัน
มานานหลายร้อยปี  คือพิธีบวงสรวงดวงวิญญาณพระยาภักดีชุมพล  (แล)  หรือที่ชาวชัยภูมิเรียกสั้น  ๆ  
ว่าเจ้าพ่อพญาแล  ท่านเป็นผู้ก่อตั้งเมืองชัยภูมิ  เป็นผู้เสียสละตนเองเพ่ือบ้านเมือง  ชาวชัยภูมิได้ระลึก
ถึงคุณความดีที่ท่านมีความซื่อสัตย์และเสียสละต่อแผ่นดินจึงได้พร้อมใจกันสร้างศาลขึ้นว่า  "ศาลาพระ
ยาภักดีชุมพล  (แล)  "ตั้งอยู่บ้านหนองปลาเฒ่าและอนุสาวรีย์ตั้งอยู่ใจกลางเมืองหน้าศาลากลางจังหวัด  
(สุทธิ  เหล่าฤทธิ์  และคณะ.    2545  :  244)  เป็นที่เคารพกราบไว้และถือเป็นปูชนียะสถานศักดิ์สิทธิ์
แห่งหนึ่งของจังหวัด  เพ่ือความเป็นสิริมงคลในการด าเนินชีวิตของชาวชัยภูมิ  สิ่งที่น ามาสักการะผู้ที่ถือ
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ว่าเป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์คู่บ้านคู่เมืองชัยภูมิ  คือบายศรี  ผู้ที่ความรู้และมีฝีมือในการท าบายศรีถือว่าเป็น
ปราชญ์ชาวบ้านซึ่งเหลือน้อยลงทุกที  สิ่งหนึ่งที่ถือเป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดชัยภูมิคืองานบายศรีบุญ
เดือน  6  เจ้าพ่อพระยาแล  ซึ่งเป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาวชัยภูมิ  (ส านักงานการท่องเที่ยวและ
กีฬาจังหวัดชัยภูมิ  :  เว็ปไซต์)  ผู้ศึกษาค้นคว้าเห็นความส าคัญของบายศรี  จึงได้น าเอางานบายศรี   
มาใช้ในการพัฒนาผู้เรียนและเพ่ิมประสิทธิภาพทางการศึกษา  ซึ่งสอดคล้องกับ  ประสาท  เนืองเฉลิม  
(2550ก  :  24-28)  ที่กล่าวไว้ว่าการจัดการเรียนรู้ควรมุ่งประโยชน์แก่ผู้เรียน  ผู้เรียนควรเกิดการเรียนรู้
อย่างมีความสุข  สนองต่อความต้องการและความแตกต่างระหว่างบุคคล  เหมาะสมกับสภาพการ
ด าเนินชีวิตของผู้เรียนตามท้องถิ่นต่าง  ๆ  และวัฒนธรรมของท้องถิ่นนั้นๆ  เน้นการใช้ภูมิปัญญาที่มีอยู่
ในท้องถิ่นแสวงหาองค์ความรู้ที่ตอบสนองกับชีวิตของตนเองสามารถน าเอาความรู้ไปใช้ในการพัฒนา
ตนเอง  ครอบครัวและชุมชนได้  บายศรีมีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้  บายศรี  ตามพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน  แปลว่า  ข้าวอันเป็น  สิริ,  ขวัญข้าว  หรือภาชนะใส่เครื่องสังเวย  มณีรัตน์   
จันทนะผะลิน  (2526  :  143)  ได้กล่าวถึงบายศรีว่าเป็นสิ่งที่มีค่าของคนไทยมาตั้งแต่โบราณมาจนถึง
ปัจจุบันนับตั้งแต่เกิดจะจัดพิธีสังเวยและท าขวัญในวาระต่าง  ๆ  ซึ่งจะต้อง  มีบายศรีเป็นสิ่งส าคัญในพิธี
นั้น ๆ  ค าว่า  บาย  ภาษาเขมร  แปลว่า  ข้าวสุก  บาย  ภาษาถ่ินอีสาน  แปลว่า  จับต้อง  สัมผัส  ศร ี 
เป็นค ามาจากภาษาสันสกฤตตรงกับ  ภาษาบาลี  ว่า  สิริ  แปลว่า  มิ่งขวัญค าว่า  “บายศรี”  แปลว่า  
ข้าวขวัญ  หรือ  สิ่งที่  น่าสัมผัสกับความดีงามตามความหมายของชาวอีสาน  จากประสบการณ์ของ 
ผู้ศึกษาค้นคว้าเป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชว่งชั้นที่  3  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  ได้เห็นความส าคัญในการปลูกฝังค่านิยมในการรักประเพณีและวัฒนธรรม
ท้องถิ่น  เห็นคุณค่าและความส าคัญของงานบายศรี  เพ่ือเป็นการส่งเสริมและอนุรักษ์การท าบายศรี 
ไปสู่รุ่นลูกหลานต่อไป  ผู้ศึกษาค้นคว้าจึงคิดหาวิธีการที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียน 
ได้ฝึกทักษะปฏิบัติการท าบายศรีขึ้น   
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้การสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เป็นการสอนทักษะการปฏิบัติ
รูปแบบหนึ่ง  ที่มีความเกี่ยวข้องกับการพัฒนาการทางกายของผู้เรียน  เป็นการประสานการท างานของ
กล้ามเนื้อหรือร่างกายในการท างานที่มีความซับซ้อนและต้องอาศัยความสามารถในการใช้กล้ามเนื้อ
หลาย ๆ  ส่วน  การท างานดังกล่าวเกิดข้ึนจากการสั่งงานของสมอง  ซึ่งต้องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู้สึก 
ที่เกิดขึ้น  ทักษะปฏิบัตินี้สามารถพัฒนาได้ด้วยการฝึกฝน  ซึ่งหากได้รับการฝึกฝนที่ดีแล้วจะเกิดความ
ถูกต้อง  ความคล่องแคล่ว  ความเชี่ยวชาญช านาญการและความคงทน  ผลของพฤติกรรมหรือการ
กระท าสามารถสังเกตได้จากความรวดเร็ว  ความแม่นย าหรือความราบรื่นซึ่ง  สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
วิชชุกร  เกสรบัว  (2554  :  119)  ซึ่งได้พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การท าขนมท้องถิ่นสุรินทร์  ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1  ผลการทดลองพบว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  มีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  สามารถใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนได้  ท าให้นักเรียนได้รับการฝึกฝนเกิดทักษะ  
ความคล่องแคล่ว  ช านาญและความคงทน  จึงมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน  การจัดการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  มีรูปแบบการเรียนการสอน  
ตามข้ันตอนดังนี้  ขั้นที ่ 1  ขั้นการรับรู้  (Perception)  เป็นขั้นให้ผู้เรียนรับรู้สิ่ง  ที่จะท า  ขั้นที ่ 2   
ขั้นการเตรียมความพร้อม  (Readiness)  เป็นขั้นการปรับตัวให้พร้อมเพ่ือการท างานหรือแสดงพฤติกรรม
นั้น  ขั้นที ่ 3  ขั้นการตอบสนองภายใต้การควบคุม  (Guided  Response)  เป็นขั้นที่ให้  โอกาสผู้เรียน 
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ในการตอบสนองต่อสิ่งเร้า  ขั้นที่  4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกท่ีสามารถ  กระท าได้เอง  
(Mechanism)  เป็นขั้นที่ช่วยให้ผู้เรียนประสบ  ผลส าเร็จในการปฏิบัติ  ขั้นที่5  ขั้นการกระท าอย่าง
ช านาญ  (Complex  Overt  Response)  เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนกระบวนการนั้น  ๆ  จนผู้เรียน
สามารถท าได้อย่างคล่องแคล่ว  ขั้นที ่ 6  ขั้นปรับปรุงและประยุกต์ใช้  ขั้นที ่ 7  ขั้นการคิดริเริ่ม  เมื่อ
ผู้เรียนสามารถปฏิบัติหรือ  กระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งได้อย่างช านาญ  และสามารถประยุกต์  เกิดความคิด
ใหม่ๆ  ในการกระท าหรือปรับการกระท านั้นให้  เป็นไปตามที่ตนต้องการ  (ทิศนา  แขมณี.    2552  :  
244-245)  และ  การน าเอาทฤษฎีพหุปัญญามาประยุกต์ใช้ประกอบการสอน  เพ่ือให้ผู้เรียนได้ค้นพบ  
ความสามารถทางปัญญาและศักยภาพที่หลากหลายของตนเอง  (สุนีย์รัตน์  ลิมปนวิวิธ.    2552  :  10)  
ได้เสนอความหมายของพหุปัญญา  (Multiple  Intelligence)  ซึ่งโฮเวิร์ด  การ์ดเนอร์  (Howard  
Gardner)  ผู้เป็นเจ้าของทฤษฎีพหุปัญญาได้กล่าวไว้ว่ามนุษย์มีอัจฉริยภาพหลายด้านและอย่างน้อย 
ของอัจฉริยภาพที่มนุษย์พึงมีและแสดงออกได้  มีทั้งหมด  8  ด้าน  ได้แก่  ด้านที ่ 1  ความสามารถ 
ด้านภาษา  ด้านที่  2  ความสามารถด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์  ด้านที ่ 3  ความสามารถ 
ด้านภาพมิติสัมพันธ์  ด้านที ่ 4  ความสามารถด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว  ด้านที ่ 5ความสามารถ
ด้านดนตรี  ด้านที่  6  ความสามารถด้านมนุษย์สัมพันธ์  ด้านที ่ 7  ความสามารถในการเข้าใจตนเอง  
ด้านที ่ 8  ความสามารถในด้านความเข้าใจสภาพธรรมชาติ  และ  สามารถน าความรู้และประสบการณ์
ไปเป็นพื้นฐานในการประยุกต์ใช้กับการด าเนินชีวิตประจ าวันต่อไป 
 จากเหตุผลดังกล่าวผู้ศึกษาค้นคว้าเห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การสอนทักษะปฏิบัติของ
ซิมพ์ซัน  เป็นแนวทางเลือกท่ีมีความเหมาะสมกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้เรื่องงานบายศรีของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  เพราะกิจกรรมการเรียนรู้การสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เป็นทักษะ
กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทางร่างกายและประสานการท างานของกล้ามเนื้อในหลาย ๆ  ส่วน  
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามสภาพจริง  ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรม  โดยวิธีด าเนินการตาม
กระบวนการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  ซึ่งมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น  แนะน าและให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิด  
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนตอบข้อสงสัยในสิ่งที่ตนอยากรู้จนสามารถสรุปเป็นองค์ความรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ค้นพบได้
และเหตุผลที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้น าเอาทฤษฎีพหุปัญญาบางด้านมาประยุกต์ใช้ประกอบการสอน  ก็เพ่ือให้
ผู้เรียนได้ค้นพบ  ความสามารถทางปัญญาและศักยภาพที่หลากหลายของตนเอง   
  
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1.  เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ตามเกณฑ์  80/80 
 2.  เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรีของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปทีี่  1   
 3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี   
 4.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนในการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



5 
 

ความส าคัญของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1.  ได้แผนพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 2.  ได้ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรีของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปทีี่  1   
 3.  ได้ทราบความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี   
 4.ได้ทราบความคิดเห็นของนักเรียนในการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี 
 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
 
 การศึกษาค้นคว้าเรื่องการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  มี
ขอบเขตในการศึกษาค้นคว้าดังนี้   
  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
   1.1  ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่นักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
ห้อง  ม.1/3-ม.1/6  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555   
   1.2  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้  ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
จ านวน  25  คน  ที่เลือกเรียนวิชาเพ่ิมเติม  งานบายศรี  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  ภาคเรียนที่  2  
ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)   
  2.  ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า. 
   2.1  ตัวแปรต้น  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
   2.2  ตัวแปรตาม  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่เรียนโดย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  
เรื่องงานบายศรี   
  3.  ระยะเวลาในการศึกษาค้นคว้า 
   ระยะเวลาในการทดลอง  ด าเนินการใน  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555  รวมเป็น  
12  ชั่วโมง 
  4.  เนื้อหาและวิธีการที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
   เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  คือ  เนื้อหากลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เรื่อง  งานบายศรี  หน่วยการเรียนรู้ที่  7  เรื่อง  การประดิษฐ์ตัวบายศรี  ที่ผู้ศึกษาค้นคว้า
สร้างข้ึน  จ านวน  6  แผน  12  ชั่วโมง 
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การเก็บรวบรมข้อมูล 
 
 1.  ทดสอบก่อนเรียน  ก่อนท าการสอนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.  ด าเนินการสอนตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
 3.  ทดสอบหลังเรียน  หลังจากสอนตามการจัดกิจกรรมการการเรียนรู้จบแล้วน าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน  น ามาท าการทดสอบหลังเรียน
กับนักเรียนอีกครั้งหนึ่ง 
 4.  วัดความพึงพอใจของนักเรียน  และท าแบบแสดงความคิดเห็นต่อการเรียนพหุปัญญา  
หลังจากด าเนินการสอนตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการ
สอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  หมายถึง  แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษาค้นคว้า
พัฒนาขึ้นส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  อ าเภอบ้านเขว้า   
จังหวัดชัยภูมิ  เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  30   
 2.  การประยุคใช้ทฤษฏีพหุปัญญา  หมายถึง  การออกแบบกิจกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนได้ค้นพบ  
ความสามารถทางปัญญาทั้ง  8  ด้านและศักยภาพท่ีหลากหลายของตนเอง  ทฤษฏีพหุปัญญา  
(Multiple  Intelligence)  คือ  ความรู้  ความสามารถทางปัญญาและศักยภาพความสามารถของ
มนุษย์ที่หลากหลายในการแก้ปัญหาหรือออกแบบผลงานชนิดต่าง ๆ  ได้เป็นอย่างดีในสถานการณ์
ธรรมชาติ  การ์ดเนอร์  (Gardner.    1993  :  182-184)  เป็นผู้บุกเบิกแนวคิดใหม่เกี่ยวกับสติปัญญา  
ความสามารถ  ความเก่งของมนุษย์)  ได้เสนอไว้  8  ด้านดังนี้ 
  2.1  ความสามารถด้านภาษา 
  2.2  ความสามารถด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
  2.3  ความสามารถด้านภาพมิติสัมพันธ์ 
  2.4  ความสามารถด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว 
  2.5  ความสามารถด้านดนตรี 
  2.6  ความสามารถด้านมนุษย์สัมพันธ์ 
  2.7  ความสามารถในการเข้าใจตนเอง 
  2.8  ความสามารถในด้านความเข้าใจสภาพธรรมชาติ 
 3.  การสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  หมายถึงรูปแบบการสอนที่เน้นการพัฒนาทักษะพิสัย
เป็นกิจกรรมการสอนทักษะปฏิบัติที่มีความเกี่ยวข้องกับการพัฒนาทางกายของผู้เรียน  เป็นการประสาน
การท างานของกล้ามเนื้อทั้งหลายได้เป็นอย่างดีมีความถูกต้องและมีความช านาญ  โดยมี  รูปแบบ  
7  ขั้นดังนี้ 
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  ขั้นที่  1  ขั้นการรับรู้  (Perception)  เป็นขั้นให้ผู้เรียนรับรู้สิ่ง  ที่จะท า  โดยการให้ผู้เรียน
สังเกตการท างานอย่างตั้งใจ  การรับรู้  หมายถึง  การแปลความหมายจากการสัมผัส  โดยเริ่มตั้งแต่  
การมีสิ่งเร้ามา  กระทบกับอวัยวะรับสัมผัสทั้งห้า  และส่งกระแสประสาท  ไปยังสมอง  เพ่ือการแปลความ 
  ขั้นที ่ 2  ขั้นการเตรียมความพร้อม  (Readiness)  เป็นขั้นการปรับตัวให้พร้อมเพ่ือการ
ท างานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น  หรือเป็นขั้นการปรับตัวให้พร้อมเพ่ือการท างานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น  
ทั้งทางด้านร่างกาย  จิตใจ  และอารมณ์  โดยการปรับตัวให้พร้อมทีจ่ะท าการเคลื่อนไหวหรือแสดงทักษะ
นั้น  ๆ  และมีจิตใจและสภาวะอารมณ์ที่ดีต่อการที่จะท าหรือแสดงทักษะนั้น  ๆ 
  ขั้นที่  3  ขั้นการตอบสนองภายใต้การควบคุม  (Guided  response)  เป็นขั้นที่ให้  
โอกาสผู้เรียนในการตอบสนองต่อสิ่งเร้า  รับรู้อาจให้ผู้เรียนเลียนแบบการกระท า  หรือแสดงทักษะ   
นั้นหรืออาจใช้วิธีการให้ผู้เรียนลองผิดลองถูก  (trial  and  error)  จนกระทั่งตอบสนองได้อย่างถูกต้อง   
  ขั้นที่  4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกที่สามารถ  กระท าได้เอง  
(Mechanism)  เป็นขั้นที่ช่วยให้ผู้เรียนประสบ  ผลส าเร็จในการปฏิบัติ  และเกิดความเชื่อมั่น 
ในการท าสิ่งนั้น  ๆ 
  ขั้นที ่ 5  ขั้นการกระท าอย่างช านาญ  (Complex  overt  response)  เป็นขั้นที่ให้
ผู้เรียนได้ฝึกฝนกระบวนการนั้น  ๆ  จนผู้เรียนสามารถท าได้อย่างคล่องแคล่ว  ช านาญ  เป็นไปโดย  
อัตโนมัติ  และด้วยความเชื่อมั่นในตนเอง   
  ขั้นที่  6  ขั้นปรับปรุงและประยุกต์  ใช้เป็นขั้นที่ช่วยให้ผู้เรียน  ปรับปรุงทักษะหรือการ
ปฏิบัติของตนให้ดียิ่งขึ้น  และ  ประยุกต์  ใช้ในสถานการณ์  ต่าง  ๆ   
  ขั้นที ่ 7  ขั้นการคิดริเริ่ม  เมื่อผู้เรียนสามารถปฏิบัติหรือ  กระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งได้อย่าง
ช านาญ  และสามารถประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายแล้ว  ผู้ปฏิบัติจะเริ่มเกิดความคิดใหม่ๆ  
ในการกระท าหรือปรับการกระท านั้นให้  เป็นไปตามที่ตนต้องการ 
 4.  แบบวัดภาคปฏิบัติ  หมายถึง  เครื่องมือที่ใช้วัดการปฏิบัติงาน  และผลงานการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  
งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้พัฒนาขึ้นในลักษณะแบบวัด
พฤติกรรมในระหว่างปฏิบัติงานและผลงาน 
 5.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกชื่นชอบ  ความพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรม  การเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง
งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ซึ่งวัดโดยการใช้แบบวัดความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น
จ านวน  20  ข้อ   
 6.  ความคิดเห็น  หมายถึง  การแสดงออกด้านความรู้สึก  ความเชื่อ  การตัดสินใจ   
โดยอาศัยความรู้  การรับรู้  ประสบการณ ์ และ  ความประทับใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้  ด้านพหุปัญญา    
 7.  ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  คุณภาพด้านกระบวนการและ
ผลลัพธ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติ
ของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ตามเกณฑ์  80/80  โดยมี
ความหมายดังนี้   
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  80  ตัวแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดที่ได้จากการประเมิน
การปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียนและผลงาน  โดยคิดสัดส่วนคะแนนเป็น  50  :  50   
  80  ตัวหลัง  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดที่ได้จากการทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
ตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตั้งแต่  ร้อยละ  80  ขึ้นไป 
 8.  ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  ค่าท่ีแสดงความก้าวหน้าในการ
เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ซึ่งวิเคราะห์เปรียบเทียบระหว่างความ
แตกต่างของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนกับความแตกต่างของคะแนนเต็มกับ
คะแนนก่อนเรียน 
 9.  งานบายศรี  หมายถึง  งานที่เกี่ยวกับการประดิษฐ์ตัวบายศรี  แบบหน้าช้าง  แบบหน้า
นาค  แบบหน้านาคซ้อน  แบบหน้านาคยกชั้น  แบบหน้านาคยอดกริช  และแบบนาคยอดช่อฟ้า  วัสดุ  
อุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับการประดิษฐ์ตัวบายศรีแบบต่างๆและการน าไปใช้ 
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บทที ่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 การศึกษาค๎นคว๎าเรื่องการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎โดยประยุกต์ใช๎ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
ผู๎ศึกษาค๎นคว๎าได๎ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข๎องดังตํอไปนี้   
  1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช  2551 
  2.  หลักสูตรกลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  3.  ความรู๎เรื่องบายศรีและบายศรีบุญเดือน  6  จังหวัดชัยภูมิ 
  4.  รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ 
  5.  การสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน   
  6.  การน าทฤษฏีพหุปญัญามาใช๎ในกิจกรรมการเรียนการสอน 
  7.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ 
  8.  แบบวัดภาคปฏิบัติ 
  9.  ความพึงพอใจ 
  10.  งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
   10.1  งานวิจัยในประเทศ 
   10.2  งานวิจัยตํางประเทศ 
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  กระทรวงศึกษาธิการ  (2551  :  
4-23)  ได๎ก าหนด  วิสัยทัศน์  หลักการ  จุดหมาย  สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน  คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์  มาตรฐานการเรียนรู๎  และโครงสร๎างเวลาเรียนไว๎ดังนี้ 
  1.  วิสัยทัศน์ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมุํงพัฒนาผู๎เรียนทุกคนซึ่งเป็นก าลังของชาติให๎ 
เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด๎านรํางกาย  ความรู๎  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย 
และเป็นพลโลก  ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขมี
ความรู๎และทักษะพ้ืนฐาน  รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นตํอการศึกษาตํอ  การประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต  โดยมุํงเน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวําทุกคนสามารถเรียนรู๎และพัฒนาตนเอง
ได๎เตม็ตามศักยภาพ 
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  2.  หลักการ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมีหลักการที่ส าคัญดังนี้ 
    2.1  เป็นการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู๎  เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให๎มีความรู๎  ทักษะ  เจตคติ  และคุณธรรมบน
พ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคูํกับความเป็นสากล 
    2.2  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน  ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได๎รับการศึกษา
อยํางเสมอภาคและมีคุณภาพ 
    2.3  เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ  ให๎สังคมมีสํวนรํวมในการ
จัดการศึกษาให๎สอดคล๎องกับสภาพ  และความต๎องการของท๎องถิ่น 
    2.4  เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร๎างยืดหยุํนทั้งด๎านสาระการเรียนรู๎  เวลา
และการจัดการเรียนรู๎ 
    2.5  เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ 
    2.6  เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบ 
และตามอัธยาศัย  ครอบคลุมทุกกลุํมเปูาหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู๎  และประสบการณ์ 
  3.  จุดหมาย 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎เป็นคนดี  มีปัญญา 
มีความสุข  มีศักยภาพในการศึกษาตํอ  และประกอบอาชีพ  จึงก าหนดเป็นจุดหมาย  เพ่ือให๎เกิดกับ
ผู๎เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ดังนี้ 
    3.1  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคํานิยมที่พึงประสงค์  เห็นคุณคําของตนเอง   
มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา  หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
    3.2  มีความรู๎อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร  การคิดการแก๎ปัญหา  
การใช๎เทคโนโลยี  และมีทักษะชีวิต 
    3.3  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี  มีสุขนิสัย  และรักการออกก าลังกาย 
    3.4  มีความรักชาติ  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นใน 
วิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    3.5  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  การอนุรักษ์และ
พัฒนาสิ่งแวดล๎อม  มีจิตสาธารณะที่มุํงท าประโยชน์และสร๎างสิ่งที่ดีงามในสังคม  และอยูํรํวมกันใน
สังคมอยํางมีความสุข 
  4.  สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณภาพตามมาตรฐาน 
การเรียนรู๎  ซึ่งการพัฒนาผู๎เรียนให๎บรรลุมาตรฐานการเรียนรู๎ที่ก าหนดนั้น  จะชํวยให๎ผู๎เรียนเกิด 
สมรรถนะส าคัญ  5  ประการ  ดังนี้ 
    4.1  ความสามารถในการสื่อสาร  เป็นความสามารถในการรับและสํงสารมี
วัฒนธรรมในการใช๎ภาษาถํายทอดความคิด  ความรู๎  ความเข๎าใจ  ความรู๎สึก  และทัศนะของตนเอง 
เพ่ือแลกเปลี่ยนข๎อมูลขําวสาร  และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ตํอการพัฒนาตนเองและสังคม
รวมทั้งการเจรจาตํอรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย๎ง  ตําง  ๆ  การเลือกรับหรือไมํรับข๎อมูล
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ขําวสารด๎วยหลักเหตุผล  และความถูกต๎อง  ตลอดจนการเลือกใช๎วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบที่มีตํอตนเองและสังคม 
    4.2  ความสามารถในการคิด  เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์การคิด
สังเคราะห์  การคิดอยํางสร๎างสรรค์  การคิดอยํางมีวิจารณญาณ  และการคิดเป็นระบบเพ่ือน าไปสูํ 
การสร๎างองค์ความรู๎หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได๎อยํางเหมาะสม 
    4.3  ความสามารถในการแก๎ปัญหาเป็นความสามารถในการแก๎ปัญหาและอุปสรรค  
ตําง  ๆ  ที่เผชิญได๎ถูกต๎องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล  คุณธรรม  และข๎อมูลสารสนเทศ  
เข๎าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์  ตําง  ๆ  ในสังคม  แสวงหาความรู๎ประยุกต์
ความรู๎มาใช๎ในการปูองกันและแก๎ไขปัญหา  และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่
เกิดข้ึนตํอตนเอง  สังคม  และสิ่งแวดล๎อม 
    4.4  ความสามารถในการใช๎ทักษะชีวิต  เป็นความสามารถในการใช๎กระบวนการ  
ตําง ๆ  ไปใช๎ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน  การเรียนรู๎ด๎วยตนเอง  การเรียนรู๎อยํางตํอเนื่อง  การท างาน
และการอยูํรํวมกันในสังคมด๎วยการสร๎างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหวํางบุคคล  การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย๎งตําง ๆ  อยํางเหมาะสม  การปรับตัวให๎ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล๎อมและการรู๎จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมํพึงประสงค์ท่ีสํงผลกระทบตํอตนเองและผู๎อื่น 
    4.5  ความสามารถในการใช๎เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือกและ 
ใช๎เทคโนโลยีด๎าน  ตําง  ๆ  และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมใน
ด๎านการเรียนรู๎  การสื่อสาร  การท างาน  การแก๎ปัญหาอยํางสร๎างสรรค์  ถูกต๎องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
  5.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
เพ่ือให๎สามารถอยูํรํวมกับผู๎อื่นในสังคมได๎อยํางมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ดังนี้   
    5.1  รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์ 
    5.2  ซื่อสัตย์สุจริต 
    5.3  มีวินัย 
    5.4  ใฝุเรียนรู๎ 
    5.5  อยูํอยํางพอเพียง 
    5.6  มุํงม่ันในการท างาน 
    5.7  รักความเป็นไทย 
    5.8  มีจิตสาธารณะ 
  6.  มาตรฐานการเรียนรู๎ 
   การพัฒนาผู๎เรียนให๎เกิดความสมดุล  ต๎องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและ 
พหุปัญญา  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  จึงก าหนดให๎ผู๎เรียนเรียนรู๎  ดังนี้ 
    6.1  ภาษาไทย 
    6.2  คณิตศาสตร์ 
    6.3  วิทยาศาสตร์ 
    6.4  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 
    6.5  สุขศึกษา  และพลศึกษา 
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    6.6  ศิลปะ 
    6.7  การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
    6.8  ภาษาตํางประเทศ 
   ในแตํละกลุํมสาระการเรียนรู๎ได๎ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู๎เป็นเปูาหมายส าคัญของ
การพัฒนาคุณภาพผู๎เรียน  มาตรฐานการเรียนรู๎ระบุสิ่งที่ผู๎เรียนพึงรู๎  ปฏิบัติได๎  มีคุณธรรมจริยธรรม  
และคํานิยมที่พึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู๎ยังเป็นกลไก
ส าคัญ  ในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ  เพราะมาตรฐานการเรียนรู๎จะสะท๎อนให๎ทราบวํา
ต๎องการอะไร  จะสอนอยํางไร  และประเมินอยํางไร  รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพื่อการ
ประกันคุณภาพการศึกษา  โดยใช๎ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก
ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา  และการทดสอบระดับชาติ  ระบบการตรวจสอบเพื่อ
ประกันคุณภาพดังกลําวเป็นสิ่งส าคัญที่ชํวยสะท๎อนภาพการจัดการศึกษา  วําสามารถพัฒนาผู๎เรียนให๎มี
คุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู๎ก าหนดเพียงใด 
  7.  ตัวชี้วัด 
   ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่ผู๎เรียนพึงรู๎และปฏิบัติได๎  รวมทั้งคุณลักษณะของผู๎เรียนในแตํละ
ระดับชั้น  ซึ่งสะท๎อนถึงมาตรฐานการเรียนรู๎  มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม  น าไปใช๎ 
ในการก าหนดเนื้อหา  จัดท าหนํวยการเรียนรู๎  จัดการเรียนการสอน  และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับ 
การวัดประเมินผลเพ่ือตรวจสอบคุณภาพผู๎เรียน 
   7.1  ตัวชี้วัดชั้นปี  เป็นเปูาหมายในการพัฒนาผู๎เรียนแตํละชั้นปีในระดับการศึกษา 
ภาคบังคับ  (ประถมศึกษาปีที่  1  -  มัธยมศึกษาปีที่  3) 
   7.2  ตัวชี้วัดชวํงชั้น  เป็นเปูาหมายในการพัฒนาผู๎เรียนในระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย  (มัธยมศึกษาปีที่  4  -  6) 
  8.  สาระการเรียนรู๎ 
   8.1  สาระการเรียนรู๎  ประกอบด๎วย  องค์ความรู๎  ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู๎และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  ซึ่งก าหนดให๎ผู๎เรียนทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจ าเป็นต๎องเรียนรู๎
โดยแบํงเป็น  8  กลุํมสาระการเรียนรู๎  ดังนี้ 
    8.1.1  ภาษาไทย  :  ความรู๎  ทักษะและวัฒนธรรมการใช๎ภาษา  เพ่ือ  การสื่อสาร
ความชื่นชม  การเห็นคุณคําภูมิปัญญา  ไทย  และภูมิใจในภาษาประจ าชาติ 
    8.1.2  คณิตศาสตร์  :  การน าความรู๎ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ไปใช๎ในการแก๎ปัญหา  การด าเนินชีวิต  และศึกษาตํอ  การมีเหตุมีผล  มีเจตคติท่ีดีตํอคณิตศาสตร์  
พัฒนาการคิดอยํางเป็นระบบและสร๎างสรรค์ 
    8.1.3  วิทยาศาสตร์  :  การน าความรู๎และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช๎ใน
การศึกษาค๎นคว๎าหาความรู๎  และแก๎ปัญหาอยํางเป็นระบบ  การคิดอยํางเป็นเหตุเป็นผล  คิดวิเคราะห์
คิดสร๎างสรรค์  และจิตวิทยาศาสตร์ 
    8.1.4  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  :  การอยูํรํวมกันในสังคมไทยและ
สังคมโลกอยํางสันติสุข  การเป็นพลเมืองดี  ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา  การเห็นคุณคําของ
ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อม  ความรักชาติ  และภูมิใจในความเป็นไทย 
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    8.1.5  สุขศึกษาและพลศึกษา  :  ความรู๎  ทักษะ  และเจตคติในการสร๎างเสริม
สุขภาพพลานามัยของตนเองและผู๎อ่ืน  การปูองกันและปฏิบัติตํอสิ่ง  ตําง  ๆ  ที่มีผลตํอสุขภาพอยํางถูก
วิธ ี และทักษะในการด าเนิน 
    8.1.6  ศิลปะ  :  ความรู๎และทักษะในการคิดริเริ่ม  จินตนาการ  สร๎างสรรค์งาน
ศิลปะ  สุนทรียภาพและการเห็นคุณคําทางศิลปะ 
    8.1.7  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  :  ความรู๎  ทักษะ  และเจตคติในการท างาน
การจัดการ  การด ารงชีวิต  การประกอบอาชีพ  และการใช๎เทคโนโลยี 
    8.1.8  ภาษาตํางประเทศ  :  ความรู๎ทักษะ  เจตคติ  และวัฒนธรรม  การใช๎
ภาษาตํางประเทศในการสื่อสาร  การแสวงหาความรู๎และการประกอบอาชีพ 
   8.2  ระดับการศึกษา  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  จัดระดับการศึกษา
เป็น  3  ระดับ  ดังนี้ 
    8.2.1  ระดับประถมศึกษา  (ชั้นประถมศึกษาปีที่  1-6)  การศึกษาระดับนี้เป็น
ชํวงแรกของการศึกษาภาคบังคับ  มุํงเน๎นทักษะพ้ืนฐานด๎านการอําน  การเขียน  การคิดค านวณทักษะ
การคิดพ้ืนฐาน  การติดตํอสื่อสาร  กระบวนการเรียนรู๎ทางสังคม  และพ้ืนฐานความเป็นมนุษย์ 
การพัฒนาคุณภาพชีวิตอยํางสมบูรณ์และสมดุลทั้งในด๎านรํางกาย  สติปัญญา  อารมณ์  สังคมและ
วัฒนธรรม  โดยเน๎นจัดการเรียนรู๎แบบบูรณาการ 
    8.2.2  ระดับมัธยมศึกษาตอนต๎น  (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1-3)  เป็นชํวงสุดท๎าย 
ของการศึกษาภาคบังคับ  มุํงเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ส ารวจความถนัดและความสนใจของตนเอง  สํงเสริมการ
พัฒนาบุคลิกภาพสํวนตน  มีทักษะในการคิดวิจารณญาณ  คิดสร๎างสรรค์  และคิดแก๎ปัญหามีทักษะใน
การด าเนินชีวิต  มีทักษะการใช๎เทคโนโลยีเพ่ือเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎  มีความรับผิดชอบตํอสังคม   
มีความสมดุลทั้งด๎านความรู๎  ความคิด  ความดีงาม  และมีความภูมิใจในความเป็นไทยตลอดจนใช๎เป็น
พ้ืนฐานในการประกอบอาชีพหรือการศึกษาตํอ 
    8.2.3  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4-6)  การศึกษาระดับนี้
เน๎นการเพิ่มพูนความรู๎และทักษะเฉพาะด๎าน  สนองตอบความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจ 
ของผู๎เรียนแตํละคนทั้งด๎านวิชาการและวิชาชีพ  มีทักษะในการใช๎วิทยาการและเทคโนโลยี  ทักษะ
กระบวนการคิดข้ันสูง  สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ในการศึกษาตํอและการ
ประกอบอาชีพ  มุํงพัฒนาตนและประเทศตามบทบาทของตน  สามารถเป็นผู๎น า  และผู๎ให๎บริการชุมชน
ในด๎านตําง  ๆ 
   8.3  การจัดเวลาเรียน 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ได๎ก าหนดกรอบโครงสร๎างเวลาเรียน 
ขั้นต่ าส าหรับกลุํมสาระการเรียนรู๎  8  กลุํม  และกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  ซึ่งสถานศึกษาสามารถเพ่ิมเติม
ได๎ตามความพร๎อมและจุดเน๎น  โดยสามารถปรับให๎เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและสภาพของ
ผู๎เรียน  ดังนี้ 
 
     8.3.1  ระดับชั้นประถมศึกษา  (ชั้นประถมศึกษาปีที่  1-6)  ให๎จัดเวลาเรียนเป็น 
รายปี  โดยมีเวลาเรียนวันละไมํเกิน  5  ชั่วโมง 
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     8.3.2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎น  (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1-3)  ให๎จัดเวลา
เรียนเป็นรายภาคมีเวลาเรียนวันละไมํเกิน  6  ชั่วโมง  คิดน้ าหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหนํวยกิต   
ใช๎เกณฑ์  40  ชั่วโมงตํอภาคเรียน  มีคําน้ าหนักวิชา  เทํากับ  1  หนํวยกิต  (นก.) 
       8.3.3  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4-6)  ให๎จัดเวลา
เรียนเป็นรายภาค  มีเวลาเรียน  วันละไมํน๎อยกวํา  6  ชั่วโมง  คิดน้ าหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหนํวย
กิตใช๎เกณฑ์  40  ชั่วโมงตํอภาคเรียน  มีคําน้ าหนักวิชา  เทํากับ  1  หนํวยกิต  (นก.) 
  9.  การจัดการเรียนรู๎ 
   การจัดการเรียนรู๎เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสูํการปฏิบัติหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  เป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู๎  สมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ของผู๎เรียน  เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชน  ในการพัฒนาผู๎เรียนให๎มี
คุณสมบัติตามเปูาหมายหลักสูตร  ผู๎สอนพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู๎  จัดการเรียนรู๎โดยชํวยให๎
ผู๎เรียนเรียนรู๎ผํานสาระที่ก าหนดไว๎ในหลักสูตร  8  กลุํมสาระการเรียนรู๎  รวมทั้งปลูกฝังเสริมสร๎าง
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  พัฒนาทักษะ  ตําง  ๆ  อันเป็นสมรรถนะส าคัญให๎ผู๎เรียนบรรลุตามเปูาหมาย 
    9.1  หลักการจัดการเรียนรู๎  เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีความรู๎ความสามารถตามมาตรฐาน 
การเรียนรู๎  สมรรถนะส าคัญ  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่ก าหนดไว๎ในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  โดยยึดหลักวํา  ผู๎เรียนมีความส าคัญที่สุด  เชื่อวําทุกคนมีความสามารถเรียนรู๎และ
พัฒนาตนเองได๎  ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู๎เรียน  กระบวนการจัดการเรียนรู๎ต๎องสํงเสริมให๎ผู๎เรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  ค านึงถึงความแตกตํางระหวํางบุคคลและพัฒนาการทาง
สมอง  เน๎นให๎ความส าคัญท้ังความรู๎  และคุณธรรม 
    9.2  กระบวนการเรียนรู๎  การจัดการเรียนรู๎ที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ  ผู๎เรียนจะต๎อง
อาศัยกระบวนการเรียนรู๎ที่หลากหลาย  เป็นเครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสูํเปูาหมายของหลักสูตร  
กระบวนการเรียนรู๎ที่จ าเป็นส าหรับผู๎เรียน  อาทิ  กระบวนการเรียนรู๎แบบบูรณาการกระบวนการสร๎าง
ความรู๎  กระบวนการคิด  กระบวนการทางสังคม  กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก๎ปัญหา  
กระบวนการเรียนรู๎จากประสบการณ์จริง  กระบวนการปฏิบัติ  ลงมือท าจริงกระบวนการจัดการ  
กระบวนการวิจัย  กระบวนการเรียนรู๎การเรียนรู๎ของตนเอง  กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย
กระบวนการเหลํานี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู๎ที่ผู๎เรียนควรได๎รับการฝึกฝน  พัฒนา  เพราะจะ
สามารถชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎ได๎ดี  บรรลุเปูาหมายของหลักสูตร  ดังนั้น  ผู๎สอนจึงจ าเป็นต๎อง
ศึกษาท าความเข๎าใจในกระบวนการเรียนรู๎  ตําง  ๆ  เพ่ือให๎สามารถเลือกใช๎ในการจัดกระบวนการ
เรียนรู๎ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
    9.3  การออกแบบการจัดการเรียนรู๎  ผู๎สอนต๎องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให๎
เข๎าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู๎  ตัวชี้วัด  สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์และ
สาระการเรียนรู๎ที่เหมาะสมกับผู๎เรียน  แล๎วจึงพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู๎  โดยเลือกใช๎วิธีสอน
และเทคนิคการสอน  สื่อ/แหลํงเรียนรู๎  การวัดและประเมินผล  เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎พัฒนาเต็มตาม
ศักยภาพ  และบรรลุตามเปูาหมายที่ก าหนด 
    9.4  บทบาทของผู๎สอนและผู๎เรียน  การจัดการเรียนรู๎เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีคุณภาพตาม
เปูาหมายของหลักสูตร  ทั้งผู๎สอนและผู๎เรียนควรมีบทบาท  ดังนี้ 
     9.4.1  บทบาทของผู๎สอน 
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      1)  ศึกษาวิเคราะห์ผู๎เรียนเป็นรายบุคคล  แล๎วน าข๎อมูลมาใช๎ในการวาง
แผนการจัดการเรียนรู๎  ที่ท๎าทายความสามารถของผู๎เรียน 
      2)  ก าหนดเปูาหมายที่ต๎องการให๎เกิดข้ึนกับผู๎เรียน  ด๎านความรู๎และทักษะ
กระบวนการ  ที่เป็นความคิดรวบยอด  หลักการและความสัมพันธ์  รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3)  ออกแบบการเรียนรู๎และจัดการเรียนรู๎ที่ตอบสนองความแตกตํางระหวําง
บุคคล  และพัฒนาการทางสมอง  เพ่ือน าผู๎เรียนไปสูํเปูาหมาย 
      4)  จัดบรรยากาศที่เอ้ือตํอการเรียนรู๎  และดูแลชํวยเหลือผู๎เรียนให๎เกิดการ
เรียนรู๎ 
      5)  จัดเตรียมและเลือกใช๎สื่อให๎เหมาะสมกับกิจกรรม  น าภูมิปัญญาท๎องถิ่น  
เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาประยุกต์ใช๎ในการจัดการเรียนการสอน 
      6)  ประเมินความก๎าวหน๎าของผู๎เรียนด๎วยวิธีการที่หลากหลายเหมาะสมกับ
ธรรมชาติของวิชา  และระดับพัฒนาการของผู๎เรียน 
      7)  วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช๎ในการซํอมเสริมและพัฒนาผู๎เรียนรวมทั้ง
ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง 
     9.4.2  บทบาทของผู๎เรียน 
      1)  ก าหนดเปูาหมาย  วางแผน  และรับผิดชอบการเรียนรู๎ของตนเอง 
      2)  เสาะแสวงหาความรู๎  เข๎าถึงแหลํงการเรียนรู๎  วิเคราะห์  สังเคราะห์
ข๎อความรู๎  ตั้งค าถาม  คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก๎ปัญหาด๎วยวิธีการ  ตําง  ๆ 
      3)  ลงมือปฏิบัติจริง  สรุปสิ่งที่ได๎เรียนรู๎ด๎วยตนเอง  และน าความรู๎ไป
ประยุกต์ใช๎ในถานการณ์  ตําง  ๆ 
      4)  มีปฏิสัมพันธ์ท างาน  ท ากิจกรรมรํวมกับกลุํมและครู 
      5)  ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู๎ของตนเองอยํางตํอเนื่อง 
 
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
 
 กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เป็นกลุํมสาระที่ชํวยพัฒนาให๎ผู๎เรียนมี
ความรู๎  ความเข๎าใจ  มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นตํอการด ารงชีวิต  และรู๎เทําทันการเปลี่ยนแปลง   
สามารถน าความรู๎เกี่ยวกับการด ารงชีวิต  การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาประยุกต์ใช๎ในการท างาน 
อยํางมีความคิดสร๎างสรรค์และแขํงขันในสังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ   
รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดีตํอการท างาน  สามารถด ารงชีวิตอยูํในสังคมไทยได๎อยํางพอเพียงและ 
มีความสุข  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุํงพัฒนาผู๎เรียนแบบองค์รวม  เพ่ือให๎มี
ความรู๎ความสามารถ  มีทักษะในการท างาน  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตํอได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ  โดยมีสาระส าคัญ  ดังนี้ 
  การด ารงชีวิตและครอบครัว  เป็นสาระเก่ียวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน  ชํวยเหลือ
ตนเอง  ครอบครัว  และสังคมได๎ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง  ไมํท าลายสิ่งแวดล๎อม  เน๎นการปฏิบัติ
จริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให๎ค๎นพบความสามารถ  ความถนัด  และ
ความสนใจของตนเอง 
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  การออกแบบและเทคโนโลยี  เป็นสาระเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย์อ 
ยํางสร๎างสรรค ์ โดยน าความรู๎มาใช๎กับกระบวนการเทคโนโลยี  สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎  วิธีการ  หรือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 
  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศการติดตํอสื่อสาร  การค๎นหาข๎อมูล  การใช๎ข๎อมูลและสารสนเทศ  การแก๎ปญัหาหรือ 
การสร๎างงาน  คุณคําและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
  การอาชีพ  เป็นสาระเก่ียวกับทักษะที่จ าเป็นตํออาชีพ  เห็นความส าคัญของคุณธรรม  
จริยธรรมและเจตคติท่ีดีตํออาชีพ  ใช๎เทคโนโลยีได๎เหมาะสม  เห็นคุณคําของอาชีพสุจริต  และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู๎ 
  สาระที่  1  การด ารงชีวิตและครอบครัว 
   มาตรฐาน  ง  1.1  เข๎าใจการท างาน  มีความคิดสร๎างสรรค์  มีทักษะกระบวนการ
ท างาน  ทักษะการจัดการทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา  ทักษะการท างานรํวมกัน  และทักษะการ
แสวงหาความรู๎  มีคุณธรรม  และลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน  ทรัพยากร
และสิ่งแวดล๎อม  เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
    สาระที่  2  การออกแบบและเทคโนโลยี 
    มาตรฐาน  ง  2.1  เข๎าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและ
สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์  เลือกใช๎
เทคโนโลยีในทางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต  สังคม  สิ่งแวดล๎อม  และมีสํวนรํวมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
  สาระที่  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
   มาตรฐาน  ง  3.1  เข๎าใจ  เห็นคุณคํา  และใช๎กระบวนการเทคโนโลยีในการสืบค๎น
ข๎อมูลการเรียนรู๎  การสื่อสาร  การแก๎ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอยํางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  
และมีคุณธรรม 
  สาระที่  4  การอาชีพ 
   มาตรฐาน  ง  4.1  เข๎าใจ  มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงาน
อาชีพ  ใช๎เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีตํออาชีพ 
 คุณภาพผู๎เรียน 
  จบชั้นประถมศึกษาปีที่  3 
   เข๎าใจวิธีการท างานเพื่อชํวยเหลือตนเอง  ครอบครัว  และสํวนรวม  ใช๎วสัดุ  อุปกรณ์
และเครื่องมือถูกต๎องตรงกับลักษณะงาน  มีทักษะกระบวนการท างาน  มีลักษณะนิสัยการท างานที่
กระตือรือร๎น  ตรงเวลา  ประหยัด  ปลอดภัย  สะอาด  รอบคอบ  และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์
สิ่งแวดล๎อม 
   เข๎าใจประโยชน์ของสิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวัน  มีความคิดในการแก๎ปัญหาหรือ
สนองความต๎องการอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์  มีทักษะในการสร๎างของเลํน  ของใช๎อยํางงําย  โดยใช๎
กระบวนการเทคโนโลยี  ได๎แก ํ ก าหนดปัญหาหรือความต๎องการรวบรวมข๎อมูล  ออกแบบโดยถํายทอด
ความคิดเป็นภาพรําง  2  มิต ิ ลงมือสร๎าง  และประเมินผล  เลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์อยํางถูกวิธี  เลือกใช๎
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สิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค ์ และมีการจัดการสิ่งของเครื่องใช๎ด๎วยการน ากลับมาใช๎
ซ้ า   
   เข๎าใจและมีทักษะการค๎นหาข๎อมูลอยํางมีข้ันตอน  การน าเสนอข๎อมูลในลักษณะตําง ๆ  
และวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  จบชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
   เข๎าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแตํละขั้นตอน  มีทักษะการจัดการ  ทักษะ
การท างานรํวมกัน  ท างานอยํางเป็นระบบและมีความคิดสร๎างสรรค์  มีลักษณะนิสัยการท างานที่ขยัน  
อดทน  รับผิดชอบ  ซื่อสัตย์  มีมารยาท  และมีจิตส านึกในการใช๎น้ า  ไฟฟูาอยํางประหยัดและค๎ุมคํา 
   เข๎าใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และสํวนประกอบของระบบเทคโนโลยี
มีความคิดในการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการอยํางหลากหลาย  น าความรู๎และทักษะการสร๎าง
ชิ้นงานไปประยุกต์ในการสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ตามความสนใจอยํางปลอดภัย  โดยใช๎กระบวนการ
เทคโนโลยีได๎แกํ  ก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ  รวบรวมข๎อมูล  ออกแบบโดยถํายทอดความคิด 
เป็นภาพรําง  3  มิต ิ หรือแผนที่ความคิด  ลงมือสร๎าง  และประเมินผล  เลือกใช๎เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต  สังคม  และมีการจัดการเทคโนโลยีด๎วยการแปรรูปแล๎วน า
กลับมาใช๎ใหมํ 
   เข๎าใจหลักการแก๎ปัญหาเบื้องต๎น  มีทักษะการใช๎คอมพิวเตอร์ในการค๎นหาข๎อมูล  เก็บ
รักษาข๎อมูล  สร๎างภาพกราฟิก  สร๎างงานเอกสาร  น าเสนอข๎อมูล  และสร๎างชิ้นงานอยํางมีจิตส านึกและ
รับผิดชอบรู๎และเข๎าใจเกี่ยวกับอาชีพ  รวมทั้งมีความรู๎  ความสามารถ  และคุณธรรมที่สัมพันธ์กับอาชีพ 
  จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 
   เข๎าใจกระบวนการท างานที่มีประสิทธิภาพ  ใช๎กระบวนการกลุํมในการท างาน   
มีทักษะการแสวงหาความรู๎  ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา  และทักษะการจัดการ  มีลักษณะนิสัย 
การท างานที่เสียสละ  มีคุณธรรม  ตัดสินใจอยํางมีเหตุผลและถูกต๎อง  และมีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน  
ทรัพยากร  และสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดและคุ๎มคํา 
   เข๎าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี  มีความคิดสร๎างสรรค์ในการ
แก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการ  สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยําง
ถูกต๎องและปลอดภัย  โดยถํายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพ่ือน าไปสูํการสร๎างชิ้นงานหรือแบบจ าลอง
ความคิดและการรายงานผล  เลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต  สังคม  สิ่งแวดล๎อม  และมีการ
จัดการเทคโนโลยีด๎วยการลดการใช๎ทรัพยากร  หรือเลือกใช๎เทคโนโลยีที่ไมมีผลกระทบกับสิ่งแวดล๎อม 
   เข๎าใจหลักการเบื้องต๎นของการสื่อสารข๎อมูล  เครือขํายคอมพิวเตอร์  หลักการและวิธี
แก๎ปัญหา  หรือการท าโครงงานด๎วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  มีทักษะการค๎นหาข๎อมูล
และการติดตํอสื่อสารผํานเครือขํายคอมพิวเตอร์อยํางมีคุณธรรมและจริยธรรม  การใช๎คอมพิวเตอร์ใน
การแก๎ปัญหา  สร๎างชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ  และการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน 
   เข๎าใจแนวทางการเลือกอาชีพ  การมีเจตคติที่ดี  และเห็นความส าคัญของการประกอบ
อาชีพวิธีการหางานท า  คุณสมบัติที่จ าเป็นส าหรับการมีงานท า  วิเคราะห์แนวทางเข๎าสูํอาชีพ  มีทักษะ
พ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ  และประสบการณ์ตํออาชีพที่สนใจ  และประเมินทางเลือก
ในการประกอบอาชีพที่สอดคล๎องกับความรู๎  ถามถนัดและความสนใจ 
  จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 
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   เข๎าใจวิธีการท างานเพื่อการด ารงชีวิต  สร๎างผลงานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์   
มีทักษะการท างานรํวมกัน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา  และทักษะการแสวงหา
ความรู๎  ท างานอยํางมีคุณธรรม  และมีจิตส านึกในการใช๎พลังงานและทรัพยากรอยํางคุ๎มคําและยั่งยืน 
   เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน  ๆ  วิเคราะห์ระบบเทคโนโลยี   
มีความคิดสร๎างสรรค์ในการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการ  สร๎างและพัฒนาสิ่งของเครื่องใช๎หรือ
วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางปลอดภัย  โดยใช๎ซอฟต์แวร์ชํวยในการออกแบบหรือน าเสนอ
ผลงานวิเคราะห์และเลือกใช๎เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต  สังคม  
สิ่งแวดล๎อมและมีการจัดการเทคโนโลยีด๎วยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 
   เข๎าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ  องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ระบบสื่อสารข๎อมูลส าหรับเครือขํายคอมพิวเตอร์ระบบสื่อสารข๎อมูลส าหรับเครือขําย
คอมพิวเตอร์  คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์  และอุปกรณ์ตํอพํวงและมีทักษะการใช๎คอมพิวเตอร์
แก๎ปัญหา  เขียนโปรกแกรมภาษา  ใช๎คอมพิวเตอร์  ใช๎ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  ติดตํอสื่อสารและ
ค๎นหาข๎อมูลผํานอินเทอร์เน็ต  ใช๎คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข๎อมูลให๎เป็นสารสนเทศเพ่ือการ
ตัดสินใจ  ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศเสนองาน  และใช๎คอมพิวเตอร์สร๎างชิ้นงานหรือโครงงาน 
   เข๎าใจแนวทางเข๎าสูํอาชีพ  การเลือก  และใช๎เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมกับอาชีพมี
ประสบการณ์ในอาชีพที่ถนัดและสนใจ  และมีคุณลักษณะที่ดีตํออาชีพ 
 การจัดการเรียนรู๎กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  มาตรฐานการเรียนรู๎หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานก าหนด
มาตรฐานการเรียนรู๎ตามกลุํมสาระการเรียนรู๎  8  กลุํมท่ีเป็นข๎อก าหนดคุณภาพผู๎เรียนด๎านความรู๎  
ทักษะกระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และคํานิยมของแตํละกลุํม  เพ่ือใช๎เป็นจุดมุํงหมายในการ
พัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ซึ่งก าหนดเป็น  ลักษณะ  ดังนี้ 
   1.  มาตรฐานการเรียนรู๎การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  เป็นมาตรฐานการเรียนรู๎ในแตํละกลุํม
สาระการเรียนรู๎เมื่อผู๎เรียนจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
   2.  มาตรฐานการเรียนรู๎ชํวงชั้น  เป็นมาตรฐานการเรียนรู๎ในแตํละกลุํมสาระการเรียนรู๎
เมื่อผู๎เรียนจบในแตํละชํวงชั้น  คือ  ชั้นประถมศึกษาปีที่  3  และ  6  และ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3   
และ  6  มาตรฐานการเรียนรู๎ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานก าหนดไว๎เฉพาะมาตรฐานการเรียนรู๎ที่
จ าเป็นส าหรับการพัฒนาคุณภาพผู๎เรียนทุกคนเทํานั้น  ส าหรับมาตรฐานการเรียนรู๎ที่สอดคล๎องกับสภาพ
ปัญหาในชุมชนและสังคม  ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  คุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ือเป็นสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัว  ชุมชน  สังคม  และประเทศชาติ  ตลอดจนมาตรฐานการเรียนรู๎ที่เข๎มข้ึนตามความสามารถ  
ความถนัด  และความสนใจของผู๎เรียน 
   3.  เวลาเรียน  ชํวงชั้นที่  3  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  –  3  เป็นชํวงสุดท๎ายของ
การศึกษาภาคบังคับมุํงเน๎นให๎ผู๎เรียนส ารวจความสามารถ  ความถนัด  ความสนใจของตนเอง  และ
พัฒนาบุคลิกภาพสํวนตนพัฒนาความสามารถ  ทักษะพ้ืนฐานด๎านการเรียนรู๎  และทักษะในการด าเนิน
ชีวิต  ให๎มีความสมดุลทั้งด๎านความรู๎  ความคิด  ความสามารถ  ความดีงามและผิดชอบตํอสังคม  
สามารถสร๎างเสริมสุขภาพสํวนตนและชุมชน  มีความภูมิใจในความเป็นไทย  ตลอดจนใช๎เป็นพื้นฐาน 
ในการประกอบอาชีพหรือศึกษาตํอ 
   4.  การจัดเวลาเรียน  ชํวงชั้นที่  3  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  –  3  ให๎จัดเวลาเรียน 
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เป็นรายปี  มีเวลาเรียนประมาณวันละ  5-6  ชั่วโมง  การก าหนดเวลาเรียน  ส าหรับกลุํมสาระการ
เรียนรู๎  ทั้ง  8  กลุํม  ควรให๎สัดสํวนใกล๎เคียงกัน  แตํอยํางไรก็ตามกลุํมภาษาไทย  คณิตศาสตร์   
และวิทยาศาสตร์ยังคงมีความส าคัญ  ควรจัดเวลาเรียนให๎มากกวํากลุํมอ่ืน  ๆ  ส าหรับผู๎เรียนที่มีความ
ประสงค์จะศึกษาตํอและจัดรายวิชาอาชีพหรือโครงงานอาชีพส าหรับผู๎เรียนที่มีความสามารถท่ีจะ 
ออกไปสูํโลกอาชีพการจัดเวลาเรียนดังกลําวข๎างต๎นเป็นแนวทางส าหรับการจัดการศึกษาในระบบ
สถานศึกษาสํวนการจัดการศึกษานอกระบบ  และการศึกษาตามอัธยาศัยนั้นให๎พิจารณายืดหยุํนเวลา
เรียนตามสถานการณ์และโอกาสที่เอื้อให๎ผู๎เรียนสามารถเรียนรู๎ได๎การวัดและประเมินผลระดับชั้นเรียน 
มีจุดมุํงหมายส าคัญ  คือ  มุํงหาค าตอบวําผู๎เรียนมีความก๎าวหน๎าทั้งด๎านความรู๎  ทักษะกระบวนการ  
คุณธรรม  และคํานิยมอันพึงประสงค์ซึ่งเป็นผลเนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎หรือไมํเพียงใด  
ดังนั้น  สถานศึกษาจึงควรจัดการวัดและประเมินผลอยํางตํอเนื่องควบคูํไปในกิจกรรมการเรียนรู๎  
รูปแบบ  วิธีการที่หลายหลายซึ่งวิธีการวัดและประเมินผลที่สามารถสะท๎อนผลการเรียนรู๎อยํางแท๎จริง
ของผู๎เรียนคือ  การวัดและประเมินผลจากสภาพจริง  (Authentic  Assessment)  
(กระทรวงศึกษาธิการ.    2545  :  145) 
   5.  การประเมินจากสภาพจริง  (Authentic  Assessment)  เป็นการตีคํา
ความสามารถที่แท๎จริงของนักเรียนเรียนโดยการปฏิบัติจริง  เชํน  บริการชุมชนจริง  ฝึกงานในโรงงาน
จริงซึ่งการตีคําความสามารถที่แท๎จริงมีลักษณะดังนี้  (อุทุมพร  จามรมาน.    2540  :  2  –  4) 
   6.  มีการออกแบบการตีคําความสามารถ  (Authentic  Assessment)  ที่แทน
ความสามารถได๎  เชํน  ตีคําการเรียนรู๎ของผู๎เรียนจากท่ีเขียนจริง  ตีคําการท าการทดลองทาง
วิทยาศาสตร์จากที่ท าจริง  มิใชํการดูวีดีโอหรือสมมุติสถานการณ์ขึ้น 
   7.  เกณฑ์ในการตัดสินได๎มาจากการก าหนดรํวมกันระหวํางผู๎เรียน  ผู๎สอนและ 
ผู๎เกี่ยวข๎องอ่ืน  ๆ 
   8.  การตีราคาโดยผู๎เรียนเองเป็นเรื่องส าคัญ 
   9.  ผู๎เรียนต๎องน าเสนอผลงานของตนตํอสาธารณะชน  และน าเสนอด๎วยตนเอง 
   10.  ใช๎เวลานานพอสมควรในการได๎ข๎อมูลเพื่อประมวลผล 
   11.  ลักษณะส าคัญของการวัดและประเมินผลจากสภาพจริง  มีดังนี ้
    11.1  การจัดและประเมินผลจากสภาพจริง  มีลักษณะที่ส าคัญคือใช๎วิธีการ
ประเมินกระบวนการคิดท่ีซับซ๎อน  ความสามารถในการปฏิบัติงาน  ศักยภาพของผู๎เรียนในด๎านของ
ผู๎ผลิตและกระบวนการที่ได๎ผลผลิตมากกวําที่จะประเมินวําผู๎เรียนสามารถจดจ าความรู๎อะไร  ได๎บ๎าง 
    11.2  เป็นการประเมินความสามารถของผู๎เรียน  เพ่ือวินิจฉัยผู๎เรียนในสํวนที่ควร
สํงเสริมและสํวนควรจะแก๎ไขปรับปรุง  เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎พัฒนาอยํางเต็มศักยภาพตามความสามารถ
ความสนใจและความต๎องการของแตํละบุคคล 
    11.3  เป็นการประเมินที่เปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนรํวมประเมินผลงานของทั้ง
ตนเองและของเพ่ือนรํวมห๎อง  เพ่ือสํงเสริมให๎ผู๎เรียนรู๎จักตนเอง  เชื่อมั่นในตนเองสามารถพัฒนาตนเองได๎ 
    11.4  ข๎อมูลที่ได๎จากการประเมินสะท๎อนให๎เห็นถึงกระบวนการเรียนการสอนและ
การวางแผนการสอนของผู๎สอนวํามีความสนใจและความต๎องการของผู๎เรียนได๎หรือไมํ 
    11.5  ประเมินความสามารถของผู๎เรียนในการถํายโอนการเรียนรู๎ไปสูํชีวิตจริงได๎ 
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    11.6  ประเมินด๎านตําง  ๆ  ด๎วยวิธีที่หลากหลายในสถานการณ์ตําง ๆ  อยําง
ตํอเนื่อง 
   การจัดและประเมินผลได๎สะท๎อนความสามารถที่แท๎จริงของผู๎เรียนผลการประเมิน
อาจจะได๎มาจากแหลํงข๎อมูลและวิธีการ  ตําง  ๆ  ดังตํอไปนี้  (กระทรวงศึกษาธิการ.    2545  :  22-23)   
    1.  สังเกตการแสดงออกเป็นรายบุคคลหรือรายกลุํม 
    2.  ชิ้นงาน  ผลงาน  รายงาน  และกระบวนการ 
    3.  การสัมภาษณ์ 
    4.  บันทึกของผู๎เรียน 
    5.  การประชุมปรึกษาหารือรํวมกันระหวํางผู๎เรียนและครู 
    6.  การวัดและประเมินผลภาคปฏิบัติ  (Performance  Assessment) 
    7.  การวัดและประเมินผลด๎านความสามารถ  (Performance  Assessment) 
    8.  แฟูมผลงาน  (Portfolio) 
    9.  การประเมินตนเอง 
    10.  การประเมินโดยกลุํมเพ่ือน 
    11.  การประเมินกลุํม 
    12.  การประเมินโดยใช๎แบบทดสอบท้ังแบบอัตนัยและแบบปรนัย 
  จากความหมายและลักษณะของการตีคําความสามารถที่แท๎จริงสรุปได๎วําการประเมิน 
ตามสภาพจริง  (Authentic  Assessment)  เป็นกระบวนการวัดและประเมินผลความสามารถ  
(Performance)  ของผู๎เรียนในขณะที่ปฏิบัติงานจริงในสภาพแวดล๎อมเหมือนชีวิตจริงโดยใช๎วิธีการวัด
และประเมินหลายอยํางจากผู๎ประเมินหลายกลุํม  เชํน  นักเรียนประเมินตนเอง  (Self  Assessment)  
โดยใช๎แฟูมสะสมผลงาน  (Portfolio)  และการเขียนรายงาน  (Self  –  Report)เพ่ือน าเสนอความคิด
และผลงานของตนเองตํอสาธารณชน  ครูประเมินนักเรียนโดยการสังเกต(Observe)  การปฏิบัติของ
นักเรียน  เพ่ือแนะน า  สนับสนุน  กระตุ๎นให๎นักเรียนสามารถสร๎างสมองค์ความรู๎และสร๎างสรรค์ผลงาน
ให๎ส าเร็จด๎วยตนเองได๎  มืออาชีพผู๎รู๎จริง  สัมภาษณ์  (Interview)หรือสังเกต  (Observe)  การท างาน
ของนักเรียน  เพ่ือแนะน าชํวยเหลือให๎นักเรียนท างานส าเร็จและมีคุณภาพระดับมืออาชีพจริงๆ  
สถานศึกษาก าหนดให๎มีคณะกรรมการจากบุคคลหลายกลุํมที่มีสํวนได๎เสีย  กับผลการท างานของ
นักเรียน  เชํน  ผู๎เรียน  พํอแม ํ และผู๎ปกครอง  ผู๎สอน  ผู๎แทนชุมชนและมืออาชีพตามลักษณะ 
ผลงานนั้น  รํวมเป็นคณะกรรมการก าหนดเกณฑ์ตัดสิน  และประเมินผล 
 
 
 
 
ความรู้เรื่องบายศรีและบายศรีบุญเดือน  6  จังหวัดชัยภูมิ 
 
 บายศรี  เป็นของสูงเป็นสิ่งที่มีคําของคนไทย  ตั้งแตํโบราณมาจนถึงปัจจุบันนับตั้งแตํเกิด 
จะจัดพิธีสังเวยและท าขวัญในวาระตําง  ๆ  ซึ่งจะต๎อง  มีบายศรีเป็นสิ่งส าคัญในพิธีนั้น  ๆ  บายศรี   
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ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  2542  (2546  :  865)ได๎ให๎ความหมายของค าวําบายศรี
หมายถึงเครื่องเชิญขวัญหรือเครื่องรับขวัญท าด๎วยใบตองรูปคล๎ายกระทงเป็นชั้น  ๆ  3,5,7  หรือ  9  ชั้น
มีเสาปักตรงกลางพร๎อมเครื่องสังเวยและมีไขํขวัญเสียบอยูํบนยอดบายศรี  ค าวํา  บาย  เป็นภาษาเขมร  
แปลวํา  ข๎าวสุก  บาย  ภาษาถ่ินอีสาน  แปลวํา  จับต๎อง  สัมผัส  ศร ี เป็นค ามาจากภาษาสันสกฤตตรง
กับ  ภาษาบาลี  วํา  สิริ  แปลวํา  มิ่งขวัญ  ค าวํา  “บายศรี”  แปลวํา  ข๎าวขวัญ  หรือข๎าวที่เป็นศิริ
มงคล  สิ่งทีสัมผัสกับความดีงาม  บายศรีจึงมีข๎าวเป็นสํวนประกอบ  โดยมีใบตองเป็นสิ่งรองรับ  ใบตอง
ในคติของพรามห์ถือเป็นสิ่งบริสุทธิ์  สะอาด  ไมํมีมลทินจึงน ามาท าภาชนะใสํอาหาร  เป็นรูปกระทง  
ตํอมาจึงประดิษฐ์ตกแตํงให๎สวยงามข้ึน  (มณี  พยอมยงค์และศิริรัตน์  อาศนะ.    2538  :  8)  ได๎ให๎
ความส าคัญของพิธีบายศรีสูํขวัญไว๎วํา  พิธีบายศรีสูํขวัญ  เป็นพิธีที่ส าคัญของชาวอีสาน  เป็นเรื่องที่
เกี่ยวกับขวัญและจิตใจ  เพ่ือให๎เกิดขวัญและก าลังใจที่ดีข้ึน  การด าเนินชีวิตของชาวอีสานแทบทุกอยําง  
จึงมีการบายศรีสูํขวัญควบคูํกันไปเสมอ  เป็นการเรียกร๎องพลังทางจิต  ชํวยให๎มีพลังใจที่เข๎มแข็ง  
สามารถฟันฝุาภัยพิบัติตําง  ๆ  ได๎  การสูํขวัญชํวยท าให๎เกิดมงคล  ท าให๎ด ารงอยูํด๎วยความสุขราบรื่น   
มีโชคลาภมากขึ้น  และอาจดลปรารถนาให๎ผู๎ที่เคราะห์ร๎ายพ๎นจากสรรพเคราะห์ทั้งปวง  ด๎วยมูลเหตุ 
แหํงการสูํขวัญนี่เอง  การประกอบพิธีบายศรีสูํขวัญของชาวอีสาน  เป็นเรื่องที่เกี่ยวกับขวัญและจิตใจ  
ชํวยกํอให๎เกิดขวัญและก าลังใจที่ดีขึ้น  ซึ่งชาวอีสานเห็นความส าคัญทางจิตใจเป็นอยํางมาก  ดังนั้นวิถี
การด าเนินชีวิตแทบทุกอยํางจึงมักจะมีการสูํขวัญควบคูํกันไปเสมอ  การสูํขวัญจะชํวยให๎เกิดสิริมงคล  
ชีวิตอยูํด๎วยความราบรื่น  จิตใจเข๎มแข็ง  โชคดียิ่งข้ึน  ปัดเปุาสิ่งที่ไมํด ี หายจากสรรพเคราะห์ทั้งปวง  
ทั้งพิธีบายศรีสูํขวัญมีหลายรูปแบบ  แล๎วแตํวําจะจัดพิธีสูํขวัญในเรื่องใด  พิธีการตําง ๆ  ก็จะแตกตํางกัน
ไปเป็นปลีกยํอย  แล๎วแตํลักษณะพิธี  ซึ่งประเพณีบายศรีสูํขวัญในภาคอีสาน  เป็นประเพณีท่ีประชาชน
สํวนมาก  ยังนิยมปฏิบัติกันอยูํทั่วไป  เพราะถือวําเป็นพิธีที่เป็นสิริมงคล  เป็นการมอบความปรารถนาดี
และดลบันดาลให๎  ผู๎รับการท าพิธีตลอดจนผู๎เกี่ยวข๎องมีความสุขความเจริญ  และจิตใจสงบสุข  และ
สํงเสริมให๎ประชาชนมีความรักใครํกันเป็นอยํางดี  นับเป็นวัฒนธรรมที่ดี  ควรแกํการอนุรักษ์ให๎อยูํสืบไป 
 จังหวัดชัยภูมิมีประเพณีที่สืบทอดกันมานานหลายร๎อยปี  คือพิธีบวงสรวงดวงวิญญาณพระยา
ภักดีชุมพล  (แล)  หรือที่ชาวชัยภูมิเรียกสั้น  ๆวําเจ๎าพํอพญาแล  ทํานเป็นผู๎กํอตั้งเมืองชัยภูม ิ เป็นผู๎
เสียสละตนเองเพ่ือบ๎านเมือง  ชาวชัยภูมิได๎ระลึกถึงคุณความดีที่ทํานมีความซื่อสัตย์และเสียสละตํอ
แผํนดินจึงได๎พร๎อมใจกันสร๎างศาลขึ้นวํา  ศาลาพระยาภักดีชุมพล  (แล)  ตั้งอยูํบ๎านหนองปลาเฒําและ
อนุสาวรีย์  ตั้งอยูํใจกลางเมืองหน๎าศาลากลางจังหวัด  เป็นที่เคารพกราบไว๎และถือเป็นปูชนียะสถาน
ศักดิ์สิทธิ์แหํงหนึ่งของจังหวัด  เพ่ือความเป็นสิริมงคลในการด าเนินชีวิตของชาวชัยภูมิจะมีพิธีบวงสรวง
ดวงวิญญาณ  เจ๎าพํอพญาแล  สิ่งที่ชาวชัยภูมิน ามาสักการบูชาผู๎ที่ถือวําเป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์คูํบ๎านคูํเมือง
ชัยภูมิ  คือบายศรี  ที่มีขนาดตั้งแตํ  1  ชั้น  3  ชั้น  5  ชั้น  และ  7  ชั้น  พิธีบวงสรวงดวงวิญญาณ   
จะจัดขึ้นปีละ  2  ครั้ง  คือทุกวันที่  12  ของเดือน  มกราคม  พิธีจะจัดขึ้นที่อนุสาวรีย์เจ๎าพํอพระยาแล
ซ่ึงต้ังอยํูใจกลางเมืองชยัภมิู  ในเดือนมกราคมนี้บายศรีที่นิยมในพิธีคือ  บายศรี  ซึ่งมีขนาด  1  ชั้น 
และ  3  ชั้น  อีกพิธีกรรมหนึ่งนั้นจะจัดขึ้นในเดือน  6  เรียกวําบุญเดือน  6  เจ๎าพํอพญาแล  สถานที่จัด 
คือศาลเจ๎าพํอพระยาแล  ในเดือน  6  นี้พิธีจะยิ่งใหญํมาก  ชาวชัยภูมิให๎ความส าคัญกับงานบุญเดือน  6 
ศาลเจ๎าพํอพระยาแลโดยถือวําในหนึ่งปีได๎มาสักการะเพ่ือเป็นสิริมงคลแกํชีวิต  โดยการน าบายศรีมา
ถวาย  เพ่ือสักการะดวงวิญญาณเจ๎าพํอพระยาแล  บายศรีบุญเดือน  6  เจ๎าพํอพญาแลนี้ชาวชัยภูมิทุก
ชุมชน  ทุกอ าเภอ  ตลอดจนหนํวยงานภาครัฐและเอกชนจะจัดท าเป็นบายศรีที่มีขนาดใหญํมาก  คือ
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ขนาด  ความกว๎าง  1  เมตร  ความสูง  2.5  เมตรและมี  7  ชั้นชาวชัยภูมิจะเรียกบายศรีที่มีขนาดใหญํ
นี้วํา  “บายศรีบุญเดือน  6”  เป็นประเพณีท่ียิ่งใหญํและ  เป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่ดีงามของท๎องถิ่น
เมืองชัยภูมิเพราะบายศรีบุญเดือน  6  ถือเป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดชัยภูมิ   
 
การสอนทักษะปฏิบัติ   
 
 มีผู๎ให๎ความหมาย  ดังตํอไปนี้ 
  วีณา  ประชากูล  และประสาท  เนืองเฉลิม  (2552  :  154  -157)  ได๎กลําวถึงรูปแบบ 
การเรียนการสอนที่เน๎นการพัฒนาทักษะปฏิบัติวําเป็นความสามารถของนักเรียนในด๎านการปฏิบัติการ
กระท าหรือการแสดงออกตําง  ๆ  เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาทางกาย  การท างานของกล๎ามเนื้ออาจ
ซับซ๎อนต๎องใช๎กล๎ามเนื้อหลายสํวนเกิดจากการสั่งของสมอง  ซึ่งต๎องปฏิสัมพันธ์กับความรู๎สึกที่เกิดขึ้น
ทักษะสํวนใหญํประกอบด๎วยทักษะยํอย  ๆ  ทักษะปฏิบัตินี้พัฒนาได๎ด๎วยการฝึกฝนที่ดี  มีรูปแบบการ
เรียนการสอนที่เน๎นการพัฒนาทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของแฮร์โรว์  (Harro)  เดวีส์  (Davies)  และ 
ซิมพ์ซัน  (Simpson)  ไว๎ดังนี้ 
   1.  รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์  (Harro)  เป็นการพัฒนาทักษะ
ปฏิบัติตามข้ันตอนที่ซับซ๎อนน๎อยไปสูํซับซ๎อนมากมี  5  ขั้นตอนดังนี้ 
    ขั้นการเลียนแบบ  ผู๎เรียนสังเกตการณ์กระท าท่ีต๎องการให๎ท าได๎  รับรู๎สังเกต  เห็น
วํามีข้ันตอนอะไรบ๎างแม๎จะไมํละเอียดครบถ๎วน 
    ขั้นลงมือท าตามค าสั่งท าตามโดยไมํมีแบบให๎เห็น  ท าให๎ได๎ประสบการณ์ในการ 
ลงมือท า  อาจค๎นพบปัญหาตําง  ๆ  ซึ่งชํวยให๎เกิดเรียนรู๎  และการปรับการกระท าให๎ถูกต๎องสมบูรณ์ขึ้น 
    ขั้นการกระท าอยํางถูกต๎องมีต๎นแบบหรือค าสั่ง  ท าได๎อยํางถูกต๎อง 
    ขั้นการแสดงออก  ผู๎เรียนมีโอกาสได๎ฝึกฝนมากขึ้น  จนกระทั่งสามารถท าสิ่งนั้นได๎
ถูกต๎อง  สมบูรณ์แบบอยํางคลํองแคลํว  รวดเร็ว  ราบรื่นและด๎วยความม่ันใจ 
    ขั้นการกระท าอยํางเป็นธรรมชาติ  ท าอยํางสบาย  ๆ  อัตโนมัติไมํต๎องใช๎ความ
พยายามเป็นพิเศษ  จึงต๎องอาศัยการปฏิบัติบํอย  ๆ  ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายจนช านาญ 
    รูปแบบการเรียนการสอนที่เน๎นการพัฒนาทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของแฮร์โรว์
(Harro)  เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีความสามารถด๎านทักษะการปฏิบัติ  อยํางถูกต๎องสมบูรณ์  แสดงออกและ
กระท าอยํางเป็นธรรมชาติ   
   2.  รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์  (Davies) 
    ทักษะปฏิบัติสํวนใหญํ  จะประกอบด๎วยทักษะยํอย  ๆ  จ านวนมากการฝึกให๎
ผู๎เรียนสามารถท าทักษะยํอย  ๆ  ได๎กํอนแล๎วคํอยเชื่อมโยงเป็นทักษะใหญํ  จะชํวยให๎เรียนรู๎ได๎ดีและ
รวดเร็วขึ้น  มีข้ันการเรียนการสอน  ดังนี้ 
 
     ขั้นสาธิตการกระท า  ผู๎เรียนได๎เห็นทักษะหรือการปฏิบัติตั้งแตํต๎นจนจบ 
อยํางเป็นปกติตามธรรมชาติ  ไมํช๎า-เร็วเกินไป  ผู๎เรียนควรได๎รับค าแนะน าให๎สังเกตจุดส าคัญท่ีควรเอา
ใจใสํพิเศษ 
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     ขั้นให๎ผู๎เรียนปฏิบัติทักษะยํอย  โดยไมํมีการสาธิตหรือแบบอยํางให๎ดู  ผู๎สอน
คอยชี้แนะ  ชํวยแก๎ไขจนกระทั่งผู๎เรียนท าได๎  แล๎วเริ่มทักษะยํอยใหมํ 
     ขั้นให๎เทคนิควิธีการ  เมื่อผู๎เรียนปฏิบัติได๎แล๎ว  อาจได๎รับค าแนะน าเทคนิค
วิธีการที่มีประโยชน์เพิ่มเติม  เชํน  ท าได๎ประณีตสวยงามข้ึน  รวดเร็วขึ้น  งํายขึ้น  ปลอดภัยขึ้น 
     ขั้นให๎ผู๎เรียนเชื่อมโยงทักษะยํอย  ๆ  เป็นทักษะที่สมบูรณ์ตํอเนื่องจนจบ  ฝึก
ปฏิบัติจนช านาญ  สามารถปฏิบัติทักษะได๎สมบูรณ์อยํางสม่ าเสมอ 
    รูปแบบการเรียนการสอนที่เน๎นการพัฒนาทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์
(Davies)  เพ่ือให๎ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติทักษะที่ประกอบทักษะยํอย  ๆ  ได๎อยํางดี  มีประสิทธิภาพ  
สมบูรณ์  และพัฒนาทักษะให๎เป็นเลิศ   
   3.  รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  (Simpson)  ผู๎เรียนได๎รับ 
การฝึกฝนพัฒนาการปฏิบัติหรือท างานที่ต๎องอาศัยการเคลื่อนไหวหรือการประสานของกล๎ามเนื้อ
ทั้งหลายได๎เป็นอยํางดีตามข้ันตอนมี  7  ขั้นตอน 
    1.  ขั้นการเรียนรู๎  สังเกตการท างาน  รับรู๎การกระท า 
    2.  ขั้นการเตรียมความพร๎อม  ทั้งด๎านรํางกาย  จิตใจ  และอารมณ์  ให๎พร๎อมตํอ
การเคลื่อนไหว  หรือแสดงทักษะ 
    3.  ขั้นการตอบสนองภายใต๎การควบคุม  อาจให๎เลียนแบบหรือลองผิดลองถูกจน
สามารถตอบสนองได๎ถูกต๎อง 
    4.  ขั้นลงมือกระท าจนเป็นกลไกลที่ท าได๎เอง  ชํวยให๎ประสบความส าเร็จในการ
ปฏิบัติ  และเกิดความเชื่อมั่นในการท าสิ่งนั้น  ๆ 
    5.  ขั้นการกระท าอยํางช านาญ  ผู๎เรียนได๎ฝึกฝนจนท าได๎อยํางคลํองแคลํว  ช านาญ  
เป็นไปโดยอัตโนมัติ  และด๎วยความเชื่อมั่นในตนเอง 
    6.  ขั้นการปรับปรุงและประยุกต์ใช๎  ชํวยให๎ผู๎เรียนปรับปรุงทักษะหรือการปฏิบัติ
ของตนให๎ดียิ่งขึ้นและประยุกต์ใช๎ทักษะในสถานการณ์  ตําง  ๆ 
    7.  ขั้นริเริ่ม  หลังจากสามารถปฏิบัติอยํางช านาญ  และสามารถประยุกต์ใน
สถานการณ์หลากหลาย  จะเกิดความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ความอดทน  การปรับพัฒนาทักษะให๎
เชี่ยวชาญ  มีคุณคํายิ่งขึ้น 
  เพ่ือให๎ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติหรือกระท าแสดงออกอยํางคลํองแคลํวถูกต๎องช านาญใน
ทักษะที่ต๎องการและชํวยพัฒนาความคิดสร๎างสรรค์  ความอดทน  การปรับพัฒนาทักษะให๎เชี่ยวชาญมี
คุณคํายิ่งขึ้น   
 
 
 
 
 
การสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน   
 
 มีผู๎ให๎ความหมาย  ดังตํอไปนี้ 
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  ทิศนา  แขมณ ี (2552  :  244-245)  ได๎ให๎ความหมายการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎การสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  วําเป็นการสอนทักษะการปฏิบัติที่มีความเกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการทางกาย
ของผู๎เรียน  เป็นการประสานการท างานของกล๎ามเนื้อหรือรํางกายในการท างานที่มีความซับซ๎อนและ
ต๎องอาศัยความสามารถในการใช๎กล๎ามเนื้อหลาย  ๆ  สํวน  การท างานดังกลําวเกิดขึ้นจากการสั่งงาน
ของสมอง  ซ่ึงต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู๎สึกที่เกิดข้ึน  ทักษะปฏิบัตินี้สามารถพัฒนาได๎ด๎วยการฝึกฝน  
ซึ่งหากได๎รับการฝึกฝนที่ดีแล๎วจะเกิดความถูกต๎อง  ความคลํองแคลํว  ความเชี่ยวชาญช านาญการและ
ความคงทน  ผลของพฤติกรรมหรือการกระท าสามารถสังเกตได๎จากความรวดเร็ว  ความแมํนย าหรือ
ความราบรื่นในการจัดการ  การจัดการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  มีรูปแบบการเรียน 
การสอน  ตามขั้นตอนดังนี้   
    ขั้นที ่ 1  ขั้นการรับรู๎  (Perception)  เป็นขั้นให๎ผู๎เรียนรับรู๎สิ่ง  ที่จะท า   
    ขั้นที่  2  ขั้นการเตรียมความพร๎อม  (Readiness)  เป็นขั้นการปรับตัวให๎พร๎อมเพ่ือ
การท างานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น   
  ขั้นที ่ 3  ขั้นการตอบสนองภายใต๎การควบคุม  (guided  response)  เป็นขั้นที่ให๎  
โอกาสผู๎เรียนในการตอบสนองตํอสิ่งเร๎า   
    ขั้นที่  4  ขั้นการให๎ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกที่สามารถ  กระท าได๎เอง  
(mechanism)  เป็นขั้นที่ชํวยให๎ผู๎เรียนประสบ  ผลส าเร็จในการปฏิบัติ   
    ขั้นที่  5  ขั้นการกระท าอยํางช านาญ  (complex  overt  response)  เป็นขั้นที่
ให๎ผู๎เรียนได๎ฝึกฝนกระบวนการนั้น  ๆ  จนผู๎เรียนสามารถท าได๎อยํางคลํองแคลํว   
    ขั้นที่  6  ขั้นปรับปรุงและประยุกต์ใช๎  ขั้นที ่ 7  ขั้นการคิดริเริ่ม  เมื่อผู๎เรียน
สามารถปฏิบัติหรือ  กระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งได๎อยํางช านาญ  และสามารถประยุกต์  เกิดความคิดใหมํๆ  ใน
การกระท าหรือปรับการกระท านั้นให๎  เป็นไปตามที่ตนต๎องการ 
    ศศิกาญจน์  ไชยเสนา  (2553  :  เว็ปไซต์)  ให๎ความหมายรูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดการพัฒนา  ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  (Instructional  Model  Based  on  Simpson’s  
Processes  for  Psycho-Motor  Skill  Development)   
   1.  ทฤษฎี/  หลักการ  /  แนวคิดของรูปแบบ   
    ซิมพ์ซัน  (Simpson.    1972)  กลําววํา  ทักษะเป็นเรื่องที่มีความเกี่ยวข๎องกับ
พัฒนาการทางกายของผู๎เรียน  เป็นความสามารถในการประสานการท างานของกล๎ามเนื้อหรือรํางกาย  
ในการท างานที่มีความซับซ๎อนและต๎องอาศัยความสามารถใน  การใช๎กล๎ามเนื้อหลาย  ๆ  สํวน  การ
ท างานดังกลําวเกิดข้ึนได๎จาก  การสั่งงานของสมอง  ซึ่งต๎องมีความปฏิสัมพันธ์กับความรู๎สึกท่ี  เกิดข้ึน
ทักษะปฏิบัตินี้สามารถพัฒนาได๎ด๎วยการฝึกฝน  ซึ่งหากได๎รับการฝึกฝนที่ดีแล๎ว  จะเกิดความถูกต๎อง  
ความคลํองแคลํว  ความเชี่ยวชาญช านาญการ  และความคงทน  ผลของพฤติกรรมหรือการกระท า
สามารถสังเกตได๎จากความ  รวดเร็ว  ความแมํนย า  ความแรงหรือความราบรื่นในการจัดการ 
 
   
   2.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ   
    เพ่ือชํวยให๎ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติหรือท างานที่ต๎องอาศัยการ  เคลื่อนไหวหรือการ
ประสานงานด๎านกล๎ามเนื้อทั้งหลายได๎อยําง  ดีมีความถูกต๎อง  และมีความช านาญ   
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   3.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
    ขั้นที่  1  ขั้นการรับรู๎  (Perception)  เป็นขั้นให๎ผู๎เรียนรับรู๎สิ่ง  ที่จะท า  โดยการ
ให๎ผู๎เรียนสังเกตการท างานอยํางตั้งใจ  การรับรู๎  หมายถึง  การแปลความหมายจากการสัมผัส  โดยเริ่ม
ตั้งแตํ  การมีสิ่งเร๎ามา  กระทบกับอวัยวะรับสัมผัสทั้งห๎า  และสํงกระแสประสาท  ไปยังสมอง  เพ่ือการ
แปลความกระบวนการของการรับรู๎  (Process)  เป็นกระบวนการที่คาบเกี่ยวกันระหวํางเรื่องความ
เข๎าใจ  การคิด  การรู๎สึก  (Sensing)  ความจ า  (Memory)  การเรียนรู๎  (Learning)  การตัดสินใจ  
(Decision  making)  Sensing  ----->  Memory  ------>  Learning  ------->  Decision  making 
กระบวนการของการรับรู๎  เกิดขึ้นเป็นล าดับดังนี้   
     สิ่งเร๎าไมํวําจะเป็นคน  สัตว์  สิ่งของ  หรือสถานการณ์  มาเร๎าอินทรีย์  ท าให๎
เกิดการสัมผัส  (Sensation)  และเม่ือเกิดการสัมผัสบุคคล  จะเกิดมีอาการแปลการสัมผัสและมีเจตนา  
(Conation)  ที่จะแปลสัมผัสนั้น  การแปลสัมผัส  จะเกิดขึ้นในสมอง  ท าให๎เกิดพฤติกรรมตําง  ๆ  เชํน  
การที่เราได๎ยินเสียงดัง  ปัง  ปัง  ๆ  สมองจะแปลเสียงดังปัง  ปัง  โดยเปรียบเทียบกับเสียง  ที่เคยได๎ยิน
วําเป็น  เสียงของอะไร  เสียงปืน  เสียงระเบิด  เสียงพลุ  เสียงประทัด  เสียงของทํอไอเสียรถ  เสียง
เครื่องยนต์ระเบิด  หรือเสียงอะไร  ในขณะเปรียบเทียบ  จิตต๎องมีเจตนา  ปนอยู ํ ท าให๎เกิดแปล
ความหมาย  และ  ตํอไปก็รู๎วํา  เสียงที่ได๎ยินนั่นคือ  เสียงอะไร  อาจเป็นเสียงปืน  เพราะบุคคลจะแปล
ความหมายได๎  ถ๎าบุคคลเคย  มีประสบการณ์ในเสียงปืนมากํอน  และอาจแปลได๎วํา  ปืนที่ดังเป็นปืน
ชนิดใด  ถ๎าเขาเป็นต ารวจ  จากตัวอยํางข๎างต๎นนี้  เราอาจสรุป  กระบวนการรับรู๎  จะเกิดได๎จะต๎องมี
องค์ประกอบดังตํอไปนี้ 
      1.  มีสิ่งเร๎า  (Stimulus)  ที่จะท าให๎เกิด  การรับรู๎  เชํน  สถานการณ ์ 
เหตุการณ ์ สิ่งแวดล๎อม  รอบกาย  ที่เป็น  คน  สัตว์  และสิ่งของ 
      2.  ประสาทสัมผัส  (Sense  Organs)  ที่ท าให๎เกิดความรู๎สึกสัมผัส  เชํน  
ตาดู  หูฟัง  จมูกได๎  กลิ่น  ลิ้นรู๎รส  และผิวหนังรู๎ร๎อนหนาว 
      3.  ประสบการณ์  หรือความรู๎เดิมที่เก่ียวข๎องกับสิ่งเร๎าที่เราสัมผัส 
      4.  การแปลความหมายของสิ่งที่เราสัมผัส  สิ่งที่เคยพบเห็นมาแล๎วยํอมจะ
อยูํในความทรงจ าของสมอง  เมื่อบุคคลได๎รับสิ่งเร๎า  สมองก็จะท าหน๎าที่ทบทวนกับความรู๎ที่มีอยูํเดิมวํา  
สิ่งเร๎านั้นคืออะไร  เมื่อมนุษย์เราถูกเร๎าโดยสิ่งแวดล๎อม  ก็จะเกิดความรู๎สึกจากการสัมผัส  (Sensation)  
โดยอาศัยอวัยวะสัมผัสทั้ง  5  คือ  ตา  ท าหน๎าที่ดูคือ  มองเห็น  หูท าหน๎าที่ฟังคือ  ได๎ยิน  ลิ้นท าหน๎าที่
รู๎รส  จมูก  ท าหน๎าที่ดมคือได๎กลิ่น  ผิวหนังท าหน๎าที่สัมผัสคือรู๎สึกได๎อยํางถูกต๎อง  กระบวนการรับรู๎  ก็
สมบูรณ์แตํจริง  ๆ  แล๎วยังมีการสัมผัสภายในอีก  3  อยํางด๎วยที่จะชํวยให๎เรารับสัมผัสสิ่งตําง  ๆ 
    ล าดับขั้นของกระบวนการรับรู๎ 
     การรับรู๎จะเกิดข้ึนได๎  ต๎องเป็นไปตามขั้นตอนของกระบวนการดังนี้ 
      ขั้นที ่ 1  สิ่งเร๎า  (Stimulus)  มากระทบอวัยวะสัมผัสของอินทรีย์   
      ขั้นที ่ 2  กระแสประสาทสัมผัสวิ่งไปยังระบบประสาทสํวนกลาง  ซึ่งมีศูนย์
อยูํที่สมองเพ่ือสั่งการ  ตรงนี้เกิดการรับรู๎  (Perception) 
      ขั้นที ่ 3  สมองแปลความหมายออกมาเป็นความรู๎ความเข๎าใจโดยอาศัย  
ความรู๎เดิม  ประสบการณ์เดิม  ความจ า  เจตคติ  ความต๎องการ  ปทัสถาน  บุคลิกภาพ  เชาวน์ปัญญา  
ท าให๎เกิดการตอบสนองอยํางใดอยํางหนึ่ง  การรับรู๎  (Perception) 
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     ตัวอยําง  ขณะนอนอยูํในห๎องได๎ยินเสียงร๎องเรียกเหมียว  ๆ  ๆ  รู๎วําเป็นเสียง
ร๎องของสัตว์  และรู๎ตํอไปวําเป็นเสียงของแมว  เสียงเป็นเครื่องเร๎า  (Stimulus)  เสียงแลํนมากระทบหู
ในหูมีปลายประสาท  (End  organ)  เป็นเครื่องรับ  (Receptor)  เครื่องรับสํงกระแสความรู๎สึก  
(Impulse)  ไปทางประสาทสัมผัส  (Sensory  nerve)  เข๎าไปสูํสมอง  สมองเกิดความตื่นตัวขึ้น  
(ตอนนี้เป็นสัมผัส)  ครั้นแล๎วสมองท าการแยกแยะวํา  เสียงนั้นเป็นเสียงคนเป็นเสียงสัตว์  เป็นเสียงของ
แมวสาวเป็นเสียงแมวหนุํม  ร๎องท าไมเราเกิดอาการรับรู๎  ตอนหลังนี้เป็น  การรับรู๎  เมื่อเรารู๎วําเป็นเสียง
ของแมวเรียก  ท าให๎เราต๎องการรู๎วําแมวเป็นอะไร  ร๎องเรียกท าไมเราจึงลุกขึ้นไปดูแมวตาม  ต าแหนํง
เสียงมี่ได๎ยินและขานรับ  สมองก็สั่งให๎กล๎ามเนื้อปากท าการเปลํงเสียงขานรับ  ตอนนี้ทางจิตวิทยา
เรียกวํา  ปฏิกิริยาหรือการตอบสนอง  (Reaction  หรือ  Response)  เมื่อประสาทตื่นตัวโดยเครื่องเร๎า  
จะเกิดมีปฏิกิริยา  คือ  อาการตอบสนองตํอสิ่งเร๎า 
    กลไกของการรับรู๎ 
     กลไกการรับรู๎เกิดขึ้นจากทั้ง  สิ่งเร๎าภายนอกและภายในอินทรีย์  มีอิทธิพลตํอ
พฤติกรรม  อวัยวะรับสัมผัส  (Sensory  organ)  เป็น  เครื่องรับสิ่งเร๎าของมนุษย์  สํวนทีร่ับความรู๎สึก
ของอวัยวะรับสัมผัสอาจอยูํลึกเข๎าไปข๎างใน  มองจากภายนอกไมํเห็น  อวัยวะรับสัมผัส  แตํละอยํางมี
ประสาทรับสัมผัส  (Sensory  nerve)  ชํวยเชื่อมอวัยวะรับสัมผัสกับเขตแดนการรับสัมผัส  ตําง  ๆ   
ที่สมอง  และสํงผํานประสาทมอเตอร์  (Motor  nerve)  ไปสูํอวัยวะมอเตอร์  (Motor  organ)  ซ่ึง
ประกอบไปด๎วยกล๎ามเนื้อและตํอมตําง  ๆ  ท าให๎เกิดปฏิกิริยาตอบสนองของอวัยวะมอเตอร์  และจะ
ออกมาในรูปใดข้ึนอยูํกับ  การบังคับบัญชาของระบบประสาท  สํวนสาเหตุที่มนุษย์เราสามารถไวตํอ
ความรู๎สึกก็เพราะ  เซลประสาทของประสาทรับสัมผัส  แบํงแยกแตกออกเป็นกิ่งก๎านแผํไปติดตํอกับ  
อวัยวะรับสัมผัส  และท่ีอวัยวะรับสัมผัสมีเซลรับสัมผัส  ที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวจึง  สามารถท าให๎มนุษย์
รับสัมผัสได๎ 
     จิตใจติดตํอกับโลกภายนอกได๎โดยการสัมผัส  คนตาบอดแม๎อธิบายให๎ฟังวํา 
สีแดง  สีเขียวเป็นอยํางไร  เขาก็จะเข๎าใจให๎ถูกต๎องไมํได๎เลย  เพราะเรื่องสีจะต๎องรู๎ด๎วยตา  เครื่องมือ
สัมผัสอยํางหนึ่งก็ท าหน๎าที่อยํางหนึ่ง  คนหูหนวกยํอมไมํรู๎สึกถึงลีลาความไพเราะของเสียงเพลง  ดังนั้น
การสอนจึงเน๎นวํา  "ให๎สอนโดยทางสัมผัส"  การรับรู๎นับวําเป็นพื้นฐานส าคัญของการเรียนรู๎  การรับรู๎ที่
ถูกต๎องจึงจะสํงผล  ให๎ได๎รับ  ความรู๎ที่ถูกต๎อง  นักเรียนต๎องได๎การรับรู๎ที่ถูกต๎อง  มิฉะนั้นความรู๎ที่รับไป
ก็ผิดหมด  อวัยวะสัมผัส  กับการรับรู๎มนุษย์ยํอมมีพฤติกรรม  สนองตอบสิ่งแวดล๎อมกระบวนการของ
การรับรู๎เป็นสิ่งแรกที่มนุษย์สนองตอบตํอ  สิ่งแวดล๎อมและระบบประสาท  อวัยวะสัมผัส  เป็นปัจจัย
ส าคัญของกระบวนการรับรู๎ต๎องมีความสมบูรณ์จึงจะสามารถรับรู๎สิ่ง  เร๎าได๎ดีเพราะอวัยวะสัมผัสรับสิ่ง
เร๎า  ที่มากระทบประสาทรับสัมผัสสํงกระแสประสาทไปยังสมองเพ่ือให๎สมองแปลความ  หมายออกมา  
เกิดเป็นการรับรู๎  และอวัยวะสัมผัสของมนุษย์  มีขีดความสามารถจ ากัด  กลิ่นอํอนเกินไป  เสียงเบา
เกินไป  แสงน๎อยเกินไปยํอมจะรับสัมผัสไมํได๎  ดังนั้นประเภท  ขนาด  คุณภาพของสิ่งเร๎าจึงมีผลตํอการ
รับรู๎และการตอบสนอง  สิ่งเร๎าบางประเภทไมํสามารถกระตุ๎นอวัยวะสัมผัสของเราได๎  เชํน  คลื่นวิทย ุ
  
    องค์ประกอบของการรับรู๎ 
     1.  สิ่งเร๎าได๎แกํวัตถุ  แสง  เสียง  กลิ่น  รสตําง  ๆ 
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     2.  อวัยวะรับสัมผัส  ได๎แกํ  ห ู ตา  จมูก  ลิ้น  ผิวหนัง  ถ๎าไมํสมบูรณ์จะท าให๎
สูญเสียการรับรได๎ 
     3.  ประสาทในการรับสัมผัสเป็นตัวกลางสํงกระแสประสาทจากอวัยวะรับสัมผัส
ไปยังสมองสํวนกลาง  เพ่ือการแปลความตํอไป 
     4.  ประสบการณ์เดิม  การรู๎จัก  การจ าได๎  ท าให๎การรับรู๎ได๎ดีขึ้น 
     5.  คํานิยม  ทัศนคติ 
     6.  ความใสํใจ  ความตั้งใจ 
     7.  สภาพจิตใจ  อารมณ์  เชํน  การคาดหวัง  ความดีใจ  เสียใจ 
     8.  ความสามารถทางสติปัญญา  ท าให๎รับรู๎ได๎เร็ว 
    การจัดระบบการรับรู๎ 
     มนุษย์เมื่อพบสิ่งเร๎าไมํได๎รับรู๎ตามท่ีสิ่งเร๎าปรากฏแตํจะน ามาจัดระบบตามหลัก
ดังนี้   
      1.  หลักแหํงความคล๎ายคลึง  (Principle  of  similarity)  สิ่งเร๎าใดท่ีมี
ความคล๎ายกันจะรับรู๎วําเป็นพวกเดียวกัน 
      2.  หลักแหํงความใกล๎ชิด  (Principle  of  proximity)  สิ่งเร๎าที่มีความ 
ใกล๎กันจะรับรู๎วําเป็นพวกเดียวกัน 
      3.  หลักแหํงความสมบูรณ์  (Principle  of  closure)  เป็นการรับรู๎สิ่งที่ไมํ
สมบูรณ์ให๎สมบูรณ์ขึ้น 
    ความคงที่ของการรับรู๎  (Perceptual  constancy)  ความคงที่ในการรับรู๎มี   
3  ประการ  ได๎แกํ 
     1.  การคงที่ของขนาด 
     2.  การคงที่ของรูปแบบ  รูปทรง 
     3.  การคงที่ของสีและแสงสวําง 
    การรับรู๎ที่ผิดพลาด  แม๎วํามนุษย์มีอวัยวะรับสัมผัสถึง  5  ประเภทแตํมนุษย์ 
ก็ยังรับรู๎ผิดพลาดได๎  เชํน  ภาพลวงตา  การรับฟังความบอกเลํา  ท าให๎เรื่องบิดเบือนไป  การมี
ประสบการณ์และคํานิยมท่ีแตกตํางกัน  ดังนั้นการรับรู๎ถ๎าจะให๎ถูกต๎อง  จะต๎องรับรู๎โดยผําน  ประสาท
สัมผัสหลายทาง  ผํานกระบวนการคิดไตรํตรองให๎มากข้ึน   
     ขั้นที ่ 1  ขั้นการเตรียมความพร๎อม  (Readiness)  เป็นขั้นการปรับตัวให๎พร๎อม
เพ่ือการท างานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น  หรือเป็นขั้นการปรับตัวให๎พร๎อมเพ่ือการท างานหรือแสดง
พฤติกรรมนั้น  ทั้งทางด๎านรํางกาย  จิตใจ  และอารมณ์  โดยการปรับตัวให๎พร๎อมที่จะท าการเคลื่อนไหว
หรือแสดงทักษะนั้น  ๆ  และมีจิตใจและสภาวะอารมณ์ท่ีดีตํอการที่จะท าหรือแสดงทักษะนั้น  ๆ 
     ขั้นที่  2  ขั้นการตอบสนองภายใต๎การควบคุม  (Guided  response)  เป็นขั้น
ที่ให๎  โอกาสผู๎เรียนในการตอบสนองตํอสิ่ง  รับรู๎อาจให๎ผู๎เรียนเลียนแบบการกระท า  หรือแสดงทักษะ  
นั้น  หรืออาจใช๎วิธีการให๎ผู๎เรียนลองผิดลองถูก  (trial  and  error)  จนกระท่ังตอบสนองได๎อยําง
ถูกต๎อง   
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     ขั้นที ่ 3  ขั้นการให๎ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกที่สามารถ  กระท าได๎เอง  
(Mechanism)  เป็นขั้นที่ชํวยให๎ผู๎เรียนประสบ  ผลส าเร็จในการปฏิบัติ  และเกิดความเชื่อมั่นในการท า
สิ่ง  นั้น  ๆ 
     ขั้นที ่ 4  ขั้นการกระท าอยํางช านาญ  (Complex  overt  response)  เป็นขั้น
ที่ให๎ผู๎เรียนได๎ฝึกฝนกระบวนการนั้น  ๆ  จนผู๎เรียนสามารถท าได๎อยํางคลํองแคลํว  ช านาญ  เป็นไปโดย  
อัตโนมัติ  และด๎วยความเชื่อมั่นในตนเอง   
     ขั้นที่  5  ขั้นปรับปรุงและประยุกต์  ใช๎  เป็นขั้นที่ชํวยให๎ผู๎เรียน  ปรับปรุงทักษะ
หรือการปฏิบัติของตนให๎ดียิ่งขึ้น  และ  ประยุกต์  ใช๎ในสถานการณ์  ตําง  ๆ   
     ขั้นที ่ 6  ขั้นการคิดริเริ่ม  เมื่อผู๎เรียนสามารถปฏิบัติหรือ  กระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งได๎
อยํางช านาญ  และสามารถประยุกต์  ใช๎  ในสถานการณ์ที่หลากหลายแล๎ว  ผู๎ปฏิบัติจะเริ่ม  เกิด
ความคิดใหมํๆ  ในการกระท าหรือปรับการกระท านั้นให๎  เป็นไปตามที่ตนต๎องการ   
    ผลที่ผู๎เรียนจะได๎รับจากการเรียนตามรูปแบบการสอนของซิมพ์ซัน  ผู๎เรียนจะ
สามารถกระท าหรือแสดงออกอยํางคลํองแคลํว  ช านาญ  ในสิ่งที่ต๎องให๎ผู๎เรียนท าได๎  นอกจากนั้นยัง
ชํวยพัฒนา  ความคิดสร๎างสรรค์และความอดทนให๎เกิดขึ้นในตัวผู๎เรียนด๎วย    แนวคิด
ของซิมพ์ซัน  เป็นทักษะปฏิบัติที่ต๎องอาศัยความสามารถในการใช๎กล๎ามเนื้อ 
หลาย  ๆ  สํวน  ซึ่งการท างานดังกลําวเกิดข้ึนได๎จากการสั่งการของสมอง  ต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับ
ความรู๎สึกท่ีเกิดข้ึน  เมื่อได๎รับการฝึกฝนที่ถูกต๎องและดีแล๎ว  จะเกิดความคลํองแคลํว  ความช านาญการ  
และแมํนย าในการปฏิบัติ  ซึ่งแนวคิดของซิมพ์ซัน  นี้  เหมาะกับการสอนงานบายศรี 
 
การน าทฤษฏีพหุปัญญามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 มีผู๎ให๎ความหมายดังนี้ 
  วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์  (2554  :  39-41)  พหุปัญญา  คือ  ความรู๎  ความสามารถ  
ปัญญา  และศักยภาพความสามารถของมนุษย์ที่หลากหลายในการแก๎ปัญหาหรือออกแบบผลงานชนิด
ตําง  ๆ  ได๎เป็นอยํางดีในสถานการณ์ธรรมชาติซึ่งเป็นองค์ประกอบในการประสบความส าเร็จในชีวิต
สํวนตัวและหน๎าที่การงานของมนุษย์  การสํงเสริมศักยภาพการเรียนรู๎โดยใช๎  ทฤษฏีพหุปัญญา  
(Multiple  Intelligence)  การ์ดเนอร์  (Gardner.  1993  :  182-184)  เป็นผู๎บุกเบิกแนวคิดใหมํ
เกี่ยวกับสติปัญญา  ความสามารถ  ความเกํงของมนุษย์  คือทฤษฏีพหุปัญญา  (Multiple  
Intelligence)  ได๎เสนอไว๎  8  ด๎านดังนี้ 
   1.  ความสามารถด๎านภาษา 
   2.  ความสามารถด๎านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
   3.  ความสามารถด๎านภาพมิติสัมพันธ์ 
   4.  ความสามารถด๎านรํางกายและการเคลื่อนไหว 
   5.  ความสามารถด๎านดนตรี 
   6.  ความสามารถด๎านมนุษย์สัมพันธ์ 
   7.  ความสามารถในการเข๎าใจตนเอง 
   8.  ความสามารถในด๎านความเข๎าใจสภาพธรรมชาติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



29 
 

  แนวคิดดังกลําวเป็นแนวคิดเกี่ยวกับสติปัญญา  ความสามารถ  ความเกํงของมนุษย์  คนเกํง  
คือ  ผู๎มีความสามารถด๎านใดด๎านหนึ่งเฉพาะด๎านหรือหลาย  ๆ  ด๎านที่แสดงออกถึงความสามารถได๎
อยํางเป็นที่ประจักษ์  ดังนั้นในความเป็นคนเกํงของมนุษย์จึงเป็นสิ่งที่ปรารถนาของทุกคนโดยพยายาม
ไขวํคว๎าหาวิธีการตําง  ๆ  สํงเสริมให๎ตนเอง  และคนที่ผูกพันรักใครํตลอดจนคนที่ตนต๎องดูแลรับผิดชอบ
ในอาชีพเป็นคนเกํงในเชิงประจักษ์ตํอผู๎อื่น 
 พหุปัญญากับการเรียนรู๎ 
  กระแส  MI  หรือ  (Multiple  Intelligences)  ตามแนวคิดทฤษฎีของโฮเวิร์ด  การ์ด
เนอร ์ (Howard  Gardner)  ในยุคปัจจุบันถือวําได๎รับความนิยมและได๎รับความสนใจจากบุคคลในแวด
วงการศึกษามากทีเดียว  จะเห็นได๎วํา  ในระยะหลังมานี้ได๎มีสถานศึกษาหลายแหํง  และหลายระดับชั้น
มีการจัดการเรียนรู๎การสอนโดยให๎ความส าคัญในการพัฒนา  MI  ของผู๎เรียน  ดังนั้นการได๎เพ่ิมพูน
ความรู๎ที่เก่ียวข๎องกับ  MI  นําจะเป็นประโยชน์ไมํมากก็น๎อยส าหรับผู๎ที่เก่ียวข๎อง  ที่จะน าไปใช๎ให๎เกิด
รูปธรรม  และเพ่ือให๎เกิดความชัดเจนวํา  MI-Multiple  Intelligences  หรือ  พหุปัญญาที่สามารถ
ได๎รับการสํงเสริมและพัฒนาได๎  ไมํใชํ  Mission  Impossible  หรือ  ภารกิจ  (สิ่ง)  ที่เป็นไปไมํได๎   
แต ํ MI  เป็นสิ่งที่มนุษย์ทุกคนมีอยูํในตัว  และพัฒนาขึ้นได๎เสมอหากมีความพยายามโดยเฉพาะอยํางยิ่ง
ความพยายามของผู๎ที่เกี่ยวข๎องกับเด็กในการรู๎  เข๎าใจ  และสํงเสริม  MI  ของเด็กรวมทั้งของตนเอง
ควบคูํไปพร๎อม  ๆ  กัน 
 ที่มาของพหุปัญญา 
  ทฤษฎีพหุปัญญา  MI  (Multiple  Intelligences)  ได๎รับการคิดค๎นโดย  โฮเวิร์ด  การ์ด
เนอร ์ (Howard  Gardner)  แหํงมหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด  (Harvard  University)  ซึ่งเป็นผู๎ปฏิวัต ิ
ความเชื่อและคํานิยมในเรื่องเกี่ยวกับความฉลาดหรืออัจฉริยภาพของมนุษย์  การ์ดเนอร์  (Gardner)  
ได๎เสนอวํา  มนุษย์มีเชาวน์ปัญญามากวําแคํเรื่องของภาษาและคณิตศาสตร์  จากจุดนี้ถือวําได๎เป็นการ
ปฏิวัติความรู๎ความเข๎าใจที่เคยมีมาช๎านาน  เนื่องจากคนสํวนใหญํมักจะเข๎าใจวํา  ความฉลาด  หมายถึง  
ความฉลาดทางสติปัญญา  หรือ  IQ  เทํานั้น  ซึ่งการวัดระดับ  IQ  จะครอบคลุมทักษะทางด๎าน
คณิตศาสตร์และภาษาเทํานั้น  และอาจรวมถึงทักษะการแก๎ปัญหาเข๎าไว๎ด๎วยเพื่อให๎การวัดมีมาตรฐานที่
ดีขึ้น  แตํทวําผลการวัดระดับความฉลาดทางสติปัญญาไมํสามรถเป็นตัวชี้วัดความส าเร็จของมนุษย์ได๎
อยํางมีคุณภาพ  ท าให๎สังคมต๎องเริ่มตระหนักและหันมามองถึงสิ่งอ่ืน  ๆ  ที่เก่ียวข๎องที่สามารถมีสํวน
ชํวยสนับสนุนความส าเร็จของชีวิตไมํวําจะเป็นเรื่องการเรียน  การท างาน  ความรัก  รวมถึงการใช๎ชีวิต
สํวนตัว  และสัมพันธภาพกับผู๎อื่นในสังคม  ด๎วยเหตุนี้  IQ  จึงกลับกลายเป็นการนิยามความฉลาดของ
มนุษย์ในมุมมองที่แคบลง  เพราะจ ากัดความลงไปเฉพาะเรื่องของสติปัญญาเทํานั้น  (สุนีย์รัตน์   
ลิมปนวิวิธ.    2552  :  10) 
 ความหมายของพหุปัญญา 
  การมองวํามนุษย์มีความสามารถที่หลากหลาย  เป็นมุมมองที่เปิดกว๎าง  และเปิดโอกาส 
ให๎ทุกคนได๎แสดงออกถึงศักยภาพที่มีอยูํตามแนวทางท่ีถนัด  ความสามารถที่หลากหลายดังกลําว  เป็นที่
รู๎จักกันโดยทั่วไปที่เรียกวํา  “พหุปัญญา”  หากครูผู๎สอนได๎มีความรู๎ความเข๎าใจ  และตระหนักดีวํา
ผู๎เรียนล๎วนมีความสามารถด๎วยกันทั้งนั้น  แตํความสามารถอาจเหมือนหรือแตกตํางกันไป  และ   
“เด็กเกํง”  ไมํได๎หมายถึงเฉพาะเพียงแคํ  “เด็กท่ีมีผลการเรียนดี  ไอคิวสูง”  เทํานั้น  สิ่งเหลํานี้จะชํวย 
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ให๎ผู๎เรียนได๎รับการยอมรับในความสามารถและเกิดแรงจูงใจที่จะพัฒนาความสามารถในด๎านอื่น  ๆ   
ที่ยังมีคํอนข๎างน๎อยให๎เพ่ิมมากข้ึนได๎เชํนกัน 
 สุนีย์รัตน์  ลิมปนวิวิธ  (2552  :  10)  ได๎เสนอความหมายของพหุปัญญา  (Multiple  
Intelligences)  วําเป็นความชาญฉลาดและเป็นอัจฉริยภาพหลายด๎านของมนุษย์  ซึ่งโฮเวิร์ด  การ์ด
เนอร ์ (Howard  Gardner)  ผู๎เป็นเจ๎าของทฤษฎีพหุปัญญาได๎กลําวไว๎วํามนุษย์มีอัจฉริยภาพหลายด๎าน  
และอยํางน๎อยของอัจฉริยภาพที่มนุษย์พึงมีและแสดงออกได๎  มีทั้งหมด  8  ด๎านด๎วยกัน  ได๎แกํ 
  1.อัจฉริยภาพด๎านภาษา 
  2.อัจฉริยภาพด๎านตรรกะคณิตศาสตร์ 
  3.อัจฉริยภาพด๎านมิติสัมพันธ์ 
  4.อัจฉริยภาพด๎านดนตรีและจังหวะ 
  5.อัจฉริยภาพด๎านรํางกายและการเคลื่อนไหว 
  6.อัจฉริยภาพด๎านการเข๎าใจตนเอง 
  อัจฉริยภาพด๎านการเข๎าใจผู๎อื่น 
  7.อัจฉริยภาพด๎านธรรมชาติ 
  ในชํวงระยะหลัง  ๆ  ได๎มีการเพ่ิมเติมด๎านอ่ืน  ๆ  อีก  เชํน  อัจฉริยภาพด๎านจิตวิญญาณ
อัจฉริยภาพด๎านการลงมือปฏิบัติ  เป็นต๎น 
 ประเภทของพหุปัญญา 
  “พหุปัญญา”  เป็นเรื่องที่ได๎รับความสนใจเป็นอยํางมากจากนักวิชาการหลายทํานทั้งใน
และตํางประเทศ  บางทํานกลําวถึงเพียงบางด๎านเทํานั้น  แตํบางทํานเน๎นด๎านอ่ืน  ๆ  ที่เพ่ิมเติมจาก  8  
ด๎านพื้นฐานที่เป็นความสามารถของมนุษย์โดยทั่วไป  ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับชํวงเวลาที่  พหุปัญญา  ได๎รับการ
เผยแพรํ  รวมถึงจุดมุํงหมายของการน าไปใช๎  โดยอาจพิจารณาถึงระดับอายุของเด็ก  และปัจจัย
แวดล๎อมอ่ืน  ๆ  เป็นส าคัญ  ด๎วยเหตุนี้การน ามากลําวถึงจึงมาความแตกตํางกันไป 
  จะเห็นได๎วํามีการเพ่ิมเติมประเภทความสามารถของมนุษย์ในด๎าน  ตําง  ๆ  จากเดิมใน
ระยะแรก  ๆ  พหุปัญญาระบุถึงประเภทความสามารถเพียงไมํกี่ด๎านเทํานั้น  แตํตํอมาเพ่ิมเป็น  8  ด๎าน
เทําท่ีเห็นสํวนใหญํตามเอกสารที่ปรากฏในชํวงปัจจุบัน  อยํางไรก็ตามยังมีข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องที่อ๎างถึง  9  
ด๎าน  ไปจนถึงมากกวํา  10  ด๎าน  ด๎วยเหตุนี้จึงขอรวบรวมประเภทหรือด๎าน  ตําง  ๆ  ของพหุปัญญาที่
ได๎มีบุคคลที่สนใจหลายทํานน าไปกลําวถึง  การน าเสนอจะเรียงตามล าดับจากจ านวนน๎อยไปมาก  ดังนี้ 
   1.พหุปัญญา  6  ด๎าน 
   2.พหุปัญญา  7  ด๎าน 
   3.พหุปัญญา  8  ด๎าน 
   4.พหุปัญญา  9  ด๎าน 
   5.พหุปัญญา  10  ด๎าน 
   6.พหุปัญญามากกวํา  10  ด๎าน 
 รายละเอียดของพหุปัญญาแตํละด๎าน  มีดังตํอไปนี้ 
  พหุปัญญา  6  ด๎าน 
   Essa  (2011  :  256  )  ได๎ระบุถึงพหุปัญญา  6  ด๎าน  ซึ่งสะท๎อนให๎เห็นวําเด็กได๎
เรียนรู๎อะไรบ๎างในวิถีทางท่ีแตกตํางกัน  พหุปัญญา  6  ด๎าน  ดังนี้ 
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    1.  Linguistic  intelligence 
    2.  Logico-mathematical  intelligence 
    3.  Musical  intelligence 
    4.  Bodily  kinesthetic  intelligence 
    5.  Visual-spatial  intelligence 
    6.  Naturalistic  intelligenc  
 พหุปัญญา  7  ด๎าน 
  โกวิท  ประวาลพฤกษ์  (2542  :  -133-140)ได๎กลําวถึงลักษณะความสามารถของมนุษย์
ทั้งหมด7  ด๎านไว๎ดังนี้ 
   1.  ปัญญาภาษา  (Linguistic  Intelligence) 
   2.  ปัญญาดนตรี  (Music  Intelligence) 
   3.  ปัญญาตรรกะและคณิตศาสตร์  (Logical-mathematic  Intelligence) 
   4.  ปัญญาเคลื่อนไหวกาย  (Bodily-Kinesthetic  Intelligence) 
   5.  ปัญญามิติสัมพันธ์  (Spatial  Intelligence) 
   6.  ปัญญารู๎ตนเอง  (Intrapersonal  Intelligence) 
   7.  ปัญญารู๎ผู๎อ่ืน  (Interpersonal  Intelligence) 
 พหุปัญญา  8  ด๎าน 
  บีเชเนอร์  และพิคเก็ต  (2545  :  14  :  15)  ได๎กลําวถึงประเภทความสามารถของ
มนุษย์ตามทฤษฎีของ  Howard  Garner  ไว๎  8  ประเภทดังนี้ 
   1.  การใช๎ภาษา/ภาษาศาสตร์  (Verbal/Linguistic) 
   2.  คณิตศาสตร์/ตรรกศาสตร์  (Mathematical/Logical) 
   3.  การมอง/มิติสัมพันธ์  (Visual/  Spatial) 
   4.  ดนตรี/ทํวงท านอง  (Musical/  Rhythmic) 
   5.  การใช๎กล๎ามเนื้อ/การเคลื่อนไหว  (Bodily/Kinesthetic) 
   6.  การเข๎าใจตนเอง  (Intrapersonal) 
   7.  การเข๎ากับผู๎อ่ืน  (Interpersonal) 
   8.  การเข๎าใจในธรรมชาติ  (Naturalist) 
  พหุปัญญา  10  ด๎าน 
  สุนีย์รัตน์  ลิมปนวิวิธ  (2552  :  11-13)  ได๎สรุปลักษณะของบุคคลที่มีพหุปัญญาตาม
ความฉลาดในแตํละด๎านตามแนวคิดของการ์ดเนอร์  (Gardner)  ไว๎  10  ด๎าน  ดังนี้ 
   1.  ความฉลาดด๎านภาษา  (Linguistic) 
   2.  ความฉลาดด๎านตรรกะ  (Logical-Mathematical) 
   3.  ความฉลาดด๎านมิติสัมพันธ์  (Spatial) 
   4.  ความฉลาดด๎านรํางกายและการเคลื่อนไหว  (Bodily-Kinesthetic) 
   5.  ความฉลาดด๎านดนตรี  (Musical) 
   6.  ความฉลาดภายในตนเอง  (Intrapersonal) 
   7.  ความฉลาดในการเข๎ากับผู๎อ่ืน  (Interpersonal) 
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   8.  ความฉลาดด๎านความเข๎าใจในธรรมชาติ  (Naturalist) 
   9.  ความฉลาดด๎านจิตวิญญาณ  (Spiritual) 
   10.  ความฉลาดด๎านการลงมือปฏิบัติ  (Practical) 
  การได๎รู๎และเข๎าใจเกี่ยวกับพหุปัญญาด๎าน  ตําง  ๆ  เหลํานี้  จะชํวยให๎ผู๎สอนได๎รู๎จักผู๎เรียน
ในหลายแงํมุมของความสามารถมากขึ้น  โดยเฉพาะอยํางยิ่งการได๎เข๎าใจเกี่ยวกับความสามารถใน
หลากหลายด๎านของผู๎เรียน  ท าให๎ผู๎สอนสามารถมองเห็นแนวทางการจัดการเรียนการสอน  ตําง  ๆ   
ได๎สอดคล๎องกับ  พหุปัญญาของผู๎เรียนแตํละคน  เพราะผู๎เรียนคือ  บุคคลที่มีความส าคัญที่สุดนั่นเอง 
 ลักษณะบุคคลที่มีพหุปัญญา 
  บุคคลที่มีความสามารถในด๎าน  ตําง  ๆ  มีลักษณะเฉพาะที่แตกตํางกันไปตามที่ได๎กลําวไว๎
ข๎างต๎นแล๎ววํา  พหุปัญญา  เป็นความสามารถในด๎าน  ตําง  ๆ  ซึ่งมีหลายด๎านด๎วยกัน  แตํอยํางน๎อยควร
มีความสามารถ  8  ด๎าน  ซึ่งมีผู๎ได๎ศึกษาและกลําวเกี่ยวกับลักษณะของบุคคลที่มีความสามารถ
ดังตํอไปนี้ 
   อารี  สัณหฉวี  (2552  :  7-9)  ได๎จ าแนกลักษณะของบุคคลตามลักษณะของพหุ
ปัญญาที่แตกตํางและสังเกตได๎ดังตํอไปนี้ 
    1.  Linguistic  Intelligence  บุคคลมีความสามารถด๎านการอําน  การเขียน  เป็น
นักอําน  นักเขียน  เขียนหนังสือได๎ดี  จับความหมายของสิ่งพิมพ์และสื่อ  ตําง  ๆ  ได๎  ชัดเจน  มักใช๎
ค าพูดในการให๎ความบันเทิง  โต๎แย๎ง  สอนสั่งและมักจะชอบเลํนกับเสียงของภาษา  เชํน  ค าพ๎องเสียง  
ปริศนา  เกมภาษา  คนที่มีปัญญาด๎านนี้สูง  เชํน  นักหนังสือพิมพ์  นักเลํนนิทาน  กวี  นักกฎหมาย  
เป็นต๎น 
    2.  Logical-Mathematical  Intelligence  บุคคลมีความสามารถด๎านจ านวน
ตัวเลขและเหตุผล  การให๎เหตุผล  การให๎เหตุผล  การจัดล าดับ  การคิดหาสาเหตุและผลลัพธ์  การ
สร๎างสมมุติฐาน  การค๎นหารูปแบบ  แบบแผน  และมักใช๎ชีวิตอยํางมีเหตุมีผล  คนที่มีปัญญาสูงด๎านนี้  
เชํน  นักวิทยาศาสตร์  นักบัญชี  โปรแกรมเมอร์  เป็นต๎น 
    3.  Spatial  Intelligence  บุคคลมีความสามารถด๎านการมองเห็นรายละเอียด
และจ าลองภาพไว๎ในสมองได๎ดีจนสามารถเขียนหรือวาดออกมาได๎ชัดเจน  มีความสามารถในการมองสิ่ง  
ตําง  ๆ  ได๎ทั้งสามมิติมากกวําบุคคลอื่น  ๆ  คนที่มีปัญญาสูงด๎านนี้ได๎แกํ  สถาปนิก  ชํางภาพ  ศิลปิน
วาดภาพ  นักบิน  วิศวกรชํางกล 
    4.  Musical  Intelligence  บุคคลมีความสามารถด๎านดนตรี  ไวตํอเสียง  มีเสียง
ร๎องเพราะ  มีจังหวะดีแยกเสียงดนตรี  ตําง  ๆ  ได๎ดี  ชื่นชมในเสียง  จังหวะ  ท านอง  สามารถผลิต
เสียง  ท านองและจังหวะได๎ดี  คนที่มีความสามารถสูงด๎านนี้  ได๎แกํ  นักดนตรี  นักแตํงเพลง 
    5.  Bodily-Kinesthetic  Intelligence  บุคคลมีความสามารถในการควบคุมการ
เคลื่อนไหวของรํางกาย  ใช๎รํางกายแสดงล๎อเลียน  การใช๎มือในการจัดกระท ากับสิ่งของ  มีความสามารถ
ด๎านงานไม๎  งานตัดเย็บเสื้อผ๎า  ผู๎ที่มีความสามารถด๎านนี้สูง  ได๎แกํ  นักกีฬา  นักประดิษฐ์  ชําง
เครื่องยนต์  ศัลยแพทย์  นักแสดงตลกท่ีใช๎รํางกายล๎อเลียน  เป็นต๎น 
    6.  Interpersonal  Intelligence  บุคคลมีความสามารถสังเกต  และรับรู๎อารมณ์  
ความคิด  ความปรารถนาของผู๎อื่น  สามารถท างานรํวมกับผู๎อื่น  สามารถเข๎าใจผู๎อื่นได๎อยํางลึกซึ้ง   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



33 
 

มีความรับผิดชอบทางสังคมสูง  ผู๎ที่มีความสามารถด๎านนี้สูง  ได๎แกํ  ไกด์  ผู๎บริหาร  ผู๎น า  นัก
ประสานงาน  นักเจรจา  นักสร๎างเครือขําย  คร ู เป็นต๎น 
    7  .Intrapersonal  Intelligence  บุคคลมีความสามารถรู๎จิตใจของตนเอง
ประเมินและเข๎าใจอารมณ์ของตนเองได๎ดี  สามารถแยกสภาพจิตใจและอารมณ์ของตนเองสามารถน า
ความสามารถในการเข๎าใจตนเองไปใช๎ในการด าเนินชีวิตได๎เป็นอยํางดี  มักพ่ึงตนเอง  ชอบอิสระและมี
วินัยในตนเองสูง  ชอบท างานตามล าพัง  มักชอบคิดไตรํตรองชอบนั่งสมาธิ  และชอบคิดค๎นและค๎นคว๎า
เรื่องเก่ียวกับจิต  ผู๎ที่มีความสามารถด๎านนี้สูง  เชํน  พระสงฆ ์ นักสอนศาสนา  นักแนะแนว  เจ๎าของ
กิจการ  เป็นต๎น 
    8.  Naturalist  Intelligence  บุคคลมีความสามารถในการสังเกตเห็นลักษณะ
ธรรมชาติของพันธุ์พืช  สัตว์  ตลอดจนลักษณะภูมิศาสตร์  ดิน  หิน  แรํ  ท๎องฟูา  เมฆ  ดวงดาว  ชอบ
ศึกษาความสัมพันธ์ของธรรมชาติที่แวดล๎อมตัว  สามารถจ าแนกพืชพันธุ์  สัตว์  มักชอบอยูํกลางแจ๎ง
และชํางสังเกตรูปแบบลักษณะพิเศษของสิ่งแวดล๎อม  ชื่นชมและมีความรู๎ความเข๎าใจในสิ่งแวดล๎อมอยําง
ลึกซึ้ง  ผู๎ที่มีความสามารถด๎านนี้  เชํน  นักธรรมชาติวิทยา  นักเดินปุา  เป็นต๎น 
    9.  Existential  Intelligence  บุคคลมีความสามารถในการศึกษาความหมายของ
ชีวิตและจักรวาล  ความตาย  ประสบการณ์อันลึกซ้ึงเก่ียวกับความรัก  ความเมตตาและศิลปะ  บุคคลที่
มีความสามารถด๎านนี้เชํน  นักปรัชญา  นักบวช  เป็นต๎น 
ปรัชญาด๎านที่  8  และ  9  เป็นปัญญาที่การ์ดเนอร์ได๎เพ่ิมเติมข้ึนมาภายหลัง 
   สุนีย์รัตน์  ลมปนวิวิธ  (2552  :  11-13)  ได๎สรุปลักษณะของบุคคลที่มีพหุปัญญาตาม
ความฉลาดในแตํละด๎านที่การ์ดเนอร์ได๎นิยามไว๎ดังนี้ 
    1.  ความฉลาดด๎านภาษา  (Linguistic)  ชอบศึกษาถ๎อยค าและเรื่องเลําตําง  ๆ  
สนใจค าตลกขบขัน  กระหายใครํที่จะอําน  มีค าศัพท์สะสมไว๎เรียกวํามี  "คลังแหํงค าศัพท์"  เพลิดเพลิน
ไปกับการเรียนรู๎ภาษาตําง  ๆ  ชอบเรื่องการเขียน  สามารถจดจ ารายการค าศัพท์  มักเลําเรื่องราวตํางๆ  
ได๎ดี 
    2.  ความฉลาดด๎านตรรกะ  (Logical-Mathematical)  ชอบหาความสัมพันธ์
ทํามกลางสิ่งที่มีความแตกตํางกัน  ชื่นชอบตัวเลข  ชอบแก๎ปัญหาที่มีลักษณะนามธรรมสูง  สนุกสนาม
เพลิดเพลินกับการไขปัญหาชวนคิดและค าปริศนา  ชอบความมีแบบแผน  ชอบจัดหมวดหมูํและวางแผน
ระบบ  มักจดรายการข้ันตอนตําง  ๆ 
    3.  ความฉลาดด๎านมิติสัมพันธ์  (Spatial)  ชอบสังเกตสี  รูปแบบ  และวัสดุที่ใช๎ใน
เนื้องานตําง  ๆ  มักจะใช๎รูปภาพเพ่ือใช๎ในการจดจ า  ชอบวาดหรือท าแผนผัง  แผนที่  ฯลฯ  สามารถ
วาดภาพระบายสี  หรือปั้นรูปได๎ดี 
    4.  ความฉลาดด๎านรํางกายและการเคลื่อนไหว  (Bodily-Kinesthetic)  ชอบการ
ออกก าลังกาย  กีฬา  และเต๎นร า  สามารถแสดงออกได๎ดีแม๎จะเป็นครั้งแรกที่ได๎ท าเตรียมพร๎อมและ
สามารถรับมือกับสถานการณ์ที่มีการตํอสู๎ได๎เป็นอยํางดี 
    5.  ความฉลาดด๎านดนตรี  (Musical)  รู๎สึกคุ๎นเคยและเข๎าใจเสียงและจังหวะที่ได๎ยิน  
ชอบการร๎องเพลงและฟังเพลงตั้งแตํเด็ก  จดจ าบทเพลงและทํวงท านองได๎ดี  เพลงมีผลตํออารมณ์
ความรู๎สึกอยํางมาก 
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    6.  ความฉลาดภายในตนเอง  (Intrapersonal)  เข๎าใจตนเองและรับรู๎ตนเองอยําง
ถูกต๎อง  ชอบบันทึกประสบการณ์  อารมณ ์ ความรู๎สึกและความคิดลงใจสมุดบันทึกมักเพลิดเพลินไป
กับการคิดกับตัวเอง  เข๎าใจและจัดการกับอารมณ์ของตนเองได๎ดี 
    7.  ความฉลาดในการเข๎ากับผู๎อ่ืน  (Interpersonal)  ชอบรูจ๎ักเพ่ือนหรือผู๎คนใหมํๆ  
ชอบไปงานเลี้ยงสังสรรค์  ยินดีที่จะรํวมทีมเลํนเกมส์/กีฬาตําง  ๆ  และเข๎าสังคมโดยไมํขัดเขิน  มักจะ
แสดงความเห็นอกเห็นใจผู๎อ่ืน 
    8.  ความฉลาดด๎านความเข๎าใจในธรรมชาติ  (Naturalist)  มักหลงใหลกับ
ธรรมชาติ  เห็นเสนํห์ของธรรมชาติในขณะที่คนอ่ืนมักมองผํานเลย  ชื่นชอบกิจกรรมกลางแจ๎งและรัก
สัตว์เป็นชีวิตจิตใจ  ให๎ความใสํใจกับสภาพแวดล๎อมทั้งกายในและนอกบ๎าน 
    9.  ความฉลาดด๎านจิตวิญญาณ  (Spiritual)  ขอบค๎นหาค าตอบของการด ารงอยูํ  
มีแนวโน๎มที่จะท าตามหลักการของตนเอง  โดยอาจตั้งข๎อสงสัยถึงสิ่งที่ท าตามกันมามักจะยืดมั่นกับความ
เชื่อที่ได๎รับการบํมเพราะมาอยํางดี  จนท าให๎พร๎อมที่จะยืนหยัดตํอสู๎ภายใต๎ความเชื่อนั้น  ๆ 
    10.  ความฉลาดด๎านการลงมือปฏิบัติ  (Practical)  ชอบสร๎างสรรค์ผลงานมักจะถูก
เรียกตัวให๎ไปซํอม  แก๎ไข  หรือประกอบสิ่งตําง  ๆ  หรือไมํก็คิดหาหนทางแก๎ไขปัญหาตําง  ๆ  ยินดีที่จะ
ลงมือปฏิบัติในสิ่งที่สมควรได๎รับการด าเนินการ 
   จันท์ฑิตา  พฤกษานานนท์  (2552  :  57-59)  ได๎น าเสนอลักษณะความเกํงหรือ
ความสามารถพิเศษของเด็กท่ีมีความแตกตํางกันไป  ซึ่งพอจะจ าแนกได๎ดังนี้ 
    1.  ด๎านการใช๎ภาษา  เด็กท่ีมีความสามารถด๎านนี้มักจะสามารถพูดแสดงความ
คิดเห็นของตนได๎ดี  ใช๎ภาษาและค าศัพท์ตําง  ๆ  ได๎อยํางเหมาะสม  ชอบอําน  ชอบเขียน  และเลําเรื่อง  
ชอบเลํนเกมทายค า  ทํองอาขยานหรือค าศัพท์ตําง  ๆ 
    2.  ด๎านการคิดเป็นเหตุเป็นผลและคณิตศาสตร์  เด็กสามารถคิดค านวณในใจได๎
อยํางรวดเร็ว  ชอบหาความสัมพันธ์ของสิ่งตําง  ๆ  จัดสิ่งตําง  ๆให๎เป็นระเบียบและแยกเป็นกลุํม  ๆ  
คิดและท างานอยํางเป็นระบบระเบียบ  มักจะหาวิธีท าการทดลอง  เพ่ือทดสอบข๎อสังเกตและความคิด
ของตน  ชอบเลํนเกมที่ต๎องใช๎กฎเกณฑ์เหตุผลและวางแผน  เชํน  หมากลุก  ฯลฯ  สามารถใช๎
คอมพิวเตอร์ได๎ดี  ชอบตั้งค าถามที่ลึกซึ้งเกินไว  เชํน  "เวลาคืออะไร" 
    3.  ด๎านมิติสัมพันธ์  รูปทรงและโครงสร๎าง  เด็กจะรับรู๎ถึงความสัมพันธ์ของการจัด
วางสิ่งของ  ตําง  ๆ  ได๎ดี  ชอบศิลปะ  และสามารถสร๎างสิ่งตําง  ๆ  จากจินตนาการได๎อยํางงํายดาย  
แตํถ๎าต๎องเรียนอะไรที่มีเนื้อหา  ค าพูด  ค าศัพท์ตําง  ๆ  มาก  ๆ  แล๎ว  จะรู๎สึกเบื่อแล๎วรู๎สึกเบื่อขึ้นมา
งําย  ๆ  ได๎เชํนกัน 
    4.  ด๎านดนตรี  มีความไวในการรับรู๎สิ่งตําง  ๆ  สามารถจดจ าเสียงเพลงหรือ
ทํวงท านองตําง  ๆ  ได๎อยํางรวดเร็ว  แสดงความสามารถพิเศษด๎านดนตรีตั้งแตํอายุยังน๎อย  สนใจที่จะ
ฟังหรือเลํนเครื่องดนตรีตําง  ๆ  ในเด็กโตบางคนอาจจะต๎องเปิดเพลงฟังตลอดเวลาในชํวงอํานหนังสือ 
    5.  ด๎านกีฬาและการเคลื่อนไหวรํางกายได๎อยํางคลํองแคลํว  ชอบออกก าลังกาย   
มีทักษะทางการกีฬา  มักจะอยูํไมํนิ่ง  ขยับเท๎าหรือท าทําเต๎นไปตามจังหวะตําง  ๆ  ได๎ดี  ชอบแสดงออก  
เต๎น  และปีนปุาย 
    6.  ด๎านการเข๎าสังคมและการมีปฏิสัมพันธ์กับผู๎อ่ืน  เด็กมีทักษะในการพูดคุย
โต๎ตอบกับคนอ่ืน  ๆ  ได๎อยํางเป็นธรรมชาติและเหมาะสม  รับรู๎และเข๎าใจได๎วําคนอ่ืน  ๆ  มีความคิด
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และความรู๎สึกอยํางไร  ชอบที่จะอยูํในกลุํมคนเพ่ือพูดคุย  รับฟัง  และแก๎ปัญหาตําง  ๆ  มักได๎รับเลือก
ให๎เป็นผู๎น าของกลุํม  ชอบชํวยเหลือและมีทักษะในการเจรจาตํอรองการประยุกต์ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับ 
พหุปัญญา 
   ทิศนา  แขมมณี  (2553  :  89-90)  ได๎เสนอการประยุกต์ใช๎ทฤษฎีพหุปัญญา 
ในการเรียนการสอนไว๎หลายแนวทาง  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
    1.  เนื่องจากผู๎เรียนแตํละคนมีความเชาวน์ปัญญาแตํละด๎านไมํเหมือนกัน  ดังนั้น 
ในการจัดการเรียนการสอน  ควรมีกิจกรรมการเรียนรู๎ที่หลากหลายที่สามารถสํงเสริมเชาวน์ปัญญา
หลาย  ๆ  ด๎าน  มิใชํมุํงพัฒนาแตํเพียงเชาวน์ปัญญาด๎านใดด๎านหนึ่งเทํานั้น  ดังเชํน  ในอดีต  เรามักจะ
มีการเน๎นการพัฒนาด๎านภาษาและด๎านคณิตศาสตร์หรือด๎านการใช๎เหตุผลเชิงตรรกะ  อันเป็นการ
พัฒนาสมองซีกซ๎ายเป็นหลัก  สํงผลให๎ผู๎เรียนไมํมีโอกาสพัฒนาเชาวน์ปัญญาด๎านอื่น  ๆ  เทําท่ีควร  
โดยเฉพาะอยํางยิ่ง  ผู๎เรียนที่มีเชาวน์ปัญญาด๎านอื่นสูง  มักจะขาดโอกาสที่จะเรียนรู๎และพัฒนาในด๎าน 
ที่ตนมีความสามารถหรือถนัดเป็นพิเศษ  ด๎วยเหตุผลนี้การจัดกิจกรรมที่สํงเสริมพัฒนาการของสติปัญญา
หลาย  ๆ  ด๎าน  จะชํวยให๎ผู๎เรียนทุกคนมีโอกาสที่จะพัฒนาตนเองอยํางรอบด๎าน  พร๎อมทั้งชํวยสํงเสริม
อัจฉริยภาพหรือความสามารถตนของผู๎เรียนไปในตัว 
    2.  เนื่องจากผู๎เรียนมีระดับพัฒนาการในเชาวน์ปัญญาแตํละด๎านไมํเทํากัน  ดังนั้น
จึงจ าเป็นที่จะต๎องจัดการเรียนการสอนให๎เหมาะสมกับชั้นพัฒนาการในแตํลํะด๎านของผู๎เรียน  
ตัวอยํางเชํน  เด็กท่ีมีเชาวน์ปัญญาด๎านดนตรีสูงจะพัฒนาปัญญาด๎านดนตรีของตนเองไปได๎อยํางรวดเร็ว  
ตํางจากเด็กคนอ่ืน  ๆ  ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเด็กท่ีมีข้ันพัฒนาด๎านในด๎านหนึ่งสูง  ควร
ต๎องแตกตํางไปจากเด็กท่ีมีข้ันพัฒนาการในด๎านนั้นต่ ากวํา 
    3.  เนื่องจากผู๎เรียนแตํละคนมีเชาวน์ปัญญาแตํละด๎านไมํเหมือนกัน  การผสมผสาน
ความสามารถด๎าน  ตําง  ๆ  ที่มยีูํไมํเทํากันนี้  ท าให๎เกิดเป็นเอกลักษณ์  (uniqueness)  หรือลักษณ์
เฉพาะของแตํละคนซึ้งไมํเหมือนกันหรืออีกนัยหนึ่งเอกลักษณ์ของแตํละบุคคลท าให๎แตํละคนแตกตํางกัน  
และความแตกตํางที่หลากหลาย  (diversity)  นี้สามารถน ามาใช๎ให๎เกิดประโยชน์แกสํวนรวม  ดังนั้น
ระบบความคิดที่วําคนนี้ฉลาดหรือเกํงกวําคนนั้นจึงควรจะเปลี่ยนไป  การสอนควารเน๎นการสํงเสริมการ
เป็นเอกลักษณ์ของผู๎เรียน  ครูควรสอนโดยเน๎นให๎ผู๎เรียนค๎นหาเอกลักษณ์ของตน  ภาคภูมิใจใน
เอกลักษณ์ของตนเอง  และเคารพในเอกลักษณ์ของผู๎อ่ืน  รวมทั้งเห็นคุณคําและเรียนรู๎ที่จะใช๎ความ
แตกตํางของแตํละบุคคล  ให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวม  เชนํนี้ผู๎เรียนก็จะเรียนรู๎อยํางมีความสุข   
มีทัศนคติที่ดีตํอตนเอง  เห็นคุณคําในตนเองแตํในขณะเดียวกันก็มีความเคารพผู๎อื่นและอยูํรํวมกันอยําง
เกื้อกูลกันได๎ 
    4.  ระบบการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ควรจะต๎องมีการปรับเปลี่ยนไปจาก
แนวคิดเดิม  ที่ใช๎การทดสอบเพ่ือวัดความสามารถทางเชาวน์ปัญญาเพียงด๎านใจด๎านหนึ่งเทํานั้น   
และท่ีส าคัญคือ  ไมํสัมพันธ์กับบริบทที่แท๎จริง  ที่ใช๎ความสามารถนั้น  ๆ  ตามปกต ิ วิธีการประเมินผล
การเรียนการสอนที่ดี  ควรจะมีการประเมินหลาย  ๆ  ด๎าน  และในแตํละด๎านควรเป็นการประเมินใน
สภาพการณ์ของปัญญาที่สามารถแก๎ปัญหาได๎ด๎วยอุปกรณ์ที่มีความสัมพันธ์กับเชาวน์ปัญญาด๎านนั้น  ๆ  
การประเมินจะต๎องครอบคลุมความสามารถในการแก๎ปัญหา  หรือการสร๎างสรรค์ผลงานโดยใช๎อุปกรณ์
ที่สัมพันธ์กับเชาวน์ปัญญาหลาย  ๆ  ด๎าน  และสังเกตดูวํา  ผู๎เรียนเลือกใช๎เชาวน์ปัญญาด๎านใด  หรือ
ศึกษาและใช๎อุปกรณ์สอดคล๎องกับเชาวน์ปัญญาด๎านใดมากน๎อยเพียงใด 
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 กิจกรรมที่สํงเสริมพหุปัญญา 
  บีเชเนอร์  และพิคเก็ต  (2545  :  35-284)  ได๎เสนอกิจกรรมที่สํงเสริมพหุปัญญา  ทั้ง  8  
ด๎านไว๎ดังนี้ 
   1.  กิจกรรมที่สํงเสริมด๎านภาษา  เชํน  มีอะไรอยูํในชื่อ/บทร๎อยกรองคล๎องจองค า /  
เธอคิดอะไรได๎อีกบ๎าง / ฟังฟังฟัง / จ าแนก  แยกแยะ / ทวนความเกํา  แล๎วเลําตํอ / ต๎มย า  ท ากลอน /  
เวทีวาที / ไม๎เท๎าเลําเรื่อง / เป็นต๎น 
    2.  กิจกรรมที่สํงเสริมด๎านตรรกะและคณิตศาสตร์  เชํน  เรขาคณิต  ปิดตาแล๎ว 
ลงมือ / แก๎ปม  กลมเกลียว / มีสลึงพึงบรรจบให๎ครบบาท / ทวนล าดับ  สับเปลี่ยนเลข / ซื้อสิ่งใด   
ใช๎เหตุผล / จัตุรัสมีเทําใดนับให๎ครบ / กราฟของพวกเรา  เป็นต๎น 
    3.  กิจกรรมที่สํงเสริมด๎านมิติสัมพันธ์  เชํน  ปั้นดินให๎เป็นดาว / จินตนาการจาก
ภาพวาด / ทางแก๎ปัญหาหมากับแมว / เส๎นรอบนอก  บอกความนัย / จับคูํดูแล๎ววาด / เก๎าอ้ีแหํงพลัง /  
ตาขํายไหมพรม  ระดมความพยายาม / สามัคคีสร๎างที่หลบฝน  เป็นต๎น 
    4.  กิจกรรมที่สํงเสริมด๎านดนตรีและจังหวะ  เชํน  ถุงเครื่องดนตรี / นักแปลง   
แตํงเนื้อเพลง / เสียงแหํงความเงียบ / วาทยกรน๎อย  คอยคุมวง / ปรบมืออยํางไรให๎สัมพันธ์ / หาใคร
ซักคนเป็นต๎นเสียง / ชุมทางหางเครื่อง / จังหวะของจังหวะ  เป็นต๎น 
    5.  กิจกรรมที่สํงเสริมด๎านรํางกายและการเคลื่อนไหว  เชํน  หํอเอาไว๎  ไมํให๎หลุด /  
วงกลมแหํงความเชื่อมั่น / เรียนผูก  ให๎เรียนแก๎ / ละครใบ๎  ทายค าพูด / กระจกเงาระหวํางเราและ
เพ่ือน / สัมผัสแล๎วหมุน / ก๎าวพร๎อมล๎อมวง  เป็นต๎น 
    6.  กิจกรรมที่สํงเสริมด๎านการเข๎าใจตนเอง  เชํน  บอกเลําเก๎าสิบ / ฉันท าได๎! /  
นางฟูา-เทวดาประจ าตัว / ของโปรด / ภาพที่เลือก / ครั้งหนึ่งในชีวิต / ฉันคิดวําฉันสามารถจะ /  
นามบัตรแสดงตัวตน  เป็นต๎น 
    7.  กิจกรรมด๎านการสํงเสริมการเข๎าใจผู๎อื่น  เชํน  แนะน าตัว / เรียกแล๎วโยน  โดน
ครบวง / ดาวดวงเดํน / สายลับ  จับตามอง / อยากรู๎จักเธอจังเลย / หัวรํอ  งอหาย  เป็นต๎น 
    8.  กิจกรรมที่สํงเสริมด๎านการเข๎าใจธรรมชาติ  เชํน  ฤดูกาลที่แตกตําง /   
การพยากรณ์อากาศ / สูตรส าเร็จของธรรมชาติ / หากฉันเป็นวิหคเหินฟูา / ธาตุทั้งสี่ / สัตว์จากวัสดุ
ธรรมชาติ / สายตรวจจับขยะ / ตามลํา  หาสํวนของพืช  เป็นต๎น 
  วนิษา  เรช  (2550)  ได๎เสนอกิจกรรมที่ชํวยพัฒนาอัจฉริยภาพทั้ง  8  ด๎าน  ดังนี้ 
   1.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านภาษา  เชํน  ฟังอยํางลึกซึ้ง  ฝึกท าหน๎าที่ผู๎จด
บันทึก  ฟังและออกเสียงตามภาษาอ่ืน  ๆ  เลือกฟังเพลงหลาย  ๆ  ภาษา  เคี้ยวอาหารให๎ละเอียด  ถาม
ความหมายศัพท์ใหมํ  อํานสารบัญหนังสือขายดี  สรุปการประชุมเป็นค าคล๎องจอง  หัดท า  Mind  Map  
เลําเรื่องข าขัน  ชวนคุย 
   2.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านรํางกายและการเคลื่อนไหว  เชํน  หายใจให๎
ถูกต๎อง  จัดกระดูกสันหลังให๎ตรง  ซํอมแซมข๎าวของเครื่องใช๎  กินอาหารให๎ครบสํวนและกินอาหาร
สุขภาพ  ท าสิ่งที่ไมํเคยท า  (วาํยน้ า  ขี่จักรยาน  พายเรื่อ  ฯลฯ)   
   3.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์  เชํน  หัดท า  Mind  Map   
วาดแผนที่  ฝึกจัดดอกไม๎  จัดกระเป๋า  บ๎าน  หรือโต๏ะ  ให๎เป็นระเบียบ  รื้อ-ส ารวจ-ประกอบอุปกรณ์ท่ี  
เสียแล๎ว  ใช๎กราฟแผนภูมิ  แผนผัง 
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   4.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านตรรกะและคณิตศาสตร์  เชํน  ฝึกบวก
คําอาหาร  หัดท า  Mind  Map  บวกเลขทะเบียนรถ  อํานหนังสือเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ์  ติดตามขําว
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ฝึกเลํนเกมที่ต๎องวางแผน  และจัดระบบ  ท าบัญชีรายรับ-รายจําย
ประจ าวัน  จัดหมวดหมูํสิ่งของ  ฝึกเลํนเกมทายสิทายสิ 
   5.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านการเข๎าใจในตน  เชํน  ทบทวนชีวิตในวันนี้  
Self  SWOT  Analysis  เขียนอัตชีวประวัติ  ลองท าแบบทดสอบสนุก  ๆ  เพ่ือวิเคราะห์ตนเอง  ยิ้ม
ให๎กับตนเองกํอนออกจากบ๎าน  มีกิจกรรมวันของฉัน  (วันพิเศษก าหนดขึ้นเพ่ือให๎เราท าสิ่งที่อยากจะท า) 
   6.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านมนุษย์สัมพันธ์  เชํน  ยิ้ม  อําน  ความหมาย
จากใบหน๎า  ฟังอยํางลึกซ้ึง  ชวนคุยในเรื่องเขา  บอกเลําเรื่องของเรา  หรือพูดคยุในเรื่องที่ท้ังสองฝุาย
สนใจ  รํวมกิจกรรมกลุํมในโอกาส  ตําง  ๆ  คิดแบบชนะ-  ชนะ  หรือแก๎ปัญหาแบบชนะ-ชนะ  นั่งดู
ผู๎คน  (เพ่ือให๎ได๎แงํคิด)  เพ่ือนสอนเพื่อน 
   7.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านการเข๎าใจธรรมชาติ  เชํน  ออกไปอยูํนอกห๎อง
ปรับอากาศ  ไปดูดาวที่ท๎องฟูาจ าลอง  จิบชา  (โดยจินตนาการถึงที่มาของชา)  ไปตลาดต๎นไม๎  ท า
ศิลปะภาพพิมพ์  หัดท าอาหาร  กอดต๎นไม๎ในสวน  ท าสมุดทับใบไม๎ดอกไม๎  ปลูกต๎นไม๎ในที่ท างาน  ใช๎
ผลิตภัณฑ์จากธรรมชาติ  ถอดรองเท๎าเดินบนพื้นดิน  ทราย  หรือหญ๎า 
   8.  กิจกรรมที่สํงเสริมความสามารถด๎านดนตรี  เชํน  ฟังเสียงในสวน  ร๎องเพลงใน
ห๎องน้ า  ร๎องคาราโอเกะ  ฝึกอํานออกเสียงเป็นจังหวะ  เพ่ิมสไตล์ฟังหลายแนวเพลง  เปิดเพลงบรรเลง
เบา  ๆ  คลอระหวํางอํานหนังสือ  เปลี่ยนเนื้อเพลงเป็นสนุก 
  สุนีย์รัตน์  ลิมปนวิวิธ  (2552  :  14)  ได๎สรุปตัวอยํางแนวทางการพัฒนาพหุปัญญาไว๎  
ดังนี้ 
   1.  ด๎านภาษา  เชํน  เข๎ารํวมชมรมหนังสือ  เรียนภาษา   
   2.  ด๎านการเคลื่อนไหวรํางกายและกล๎ามเนื้อ  เชํน  เรียนเต๎นร า 
   3.  ด๎านภายในตนเอง  เชํน  บันทึกไดอารี ่ ฝึกฝนท าสมาธิ 
   4.  ด๎านความเข๎าใจในธรรมชาติ  เชํน  เรียนการออกแบบสวน 
  จะเห็นได๎วํากระบวนการพัฒนาพหุปัญญามีความจ าเป็นยิ่งที่จะชํวยให๎ความฉลาดหรือ
อัจฉริยภาพของบุคคลได๎รับการสํงเสริมอยํางเต็มที่ตราบเทําที่ศักยภาพของบุคคลผู๎นั้นจะสามารถพัฒนา
ได ๎ และแนวทางเพ่ือการพัฒนาความฉลาดแตํละด๎านนั้นมีอยูํหลากหลายแนวทาง  ขึ้นอยูํกับความ
สะดวก  เหมาะสมในการน าไปประยุกต์ใช๎ของแตํละบุคคล  รวมถึงบุคคลที่เกี่ยวข๎องที่สามารถมีสํวน
ชํวยเหลือและผลักดันให๎กระบวนการพัฒนานั้นบรรลุผลส าเร็จลํวงไปได๎ 
  ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์  (2554  :  36)  แนวทางการน าทฤษฏีพหุปัญญามาประยุกต์ใช๎ในการ
จัดการเรียนรู๎มีดังนี้ 
   1.  ควรจัดการเรียนรู๎ที่มีกิจกรรมที่หลากหลายที่สามารถสํงเสริมเชาวน์ปัญญาหลาย ๆ  
ด๎าน  มิใชํพัฒนาแตํเพียงด๎านใดด๎านหนึ่ง  เนื่องจากผู๎เรียนแตํละคนมีเชาวน์ปัญญาแตํละด๎านไมํ
เหมือนกัน  ดังนั้นการพัฒนาเชาวน์ปัญญาด๎านใดด๎านหนึ่งอาจจะท าให๎ผู๎เรียนไมํมีโอกาสพัฒนาเชาวน์
ปัญญาด๎านอื่น  ๆ  และขาดโอกาสที่จะเรียนรู๎และพัฒนาในด๎านที่ตนเองมีความสามารถพิเศษหรือถนัด
เป็นพิเศษ 
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   2.  ควรจัดการเรียนรู๎ให๎เหมาะสมกับขั้นพัฒนาการในแตํละด๎านของผู๎เรียน  เนื่องจาก
ผู๎เรียนมีระดับพัฒนาการในเชาวน์ปัญญาแตํละด๎านไมํเทํากัน  เชํน  เด็กท่ีมีเชาวน์ปัญญาด๎านดนตรีสูง
จะพัฒนาปัญญาด๎านดนตรีของตนไปอยํางรวดเร็วตํางไปจากคนอื่น  ๆ  ดังนั้น  การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนเด็กท่ีมีพัฒนาการด๎านใดด๎านหนึ่งสูง  ควรแตกตํางไปจากเด็กที่มีขั้นพัฒนาการในด๎านนั้น
ต่ ากวํา 
   3.  เนื่องจากผู๎เรียนแตํละคนมีเชาวน์ปัญญาแตํละด๎านไมํเหมือนกัน  การผสมผสาน
ของความสามารถด๎าน  ตําง  ๆ  ที่มีอยูํไมํเทํากันนี้  ท าให๎เกิดเป็นเอกลักษณ์  (Uniqueness)  หรือ
ลักษณะเฉพาะของแตํละคนซึ่งไมํเหมือนกัน  ดังนั้นระบบความคิดที่วําคนนี้โงํ  ฉลาด  หรือ  เกํงกวําคน
นั้นคนนี้จึงควรจะเปลี่ยนไป  ผู๎สอนควรเน๎นให๎ผู๎เรียนค๎นหาเอกลักษณ์ของตน  ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์
ของตน  และเคารพในเอกลักษณ์ของผู๎อื่น  รวมทั้งเห็นคุณคําและเรียนรู๎ที่จะใช๎ความแตกตํางของแตํละ
บุคคลให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวม  เรียนรู๎อยํางมีสุข  มีทัศนคติที่ดีตํอตนเอง  เห็นคุณคําในตนเอง   
ในขณะเดียวกันก็มีความเคารพในผู๎อื่น  และอยูํรํวมกันอยํางเก้ือกูล 
   4.  ระบบการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ควรจะต๎องมีการปรับเปลี่ยนไปจากแนวคิด
เดิมที่ใช๎การทดสอบเพ่ือวัดความสามารถทางเชาวน์ปัญญาเพียงด๎านใดด๎านหนึ่งเทํานั้น  มาเป็นการ
ประเมินหลาย  ๆ  ด๎าน  และในแตํละด๎านควรเป็นการประเมินในสภาพการณ์ของปัญหา  ที่สามารถ
แก๎ปัญหาได๎ด๎วยอุปกรณ์ท่ีสัมพันธ์กับเชาวน์ปัญญาด๎านนั้น  ๆ  การประเมินจะต๎อง  ครอบคลุม
ความสามารถในการแก๎ปัญหา  หรือการสร๎างสรรค์ผลงานโดยใช๎อุปกรณ์ท่ีสัมพันธ์กับเชาวน์ปัญญาด๎าน
นั้น  ๆ 
 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์  (2549  :  297)  ได๎ให๎ความหมายไว๎วํา  แผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู๎  คือ  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การใช๎สื่อการสอน  การวัดผลประเมินผลให๎
สอดคล๎องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว๎ในหลักสูตร  หรือกลําวอีกนัยหนึ่งได๎วํา  แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู๎เป็นแผนที่ผู๎สอนจัดท าขึ้นจากคํูมือครูหรือแนวการสอนของกรมวิชาการท าให๎ผู๎สอน
ทราบวําจะสอนเนื้อหาใด  เพ่ือจุดประสงค์ใด  สอนอยํางไร  ใช๎ชื่ออะไร  และวัดประเมินผลโดยวิธีใด
สรุปได๎วํา  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  หมายถึง  การเตรียมการสอนของผู๎สอนที่เป็นลายลักษณ์
อักษรอยํางมีระบบ  และเป็นเครื่องมือที่จะสํงผลให๎การจัดการเรียนรู๎บรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนรู๎  
และจุดมุํงหมายของหลักสูตรที่ตั้งไว๎  เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎อยํางมีประสิทธิภาพ  และเต็มตามศักยภาพ
ของแตํละบุคคล 
 ความส าคัญและประโยชน์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ 
  มีผู๎ให๎ความส าคัญของแผนการจัดกิจกรรมเรียนรู๎  ดังนี้   
   กรมวิชาการ  (2544  :  5)  ได๎กลําวถึง  แผนการสอน  คือ  การน ารายวิชาหรือกลุํม
ประสบการณ์ที่ท าการสอนตลอดภาคเรียนมาสร๎างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การใช๎สื่อ  
อุปกรณ์การสอน  การวัดผลและประเมินผล   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



39 
 

   รุจิร์  ภูํสาระ  (2545  :  159)  ได๎กลําวถึง  แผนการเรียนรู๎เป็นเครื่องมือ  แนวทางใน
การจัดประสบการณ์การเรียนรู๎ให๎ผู๎เรียนตามท่ีก าหนดไว๎ในสาระการเรียนรู๎   
   วัฒนาพร  ระงับทุกข์  (2542  :  2)  ได๎กลําวถึง  การจัดท าแผนการสอนจะกํอให๎เกิด
ประโยชน์  ดังนี้ 
    1.  กํอให๎เกิดการวางแผนและการเตรียมการลํวงหน๎า  เป็นการน าเทคนิควิธี 
การเรียนรู๎สื่อเทคโนโลยี  และจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ใช๎ให๎เหมาะสมกับ
สภาพแวดล๎อมด๎าน  ตําง  ๆ 
    2.  สํงเสริมให๎ครูผู๎สอนค๎นคว๎าหาความรู๎เกี่ยวกับหลักสูตร  เทคนิคการเรียน 
การสอนการเลือกใช๎สื่อ  การวัดและประเมินผล  ตลอดจนประเด็น  ตําง  ๆ  ที่เก่ียวข๎องจ าเป็น 
    3.  เป็นคูํมือการสอนส าหรับตัวครูผู๎สอนและครูที่สอนแทนน าไปใช๎ปฏิบัติการสอน
อยํางมั่นใจ 
    4.  เป็นหลักฐานแสดงข๎อมูลด๎านการเรียนการสอน  และการวัดและประเมินผลที่
จะเป็นประโยชน์ตํอการเรียนการสอนตํอไป 
    5.  เป็นหลักฐานแสดงความเชี่ยวชาญของครูผู๎สอน  ซึ่งสามารถน าไปเสนอเป็น
ผลงานทางวิชาการ   
   สมคิด  สร๎อยน้ า  (2543  :  256)  ให๎ความส าคัญของแผนการการสอน  ดังนี้ 
    1.  ชํวยให๎การสอนมีทิศทางที่แนํนอน  ครูเลือกเนื้อหา  เลือกใช๎วิธีการสอนสื่อ 
การเรียน  การวัดผลประเมินผลไว๎ลํวงหน๎าอยํางรอบคอบ 
    2.  ครูมีความมั่นใจในการสอน  สามารถจัดกิจกรรมได๎สอดคล๎องกับจุดประสงค์
และเป็นไปตามล าดับขั้นตอน 
    3.  เป็นการปูองกันปัญหาที่อาจเกิดข้ึนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ท าให๎
กระบวนการเรียนการสอนเป็นไปอยํางมีประสิทธิภาพ 
    4.  ประหยัดเวลาในการสอน 
    5.  ชํวยให๎สามารถติดตํอประสานกับบุคลากรและแหลํงวิทยาการอ่ืนได๎ดี 
    6.  นักเรียนมีความศรัทธาในตัวครูผู๎สอน 
    7.  ครูคนอ่ืนสามารถน าแผนการสอนที่เตรียมไว๎ไปใช๎สอนแทนได๎  เมื่อมีเหตุจ าเป็น 
    8.  ถือเป็นผลงานการปฏิบัติการสอนของครูเป็นหลักฐานที่ใช๎ส าหรับปรับปรุงแก๎ไข
งานการสอนนั้น  ๆ  ในครั้งตํอไปได๎ 
 มีนักการศึกษาหลายทําน  ให๎แนวคิดเก่ียวกับกระบวนการไว๎  ดังนี้ 
  กรมวิชาการ  (2534  :  11)  ได๎ให๎ความหมายไว๎วํา  กระบวนการ  คือ  แนวทาง
ด าเนินการในเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่มีข้ันตอน  ซึ่งวางไว๎อยํางเป็นล าดับตั้งแตํต๎น  จนแล๎วเสรจ็ตาม
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว๎ขั้นตอนดังกลําวเป็นขั้นตอนที่มีผู๎เสนอไว๎  โดยมีการทดลองใช๎แล๎วแสดงวําเป็น
ขั้นตอนที่ชํวยให๎การด าเนินการที่มีประสิทธิภาพและน าไปสูํความส าเร็จตามจุดประสงค์และเปูาหมายได๎  
โดยใช๎เวลาและทรัพยากรน๎อย 
  กรมวิชาการ  (2534  :  37)  ได๎กลําววํา  การน ากระบวนการไปใช๎สอนเด็กนั้นมีล าดับ
เหตุการณ์  5  ขั้น  คือ 
   1.  ครูรู๎และเข๎าใจ 
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   2.  ครูน าผู๎เรียนผํานขั้นตอน  ตําง  ๆ  ของทักษะกระบวนการ  (ครูสอน) 
   3.  ผู๎เรียนเข๎าใจและรับรู๎  (ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎) 
   4.  ผู๎เรียนน าไปใช๎ได๎ 
   5.  ผู๎เรียนติดนิสัยการใช๎ทักษะกระบวนการ 
  กรมวิชาการ  (2534  :  16)  ได๎ให๎ความหมายเก่ียวกับกระบวนการวํา  ในเรื่อง
กระบวนการเราควรจะสอนให๎ผู๎เรียนได๎เกิดการเรียนรู๎และการพัฒนาคุณสมบัติ  ตําง  ๆ  ในตัวเอง 
ทั้งด๎านความรู๎  ความคิด  ด๎านคุณลักษณะและด๎านความคลํองแคลํวทางกายภาพตามศักยภาพ  และ
อีกประการหนึ่งคือ  ให๎เกิดคุณลักษณะที่จะติดตัวไป  เพ่ือใช๎ประโยชน์ในอนาคต  อันได๎แกํ  สติปัญญา
ความรู๎  ความสามารถ  จริยธรรม  คุณธรรม  คํานิยม  และ  คุณลักษณะ  ตําง  ๆ  สรุปได๎วํา  เรา
มุํงหวังให๎กระบวนการเป็นตัวตกตะกอนของการเรียนรู๎  ที่ผู๎เรียนจะน า  ติดตัวไปใช๎  เพ่ืออนาคตของเขา
นั่นเอง  และยังได๎กลําวถึง  กระบวนการกับหลักสูตร  ฉบับปรับปรุงใหมํที่ต๎องการเน๎นกระบวนการ  มี
จุดเน๎นส าคัญอยูํ  3  ประการ  คือ 
   1.  การสอนที่เน๎นกระบวนการ 
   2.  การตอบสนองความต๎องการของท๎องถิ่น 
   3.  การให๎เลือกเรียนตามความสามารถ  ความถนัดและความสนใจของแตํละบุคคล 
  กรมวิชาการ  (2534  :  34  –  35)  ได๎กลําววํา  เปูาหมายของการจัดการเรียนการสอนที่
ใช๎กระบวนการ  ก็คือ  การสอนที่ครูหลีกเลี่ยงการเป็นผู๎บอกความรู๎แกํเด็กโดยตรง  แตํจัดให๎เด็กได๎ท า
กิจกรรมกระบวนการเรียนรู๎  ตําง  ๆ  อยํางเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียน  เหมาะสมกับธรรมชาติ
และวัยของเด็ก  เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหาวิชา  และ  เหมาะสมกับสภาพสิ่งแวดล๎อมในโรงเรียนและ
ชีวิตจริง 
  เอกรินทร์  สิ่มมหาศาล  และคณะบริษัทอักษรเจริญทัศน์  ได๎ให๎ข๎อมูลการจัดกระบวนการ
เรียนรู๎ด๎วยข๎อมูล  PDCA  ซึ่งมีข้ันตอนการท าแผนการเรียนรู๎ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน  พ.ศ.  2551  ดังนี้   
   ขั้นวางแผน  (Plan) 
    1.  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พ.ศ.  2551  และหลักสูตร
สถานศึกษาของโรงเรียน   
    2.  วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู๎  ตัวชี้วัดชั้นปี  ก าหนดหนํวยการเรียนรู๎ 
    3.  ศึกษาข๎อมูลพ้ืนฐานของนักเรียนเป็นรายบุคคล  เพ่ือใช๎เป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู๎ให๎เหมาะสมกับผู๎เรียน 
    4.  ศึกษาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู๎ที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญและการผลิตสื่อ
นวัตกรรม 
    5.  ศึกษาเนื้อหาจากหนังสือแบบเรียน  ต ารา  คูํมือและจากแหลํงเรียนรู๎ตําง  ๆ 
    6.  ศึกษาวิธีวัดและประเมินผลที่เน๎นการประเมินจากสภาพจริงและพัฒนาทักษะ
การคิดของผู๎เรียน 
    7.  ศึกษาการสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและก าหนดเกณฑ์ 
การผําน 
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    8.  ก าหนดการวัดผลประเมินผลตามสภาพจริง  การน าเครื่องมือมาใช๎  การชี้แจง
ท าความเข๎าใจกับผู๎เรียน   
   ขั้นด าเนินการ  (Do) 
    1.  จัดท าแผนจัดการเรียนรู๎ที่ครบตามองค์ประกอบส าคัญคือ  มาตรฐานการ
เรียนรู๎/ตัวชี้วัดชั้นปี  หลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู๎  กิจกรรมการเรียนรู๎พัฒนาหรือสร๎างสื่อการเรียนรู๎ที่
สอดคล๎องกับกิจกรรมที่จัดและจัดสร๎างเครื่องมือวัดและประเมินผล  ให๎สอดคล๎องกับวัตถุประสงค์  ซ่ึง
กระบวนการในการวางแผนการจัดการเรียนรู๎เน๎นให๎ผู๎เรียนมีสํวนรํวม 
    2.  ออกแบบการจัดการเรียนรู๎ที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ  โดยยึดรูปแบบวิธีการสอน
เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด  ซึ่งมีล าดับกิจกรรมคือ  ขั้นเตรียมความพร๎อม  ขั้นปฏิบัติกิจกรรม  ขั้นฝึก
ทักษะหรือปฏิบัติ  ขั้นน าไปใช๎ 
    3.  ออกแบบการประเมินผลอิงมาตรฐานการเรียนรู๎ตามล าดับดังนี้ 
     ขั้นตอนที่  1  จัดท าค าอธิบายรายวิชา 
     ขั้นตอนที่  2  ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู๎และประเมินผลรายวิชา  
(Course  Design) 
     ขั้นตอนที่  3  ก าหนดวิธีการบันทึกผล  รายงานผลและออกแบบหลักฐานการ
รายงานผล 
     การวัดและประเมินผลแบํงเป็น 
      1.  ออกแบบวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ตามสภาพจริงโดยเน๎นการ
ประเมินจากผลงานที่สะท๎อนผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียน  ก าหนด  Rubric  ในการประเมินให๎ครอบคลุมใน
มิติที่ส าคัญเชํนการพัฒนาทักษะการคิดการสืบค๎นความรู๎เป็นต๎น 
      2.  สร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได๎แกํ  แบบทดสอบที่ใช๎วัด
ความรู๎  ทักษะและความสามารถทางวิชาการท่ีผู๎เรียนได๎เรียนรู๎มาแล๎ววําบรรลุผลส าเร็จตามมาตรฐาน
การเรียนรู๎  ตัวชี้วัดชั้นปีที่ก าหนดไว๎เพียงใด 
    4.  กิจกรรมการเรียนรู๎ตามแผนการจัดการเรียนรู๎และเก็บรวบรวมข๎อมูล   
     ขั้นตรวจสอบ  (Check) 
      1.  สังเกตพฤติกรรมขณะเรียน 
      2.  วิเคราะห์สภาพปัญหาจากการบันทึกผลหลังสอนแตํละครั้งแล๎วน ามา
ปรับปรุงแก๎ไขโดยสร๎างเครื่องมือหรือนวัตกรรมเพ่ิมข้ึนเพ่ือแก๎ปัญหา 
      3.  ประเมินผลการท างานรายบุคคล  รายกลุํม 
      4.  ประเมินผลจากแบบฝึกหัด  ใบงาน  ชิ้นงาน  แบบทดสอบ 
      5.  ตรวจสอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  และสื่อ  ด๎วยการหาข๎อเดํน  
ข๎อด๎อย  ปัญหาและอุปสรรค 
      6.  น าข๎อมูลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎มาวิเคราะห์เพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของเครื่องมือดังกลําว 
      7.  วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู๎เรียนที่ตั้งไว๎ 
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   ขั้นปรับปรุงและพัฒนางาน  (Action)  (ด๎านแผนการจัดการเรียนรู๎และสื่อ) 
    1.  แก๎ไข  ปรับปรุงและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  สื่อนวัตกรรมเพ่ือให๎การ
จัดการเรียนรู๎มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
    2.  น าแผนการจัดการเรียนรู๎และสื่อนวัตกรรมที่ปรับปรุงแล๎วไปจัดพิมพ์เพ่ือ
น าไปใช๎กับนักเรียนกลุํมใหมํตํอไป 
    3.  (ด๎านผู๎เรียน)  น าผลการตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู๎ของผู๎เรียนมาศึกษา
วิเคราะห์และจัดการเรียนการสอนซํอมเสริม  จัดกิจกรรมการเรียนรู๎เพิ่มเติม  เพ่ือเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎
ปรับปรุงแก๎ไขข๎อบกพรํอง   
 
แบบการวัดภาคปฏิบัติ 
 
 ความหมายของการวัดผลภาคปฏิบัติ 
  นักการศึกษาได๎ให๎ความหมายของการวัดผลภาคปฏิบัติไว๎หลายประการ  ดังนี้ 
   นิโลบล  นิ่มกิ่งรัตน์  (2531  :  1)  ให๎ความหมายของการวัดผลภาคปฏิบัติวําหมายถึง  
การวัดความสามารถของบุคคลในการท างานอยํางใดอยํางหนึ่ง  ซึ่งอาจจะเริ่มวัดตั้งแตํขั้นเตรียม  ขั้นลง
มือปฏิบัติ  ขั้นของผลงาน  ทั้งนี้และท้ังนั้นอาจขึ้นอยูํกับวัตถุประสงค์ในการวัดแตํละครั้ง 
   เผียน  ไชยศร  (2526  :  37)  ได๎ให๎ความหมายของการวัดทักษะภาคปฏิบัติวํา  เป็น
การวัดความสามารถของบุคคลในการท างานอยํางหนึ่ง  โดยบุคคลนั้นได๎ลงมือปฏิบัติการจัดกระท า  
(Materials  or  Physical  Object)  โดยทางการหรือการรับรู๎ทางประสาทสัมผัส 
   สมนึก  ภัททิยธานี  (2553  :  50)  กลําววํา  การวัดผลงานภาคปฏิบัติ  เป็นการวัดผล
งานที่ให๎นักเรียนลงมือปฏิบัติ  ซึ่งสามารถวัดได๎ทั้งกระบวนการและผลงาน  ในสภาพตามธรรมชาติ  
(ตามสถานการณ์จริง)  หรือในสภาพที่ก าหนดขึ้น  (สถานการณ์จ าลอง)  และกลําวได๎วําเป็นการวัด
ทักษะที่แบบทดสอบชนิดให๎เขียนตอบไมํสามารถวัดได๎ 
  จากความหมายของการวัดผลงานภาคปฏิบัติดังกลําว  อาจสรุปได๎วําการวัดภาคปฏิบัติ  
หมายถึง  การวัดความสามารถของบุคคลที่แสดงออกมาเป็นพฤติกรรมทางพุทธพิสัย  ทักษะพิสัยและ
จิตพิสัย  ที่ได๎จากการปฏิบัติ 
 ความหมายของแบบวัดภาคปฏิบัติ 
  นักการศึกษาหลายทํานได๎ให๎ความหมายของแบบวัดภาคปฏิบัติไว๎  ดังนี้ 
   กรมวิชาการ  (2546  ก  :  9)  ได๎กลําวไว๎วําแบบวัดภาคปฏิบัติหมายถึงชุดของข๎อ
ค าถามหรือสิ่งที่นักเรียนจะต๎องปฏิบัติ  ซึ่งเป็นเงื่อนไขท่ีครูก าหนดขึ้นอยํางเป็นระบบและมีความ
ตํอเนื่อง  โดยมีเกณฑ์การตรวจให๎คะแนนที่ชัดเจน  เพ่ือตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนที่แสดงออกให๎
สังเกตเห็นได๎ในขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ซึ่งพฤติกรรมเหลํานั้นเป็นพฤติกรรมของนักเรียนผู๎ที่
มีความรู๎ความสามารถ  จริยธรรม  คุณธรรม  และคํานิยมตามท่ีก าหนดไว๎  ในจุดประสงค์การเรียนรู๎
ของรายวิชานั้น 
   ไพศาล  หวังพานิช  (2526  :  89)  ให๎ความหมาย  ของการวัดผลการปฏิบัติหรือ
ความสามารถของการปฏิบัติ  วําเป็นการที่ให๎ผู๎เรียนได๎แสดงพฤติกรรมออกมาด๎วยการกระท าโดยถือวํา
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การปฏิบัติความสามารถในการผสมผสานหลักการ  วิธีการ  ตําง  ๆ  ที่ได๎รับการฝึกฝนมาให๎ปรากฏเป็น
ความสามารถทกัษะของผู๎เรียน 
   กรมวิชาการ  (2546  ก  :  6)  แบบวัดภาคปฏิบัติหมายถึง  แบบทดสอบท่ีวัด
ความสามารถในการท างานของบุคคลภายใต๎สถานการณ์และเงื่อนไขทีสอดคล๎องกับสภาพความเป็นจริง
มากที่สุด  โดยจะวัดทั้งวิธีการและผลงาน  ที่ผู๎ถูกสอบแสดงการกระท าออกมา 
   ตามท่ีมีนักการศึกษาได๎ให๎ความหมายแบบวัดภาคปฏิบัติไว๎นั้นสรุปได๎วํา  แบบวัด
ภาคปฏิบัติหมายถึงสถานการณ์ท่ีก าหนดขึ้นเพ่ือวัดพฤติกรรมของผู๎เรียนตามเงื่อนไขท่ีผู๎สอนหรือครู
ก าหนดขึ้น  โดยดูจากการกระท าและผลงานของผู๎เรียนชนิดของแบบวัดทักษะปฏิบัติ 
   สุนันท์  ศลโกสุม  (2532  :  103  3  104)  ได๎แบํงประเภทของแบบวัดภาคปฏิบัติ
ตามลักษณะของงานที่ก าหนดแบํงเป็น  3  ประเภท  ดังนี้ 
    1.  การเลียนแบบ  (Identification)  เป็นการทดสอบลักษณะที่ก าหนดเงื่อนไข
ของการปฏิบัติให๎คล๎ายคลึงกับสภาพความเป็นจริงมากท่ีสุด  เพ่ือพิจารณาถึงวิธีการหรือการกระท าให๎
ได๎ผลลัพธ์ของงาน  การทดสอบมักจะเป็นการก าหนดชิ้นงานเป็นแบบให๎แกํผู๎ถูกสอบพิจารณา  เพ่ือให๎ผู๎
ถูกสอบท างานได๎ถูกต๎องเหมือนกับแบบที่ก าหนดให๎หรืออาจจะก าหนดแบบใดแบบหนึ่งให๎ผิดความจริง
หรือผิดปกติไปจากหลักเกณฑ์ที่แท๎จริงแล๎วให๎ผู๎ถูกทดสอบแก๎ไขแบบนั้น  ๆ  ให๎ถูกต๎องตามหลักเกณฑ์  
การวัดแบบนี้ไมํใชํการวัดภาคปฏิบัติโดยตรง  เพราะไมํสามารถวัดประสิทธิภาพในการท างานได๎เป็นการ
วัดพฤติกรรมด๎านทักษะมากกวําลักษณะของการทดสอบการเลียนแบบ  ได๎แกํ  การพิมพ์ดีด  การดู
สไลด์  การคัดลายมือตามแบบหรือข๎อความที่ก าหนด  การตัดเสื้อตามแบบ 
    2.  การสร๎างสถานการณ์  (Simulated  Situation)  เป็นการทดสอบท่ีก าหนด
สถานการณ์จ าลองให๎เหมือนจริงมากท่ีสุด  เพ่ือผู๎ถูกสอบได๎ลงมือปฏิบัติให๎ได๎ผลงานตามจุดมุํงหมายของ
สถานการณ์จ าลองนั้น  ๆ  เชํน  การฝึกขับรถยนต์ในสนาม  หลักส าคัญของการก าหนดสถานการณ์
จ าลองนั้นต๎องให๎คล๎ายกับสภาพความเป็นจริงคือ  ให๎เป็นไปตามธรรมชาติหรือตามสภาพแวดล๎อมที่
แท๎จริงและต๎องมีเครื่องมือให๎เหมือนกับสภาพที่ใช๎จริง  นอกจากนั้นการปฏิบัติสถานการณ์จ าลองผู๎
ปฏิบัติจะได๎รับการพิจารณาพฤติกรรมที่แสดงออกท้ังวิธีการปฏิบัติและผลผลิตที่เกิดขึ้นในการสอบ
ภาคปฏิบัติโดยใช๎สถานการณ์จ าลอง  ผู๎ประเมินจะต๎องชี้แจงวัตถุประสงค์ในการท างานให๎แกํผู๎ถูก
ประเมินทราบลํวงหน๎าและต๎องใช๎เวลาในการประเมินเป็นระยะ  ๆ  พร๎อมทั้งชี้แจงให๎ผู๎ถูกประเมินทราบ
ถึงจุดบกพรํองเพ่ือให๎ผู๎ถูกประเมินแก๎ไข 
    3.  การก าหนดงาน  (Work  Sample)  เป็นการก าหนดงานให๎ท าเป็นโครงการ
หรือเป็นเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่มีการวางแผนการปฏิบัติงาน  เป็นการดูความสามารถในการท างานของ
บุคคลทั้งความสามารถด๎านการจัดการ  วิธีด าเนินการและด๎านผลิตผลที่ได๎ 
   บุญชม  ศรีสะอาด  (2543  :  55-56)  ได๎จ าแนกแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติตาม
ลักษณะของงานที่ก าหนดให๎เป็น  3  ชนิดหรือ  3  ประเภทดังนี้ 
    1.  แบํงจ าแนก  (Recognition  or  Identification)  เป็นแบบที่วัดความสามารถ
ในการจ าแนกลักษณะที่จ าเป็นของการกระท า  ผลงาน  หรือจ าแนกสิ่งของ  ลักษณะของการวัด  เชํน  
จะท าให๎เครื่องมือมีความบกพรํอง  ผิดเพี้ยนไปจากสภาพปกติ  (อาจปรับไว๎ไมํดี  หรือน าบางชิ้นออก)  
ให๎ผู๎สอบจ าแนกจุดบกพรํองนั้น  เป็นการวัดการรู๎จักถึงความผิดพลาด  ความถูกต๎องของเครื่องมือ
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กระบวนการหรือการผลิต  ลักษณะของการวัดอีกลักษณะหนึ่งคือ  ให๎ผู๎สอนพิจารณาตัดสินเลือกผลงาน
ที่ดีและที่ด๎อย  อาจเป็นผลงานทางศิลปะ  ผลงานการเขียนเรียงความ 
    2.  แบบใช๎สถานการณ์จ าลอง  (Simulated  Situation)  เป็นการวัดที่ไมํใช๎
สถานการณ์จริง  แตํจ าลองสถานการณ์หรือการปฏิบัติที่มุํงวัด  เชํน  วัดความสามารถในการบังคับ
ทิศทางพวงมาลัย  และปฏิกิริยาในการหยุดรถ  โดยใช๎เครื่องจ าลองไมํได๎ขับรถยนต์จริงตามท๎องถนน  
แม๎วําจะไมํใช๎สถานการณ์จริงแตํมีข๎อดีหลายประการ  เชํน  มีความประหยัด  สะดวกและปลอดภัยกวํา
สถานการณ์จริงมาก  แบบทดสอบประเภทนี้บางครั้งเรียกวํา  Miniature  Test 
    3.  แบบใช๎ตัวอยํางงาน  (Work  Sample)  เป็นการปฏิบัติตามภาวะปกติของการ
ปฏิบัติงานประเภทนั้น  อาจก าหนดให๎ปฏิบัติตามล าดับที่สมบูรณ์ของพฤติกรรมหรือการกระท าที่จ าเป็น
ในการปฏิบัติงานนั้น  หรืออาจเลือกเพียงตัวอยํางของพฤติกรรมการท างานก็ได๎  เนื่องจากงานบางอยําง
จ าเป็นจะต๎องใช๎เวลา  และมีปัญหาเรื่องคําใช๎จําย  โดยทั่วไปจึงนิยมเลือกตัวอยํางของการปฏิบัติ  ซ่ึง
สามารถพยากรณ์พฤติกรรมทั้งหมดได๎เพียงพอ  งานบางอยํางจะมีความถูก  ผิดอยํางชัดเจน  เชํน   
การปาเปูา  การสอบพิมพ์ดีด  การให๎คะแนนการปฏิบัติงานประเภทนี้  จะมีความเป็นปรนัย  แตํงาน
บางอยํางให๎คะแนนยาก  ขึ้นอยูํกับการพิจารณาของผู๎ประเมิน  เชํน  การเลํนดนตรี  หรอืคุณภาพของ
การปฏิบัติที่สะท๎อนจากผลงานที่ปรากฏ  เชํน  การวาดภาพ  ฯลฯ 
   ประเภทของการวัดภาคปฏิบัติ  ผู๎ศึกษาค๎นคว๎าเห็นวําการปฏิบัติในสถานการณ์จริงจะ
สามารถวัดความสามารถที่แท๎จริงของผู๎ปฏิบัติได๎  ดังนั้นในการวัดทักษะปฏิบัติงานบายศรี  ผู๎ศึกษา
ค๎นคว๎าจึงให๎ผู๎เรียนปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
 
ความพึงพอใจ 
 
 1.  ความหมายความพึงพอใจ 
  กาญจนา  ภาสุรพันธ์  (2531  :  39)  กลําววํา  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ระดับ
ความรู๎สึกหรือความนึกคิดตํอสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได๎รับตามที่คาดหวังหรือมากกวําที่คาดหวัง 
  สุเทพ  เมฆ  (2541  :  39)  กลําววํา  ความพึงพอใจในบรรยากาศการเรียนการสอน
หมายถึง  ความรู๎สึกพอใจในสภาพการจัดองค์ประกอบที่เกี่ยวข๎องกับการเรียนการสอน  ซึ่งมี
ความส าคัญในการชํวยให๎นักเรียนเกิดการเรียนรู๎อยํางมีชีวิตชีวา  มีความเจริญงอกงาม  มีความ
กระตือรือร๎นเพ่ือจะเรียนให๎เกิดประโยชน์แกํตนเอง 
  ไชยยัณ  ชาญปรีชารัตน์  (2543  :  52)  ได๎สรุปความหมายของความพึงพอใจ  ไว๎วํา  
ความพึงพอใจหมายถึง  ความรู๎สึกของบุคคลที่มีตํองานที่ปฏิบัติในทางบวก  คือ  รู๎สึกชอบ  รัก  พอใจ  
หรือเจตคติที่ดีตํองาน  ซึ่งเกิดจากการได๎รับการตอบสนองความต๎องการทั้งด๎านวัตถุ  และด๎านจิตใจ  
เป็นความรู๎สึกท่ีมีความสุข  เมื่อได๎รับความส าเร็จตามความต๎องการหรือแรงจูงใจ 
  อานนท์  กระบอกโท  (2543  :  33)  ได๎สรุปความหมายของความพึงพอใจไว๎วํา  ความ
พึงพอใจ  หมายถึง  ความรู๎สึกหรือเจตคติที่ดีตํอการท างานนั้น  เชํน  ความรู๎สึกชอบ  ภมูิใจ  สุขใจ  
เต็มใจ  และยินดี  จะมีผลท าให๎เกิดความพึงพอใจในการท างาน  มีการเสียสละ  อุทิศแรงกาย  แรงใจ  
และสติปัญญาให๎แกํงานอยํางแท๎จริง 
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  มอร์ส  (ศุภสิริ  โสมมาเกตุ.    2544  :  48  ;  อ๎างอิงมาจาก  Morse.  1955  :  27)  ได๎
ให๎ความหมายไว๎วําความพึงพอใจ  หมายถึง  ทุกสิ่งทุกอยํางที่สามารถถํายทอดความเครียดของผู๎ที่
ท างานให๎น๎อยลง  ถ๎าเกิดความเครียดมาก  จะท าให๎เกิดความไมํพอใจในการท างานและความเครียดนี้มี
ผลมากตํอความต๎องการของมนุษย์  เมื่อมนุษย์มีความต๎องการมากจะเกิดปฏิกิริยาเรียกร๎องตํอการ
ตอบสนอง  ความเครียดก็จะลดน๎อยลงหรือหมดไป  ความพึงพอใจก็จะมากขึ้น 
  จากความหมายความพึงพอใจที่นักการศึกษาให๎ความหมายไว๎  สรุปได๎วํา  ความพึงพอใจ  
หมายถึง  ความรู๎สึก  ความพอใจของบุคคลที่มีตํองานหรือกิจกรรมซึ่งสามารถเป็นไปได๎ทั้งทางบวกและ
ทางลบ 
 2.  แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  ในการปฏิบัติงานใด  ๆ  ก็ตาม  การที่ผู๎ปฏิบัติงานจะเกิดความพึงพอใจ  ตํอการท างานนั้น
มากหรือน๎อยขึ้นอยูํกับสิ่งจูงใจในงานที่มีอยูํ  การสร๎างสิ่งจูงใจหรือแรงกระตุ๎นให๎เกิดกับผู๎ปฏิบัติงานเป็น
สิ่งจ าเป็น  เพ่ือให๎การปฏิบัติงานนั้นๆ  เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว๎ดังนี้ 
  Scott.(  1970  :  124)  ได๎เสนอแนะแนวคิดในเรื่องการจูงใจให๎เกิดความพึงพอใจตํอการท างานที่จะ
สํงผลเชิงปฏิบัติ  มีลักษณะดังนี้ 
   1.  งานควรมีสํวนสัมพันธ์กับความปรารถนาสํวนตัว  งานนั้นจะมีความหมายส าหรับ
ผู๎ท า 
   2.  งานนั้นจะต๎องมีการวางแผนและวัดความส าเร็จได๎  โดยใช๎ระบบการท างานและ
การควบคุมที่มีประสิทธิภาพ 
   3.  เพ่ือได๎ผลในการสร๎างสิ่งจูงใจภายในเปูาหมายของงาน  จะต๎องมีลักษณะดังนี้ 
    3.1  คนท างานมีสํวนในการตั้งเปูาหมาย 
    3.2  ผู๎ปฏิบัติได๎รับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง 
    3.3  งานนั้นสามารถท าให๎ส าเร็จได๎ 
  Maslow.  (1970  :  67-80)  ได๎เสนอทฤษฎีล าดับขั้นของความต๎องการ  (Hierachy  of  
Needs)  นับวําเป็นทฤษฎีหนึ่งที่ได๎รับการยอมรับอยํางกว๎างขวาง  ซ่ึงต้ังอยํูบนสมมติฐานท่ีวาํ  “มนุษย์
เรามีความต๎องการอยูํเสมอ  ไมํมีที่สิ้นสุด  เมื่อความต๎องการได๎รับการตอบสนองหรือพึงพอใจอยํางใด
อยํางหนึ่งแล๎ว  ความต๎องการสิ่งอ่ืน  ๆ  ก็จะเกิดข้ึนมาอีก  ความต๎องการของคนเราอาจจะซ้ าซ๎อนกัน  
ความต๎องการอยํางหนึ่งอาจยังไมํทันหมดไป  ความต๎องการอีกอยํางหนึ่งอาจเกิดขึ้นได๎”  ความต๎องการ
ของมนุษย์มีล าดับขั้น  ดังนี้ 
   1.  ความต๎องการทางด๎านรํางกาย  (Physiological  Needs)  เป็นความต๎องการ
พ้ืนฐานของมนุษย์  เน๎นสิ่งจ าเป็นในการด ารงชีวิต  ได๎แก ํ อาหาร  อากาศ  ที่อยูํอาศัย  เครื่องนุํงหํม  
ยารักษาโรค  ความต๎องการพักผํอน   
   2.  ความต๎องการความปลอดภัย  (Safety  Needs)  ความมั่นคงในชีวิต  ทั้งท่ีเป็นอยูํ
ปัจจุบันและอนาคต  ความเจริญก๎าวหน๎า  อบอุํนใจ 
   3.  ความต๎องการทางสังคม  (Social  Needs)  เป็นสิ่งจูงใจที่ส าคัญตํอการเกิด
พฤติกรรม  ต๎องการให๎สังคมยอมรับตนเองเข๎าเป็นสมาชิก  ต๎องการความเป็นมิตร  ความรักจากเพ่ือน
รํวมงาน 
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   4.  ความต๎องการมีฐานะ  (Esteem  Needs)  มีความอยากเดํนในสังคม  มีชื่อเสียง  
อยากให๎บุคคลยกยํองสรรเสริญตนเอง  อยากมีความเป็นอิสรเสรีภาพ 
   5.  ความต๎องการที่จะประสบความส าเร็จในชีวิต  (Self-Actualization  Needs)  
เป็นความต๎องการในระดับสูง  อยากให๎ตนเองประสบความส าเร็จทุกอยํางในชีวิตซึ่งเป็นไปได๎ยาก   
  ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  ความพึงพอใจเป็นสิ่งส าคัญที่กระตุ๎นให๎ผู๎เรียน
ได๎รับมอบหมายหรือต๎องการปฏิบัติให๎บรรลุตามวัตถุประสงค์  ครูผู๎สอนซึ่งในสภาพปัจจุบันเป็นผู๎อ านวย
ความสะดวกหรือให๎ค าแนะน าปรึกษาจึงจะต๎องค านึงถึงความพึงพอใจ  ในการเรียนรู๎การท าให๎ผู๎เรียน
เกิดความพึงพอใจในการเรียนรู๎  หรือการปฏิบัติงานมีแนวคิดพ้ืนฐานที่ตํางกัน  2  ลักษณะ  คือ 
   1.  ความพึงพอใจน าไปสูํการปฏิบัติ 
    การตอบสนองความต๎องการผู๎ปฏิบัติงานจนเกิดความพึงพอใจ  จะท าให๎เกิด
แรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานที่สูงกวําผู๎ไมํได๎รับการตอบสนอง  กลําวคือ  ครูผู๎สอนที่
ต๎องการให๎กิจกรรมการเรียนที่เน๎นผู๎เรียนเป็นศูนย์กลางบรรลุผลส าเร็จ  จึงต๎องค านึงถึงการจัด
บรรยากาศและสถานการณ์  รวมทั้งสื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนที่เอ้ืออ านวยตํอการเรียนการสอนเพ่ือ
ตอบสนองความพึงพอใจของผู๎เรียนให๎มีแรงจูงใจในการท ากิจกรรมจนบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
   2.  ผลของการปฏิบัติงานไปสูํความพึงพอใจ 
    สมยศ  นาวีการ  (2529  :  199)  ได๎กลําวถึงความสัมพันธ์ระหวํางความพึงพอใจ
และผลการปฏิบัติงานที่ดี  จะน าไปสูํผลตอบแทนที่เหมาะสม  ซึ่งในท่ีสุดจะน าไปสูํการตอบสนองความ
พึงพอใจผลการปฏิบัติยํอมได๎รับการตอบสนองในรูปของรางวัลหรือผลตอบแทนซึ่งแบํงออกเป็น
ผลตอบแทนใน  (Intrinsic  Rewards)  และตอบแทนภายนอก  (Extrinsic  Rewards)  โดยผํานการ
รับรู๎เกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทนที่รับรู๎แล๎ว  ความพึงพอใจยํอมเกิดขึ้น 
    สกอตต์.  (ศุภสิริ  โสมาเกตุ.    2544  :  49  ;  อ๎างอิงมาจาก  Scott.    1970  :  
124)  ได๎เสนอแนวคิดในเรื่อง  จูงใจให๎เกิดความพึงพอใจตํอการท างานที่จะให๎ผลเชิงปฏิบัติมีลักษณะ
ดังนี้ 
     1.  งานควรมีสํวนสัมพันธ์กับความปรารถนาสํวนตัวงานนั้นมีความส าคัญ
ส าหรับผู๎ท า 
     2.  งานนั้นต๎องมีการวางแผนและวัดความส าเร็จได๎โดยใช๎ระบบการท างานและ
การควบคุมที่มีประสิทธิภาพ 
     3.  เพ่ือให๎ได๎ผลในการสร๎างสิ่งจูงใจและเปูาหมายของงานจะต๎องมีลักษณะ  
ดังนี้ 
      3.1  คนท างานมีสํวนในการตั้งเปูาหมาย 
      3.2  ผู๎ปฏิบัติได๎รับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง 
      3.3  งานนั้นสามารถท าให๎ส าเร็จได๎ 
     เมื่อแนวคิดที่มาประยุกต์ใช๎กับกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนมีสํวนในการ
เลือกเรียนตามความสนใจ  และมีโอกาสรํวมกันตั้งจุดประสงค์หรือความมํุงหมายในการท ากิจกรรมได๎
เลือกวิธีแสวงหาความรู๎ด๎วยวิธีที่ผู๎เรียนถนัดและมีความสามารถค๎นหาค าตอบได๎ 
    จากข๎อความที่กลําวมาสรุปได๎วํา  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความชอบที่แสดง
ออกมาในด๎านความคิดเห็นตํอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  โดยแสดงพฤติกรรมออกมา  2  ลักษณะ  คือ  ทางบวก   
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ซึ่งแสดงในลักษณะของความชอบความพึงพอใจ  ความสนใจ  เห็นด๎วย  ท าให๎อยากท างาน  ปฏิบัติ
กิจกรรมอีกลักษณะหนึ่ง  คือ  ทางลบซึ่งจะแสดงออกในลักษณะของความเครียด  ไมํประสงค์  ไมํพอใจ  
ไมํเห็นด๎วย  หรืออาจจะแสดงออกในลักษณะความเป็นกลางก็ได๎  เชํน  รู๎สึกเฉย  ๆ  ไมํรัก  ไมํชอบ  ไมํ
นําสนใจในสิ่งนั้น  ๆ   
    ดังนั้นความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีตํอการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู๎โดยประยุกต์ใช๎ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  หมายถึง  ความรู๎สึก
ชื่นชอบ  ความพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่เรียนโดยประยุกต์ใช๎ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน   
 ความคิดเห็นมีผู๎ให๎ความหมายไว๎ดังนี้   
  ความคิดเห็นตามความหมายในพจนานุกรมการศึกษา  หมายถึง  ความเชื่อการตัดสินใจ  
ความคิด  ความรู๎สึกประทับใจที่ไมํได๎เกิดจากการพิสูจน์  หรือการชั่งน้ าหนักวําเป็นการถูกต๎องหรือไมํ 
  ความคิดเห็น  หมายถึง  ความเชื่อท่ีไมํได๎ตั้งอยูํบนความรู๎สึกในใจของบุคคลใดบุคคลหนึ่งที่
จะพิจารณาตัดสินใจเพ่ือการประเมินคุณคําของสิ่งตํางๆ  (ชาญณรงค์  ค าเพชร.    2549  :  7)   
  สุชา  จันทร์เอม  (2522  :  104)  กลําววํา  เราไมํสามารถแยกทัศนคติและความคิดเห็น
ออกจากกันได๎  เพราะทัศนคติและความคิดเห็นมีลักษณะคล๎ายคลึงกัน  แตํลักษณะของความคิดเห็นจะ
ไมํลึกซึ้งเหมือนทัศนคติ   
  จุมพล  นิภาเกษม  (2526  :  96)  ได๎กลําววํา  ความคิดเห็นหมายถึงความรู๎สึกของบุคคล
ที่มีตํอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  โดยอาศัยพื้นฐาน  ประสบการณ์  และสภาพแวดล๎อม  ของแตํละบุคคลเข๎ามา
เกี่ยวข๎องในการแสดงออก   
  กลมรัตน์  หล๎าสุวงษ ์ (2527  :  29)  ให๎แนวคิดวํา  ความคิดเห็น  (Opinion)  เป็นการ
แสดงออกโดยการพูด  หรือเขียนเกี่ยวกับ  เจตคติ  ความเชื่อ  หรือ  คํานิยมของบุคคลและสรุปไว๎วํา  
ความคิดเห็นเป็นการแสดงออกท่ีเกิดจากความรู๎สึกภายในตํางๆ  ซึ่งความรู๎สึกภายในนั้นอาจเป็นเพียง
เจตคติ  ความเชื่อหรือคํานิยม  ถ๎าจะกลําวในลักษณะของพฤติกรรมในแงํจิตวิทยาก็กลําวไว๎วําเจตคติ  
ความเชื่อ  และคํานิยมเป็นพฤติกรรมภายในที่ไมํมีผู๎ใดสังเกตหรือทราบได๎นอกจากตัวของเขาผู๎นั้นแตํ
ความคิดเห็นเป็นพฤติกรรมภายนอกที่ผู๎อื่น  สามารถสังเกต  หรือทราบได๎อยํางชัดเจน  ดังนั้นคนที่มีเจต
คติหรือความเชื่อหรือคํานิยมอยํางหนึ่ง  แตํถ๎าเขาไมํแสดงความคิดเห็นออกมาก็จะไมํมีผู๎ใดทราบเลยวํา
เขามีเจตคติหรือความเชื่อหรือ  คํานิยมเชํนใด   
  ประภาเพ็ญ  สุวรรณ  (2531  :  13)  กลําววํา  ความคิดเห็นถือได๎วําเป็นการแสดงออก
ด๎านเจตคติอยํางหนึ่ง  แตํหากลงความเห็นนั้น  มักมีอารมณ์  เป็นสํวนประกอบและเป็นสํวนที่จะมี
ปฏิกิริยาตํอสถานการณ์ภายนอก  8  สรุปได๎วํา  ความคิดเห็นเป็นการแสดงออกในด๎านตําง  ๆ  ทั้งด๎าน
ความรู๎สึก  ความนึกคิด  ความเชื่อ  ซึ่งมาจากประสบการณ์  การเรียนรู๎  ความรู๎และสภาพแวดล๎อมที่ได๎
พบเจอมา  ซึ่งความคิดเห็นของแตํละบุคคลอาจเป็นที่ยอมรับ  หรืออาจปฏิเสธจากบุคคลอ่ืนก็ได๎   
 องค์ประกอบของความคิดเห็น   
  จากการศึกษาเรื่ององค์ประกอบของความคิดเห็น  Triandis.  (1971  :  2-3)  ได๎อธิบายวํา  
องค์ประกอบของความคิดเห็นมี  3  สํวน  ได๎แกํ   
   1.  องค์ประกอบด๎านความรู๎  (Cognitive  Component)  ได๎แกํ  ความรู๎และ
ความคิดท่ีบุคคลมีตํอสิ่งเร๎า  ซึ่งอาจเป็นบุคคล  กลุํมหรือสภาวการณ์ใดๆ  ความรู๎และความคิดดังกลําว
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จะเป็นสํวนก าหนดลักษณะและทิศทางของความคิดเห็นของบุคคล  กลําวคือ  ถ๎าบุคคลมีความรู๎และ
การติดตํอกับสิ่งเร๎าได๎ครบถ๎วนแล๎ว  บุคคลจะมีความคิดเห็นตํอสิ่งเร๎าในทางบวกหรือลบชัดเจนขึ้น   
   2.  องค์ประกอบด๎านความรู๎สึก  (Affective  Component)  ได๎แกํ  อารมณ์หรือ
ความรู๎สึกของบุคคลที่มีตํอสิ่งเร๎า  อารมณ์หรือความรู๎สึกดังกลําวจะเป็นสิ่งก าหนดลักษณะและทิศทาง
ของความคิดเห็นของบุคคล  กลําวคือ  ถ๎าบุคคลมีอารมณ์หรือความรู๎สึกที่ดีตํอสิ่งใด  บุคคลก็จะมี
ความคิดเห็นทางบวกตํอสิ่งนั้น  แตํถ๎าบุคคลมีอารมณ์หรือความรู๎สึกไมํดีตํอสิ่งใด  บุคคลจะมีความคิด
เห็นในทางลบ   
   3.  องค์ประกอบด๎านพฤติกรรม  (Behavior  Component)  คือ  พฤติกรรมของ
บุคคลที่แสดงออกตํอสิ่งเร๎าอยํางใดอยํางหนึ่ง  พฤติกรรมดังกลําวจะเป็นสิ่งบอกลักษณะและทิศทางของ
ความคิดเห็นของบุคคล  กลําวคือ  ถ๎าพฤติกรรมของบุคคลที่จะแสดงออกตํอสิ่งเร๎านั้นชัดเจนแนํนอน
ความคิดเห็นก็ยํอมมีลักษณะเป็นบวกหรือลบชัดเจนแนํนอน 
   
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 1.  งานวิจัยภายในประเทศ 
  วิชชุกร  เกสรบัว  (2554  :  119)  ได๎จัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  
(Simpson’s  Model)  เป็นการจัดการเรียนรู๎ทางด๎านทักษะที่เกี่ยวข๎องกับพัฒนาการทางรํางกาย   
การใช๎กล๎ามเนื้อหลาย  ๆ  สํวน  ซึ่งท าให๎นักเรียนเกิดการเรียนเป็นล าดับขั้น  ท าให๎สามารถพัฒนา
ทักษะการปฏิบัติงาน  ให๎เกิดความช านาญและความคงทน  การศึกษาค๎นคว๎าในครั้งนี้มีความมุํงหมาย  
(1)  เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  เรื่อง  การท าขนมท๎องถิ่นสุรินทร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ให๎มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  
80/80  (2)  เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  กลุํม
สาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การท าขนมท๎องถิ่นสุรินทร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
(3)  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิด
ทฤษฎีซิมพ์ซัน  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การท าขนมท๎องถิ่นสุรินทร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  กลุํมตัวอยํางท่ีใช๎ในการศึกษาค๎นคว๎าเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/6  
จ านวน  40  คน  ซึ่งได๎มาโดยการสุํมแบบกลุํม  (Cluster  Random  Sampling)  ใช๎เวลาทดลอง  14  
ชั่วโมง  ผลการศึกษาค๎นคว๎าปรากฏดังนี้ 
   1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  กลุํมสาระการเรียนรู๎
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการท าขนมท๎องถิ่นสุรินทร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  มีประสิทธิภาพ
เทํากับ  84.04/83.19 
   2.  ดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนด๎วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิด
ทฤษฎีซิมพ์ซัน  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลย ี เรื่องการท าขนมท๎องถิ่นสุรินทร์มีคํา
เทํากับ  0.6067  แสดงวํานักเรียนมีความก๎าวหน๎าในการเรียน  ร๎อยละ  60.67 
   3.  นักเรียนที่เรียนด๎วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  กลุํม
สาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการท าขนมท๎องถิ่นสุรินทร์  โดยรวมมีความพึงพอใจ
อยูํในระดับมากท่ีสุด  โดยสรุป  การจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  มีประสิทธิภาพ
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ประสิทธิผล  สามารถใช๎ในการพัฒนาการเรียนรู๎ของนักเรียนได๎  ท าให๎นักเรียนได๎รับการฝึกฝนเกิด
ทักษะ  ความคลํองแคลํว  ช านาญและความคงทน  จึงมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช๎ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู๎ให๎เกิดประโยชน์สูงสุดแกํผู๎เรียนตํอไป 
  มยุรี  หนูอินทร์  (2554  :  177)  ได๎ค๎นหาวิธีการจัดการเรียนการสอน  ที่นอกจากจะ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแล๎ว  ควรจะพัฒนาความคิดสร๎างสรรค์  และการคิดเป็นระบบด๎วย  โดย
หาวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  โดยมีความมุํงหมายดังนี้  (1)  
เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู๎ตามรูปแบบของเดวีส์  และซิมพ์ซัน  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  
80/80  (2)  เพ่ือศึกษาคําดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู๎ตามรูปแบบของเดวีส์และซิมพ์ซัน  
(3)  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสร๎างสรรค์  และการคิดเป็นระบบ  ระหวํางการ
จัดการเรียนรู๎ตามรูปแบบของเดวีส์กับซิมพ์ซัน  (4)  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิด
สร๎างสรรค์และการคิดเป็นระบบ  กํอนและหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู๎ตามรูปแบบของเดวีส์  และ
ซิมพ์ซันและ  (5)  เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู๎ตามรูปแบบของเดวีส์  และซิมพ์ซัน  กลุํมตัวอยํางที่ใช๎
ในการวิจัยคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  โรงเรียนอนุบาลสกลนคร  ปีการศึกษา  2553  จ านวน  
2  ห๎องเรียน  ห๎องละ  46  คนได๎มาจากการสุํมแบบกลุํม  (Cluster  Random  Sampling)  
ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 
   1.  แผนการจัดการเรียนรู๎  เรื่อง  การประดิษฐ์ดอกไม๎จากวัสดุเหลือใช๎  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6  ตามรูปแบบของเดวีส์และซิมพ์ซัน  มีประสิทธิภาพเทํากับ  90.32/85.59  และ  
89.75/84.71  ตามล าดับ 
   2.  แผนการจัดการเรียนรู๎ตามรูปแบบของเดวีส์  และซิมพ์ซัน  เรื่อง  การประดิษฐ์
ดอกไม๎จากวัสดุเหลือใช๎  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  มีคําดัชนีประสิทธิผลในการเรียนรู๎เทํากับ  0.7700  
และเทํากับ  0.7500  ตามล าดับ  หมายความวํา  นักเรียนมีความก๎าวหน๎าในการเรียนร๎อยละ  77.00
และร๎อยละ  75.00  ตามล าดับ 
   3.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู๎ตามรูปแบบของเดวีส์  
กับซิมพ์ซัน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสร๎างสรรค์  และการคิดเป็นระบบไมํแตกตํางกัน  (p  >  
.05) 
   4.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ที่เรียนตามรูปแบบของเดวีส์  และนักเรียนที่เรียน
ตามของซิมพ์ซัน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสร๎างสรรค์  และการคิดเป็นระบบ  หลังเรียน  
เพ่ิมข้ึนจากกํอนเรียน  (p  <  .003) 
   5.  นักเรียนมีความชอบ  สนใจเรียนดีมาก  เตรียมวัสดุ  อุปกรณ์มาครบทุกกลุํมการ
เรียนมีความสนุกสนาน  และมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง  ผลงานของนักเรียนมีความประณีต  
สวยงาม  เหมือนจริง  และนักเรียนเต็มใจที่จะปรับปรุงผลงานให๎ดีขึ้นโดยสรุป  การจัดการเรียนการสอน
ตามรูปแบบของเดวีส์กับซิมพ์ซัน  มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ความคิดสร๎างสรรค์  และการคิด  เป็นระบบเพิ่มขึ้นจากกํอนเรียน  จึงควรสํงเสริมให๎ครู
น าไปใช๎จัดการเรียนการสอนตํอไป 
  จันทร์เพ็ญ  ภัทรมานนท์.  (2553  :  บทคัดยํอ)  แนวคิดของซิมพ์ซัน  เป็นทักษะปฏิบัติที่
ต๎องอาศัยความสามารถในการใช๎กล๎ามเนื้อหลาย  ๆ  สํวน  ซึ่งการท างานดังกลําวเกิดข้ึนได๎จากการสั่ง
การของสมอง  ต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู๎สึกที่เกิดข้ึน  เมื่อได๎รับการฝึกฝนที่ถูกต๎องและดีแล๎ว   
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จะเกิดความคลํองแคลํว  ความเชี่ยวช านาญการ  และแมํนย าในการปฏิบัติ  ซึ่งแนวคิดของซิมพ์ซัน  นี้   
เหมาะกับการศึกษาค๎นคว๎าอิสระในครั้งนี้  ซึ่งมีความมํุงหมายเพื่อพัฒนาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ใน  
1)  ด๎านความรู๎  ความเข๎าใจ  2)  ด๎านความสามารถในการปฏิบัติทักษะ  สาระนาฏศิลป์  เรื่องร าวง
มาตรฐาน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  โรงเรียนสามพาดพิทยาคาร  ตามแนวคิดของซิมพ์ซัน  3)  ด๎านผล
การจัดกิจกรรมการเรียนนาฏศิลป์  ตามแนวคิดของซิมพ์ซัน  โดยมีครูผู๎ศึกษาค๎นคว๎า  1  คน  ผู๎รํวม
ศึกษาค๎นคว๎า  จ านวน  1  คน  และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2552  
จ านวน  28  คน  ผลการศึกษาค๎นคว๎าปรากฏดังนี้ 
   1.  นักเรียนมีผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  ด๎านความรู๎ความเข๎าใจ  เรื่องร าวง
มาตรฐาน  เพ่ิมมากข้ึน  สังเกตจากผลทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  คะแนนแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์  ทางการเรียนหลังเรียน  นักเรียนผํานเกณฑ์  100  % 
   2.  นักเรียนมีความสามารถในการปฏิบัติทักษะ  เรื่อง  ร าวงมาตรฐาน  เพ่ิมมากข้ึน  
โดยสังเกตจากผลจากแบบประเมินทักษะปฏิบัติที่ประเมินการปฏิบัติทําร าวงมาตรฐาน  จ านวน  3  
เพลง  คือเพลงชาวไทย  ซึ่งมีผลการประเมินอยูํในระดับคุณภาพ  ดีมาก  คิดเป็นร๎อยละ  25.00  เพลง
หญิงไทยใจงาม  ซึ่งมีผลการประเมินอยูํในระดับคุณภาพ  ดีมาก  คิดเป็นร๎อยละ  37.51  และเพลงดวง
จันทร์ขวัญฟูา  ซึ่งมีผลการประเมินอยูํในระดับคุณภาพ  ดีมาก  คิดเป็นร๎อยละ  53.58  และผลการ
ประเมินระดับคุณภาพ  ดีมาก  มีผลการประเมินเพ่ิมมากข้ึนแสดงวํานักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติร าวง
มาตรฐานสูงขึ้น 
   3.  ผลการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนนาฏศิลป์ตามแนวคิดของซิมพ์ซัน  ท าให๎
นักเรียนมีความสุขในการเรียนรู๎  เกิดความกระตือรือร๎นในการปฏิบัติกิจกรรมทุกกิจกรรมที่ผู๎สอน  
เตรียมให๎  และมีความสนุกสนานในการเรียน  และสํงผลให๎นักเรียนมีทั้ง  เกํง  ดี  และมีสุข  โดยสรุป  
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ด๎านนาฏศิลป์ตามแนวคิดของซิมพ์ซัน  ในด๎านความรู๎  ความเข๎าใจ  
ความสามารถในการปฏิบัติทักษะ  ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามแนวคิด  ของซิมพ์ซัน  สาระ
นาฏศิลป์  เรื่อง  ร าวงมาตรฐาน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  โรงเรียนสามพาดพิทยาคาร  ตามแนวคิดของ
ซิมพ์ซัน  สํงผลให๎นักเรียนมีความรู๎  ความเข๎าใจ  มีความสามารถในการปฏิบัติทักษะร าวงมาตรฐานได๎ดี
ยิ่งขึ้น  และท าให๎นักเรียนเป็นคนเกํง  คนด ี มีความสุข  ในการเรียน 
  เยาวรัตน์  พราหมณ์แตํง  (2550  :  97)  ได๎ศึกษาการพัฒนาแผนการเรียนรู๎  เรื่องศิลปะ
พ้ืนบ๎านของไทย  กลุํมสาระศิลปะชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6  โรงเรียนบ๎านทุํงวัง  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาบุรีรัมย์  เขต  4  ภาคเรียนที่  2  
ปีการศึกษา  2549  จ านวน  25  คนผลการศึกษาพบวํา 
   1.  แผนการเรียนรู๎  เรื่องศิลปะพ้ืนบ๎านของไทย  กลุํมสาระศิลปะ  ชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่ 6  ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาที่ผู๎ศึกษาค๎นคว๎าพัฒนาขึ้น  มีประสิทธิภาพเทํากับ  89.07/82.60 
ซึ่งสูงกวําเกณฑ์ที่ตั้งไว๎ 
   2.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการเรียนรู๎  เรื่องศิลปะพ้ืนบ๎านของไทย  กลุํมสาระศิลปะ  
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  มีคําเทํากับ  0.6836  หรือคิดเป็นร๎อยละ  68.36  
แสดงวํา  นักเรียนมีความก๎าวหน๎าในการเรียนร๎อยละ  68.36   
    ประดิษฐ์  คิอินธิ  (2552  :  100)  ได๎วิจัยเปรียบเทียบผลการเรียนรู๎  เรื่องการละเลํน
พ้ืนบ๎านชาติพันธุ์โย๎ย  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ระหวํางการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  ที่ประยุกต์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



51 
 

ใช๎ทฤษฎีพหุปัญญากับการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎แบบปกติ  ผลการวิจัยพบวํา  การจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ 
ที่ประยุกต์ใช๎ทฤษฎีพหุปัญญา  และการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎แบบปกติ  เรื่องการละเลํนพ้ืนบ๎านชาติพันธุ์
โย๎ย  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  มีประสิทธิภาพเทํากับ  85.56/83.36  และ  84.48/81.43  ดัชนี
ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  เรื่องการละเลํนพ้ืนบ๎านชาติพันธุ์  โย๎ย  โดยการจัดกิจกรรม
การเรียนรู๎ที่ประยุกต์ใช๎ทฤษฎีพหุปัญญา  และการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  แบบปกติ  มีคําเทํากับ  
0.6676  และ  0.6302  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  โดยการจัดกิจกรรม  การเรียนรู๎ที่ประยุกต์ใช๎
ทฤษฎีพหุปัญญามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และมีเจตคติตํอการเรียน  สูงกวํานักเรียนที่เรียนแบบปกติ  
อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ  (p  <  .017) 
 2.  งานวิจัยตํางประเทศ 
  Han  (2000  :  1796-A)  ได๎ท าการศึกษาเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2  จ านวน
109  คน  เพ่ือตรวจสอบเชิงประจักษ์  (1)  ความสัมพันธ์ระหวํางการปฏิบัติใน  3  ด๎านของเด็กเหลํานี้
และ  (2)  ความสัมพันธ์ระหวํางทักษะการคิดเชิงสร๎างสรรค์ทั่วไปของเด็กกับการปฏิบัติเชิงสร๎างสรรค์
ของเด็กใน  3  ด๎าน  วิธีการศึกษาท าการประเมินการปฏิบัติเชิงสร๎างสรรค์ของเด็ก  ๆ  ใน  3  ด๎าน  
(ภาษา  ศิลปะ  และคณิตศาสตร์)  โดยการเลํานิทาน  การท าภาพศิลปะแปะติด  และงานสร๎างสรรค์
ปัญหาคณิตศาสตร์  แล๎วให๎กรรมการผู๎เชี่ยวชาญ  9  คนตัดสิน  ท าการวัดทักษะการคิดเชิงสร๎างสรรค์
ทั่วไปของเด็กโดยใช๎แบบทดสอบยํอย  2  ฉบับ  คือ  แบบทดสอบการคิดสร๎างสรรค์ของ  Wallach  
Kogan  และแบบทดสอบการคิดท่ีแยกยํอยออกไปของโลกจริง  ผลการศึกษาครั้งนี้  สนับสนุนวํา  
ความสามารถเชิงสร๎างสรรค์ในเด็กเล็กคํอนข๎างจะจ าเพาะด๎าน  เด็ก  ๆ  แสดงความสามารถเชิง
สร๎างสรรค์กลุํมสาขาวิชา  ตําง  ๆ  มากกวําความสามารถเชิงสร๎างสรรค์อยํางเดียวในสาขาท่ีหลากหลาย
ซึ่งแสดงวํามีความแปรผันระหวํางแตํละบุคคลมากพอสมควรในความสามารถเชิงสร๎างสรรค์ในแตํละ
ด๎าน  แบบวัดการคิดที่แยกยํอยออกไปไมํได๎มีอ านาจในการพยากรณ์การปฏิบัติเชิงสร๎างสรรค์อยํางน๎อย
ที่สุด  2  ใน  3  ด๎าน  ที่ได๎ประเมินแล๎ว  แสดงให๎เห็นวําเป็นไปไมํได๎ที่จะพยากรณ์ความสามารถเชิง
สร๎างสรรค์ของเด็กท่ีเชื่อมั่นได๎ในเพียงด๎านเดียว  ซึ่งต๎องอาศัยความสามารถเชิงสร๎างสรรค์ของเด็กใน
ด๎านอื่น  ๆ  ด๎วย  หรือต๎องอาศัยความสามารถในการคิดที่แยกยํอยออกไปโดยรวมของเด็ก 
  Clack  (2001  :  2014-A)  ได๎ศึกษาครูประถมศึกษาชั้นที่  1  ที่เปลี่ยนแปลงการการ
ปฏิบัติการสอนของเธอ  ตามแนวคิดทฤษฎีของซิมพ์ซัน  โดยแบํงการศึกษา  ออกเป็น  3  ระยะ  เก็บ
รวบรวมข๎อมูล  โดยใช๎การสังเกตในชั้นเรียน  พบวํา  อุปสรรคที่พบในการสอนตามแนวคิดทฤษฎีของ
ซิมพ์ซัน  คือ  1)  การจัดการพฤติกรรมท๎าทายกับนักเรียนกลุํมเล็ก  ๆ  2)  การวางแผนในระยะเวลาที่
จ ากัดของหลักสูตรภาคบังคับ  3)  การเผชิญกับอุปสรรคจากบรรยากาศภายในโรงเรียนที่มุํงเน๎นการ
สอนโดยตรงเกี่ยวกับทักษะในการเตรียมตัวสอบ 
  Thompson  (2001  :  85-A)  ได๎ศึกษาระดับความเชื่อมั่นในตนเอง  ผลสัมฤทธิ์ทางด๎าน
วิชาการและทัศนคติในเรื่องเกี่ยวกับการใช๎สิ่งเร๎าในกลุํมนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา  ซึ่งใช๎กิจกรรม
บอร์ดเกมในการพัฒนากระบวนการเรียนรู๎  และทักษะการคิดสร๎างสรรค์เมื่อเข๎ารํวมในโปรแกรม  
Mente  Program  ผลการวจิัยพบวํา  วิธีสอนโดยใช๎บอร์ดเกมสามารถชํวยพัฒนาระดับความสามารถ
ของผู๎เขียนในการใช๎ความคิด  จินตนาการ  และพบวําวิธีสอนโดยใช๎บอร์ดเกมสามารถชํวยพัฒนากลวิธี
และทักษะการคิดสร๎างสรรค์ของเด็กได๎โดยการจัดฝึกอบรมให๎พวกเขาเกิดความสนใจ  ดังนั้น
นักจิตวิทยาของโรงเรียนจึงควรจะให๎ความส าคัญกับวิธีการสอนโดยใช๎บอร์ดเกมในฐานะที่เป็นวิธีการ
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สนับสนุนสิ่งแวดล๎อมทางด๎านวิชาการในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนเพื่อชํวยให๎เด็กนักเรียนของ
พวกเขาได๎พัฒนาทักษะที่ส าคัญ  ๆ  ด๎าน  ตําง  ๆ  ไปพร๎อม  ๆ  กัน  เชํน  ทักษะด๎านความตั้งใจในการ
ปฏิบัติงาน  ทักษะด๎านสร๎างทีมงานและทักษะในการจัดกลุํม 
เพ่ือการปฏิบัติงานนั่นเอง 
  Owen  (2002  :  563-A)  ได๎ศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยง  ทฤษฏีกับการปฏิบัติ  
เพ่ือศึกษาวํานักศึกษาครู  จ านวน  2  คน  วําสามารถเชื่อมโยงระหวํางสิ่งที่ได๎รับการสอนใน
ระดับอุดมศึกษา  กับสิ่งที่ได๎สังเกตจากการปฏิบัติจริง  ในห๎องเรียนระดับประถมศึกษา  โดยใช๎การ
ปฏิรูปที่อาศัยแนวคิด  เชิงพัฒนาการของซิมพ์ซัน  มาใช๎ในการเรียนการสอน  เก็บข๎อมูลโดยการ
สัมภาษณ์และสังเกต  พบวํา  การก าหนดกรอบการปฏิบัติงานการสอนทฤษฎีของซิมพ์ซัน  สามารถ
น าไปใช๎รํวมกับการปฏิบัติจริงได๎นักศึกษามีความคิดเชิงบวกตํอแนวคิด  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา  
เพ่ิมข้ึน  แตํปัญหาที่พบได๎แกํ  เวลาในการเขียนแผนการสอน  และการขาดต๎นแบบให๎ศึกษา   
  Simpson  และ  Du  (2004  :  123-136).  ตรวจสอบผลของรูปแบบการเรียนรู๎ในชั้น
เรียนการมีสํวนรํวมของนักเรียนและความเพลิดเพลินในการเรียนแบบทักษะปฏิบัติ  ในการศึกษานี้
ทั้งหมดผู๎เข๎ารํวมถูกลงทะเบียนเรียนในหลักสูตรแบบทักษะปฏิบัติ  เป็นครั้งแรก  เริ่มประเมินสไตล์การ
เรียนรู๎ของผู๎เข๎ารํวม  โดยประเมินที่จุดเริ่มต๎นของหลักสูตร  เรื่องการมีสํวนรํวมของนักเรียนและความ
เพลิดเพลิน  และวัดที่สํวนท๎ายของหลักสูตร  ผลของซิมพ์ซันและ  Du  พบระหวํางรูปแบบการเรียนรู๎
ของนักเรียนและระดับความบันเทิง  มีความสัมพันธ์กันอยํางมีนัยส าคัญ  ผู๎เรียนต๎องการสภาพแวดล๎อม  
ที่เสริมการเรียนรู๎  และได๎รับมากที่สุดเมื่อปฏิบัติ  ผู๎เรียนมีการสะท๎อนกลับมากขึ้น   
  Toth  (2003  :  3846-A)  ได๎วิจัยเชิงส ารวจเกี่ยวกับเรื่องการรับรู๎  และการน าวิธีสอน
แบบพหุปัญญาไปใช๎ในโรงเรียนระดับประถมศึกษา  สิ่งที่น ามาพิจารณาในเรื่องการวิจัยครั้งนี้  มีอยูํ  5  
ประการ  คือ  1)  วิธีการสอนแบบพหุปัญญาที่ครูใช๎สอนในโรงเรียน  2)  ขอบเขตของครูที่ใช๎ทฤษฎีการ
สอนแบบพหุปัญญาของฮาวาร์ด  การ์ดเนอร์  ในการสอนในห๎องเรียน  3)  ขอบเขตของครูที่น าวิธีการ
สอนแบบพหุปัญญาไปใช๎ในห๎องเรียน  4)  กิจกรรมที่เชื่อมโยงกับวิธีการสอนแบบพหุปัญญาที่ครู
ต๎องการน าไปใช๎ในการสอนในอนาคตของพวกเขา5)  การรับรู๎ของครูที่เกี่ยวข๎องกับการสนับสนุน
แหลํงข๎อมูลที่จ าเป็นต๎องน าไปใช๎  และปรับปรุงวิธีสอนแบบพหุปัญญาในการฝึกทักษะของพวกเขา   
การเก็บรวบรวมข๎อมูลใช๎  การสัมภาษณ์และการส ารวจ  โดยในการสัมภาษณ์เบื้องต๎นสัมภาษณ์
ผู๎บริหารโรงเรียนที่ท าการศึกษาส ารวจข๎อเกี่ยวกับวิธีสอนแบบพหุปัญญาตามแนวทฤษฎีของฮาวาร์ด  
การ์ดเนอร์  ที่พวกเขาเชื่อวํา  เป็นยุทธศาสตร์การสอนที่จะชํวยเหลือพวกเขาได๎ผลการวิจัยแสดงให๎เห็น
วํา  ครูได๎น าเอาวิธีสอนแบบพหุปัญญาไปใช๎อยํางหลากหลาย  แตํแนวโน๎มครูจะเน๎น  การสอนพหุ
ปัญญาทางด๎านภาษาด๎านตรรกะและคณิตศาสตร์มากกวํา  สิ่งที่พบจากการวิจัยชี้ให๎เห็นวํา  ครูมีความ
เข๎าใจวิธีสอน  แบบพหุปัญญามากขึ้น 
  Sohn  (2004  :  2768-4)  ได๎ศึกษาโดยใช๎ทฤษฎีพหุปัญญากับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาเพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของวิธีการและเครื่องมือที่ใช๎กับนักเรียนดังกลําวผลการศึกษาพบวํา  
การที่นักเรียนเป็นผู๎วินิจฉัยพหุปัญญาของตนเอง  ชํวยให๎นักเรียนสามารถเลือกยุทธศาสตร์ที่เหมาะสม
ในการแก๎ปัญหาคณิตศาสตร์  การเปิดโอกาสให๎นักเรียนได๎ค๎นหาความสามารถเบื้องต๎นในการแก๎ปัญหา
ด๎วยตนเอง  ชํวยให๎นักเรียนก าหนดและเลือกวิธีการหรือยุทธศาสตร์ที่ดีที่สุดที่จะชํวยในการแก๎ปัญหา
คณิตศาสตร์  การชํวยให๎นักเรียนเข๎าใจวําปัญหาคืออะไร  ต๎องการความรู๎อะไรที่เกี่ยวข๎อง  ควรใช๎
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วิธีการทางคณิตศาสตร์ในเรื่องใดตลอดจนการใช๎ปฏิบัติการทางคณิตศาสตร์ได๎  และพบวํามีนักเรียน
จ านวนมากสามารถเลือกใช๎ยุทธศาสตร์ที่สอดคล๎องกับพหุปัญญา 
  Rondinaro  (2004  :  1253-A)  ได๎ศึกษาความสัมพันธ์ระหวํางพหุปัญญา  ด๎านมนุษย-
สัมพันธ์กับการใช๎วิธีการสอนการเรียนรู๎แบบรํวมมือกัน  กลุํมตัวอยํางประกอบด๎วยครู  จ านวน  103  
คน  จากกลุํมโรงเรียน  2  กลุํม  ในรัฐเพนซิลวาเนีย  และโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  คาทอลิก
เอกชนอีก  1  โรง  การเก็บรวบรวมข๎อมูลใช๎แบบส ารวจการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  และแบบวัดการพัฒนา
พหุปัญญา  พบวํา  ไมํมีความสัมพันธ์ระหวํางพหุปัญญาด๎านมนุษยสัมพันธ์  กับการใช๎วิธีการสอน   
การเรียนรู๎แบบรํวมมือกัน  ครูที่สอนระดับประถมศึกษา  มัธยมศึกษาตอนต๎น  และมัธยมศึกษาตอน
ปลาย  มีเจตคติตํอการเรียนรู๎แบบรํวมมือกันแตกตํางกัน  โดยครูประถมศึกษา  มีเจตคติทางบวก
มากกวําครูมัธยมศึกษาตอนปลาย  และครูทั้ง  3  กลุํมรับรู๎วํานักเรียนของตนเอง  มีเจตคติทางบวกตํอ
การเรียนรู๎แบบรํวมมือแตกตํางกัน  โดยครูประถมศึกษารับรู๎วํานักเรียน  มีเจตคติทางบวกตํอการเรียนรู๎
ดังกลําวมากกวําครูมัธยมศึกษาตอนต๎นและครูมัธยมศึกษาตอนปลาย  นอกจากนี้ยังพบวํามี
ความสัมพันธ์เชิงสถิติระหวํางจ านวนปีที่สอนหนังสือกับเจตคติตํอการเรียนรู๎  แบบรํวมมือและครู 
ชอบใช๎รูปแบบการสอนของ  จอร์นสัน  (Johnson)  มากกวําของ  สลาวิน  (Slavin)  จากการศึกษา
งานวิจัยในประเทศและตํางประเทศสามารถสรุปได๎พหุปัญญา  8  ด๎าน  ได๎แกํ  พหุปัญญาด๎านภาษา  
ด๎านตรรกะคณิตศาสตร์  ด๎านดนตรี  ด๎านรํางกาย-การเคลื่อนไหว  ด๎านมิติ  สัมพันธ์  ด๎านมนุษยสัมพันธ์  
ด๎านการเข๎าใจตนเอง  และด๎านความเข๎าใจธรรมชาติสามารถ  ที่จะพัฒนาได๎และการวัดพหุปัญญา
สามารถวัดได๎หลากหลายวิธี   
  Wu  และ  Chien  (2007  :  723  -  725)  มหาวิทยาลัยแหํงชาติไต๎หวัน  ได๎วิเคราะห์
จุดประสงค์การเรียนรู๎ด๎านทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  และน ามาประยุกต์ใช๎ในการประเมินทักษะของ
ภาควิชา  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนอาชีวศึกษา  การศึกษาครั้งนี้ได๎  ด าเนินการเพ่ือแก๎ปัญหาใน
การประเมินผลการศึกษาทักษะทางวิชาการและวิชาชีพในไต๎หวัน  วัตถุประสงค์ของการศึกษา  คือ  1)  
เพ่ือส ารวจ  หลักการของการประเมินผลทักษะปฏิบัติ  2)  เพ่ือวิเคราะห์  เนื้อหาของจุดประสงค์  การ
เรียนรู๎ด๎านทักษะการปฏิบัติของซิมพ์ซัน  3)  เพ่ือประเมินจุดประสงค์การเรียนรู๎ด๎านทักษะ  การปฏิบัติ
ของซิมพ์ซัน  4)  เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของการประเมินจุดประสงค์การเรียนรู๎  ด๎านทักษะการ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ในการประเมินระหวํางเรียนและการตัดสินผลการเรียน  5)  เพ่ือให๎มีรูปแบบทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ตามการประเมินผลการศึกษาสายอาชีพทางเทคนิค  ผลการศึกษาพบวํา  (1)  
ยืนยันความเป็นไปได๎ของการประเมินทักษะ  Simpson  -  Based  (2)  สามารถสร๎างรูปแบบของการ
ประเมินผลการทักษะปฏิบัติ  (3)  การสร๎าง  Simpson  -  Based  Test  การเรียนการสอนทักษะ
วิชาชีพ  (4)  Simpson  -  Based  สามารถการปรับปรุงประสิทธิภาพของการประเมินผล
ความสามารถในการศึกษาทางวิชาการและวิชาชีพ 
 ส าหรับการศึกษาค๎นคว๎าในครั้งนี้  ผู๎ศึกษาค๎นคว๎าได๎น าความรู๎ที่ได๎จากการศึกษาไปใช๎วาง
แผนการจัดการเรียนรู๎โดยประยุกต์ทฤษฎีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน   
การสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การสร๎างแบบวัดความพึงพอใจ  การสร๎างแบบแสดง
ความคิดเห็นและการหาคุณภาพของเครื่องมือ  เพ่ือให๎การด าเนินงานบรรลุตามความมํุงหมาย   
ของการศึกษาค๎นคว๎าตํอไป 
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วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินการวิจัย  ตามล าดับดังนี้ 
  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2.  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3.  วิธีสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.  ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่นักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1ห้องม.1/3-
ม.1/6  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555   
 2.  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1จ านวน  25  คน  
ที่เลือกเรียนวิชาเพ่ิมเติม  งานบายศรี  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  ภาคเรียนที่  2  ซึ่งได้มาโดยการ
เลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)   
 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติ
ของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  แบบวัดทักษะปฏิบัติ 
 4.  แบบวัดความพึงพอใจ 
 5.  แบบแสดงความคิดเห็น 
 
วิธีสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าด าเนินการสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยตามขั้นตอน  ดังนี้ 
  1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  มีข้ันตอนการสร้างและหา
คุณภาพเครื่องมือดังนี้ 
   1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  ศึกษา
มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ของ
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1ตามกรอบของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ของกรมวิชาการ  (2551  :  
1-10) 
   1.2  ศึกษาแนวคิดทฤษฏีการเรียนการสอนที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแผนการจัดการ
เรียนรู้ตามทฤษฏีของซิมพ์ซัน  จากหนังสือศาสตร์การสอน  (ทิศนา  แขมณี.    2551  :  243-245) 
   1.3  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  เพ่ือวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา  วิชางานบายศรี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
อยู่ในภาคเรียนที่  1และภาคเรียนที่  2  ประกอบด้วยสาระการเรียนรู้ทั้งหมด  8  หน่วยการเรียนรู้   
ดังตาราง  1 
 

ตาราง  1  การก าหนดหน่วยการเรียนรู้รายวิชางานบายศรี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ สาระการเรียนรู้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับบายศรี 2 
2 วัสดุอุปกรณ์ในการท าบายศ 2 
3 การประดิษฐ์เครื่องตกแต่งบายศรี 8 
4 พับจับจีบกลีบใบตอง 2 
5 การประดิษฐ์ตัวแมงดา 2 
6 การประดิษฐ์กรวยใบตอง 4 
7 การประดิษฐ์ตัวบายศรี 12 
8 การประกอบพานบายศรี 4 
รวม  36 

 
   1.4  วิเคราะห์เนื้อหาที่จะเขียน  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้หน่วยการเรียนรู ้
ที ่ 7  การประดิษฐ์ตัวบายศรี  แบ่งสาระการเรียนรู้เพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนแบ่งออกเป็น  6  แผน   
แผนละ  2  ชั่วโมง  รวมทั้งสิน้  12  ชั่วโมง  ดังตาราง  2 
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ตาราง  2  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้  จ านวนชั่วโมงของ  การจัดกิจกรรม 
  การเรียนรู้งานบายศรี   
 

การจัดการเรียนรู้ที่ สาระการเรียนรู้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

1 การประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้าช้าง 2 
2 การประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาค 2 
3 การประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคซ้อน 2 
4 การประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 2 
5 การประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาค  ยอดกริช 2 
6 การประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาค  ยอดช่อฟ้า 2 
รวม  12 

 
ตาราง  3  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้  จุดประสงค์การเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้   
  ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  กับการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา  เพ่ือจัดท า  การจัดกิจกรรม 
  การเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง   
  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  จ านวน  6  แผน   
 

แผนที ่ เรื่อง สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้
ทักษะปฏิบัติของ 
ซิมพ์ซัน 

สอดคล้องกับ
พหุปัญญา 

1 การประดิษฐ์
การท าตัว
บายศรีแบบ
หน้าช้าง 

ความรู้เรื่องตัว
บายศรีแบบหน้า
ช้างชนิดของ
ใบตอง  ลักษณะ
พิเศษ  ส่วนของ
ใบตอง  ที่
น ามาใช้ในการ
ท าตัวบายศรี
แบบหน้าช้าง  
อุปกรณ์ในการ
เย็บและ การตดั  
วิธีการเก็บรักษา
และการน าไปใช้
งานบายศร ี

1.  นักเรียนบอก
ความส าคญัของการท าตัว
บายศรีแบบหน้าช้างการ
น าไปใช้กับงานบายศร ี
2.  นักเรียนบอกช่ือชนิด
ของใบตองที่น ามาประดิษฐ์
การท าตัวบายศรีแบบหน้า
ช้างได้ 
3.  นักเรียนบอกช่ือ
อุปกรณ์ที่ใช้ท างาน
ประดิษฐ์การท าตัวบายศรี
แบบหน้าช้างได ้

ขั้นที ่ 1  ขั้นการ
รับรู ้
นักเรียนดภูาพตัว
บายศรีแบบหน้าช้าง
และภาพบายศรีที่มี
ตัวบายศรีแบบหน้า
ช้างเป็น
ส่วนประกอบ 
ขั้นที ่ 2 
ขั้นเตรียมความ
พร้อม 
นักเรียนร้องเพลง
“เราพร้อมแล้ว” 

-ด้านภาพมิติ
สัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
-ด้านดนตร ี
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ตาราง  3  (ต่อ) 
 

แผนที ่ เรื่อง สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติของ 
ซิมพ์ซัน 

สอดคล้องกับ
พหุปัญญา 

   4.  นักเรียนปฏิบัติการ
ประดิษฐ์การท าตัวบายศรี
แบบหน้าช้าง  ได้ถูกต้อง
ตามขั้นตอน  ท างานด้วย
ความรับผิดชอบ  ขยัน  
ซื่อสัตย์  สะอาด  และตรง
เวลา 

ขั้นที่  3  แสดงทักษะ 
ขั้นที่  4  ลงมือกระท า 
ขั้นที่  5  กระท าอย่าง
ช านาญ 
ปฏิบัติการท าตัวบายศรี
แบบหน้าช้าง  ตามขั้นตอน 
ขั้นที่  6  ปรับปรุงและ
ประยุกต์ใช้ 
ขั้นที่  7  ขั้นการคิดริเริ่ม 
สรุปการเรยีนรู้การน า  
ใบไม้  ดอกไม้  กลบีใบตอง  
ที่นักเรียนรู้จักมาประดิษฐ์
ตัวบายศรีแบบหน้าช้าง 

-ด้านร่างกาย
และการ
เคลื่อนไหว 
-ด้านมนุษย์
สัมพันธ์ 
 
-ด้านความ
เข้าใจสภาพ
ธรรมชาต ิ
 
 
-ด้านภาพมิติ
สัมพันธ์ 
 

2 การ
ประดิษฐ์
การท าตัว
บายศรี
แบบหน้า
นาค 

ความรู้เรื่องตัว
บายศรีแบบหน้า
นาคชนิดของ
ใบตอง  ลักษณะ
พิเศษ  ส่วนของ
ใบตอง  ที่น ามาใช้
ในการท าตัว
บายศรีแบบหน้า
นาค  อุปกรณ์ใน
การเย็บและ  การ
ตัด  วิธีการเก็บ
รักษาและการ
น าไปใช้งาน
บายศร ี

1.นักเรียนบอกความส าคัญ
ของการท าตัวบายศรีแบบ
หน้านาคการน าไปใช้กับ
งานบายศร ี
2.นักเรียนบอกช่ือชนิดของ
ใบตองที่น ามาประดิษฐ์การ
ท าตัวบายศรีแบบหน้านาค
ได ้
3.นักเรียนบอกช่ืออุปกรณ์
ที่ใช้ท างานประดิษฐ์การท า
ตัวบายศรีแบบหน้านาคได ้
  4.นักเรียนปฏิบัติการ
ประดิษฐ์การท าตัวบายศรี
แบบหน้านาค  ได้ถูกต้อง
ตามขั้นตอน  ท างานด้วย
ความรับผิดชอบ  ขยัน  
ซื่อสัตย์  สะอาด  และตรง
เวลา 
 

ขั้นที ่ 1  ขั้นการรับรู้ 
นักเรียนดภูาพตัวบายศรี
แบบหน้านาคและภาพ
บายศรีที่มตีัวบายศรแีบบ
หน้านาคเป็น
ส่วนประกอบ 
ขั้นที ่ 2 
ขั้นเตรียมความพร้อม 
นักเรียนร้องเพลง 
“เราพร้อมแล้ว” 
ขั้นที ่ 3  แสดงทักษะ 
ขั้นที ่ 4  ลงมือกระท า
ขั้นที่  5  กระท าอย่าง
ช านาญ 
ปฏิบัติการท าตัวบายศรี
แบบหน้านาค  ตาม
ขั้นตอน 
ขั้นที่  6  ปรับปรุงและ
ประยุกต์ใช้ 
 

-ด้านภาพมิติ
สัมพันธ์ 
 
 
 
-ด้านดนตร ี
 
 
 
-ด้านร่างกาย 
และการ
เคลื่อนไหว 
-ด้านมนุษย์
สัมพันธ์ 
 
 
-ด้านความ
เข้าใจสภาพ
ธรรมชาต ิ
-ด้านภาพมิติ
สัมพันธ์ 
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ตาราง  3  (ต่อ) 
 

แผนที ่ เรื่อง สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติของ 
ซิมพ์ซัน 

สอดคล้องกับ
พหุปัญญา 

    ขั้นที่  7  ขั้นการคิดริเริ่ม 
สรุปการเรยีนรู้การน า  
กลีบใบตอง  ที่นักเรียน
รู้จักมาประดิษฐร์ะหว่าง
ผ้านุ่งตัวบายศรีแบบหน้า
นาค 

 

  3 การ
ประดิษฐ์
การท าตัว
บายศรี
แบบหน้า
นาคซ้อน 

ความรู้เรื่องตัว
บายศรีแบบหน้า
นาคซ้อนชนิดของ
ใบตอง  ลักษณะ
พิเศษ  ส่วนของ
ใบตอง  ที่น ามาใช้
ในการท าตัว
บายศรีแบบหน้า
นาคซ้อน  
อุปกรณ์ในการเย็บ
และ  การตดั  
วิธีการเก็บรักษา
และการน าไปใช้
งานบายศร ี

1.นักเรียนบอกความส าคัญ
ของการท าตัวบายศรีแบบ
หน้านาคซ้อนการน าไปใช้
กับงานบายศร ี
2.นักเรียนบอกช่ือชนิดของ
ใบตองที่น ามาประดิษฐ์การ
ท าตัวบายศรีแบบหน้านาค
ซ้อนได ้
3.นักเรียนบอกช่ืออุปกรณ์
ที่ใช้ท างานประดิษฐ์การท า
ตัวบายศรีแบบหน้านาค
ซ้อนได ้
  4.นักเรียนปฏิบัติการ
ประดิษฐ์การท าตัวบายศรี
แบบหน้านาคซ้อน  ได้
ถูกต้องตามขั้นตอน  
ท างานด้วยความรับผิดชอบ  
ขยัน  ซื่อสัตย์  สะอาด  
และตรงเวลา 

ขั้นที ่ 1  ขั้นการรับรู้ 
นักเรียนดภูาพตัวบายศรี
แบบหน้านาคซ้อนและ
ภาพบายศรีทีม่ีตัวบายศรี
แบบหน้านาคซ้อนเป็น
ส่วนประกอบ 
ขั้นที ่ 2 
ขั้นเตรียมความพร้อม 
นักเรียนร้องเพลง 
“เราพร้อมแล้ว” 
ขั้นที ่ 3  แสดงทักษะ 
ขั้นที ่ 4  ลงมือกระท า 
ขั้นที ่ 5  กระท าอยา่ง
ช านาญ 
ปฏิบัติการท าตัวบายศรี
แบบหน้านาคซ้อน  ตาม
ขั้นตอน 
ขั้นที ่ 6  ปรับปรุงและ
ประยุกต์ใช้ 
ขั้นที ่ 7  ขั้นการคิดริเริ่ม 
สรุปการเรยีนรู้การน า  
กลีบใบตอง  ที่นักเรยีน
รู้จักมาประดิษฐร์ะหว่าง
ผ้านุ่งตัวบายศรีแบบหน้า
นาคซ้อน 

-ด้านภาพมิติ
สัมพันธ์ 
 
 
 
 
-ด้านดนตร ี
 
 
-ด้านร่างกาย
และการ
เคลื่อนไหว 
-ด้านมนุษย์
สัมพันธ์ 
 
-ด้านความ
เข้าใจสภาพ
ธรรมชาต ิ
-ด้านภาพมิติ
สัมพันธ์ 
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ตาราง  3  (ต่อ) 
 

แผน
ที ่

เรื่อง สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติของ 
ซิมพ์ซัน 

สอดคล้อง
กับพหุ
ปัญญา 

  4 การ
ประดิษฐ์
การท าตัว
บายศรีแบบ
หน้านาคยก
ช้ัน   

ความรู้เรื่องตัว
บายศรีแบบหน้า
นาคยกช้ัน  ชนิด
ของใบตอง  
ลักษณะพเิศษ  
ส่วนของใบตอง  ที่
น ามาใช้ในการท า
ตัวบายศรีแบบ
หน้านาคยกช้ัน  
อุปกรณ์ในการเย็บ
และ  การตดั  
วิธีการเก็บรักษา
และการน าไปใช้
งานบายศร ี

1.นักเรียนบอกความส าคัญ
ของการท าตัวบายศรีแบบ
หน้านาคยกช้ันการน าไปใช้
กับงานบายศร ี
2.นักเรียนบอกช่ือชนิดของ
ใบตอง  ที่น ามาประดิษฐ์
การท าตัวบายศรีแบบหน้า
นาคยกช้ันได ้
3.นักเรียนบอกช่ืออุปกรณ์
ที่ใช้ท างานประดิษฐ์การท า
ตัวบายศรีแบบหน้านาคยก
ช้ันได ้
  4.นักเรียนปฏิบัติการ
ประดิษฐ์การท าตัวบายศรี
แบบหน้านาคยกช้ัน  ได้
ถูกต้องตามขั้นตอน  
ท างานด้วยความรับผิดชอบ  
ขยัน  ซื่อสัตย์  สะอาด  
และตรงเวลา 

ขั้นที ่ 1  ขั้นการรับรู้ 
นักเรียนดภูาพตัวบายศรี
แบบหน้านาคยกช้ันและ
ภาพบายศรีทีม่ีตัวบายศรี
แบบหน้านาคยกช้ันเป็น
ส่วนประกอบ 
ขั้นที ่ 2 
ขั้นเตรียมความพร้อม 
นักเรียนร้องเพลง 
“เราพร้อมแล้ว” 
ขั้นที ่ 3  แสดงทักษะ 
ขั้นที ่ 4  ลงมือกระท า 
ขั้นที ่ 5  กระท าอย่าง
ช านาญ 
ปฏิบัติการท าตัวบายศรี
แบบหน้านาค  ยกช้ันตาม
ขั้นตอน 
ขั้นที ่ 6  ปรับปรุงและ
ประยุกต์ใช้ 
ขั้นที ่ 7  ขั้นการคิดริเริ่ม 
สรุปการเรยีนรู้การน า
ดอกไม้  ใบไม้  ที่มสีี
สวยงามมาห่อน้ิวบายศร ี

-ด้านภาพ
มิติสมัพันธ์ 
 
 
 
 
-ด้านดนตร ี
 
 
 
-ด้าน
ร่างกายและ
การ
เคลื่อนไหว 
-ด้านมนุษย์
สัมพันธ์ 
 
-ด้านความ
เข้าใจสภาพ
ธรรมชาต ิ
-ด้านภาพ
มิติสมัพันธ์ 

  5 การ
ประดิษฐ์
การท าตัว
บายศรีแบบ
หน้านาคยก
ช้ัน  ยอด
กริช   

  ความรู้เรื่องตัว
บายศรีแบบหน้า
นาค  ยอดกริช
ชนิดของใบตอง  
ลักษณะพเิศษ  
ส่วนของใบตอง  ที่
น ามาใช้ในการท า
ตัวบายศรีแบบ
หน้านาค  ยอด
กริช  อุปกรณ์ใน
การเย็บและ  การ
ตัด  วิธีการ  

1.นักเรียนบอกความส าคัญ
ของการท าตัวบายศรีแบบ
หน้านาคยอดกริชการ
น าไปใช้กับงานบายศร ี
2.นักเรียนบอกช่ือชนิดของ
ใบตอง  ที่น ามาประดิษฐ์
การท าตัวบายศรีแบบหน้า
นาคยอดกริชได ้
3.นักเรียนบอกช่ืออุปกรณ์
ที่ใช้ท างานประดิษฐ์การท า
ตวับายศรีแบบหน้านาค
ยอดกริชได ้

ขั้นที ่ 1  ขั้นการรับรู้ 
นักเรียนดภูาพตัวบายศรี
แบบหน้านาคยอดกริชและ
ภาพบายศรีทีม่ีตัวบายศรี
แบบหน้านาคยอดกริชเป็น
ส่วนประกอบ 
ขั้นที ่ 2 
ขั้นเตรียมความพร้อม 
นักเรียนร้องเพลง 
“เราพร้อมแล้ว” 
ขั้นที ่ 3  แสดงทักษะ 
ขั้นที ่ 4  ลงมือกระท า 

-ด้านภาพ
มิติสมัพันธ์ 
 
 
 
 
-ด้านดนตร ี
-ด้าน
ร่างกายและ
การ
เคลื่อนไหว 
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ตาราง  3  (ต่อ) 
 

แผนที ่ เรื่อง สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติของ 
ซิมพ์ซัน 

สอดคล้อง
กับพหุ
ปัญญา 

  เก็บรักษาและการ 
น าไปใช้งาน
บายศร ี

  4.นักเรียนปฏิบัติการ
ประดิษฐ์การท าตัวบายศรี
แบบหน้านาคยอดกริช  ได้
ถูกต้องตามขั้นตอน  ท างาน
ด้วยความรบัผิดชอบ  ขยัน  
ซื่อสัตย์  สะอาด  และตรง
เวลา 

ขั้นที่  5  กระท าอย่าง
ช านาญ 
ปฏิบัติการท าตัวบายศรี
แบบหน้านาค  ยอดกริช
ตามขั้นตอน 
ขั้นที่  6  ปรับปรุงและ
ประยุกต์ใช้ 
ขั้นที่  7  ขั้นการคิดริเริ่ม 
สรุปการเรยีนรู้การน า
ดอกไม้  ใบไม้  ท่ีมสีี
สวยงามมาห่อน้ิวบายศรี
และส่วนของยอดกริช 

-ด้านมนุษย์
สัมพันธ์ 
 
 
-ด้านความ
เข้าใจสภาพ
ธรรมชาต ิ
-ด้านภาพ
มิติสมัพันธ์ 
 

  6 การ
ประดิษฐ์
การท าตัว
บายศรี
แบบหน้า
นาคยกช้ัน  
ยอดช่อฟ้า   

ความรู้เรื่องตัว
บายศรีแบบหน้า
นาค  ยอดช่อฟ้า
ชนิดของใบตอง  
ลักษณะพเิศษ  
ส่วนของใบตอง  
ที่น ามาใช้ในการ
ท าตัวบายศรีแบบ
หน้านาค  ยอดช่อ
ฟ้า  อุปกรณ์ใน
การเย็บและ  การ
ตัด  วิธีการเก็บ
รักษาและการ
น าไปใช้งาน
บายศร ี

1.นักเรียนบอกความส าคัญ
ของการท าตัวบายศรีแบบ
หน้านาคยอดช่อฟ้าการ
น าไปใช้กับงานบายศร ี
2.นักเรียนบอกช่ือชนิดของ
ใบตอง  ที่น ามาประดิษฐ์
การท าตัวบายศรีแบบหน้า
นาคยอดช่อฟ้าได ้
3.นักเรียนบอกช่ืออุปกรณ์ที่
ใช้ท างานประดิษฐ์การท าตัว
บายศรีแบบหน้านาคยอดช่อ
ฟ้าได ้
  4.นักเรียนปฏิบัติการ
ประดิษฐ์การท าตัวบายศรี
แบบหน้านาคยอดช่อฟ้า  ได้
ถูกต้องตามขั้นตอน  ท างาน
ด้วยความรบัผิดชอบ  ขยัน  
ซื่อสัตย์  สะอาด  และตรง
เวลา 

ขั้นที ่ 1  ขั้นการรับรู้ 
นักเรียนดภูาพตัวบายศรี
แบบหน้านาคยอดช่อฟ้า
และภาพบายศรีที่มตีัว
บายศรีแบบหน้านาคยอด
ช่อฟ้าเป็นส่วนประกอบ 
ขั้นที ่ 2 
ขัน้เตรียมความพร้อม 
นักเรียนร้องเพลง 
“เราพร้อมแล้ว” 
ขั้นที ่ 3  แสดงทักษะ 
ขั้นที ่ 4  ลงมือกระท า 
ขั้นที ่ 5  กระท าอย่างช านาญ 
ปฏิบัติการท าตัวบายศรีแบบ
หน้านาค  ยอดช่อฟ้าตาม
ขั้นตอน 
ขั้นที ่ 6  ปรับปรุงและ
ประยุกต์ใช้ 
ขั้นที ่ 7  ขั้นการคิดริเริ่ม 
สรุปการเรียนรู้การน าดอกไม้  
ใบไม้  ที่มีสีสวยงามมาห่อนิ้ว
บายศรีและส่วนของยอด 
ช่อฟ้า 

-ด้านภาพ
มิติสมัพันธ์ 
 
 
 
-ด้านดนตร ี
 
 
-ด้าน
ร่างกายและ
การ
เคลื่อนไหว 
-ด้านมนุษย์
สัมพันธ์ 
-ด้านความ
เข้าใจสภาพ
ธรรมชาต ิ
-ด้านภาพ
มิติสมัพันธ์ 
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   1.5  ด าเนินการจัดท า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  จัดท า  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน  6  แผน   
   1.6  น าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  จ านวน  6  แผนเสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระ  เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของ  การจัดการ
เรียนรู้และความเป็นไปได้ในการน าไปใช้  พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข 
   1.7  น าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ  
จ านวน  3  ท่านเพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง  ประเมินคุณภาพและความเหมาะสมกับ
ความสามารถของผู้เรียนและความเหมาะสมด้านเวลา  ซึ่งผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน  3  ท่าน  ประกอบด้วย 
    1.7.1  นางวิยะดา  ธีร์รัตน์คุณากร  ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนบ้านค่ายวิทยา  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  30 
    1.7.2  นางสุนทรี  วังศรี  ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนชัยภูมิภักดีชุมพล  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  30 
    1.7.3  นางวิชชุกร  เกสรบัว  ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนปราสาทวิทยาคาร  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  33 
   1.8  โดยใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ยประกอบการตัดสินผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  
ของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545:  103) 
    ค่าเฉลี่ย  ระดับคุณภาพและความเหมาะสม 
     4.51  –5.00  มีคุณภาพและความเหมาะสมมากท่ีสุด 
     3.51  –  4.50  มีคุณภาพและความเหมาะสมมาก 
     2.51  –  3.50  มีคุณภาพและความเหมาะสมปานกลาง 
     1.51  –  2.50  มีคุณภาพและความเหมาะสมน้อย 
     1.00  –  1.50  มีคุณภาพและความเหมาะสมน้อยที่สุด 
   1.9  น า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1ที่ได้รับการตรวจสอบ
พิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง  3  ท่าน  ไปทดลองใช้เพื่อหาคุณภาพของเครื่องมือ  ดังนี้   
    1.9.1  น าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการ
สอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ไปทดลองใช้(try  
out)  กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  จ านวน  25  คน  ที่เลือกเรียนวิชา
งานบายศรีในภาคเรียนที่  1ปีการศึกษา  2555  เพ่ือดูความเหมาะสมของเนื้อหา  กิจกรรมการเรียนรู้  
เวลาเรียน   
    1.9.2  น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ทดลองใช้  (try  out)  แล้วมาปรับปรุง
แก้ไขและเสนออาจารย์ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระเพ่ือขอความเห็นชอบจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์  เพ่ือน าไป
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เป็นเครื่องมือใช้กับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  
จ านวน  25  คนที่เลือกเรียนรายวิชางานบายศรี  ในภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555 
  2.  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ชนิดปรนัย
เลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จ านวน  40  ข้อ  ซึ่งมีข้ันตอนในการสร้าง  ดังนี้ 
    2.1  ศึกษารายละเอียดของหลักสูตร  สาระการเรียนรู้  มาตรฐานตัวชี้วัดกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน 
    2.2  ศึกษาทฤษฏี  เกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
จากหนังสือ  การวิจัยเบื้องต้น  ของบุญชม  ศรีสะอาด  (2545:  53-66)  หนังสือวัดผลการศึกษา   
ของสมนึก  ภัททิยธนี  (2537:  55-139)  และสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบบอิงเกณฑ์  ของบุญชม  
ศรีสะอาด  (2535  :  56-63) 
    2.3  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้  มาตรฐานการเรียนรู้  
จุดประสงค์  เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้มีความเที่ยงตรงใน
เชิงสาระการเรียนรู้  และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    2.4  ก าหนดสาระการเรียนรู้  และพฤติกรรมที่ต้องการวัด  เพ่ือสร้างข้อสอบให้
ครอบคลุมสาระ  การเรียนรู้  และจุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย  ชนิด  4  ตัวเลือก  
จ านวน  40  ข้อ   
    2.5  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องงานบายศรี  ชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 1  ตามตารางวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ซึ่งเป็น
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จ านวน  60  ข้อ  ต้องการใช้จริง  40  ข้อ 
    2.6  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างข้ึนเสร็จแล้วเสนออาจารย์ที่
ปรึกษาค้นคว้าอิสระ  เพ่ือพิจารณาตรวจสอบคุณภาพและข้อบกพร่องแล้วท าการแก้ไขปรับปรุงและ
น าเสนอผู้เชี่ยวชาญ  เพ่ือตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรงในเรื่องการเขียนข้อสอบ  โดยเสนอให้
ผู้เชี่ยวชาญท าการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    2.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา  ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมกับ  ข้อ  1.7  ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  โดย
ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  (IOC)  ซึ่งมีเกณฑ์การประเมินความ
สอดคล้อง  ดังนี้  (สมนึก  ภัททิยธนี.    2553:  221) 
     ให้คะแนน  +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ให้คะแนน  –1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่วัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    2.8  วิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามของแบบทดสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้  คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า  IOC  ตั้งแต ่ 0.80  –  1.00  แล้วน าไปทดลองใช้และหา
คุณภาพของข้อสอบต่อไป 
    2.9  น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้วพิมพ์เป็นฉบับทดลองใช้กับนักเรียน  ซึ่งเป็น
นักเรียนกลุ่มทดลอง  (try  out)  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1ที่เลือกเรียนรายวิชางานบายศรี  ภาคเรียนที่  1  
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ปีการศึกษา  2555  จ านวน  25  คน  แล้วใช้สูตรวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบแบบอิง
เกณฑ์  โดยใช้วิธีของ  เบรนแนน  (Brennan)  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2543:  87) 
    2.10  คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกผ่านเกณฑ์  โดยใช้โปรกรม  B  –  Index  
จ านวน  40  ข้อซึ่งมีค่าอ านาจจ าแนก  ตั้งแต่  0.23  ถึง  0.85  และค่าความเชื่อมั่น  เท่ากับ  0.94 
    2.11  จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์เพ่ือน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนไปใช้ทดสอบกับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่เลือกเรียนงานบายศรีในภาค
เรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555  จ านวน  25  คน 
  3.  การสร้างแบบวัดทักษะปฏิบัติ 
   แบบวัดทักษะปฏิบัติ  เรื่องงานบายศรี  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างแบบวัด
ทักษะเรื่องงานบายศรีเป็นแบบมิติคุณภาพ  ด าเนินการสร้างตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
    3.1  ศึกษาการสร้างแบบวัดทักษะปฏิบัติจากหนังสือแนวทางการวัดและ
ประเมินผล  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551ของกรมวิชาการ   
    3.2  ก าหนดขั้นตอนและคะแนนการปฏิบัติงานที่จะวัด  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  หนว่ยการเรียนรู้ที่  7  เรื่อง  การท าตัวบายศรี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
ประกอบด้วย  4  ด้าน  ดังนี้ 
     ด้านการเตรียมวัสดุอุปกรณ์  5  คะแนน 
     ด้านความถูกต้องของการปฏิบัติงานตามขั้นตอน  10  คะแนน 
     ด้านกิจนิสัย  5  คะแนน 
     ด้านความสมบูรณ์ของชิ้นงาน  20  คะแนน 
    3.3  สร้างแบบวัดทักษะปฏิบัติของนักเรียน  เรื่องงานบายศรี  ด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1  ข้อรายการในแต่ละขั้นตอนการปฏิบัติงานและก าหนดน้ าหนักส าหรับแต่ละข้อรายการ  โดยให้
น้ าหนักแต่ละทุกๆ  ข้อในด้านหนึ่ง  ๆ  รวมกันซึ่งมี  4  ด้าน  รวม  18  ข้อ  ทั้งนี้โดยค านึงถึงความยาก
ของงานและความส าคัญของกิจกรรมที่ปฏิบัติ  ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale)  ซึ่งม ี 4  
ระดับ  ดังนี้ 
     ระดับ  4  ดีมาก 
     ระดับ  3  ดี       
     ระดับ  2  พอใช้      
     ระดับ  1  ต้องปรับปรุง    
    3.4  น าแบบวัดทักษะปฏิบัติ  เรื่อง  งานบายศรีที่สร้างขึ้น  จ านวน  4  ด้าน   
รวม  18  ข้อ  เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณาความสอดคล้อง  ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  แล้วน ามา
ปรับปรุงแก้ไข 
    3.5  น าแบบวัดทักษะปฏิบัติ  เรื่องงานบายศรี  ที่สร้างขึ้น  เสนอผู้เชี่ยวชาญ
จ านวน  3  ท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกันกับประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เพ่ือพิจารณา
ความสอดคล้อง(IC)  รายการประเมินและเกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละด้านการปฏิบัติงาน  การ
พิจารณาตัดสินความสอดคล้องของข้อค าถามของแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน  มีเกณฑ์การให้
คะแนนประเมินดังนี้ 
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     ให้คะแนน  +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงตามทักษะปฏิบัติ 
          เรื่องงานบายศรี   
     ให้คะแนน  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงตามทักษะปฏิบัติ 
          เรื่องงานบายศรี   
     ให้คะแนน  -1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ไม่ตรงตามทักษะปฏิบัติ 
          เรื่องงานบายศรี 
    3.6  น าแบบวัดทักษะปฏิบัติที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ข้อมูล
การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IC)  ระหว่างข้อค าถามของแบบวัดทักษะปฏิบัติ  เป็นแบบวิเคราะห์ค่า  
IC  เลือกข้อค าถามที่มีค่า  IC  ตั้งแต ่ 0.50  ถึง  1.00  ซึ่งเป็นข้อค าถามที่อยู่ในเกณฑ์ใช้ได้  ผลปรากฏ
ว่า  ได้แบบวัดทักษะปฏิบัติที่มีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาอยู่ในเกณฑ์ทั้ง  18  ข้อ  มีค่า  IC  ตั้งแต ่ 0.67  
ถึง  1.00   
    3.7  น าแบบวัดทักษะปฏิบัติเรื่องงานบายศรีที่ได้รับการตรวจสอบความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหาและแก้ไขปรับปรุงแล้วพิมพ์เป็นฉบับทดลองใช้กับนักเรียนเป็นนักเรียนที่เป็นกลุ่มทดลองใช้
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
    3.8  น าคะแนนที่ได้จากการทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ  เรื่องงานบายศรี  มาวิเคราะห์
หาค่าความยากง่ายของแบบวัดทักษะปฏิบัติเรื่องงานบายศรี  ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  5  
ระดับ  โดยใช้สูตรวิธนีย์และดี  แอล  ซาเบอร์  และน ามาหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดทักษะปฏิบัติ
เรื่องงานบายศรี  โดยใช้สูตรการหาค่าอ านาจจ าแนก  (D)  ของ  วิธนีย์และ  ดี  แอล  ซาเบอร์ 
    3.9  น าแบบวัดทักษะปฏิบัติเรื่องบายศรี  ไปหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  ตามวิธี
ของครอนบาคโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา  (α  -  Coefficient)  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545:  96) 
    3.10  จัดพิมพ์เป็นแบบวัดทักษะการปฏิบัติฉบับจริงเพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
ต่อไป 
  4.  การสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 
   ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1  ที่มีต่อแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน)  เรื่องงานบายศรี  โดยจัดท าเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  5  อันดับ  จ านวน  
30  ข้อและคัดเลือกไว้ใช้จริง  จ านวน  20  ข้อ  ตามล าดับขั้น  ดังนี้ 
    4.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับ  วิธีสร้างแบบสอบถามและการสร้างเครื่องมือชนิด  ที่
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  จากหนังสือการวิจัยเบื้องต้นของ  บุญชม  ศรีสะอาด  (2545:  63-
70)  รวมทั้งเอกสารองค์ความรู้เกี่ยวความพึงพอใจ 
    4.2  วิเคราะห์พฤติกรรมชี้วัดด้านความพึงพอใจของนักเรียนโดยพิจารณาว่าเป็น
พฤติกรรมชี้วัดความพึงพอใจของนักเรียนด้านการจัดกิจกรรม  ด้านเนื้อหา    
    4.3  ก าหนดรูปแบบของค าถามที่ครอบคลุมกิจกรรมเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน 
    4.4  สร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  เพ่ือให้ทราบความคิดเห็นของนักเรียนภายหลังการเรียนเรื่อง  งานบายศรี  
จ านวน  20  ข้อ  โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale)  ตามวิธีของ  ลิเคอร์ท  (Likert)   
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ซึ่งแบ่งระดับความพึงพอใจเป็น  5  ระดับ  โดยก าหนดเกณฑ ์ ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  
103) 
     พึงพอใจมากที่สุด ให้  5  คะแนน 
     พึงพอใจมาก   ให้  4  คะแนน 
     พึงพอใจปานกลาง ให้  3  คะแนน 
     พึงพอใจน้อย   ให้  2  คะแนน 
     พึงพอใจน้อยที่สุด ให้  1  คะแนน 
    ก าหนดเกณฑ์  ระดับคะแนนเฉลี่ย  ผลการวัดแบบสอบถามความพึงพอใจตาม
เกณฑ ์ การแปลความหมาย  ดังนี้ 
     ระดับคะแนนเฉลี่ย  4.51  –  5.00  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
     ระดับคะแนนเฉลี่ย  3.51  –  4.50  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
     ระดับคะแนนเฉลี่ย  2.51  –  3.50  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
     ระดับคะแนนเฉลี่ย  1.51  –  2.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
     ระดับคะแนนเฉลี่ย  1.00  –  1.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด   
    4.5  น าแบบวัดความพึงพอใจเสนออาจารย์ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระ  เพ่ือพิจารณา
ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม  ความชัดเจนของข้อค าถาม  แล้วปรับปรุงแก้ไขก่อนน าเสนอ
ผู้เชี่ยวชาญเพ่ือพิจารณาความเที่ยงตรงของแบบวัดความพึงพอใจหรือค่า  IC  โดยให้ผู้เชีย่วชาญจ านวน  
3  ท่าน  ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับที่ประเมินความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมชี้วัดความพึงพอใจ  น าข้อเสนอแนะไปพิจารณา
ปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามให้มีความชัดเจนและความเหมาะสมของข้อค าถามมากยิ่งขึ้น 
    4.6  น าแบบวัดความพึงพอใจ  ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วพร้อมแบบประเมินความ
เหมาะสมระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหาของแบบวัดความพึงพอใจเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมเพ่ือ
ตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรง  (Validity)  โดยพิจารณาความเหมาะสมและความสอดคล้องของ
แบบสอบถามแต่ละข้อกับเนื้อหาทึ่ต้องการวัด  ในการวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัด
ความพึงพอใจ  โดยวิธีการหาค่า  IC  ข้อค าถามท่ีมีค่า  IC  ตั้งแต ่ 0.50  ถึง  1.00  เป็นข้อค าถามที่อยู่
ในเกณฑ์ที่ใช้ได้  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2551  :  60-63)  และเกณฑ์พิจารณา  ดังนี้ 
     +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด   
     0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด   
     1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด   
    ผลปรากฏว่า  ได้แบบประเมินความพึงพอใจที่มีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาอยู่ใน
เกณฑ์ทั้ง  20  ข้อ  มีค่า  IC  ตั้วแต่  0.67  ถึง  1.00 
    4.7  น าแบบวัดความพึงพอใจที่ได้ไปทดลองใช้  (Try  out)  กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 1  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จ านวน  25  คน  ที่เรียนใน  ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  
2555  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน 
    4.8  วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบวัดความพึงพอใจเป็นรายข้อ  ได้แก่  การหาค่า
อ านาจจ าแนก  โดยวิธี  Item  Total  Correlation  โดยใช้วิธีการค านวณด้วยโปรแกรม  B  –  Index  
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ที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่  0.20  ถึง  1.00  ผลปรากฏว่าแบบวัดความพึงพอใจมีค่าอ านาจจ าแนกราย
ข้อผ่านเกณฑ์  จ านวน  20  ข้อ   
    4.9  น าแบบวัดความพึงพอใจ  ทั้ง  20  ข้อ  ไปวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  
โดยใช้วิธีการหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แอลฟ่าของครอนบาค  (Cronbach)   
    4.10  จัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจ  เป็นฉบับสมบูรณ์เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
ในการวิจัยต่อไป 
  5.  การสร้างแบบแสดงความคิดเห็น 
   แบบแสดงความคิดเห็นที่มีต่อการจัดการเรียนรู้พหุปัญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1  ซึ่งมีข้ันตอนการสร้างดังนี้   
    5.1  ศึกษาค้นคว้า  ตารา  เอกสาร  และผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและ  
ต่างประเทศเพ่ือ 
รวบรวมข้อมูล  และรายละเอียดต่างๆ  เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างเครื่องมือ   
    5.2  น าข้อมูลมาสร้างแบบแสดงความคิดเห็นให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ทุกด้าน   
    5.3  น าแบบแสดงความคิดเห็นที่สร้างเสร็จเรียบร้อยแล้วไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา  
พิจารณา  ตรวจสอบ  เพ่ือแก้ไข  ปรับปรุง   
    5.4  น าแบบแสดงความคิดเห็นที่แก้ไขแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน  3  คน  
พิจารณาตรวจเพื่อหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)   
    5.5  น าแบบแสดงความคิดเห็นที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้  (Try  Out)  กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  ปีที ่ 1  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  25  คน  เพ่ือหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
ถาม  โดยหาค่าความเชื่อมั่น  ด้วยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่า  (α-Coefficient)  ตามวิธีของครอ
นบาค  (Cronbach)  ได้ค่าความเชื่อม่ัน  0.92   
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
  ผู้ศึกษาค้นคว้าด าเนินการทดลองการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง
ในการศึกษาค้นคว้าอิสระครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่เลือกเรียนงานบายศรี  จ านวน  
25  คน  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2555  โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุ
ปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
จ านวน  6  แผน  เวลาเรียน  12  ชั่วโมง  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างเดือน  ธันวาคม  
พ.ศ.  2555  ถึงเดือน  มกราคม  พ.ศ.  2556  โดยผู้ศึกษาค้นคว้าด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วย
ตนเองทุกข้ันตอน  มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง   
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



67 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาค้นคว้าด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 
  1.  การหาประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการ
ประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ตามเกณฑ์  80/80  โดยการหาค่าร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  2.  การวิเคราะห์ประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี 
  3.  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียน  ในจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี 
  4.  วิเคราะห์แบบแสดงความคิดเห็นของนักเรียน  ที่มีต่อการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจัยในครั้งนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  1.  สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
   1.1  หาค่าความเที่ยงตรง  (IOC)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้
สูตรดัชนีค่าความสอดคล้อง  IOC   
   1.2  หาค่าความยากง่ายของแบบวัดความพึงพอใจ  ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ  
ค่า  5  ระดับ  โดยใช้สูตรดังนี้  วิธนีย ์ และด ี แอล  ซาเบอร์   
   1.3  การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดความพึงพอใจ  โดยใช้สูตรการหาค่า  อ านาจ
จ าแนก  (D)  ดังนี้  วิธนีย ์ และดี  แอล  ซาเบอร์    
   1.4  การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดทักษะปฏิบัติ  แบบวัดความพึงพอใจ  โดยใช้
สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์อย่างง่าย  (rxy)  ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม   
   1.5  การหาค่าความเชื่อมั่น  (Reliability)  ของแบบวัดทักษะปฏิบัติและแบบวัดความ
พึงพอใจและแบบแสดงความคิดเห็น  โดยใช้สัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  Coefficient)  ตามวิธี
ของครอนบาค  (Cronbach)   
  2.  สถิติพ้ืนฐานที่ใช้ในการพรรณนา 
   2.1  ร้อยละ  (Percentage)  โดยใช้สูตร  ดังนี้   
 

  
 

 
     

   
    เมื่อ   P   แทน  ร้อยละ 
      f   แทน  ความถี่ท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
      N   แทน  จ านวนความถี่ทั้งหมด 
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   2.3  ค่าเฉลี่ย  (Mean)  โดยใช้สูตร  ดังนี้   
 
 
 
 
    เมื่อ   x   แทน  ค่าเฉลี่ย 
      x  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด   
      N    แทน  จ านวนคน 
 
     2.4  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  โดยใช้สูตร  ดังนี้ 
 

S.D.  =  √
          

      
 

 
    เมื่อ   S.D.   แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
      X    แทน  คะแนนแต่ละตัว 
      N    แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
      ∑    แทน  ผลรวม 
 
  3.  การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  ตามเกณฑ์  80/80  ค านวณจากสูตร  
ดังนี้   
   

100


A

N

X      

 
    เมื่อ   1E  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
        แทน  คะแนนของการประเมินทักษะปฏิบัติ 
         แทน  คะแนนเต็มของการประเมินทักษะปฏิบัติ 
           แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 

  100


B

N

F  
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   เมื่อ   2E  แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     F  แทน  คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
         วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
        แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
         วัดผลสัมฤทธิ์  ทางการเรียนหลังเรียน 
        แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 
  4.  การหาดัชนีประสิทธิผลของ  ใช้สูตรดังนี้ 
 

E.I.  =   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
     (จ านวนนักเรียน)  (คะแนนเต็ม)  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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บทที ่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  1.  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2.  ล าดับขั้นในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 เพ่ือให้การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็นที่เข้าใจตรงกันในสิ่งที่สื่อความหมายข้อมูล  ผู้วิจัย
ได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 
  N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
  x   แทน ค่าคะแนนเฉลี่ย 
  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  E.I.  แทน ดัชนีประสิทธิผล 
 
ล าดับขั้นในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน  ดังนี้ 
  ตอนที่  1  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ 
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 1  ตามเกณฑ ์ 80/80 
  ตอนที่  2  วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ 
ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 1   
  ตอนที่  3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี 
พหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1   
  ตอนที่  4  วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี 
พหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1   
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่  1  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ 
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 1  ตามเกณฑ ์ 80/80 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  จ านวน  25  คน  โดยท าการทดสอบก่อน
เรียนแล้วจึงด าเนินการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ระหวา่งการเรียนรู้ได้
ประเมินทักษะการปฏิบัติงาน  และท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ท าการวิเคราะห์
หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สิ้นสุดลงดังตาราง  4 
 
ตาราง  4  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)   
 ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติ 
 ของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
 

แผนการ 
จัดการเรียนรู้ที่ 

คะแนนเตม็ 
 

คะแนนท่ีได ้
คะแนน

รวม x  S.D. 
กระบวนการ 

ท างาน 
ความสมบรูณ ์
ของช้ินงาน 

กระบวนการ 
ท างาน 

ความสมบรูณ ์
ของช้ินงาน 

1 20 20 471 453 924 36.96 1.27 
2 20 20 466 464 930 37.20 0.76 
3 20 20 472 464 936 37.44 0.75 
4 20 20 474 466 940 37.60 0.74 
5 20 20 470 461 931 37.24 0.79 
6 20 20 473 462 935 37.40 0.76 

รวม 120 120 2826 2770 5596 223.84 5.07 
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย  93.27 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  93.27 
 
 จากตาราง  4  พบว่า  คะแนนจากกระบวนการท างานและความสมบูรณ์ของชิ้นงาน  มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  223.84  คิดเป็นร้อยละ  93.27  แสดงว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  93.27 
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ตาราง  5  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  ของแผนการจัด 
  กิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา  ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติ 
  ของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 

คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
(คะแนนเต็ม  40) 

จ านวนนักเรียน คะแนนรวม  

37 
36 
35 
34 
33 
32 
31 
30 

2 
2 
8 
6 
5 
1 
- 
1 

74 
72 
280 
204 
165 
32 
- 

30 
รวม 25 857 

คะแนนเฉลี่ย  ( x )  34.28 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  1..54 
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย  85.70 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  85.70 
 
 จากตาราง  5  พบว่า  คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ  34.28  คิดเป็นร้อยละ  85.70  แสดงว่า  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  เท่ากับ  85.70   
 
ตาราง  6  ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา   
  ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน   
  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 

ผลการเรียน คะแนนเต็ม x  S.D. ร้อยละของคะแนน
เฉลี่ย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)   
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)   

240 
40 

37.30 
34.28 

  5.07 
  1..54 

93.27 
85.70 

 
 จากตาราง  6  พบว่า  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  เท่ากับ  93.27  และประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์  (E2)  เท่ากับ  85.70  ดังนั้น  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุ
ปัญญา  ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  
1  จึงมีประสิทธิภาพ  (E1/  E2)  เท่ากับ  93.27/85.70  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 
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 ตอนที่  2  วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี
พหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  
1  ดังตาราง  7 
 
ตาราง  7  ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบ 
  การสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 
จ านวนนักเรียน ผลรวมของคะแนน  (คะแนนเต็ม  40  คะแนน) ดัชนีประสิทธิผล 

E.I.   ทดสอบก่อนเรียน   ทดสอบหลังเรียน 
  25   546   857   0.6850 

 
 จากตาราง  7  พบว่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี   
  พหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่ 1  มีค่าเท่ากับ  0.6850  หรือคิดเป็นร้อยละ  68.50 
 
 ตอนที่  3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
ดังตาราง  8 
 
ตาราง  8  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน 
  ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 

รายการประเมิน x  S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านสาระการเรียนรู้ 
  1.  การท าบายศรีเป็นเรื่องที่ฉันสนใจ 
  2.  ฉันภูมิใจที่มีส่วนช่วยอนุรักษ์วัฒนธรรมการท าบายศรี 
  3.  น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
  4.  การเรียนโดยใช้พหุปัญญาเป็นการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  5.  ฉันมีส่วนร่วมในการวางแผนการปฏิบัติงานกลุ่ม 
  6.  มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของเพ่ือน 
  7.  ขั้นตอนของกิจกรรมช่วยให้ฉันเข้าใจเนื้อหามากข้ึน 
  8.  วิธีการสอน  เหมาะสมกับนักเรียน 

 
4.40 
4.68 
4.44 
4.60 
 
4.48 
4.40 
4.40 
4.56 

 
0.49 
0.47 
0.57 
0.49 
 
0.50 
0.63 
0.57 
0.50 

 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
 

มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 
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ตาราง  8  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน x  S.D. ระดับความพึง
พอใจ 

  9.  การอธิบาย  ขั้นตอนในการท าบายศรีชัดเจน 
  10.  ฉันให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมทุกขั้นตอน 
  11.  ผลงานส าเร็จของกลุ่มท าให้ฉันเกิดความภาคภูมิใจ 
ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
  12.  เครื่องมือและอุปกรณ์มีจ านวนเพียงพอกับจ านวนนักเรียน 
  13.  ใบกิจกรรมฝึกให้ฉันและเพ่ือนได้แสดงความคิดเห็น 
  14.  ใบความรู้มีภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหาอ่านเข้าใจง่าย 
  15.  ใบงานจัดล าดับขั้นตอนของภาพสอดคล้องกับเนื้อหาน่าสนใจ 
  16.  ฉันสามารถใช้วัสดุที่มีในธรรมชาติมาใช้ท าบายศรีได้ 
ด้านการประเมินผลการเรียนรู้ 
  17.  การน าเสนอผลงานส าเร็จท าให้ฉันเข้าใจเนื้อหามากขึ้น 
  18.  ฉันมีโอกาสประเมินผลงานของกลุ่มเพ่ือน 
  19.  ฉันพอใจกับวิธีการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้. 
  20.  ฉันพอใจที่ครูบอกชนิดของเครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน 
  พร้อมเกณฑ์การวัด  และประเมินผลก่อนเรียนทุกครั้ง 

4.48 
4.56 
4.40 
 
4.56 
4.52 
4.40 
4.60 
4.60 
 
4.72 
4.48 
4.56 
 
4.36 

0.50 
0.57 
0.57 
 
0.50 
0.50 
0.57 
0.49 
0.49 
 
0.45 
0.57 
0.50 
 
0.62 

มาก 
มากที่สุด 

มาก 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

มาก 
มากที่สุด 

 
มาก 

รวม 4.51 0.52 มากที่สุด 
 
 จากตาราง  8  พบว่าผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียน  จ านวน  25  คน  ที่มีต่อการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซันเรื่อง  
งานบายศรี  ของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่ศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  ( x =  4.51  S.D.  =  0.52)  เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า  มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากท่ีสุด  ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  ได้แก่  ข้อ  17  การน าเสนอผลงานส าเร็จท าให้ฉันเข้าใจเนื้อหา
มากขึ้น  ( x =  4.72  S.D.  =  0.45)  ข้อที่มีค่าต่ าสุด  ได้แก่  ข้อ  20  ฉันพอใจที่ครูบอกชนิดของ
เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน  พร้อมเกณฑ์การวัด  และประเมินผลก่อนเรียนทุกครั้ง( x =  4.36  S.D.  =  
0.62)   
 
 ตอนที่  4  วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
ดังตาราง  9 
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ตาราง  9  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน 
  ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี  ของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
 

ประเด็นค าถาม ความถี่ อันดับ 
  1)  การประดิษฐ์ตัวบายศรีเป็นกิจกรรมที่สามารถเขียนขั้นตอนการ 
ท าและตั้งชื่อตัวบายศรีแบบต่างๆ  ได้ 

21 5 

  2)  การประดิษฐ์ตัวบายศรีสวามารถค านวณการใช้ใบตองพร้อม 
อุปกรณ์ในการเย็บและคิดต้นทุนในการท าได้ 

22 4 

  3)  การประดิษฐ์ตัวบายศรีมีรูปแบบที่หลากหลาย  นักเรียนสามารถ 
ออกแบบตัวบายศรีเองได้ 

25 1 

  4)  การประดิษฐ์ตัวบายศรี  ร่างกายจ าเป็นต้องใช้กล้ามเนื้อส่วน 
ใดบ้างและแต่ละส่วนของร่างกายมีความสัมพันธ์กันอย่างไร 

25 1 

  5)  การร้องเพลงเพื่อเป็นสัญญาณในการเตรียมความพร้อมก่อน 
เรียน  การเตือนขณะเรียน  และหลังเรียนนักเรียนรู้สึกอย่างไร 

23 3 

  6)  การท าบายศรี  เป็นกิจกรรมที่ควรอนุรักษ์   
 

24 2 

  7)  นักเรียนมีส่วนร่วมในการท าบายศรีหรือมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน 
ในกลุ่มอย่างไร 

22 4 

  8)  วัสดุชนิดใดทีมีในท้องถิ่น  สามารถน ามาใช้ท าบายศรีได้ 
 

25 1 

 
 จากตาราง  9  พบว่าการวิเคราะห์  ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการ
เรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของ  ซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ได้เสนอความคิดเห็นด้านพหุปัญญาครบทั้ง8  ด้าน  ด้านที่ให้ความส าคัญ
สูงสุดได้แก ่ ด้านมิติสัมพันธ์  ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหวและด้านความเข้าใจในธรรมชาติและมี
ประเด็นที่น่าสนใจดังต่อนี้      
  1.  การประดิษฐ์บายศรีถ้ามีความรู้พ้ืนฐานในเรื่องงานใบตองแล้วเราสามารถออกแบบตัว
บายศรีเองได้  และสามารถตั้งชื่อใหม่ได้ตามจินตนาการ 
  2.  การควบคุมความเคลื่อนไหวของร่างกาย  ในการประดิษฐ์บายศรีได้อย่างสัมพันธ์กัน 
การประสานงานกันระหว่างมือ  ตา  และสมอง  ใช้มือในการหยิบ  การจับ  การตัด  และการเย็บ  ใช้
สมองในการคิดประดิษฐ์ 
  3.  การเข้าใจในธรรมชาติช่วยให้สามารถเลือกใช้วัสดุในท้องถิ่นในการท าบายศรีได้อย่าง
ประหยัดและคุ้มค่า 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



บทที ่ 5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  เป็นการศึกษาเพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ 
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  มีข้ันตอนในการศึกษาค้นคว้า  และสรุปผลการศึกษาค้นคว้าดังนี้ 
  1.  ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
  2.  สรุปผล 
  3.  อภิปรายผล 
  4.  ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 
 1.  เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ตามเกณฑ์  80/80 
 2.  เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรีของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปทีี่  1   
 3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี   
 4.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ในการประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุ
ปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรี 
   
สรุปผล 
 
 ผู้ศึกษาค้นคว้าน าการจัดการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่ได้พัฒนาขึ้นซึ่งผ่านการ
ประเมินจากผู้มีประสบการณ์และได้ปรับปรุงให้มีความสมบูรณ์แล้ว  น าไปใช้ทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 1  โรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน  อ าเภอบ้านเขว้า  จังหวัดชัยภูมิ  สังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต  30  จ านวน  25  คน  ผลปรากฏดังนี้ 
  1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ  93.27/85.70  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์  80/80  ที่ตั้งไว้ 
  2.  เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุ
ปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง  งานบายศรีของนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1   
มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.6850  แสดงว่านักเรยีนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้จากการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ร้อยละ  68.50 
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  3.  ความพึงพอใจของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  โดยรวมและ
เป็นรายด้านทั้ง  4  ด้าน  คือ  ด้านสาระการเรียนรู ้ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ด้านสื่อและอุปกรณ์
การเรียนรู้  ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้  นักเรียนมีความพึงพอใจค่าเฉลี่ย  ( x )  โดยรวม
เท่ากับ  4.51  อยู่ในระดับมากท่ีสุด  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  0.52 
  4.  ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี
พหุปัญญา  ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของ  ซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  
1  ได้แสดงความคิดเห็นด้านพหุปัญญาครบทั้ง8  ด้าน  ด้านทีแ่สดงความถี่สูงสุดได้แก ่ ด้านมิติสัมพันธ์  
ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหวและด้านความเข้าใจในธรรมชาติ   
 
อภิปรายผล 
 
 จากการศึกษาค้นคว้าเพ่ือหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 1  พบประเด็นที่ควรน ามาอภิปรายผล  ดังนี้ 
  1.  การหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
มีประสิทธิภาพเท่ากับ  93.27/85.70  หมายความว่า  นักเรียนได้คะแนนจากการประเมินทักษะ
ปฏิบัติงาน  ทั้ง  6  แผน  คิดเป็นร้อยละ  93.27  และคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนจากการทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ  85.70  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  80/80  ทั้งนีก้ารสอน
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เน้นทักษะการฝึกฝนให้เกิดความช านาญ  ซึ่งหากได้รับการฝึกฝนที่ดีจะเกิด
ความถูกต้อง  คล่องแคล่ว  ความช านาญและความคงทน  โฮเวิร์ด  การ์ดเนอร์  (Howard  Gardner)  
ผู้เป็นเจ้าของทฤษฎีพหุปัญญาได้กล่าวไว้ว่ามนุษย์มีอัจฉริยภาพหลายด้าน  และอย่างน้อยของ
อัจฉริยภาพที่มนุษย์พึงมีและแสดงออกได้  มีทั้งหมด  8  ดา้น  และทิศนา  แขมณี  (2553  :  89-90)  
ได้เสนอการประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาในการเรียนการสอนไว้ว่า  ผู้เรียนแต่ละคนมีเชาวน์ปัญญาแต่ละ
ด้านไม่เหมือนกัน  ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอน  ควรมีกิจกรรมที่หลากหลายที่สามารถส่งเสริม
เชาวน์ปัญญาหลายๆ  ด้าน  มิใช่มุ่งพัฒนาเชาวน์ปัญญาด้านใดด้านหนึ่ง  แสดงให้เห็นว่า  แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน   
ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า  ซึ่งสอดคล้องกับผล
การศึกษาของ  วิชชุกร  เกสรบัว  (2554  :  119)  อุไรวรรณ  ทนุพันธ์  (2549  :  80-82)  มยุรี   
หนูอินทร์  (2554  :  177)  เยาวรัตน์  พราหมณ์แต่ง  (2550  :  97)  และประดิษฐ์  คิอินธิ  (2552  :  
100)  ที่พบว่า  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของซิมพ์ซัน  และทฤษฎีพหุปัญญา   
มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้   
     2.  ดัชนีประสิทธิผลของ  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่ผู้ศึกษาค้นคว้า
สร้างข้ึน  มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.6850  แสดงว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
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ท าให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน  คิดเป็นร้อยละ  68.50  ทั้งนี้เนื่องมาจากผู้ศึกษาค้นคว้าได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  ซึ่งตรงกับอารี  สัณหฉวี  (2552  :  7-9)  กล่าวว่าบุคคลแต่
ละคนมีความแตกต่างกันสอดคล้องกับสุนีย์รัตน์  ลิมปนวิวิธ  ที่สรุปลักษณะของบุคคลที่มีความฉลาดแต่
ละบุคคลแตกต่างกัน  นักเรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการท างานอย่างเป็นระบบ  และผู้ศึกษาค้นคว้าได้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะปฏิบัติ  ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ  วิชชุกร  เกสร
บัว  (2554  :  120)  อุไรวรรณ  ทนุพันธ์  (2549  :  80-82)  โกศล  พิพัฒนโยธะพงศ์  (2551  :  84)  
ธิดารัตน์  นวลมณี  (2551  :  110)  เยาวรัตน ์ พราหมณ์แต่ง  (2550  :  97)  ที่พัฒนาแผนการ
พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซัน  มีค่าดัชนีประสิทธิผล  เป็นไปตามเกณฑ์
ที่ตั้งไว้   
     3.  ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ศึกษา  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการ
เรียนทักษะปฏิบัติของ  ซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  โดยรวมและเป็นรายด้านทั้ง  4  ด้าน  คือ  ด้าน
สาระการเรียนรู้  ด้านกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียน  และด้านการ
วัดและประเมินผล  พบว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจ  ค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ระดับมากท่ีสุด  ทั้งนี้
เนื่องมาจากการจัดกิจกรรมตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์ซันมีกิจกรรมที่หลากหลายท าให้ผู้เรียนเรียนอย่างมี
ความสุข  ได้ลงมือปฏิบัติท าให้ผลงานที่ท าประสบผลส าเร็จ  ซึ่งการจัดกิจกรรมตามแนวคิดทฤษฎี 
ซิมพ์ซัน  มีความสอดคล้องกับการศึกษาของวีรศักดิ์  แก้วทอง  (2551  :  81)  พบว่านักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 5  ที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการปฏิบัติทางช่าง  
เรื่อง  การเชื่อมโลหะด้วยไฟฟ้า  กลุ่มสาระการงานอาชีพ  มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  สอดคล้อง
กับการศึกษาของวิชชุกร  เกสรบัว  (2554  :  120)  ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด
ทฤษฎีซิมพ์ซัน  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการท าขนมท้องถิ่นสุรินทร์  
โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด  โดยสรุป  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี
ซิมพ์ซัน  มีประสิทธภาพประสิทธิผล  สามารถใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนได้  ท าให้นักเรียน
ได้รับการฝึกฝนเกิดทักษะ  ความคล่องแคล่ว  ช านาญและความคงทน  จึงมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียนต่อไป 
  4.  ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี
พหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของ  ซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   
ได้เสนอความคิดเห็นด้านพหุปัญญาครบทั้ง  8  ด้าน  ด้านที่ให้ความส าคัญสูงสุดได้แก่  ดา้นมิติสัมพันธ์  
ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหวและด้านความเข้าใจในธรรมชาติและมีประเด็นที่น่าสนใจดังต่อนี้   
   1.  การประดิษฐ์บายศรีถ้ามีความรู้พ้ืนฐานในเรื่องงานใบตองแล้วเราสามารถออกแบบ
ตัวบายศรีเองได้  และสามารถตั้งชื่อใหม่ได้ตามจินตนาการ 
   2.  การควบคุมความเคลื่อนไหวของร่างกาย  ในการประดิษฐ์บายศรีได้อย่างสัมพันธ์
กัน  ใช้มือในการหยิบ  การจับ  การตัด  และการเย็บ  ใช้สมองในการคิดประดิษฐ์และการประสานงาน
กันระหว่างมือ  ตา  และสมอง 
    3.  การเข้าใจในธรรมชาติช่วยให้สามารถเลือกใช้วัสดุในท้องถิ่นในการท าบายศรีได้
อย่างประหยัดและคุ้มค่า 
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ข้อเสนอแนะ 
 
 1.ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
  1.1  ประสิทธิภาพและประสิทธิผลอยู่ในเกณฑ์ท่ีเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ 
  1.2  ก่อนที่ครูผู้สอนจะน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา
ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ไปใช้สอนในชั้น
เรียนนั้น  ครูผู้สอนจะต้องเตรียมนักเรียน  โดยการให้นักเรียนจัดเตรียมวัตถุดิบ  สื่อ  อุปกรณ ์ 
เครื่องมือ  เครื่องใช้ให้พร้อมก่อนล่วงหน้า  เพ่ือให้การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปด้วยความ
เรียบร้อย  มีประสิทธิภาพและบรรลุวัตถุประสงค์ 
  1.3  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่องงานบายศรี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ครูผู้สอนควรยึดหยุ่นเวลาตามความ
เหมาะสมของแต่ละกิจกรรม  และควรฝึกให้นักเรียนได้รู้จักคิดวิเคราะห์งานและวางแผนการปฏิบัติงาน
ก่อนที่จะลงมือปฏิบัติจริงตามล าดับขั้นตอน  และควรมีการวัดและประเมินผลการปฏิบัติงานของ
นักเรียนอย่างสม่ าเสมอ  เพ่ือให้นักเรียนเกิดความรู้และทักษะการปฏิบัติ  มีการพัฒนาปรับปรุงงาน 
อยู่เสมอ 
 2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป   
  2.1  ควรมีการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏี
พหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ในเนื้อหาสาระและระดับอ่ืน  ๆ  แล้วน าไปสอนเปรียบเทียบกับการสอนแบบอ่ืน  ๆ 
  2.2  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุ
ปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  14 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี         รายวิชางานบายศรี   ง 21261                      
หน่วยการเรียนรู้ที่  7  การประดิษฐ์ตัวบายศรี       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1                                                                                                  
เรื่อง  การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น        เวลา  2  คาบ 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระท่ี 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1เข้าใจการท างานมีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการ
จัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม 
สาระท่ี  4  การอาชีพ  
 มาตรฐาน  ง  4.1เข้าใจ  มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 
 
1.  เป้าหมายการเรียนรู้ 
 1.1 ผลการเรียนรู้ 
  ข้อที่ 4ปฏิบัติการท าตัวบายศรี  
    จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1.นักเรียนบอกความส าคัญของการท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นการน าไปใช้กับงาน
บายศรี 
    2.นักเรียนบอกชื่อชนิดของใบตองที่น ามาประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น
ได้ 
    3.นักเรียนบอกชื่ออุปกรณ์ที่ใช้ท างานประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นได้ 
    4.นักเรียนปฏิบัติการประดิษฐ์การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น ได้ถูกต้องตาม
ขั้นตอน ท างานด้วยความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสัตย์ สะอาด และตรงเวลา 
 1. 2 สาระส าคัญ 
  บายศรีประกอบไปด้วยส่วนประกอบส าคัญ 3 ส่วนคือ ตัวบายศรี  ตัวแมงดา และกรวยใบตอง
ตัวบายศรีแบ่งออกเป็น 2 แบบคือแบบโบราณและแบบประยุกต์ ส่วนส าคัญของตัวบายศรีแบบโบราณมี 2 
ส่วนคือนิ้วบายศรีกับผ้านุ่งบายศรีแบบประยุกต์มี 3 ส่วนคือนิ้วบายศรี ผ้านุ่งและ ส่วนหัวหรือส่วนยอดให้เกิด
ความสวยงาม 
 1.3  สาระการเรียนรู้ 
  ความรู้ 
   1) ความรู้เรื่องตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
   2) ชนิดของใบตอง ดอกไม้ ใบไม้ ที่น ามาท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
     3) อุปกรณ์ท่ีใช้ในการท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
   4) ขั้นตอนการท าตัวบายศรีแบบแบบหน้านาคยกชั้น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



94 
 

  ทักษะกระบวนการ 
 ทักษะกระบวนการท างาน   
 ทักษะการจัดการ  
 ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา   
 ทักษะการท างานร่วมกัน   

 
 1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 1.5คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 ซื่อสัตย์สุจริต 
 มีวินัย  
 ใฝ่เรียนรู้ 
 อยู่อย่างพอเพียง  
 มุ่งม่ันในการท างาน 
 รักความเป็นไทย 
 มีจิตสาธารณะ 

2.  การประเมินผลรวบยอด 
 2.1  ภาระงาน/ชิ้นงาน 
  ภาระงานได้แก ่
   น า ใบตองดอกไม้ ใบไม้ พร้อมอุปกรณ์การเย็บและการตัดมาปฏิบัติงาน 
  ชิ้นงานได้แก่ตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นจ านวน 2 ตัว 
 2.2  วิธีการวัดผล / ประเมินผล 
 
วิธีการวัดผล / ประเมินผล 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือการวัด เกณฑ์การประเมิน 
1.ด้านการเตรียมวัสดุ-
อุปกรณ์ 
2. ด้านความถูกต้อง
ของการปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอน 
3.ด้านความสมบูรณ์
ของชิ้นงาน 
4.ด้านกิจนิสัย   

1. ตรวจผลงาน 
 
 
2   สังเกตพฤติกรรม 
 
 

1. เกณฑ์การ
ประเมินผลการ
ปฏิบัติงาน 
2.   แบบบันทึก
คะแนนผลการ
ปฏิบัติงาน 
3.   แบบสังเกต  
      พฤติกรรม 

เกณฑ์การผ่าน ผู้เรียน
ปฏิบัติได้ร้อยละ  80  
ขึ้นไป 
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   2.3 เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงาน 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

1.ด้านการเตรียมวัสดุ-
อุปกรณ์(5 คะแนน) 
1.ใบตอง 
2.ดอกไม้ 
3.ใบไม้ 
4.อุปกรณ์ในการเย็บ 
 5.อุปกรณ์ในการตัด 

น ามาครบทุกรายการ 
 

น ามา4รายการ 
 

น ามา 3รายการ. 
 

น ามา 1-2รายการ. 
 

 

2. ด้านความถูกต้องของ
การปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอน 
(10 คะแนน) 
 
 

ท าได้ครบทุกข้อ 
1.มีการท าความสะอาด
ใบตอง 
2.การใช้อุปกรณ์ถูกต้อง
กับงาน 
  3. การวางวัสดุ-
อุปกรณ์ในภาชนะ 
4.การปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอน 
 5. ผลงานเสร็จทันเวลา 

ท าได้ข้อ 1-4 
1.มีการท าความสะอาด
ใบตอง 
 2. การใช้อุปกรณ์
ถูกต้องกับงาน 
 3. การวางวัสด-ุอุปกรณ์
ในภาชนะ 
 4. การปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอน 
 

ท าได้ข้อ1-3 
1.มีการท าความ
สะอาดใบตอง 
 2. การใช้อุปกรณ์
ถูกต้องกับงาน 
3.การวางวัสด-ุ
อุปกรณ์ในภาชนะ 
 

ท าได้ข้อ 1-2 
1.มีการท าความ
สะอาดใบตอง 
  2.การใช้อุปกรณ์
ถูกต้องกับงาน 
 

3.ด้านความสมบูรณ์ของ
ชิ้นงาน(20คะแนน) 
 

 
1. มีช้ินงาน 
2.ช้ินงานถูกต้อง 
 3.ช้ินงานมีความ
สมบูรณ ์
 4.ช้ินงานมีความ
ประณตีสวยงาม 

 
1. มีช้ินงาน 
2.ช้ินงานถูกต้อง 
 3.ช้ินงานมีความ
สมบูรณ ์
 

 
ช้ินงานถูกต้อง 

 
มีชิ้นงาน 
 
 
 
 
 

4.ด้านกิจนสิัย  
(5คะแนน) 
 
 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์กลาง
และน าส่ง 
2 .ความสะอาดบริเวณที่
ท างาน 
3 .ความสะอาดบริเวณ
กลุ่ม 
 4. เทขยะของกลุ่ม 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์กลาง
และน าส่ง 
2 .ความสะอาดบริเวณที่
ท างาน 
3 .ความสะอาดบริเวณ
กลุ่ม 
 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์
กลางและน าส่ง 
2 .ความสะอาด
บริเวณที่ท างาน 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์
กลางและน าส่ง 

 
  2.4  เกณฑ์การตัดสิน  40  คะแนน    
  2.5  เกณฑ์การผ่าน  32  คะแนน ขึ้นไป 
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3.  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน 
 ขั้นที่ 1ข้ันการรับรู้(Perception) 
  3.1 ครูน าตัวอย่างตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น ภาพบายศรีปากชามและบายศรีใหญ่ที่มีตัว
บายศรีแบบหน้านาคยกชั้นมาให้นักเรียนดู บอกลักษณะและจุดเด่นของตัวบายศรีแบบ 
หน้านาคยกชั้น 
  3.2 แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบว่า การเรียนเรื่องการประดิษฐ์ตัวบายศรีแบบหน้า
นาคยกชั้นผู้เรียนต้องมีความรู้เกี่ยวกับ วัสดุอุปกรณ์ ขั้นตอนวิธีท า ลักษณะของตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น
และการน าไปใช้    
 ขั้นที่  2 ขั้นเตรียมความพร้อม(Readiness) 
  3.3 แบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คนเพ่ือปฏิบัติกิจกรรมและเพ่ือให้นักเรียนมี
ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในกลุ่ม คละความสามารถ (เก่ง กลาง อ่อน) และมีทั้งหญิงและชายจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม
(การจัดกลุ่มจัดครั้งเดียวใช้กลุ่มเดิม) 
  3.4  สมาชิกในกลุ่มคัดเลือกประธานกลุ่ม รองประธานกลุ่ม และเลขานุการกลุ่ม 
                3.4.1 ประธานกลุ่มท าหน้าที่รับใบความรู้และเอกสารประกอบการสอนและน าส่ง 
                3.4.2 รองประธานกลุ่มท าหน้าที่รับอุปกรณ์กลางและน าส่ง 
                3.4.3 เลขานุการกลุ่ม ท าหน้าที่ คอยอ านวยความสะดวกในการปฏิบัติงานของกลุ่ม 
  3.5 นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับใบความรู้ และเอกสารประกอบการสอน 
เรื่องการท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
            3.6ให้เวลานักเรียนจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์และฉีกใบตองตามค าชี้แจงในเอกสารประกอบการ
สอน 10 นาที  หมดเวลานักเรียนทุกคนยืนขึ้น ร้องเพลง“เราพร้อมแล้ว”  
 ขั้นที่ 3 ขั้นตอบสนองภายใต้การควบคุม(Guided response) 
             3.7 นักเรียนศึกษาใบความรู้เรื่องการท าบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
              3.8 ครูสาธิตการท าบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น นักเรียนปฏิบัติตาม ครูคอยสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียน     
 ขั้นที่ 4 ลงมือกระท า(Mechanism) 
  3.9 นักเรียนปฏิบัติการท าบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นตามขั้นตอนในเอกสารประกอบการสอน 
ครูคอยให้ค าแนะน าในการปฏิบัติงาน นักเรียนที่ท าได้ช่วยแนะน าเพ่ือนในกลุ่ม    
 ขั้นที่ 5 กระท าอย่างช านาญ(Complex overt response) 
              3.10 นักเรียนปฏิบัติการท าบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นจนเสร็จสมบูรณ์   
  ขั้นที่ 6 ปรับปรุงและประยุกต์ใช้ 
  3.11 นักเรียนปฏิบัติการท าบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นตัวที่ 2 แล้วน ามาเปรียบเทียบ เพ่ือดูการ
พัฒนาของชิ้นงานระหว่างชิ้นที่ 1กับชิ้นที่ 2นักเรียนน าส่งผลงาน เหลือเวลาประมาณ 20 นาทีครูเปิดเพลง 
“ใกล้หมดเวลา” เพ่ือเตือนให้นักเรียนรักษาเวลาในการท างาน 
 ขั้นที่ 7 ขั้นการคิดริเริ่ม 
               3.12 ขั้นนี้ครูน าผลงานที่นักเรียนน าส่งมาวางรวมกัน สรุปการเรียนรู้การท าบายศรีแบบหน้า
นาคยกชั้นครูใช้ค าถามนักเรียนว่านักเรียนสามารถท่ีจะน าใบไม้ ดอกไม้ในท้องถิ่นใดบ้างมาประยุกต์ให้บายศรี
แบบหน้านาคยกชั้นเกิดสีสันที่สวยงาม หากเรารู้จักน ามาประยุกต์ใช้เป็นการริเริ่มสร้างสรรค์ชิ้นงานใหม่ได้ 
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               3.13 นักเรียนน าส่งใบความรู้และเอกสารประกอบการสอน อุปกรณ์กลาง และท าความสะอาด
บริเวณ 
               3.14 ครูนัดหมายการน าวัสดุอุปกรณ์ในการเรียนครั้งต่อไป 
              (ครูและนักเรียนร้องเพลง “ก่อนจาก” 
4. สื่อการเรียน / แหล่งเรียนรู้ 
 4.1  ตัวอย่างของจริงตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
 4.2 รูปภาพบายศรีและบายศรีปากชามที่มีตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
 4.3ใบความรู้เรื่องตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
 4.4   เอกสารประกอบการสอนขั้นตอนการท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น   
5.กิจกรรมเสนอแนะ 
        ในการเตรียมสื่อ/แหล่งเรียนรู้ เช่นใบความรู้ เอกสารประกอบการสอนจะต้องเพียงพอกับจ านวน
ผู้เรียน และควรจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการปฏิบัติงานกรณีท่ีนักเรียนลืม เพ่ือประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน  
 
6.บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
   6.1 ผลการเรียนรู ้
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. .......................................  
    6.2 ปัญหา/อุปสรรค 
............................................................................................................................. ...............................................
................................................................................................................................................................ ............
....................................................................................................................... ............................................... 
     6.3 วธิีการแก้ปัญหา/แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...............................................
................................................................................... .........................................................................................
............................................................................................................................. ....................................... 
 
                                                         ลงชื่อ                                      (ผูบ้ันทึกผลการเรียนรู้) 
                                                                     ( นางอุทัยวรรณ  แกมค า) 
                                                                     ........../..................../............. 
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7. ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ...............................................
.................................................................................... ........................................................................................
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...............................................
................................................................................ ............................................................................................
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................ ................................................................................................
............................................................................................................................. ........................... 
 
                 ลงชื่อ 
                                                                                         (นายวีรยุทธ  ปรุงชัยภูมิ) 
                                                                                 ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านเขว้าวิทยายน 
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เอกสารประกอบการสอน  
 

 รายวิชางานบายศรี   ง  21261   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  7  การประดิษฐ์ตัวบายศร ี   
เรื่อง  การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกช้ัน                                                           
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ใบความรู้ที่  14 
เรื่อง    ตัวบายศรีแบบหน้านาคยกช้ัน 

 
 ตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นเป็นตัวบายศรี ที่ประยุกต์ข้ึนมาจาก บายศรีแบบหน้านาค  โดยการ
น าเอาใบตองมาห่อนิ้วบายศรีเป็นชั้นๆ  ลักษณะการห่อเหมือนการนุ่งผ้าตัวบายศรี  แตกต่างกันตรงที่น า
ใบตองมาห่อที่นิ้วบายศรีแต่ละนิ้วก่อนแล้วจึงน าไปเข้าตัวบายศรี   อีกครั้ง  การห่อนิยมห่อเป็นเลขคลี่  จะห่อ
ด้วยใบตองทั้งหมดทุกชั้น  หรือเพ่ิมสีสันด้วยการห่อด้วยใบกระบือหรือลิ้นกระบือเพ่ือให้นิ้วบายศรีมีสีแดง  
ห่อด้วยใบตองอ่อนหรือยอดตองจะได้สีเขียวอ่อนหรือจะห่อชั้นละสีก็ได้การนุ่งผ้านุ่งจะนุ่งทุกชั้น 
ตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้นจะมีความสวยงามมาก  อยู่ที่ความละเอียดของชั้นที่นิ้วใบตอง  การเย็บจะเย็บ
ยากกว่าตัวบายศรีที่ผ่านมาทุกแบบ เพราะตัวบายศรีจะหนาและมีน้ าหนัก   ปัจจุบันตัวบายศรีแบบประยุกต์
จะนิยมใช้วิธีเย็บด้วยลวดเย็บกระดาษ กับ เครื่องเย็บกระดาษหรือท่ีเรียกว่า STAPLER  เพราะท าได้เร็วและ
ตัวบายศรีจะแข็งแรง   คนท าไม่ต้องออกแรงในการเย็บมาก  ประหยัดเวลาในการท า   ตัวบายศรีแบบหน้า
นาคยกชั้นเป็นที่นิยมกันมากในปัจจุบันและสามารถน าไปประยุกต์เป็นแบบต่างๆได้มากมาย  อยู่ที่การ
ออกแบบของผู้ท า   ตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น    ใช้ได้กับบายศรีปากชาม  และบายศรีใหญ่เพราะ
สามารถเพ่ิมขนาดของจ านวนนิ้วได้    ตามความสูงของภาชนะท่ีน ามาตกแต่ง    
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การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
วัสดุ 
                  1.  ใบตองตานี                                  1/2  กิโลกรัม 
                  2.  ใบตองสีเขียวอ่อน( ยอดตอง )      1    ทาง 
                  3.  ใบกระบือ                                    5    ใบ 
 

 
  อุปกรณ์ 
                  1.   ลวดเย็บกระดาษเบอร์   10                             1  แผง 
                  2.  เครื่องเย็บกระดาษเบอร์   10(STAPLER)        1  อัน 
                  3.   กรรไกรขนาดใหญ่    1  ด้าม       

 
 
วิธีการเตรียมใบตอง 
1. เช็ดใบตองให้สะอาด ผึ่งให้นิ่มฉีกใบตองส าหรับส่วนประกอบต่างๆ  ดังนี้ 
2.  ส าหรับพับนิ้วบายศรี              ขนาด    12    เซนติเมตร    5 ชิ้น 
3.  ส าหรับพับผ้านุ่งขนาด      8    เซนติเมตร    5  ชิ้น 
4.  ส าหรับห่อนิ้วบายศรี                ขนาด     2   เซนติเมตร    5  ชิ้น ( ยอดตอง ) 
5.  ส าหรับห่อนิ้วบายศรี                ขนาด     2   เซนติเมตร    10  ชิ้น  
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วิธีท าตัวบายศรี 
 
1. จับใบตองมุมบนขวามือพับม้วนแบบแน่นเฉียงลงมาท่ีริมใบตองด้านล่าง 
 
 

 
 
 
2. พับใบตองม้วนต่อลงมาจนถึงกึ่งกลางของใบตองพับปลายเก็บ 
 

 
 

 
3.  ม้วนต่อจนหมดเย็บด้วยเครื่องเย็บกระดาษ 
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   4.  ท าจนครบทั้ง 5 นิ้ว 
 

 
 

      วิธีห่อนิ้ว 
      1. น าใบตองสีอ่อนห่อชั้นแรกห่างจากปลายนิ้วบายศรี  ประมาณ   2   เซนติเมตร 

 
 
 
 2. ใช้นิ้วชี้และนิ้วหัวแม่มือประคองนิ้วบายศรี  ใช้นิ้วชี้และนิ้วหัวแม่มืออีกข้างจับใบตองห่อพับปลายทบกัน
ด้านหน้า 

 
 
 3. น าใบกระบือห่อชั้นที่  2 
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4.น าใบตองสีเข้มห่อต่ออีก ชั้น 
 

 
 
5.เย็บด้วยเครื่องเย็บกระดาษ 

 
 
6. ท าจนครบ 5 นิ้ว 
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วิธีนุ่งผ้านุ่งบายศรี 
1. น านิ้วบายศรีตัวยอดและตัวรอง  ให้ปลายห่างกันเล็กน้อย 

 
 

2. น าผ้านุ่งมาวางทาบเข้าด้านหน้าของตัวรอง แล้วพับให้ทับซ้อนกันที่ด้านหลัง 

 
 

3. นุ่งผ้าจากด้านหน้าไปด้านหลัง  ดูระยะห่างให้เท่ากัน 

 
 

4. นุ่งผ้านุ่งเช่นเดียวกันจนครบทั้ง 5  ชั้น ระยะของนิ้วแต่ละชั้นควรเท่ากัน 
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เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงาน  การท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงาน  
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
1 . ด้ า น ก า ร เ ต รี ย ม
วั ส ดุ -อุ ป ก ร ณ์ ( 5 
คะแนน) 
1.ใบตอง 
2.ดอกไม ้
3.ใบไม้ 
4.อุปกรณ์ในการเย็บ 
 5.อุปกรณ์ในการตัด 

น ามาครบทุก
รายการ 
 

น ามา4รายการ 
 

น ามา 3รายการ. 
 

น ามา 1-2
รายการ. 

 
 

ระดับคุณภาพ 4 = 5  คะแนนระดับคุณภาพ 3 = 4  คะแนน 
ระดับคุณภาพ 2 = 3  คะแนนระดับคุณภาพ 1 = 2  คะแนน 
 
ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

2. ด้านความถูก
ต้องของการ
ปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอน 
(10 คะแนน) 
 

ท าได้ครบทุกข้อ 
1.มีการท าความ
สะอาดใบตอง 
2.การใช้อุปกรณ์
ถูกต้องกับงาน 
  3. การวางวัสด-ุ
อุปกรณ์ในภาชนะ 
4.การปฏิบัติงาน
ตามข้ันตอน 
 5. ผลงานเสร็จ
ทันเวลา 

ท าได้ข้อ 1-4 
1.มีการท าความ
สะอาดใบตอง 
 2. การใช้อุปกรณ์
ถูกต้องกับงาน 
 3. การวางวัสดุ-
อุปกรณ์ในภาชนะ 
 4. การปฏิบัติงาน
ตามข้ันตอน 
 

ท าได้ข้อ1-3 
1.มีการท าความ
สะอาดใบตอง 
 2. การใช้อุปกรณ์
ถูกต้องกับงาน 
3.การวางวัสดุ-
อุปกรณ์ในภาชนะ 
 

ท าได้ข้อ 1-2 
1.มีการท าความ
สะอาดใบตอง 
  2.การใช้อุปกรณ์
ถูกต้องกับงาน 
 

ระดับคุณภาพ 4 = 10 คะแนนระดับคุณภาพ 3 = 8 คะแนน 
ระดับคุณภาพ 2 = 6 คะแนนระดับคุณภาพ 1 = 4  คะแนน 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

3.ด้านความ
สมบูรณ์ของช้ินงาน
(20คะแนน) 
 

 
1. มีชิ้นงาน 
2.ชิ้นงานถูกต้อง 
 3.ชิ้นงานมีความ
สมบูรณ์ 
 4.ชิ้นงานมีความ
ประณีตสวยงาม 

 
1. มีชิ้นงาน 
2.ชิ้นงานถูกต้อง 
 3.ชิ้นงานมีความ
สมบูรณ์ 
 

 
ชิ้นงานถูกต้อง 

 
มีชิ้นงาน 
 
 
 
 
 

ระดับคุณภาพ 4 = 20  คะแนน 
ระดับคุณภาพ 3 = 17  คะแนน 
ระดับคุณภาพ 2 = 14  คะแนน 
ระดับคุณภาพ 1 = 10  คะแนน 
 
ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

4.ด้านกิจนิสัย  
(5คะแนน) 
 
 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์
กลางและน าส่ง 
2 .ความสะอาด
บริเวณท่ีท างาน 
3 .ความสะอาด
บริเวณกลุ่ม 
 4. เทขยะของ
กลุ่ม 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์
กลางและน าส่ง 
2 .ความสะอาด
บริเวณท่ีท างาน 
3 .ความสะอาด
บริเวณกลุ่ม 
 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์
กลางและน าส่ง 
2 .ความสะอาด
บริเวณท่ีท างาน 

 
1.จัดเก็บอุปกรณ์
กลางและน าส่ง 

ระดับคุณภาพ 4 = 5  คะแนน 
ระดับคุณภาพ 3 = 4  คะแนน 
ระดับคุณภาพ 2 = 3  คะแนน 
ระดับคุณภาพ 1 = 2  คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



108 
 

แบบบันทึกคะแนนผลการฝึกปฏิบัติงานรายบุคคลเรื่องการท าตัวบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
 
 
 

เลขที่ 

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 
ด้านการ

เตรียมวัสด-ุ
อุปกรณ์ 

 
(5) 

ด้านความถูก
ต้องของการ
ปฏิบตัิงาน
ตามขั้นตอน 

(10 ) 

ด้านความ
สมบูรณข์อง

ชิ้นงาน 
 

(20) 

ด้านกิจนิสัย 
 
 

(5) 

 
 

รวม 
40 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
23       
24       
25       

 
ลงชื่อ............................................ผู้บันทึกคะแนน 

                   (นางอุทัยวรรณ  แกมค า) 
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เพลงเราพร้อมแล้ว 
    พวกเราพร้อมแล้ว (ปรบมือ 3 ครั้ง ) 
   พวกเราพร้อมแล้ว (ปรบมือ 3 ครั้ง ) 
พวกเราพร้อมแล้ว  พร้อมที่จะเรียน 
 พวกเราทุกคนจะตั้งใจเรียน 
 และจะพากเพียรเรียนรู้ตลอดไป(ปรบมือ 3 ครั้ง ) 
                        ( นร.หญงิ)  พร้อมแล้วคะ  (ยกมือไหว้) 
                        ( นร.ชาย)  พร้อมแล้วครับ  (ยกมือไหว้) 
 
  ****************************** 
 

เพลงใกล้หมดเวลา 
  ใกล้หมดเวลา  เข็มนาฬิกาเขาบอก 
  คนที่ช้า  รีบเร่งให้ทันเวลา 
  ใครเสร็จแล้ว  จงท าหน้าที่ 
อีกช่วยเพื่อนที่ จะได้เสร็จทัน 
โปรดช่วยเพื่อนที่  จะได้ส่งพร้อมกัน(ซ้ าท้ังหมด) 
 
 *************************************** 
 
 
 

เพลงก่อนจาก 
วันนี้หมดเวลา   บ้าย..บาย.....(ยกมือโบกไป-มา) 
พบกันใหม่อีกครั้งโบกมืออ าลา....(ยกมือโบกไป-มา) 
 พบกันด้วยรอยยิ้ม  พบกันวันหน้า( ทุกคนยิ้ม) 
  ยิ้มกันหน่อยซิจ๊ะ  โบกมือ  บ้าย..บาย..(ยกมือโบกไป-มา) 
 
  ************************************** 
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ภาคผนวก  ค 
แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอน 
ทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง งานบายศรีของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

……………………………………. 
ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องทางขวามือที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
               ซึ่งมี  5  ระดับ ดังนี้ 
  เหมาะสมมากที่สุด ให้ 5  คะแนน 
  เหมาะสมมาก  ให้ 4 คะแนน 
  เหมาะสมปานกลาง ให้ 3 คะแนน 
  เหมาะสมน้อย  ให้ 2 คะแนน 
  เหมาะสมน้อยที่สุด ให้ 1 คะแนน 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระส าคัญ 
     1.1  เขียนสั้น กระชับ เข้าใจง่าย ได้ใจความส าคัญ……………… 
     1.2  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้........................................... 
     1.3สอดคล้องกับผลการเรียนรู้.................................................... 
2.  ผลการเรียนรู้ 
     2.1  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้............................................. 
     2.2  การใช้ภาษาเข้าใจง่าย  ชัดเจน........................................... 
     2.3  ประเมินผลได้ตามสภาพจริง................................................ 
    2.4  ครอบคลุมด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและคุณธรรม
จริยธรรม………………………………………………………………………………… 

 
....... 
....... 
....... 
 
....... 
....... 
....... 
 
....... 

 
...... 
...... 
...... 
 
...... 
...... 
..... 
 
..... 

 
...... 
...... 
...... 
 
...... 
...... 
...... 
 
...... 

 
...... 
...... 
...... 
 
...... 
...... 
...... 
 
...... 

 
....... 
....... 
...... 
 
...... 
...... 
...... 
 
...... 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
3.  สาระการเรียนรู้ 
     3.1  สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้.......……………………. 
     3.2  มีความชัดเจน และน่าสนใจ................................................. 
     3.3  มีความเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน............................... 
     3.4  มีความเหมาะสมกับเวลา..................................................... 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
    4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้.................................................... 
     4.2  เรียงล าดับกิจกรรมจากง่ายไปหายาก................................... 
     4.3  เร้าความสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน............................ 
     4.4  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม….............................................. 
     4.5  เหมาะสมกับเวลา.................................................................     
5.  สื่อการเรียนรู้ 
     5.1  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้............................................ 
     5.2  สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้........................................ 
     5.3  สะดวกต่อการน าไปใช้....................................................... 
6.  ประเมินผลการเรียนรู้ 
     6.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้.................................... 
     6.2  วิธีการ เครื่องมือและเกณฑ์การวัดผล ประเมินได้ชัดเจน.... 
     6.3  ครอบคลุมด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและคุณธรรม
จริยธรรม…………………………………………………………………………………… 

 
 

    

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ...............................................
.................................................................................... ........................................................................................
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...............................................
................................................................................ ..................................................................................  
 
 
    ลงช่ือ                                                               ผู้ประเมนิ 
                                               (..................................................................) 
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ตาราง  10  ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้  
   ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง งานบายศรี 
   ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ที่มีต่อแผนการจัดการเรยีนรู ้

   
  x  

ระดับ
ความ 
เหมาะสม 1 2 3 4 5 6 

1.  สาระส าคัญ 
     1.1  เขียนสั้น กระชับ เข้าใจง่าย ได้ใจความ 
     1.2  สอดคล้องกับสาระการเรยีนรู ้
     1.3  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 

 
5.00 
4.33 
4.67 

 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.33 
4.67 
4.33 

 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.00 
5.00 
4.00 

 
4.56 
4.67 
4.50 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

รวม 4.67 4.67 4.67 4.44 4.67 4.33 4.58 มากที่สุด 
2.  ผลการเรียนรู ้
     2.1  สอดคล้องกับสาระการเรยีนรู ้
     2.2  การใช้ภาษาเข้าใจง่าย  ชัดเจน 
     2.3  ประเมินผลได้ตามสภาพจริง 
     2.4  ครอบคลมุด้านความรู้ ทักษะ
กระบวนการและคณุธรรม จรยิธรรม 

 
5.00 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.33 

 
4.33 
4.00 
4.00 
4.67 

 
5.00 
4.00 
4.33 
4.33 

 
4.72 
4.45 
4.50 
4.56 

 
มากที่สุด 
มาก 
มาก 
มากที่สุด 

รวม 4.75 4.67 4.67 4.59 4.25 4.42 4.55 มากที่สุด 
3.  สาระการเรียนรู ้
     3.1  สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 
     3.2  มีความชัดเจน และน่าสนใจ 
     3.3  มีความเหมาะสมกับระดบัช้ันของผู้เรียน 
     3.4  มีความเหมาะสมกับเวลา 

 
4.67 
4.33 
4.33 
4.67 

 
4.67 
4.67 
5.00 
4.67 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.33 
4.33 
4.67 
4.00 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.33 

 
4.61 
4.56 
4.67 
4.50 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

รวม 4.50 4.75 4.67 4.67 4.33 4.59 4.59 มากที่สุด 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
    4.1  สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 
     4.2  เรียงล าดับกิจกรรมจากง่ายไปหายาก 
     4.3  เร้าความสนใจ เหมาะสมกับวัยของ
ผู้เรยีน 
     4.4  ผู้เรียนมสี่วนร่วมในกิจกรรม 
     4.5  เหมาะสมกับเวลา     

 
4.67 
4.33 
5.00 
4.67 
4.67 

 
5.00 
4.33 
4.67 
4.33 
5.00 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
4.67 
4.33 
5.00 
4.33 
4.67 

 
4.33 
4.33 
5.00 
4.33 
4.33 

 
5.00 
4.33 
5.00 
4.33 
4.67 

 
4.72 
4.39 
4.89 
4.44 
4.67 

 
มากที่สุด 
มาก 
มากที่สุด 
มาก 
มากที่สุด 

รวม 4.67 4.67 4.67 4.53 4.53 4.67 4.62 มากที่สุด 
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ตาราง 10  (ต่อ) 
 

                          รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ที่มีต่อแผนการจัดการเรยีนรู ้ x  

ระดับ
ความ 
เหมาะสม 1 2 3 4 5 6 

5.  สื่อการเรียนรู ้
     5.1  สอดคล้องกับสาระการเรยีนรู ้
     5.2  สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 
     5.3  สะดวกต่อการน าไปใช้ 

 
4.33 
4.67 
5.00 

 
4.76 
4.33 
4.33 

 
4.33 
5.00 
4.33 

 
4.33 
4.67 
4.67 

 
4.00 
4.67 
4.33 

 
4.67 
4.67 
4.33 

 
4.40 
4.67 
4.50 

 
มาก 
มากที่สุด 
มาก 

รวม 4.67 4.44 4.55 4.56 4.33 4.56 4.52 มากที่สุด 
6.  ประเมินผลการเรยีนรู ้
     6.1  สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรยีนรู ้
     6.2  วิธีการ เครื่องมือและเกณฑ์การ
วัดผล ประเมินได้ชัดเจน 
     6.3  ครอบคลมุด้านความรู้ ทักษะ
กระบวนการและคณุธรรมจริยธรรม 

 
4.67 
4.33 
 
4.33 

 
4.67 
5.00 
 
4.67 

 
5.00 
4.33 
 
5.00 

 
5.00 
4.00 
 
5.00 

 
4.67 
4.00 
 
4.33 

 
5.00 
4.67 
 
4.33 

 
4.84 
4.39 
 
4.61 

 
มากที่สุด 
มาก 
 
มากที่สุด 

รวม 4.44 4.78 4.78 4.67 4.33 4.67 4.61 มากที่สุด 
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ภาคผนวก  ง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ 
โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน 

เรื่อง  งานบายศรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 
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ข้อสอบวัดผลก่อนเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าบายศรี       กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

ค ำช้ีแจง ใหน้กัเรียนเลือกขอ้ท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 

1. ใบตองในขอ้ใดเหมาะส าหรับการท าบายศรี 

     ก. ใบตองกลว้ยน ้ าหวา้  

     ข. ใบตองกลว้ยตานี 

     ค. ใบตองกลว้ยหกัมุข 

     ง.  ใบตองกลว้ยป่า  

2. จากค าถามขอ้ท่ี 1 เพราะเหตุใดเราจึงคิดวา่เหมาะส าหรับ

การท าบายศรี 

      ก.  ใบตองกลว้ยน ้ าหวา้หาง่ายใบบางพบัง่าย 

ไม่แตก  

      ข.  ใบตองกลว้ยตานีสีเขียวเขม้ ใบหนา เหนียว พบัง่าย 

เก็บความช้ืนไดน้าน 

      ค. ใบตองกลว้ยหกัมุก มีความหนา ตอ้งปล่อยใหค้ายน ้ า

จึงท าได ้ไม่เห่ียวง่าย 

      ง. ใบตองกลว้ยป่า สีเขียวเขม้ หนา กรอบ ราคาถูก  

3.เราใชเ้ขม็ในขอ้ใดเยบ็ตวับายศรี 

      ก. เขม็สอยเบอร์ 7 - 9 

      ข. เขม็ร้อยมาลยั 

      ค. เขม็กน้ทอง 

      ง. ใชไ้ดทุ้กชนิด 

4. กรรไกรในขอ้ใดเหมาะส าหรับงานตดัใบตองท่ีเรียงซอ้น

กนัมีขนาดหนามาก 

      ก. กรรไกรขนาดเลก็                   

      ข. กรรไกรใหญ่ 

      ค.  กรรไกรซิกแซ็ก    ง.  กรรไกรตดัผา้ 

 

 

 

 

5 . ดา้ยเบอร์ใดเหมาะส าหรับใชเ้ยบ็ตวับายศรี 

     ก. เบอร์  8  เสน้ใหญ่                

     ข. เบอร์  10 เสน้ค่อนขา้งใหญ่ 

     ค. เบอร์  40 เสน้เลก็                 

     ง. เบอร์  60  เสน้เลก็มาก 

6.จากค าถามขอ้ท่ี 5 เราควรใชด้า้ยสีใดในการเยบ็ตวับายศรี 

    ก.สีเขียวอ่อนเพราะมองดูสวยงาม 

    ข. สีเขียวแก่เพราะมองดูกลมกลืนกบัสีใบตอง 

    ค.สีขาวเพราะมองเห็นฝีเยบ็ของเสน้ดา้ยไดช้ดัเจน 

    ง.สีเหลือง สีแดงเพราใกลเ้คียงกบัสีของดอกไมที้ใช้

ตกแต่ง 

7 . ตวับายศรีแบบประยกุตต์อ้งใชใ้บตองในการท าหลายชั้น

ท าใหมี้ความหนามากเราสามารถใชท่ี้เยบ็กระดาษเยบ็ได ้ท่ี

เยบ็กระดาษควรใชเ้บอร์ใด 

     ก. เบอร์  3                    

     ข. เบอร์  6           

     ค. เบอร์  8                    

     ง. เบอร์  10     

8. การท าตวับายศรีท่ีตอ้งการใหมี้สีสนัท่ีแตกต่างไปจากสี

ของใบตองเราควรเลือกดอกไม-้ใบไมอ้ยา่งไร 

      ก. เลือกท่ีมีความหนา เหนียว ไม่เห่ียวง่าย 

      ข. เลือกท่ีสีสวย กลีบบางหรือหนาก็ได ้       

      ค. เลือกท่ีสีสวย เหนียว ไม่เห่ียวง่าย 

      ง. เลือกเอาเฉพาะท่ีเป็นใบไมเ้ท่านั้น 
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 9.  ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งใชก้บับายศรีใด 

     ก. บายศรีใหญ่ 

     ข.  บายศรีปากชาม 

     ค.  บายศรีตน้ 

     ง.  ขอ้ ข และ ขอ้ ค ถูก      

10.   ส่ิงท่ีน ามาห่อตวับายศรีเรียกวา่ 

     ก.  ผา้ห่ม 

     ข.  ผา้เต่ียว 

     ค.  ผา้นุ่ง 

     ง.  ผา้ถุง 

11. ขอ้ใดคือการนุ่งผา้นุ่งตวับายศรีแบบหนา้ชา้ง  

      ก.  นุ่งทุกชั้น              

      ข.  นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.  นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.  นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

12.  ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งมีน้ิวจ านวนเท่าใด 

      ก.  จ านวน   3   น้ิว  

      ข.  จ านวน   5   น้ิว 

      ค.  จ านวน   7   น้ิว 

      ง.   จ านวน   9   น้ิว  

 13 . ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวเลก็ 

      ข. น้ิวกวา้งแบนพบัทบก่ึงกลางดา้นหนา้ 

      ค. น้ิวกวา้งแบนไม่มีลาย 

      ง.  น้ิวเรียวยาวพบัทบดา้นหนา้ 

14. ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบใด 

     ก. แบบโบราณ            

     ข. แบบประยกุต ์

     ค. แบบประดิษฐ ์ 

     ง. แบบสวยงาม  

15.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้ชา้ง 

     1. นุ่งผา้นุ่งชั้นท่ี1,2,3 

     2. จบัใบตองมุมบนก่ึงกลางพบัใบตองจากดา้นซา้ยลงมา 

ใหไ้ดริ้มฉากพบัทบอีก 1คร้ัง    

     3.น าใบตองทั้ง 7 ชั้นมาเรียงใหล้ดหลัน่กนัเป็นตบั เยบ็

ตรึงใหแ้น่น 

      4.พบัใบตองทบดา้นขวามือเขา้มาทบัใบตองดา้นซา้ยมือ

ปรับสนัทบใหอ้ยูก่ึ่งกลางเยบ็ตรึง เป็นน้ิว 

      5.เช็ดใบตองใหส้ะอาดผึ่งใหน่ิ้ม ฉีกใบตองส าหรับท า

ส่วนประกอบต่างๆ   

     ก. 5  4   3  2  1 

     ข. 5  2   4  3  1 

     ค. 5  3   2  1  4 

     ง.  5  4   2  3  1 

16. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาค  

      ก.   นุ่งทุกชั้น              

      ข.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.   นุ่งชั้นสุดทา้ย   3  ช้ิน 

17. ตวับายศรีแบบหนา้นาคจดัอยูใ่นตวับายศรี 

แบบใด 

     ก.  แบบประยกุต ์

     ข.  แบบโบราณ          

     ค.  แบบประดิษฐ ์ 

     ง.  แบบสวยงาม 

 18. ตวับายศรีแบบหนา้นาคมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวยาว 

      ข. น้ิวกวา้งแบนพบัทบดา้นหนา้ 

      ค. น้ิวกวา้งแบบไม่มีลาย 

      ง.  น้ิวเรียวยาวพบัปลายทบออกดา้นหนา้ 
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19.  วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคนุ่งแบบใด 

          ก.  นุ่งดา้นขา้ง 

          ข.  นุ่งดา้นหนา้พบัทบดา้นหลงั 

          ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัทบดน้หนา้ 

          ง.   ถูกทุกขอ้ 

20.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาค    

     1. พบัมว้นใบตองดา้นซา้ยเฉียงเขา้มาใหริ้มเสมอกนัจบั

ใบตองเกยซอ้นกนัดา้นหนา้เลก็นอ้ย เยบ็ตรึงใหแ้น่นเป็นน้ิว 

    2. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่นเฉียงลงมาท่ี

ริมใบตองดา้นล่าง 

    3. เช็ดใบตองใหส้ะอาด ผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

    4. วางน้ิวบายศรีน้ิวท่ี2 ลดต ่าลงจากตวัท่ี 1 เลก็นอ้ย นุ่ง

ผา้นุ่งเช่นเดียวกนัท าจนครบทั้ง 9 น้ิว 

     5. น าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหลงัของบายศรีตวัท่ี 1แลว้

พบัทบกนัทางดา้นหนา้  

    ก.  3   4   5   2   1 

    ข.  3   2   1   4   5 

    ค.  3   2   1   5   4 

    ง.  3    5   1   2   4 

21. ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้นจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบใด 

     ก. แบบสวยงาม  

     ข.  แบบโบราณ          

     ค.  แบบประดิษฐ ์ 

     ง.    แบบประยกุต ์

22. ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้นมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวยาว 

      ข. น้ิวกวา้งแบนไม่มีลาย 

      ค. น้ิวเรียวยาวพบัปลายทบออกดา้นหนา้ 

      ง. น้ิวเรียวยาวพนัมว้นทบกลบัทั้ง2ดา้น 

23. วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้นนุ่งแบบใด 

      ก.   นุ่งดา้นขา้ง 

      ข.   นุ่งดา้นหนา้พบัทบดา้นหลงั 

      ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัทบดน้หนา้ 

      ง.   ถูกทุกขอ้ 

24. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้น 

      ก.   นุ่งทุกชั้น              

      ข.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

    25. จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคซอ้น 

    1.จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นใบตองไดส้นัทบแนว

ฉากพลิกดา้นหลงัข้ึน พบัมว้นใบตองต่อเช่นเดียวกนัเยบ็ตรึง

ใหเ้รียบร้อยเป็นตวับายศรี 

2 พบักลีบเลบ็ครุฑ 

3.น าน้ิวบายศรีตวัท่ี2 มาวางทาบใส่กลีบเลบ็ครุฑ

ดา้นขา้งน้ิวบายศรี ทั้ง 2 ขา้งนุ่งผา้นุ่งเช่นเดียวกนั เยบ็บายศรี

ต่ออีก 7 ชั้น 

4. น าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหลงัท่ีก่ึงกลางน้ิวบายศรี

ตวัท่ี 1พบัทบทางดา้นหนา้ 

     5.เช็ดใบตองใหส้ะอาดผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

       ก. 5   4   3   2   1 

       ข. 5   3   2   1   4 

       ค  5   1   2   4   3 

       ง.  5   2   3   4   1 

26. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้นจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบใด 

     ก. แบบประยกุต ์

     ข.  แบบโบราณ          

       ค.  แบบประดิษฐ ์     ง.  แบบสวยงาม 
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  27. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้นมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวยาว 

      ข. น้ิวเรียวยาวห่อดว้ยใบตองเป็นชั้นๆ 

      ค. น้ิวเรียวยาวพนัพนัซอ้นกนั 

      ง.  น้ิวเรียวยาวพบัปลายทบออกดา้นหนา้ 

28. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้น  

      ก. นุ่งทุกชั้น              

      ข. นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค. นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง. นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

29. จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคยกชั้น 

      1.น าใบตองสีอ่อนมาห่อชั้นแรกห่างจากปลายน้ิวบายศรี  

ประมาณ1ซม.จบัใบตองห่อพบัปลายทบกนัดา้นหนา้ 

       2. น าใบกระบือห่อชั้นท่ี  2 น าใบตองสีเขม้ห่อตอ่อีกชั้น 

       3. เช็ดใบตองใหส้ะอาด ผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

       4. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่น มว้นต่อ

จนหมดพบัปลายเก็บดา้นหนา้เยบ็ดว้ยเคร่ืองเยบ็กระดาษ 

      5. น าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหนา้ของตวับายศรี แลว้

พบัใหท้บัซอ้นกนัท่ีดา้นหลงันุ่งผา้นุ่งเช่นเดียวกนัจนครบทั้ง 

5 ชั้น ระยะของน้ิวแต่ละชั้นควรเท่ากนั 

     ก. 3   2   1   4  5 

    ข.  3   4   5   1  2 

    ค.  3   4   1   2   5 

    ง.  3   2   5   4  1 

 

 

 

 

 

   30. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้นใชก้บับายศรีใด 

     ก. บายศรีใหญ่ 

     ข. บายศรีปากชาม 

     ค. ขอ้ ก และ ขอ้ ข ถูก  

     ง. บายศรีตน้   

31. ส่ิงใดท่ีน ามาห่อยกชั้นน้ิวบายศรีแบบหนา้นาคยกชั้น 

     ก. ใบตอง 

     ข. ยอดตอง 

     ค. ใบกระบือ 

     ง. ถูกทุกขอ้ 

 32. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดกริช  

      ก.   นุ่งทุกชั้น              

      ข.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

33.  วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดกริชนุ่งแบบใด 

      ก.  นุ่งดา้นขา้ง 

      ข.  นุ่งดา้นหนา้พบัทบดา้นหลงั 

      ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัทบดา้นหนา้ 

      ง.   ถูกทุกขอ้ 

34. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดกริชจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบ

ใด 

      ก. แบบประยกุต ์

      ข.  แบบโบราณ          

      ค.  แบบประดิษฐ ์ 

      ง.  แบบสวยงาม 
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 35.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคยอด

กริช 

      1.มว้นน้ิวใบตองแบบหนา้นาค1ช้ินน าใบตองสีอ่อน ห่อ

น้ิว 3ชั้นแลว้น าใบตองสีเขม้ห่ออีก 9ชั้น เป็นส่วนยอด 

       2. เช็ดใบตองใหส้ะอาด ผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

       3. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่น มว้นต่อ

จนหมดพบัปลายเก็บดา้นหนา้เยบ็ดว้ยเคร่ืองเยบ็กระดาษ 

เป็นน้ิว 

      4. วางส่วนยอดน าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหลงัของตวั

บายศรี แลว้พบัใหท้บัซอ้นกนัท่ีดา้นหนา้ใส่น้ิวบายศรีตวัท่ี 

1 นุ่งผา้นุ่งเช่นเดียวกนัจนครบทั้ง 5 ชั้น ระยะของน้ิวแต่ละ

ชั้นควรเท่ากนั 

     5.สอดลวดท่ีดา้นหลงัส่วนยอดยาวลงมาตลอดตวั 

บายศรีดดัโคง้ตามตอ้งการ 

     ก. 2   3   1   4   5   

     ข. 2   1   3   4   5 

     ค. 2   1   4   5   3 

     ง. 2    5   4   3  2 

36.  วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดช่อฟ้านุ่งแบบใด 

      ก.  นุ่งดา้นขา้ง         

      ข.  นุ่งดา้นหนา้พบัซอ้นดา้นหลงั 

      ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัซอ้นดา้นหนา้       

      ง.   ถูกทุกขอ้ 

37. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดช่อฟ้าใชก้บับายศรีใด 

     ก.  บายศรีตน้               

     ข.  บายศรีปากชาม 

     ค. บายศรีใหญ่            

     ง.  ขอ้ ก และ ขอ้ ข ถูก  

38. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดช่อฟ้าจดัอยูใ่นตวับายศรี

แบบใด 

     ก.  แบบประยกุต ์    ข.  แบบโบราณ          

     ค.  แบบประดิษฐ ์    ง.  แบบสวยงาม 

39. ใบไมน้ ามาห่อยอดช่อฟ้าใหมี้สีแดง คือใบไมช้นิดใด 

     ก. ใบตองอ่อน      ข.  ใบกระบือ             

     ค.  ใบตองตานี      ง.   ถูกทุกขอ้ 

     40.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคยอด

ช่อฟ้า 

     1.มว้นน้ิวใบตองแบบหนา้นาค2ช้ิน ช้ินท่ี 1น ายอดตอง 

หรือใบล้ินกระบือห่อน้ิว 3ชั้น  ช้ินท่ี 2 น ายอดตองหรือใบ

ล้ินกระบือห่อน้ิว 3ชั้นแลว้น าใบตองสีเขียวเขม้ห่อต่ออีก 5

ชั้นสอดลวดทางดา้นหลงัทั้ง 2 ตวัเป็นส่วนยอด 

     2.น าตวัยอด 2 ตวัประกบกนัห่อใบตองลงมาเป็นส่วนคอ 

โดยวางใบตองดา้นหลงัห่อพบัทบกลีบมาดา้นหนา้15ชั้น        

      3. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่น มว้นต่อจน

หมดพบัปลายเก็บดา้นหนา้เยบ็ดว้ยเคร่ืองเยบ็กระดาษ เป็น

น้ิว 

      4. .  น าน้ิวบายศรี  วางทาบกบัส่วนคอนุ่งผา้จากดา้นหลงั

พบักลีบทบดา้นหนา้ของตวับายศรี  

วางน้ิวเรียงระดบัลงมา  ใหร้ะยะของน้ิวแต่ละชั้นเท่ากนั ท า

จนหมดน้ิว 

      5.สอดลวดท่ีดา้นหลงัส่วนคอยาวลงมาตลอดตวั 

บายศรีดดัโคง้ตามตอ้งการ 

      ก.   5  4  3   2   1 

      ข.   3  4   2   5  1 

      ค.   4  3   5   2  1 

      ง.   3   1   2   4  5 
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รายวิชา งานบายศรี ง 21261                                                               ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ข้อสอบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 40 ข้อ                                            คะแนนเต็ม 40 คะแนน 
.................................................................................................................................................................. 

เฉลยข้อสอบวัดผลก่อนเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  เรื่องการปฏิบัติการท าบายศรี 

รายวิชา งานบายศรี ง 21261   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ข้อที่ เฉลย  ข้อที่ เฉลย 
1 ข  21 ข 
2 ข 22 ง 
3 ค 23 ค 
4 ข 24 ก 

5 ก 25 ค 
6 ข 26 ก 
7 ง 27 ข 
8 ค 28 ก 
9 ง 29 ค 
10 ค 30 ค 
11 ง 31 ง 
12 ค 32 ก 
13 ข 33 ค 
14 ก 34 ก 
15 ข 35 ข 
16 ก 36 ค 
17 ข 37 ค 
18 ก 38 ก 
19 ค 39 ข 
20 ค 40 ง 
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ข้อสอบวัดหลังเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าบายศรี       กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ค ำช้ีแจง ใหน้กัเรียนเลือกขอ้ท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 

1. ใบตองในขอ้ใดเหมาะส าหรับการท าบายศรี 

     ก. ใบตองกลว้ยน ้ าหวา้  

     ข. ใบตองกลว้ยตานี 

     ค. ใบตองกลว้ยหกัมุข 

     ง.  ใบตองกลว้ยป่า  

2. จากค าถามขอ้ท่ี 1 เพราะเหตุใดเราจึงคิดวา่เหมาะส าหรับ

การท าบายศรี 

      ก.  ใบตองกลว้ยน ้ าหวา้หาง่ายใบบางพบัง่าย 

ไม่แตก  

      ข.  ใบตองกลว้ยตานีสีเขียวเขม้ ใบหนา เหนียว พบัง่าย 

เก็บความช้ืนไดน้าน 

      ค. ใบตองกลว้ยหกัมุก มีความหนา ตอ้งปล่อยใหค้ายน ้ า

จึงท าได ้ไม่เห่ียวง่าย 

      ง. ใบตองกลว้ยป่า สีเขียวเขม้ หนา กรอบ ราคาถูก  

3.เราใชเ้ขม็ในขอ้ใดเยบ็ตวับายศรี 

      ก. เขม็สอยเบอร์ 7 - 9 

      ข. เขม็ร้อยมาลยั 

      ค. เขม็กน้ทอง 

      ง. ใชไ้ดทุ้กชนิด 

4. กรรไกรในขอ้ใดเหมาะส าหรับงานตดัใบตองท่ีเรียงซอ้น

กนัมีขนาดหนามาก 

      ก. กรรไกรขนาดเลก็                   

      ข. กรรไกรใหญ่ 

      ค.  กรรไกรซิกแซ็ก    ง.  กรรไกรตดัผา้ 

 

 

 

 

5 . ดา้ยเบอร์ใดเหมาะส าหรับใชเ้ยบ็ตวับายศรี 

     ก. เบอร์  8  เสน้ใหญ่                

     ข. เบอร์  10 เสน้ค่อนขา้งใหญ่ 

     ค. เบอร์  40 เสน้เลก็                 

     ง. เบอร์  60  เสน้เลก็มาก 

6.จากค าถามขอ้ท่ี 5 เราควรใชด้า้ยสีใดในการเยบ็ตวับายศรี 

    ก.สีเขียวอ่อนเพราะมองดูสวยงาม 

    ข. สีเขียวแก่เพราะมองดูกลมกลืนกบัสีใบตอง 

    ค.สีขาวเพราะมองเห็นฝีเยบ็ของเสน้ดา้ยไดช้ดัเจน 

    ง.สีเหลือง สีแดงเพราใกลเ้คียงกบัสีของดอกไมที้ใช้

ตกแต่ง 

7 . ตวับายศรีแบบประยกุตต์อ้งใชใ้บตองในการท าหลายชั้น

ท าใหมี้ความหนามากเราสามารถใชท่ี้เยบ็กระดาษเยบ็ได ้ท่ี

เยบ็กระดาษควรใชเ้บอร์ใด 

     ก. เบอร์  3                    

     ข. เบอร์  6           

     ค. เบอร์  8                    

     ง. เบอร์  10     

8. การท าตวับายศรีท่ีตอ้งการใหมี้สีสนัท่ีแตกต่างไปจากสี

ของใบตองเราควรเลือกดอกไม-้ใบไมอ้ยา่งไร 

      ก. เลือกท่ีมีความหนา เหนียว ไม่เห่ียวง่าย 

      ข. เลือกท่ีสีสวย กลีบบางหรือหนาก็ได ้       

      ค. เลือกท่ีสีสวย เหนียว ไม่เห่ียวง่าย 

      ง. เลือกเอาเฉพาะท่ีเป็นใบไมเ้ท่านั้น 
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 9.  ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งใชก้บับายศรีใด 

     ก. บายศรีใหญ่ 

     ข.  บายศรีปากชาม 

     ค.  บายศรีตน้ 

     ง.  ขอ้ ข และ ขอ้ ค ถูก      

10.   ส่ิงท่ีน ามาห่อตวับายศรีเรียกวา่ 

     ก.  ผา้ห่ม 

     ข.  ผา้เต่ียว 

     ค.  ผา้นุ่ง 

     ง.  ผา้ถุง 

11. ขอ้ใดคือการนุ่งผา้นุ่งตวับายศรีแบบหนา้ชา้ง  

      ก.  นุ่งทุกชั้น              

      ข.  นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.  นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.  นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

12.  ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งมีน้ิวจ านวนเท่าใด 

      ก.  จ านวน   3   น้ิว  

      ข.  จ านวน   5   น้ิว 

      ค.  จ านวน   7   น้ิว 

      ง.   จ านวน   9   น้ิว  

 13 . ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวเลก็ 

      ข. น้ิวกวา้งแบนพบัทบก่ึงกลางดา้นหนา้ 

      ค. น้ิวกวา้งแบนไม่มีลาย 

      ง.  น้ิวเรียวยาวพบัทบดา้นหนา้ 

14. ตวับายศรีแบบหนา้ชา้งจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบใด 

     ก. แบบโบราณ            

     ข. แบบประยกุต ์

     ค. แบบประดิษฐ ์ 

     ง. แบบสวยงาม  

15.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้ชา้ง 

     1. นุ่งผา้นุ่งชั้นท่ี1,2,3 

     2. จบัใบตองมุมบนก่ึงกลางพบัใบตองจากดา้นซา้ยลงมา 

ใหไ้ดริ้มฉากพบัทบอีก 1คร้ัง    

     3.น าใบตองทั้ง 7 ชั้นมาเรียงใหล้ดหลัน่กนัเป็นตบั เยบ็

ตรึงใหแ้น่น 

      4.พบัใบตองทบดา้นขวามือเขา้มาทบัใบตองดา้นซา้ยมือ

ปรับสนัทบใหอ้ยูก่ึ่งกลางเยบ็ตรึง เป็นน้ิว 

      5.เช็ดใบตองใหส้ะอาดผึ่งใหน่ิ้ม ฉีกใบตองส าหรับท า

ส่วนประกอบต่างๆ   

     ก. 5  4   3  2  1 

     ข. 5  2   4  3  1 

     ค. 5  3   2  1  4 

     ง.  5  4   2  3  1 

16. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาค  

      ก.   นุ่งทุกชั้น              

      ข.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.   นุ่งชั้นสุดทา้ย   3  ช้ิน 

17. ตวับายศรีแบบหนา้นาคจดัอยูใ่นตวับายศรี 

แบบใด 

     ก.  แบบประยกุต ์

     ข.  แบบโบราณ          

     ค.  แบบประดิษฐ ์ 

     ง.  แบบสวยงาม 

 18. ตวับายศรีแบบหนา้นาคมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวยาว 

      ข. น้ิวกวา้งแบนพบัทบดา้นหนา้ 

      ค. น้ิวกวา้งแบบไม่มีลาย 

      ง.  น้ิวเรียวยาวพบัปลายทบออกดา้นหนา้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



124 
 

19.  วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคนุ่งแบบใด 

          ก.  นุ่งดา้นขา้ง 

          ข.  นุ่งดา้นหนา้พบัทบดา้นหลงั 

          ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัทบดน้หนา้ 

          ง.   ถูกทุกขอ้ 

20.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาค    

     1. พบัมว้นใบตองดา้นซา้ยเฉียงเขา้มาใหริ้มเสมอกนัจบั

ใบตองเกยซอ้นกนัดา้นหนา้เลก็นอ้ย เยบ็ตรึงใหแ้น่นเป็นน้ิว 

    2. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่นเฉียงลงมาท่ี

ริมใบตองดา้นล่าง 

    3. เช็ดใบตองใหส้ะอาด ผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

    4. วางน้ิวบายศรีน้ิวท่ี2 ลดต ่าลงจากตวัท่ี 1 เลก็นอ้ย นุ่ง

ผา้นุ่งเช่นเดียวกนัท าจนครบทั้ง 9 น้ิว 

     5. น าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหลงัของบายศรีตวัท่ี 1แลว้

พบัทบกนัทางดา้นหนา้  

    ก.  3   4   5   2   1 

    ข.  3   2   1   4   5 

    ค.  3   2   1   5   4 

    ง.  3    5   1   2   4 

21. ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้นจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบใด 

     ก. แบบสวยงาม  

     ข.  แบบโบราณ          

     ค.  แบบประดิษฐ ์ 

     ง.    แบบประยกุต ์

22. ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้นมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวยาว 

      ข. น้ิวกวา้งแบนไม่มีลาย 

      ค. น้ิวเรียวยาวพบัปลายทบออกดา้นหนา้ 

      ง. น้ิวเรียวยาวพนัมว้นทบกลบัทั้ง2ดา้น 

23. วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้นนุ่งแบบใด 

      ก.   นุ่งดา้นขา้ง 

      ข.   นุ่งดา้นหนา้พบัทบดา้นหลงั 

      ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัทบดน้หนา้ 

      ง.   ถูกทุกขอ้ 

24. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคซอ้น 

      ก.   นุ่งทุกชั้น              

      ข.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

    25. จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคซอ้น 

    1.จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นใบตองไดส้นัทบแนว

ฉากพลิกดา้นหลงัข้ึน พบัมว้นใบตองต่อเช่นเดียวกนัเยบ็ตรึง

ใหเ้รียบร้อยเป็นตวับายศรี 

2 พบักลีบเลบ็ครุฑ 

3.น าน้ิวบายศรีตวัท่ี2 มาวางทาบใส่กลีบเลบ็ครุฑ

ดา้นขา้งน้ิวบายศรี ทั้ง 2 ขา้งนุ่งผา้นุ่งเช่นเดียวกนั เยบ็บายศรี

ต่ออีก 7 ชั้น 

4. น าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหลงัท่ีก่ึงกลางน้ิวบายศรี

ตวัท่ี 1พบัทบทางดา้นหนา้ 

     5.เช็ดใบตองใหส้ะอาดผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

       ก. 5   4   3   2   1 

       ข. 5   3   2   1   4 

       ค  5   1   2   4   3 

       ง.  5   2   3   4   1 

26. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้นจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบใด 

     ก. แบบประยกุต ์

     ข.  แบบโบราณ          

       ค.  แบบประดิษฐ ์     ง.  แบบสวยงาม 
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  27. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้นมีน้ิวลกัษณะใด 

      ก. น้ิวเรียวยาว 

      ข. น้ิวเรียวยาวห่อดว้ยใบตองเป็นชั้นๆ 

      ค. น้ิวเรียวยาวพนัพนัซอ้นกนั 

      ง.  น้ิวเรียวยาวพบัปลายทบออกดา้นหนา้ 

28. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้น  

      ก. นุ่งทุกชั้น              

      ข. นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค. นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง. นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

29. จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคยกชั้น 

      1.น าใบตองสีอ่อนมาห่อชั้นแรกห่างจากปลายน้ิวบายศรี  

ประมาณ1ซม.จบัใบตองห่อพบัปลายทบกนัดา้นหนา้ 

       2. น าใบกระบือห่อชั้นท่ี  2 น าใบตองสีเขม้ห่อตอ่อีกชั้น 

       3. เช็ดใบตองใหส้ะอาด ผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

       4. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่น มว้นต่อ

จนหมดพบัปลายเก็บดา้นหนา้เยบ็ดว้ยเคร่ืองเยบ็กระดาษ 

      5. น าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหนา้ของตวับายศรี แลว้

พบัใหท้บัซอ้นกนัท่ีดา้นหลงันุ่งผา้นุ่งเช่นเดียวกนัจนครบทั้ง 

5 ชั้น ระยะของน้ิวแต่ละชั้นควรเท่ากนั 

     ก. 3   2   1   4  5 

    ข.  3   4   5   1  2 

    ค.  3   4   1   2   5 

    ง.  3   2   5   4  1 

 

 

 

 

 

 

   30. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยกชั้นใชก้บับายศรีใด 

     ก. บายศรีใหญ่ 

     ข. บายศรีปากชาม 

     ค. ขอ้ ก และ ขอ้ ข ถูก  

     ง. บายศรีตน้   

31. ส่ิงใดท่ีน ามาห่อยกชั้นน้ิวบายศรีแบบหนา้นาคยกชั้น 

     ก. ใบตอง 

     ข. ยอดตอง 

     ค. ใบกระบือ 

     ง. ถูกทุกขอ้ 

 32. ขอ้ใดคือวธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดกริช  

      ก.   นุ่งทุกชั้น              

      ข.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  1  ช้ิน 

      ค.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  2  ช้ิน 

      ง.   นุ่งชั้นสุดทา้ย  3  ช้ิน 

33.  วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดกริชนุ่งแบบใด 

      ก.  นุ่งดา้นขา้ง 

      ข.  นุ่งดา้นหนา้พบัทบดา้นหลงั 

      ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัทบดา้นหนา้ 

      ง.   ถูกทุกขอ้ 

34. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดกริชจดัอยูใ่นตวับายศรีแบบ

ใด 

      ก. แบบประยกุต ์

      ข.  แบบโบราณ          

      ค.  แบบประดิษฐ ์ 

      ง.  แบบสวยงาม 
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 35.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคยอด

กริช 

      1.มว้นน้ิวใบตองแบบหนา้นาค1ช้ินน าใบตองสีอ่อน ห่อ

น้ิว 3ชั้นแลว้น าใบตองสีเขม้ห่ออีก 9ชั้น เป็นส่วนยอด 

       2. เช็ดใบตองใหส้ะอาด ผึ่งใหน่ิ้มฉีกใบตองส าหรับ

ส่วนประกอบต่างๆ   

       3. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่น มว้นต่อ

จนหมดพบัปลายเก็บดา้นหนา้เยบ็ดว้ยเคร่ืองเยบ็กระดาษ 

เป็นน้ิว 

      4. วางส่วนยอดน าผา้นุ่งมาวางทาบเขา้ดา้นหลงัของตวั

บายศรี แลว้พบัใหท้บัซอ้นกนัท่ีดา้นหนา้ใส่น้ิวบายศรีตวัท่ี 

1 นุ่งผา้นุ่งเช่นเดียวกนัจนครบทั้ง 5 ชั้น ระยะของน้ิวแต่ละ

ชั้นควรเท่ากนั 

     5.สอดลวดท่ีดา้นหลงัส่วนยอดยาวลงมาตลอดตวั 

บายศรีดดัโคง้ตามตอ้งการ 

     ก. 2   3   1   4   5   

     ข. 2   1   3   4   5 

     ค. 2   1   4   5   3 

     ง. 2    5   4   3  2 

36.  วธีินุ่งผา้ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดช่อฟ้านุ่งแบบใด 

      ก.  นุ่งดา้นขา้ง         

      ข.  นุ่งดา้นหนา้พบัซอ้นดา้นหลงั 

      ค.   นุ่งดา้นหลงัพบัซอ้นดา้นหนา้       

      ง.   ถูกทุกขอ้ 

37. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดช่อฟ้าใชก้บับายศรีใด 

     ก.  บายศรีตน้               

     ข.  บายศรีปากชาม 

     ค. บายศรีใหญ่            

     ง.  ขอ้ ก และ ขอ้ ข ถูก  

38. ตวับายศรีแบบหนา้นาคยอดช่อฟ้าจดัอยูใ่นตวับายศรี

แบบใด 

     ก.  แบบประยกุต ์    ข.  แบบโบราณ          

     ค.  แบบประดิษฐ ์    ง.  แบบสวยงาม 

39. ใบไมน้ ามาห่อยอดช่อฟ้าใหมี้สีแดง คือใบไมช้นิดใด 

     ก. ใบตองอ่อน      ข.  ใบกระบือ             

     ค.  ใบตองตานี      ง.   ถูกทุกขอ้ 

     40.จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าบายศรีแบบหนา้นาคยอด

ช่อฟ้า 

     1.มว้นน้ิวใบตองแบบหนา้นาค2ช้ิน ช้ินท่ี 1น ายอดตอง 

หรือใบล้ินกระบือห่อน้ิว 3ชั้น  ช้ินท่ี 2 น ายอดตองหรือใบ

ล้ินกระบือห่อน้ิว 3ชั้นแลว้น าใบตองสีเขียวเขม้ห่อต่ออีก 5

ชั้นสอดลวดทางดา้นหลงัทั้ง 2 ตวัเป็นส่วนยอด 

     2.น าตวัยอด 2 ตวัประกบกนัห่อใบตองลงมาเป็นส่วนคอ 

โดยวางใบตองดา้นหลงัห่อพบัทบกลีบมาดา้นหนา้15ชั้น        

      3. จบัใบตองมุมบนขวามือพบัมว้นแบบแน่น มว้นต่อจน

หมดพบัปลายเก็บดา้นหนา้เยบ็ดว้ยเคร่ืองเยบ็กระดาษ เป็น

น้ิว 

      4. .  น าน้ิวบายศรี  วางทาบกบัส่วนคอนุ่งผา้จากดา้นหลงั

พบักลีบทบดา้นหนา้ของตวับายศรี  

วางน้ิวเรียงระดบัลงมา  ใหร้ะยะของน้ิวแต่ละชั้นเท่ากนั ท า

จนหมดน้ิว 

      5.สอดลวดท่ีดา้นหลงัส่วนคอยาวลงมาตลอดตวั 

บายศรีดดัโคง้ตามตอ้งการ 

      ก.   5  4  3   2   1 

      ข.   3  4   2   5  1 

      ค.   4  3   5   2  1 

      ง.   3   1   2   4  5 
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รายวิชา งานบายศรี ง 21261                                                               ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ข้อสอบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 40 ข้อ                                            คะแนนเต็ม 40 คะแนน 
.................................................................................................................................................................. 

เฉลยข้อสอบวัดผลหลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  เรื่องการปฏิบัติการท าบายศรี 

รายวิชา งานบายศรี ง 21261   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ข้อที่ เฉลย  ข้อที่ เฉลย 
1 ข  21 ข 
2 ข 22 ง 
3 ค 23 ค 
4 ข 24 ก 
5 ก 25 ค 
6 ข 26 ก 
7 ง 27 ข 
8 ค 28 ก 
9 ง 29 ค 
10 ค  30 ค 
11 ง  31 ง 
12 ค  32 ก 
13 ข  33 ค 
14 ก  34 ก 
15 ข  35 ข 
16 ก  36 ค 
17 ข  37 ค 
18 ก  38 ก 
19 ค  39 ข 
20 ค  40 ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



128 
 

ตาราง  11  ค่าความยากง่าย (P)  ค่าอ านาจจ าแนก (B)  และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
              ทางการเรียน  โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  
              เรื่อง งานบายศรีของ  นักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1    
 
ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(P) 
ค่าอ านาจจ าแนก 

(B) 
ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(P) 
ค่าอ านาจจ าแนก 

(B) 
1 0.80 0.36 21 0.35 0.60 
2 0.45 0.39 22 0.20 0.53 
3 0.45 0.39 23 0.40 0.53 
4 0.70 0.34 24 0.30 0.25 
5 0.25 0.56 25 0.35 0.81 
6 0.40 0.28 26 0.40 0.44 
7 0.10 0.22 27 0.30 0.56 
8 0.25 0.88 28 0.30 0.25 
9 0.40 0.71 29 0.35 0.50 
10 0.35 0.76 30 0.40 0.44 
11 0.20 0.94 31 0.20 0.84 
12 0.15 0.22 32 0.35 0.68 
13 0.25 0.49 33 0.60 0.42 
14 0.20 0.55 34 0.35 0.68 
15 0.30 0.82 35 0.20 0.84 
16 0.35 0.33 36 0.70 0.34 
17 0.30 0.67 37 0.25 0.56 
18 0.25 0.47 38 0.80 0.36 
19 0.30 0.93 38 0.45 0.39 
20 0.25 0.73 40 0.45 0.39 

ค่าความเชื่อมั่น 0.94 
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ภาคผนวก  จ 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน เรื่อง งานบายศรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



130 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1  ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เรื่อง งานบายศรี 

ค าช้ีแจง 
 1.  ให้นักเรียนอ่านข้อความแตล่ะข้อให้ละเอียดและพิจารณาอย่างรอบคอบแล้วเลือกตอบข้อที่ตรงกับความรูส้ึก
ของนักเรียน  แบบสอบถามไม่มผีลต่อคะแนนของนักเรยีนแต่อย่างใด 
 2.  ให้นักเรียนใส่เครื่องหมาย /  ลงในช่องระดับความพึงพอใจ ซึ่งมีเกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้ 
   5   หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
   3 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
   2 หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
   1 หมายถึง  พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

 
 

                                              ข้อค าถาม 
 

ระดับความพึงพอใจ 

5 
พึง

พอ
ใจ

มา
กที่

สุด
 

4 
พึง

พอ
ใจ

มา
ก 

 3 
 พ

ึงพ
อใ

จป
าน

กล
าง

 

2 
 พ

ึงพ
อใ

จน้
อย

 

1 
 พ

ึงพ
อใ

จน้
อย

ที่ส
ุด 

1.  ด้านสาระการเรียนรู ้
     1.1  การท าบายศรีเป็นเรื่องที่ฉันสนใจ………………………....... 
     1.2  ฉันภูมิใจที่มสี่วนช่วยอนุรักษ์วัฒนธรรมการท าบายศร…ี....... 
     1.3  น าความรูไ้ปใช้ในชีวิตประจ าวันได…้…………………....... 
     1.4  การเรยีนโดยใช้พหุปัญญาเป็นการเรียนรู้ที่หลากหลาย.......... 
2.  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
     2.1  ฉันมีส่วนร่วมในการวางแผนการปฏิบัติงานกลุม่..................... 
     2.2  มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของเพื่อน 
     2.3  ขั้นตอนของกิจกรรมช่วยให้ฉันเข้าใจเนื้อหามากขึ้น................. 
     2.4  วิธีการสอน เหมาะสมกบันักเรียน 
     2.5  การอธิบาย ขั้นตอนในการท าบายศรีชัดเจน 
     2.6  ฉันให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมทุกข้ันตอน..................... 
     2.7  ผลงานส าเร็จของกลุ่มท าให้ฉันเกิดความภาคภมูิใจ...................      
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ข้อค าถาม 
 
 
 

ระดับความพึงพอใจ 
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ุด 

3.  ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู ้
     3.1  เครื่องมือและอุปกรณ์มีจ านวนเพียงพอกับจ านวนนักเรียน....... 
     3.2  ใบกิจกรรมฝึกให้ฉันและเพื่อนได้แสดงความคดิเห็น.................... 
     3.3  ใบความรู้มภีาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหาอ่านเข้าใจง่าย......... 
     3.4  ใบงานจัดล าดบัขั้นตอนของภาพสอดคล้องกับเนื้อหานา่สนใจ..... 
     3.5  ฉันสามารถใช้วัสดุที่มีในธรรมชาตมิาใช้ท าบายศรไีด้ 
4.  ด้านการประเมินผลการเรยีนรู้ 
     4.1  การน าเสนอผลงานส าเรจ็ท าให้ฉันเข้าใจเนื้อหามากขึ้น……………… 
     4.2  ฉันมีโอกาสประเมินผลงานของกลุ่มเพื่อน.............................… 
     4.3  ฉันพอใจกับวิธีการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู.้................. 
     4.4  ฉันพอใจที่ครูบอกชนิดของเครื่องมือท่ีใช้ในการประเมิน 
             พร้อมเกณฑ์การวัด และประเมินผลก่อนเรยีนทุกครั้ง............... 
      
 

 
……
……
… 
 
……
……
… 

 
………
………
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………
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………
………
………
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………
………
………
… 

 
……
……
… 
 
……
… 
…….
. 

 
………
………
………
.. 
 
………
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………
.. 

 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ   
............................................................................................................................. ...............................................
.................................................................................... ........................................................................................
............................................................................................................................. ...............................................
...................................................................................................  
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ตาราง  12  ผลแบบประเมินความสอดคล้องของข้อค าถามกับเนื้อหาที่ต้องการวัดของผู้เชี่ยวชาญ 
               ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติ 
               ของซิมพ์ซัน เรื่อง งานบายศรี 
 
หัวข้อ ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า IOC ผลการ

วิเคราะห์ คนที่  1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ด้านสาระการเรียนรู้ 1.1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

1.2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
1.3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
1.4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2.1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
2.2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
2.3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
2.4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
2.5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
2.6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
2.7 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

.  ด้านสื่อและอุปกรณ์การ
เรียนรู้ 

3.1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
3.2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
3.3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
3.4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
3.5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

ด้านการประเมินผลการเรียนรู้ 4.1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
4.2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
4.3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
4.4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการจัดการเรียนรู้พหุปัญญากับ

เนื้อหาพหุปัญญาแต่ละด้านจากผู้เชี่ยวชาญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชางานบายศรี 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการจัดการเรียนรู้พหุปัญญากับเนื้อหา
พหุปัญญาแต่ละด้านจากผู้เชี่ยวชาญของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 รายวิชางานบายศรี 

พหุปัญญาแต่ละด้าน 
ข้อค าถาม 

การประเมิน 
-1 0 +1 

ความสามารถด้าน
ภาษา 

1.  การประดิษฐ์ตัวบายศรีเป็นกิจกรรมที่สามารถเขียนขั้นตอน
การท าและตั้งชื่อตัวบายศรีแบบต่างๆ ได้หรือไม่ จงแสดงความ
คิดเห็น.........................................................................................  

   

ความสามารถด้าน
ตรรกศาสตร์และ

คณิตศาสตร์ 

2.  การประดิษฐ์ตัวบายศรีสวามารถค านวณการใช้ใบตองพร้อม
อุปกรณ์ในการเย็บและคิดต้นทุนในการท าได้หรือไม่ จงแสดง
ความคิดเห็น…………………………………………………… 

   

ความสามารถด้าน
ภาพมิติสัมพันธ์ 

3.  การประดิษฐ์ตัวบายศรีมีรูปแบบที่หลากหลายนักเรียน
สามารถออกแบบตัวบายศรีเองได้หรือไม่ จงแสดงความคิดเห็น
....................................................................................................  

   

ความสามารถด้าน
ร่างกายและการ

เคลื่อนไหว 

4. การประดิษฐ์ตัวบายศรี ร่างกายจ าเป็นต้องใช้กล้ามเนื้อส่วน
ใดบ้างและแต่ละส่วนของร่างกายมีความสัมพันธ์กันอย่างไร จง
แสดงความคิดเห็น...................................................................... 

   

ความสามารถด้าน
ดนตรี 

5. การร้องเพลงเพื่อเป็นสัญญาณในการเตรียมความพร้อมก่อน
เรียน การเตือนขณะเรียน และหมดเวลานักเรียนรู้สึกอย่างไรจง
แสดงความคิดเห็น........................................................................  

   

ความสามารถด้าน
มนุษยสัมพันธ์ 

6. การท าบายศรี เป็นกิจกรรมที่ควรอนุรักษ์หรือไม่  จงแสดง
ความคิดเห็น..............................................................................  

   

ความสามารถในการ
เข้าใจตนเอง 

7.  นักเรียนมีส่วนร่วมในการท าบายศรีหรือมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน
ในกลุ่มอย่างไรจงแสดงความคิดเห็น……………………………………… 

   

ความสามารถในด้าน
ความเข้าใจสภาพ

ธรรมชาติ 

8.  วัสดุชนิดใดทีมีในท้องถิ่น สามารถน ามาใช้ท าบายศรีได้ จง
แสดงความคิดเห็น..................................................................  
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ตาราง  13  ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อความคิดเห็นกับเนื้อหาที่ต้องการวัดจากผู้เชี่ยวชาญ  
   3 คน 
ข้อที่                      คะแนนความคิดเห็น       รวม    ค่าเฉลี่ย สรุปผล 

     คนที่ 1       คนที่ 2       คนที่ 3 
   1        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
   2        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
   3        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
   4        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
   5        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
   6        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
   7        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
   8        +1         +1             +1        3       1 ใช้ได้ 
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ตาราง  14  วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา 
   ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน เรื่อง งานบายศรี ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

ประเด็นค าถาม 
ความถี่ อันดับ 

จ านวน ร้อยละ 

1. การประดิษฐ์ตัวบายศรีเป็นกิจกรรมที่สามารถเขียน
ขั้นตอนการท าและตั้งชื่อตัวบายศรีแบบต่างๆ ได้ 
- เพราะบายศรีมีข้ันตอนการท าชัดเจน เป็นขั้นตอนท า
ได้ง่ายสามารถบันทึกการท างานได้และอธิบายล าดับ
ขั้นตอน ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 
- เพราะสามารถตั้งชื่อตัวบายศรีได้ตามแบบที่ต้องการ  

21 
 

18 
 
 

 3 

80 
 

72 
 
 

12 

 
 
5 

2. การประดิษฐ์ตัวบายศรีสามารถค านวณการใช้ใบตอง
พร้อมอุปกรณ์ในการเย็บและคิดต้นทุนในการท าได้ 
   -  เพราะรู้ว่าจะต้องท าบายศรีอะไรใช้ใบตองเท่าไร 
   -  เพราะรู้วิธีค านวณใบตองและวัสดุอื่น ๆ 

22 
 
 

20 
2 

88 
 
 

80 
8 

 
 
4 
 
 

3.  การประดิษฐ์ตัวบายศรีมีรูปแบบที่หลากหลาย 
นักเรียนสามารถออกแบบตัวบายศรีเองได้ 
   -  เพราะมีความรู้พ้ืนฐานแล้วสามารถใช้จินตนาการ
และความคิดสร้างสรรค์ 
   -  เพราะสามารถประยุกต์ใช้วัสดุอื่น ๆ ทดแทนกัน
หรือออกแบบใหม่ได้    

25 
 

20 
 
5 

100 
 

80.00 
 

20 

 
 
 
1 
 
 

4.   การประดิษฐ์ตัวบายศรี ร่างกายจ าเป็นต้องใช้
กล้ามเนื้อส่วนใดบ้างและแต่ละส่วนของร่างกายมี
ความสัมพันธ์กันอย่างไร 
   -  ได้ ใช้มือในการหยิบ การเย็บ การตัดใช้สมองใน
การคิดประดิษฐ์  
     -ประสานงานกันระหว่างมือ ตา และสมอง 

25 
 
 

22 
 
3 

100 
 
 

88 
 

12 

 
 
 
1 
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ตาราง  14  (ต่อ) 
 

ประเด็นค าถาม 
ความถี่ อันดับ 

จ านวน ร้อยละ 

5. การร้องเพลงเพ่ือเป็นสัญญาณในการเตรียมความ
พร้อมก่อนเรียน การเตือนขณะเรียน และหมดเวลา
นักเรียนรู้สึกอย่างไร 
-  สนุกสนาน เพลิดเพลิน มีความสุข  ช่วยผ่อนคลาย 
   -  มีระเบียบวินัย 

23 
 
 

21 
2 

92 
 
 

84 
8 

 
 
3 
 
 

6.  การท าบายศรี เป็นกิจกรรมที่ควรอนุรักษ์ 
 -เพราะเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นของเราและควร    
อนุรักษ์ไว้ให้ลูกหลานภูมิใจ ภูมิใจที่ได้มีส่วนร่วมอนุรักษ์ 
-   เพราะสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

24 
 

13 
 

11 

96 
 

52 
 

44 

 
 
2 

7.นักเรียนมีส่วนร่วมในการท าบายศรีหรือมีปฏิสัมพันธ์
กับเพ่ือนในกลุ่มอย่างไร 
   -  ได้ช่วยแบ่งปันวัสดุ  ช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม และ
แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ ในการท างาน 
-  ได้ช่วยเบิกอุปกรณ์และเก็บอุปกรณ์   

22 
 

18 
 

  4 

88 
 

72 
 

16 

 
 
4 

8. วัสดุชนิดใดทีมีในท้องถิ่น สามารถน ามาใช้ท าบายศรี
ได้ 
  -  เพราะบายศรีท าจากวัสดุธรรมชาติเช่นใบตอง 
ดอกบัว ดอกดาวเรืองสามารถหาได้ง่ายในท้องถิ่น 
 

25 
 

25 
 

100 
 

100 
 
 

 
 
1 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้พหุปัญญา 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1รายวิชางานบายศรี 

ค าชี้แจงแบบสอบถามผู้เรียนเป็นผู้สอบถามหลังจบการเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องการประดิษฐ์ตัว
บายศรี 
1.การประดิษฐ์ตัวบายศรีเป็นกิจกรรมที่สามารถเขียนขั้นตอนการท าและตั้งชื่อตัวบายศรีแบบต่างๆ ได้ 
หรือไม่ จงแสดงความคิดเห็น
................................................................................................................................................................... .........
.......................................................................................................................... ..................................................
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................................................... . 
2. การประดิษฐ์ตัวบายศรีสามารถค านวณการใช้ใบตองพร้อมอุปกรณ์ในการเย็บและคิดต้นทุนในการท าได้
หรือไม่ จงแสดงความคิดเห็น 
............................................................................................................................................ ................................
................................................................................................... .........................................................................
............................................................................................................................. ...................................... 
................................................................................................................................................ ............................
....................................................................................................... ................................................................ 
3..  การประดิษฐ์ตัวบายศรีมีรูปแบบที่หลากหลาย นักเรียนสามารถออกแบบตัวบายศรีเองได้หรือไม่ จงแสดง
ความคิดเห็น 
............................................................................................................................. ...............................................
.................................................................................... ........................................................................................
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. .......................................4. 
การประดิษฐ์ตัวบายศรี ร่างกายจ าเป็นต้องใช้กล้ามเนื้อส่วนใดบ้างและแต่ละส่วนของร่างกายมีความสัมพันธ์
กันอย่างไรจงแสดงความคิดเห็น
............................................................................................................................. ...............................................
.......................................................................................................................................................................... ..
................................................................... .............................................................. .................................. 
 
5.การร้องเพลงเพื่อเป็นสัญญาณในการเตรียมความพร้อมก่อนเรียน การเตือนขณะเรียน และหมดเวลา
นักเรียนรู้สึกอย่างไรจงแสดงความคิดเห็น 
................................................................................................ ............................................................................
............................................................................................................................. ...............................................
..................................................................................................................................... .......................................
............................................................................................ ................................................................................

............................................................................................................................. ...................................  
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6.การท าบายศรี เป็นกิจกรรมที่ควรอนุรักษ์หรือไม่ จงแสดงความคิดเห็น 
............................................................................................................................. ...............................................
.............................................................................................................................................................. ..............
..................................................................................................................... .......................................................
............................................................................................................................. ...............................................
.......................................................................................................................................................... ........ 
7.นักเรียนมีส่วนร่วมในการท าบายศรีหรือมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในกลุ่มอย่างไร จงแสดงความคิดเห็น 
........................................................................................................................................................... .................
.................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................. ...............................................
....................................................................................................................................................... .....................
.............................................................................................................. .................................................... 
8.วัสดุชนิดใดทีมีในท้องถิ่น สามารถน ามาใช้ท าบายศรีได้จงแสดงความคิดเห็น 
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...............................................
.......................................................................................................................................................................... ..
............................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...............................................
................................................................................................................................................................  
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ภาคผนวก  ช 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตาราง  15  ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละจากการประเมินทักษะการปฏิบัติงาน  ในการใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน เรื่อง งานบายศรีของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1    
 
คน
ที่ 
 
 
 
 

คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
ัมฤ

ทธ
ิ์กอ่

นเ
รีย

น 

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู ้

รว
ม 

คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
ัมฤ

ทธ
ิ์หล

ังเร
ียน

เรีย
น 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 

กา
รเต

รีย
มอ

ุปก
รณ์

 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 

กา
รเต

รีย
มอ

ุปก
รณ์

 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 

5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 240 40 

1 20 5 8 5 18 5 8 5 18 5 9 5 18 5 8 5 20 5 8 5 18 5 8 5 18 219 34 
2 24 5 9 5 18 5 9 5 18 5 9 5 18 5 9 5 18 5 9 5 17 5 9 5 18 221 35 
3 25 5 10 5 19 5 10 5 19 5 10 5 19 5 10 5 19 5 10 5 19 5 10 5 19 234 30 
4 19 5 8 5 19 5 8 5 19 5 8 5 18 5 8 5 19 5 8 5 19 5 8 5 19 211 35 
5 20 5 8 5 18 5 8 5 18 5 9 5 18 5 8 5 19 5 9 5 18 5 8 5 18 219 35 
6 25 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 216 35 
7 20 5 9 5 19 5 9 5 19 5 9 5 19 5 9 5 19 5 9 5 19 5 9 5 18 227 36 
8 21 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 240 33 
9 22 5 9 5 18 5 8 5 18 5 10 5 20 5 9 5 19 5 9 5 17 5 9 5 18 224 34 
10 23 5 10 5 19 5 9 5 18 5 9 5 18 5 10 5 19 5 9 5 18 5 10 5 18 227 34 
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ตาราง  15 (ต่อ) 
 

คนที่ 
 
 
 
 
 

คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
ัมฤ

ทธ
ิ์กอ่

นเ
รีย

น 

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู ้

รว
ม 

คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
ัมฤ

ทธ
ิ์หล

ังเร
ียน

เรีย
น 

 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 

กา
รเต

รีย
มอ

ุปก
รณ์

 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 

กา
รเต

รีย
มอ

ุปก
รณ์

 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 
กา

รเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
 

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น 

กิจ
นิส

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชิ้น
งา

น 

5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 240 40 
11 20 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 216 34 

12 24 5 9 5 18 5 8 5 18 5 9 5 18 5 9 5 18 5 9 5 18 5 9 5 18 221 35 

13 25 5 10 5 18 5 10 5 19 5 9 5 19 5 10 5 19 5 10 5 19 5 10 5 18 231 33 

14 19 5 8 5 19 5 8 5 19 5 8 5 19 5 9 5 19 5 8 5 19 5 8 5 19 223 37 

15 20 5 8 5 17 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 9 5 18 5 8 5 18 217 32 

16 25 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 17 5 9 5 18 216 35 

17 20 5 9 5 19 5 9 5 19 5 9 5 18 5 9 5 19 5 9 5 19 5 9 5 19 227 33 

18 21 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 19 5 10 5 20 5 10 5 20 239 35 

19 22 5 9 5 18 5 8 5 19 5 10 5 19 5 9 5 19 5 9 5 18 5 9 5 18 225 36 

20 23 5 10 5 19 5 9 5 18 5 9 5 18 5 10 5 19 5 9 5 18 5 10 5 18 227 34 
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ตาราง  15 (ต่อ) 
 

คนที ่ คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
มัฤ

ทธ
ิก์่อ

นเ
รยี

น 

แผนการจดักจิกรรมการเรียนรู้ 

รว
ม 

คะ
แน

นว
ัดผ

ลส
มัฤ

ทธ
ิ์หล

ังเร
ียน

เรีย
น 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 

กา
รเต

รยี
มอ

ุปก
รณ

 ์

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขัน้

ตอ
น 

กิจ
นสิ

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณข์
อง

ชิ้น
งา

น 

กา
รเต

รยี
มอ

ุปก
รณ

 ์

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขัน้

ตอ
น 

กิจ
นสิ

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณข์
อง

ชิ้น
งา

น 

กา
รเต

รยี
มอ

ุปก
รณ

 ์

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขัน้

ตอ
น 

กิจ
นสิ

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณข์
อง

ชิ้น
งา

น 

กา
รเต

รยี
มอ

ุปก
รณ

 ์

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขัน้

ตอ
น 

กิจ
นสิ

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณข์
อง

ชิ้น
งา

น 

กา
รเต

รยี
มอ

ุปก
รณ

 ์

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขัน้

ตอ
น 

กิจ
นสิ

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณข์
อง

ชิ้น
งา

น 

กา
รเต

รยี
มอ

ุปก
รณ

 ์

ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ขัน้

ตอ
น 

กิจ
นสิ

ัย 

คว
าม

สม
บูร

ณข์
อง

ชิ้น
งา

น 

    5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 5 10 5 20 240 40 

21 20 5 8 5 18 5 8 5 19 5 8 5 18 5 8 5 17 5 8 5 18 5 8 5 18 216 37 

22 24 5 9 5 18 5 9 5 18 5 9 5 19 5 9 5 18 5 9 5 20 5 9 5 18 225 35 

23 25 5 10 5 19 5 10 5 18 5 10 5 19 5 10 5 18 5 10 5 19 5 10 5 19 231 33 

24 19 5 8 5 19 5 8 5 20 5 8 5 19 5 8 5 18 5 8 5 19 5 8 5 19 223 34 

25 20 5 8 5 19 5 8 5 18 5 8 5 18 5 8 5 19 5 8 5 18 5 8 5 19 221 33 

รวม 546 125 221 125 453 125 216 125 464 125 222 125 464 125 224 125 466 125 220 125 461 125 223 125 462 5596 857 
 
 

21.8
4 5 

8.8
4 5 

18.1
2 5 

8.6
4 5 

18.5
6 5 

8.8
8 5 

18.5
6 5 

8.9
6 5 

18.6
4 5 8.8 5 

18.4
4 5 

8.9
2 5 

18.4
8 

223.8
4 

34.2
8 

S.D 2.23 0 
0.8

5 0 2.03 0 
0.8

1 0 0.71 0 
0.7

8 0 0.71 0 
0.7

9 0 0.7 0 
0.7

1 0 0.87 0 
0.8

1 0 0.71 7.27 1.54 
ร้อย
ละ 54.6 100 

88.
4 100 90.6 100 

86.
4 100 92.8 100 

88.
8 100 92.8 100 

89.
6 100 93.2 100 88 100 92.2 100 

89.
2 100 92.4 93.27 85.7 
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ภาคผนวก  ซ 
ตัวอย่างภาพประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญา 

ประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซันเรื่อง งานบายศรี 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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ประมวลภาพ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติงซิมพ์ซัน 

เรื่องงานบายศรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าตัวบายศรี 

 

 
อธิบายภาพเตรียมความพร้อมก่อนเริ่มการปฏิบัติด้วยการร้องเพลง “ เราพร้อมแล้ว” 
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ประมวลภาพ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติงซิมพ์ซัน 

เรื่องงานบายศรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าตัวบายศรี 

 

 
 

อธิบายภาพนักเรียนจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์และฉีกใบตองตามค าชี้แจงในเอกสารประกอบการสอน 
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ประมวลภาพ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติงซิมพ์ซัน 

เรื่องงานบายศรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าตัวบายศรี 

 

 
 

อธิบายภาพครูสาธิตการท าบายศรีแบบหน้าช้างนักเรียนปฏิบัติตาม 
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ประมวลภาพ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติงซิมพ์ซัน 

เรื่องงานบายศรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าตัวบายศรี 

 

 
 

อธิบายภาพนักเรียนปฏิบัติการท าบายศรีแบบหน้าช้างด้วยตนเอง 
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ประมวลภาพ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติงซิมพ์ซัน 

เรื่องงานบายศรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าตัวบายศรี 

 

 
 

อธิบายภาพครูสังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียน หากนักเรียนมีข้อสงสัยหรือท าไม่ได้ครูคอนแนะน า 
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ประมวลภาพ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติงซิมพ์ซัน 

เรื่องงานบายศรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าตัวบายศรี 

 

 
 

อธิบายภาพนักเรียนชื่นชมในผลงานบายศรีแบบหน้าช้าง 
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ประมวลภาพ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาประกอบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน 

เรื่องงานบายศรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7เรื่องการปฏิบัติการท าตัวบายศรี 

 

 
 

อธิบายภาพนักเรียนชื่นชมในผลงานบายศรีแบบหน้านาคยกชั้น 
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ประวัติย่อของผู้ศึกษาค้นคว้า 
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