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ในครั้งนี ้

ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการโรงเรียนนาสีนวลโสกทรายวิทยา ผู้อ านวยการโรงเรียนโนนศิลา
ไกรฤกษ์ราษฎร์อ านวย ผู้อ านวยการโรงเรียนโนนป่างิ้ววิจิตวิทยา ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการทดลอง
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ขอบคุณนิสิตสาขาหลักสูตรและการสอนทุกคนที่คอยให้ก าลังใจ ความห่วงใย จนท าให้งานวิจัยฉบับนี้
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และบูรพาจารย์ ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่านที่ให้การอบรม สั่งสอน จนประสบความส าเร็จ ในการ
ด าเนินชีวิตและความก้าวหน้าในหน้าที่การงาน 

  
  

ฉัตรชัย  โสภาชื่น 
 

 

 



 

 

  ง 

บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

ชื่อเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ผู้วิจัย ฉัตรชัย โสภาชื่น 
อาจารย์ท่ีปรึกษา อาจารย์ ดร. สมทรง สิทธิ  
ปริญญา การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีการศึกษา 2561 

  
บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือ 1) พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 5 2) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย 2.1) เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์หลังเรียนกับ 
เกณฑ์ร้อยละ 70 2.2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ  75 
2.3) เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกกับที่เรียนแบบปกติ  และ 2.4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ  
เทคนิคผังกราฟิกกับที่เรียนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 จ านวน 
2 ห้องเรียน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 กลุ่มเครือข่ายเพัฒนาการศึกษาสหัสขันธ์ก้าวหน้า 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์  เขต 1 โดยก าหนดเป็นกลุ่มทดลองคือนักเรียน 
โรงเรียนนาสีนวลโสกทรายวิทยา จ านวน 19 คน กลุ่มควบคุมคือนักเรียนโรงเรียนโนนป่างิ้ววิจิตวิทยา 
จ านวน 19 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการ 
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก จ านวน 15 แผน มีคุณภาพระดับ 
เหมาะสมมากที่สุด 2) แบบวัดการคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อ มีค่าความยาก(p) ตั้งแต่ 0.24-0.71 
ค่าอ านาจจ าแนก(r) รายข้อ ตั้งแต่ 0.48-0.77 ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.95 3) แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ จ านวน 30 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อตั้งแต่ 0.24-0.74 
และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.97 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ One Sample t-test และ t-test (Independent)  

 



 

 

  จ 

ผลการวิจัยปรากฏ ดังนี้ 

1) กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
ขั้นเกริ่นน า ขั้นถามตอบ ขั้นสอบสวนสืบค้น ขั้นน าเสนอ และข้ันสรุป 2) ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า 2.1) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมีการคิดวิเคราะห์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทาง 
สถิติที่ระดับ .05 2.2) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2.3) นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมีการคิดวิเคราะห์สูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติ  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2.4) นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบ 
ปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

โดยสรุป การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีขั้นตอนชัดเจน เน้นให้ผู้เรียนแสวงหา
ความรู้ได้ด้วยตนเอง ผู้เรียนใช้การคิดวิเคราะห์ในการจัดท าผังกราฟิกต่างๆ และส่งเสริมให้กิจกรรม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น จึงควรสนับสนุนให้ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์น าวิธีการนี้ไป
ใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในทุกระดับชั้นต่อไป    

 
ค าส าคัญ : การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้, เทคนิคผังกราฟิก, การคิดวิเคราะห์ 
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ABSTRACT 

  
This purposes of this research were 1) to Development of Inquiry in Science 

with Graphic Organizers Technique to Promote Analytical Thinking. 2) to study the 
outcome of compare of Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique to 
Promote Analytical Thinking were to: 2.1) compare analytical thing ability by using 
Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique with criterion 70%, 2.2) compare 
an achievement of Force and Motion with criterion 75%, 2.3) compare an analytical 
thinking abilities of students using Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique 
to Promote Analytical Thinking and those who conventional learning approaches, and 
2.4) compare an achievements abilities of students using Inquiry in Science with 
Graphic Organizers Technique to Promote Analytical Thinking and those who 
conventional learning approaches. The study consisted of 3 phase as follows: Phase 1: 
to study of fundamental data, Phase 2: to develop of Inquiry in Science with Graphic 
Organizers Technique to Promote Analytical Thinking and Phase 3: to study of result 
on implementing of Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique. The sample 
used in this study consisted of Prathomsuksa 5 students 2 classes in 2nd semester of 
academic year 2017. The experimental group were Nasinaulsoksaiwittaya school 19 
students using Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique and the other 
experimental group were Noonphakeawwijitwittaya school 19 students learning by 
convention learning approaches. They were selected using the cluster random 
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sampling technique. The research tools were: 1) the Learning Management Plan by 
using the Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique, 15 plan, 2) the 
Analytical Ability Test, and 3) the Learning Achievement Test. The data were analyzed 
by means of percentage, arithmetic means, standard deviation, one sample t-test and 
t-test (Independent)  

The research findings were found that: 1) The Development of Inquiry in 
Science with Graphic Organizers Technique to Promote Analytical Thinking that were 
including 5 steps; the attention, Introduction, Question, Investigation, Presentation and 
Conclusion. 2) The results after using Inquiry in Science with Graphic Organizers 
Technique to Promote Analytical Thinking were including: 2.1) the students’ analytical 
thinking ability was higher than the 70% criteria at the .05 level significance, 2.2) the 
students’ achievement was higher than the 75% criteria at the .05 level significance, 
2.3) the students who learning Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique 
had higher analytical thinking abilities than those who conventional learning 
approaches of activities at the .05 level significance. and 2.4) the students who learning 
Inquiry in Science with Graphic Organizers Technique had higher learning achievement 
than those who conventional leaning approaches of activities at the .05 level 
significance. 
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บทที่ 1 
 

บทน า 

 

ภูมิหลัง 
 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) 
พุทธศักราช 2545 มุ่งสร้างสังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ ให้คนไทยทุกคน    
คิดเป็น มีเหตุผล และสามารถเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ซึ่งได้ก าหนดแนวการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ไว้ใน หมวด 4 มาตรา 24 สรุปไดว้่า ครูควรจัดเนื้อหาสาระ และกิจกรรมให้สอดคล้องกับความ
สนใจ และความถนัดของผู้เรียน ผู้เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์ และการ
ประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ปัญหา เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติจัดการเรียน
การสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ต่างๆ อย่างได้สัดส่วนและสมดุลกัน ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม 
ค่านิยมท่ีดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2553ก: 9) วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและในอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์ 
มีความเกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งในชีวิตประจ าวันและงานอาชีพต่างๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือ
เครื่องใช้ต่างๆ ที่ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในการด าเนินชีวิตและการท างาน สิ่งเหล่านี้ล้วนเป็นผล
ของความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์ และศาสตร์อ่ืนๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้
มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดทีเ่ป็นเหตุเป็นผล คิดวิเคราะห์ มีทักษะส าคัญในการหาความรู้  
มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและมีประจักษ์
พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้  
(ส านักงานตณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551: 1-3) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ก าหนดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในระดับประถมศึกษา 
และได้ก าหนดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนประการหนึ่งคือความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน 
อันจะน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่าง
เหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553ข: 6-7) การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานให้ความส าคัญกับการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ ดังนั้นในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ผู้สอนจ าเป็นต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
และเป็นระบบ 
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 การคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการจ าแนกแยกแยะข้อมูลหรือองค์ประกอบออกเป็น
ส่วนย่อยๆ ของเรื่องราว หรือของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือเหตุการณ์ และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลและ
หลักการมาอธิบายเรื่องนั้นๆ ประกอบด้วยการวิเคราะห์ความส าคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์และ
การวิเคราะห์หลักการ การบูรณาการฝึกการคิดวิเคราะห์เข้าไปในกระบวนการจัดการเรียนรู้จะเกิด
ประโยชน์สองต่อคือ นอกจากผู้เรียนจะมีโอกาสฝึกฝนพัฒนาทักษะการคิดมากข้ึนแล้วทักษะเหล่านี้ 
ยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในสาระที่เรียนเพ่ิมมากขึ้น ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นด้วย
(ทิศนา แขมมณี, 2554: 188) การคิดวิเคราะห์เป็นการคิดเพ่ือท าความเข้าใจและเห็นความสัมพันธ์
ของสิ่งที่ก าหนดให้เป็นเครื่องมือส าคัญในการศึกษา (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์, 2546: 25) ผู้เรียน 
จะสามารถจ าแนกข้อมูล องค์ประกอบ หรือเรื่องราวของสิ่งต่างๆ ออกเป็นส่วนๆ ได้ จ าเป็นอย่างยิ่ง 
ที่จะต้องมีความรู้และมีข้อมูลเพียงพอที่จะน ามาใช้ในการวิเคราะห์ ดังนั้นการที่ผู้เรียนจะคิดวิเคราะห์
ได้ดีจึงต้องมีความรู้เป็นพื้นฐานส าคัญ ผู้เรียนจึงต้องฝึกอ่าน ฟัง และแสวงหาข้อมูลความรู้ให้มาก 
(ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556: 71) นักการศึกษาให้ความส าคัญการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนา 
การคิดวิเคราะห์เป็นอย่างมาก เพราะการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ให้เกิดกับผู้เรียนเป็นสิ่งจ าเป็นและ
ส าคัญเนื่องจากสังคมในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุกด้านก่อให้เกิดปัญหา ข้อขัดแย้ง
ต่างๆ โดยเฉพาะด้านความคิดเห็นที่ไม่ตรงกัน การป้องกันและแก้ไขปัญหาเหล่านี้ต้องอาศัยความรู้ 
และความเข้าใจมาประยุกต์ใช้กับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ที่ผ่านมามีการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ 
มาโดยตลอด แต่การด าเนินงานยังไม่มีเอกภาพหรือวิธีการที่ชัดเจน ซึ่งข้ึนอยู่กับครูผู้สอนจะน าไปใช้
จัดการเรียนรู้เอง ในปัจจุบันผู้เรียนต้องพบกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่เกิดข้ึน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
การเข้าสู่ยุคข้อมูลข่าวสาร ยุคสังคมแห่งการเรียนรู้ ผู้คนต้องวิเคราะห์ข่าวสารให้เป็นและสามารถ
น ามาใช้ประโยชน์อย่างชาญฉลาด คิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล และมีระบบวิธีคิดแบบวิทยาศาสตร์ 
อันจะเป็นผลดีต่อสังคมไทยในที่สุด สิ่งที่ผู้เรียนได้รับการถ่ายทอดจากผู้สอนนั้นอาจจะล้าหลังไม่ทัน 
ต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคม การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ให้ติดตัวผู้เรียน
ไปคือวิธีการคิดและกระบวนการคิดวิเคราะห์ การแสวงหาความรู้ ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะกลายเป็น
คุณลักษณะของผู้เรียนในการน าไปสู่การพัฒนาตนเอง สังคม ด้วยเหตุนี้การจัดการศึกษาในปัจจุบัน 
จึงมีเป้าหมายส าคัญอย่างหนึ่งคือการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์เพ่ือเป็น
รากฐานส าคัญให้ผู้เรียนสามารถด ารงตนอยู่ในสังคมการเรียนรู้ในยุคศตวรรษที่ 21 พัฒนาตนเอง 
เต็มตามศักยภาพและมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2549: 14) 
 จากการศึกษาผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสาม (พ.ศ.2555-2558) ของส านักงาน
รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน) พบว่า ผลการประเมินคุณภาพ
ภายนอกภาพรวมทั้งประเทศ ด้านผู้เรียนไม่ได้มาตรฐาน ได้แก่ มาตรฐานที่ 4 ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรอง 



 

 

 3 
 
และมีวิสัยทัศน์ และมาตรฐานที่ 5 ผู้เรียนมีความรู้และทักษะที่จ าเป็นตามหลักสูตร ผลการประเมิน
อยู่ในระดับคุณภาพพอใช้ สอดคล้องกับผลการประเมินคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา พบว่า
ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างมีเหตุผล ซึ่งมผีล
การประเมินอยู่ในระดับคุณภาพ (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1, 2560: 
84) จากปัญหาดังกล่าวส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์พบว่าปัญหาที่ส าคัญคือ 
ผลการเรียนวิทยาศาสตร์ต่ ากว่าเกณฑ ์เห็นได้จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน  
วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2559 ระดับชาติ พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
42.59 ระดับส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 41.55 ระดับ
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 40.21 และระดับ
โรงเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 39.46 เมื่อน าคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียนมาเปรียบเทียบกับคะแนน
ระดับต้นสังกัดและระดับประเทศ พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ O-NET ระดับโรงเรียนต่ ากว่า
เกณฑ์ที่ระดับสังกัดและระดับประเทศก าหนดไว้ ซึ่งได้ก าหนดเกณฑ์อยู่ในระดับคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
50 (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1, 2560: 13) จากผลการประเมิน
ดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนก าลังประสบปัญหาในด้านการคิดวิเคราะห์จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับต่ า ซึ่งจ าเป็นที่จะต้องได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วน 
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นวิธีการหนึ่งที่จะสามารถน ามาใช้ในการ
พัฒนาการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักศึกษา
ค้นคว้าหาความรู้โดยผู้สอนถามค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้กระบวนการทางความคิด หาเหตุผลจนพบ
ความรู้หรือแนวทางในการแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง สรุปเป็นหลักการ กฎเกณฑ์ หรือวิธีการแก้ปัญหา 
และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง หรือสร้างสรรค์ในสถานการณ์ต่างๆ ได้
อย่างกว้างขวาง (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า, 2545ข: 136) การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ
สืบเสาะหาความรู้เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นพัฒนาการแก้ปัญหาอย่างนักวิทยาศาสตร์ ผู้สอนมี
บทบาทส าคัญในการตั้งค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดหาเหตุผลจนค้นพบความรู้
หรือแนวทางในการแก้ไขปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเองแล้วสรุปเป็นหลักการหรือวิธีการแก้ปัญหาที่
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ได้ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ผู้สอนควรปรับเปลี่ยน
บทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ส่งเสริมทักษะ
กระบวนการที่จ าเป็น รวมทั้งพัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร์ให้เกิดข้ึนแก่ผู้เรียน (ประสาท เนืองเฉลิม, 
2557: 129-132) การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ จ าเป็นต้องมีกรอบความรู้ ความเชื่อหรือ
ทฤษฎีเป็นตัวชี้น าในการศึกษาเสมอ สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายที่เชื่อว่า 
การเรียนรู้จะมีความหมายแก่ผู้เรียนหากการเรียนรู้นั้นสามารถเชื่อมโยงกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งมาก่อน  
การน าเสนอกรอบมโนทัศน์ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งแก่ผู้เรียนก่อนการจัดการเรียนการสอนเนื้อหานั้นๆ 
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จะช่วยท าให้ผู้เรียนได้เรียนเนื้อหาสาระนั้นอย่างมีความหมาย (ทิศนา แขมมณี, 2558: 68) การเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ตามทฤษฎีการเสริมสร้างความรู้เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนจะต้องสืบค้น เสาะแสวงหา 
และศึกษาค้นคว้าด้วยวิธีการต่างๆ จนท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้ใจและเกิดการรับรู้ความรู้นั้นอย่าง 
มีความหมาย จึงจะสามารถสร้างเป็นองค์ความรู้ของผู้เรียนเองและเก็บข้อมูลในสมองอย่างยาวนาน 
สามารถน ามาใช้ได้เมื่อมีสถานการณ์ใดๆ มาเผชิญหน้า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ส่งผลให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ทั้งเนื้อหาวิชาและกระบวนการแสวงหาความรู้ด้วยตัวเอง (สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546: 216)  
 ผังกราฟิก เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนจัดข้อมูลให้เป็นระบบ อยู่ในรูปแบบที่อธิบายและ
จดจ าได้ง่าย ใช้ในการประมวลความรู้หรือจัดความรู้ ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มหรือสร้างความคิดข้ึนใช้
เป็นเครื่องมือทางการคิดได้ดี เนื่องจากการสร้างความคิดซึ่งมีลักษณะเป็นนามธรรมเกิดขึ้นที่สมอง
จ าเป็นต้องมีการแสดงออกให้เป็นรูปธรรม ผังกราฟิกเป็นรูปแบบของการแสดงออกของความคิด 
ที่สามารถมองเห็นและอธิบายได้อย่างเป็นระบบชัดเจน และประหยัดเวลา (ทิศนา แขมมณ,ี 2558: 
388) ผังกราฟิกใช้เป็นเครื่องมือช่วยแสดงความคิดให้ออกมาเป็นรูปธรรมในลักษณะของภาพ โดย 
สื่อให้เห็นถึงความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกันของเนื้อหาหรือข้อมูลส าคัญ ผังกราฟิกมีหลายรูปแบบ ผู้ใช้
สามารถเลือกใช้หรือสร้างขึ้นเองได้ตามความสะดวกและเหมาะสมกับความต้องการ (สุวทิย์ มูลค า, 
2547: 17) การน าข้อมูลดิบหรือความรู้จากแหล่งต่างๆ มาจัดกระท า จากนั้นจึงเลือกแบบผังกราฟิก
เพ่ือน าเสนอข้อมูลที่จัดกระท าแล้วตามวัตถุประสงค์ท่ีผู้น าเสนอต้องการ ประโยชน์ของการใช้เทคนิค
ผังกราฟิกในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาการคิดในระดับสูง เข้าใจและจดจ า
บทเรียนได้ดีขึ้น ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาปัญญาอย่างหลากหลาย เช่น ด้านภาษา ด้านคณิตศาสตร์  
ด้านความคิด และด้านมิติสัมพันธ์ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548: 67-71) ผังกราฟิก
นิยมน ามาใช้ในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น 
ร่วมกับการใช้เทคนิคผังกราฟิกเป็นการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามทฤษฎี 
การสร้างความรู้อย่างแท้จริง (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556: 248)  
 เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน
ให้สอดรับกับเจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ผู้วิจัยมีแนวคิด 
ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์ ผังกราฟิกที่น ามาใช้ในงานวิจัย ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต และเวนน์ไดอะแกรม 
โดยสนับสนุนให้ผู้เรียนได้สืบเสาะหาความรู้ด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย ได้แก่ การส ารวจตรวจสอบ 
การปฏิบัติทดลอง การศึกษาค้นคว้า การอภิปราย การท ากิจกรรมกลุ่มเพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะคิดได้ 
ท าเป็น มีคุณธรรม และลักษณะอันพึงประสงค์ให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน (พจนา ทรัพย์สมาน, 2549: 4) 
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จากสภาพปัญหาพบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประสบปัญหาการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ 
เนื่องจากครูผู้สอนขาดความรู้ความเข้าใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนากระบวนการคิด 
และไม่เข้าใจวิธีการหรือเทคนิคการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน จากเหตุผล
ดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ได้แก่ ผังทีชาร์ต ผังก้างปลา และเวนน์ไดอะแกรม 
เพ่ือให้ผู้สอนน าไปใช้การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนให้มี
ประสิทธิภาพต่อไป 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 2. เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
  2.1 เพ่ือเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียน 
กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
  2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 75 
  2.3 เพ่ือเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับนักเรียน 
ที่เรียนแบบปกติ 
  2.4 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับนักเรียน 
ที่เรียนแบบปกติ 
 
สมมติฐานของการวิจัย  
 
 1. นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 

ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะห์
หลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
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 2. นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 

 3. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ 

เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และนักเรียนที่เรียนแบบปกตมิีการคิดวิเคราะห์หลังเรียน
แตกต่างกัน 

 4. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และนักเรียนที่เรียนแบบปกตมิีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังเรียนแตกต่างกัน 

 

ความส าคัญของการวิจัย 
 
 1. ได้วิธีการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 2. เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 น าไปพัฒนา 
การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ในเนื้อหาเรื่องอ่ืนๆ ต่อไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย  
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน และแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
   กลุ่มผู้ให้ข้อมูล คือครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ที่มีผลงานทางวิชาการด้านการจัดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ หรือมีประสบการณ์การสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 

หาความรู้อย่างน้อย 5 ปี จ านวน 3 คน 

  ระยะที่ 2 การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

   ประชากร คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 5 ห้องเรียน ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2560 ในกลุ่มเครือข่ายพัฒนาการศึกษาสหัสขันธ์ก้าวหน้า ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
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   กลุ่มทดลองใช้เครื่องมือวิจัย คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 26 คน
โรงเรียนโนนศิลาไกรฤกษ์ราษฎร์อ านวย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 1 ห้องเรียน  
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
  ระยะที่ 3 การทดลองใช้การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

   ประชากร คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
กลุ่มเครือข่ายพัฒนาการศึกษาสหัสขันธ์ก้าวหน้า ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ 
เขต 1 จ านวน 5 ห้องเรียน 

   กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
กลุ่มเครือข่ายพัฒนาการศึกษาสหัสขันธ์ก้าวหน้า ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ 
เขต 1 จ านวน 2 ห้องเรียน ได้แก่ นักเรียนจากโรงเรียนนาสีนวลโสกทรายวิทยา จ านวน 19 คน 
เป็นกลุ่มทดลอง และนักเรียนจากโรงเรียนโนนป่างิ้ววิจิตวิทยา จ านวน 19 คน เป็นกลุ่มควบคุม  
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  
 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 

ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

  ตัวแปรตาม ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3. เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษา 
  สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วยเนื้อหา ความหมายของแรง แรงดึงและแรงผลัก แรงลัพธ์และ
ประโยชน์ของแรงลัพธ์ มวลและความหนาแน่น ความดันอากาศ ความดันของของเหลว แรงลอยตัว 
แรงเสียดทาน 
 4. ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา 
  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่ 
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการคิดอย่างเป็นระบบ 
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ผสมผสานความรู้และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จัดบรรยากาศการ
เรียนรู้ที่พัฒนาผู้เรียนให้เข้าถึงความรู้อย่างเป็นขั้นตอนจนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ปัญหา
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ด้วยตนเอง ผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ตั้งค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ความคิดหาวิธี
แก้ปัญหา ค้นหาค าตอบหรือข้อเท็จจริงต่างๆ 
 2. เทคนิคผังกราฟิก หมายถึง แผนผังรูปภาพที่แสดงความคิดหรือข้อมูลส าคัญๆ จ านวน 
มากมาจัดเป็นระบบเชื่อมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ เป็นการประมวลความคิดที่เป็นนามธรรมให้เป็น
รูปธรรม ช่วยให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาสาระนั้นให้ง่ายขึ้นเร็วขึ้น และจดจ าได้นานขึ้น ผังกราฟิก 
ที่น ามาใช้ในงานวิจัย ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต และเวนน์ไดอะแกรม 
 3. การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก หมายถึง  
กระบวนการเรียนรู้ที่ผสมผสานทั้งความรู้และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นพบความความรู้หรือแนวทางในการแก้ปัญหาด้วยตนเองอย่างเป็นขั้นตอน ผู้เรียนน าข้อมูล ความรู้
จากการศึกษา ส ารวจตรวจสอบ วิเคราะห์ข้อมูล แสดงความคิดเห็น อธิบาย อภิปราย และลงข้อสรุป 
โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต และเวนน์ไดอะแกรม ผู้เรียนคิดวิเคราะห์โดย
เชื่อมโยงในแบบต่างๆ ผู้เรียนเลือกใช้ผังกราฟิกที่เหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรรม ผู้สอนท าหน้าทีเ่ป็น
ผู้อ านวยความสะดวก ให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นเกริ่นน า (Introduction) เป็นกิจกรรมที่สร้างความรู้สึกอยากรู้อยากเรียน 
ให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน โดยการสร้างแรงจูงใจในการเรียน ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 
เห็นคุณค่าและประโยชน์ของสิ่งที่จะเรียน ครูใช้กิจกรรมที่หลากหลายกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ 
เช่น การทบทวนความรู้เดิม การเล่าเหตุการณ์ การใช้ภาพ หรือการฉายวีดีทัศน์ ซึ่งมีเนื้อหาสาระ 
สอดคล้องกับสิ่งที่จะเรียน 
  ขั้นที่ 2 ขั้นถามตอบ (Question) เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนใช้ค าถามในหลายลักษณะเพ่ือ
กระตุ้นผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดเรียบเรียงและถ่ายทอดความรู้เป็นลักษณะของการโต้ตอบ เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนเข้าใจในประเด็นค าถามที่สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้ ผู้สอนตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ 
วิจารณ์แล้วสรุปความจากการถามและการตอบให้ได้ประเด็นหลักอันจะน าไปสู่การหาค าตอบจากการ
เสาะหาข้อมูลความรู้อย่างเป็นระบบ 
  ขั้นที่ 3 ขั้นสอบสวนสืบค้น (Investigation) เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนมีการอภิปรายร่วมกัน
ร่วมกันตั้งสมมติฐานตามกระบวนการวิทยาศาสตร์ ด าเนินการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจ
ตรวจสอบค าตอบของค าถาม วางแผนการส ารวจตรวจสอบหรือออกแบบการทดลอง ปฏิบัติทดลอง 
และรวบรวมข้อมูล ท าได้หลายวิธี เช่น การท ากิจกรรมภาคสนาม การส ารวจ การค้นคว้าหาข้อมูล
จากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนหาสาเหตุของปัญหาในรูปของ
การใช้เหตุผล พิจารณาเรื่องราวที่เก่ียวข้องกับปัญหา โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก ซ่ึงได้แก่ ผังทีชาร์ต  
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ผังก้างปลา และเวนน์ไดอะแกรม ผู้เรียนใช้การจัดประเภทข้อมูล อภิปราย จัดกระท าข้อมูล และ 
ลงข้อสรุป 
  ขั้นที่ 4 ขั้นน าเสนอ (Presentation) เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ 
ที่ได้จากการจัดกระท าข้อมูลในขั้นสอบสวนสืบค้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิมหรือน าแบบจ าลอง หรือ
ข้อสรุปที่ได้ไปน าเสนอข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ความเข้าใจที่เกิดขึ้นสืบค้นจากการเรียนรู้ โดยผู้เรียน
น าเสนอโดยใช้ผังทีชาร์ด ผังก้างปลา หรือเวนน์ไดอะแกรม ผู้สอนให้ค าแนะน าเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการใช้
ผังกราฟิกน าเสนอข้อมูลให้มีความสมบูรณ์ 
  ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป (Conclusion) เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนสรุปค าตอบของประเด็นปัญหา
จากหลักฐานที่สืบค้นเสาะแสวงหาความรู้มาทั้งหมด โดยอาศัยข้อมูลที่ผ่านการคิดวิเคราะห์ และสรุป
ของแต่ละกลุ่ม ครูผู้สอนต้องน าการอภิปรายเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุป ให้ได้แนวคิดหรือหลักเกณฑ์ 
ที่ส าคัญของบทเรียน ผู้สอนประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่าผู้เรียนมีความรู้อะไรบ้าง 
อย่างไร มากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะน าไปสู่ความรู้เพ่ือประยุกต์ใช้ในเรื่องอ่ืนๆ หรือเพ่ือแสวงหา
ความรู้ใหม่ 
 4. การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบต่างๆ  
ของสิ่งใดสิ่งหนึ่งอาจเป็นวัตถุ สิ่งของ เรื่องราว หรือเหตุการณ์ และความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่าง
องค์ประกอบของเรื่องราวหรือเหตุการณ์นั้นๆ แบ่งเป็น 3 ประเภท คือ การวิเคราะห์ความส าคัญ 
การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ  
  4.1 วิเคราะห์ความส าคัญ หมายถึง ความสามารถในการพิจารณา จ าแนกแจกแจง  
การแยกแยะสิ่งที่ก าหนดมาให้ว่าอะไรส าคัญ หรือจ าเป็น หรือมีบทบาทมากท่ีสุด ตัวไหนเป็นเหตุ 
ตัวไหนเป็นผล  

  4.2 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ หมายถึง ความสามารถในการค้นหาความเก่ียวข้อง 

ของส่วนส าคัญต่างๆ ว่ามีความสัมพันธ์กันอย่างไร เหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น ส่งผลอย่างไร ตรวจสอบ 
เปรียบเทียบ เชื่อมโยงความสัมพันธ์กันในส่วนย่อยๆ ระบุเหตุและผลของความสัมพันธ์ระหว่างองค์ 
ประกอบ สอดคล้องหรือขัดแย้งกันอย่างไร 

  4.3 วิเคราะห์หลักการ หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะห์หาลักษณะของความ 
สอดคล้องเก่ียวข้องกันอย่างไร ใช้หลักการใด ค้นหาโครงสร้างและระบบของวัตถุ สิ่งของ เรื่องราว 
และการกระท าต่างๆ ว่าสิ่งเหล่านั้นรวมกันจนด ารงสภาพเช่นนั้นอยู่ได้เนื่องจากอะไร โดยยึดหลัก
อะไรเป็นแกนกลาง มีสิ่งใดเป็นตัวเชื่อมโยง ยึดถือหลักการใด มีเทคนิคอย่างไร  

  วัดโดยใช้แบบวัดการคิดวิเคราะห์ ใช้ค าถามวิเคราะห์ความส าคัญ ความสัมพันธ์และ
วิเคราะห์หลักการ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
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 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงออกซึ่งความรู้ความเข้าใจและ 
ความสามารถของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ตามระดับพฤติกรรม 
ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ได้แก่ ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และ
การประเมินค่า วัดโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึน เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
 6. การเรียนการสอนแบบปกติ หมายถึง การจัดการเรียนการสอน โดยครูเป็นผู้เตรียม
เนื้อหาจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ แล้วน ามาถ่ายทอดให้กับผู้เรียน โดยการเน้นแบบบรรยายและใช้สื่อ
ประกอบการสอนเป็นส่วนใหญ่ มีลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามคู่มือครูตามข้ันตอน
ดังนี้ 
  6.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นการทบทวนความรู้เดิมของผู้เรียน ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์
การเรียนรู้ และน าผู้เรียนเข้าสู่เนื้อหาใหม่ โดยใช้วิธีการทบทวนบทเรียนที่ผู้เรียนได้เรียนแล้ว 
ยกตัวอย่างสถานการณ์ เป็นต้น 
  6.2 ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย การเสนอเนื้อหาการเรียนให้กับผู้เรียน
โดยให้นักเรียนใช้วิธีการต่างๆ เช่น การสนทนาซักถาม ตอบปากเปล่า อภิปรายแสดงความคิดเห็น 
การอธิบาย การท ากิจกรรมส ารวจตรวจสอบ ทดลอง การท ากิจกรรมตามใบงาน หรือการท างานกลุ่ม 
ประกอบกับการใช้สื่อการสอน ของจริง รูปภาพ ใบงาน หรือสัญลักษณ์ ประกอบการเรียนการสอน 
  6.3 ขั้นสรุป เป็นการสรุปบทเรียนที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปหลักการ และสาระ
ความรู้จากการเรียนรู้ร่วมกัน  
  6.4 ขั้นประเมิน เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่าผู้เรียนมีความรู้
อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงไร เพ่ือวินิจฉัยว่าผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้
หรือไม ่ถ้าผู้เรียนไม่บรรลุวัตถุประสงค์ก็จะได้รับการสอนซ่อมเสริม 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การวิจัยการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน แนวคิด 
และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องการการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เทคนิคผังกราฟิก 
และการคิดวิเคราะห์ โดยน าเสนอตามล าดับ ดังนี้ 
  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ 
  2. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
  3. เทคนิคผังกราฟิก 
  4. แผนการจัดการเรียนรู้ 
  5. การคิดวิเคราะห์ 
  6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   7.1 งานวิจัยในประเทศ 
   7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดให้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์เป็นสาระหนึ่งที่ต้องเรียนทั้งในระดับประถมศึกษา ซึ่งมีสาระส าคัญ ดังนี้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553ข: 1-9) 
  1. หลักการ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 
    1.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและ
มาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และ
คุณธรรมบนพ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
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    1.2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา 
อย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 
    1.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองต่อการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วม 
ในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
    1.4 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยึดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลา 
และการจัดการเรียนรู้ 
    1.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
    1.6 เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม
อัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
  2. จุดหมาย 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา  
มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นเป้าหมายเพ่ือให้เกิดกับ
ผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 
    2.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
    2.2 มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด  
การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต 
    2.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
    2.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่น 
ในวิถีชีวิต และการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    2.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และ
พัฒนาสิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกัน 
ในสังคม อย่างมีความสุข 
  3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน 
การเรียนรู้ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
    3.1 ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  
มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิดความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง 
เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
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ข่าวสารด้วยหลักเหตุผล และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
โดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
    3.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห ์การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่ 
การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
    3.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และสารสนเทศ 
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ใช้
ความรู้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบ 
ที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
    3.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน 
และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหา และ
ความขัดแย้งต่างๆ อย่างเหมาะสม ปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม
และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
    3.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้าน
การเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
  4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ดังนี้ 
    4.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
    4.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
    4.3 มีวินัย 
    4.4 ใฝ่เรียนรู้ 
    4.5 อยู่อย่างพอเพียง 
    4.6 มุ่งม่ันในการท างาน 
    4.7 รักความเป็นไทย 
    4.8 มีจิตสาธารณะ 
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 5. การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ก าหนดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ดังนี้ 
   5.1 ท าไมต้องเรียนวิทยาศาสตร์ 
    วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะ
วิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งในชีวิตประจ าวันและงานอาชีพต่างๆ ตลอดจนเทคโนโลยีเครื่องมือ
เครื่องใช้และผลผลิตต่างๆ ที่มนุษย์ได้ใช้เพื่ออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน ล้วนเป็นผล 
ของความรู้วิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์
พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ คิดวิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการ
ค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่
หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็น
สังคมแห่งการเรียนรู้ ดังนั้นทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพื่อที่จะมีความรู้
ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล 
สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม 
   5.2 เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการ
เชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้โดยใช้กระบวนการ 
ในการสืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกข้ันตอน 
มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลายเหมาะสมกับระดับชั้น ก าหนดสาระส าคัญ
ดังนี้ 
    5.2.1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต สิ่งมีชีวิต หน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวิต
โครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิต และกระบวนการด ารงชีวิต ความหลากหลาย 
ทางชีวภาพทีถ่่ายทอดทางพันธุกรรม การท างานของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิต วิวัฒนาการ และ 
ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิตและเทคโนโลยีชีวภาพ 
    5.2.2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม สิ่งมีชีวิตที่หลากหลายรอบตัว ความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ ความส าคัญของทรัพยากร 
ธรรมชาติ การใช้และจัดการทรัพยากรธรรมชาติในระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลก ปัจจัยที่มีผลต่อ
การอยู่รอดของสิ่งมีชีวิตในสภาพแวดล้อมต่างๆ 
    5.2.3 สารและสมบัติของสาร สมบัติของวัสดุและสาร แรงยึดเหนี่ยวระหว่าง
อนุภาคการเปลี่ยนสถานะ การเกิดสารละลายและการเกิดปฏิกิริยาเคมีของสาร สมการเคมี และ 
การแยกสาร 
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    5.2.4 แรงและการเคลื่อนที่ ธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง 
แรงนิวเคลียร์ การออกแรงกระท าต่อวัตถุ การเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงเสียดทาน โมเมนต์ การเคลื่อนที่
แบบต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 
    5.2.5 พลังงาน พลังงานกับการด ารงชีวิต การเปลี่ยนรูปพลังงาน สมบัติและ
ปรากฏการณ์ของแสง เสียง และวงจรไฟฟ้า คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า กัมมันตรังสีและปฏิกิริยานิวเคลียร์
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน การอนุรักษ์พลังงาน ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 
    5.2.6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก โครงสร้างและองค์ประกอบของโลก
ทรัพยากรทางธรณี สมบัติทางกายภาพของดิน หิน น้ า อากาศ สมบัติของผิวโลกและบรรยากาศ 
กระบวนการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก ปรากฏการณ์ทางธรณี ปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลง 
ของบรรยากาศ 
    5.2.7 ดาราศาสตร์และอวกาศ วิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี เอกภพ 
ปฏิสัมพันธ์และผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก ความสัมพันธ์ของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และโลก ความส าคัญ
ของเทคโนโลยีอวกาศ 
    5.2.8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การสืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา และจิตวิทยาศาสตร์ 
   จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการด าเนินชีวิต 
ของมนุษย์ในปัจจุบัน ในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
ในธรรมชาติและกระบวนการคิด ทั้งการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ และคิดอย่างมีวิจารณญาณเพ่ือ
การแก้ปัญหาและตัดสินใจได้อย่างเหมาะสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ก าหนดสาระส าคัญ
ส าหรับผู้เรียน 8 สาระ คือ สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม สารและสมบัติ 
ของสาร แรงและการเคลื่อนที่ พลังงาน กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 
และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในการจัดการเรียนรู้ได้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เชื่อมโยง
ความรู้ และกระบวนการ มีทักษะในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริง
และใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และแก้ปัญหาที่หลากหลาย 
 6. คุณภาพผู้เรียน 
  คุณภาพผู้เรียน เมื่อเรียนจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้เรียนควรมีความสามารถ ดังนี้ 
   6.1 เข้าใจโครงสร้างและการท างานของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์
ของสิ่งมีชีวิตที่หลากหลายในสิ่งแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน 
   6.2 เข้าใจสมบัติและการจ าแนกกลุ่มของวัสดุ สถานะของสาร สมบัติของสาร และ 
การท าให้สารเกิดการเปลี่ยนแปลง สารในชีวิตประจ าวัน การแยกสารอย่างง่าย 
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   6.3 เข้าใจผลที่เกิดจากการออกแรงกระท ากับวัตถุ ความดัน หลักการเบื้องต้น 
ของแรงลอยตัว สมบัติและปรากฏการณ์เบื้องต้นของแสง เสียง และวงจรไฟฟ้า 
   6.4 เข้าใจลักษณะ องค์ประกอบ สมบัติของผิวโลก และบรรยากาศ ความสัมพันธ์ 
ของดวงอาทิตย์ โลก และดวงจันทร์ที่มีอิทธิพลต่อการเกิดปรากฏการณ์ธรรมชาติ 
   6.5 ตั้งค าถามเก่ียวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง วางแผนและ
ส ารวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ ์วิเคราะห์ข้อมูล และสื่อสารความรู้จากผลการส ารวจ
ตรวจสอบ 
   6.6 ใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต และการศึกษา
ความรู้เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจ 
   6.7 แสดงถึงความสนใจ มุ่งม่ัน รับผิดชอบ และซื่อสัตย์ในการสืบเสาะหาความรู้ 
   6.8 ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แสดงความชื่นชม  
ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้น 
   6.9 แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเก่ียวกับการใช้ การดูแลรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
   6.10 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นของตนเองและยอมรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 
 1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
  ค าว่า Inquiry ที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ นักการศึกษาไทยใช้ชื่อต่างๆ กันไป เช่น  
การสืบสวนสอบสวน การคิดสืบค้น การสืบเสาะหาความรู้ การสืบสอบ ส าหรับงานวิจัยในครั้งนี้ 
ผู้วิจัยใช้ค าว่า “การสืบเสาะหาความรู้” ได้มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายไว้ ดังนี้ 
   Simpson (1981: 177) กล่าวว่า วิธสีืบเสาะหาความรู้หมายถึง วิธีการที่ครูและ
ผู้เรียนใช้เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญ ผู้เรียนเป็นผู้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองโดยใช้กระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ ครูเป็นผู้แนะน าและอ านวยความสะดวก เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมาย วิธีการ
สืบเสาะหาความรู้จะเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในการเรียน 
   Judy W. Eby and Adrienne L. Herrell. (2005: 196) กล่าวว่า การสืบเสาะ 
หาความรู้เป็นกลวิธีที่ครูใช้ค าถามที่ท้าทายกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสงสัยในประเด็นหรือเรื่องราว
ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การท างานเป็นกลุ่มในการแสวงหา
ค าตอบ  
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   ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 119) กล่าวว่าการเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะ 
หาความรู้ เป็นกระบวนการแสวงหาความรู้ หรือวิธีการที่มุ่งให้ผู้เรียนได้พบความรู้ ความจริง เหตุผล 
กฎเกณฑ์ต่างๆ เกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งด้วยตนเอง การเรียนรู้นี้เกิดจากการเสาะแสวงหาความรู้ต่างๆ  
ได้เองจากการเก็บข้อมูล สังเกต พิจารณาหาเหตุผลจนเกิดความเข้าใจใหม่ 
   พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2552: 30) กล่าวว่า วิธีสอนแบบสืบสอบคือ
การใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ค้นพบปัญหาที่สงสัยด้วยการสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง โดยมีครู 
เป็นที่ปรึกษา ความรู้ที่ได้นั้นเป็นความรู้ใหม่ของผู้เรียน แต่เป็นสิ่งที่ครูรู้มาแล้ว 
   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 20) ได้ให้ความหมาย
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไว้ว่า การสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์
เป็นการตั้งค าถามที่สงสัยอยากรู้เก่ียวกับโลกธรรมชาติ ซึ่งเป็นค าถามที่น าไปสู่การส ารวจตรวจสอบได้
แล้วรวบรวมประจักษ์พยานด้วยการสังเกต การคิด การส ารวจตรวจสอบ การทดลอง การวิเคราะห์ 
และแปลความหมายข้อมูล แล้วผู้เรียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ แนวความคิดหลักทางวิทยาศาสตร์ 
   ประสาท เนืองเฉลิม (2557: 128) กล่าวไว้ว่า การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้เป็นวิธีการเข้าถึงความรู้ความจริง ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียน 
มีการตั้งค าถามหรือตั้งสมมติฐานโดยใช้กระบวนการทางความคิด ผู้เรียนลงมือเสาะแสวงหาความรู้
โดยให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์หรือความรู้เดิมกับการคิดอย่างมีเหตุผลเพ่ือน ามาประมวลหาค าตอบ
หรือข้อสรุปด้วยตนเอง ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักการศึกษาหาความรู้โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
หาเหตุผลจนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ไขปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง 
   ชนาธิป พรกุล (2557: 133) กล่าวว่า การสืบสอบ (Inquiry) หมายถึงกระบวนการ
วิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ ปัญหาเป็นหัวใจส าคัญของการสืบสอบแล้วศึกษาอย่างเป็นระบบ 
เป็นการศึกษาปัญหาอย่างมีวิธีการและต้องท าทีละข้ัน 
   ทิศนา แขมมณี (2558: 141) กล่าวว่าการจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการ 
สืบสอบ หมายถึง การด าเนินการเรียนการสอนโดยครูผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดค าถาม ความคิด 
และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพ่ือน ามาประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยที่ผู้สอน 
ท าหน้าทีช่่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ด้านต่างๆ ให้แก่ผู้เรียน 
   นิราศ จันทรจิตร (2558: 233) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
หมายถึง การมีปฏิสัมพันธ์ระดับสูงระหว่างผู้เรียน ผู้สอน สื่อและแหล่งเรียนรู้ เนื้อหาและสถานการณ์
แวดล้อม ซึ่งผู้เรียนเป็นผู้ค้นหาค าตอบด้วยวิธีการที่หลากหลาย จนค้นพบความรู้ใหม่ รวมทั้งสามารถ
สรุปผลการค้นหาความรู้จากสถานการณ์ 
  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ที่พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญท่ีท าให้ผู้เรียนเกิดการคิด
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อย่างเป็นระบบ เป็นวิธีการที่สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เข้าถึงความรู้อย่างเป็นขั้นเป็นตอน ผู้สอนช่วย
อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ โดยตั้งค าถามประเภทกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ความคิดหาวิธีแก้ปัญหา
ค้นหาค าตอบหรือข้อเท็จจริงต่างๆ ผู้เรียนสรุปรวบรวมความรู้ที่ค้นพบอย่างมีเหตุผลด้วยตนเอง 
 2. ประเภทของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
  พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544: 69-73) ได้จัดประเภทของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ โดยพิจารณาจากบทบาทของครูและผู้เรียนเป็นเกณฑ์ แบ่งเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
   1. วิธีให้ผู้เรียนท างานหรือปฏิบัติทดลอง (Guided inquiry ครูเป็นผู้ก าหนดประเด็น
ปัญหา วางแผนการทดลอง เตรียมอุปกรณ์เครื่องมือไว้เรียบร้อย ผู้เรียนมีหน้าที่ปฏิบัติการทดลองตาม
แนวทางท่ีก าหนดไว้ หรือเรียกว่าเป็นวิธีสอนที่มีค าแนะน าปฏิบัติการหรือกิจกรรมส าเร็จรูป 
(Structured laboratory) ล าดับขั้นการการเรียนการสอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ครูเป็นผู้น าอภิปรายโดยตั้งปัญหาเป็นอันดับแรก 
    ขั้นที่ 2 ขั้นอภิปรายก่อนการทดลอง อาจจะเป็นการตั้งสมมติฐาน ครูอธิบายหรือ 
ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับอุปกรณ์ที่จะใช้ในการทดลองว่ามีวิธีการใช้อย่างไรจึงจะไม่เกิดอันตรายและ 
มีข้อควรระวังในการทดลองแต่ละครั้งอย่างไรบ้าง 
    ขั้นที่ 3 ขั้นท าการทดลอง ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระท าการทดลองเองพร้อมทั้ง
บันทึกผลการทดลอง 
    ขั้นที่ 4 ขั้นอภิปรายหลังการทดลอง เป็นขั้นของการน าเสนอข้อมูล และสรุปผล
การทดลอง ในตอนนี้ครูต้องน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุป เพื่อให้ได้แนวคิด
หรือหลักเกณฑ์ที่ส าคัญของบทเรียน 
   2. วิธีที่ครูเป็นผู้วางแผนให้ (Less guide inquiry) เป็นวิธีที่ครูเป็นผู้ก าหนดปัญหา
แต่ให้ผู้เรียนหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยเริ่มตั้งแต่การตั้งสมมิฐาน วางแผนการทดลอง และปฏิบัติ
ทดลองจนถึงสรุปผลการทดลอง โดยมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก หรือเรียกวิธีนี้ว่า วิธสีอนแบบ 
ไม่ก าหนดแนวทาง (Unstructured laboratory) ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 สร้างสถานการณ์หรือปัญหา ซึ่งอาจใช้ค าถาม ใช้สถานการณ์จริง 
โดยการสาธิตเพ่ือเสนอปัญหา ใช้ภาพปริศนา หรือภาพยนตร์เพื่อเสนอปัญหา 
    ขั้นที่ 2 ผู้เรียนวางแผนแก้ปัญหา โดยครูเป็นผู้แนะแนวทาง ระบุแหล่งความรู้ 
    ขั้นที่ 3 ผู้เรียนด าเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ 
    ขั้นที่ 4 รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
โดยมีครูเป็นผู้ด าแลร่วมในการอภิปรายเพื่อให้ได้ความรู้ที่ถูกต้องสมบูรณ์ 
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   3. วิธีที่ผู้เรียนเป็นผู้วางแผนเอง (Free inquiry) เป็นวิธีการที่ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนด 
ปัญหา วางแผนการทดลอง ด าเนินการทดลอง ตลอดจนสรุปผลด้วยตัวผู้เรียนเอง ผู้เรียนมีอิสระเต็มที่
ในการศึกษาตามความสนใจ ครูเป็นเพียงผู้กระตุ้นเท่านั้น ซึ่งอาจเรียกได้ว่าวิธีสืบสอบแบบอิสระ วิธีนี้
ครูอาจใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนก าหนดปัญหาด้วยตนเองได้ การด าเนินกิจกรรมอาจท าเป็น
รายบุคคลหรือเป็นกลุ่มก็ได้ โดยมีครูเป็นที่ปรึกษาและให้ก าลังใจ 
  สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545ก: 137) ได้แบ่งประเภทของการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 3 ประเภท ดังนี้ 
   1. Passive Inquiry การสอนแบบนี้ผู้สอนจะเป็นผู้ถามน า โดยมีผู้เรียนเป็นฝ่ายตอบ 
เป็นส่วนใหญ่ ผู้สอนจะเป็นผู้ตั้งค าถาม 90 เปอร์เซ็นต์ ผู้เรียนจะเป็นผู้ตั้งค าถาม 10 เปอร์เซ็นต์ 
การสอนประเภทนี้เหมาะส าหรับการเริ่มสอนแบบสืบเสาะเป็นครั้งแรกหรือในช่วง 3 เดือนแรก 
เพราะผู้เรียนในระบบการศึกษาไทยยังไม่คุ้นเคยกับการเป็นผู้ซักถามผู้สอน 
   2. Combined Inquiry การสอนแบบนี้ทั้งผู้สอนและผู้เรียนเป็นผู้ถามค าถาม คือ
ผู้สอนจะเป็นผู้ตั้งค าถาม 50 เปอร์เซ็นต์ และผู้เรียนจะเป็นผู้ตั้งค าถาม 50 เปอร์เซ็นต์ การสอนชนิดนี้
ใช้ในโอกาสที่ผู้เรียนเริ่มคุ้นเคยกับการซักถามผู้สอนมากข้ึน เป็นช่วงเวลาที่ผู้สอนได้ส่งเสริมให้ผู้เรียน
ตั้งค าถามมากข้ึน ให้ผู้เรียนได้คิดก่อนการถามค าถาม และหลักส าคัญคือ ผู้สอนพยายามไม่ให้ค าตอบ 
แต่จะส่งเสริมการถามต่อเพ่ือให้ผู้เรียนค้นพบค าตอบด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 
   3. Active Inquiry การสอนแบบนี้ผู้เรียนจะเป็นผู้ถามและตอบเป็นส่วนใหญ่ ผู้สอน 
มีหน้าที่แนะน าหรือเน้นจุดส าคัญท่ีผู้เรียนอาจมองข้าม โดยไม่ได้อธิบายอย่างเพียงพอ สรุปก็คือผู้สอน 
จะเป็นผู้ตั้งค าถาม 10 เปอร์เซ็นต์ และผู้เรียนจะเป็นผู้ตั้งค าถาม 90 เปอร์เซ็นต์ การสอนชนิดนี้ผู้เรียน
มีความช านาญในการใช้ค าถามแบบสืบสวนสอบสวนแล้ว ผูเ้รียนจึงสามารถตั้งค าถามและหาค าตอบ
ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 
  ประสาท เนืองเฉลิม (2557: 132-134) ก าหนดแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ได้โดยพิจารณาจากบทบาทของผู้สอนและผู้เรียนว่ามีส่วนเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน
มากน้อยเพียงไร ซึ่งก าหนดเป็น 3 แนวทาง ดังนี้ 
   1. การสืบเสาะหาความรู้แบบชี้แนะ (Guided inquiry) เป็นวิธีจัดการเรียนการสอน
ที่ผู้สอนด าเนินการเป็นส่วนใหญ่ โดยเป็นผู้ก าหนดประเด็นปัญหา วางแผนการทดลอง เตรียมอุปกรณ์
ผู้เรียนท าหน้าที่ปฏิบัติการทดลองตามแนวทางที่ผู้สอนก าหนดไว้ โดยมีล าดับขั้นตอนการสอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนเป็นผู้น าประเด็นปัญหาที่ตนสนใจมาแนะน า
ให้ผู้เรียนสนใจ โดยผู้สอนตั้งประเด็นปัญหาในชั้นเรียน และกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ร่วมกันวางแผน
ปฏิบัติการตามท่ีก าหนด 
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    ขั้นที่ 2 ขั้นอภิปรายก่อนการทดลอง ผู้สอนกระตุ้นหรือเสนอแนะแนวทาง 
การตั้งสมมติฐาน อธิบาย หรือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับอุปกรณ์ท่ีจะใช้ในการทดลอง ข้อควรระวังในการ
ทดลองแต่ละครั้ง 
    ขั้นที่ 3 ขั้นท าการทดลอง ผู้เรียนลงมือกระท าการทดลองเองตามท่ีผู้สอนก าหนด
ไว้ในเอกสารประกอบการเรียนการสอนหรือแบบบันทึกผลการทดลองที่ได้เตรียมไว้แล้ว 
    ขั้นที่ 4 ขั้นอภิปรายหลังการทดลอง ผู้เรียนน าเสนอข้อมูล สรุปผลการทดลอง
ผู้สอนน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าพาผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปหรือแนวคิดหลักของบทเรียน 
   2. การสืบเสาะหาความรู้แบบอิสระ (Free inquiry) เป็นวิธกีารจัดการเรียนการสอน
ด้วยวิธีการที่หลากหลาย ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดปัญหา วางแผนและด าเนินการทดลอง และสรุปผลด้วย
ตนเอง ศึกษาตามความสนใจ ท างานเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มผู้สอนเป็นเพียงผู้กระตุ้นเท่านั้น 
   3. การสืบเสาะหาความรู้แบบกึ่งชี้แนะหรือแบบประยุกต์ (Less guided inquiry or 
modified inquiry) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ 2 แนวทางเข้าไว้ด้วยกัน โดยผู้สอนมีหน้าที่
เป็นผู้ก าหนดปัญหา ตั้งค าถามกับผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เสนอแนวทางวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง
โดย เริ่มตั้งแต่การตั้งสมมติฐาน การวางแผนการทดลอง ปฏิบัติการทดลอง และสรุปผลการทดลอง
ผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก ซึ่งมีล าดับขั้นตอนการสอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 ขั้นก าหนดสถานการณ์หรือประเด็นปัญหา ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามและ 
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้น าเสนอประเด็นที่สนใจในชั้นเรียน 
    ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ในขั้นนี้ผู้สอนเป็นผู้แนะแนวทาง และระบุแหล่ง
ความรู้ ผู้เรียนท าหน้าที่สืบเสาะหาความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่งที่ผู้สอนแนะหรืออาจค้นคว้าเพิ่มเติมได้ 
    ขั้นที่ 3 ขั้นด าเนินการทดลอง ผู้เรียนด าเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้
ร่วมกัน ผู้สอนเป็นผู้ท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและแก้ปัญหา ผู้เรียนด าเนินการวิเคราะห์และสรุปผลด้วยตนเอง
ผู้สอนท าหน้าที่ติดตามและตรวจสอบการเรียนรู้ และอภิปรายเพื่อให้ได้ความรู้ที่ถูกต้องสมบูรณ์ 
  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยพิจารณาบทบาทของครูและ
ผู้เรียนเป็นเกณฑ์ แบ่งออกเป็น 3 แนวทาง ดังนี้ 
   1. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ที่ผู้สอนมีบทบาทหลักในการวางแผน
และจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเป็นผู้ผู้ถามค าถามเพ่ือให้ผู้เรียนหาค าตอบ 
   2. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ที่ครูผู้สอนและผู้เรียนมีบทบาท 
ใกล้เคียงกันในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   3. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ที่ผู้เรียนมีบทบาทหลักในการเรียนรู้ 
โดยครูผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน า และเป็นที่ปรึกษาเท่านั้น 
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 3. ข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
  Marjorie L. Pappas and Ann E. Tepe. (2002: 27-32) ได้กล่าวถึงกระบวนการ
จัดการเรียนรู้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ไว้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการสร้างความสนใจของผู้เรียน 
การกระตุ้นความสนใจและความต้องการในการสืบเสาะหาความรู้ต่อไป ควรเหมาะสมกับวัย 
ความสามารถ และความสนใจของผู้เรียน เป็นประเด็นหรือปัญหาที่ผู้เรียนมีความสงสัยที่อาจเกิดขึ้น 
กับตัวของผู้เรียนเอง หรือจากประเด็นที่ผู้สอนเป็นผู้ก าหนด หรือสร้างสถานการณ์ที่มีความท้าทาย
ขึ้นมาให้ผู้เรียนเกิดความสงสัยหรืออยากรู้ 
   ขั้นที่ 2 ขั้นการตั้งค าถาม (Questioning) เป็นขั้นที่ผู้สอนเป็นผู้เริ่มต้นการถาม
ค าถามโดยใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดค าถามจากความสงสัยของตนเอง 
หรือเพ่ือน จนผู้เรียนเกิดทักษะการตั้งค าถามด้วยตนเอง ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นต่อปัญหาหรือ
สถานการณ์นั้น ผู้สอนพยายามกระตุ้นให้เกิดความขัดแย้ง หรือความแตกต่างทางความคิดขึ้น 
เพ่ือท้าทายให้ผู้เรียนพยายามหาทางเสาะแสวงหาข้อมูลหรือวิธีการพิสูจน์ทดสอบความคิดของตน 
   ขั้นที่ 3 ขั้นสืบเสาะแสวงหาข้อมูล (Applying an information process) เมื่อท า
ความเข้าใจในประเด็นหรือค าถามอย่างถ่องแท้แล้ว ผู้เรียนรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการตรวจสอบ เช่น 
การสังเกต การส ารวจ การทดลอง การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอแล้ว จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และ
อภิปรายแสดงความคิดเห็นกับเพื่อน ผู้สอนให้ค าแนะน าในการท ากิจกรรมกลุ่ม 
   ขั้นที่ 4 ขั้นสร้างองค์ความรู้ใหม่ (Constructing new understanding) ในขั้นนี้
ผู้สอนต้องน าการอภิปรายโดยการใช้ค าถาม เพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปแนวคิดที่ส าคัญของบทเรียน
ผู้เรียนได้รับความรู้ ความเข้าใจ และค าตอบในเรื่องหรือประเด็นที่ศึกษาและเชื่อมโยงไปสู่ประเด็น
หรือปัญหาที่สงสัยในเรื่องใหม่ 
  นันทิยา บุญเคลือบ (2540: 13-14) ได้เสนอแนวคิดนักการศึกษากลุ่ม BSCS 
(Biological Science Curriculum Study) แบ่งข้ันตอนของกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ออกเป็น 5 ขั้น ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) ขั้นนี้เป็นการแนะน าบทเรียนหรือ
ประเด็นที่สนใจ ประเด็นอาจมาจากผู้เรียนน าเสนอหรือผู้สอนเป็นผู้เสนอแนะในห้องเรียน กิจกรรม
การเรียนการสอนประกอบด้วยการซักถามประเด็นปัญหา การทบทวนความรู้เดิม การก าหนด
กิจกรรมที่จะเกิดขึ้นในการเรียนการสอนและเป้าหมายที่ต้องการ ซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้
อยากเห็น ทั้งนี้กิจกรรมการเรียนการสอนควรจะอยู่บนพ้ืนฐานของประสบการณ์เดิมที่ผู้เรียน 
ได้เรียนมาแล้ว 
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   ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจ (Exploration) ขัน้นี้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการปรับขยายความคิด
โดยผู้เรียนได้รับค าชี้แจงจากผู้สอน และมีการเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้อย่างเพียงพอ ผู้สอนไม่ควรบอก
ผู้เรียนว่าจะเรียนอะไร ไม่อธิบายแนวคิดมากนักเพ่ือให้การส ารวจด าเนินต่อไปได้ ผู้เรียนต้องมีบทบาท
ร่วมกันในการรับผิดชอบต่อสิ่งที่ส ารวจ การเก็บรวบรวม การบันทึกข้อมูลของตนเอง ผลที่ได้จาก 
การส ารวจจะน ามาสร้างค าอธิบายตามความหมายและความเข้าใจของตนเอง 
   ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบาย (Explanation) ขั้นนี้มุ่งหาสิ่งอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียน 
เพ่ือให้ผู้เรียนวางแนวคิดเกี่ยวกับบทเรียนโดยร่วมมือระหว่างผู้เรียนและผู้สอน ซึ่งมีส่วนในการเลือก
และจัดท าสภาพแวดล้อมของชั้นเรียนส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการปรับขยายโครงสร้างทางปัญญา สามารถ
ก าหนดมโนทัศน์ตามความเข้าใจของตนเอง ผู้สอนเสนอแนะแนวทางแก่ผู้เรียนจนสร้างค าอธิบาย 
ตามความเข้าใจหรือกรอบแนวคิดของตน 
   ขั้นที ่4 ขั้นขยายความรู้ (Expansion) ขั้นนี้มุ่งกระตุ้นความร่วมมือของกลุ่มผู้เรียน
จัดระเบียบประสบการณ์ทางความคิดผ่านการค้นพบ ท าการเชื่อมโยงระหว่างประสบการณ์เดิมกับ
ประสบการณ์ใหม่ในสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้ว มโนทัศน์ที่สร้างข้ึนต้องเชื่อมโยงกับความคิดอ่ืนหรือ
ประสบการณ์อ่ืนที่สัมพันธ์กัน ผู้เรียนประยุกต์ใช้สิ่งที่ได้เรียนรู้โดยการขยายความคิดจากตัวอย่างหรือ
จัดประสบการณ์เชิงส ารวจเพิ่มเติม สามารถค้นคว้าหารายละเอียดในสิ่งที่ต้องการศึกษาและส ารวจ
ตรวจสอบได้มากข้ึน ตลอดจนมีการใช้ทักษะต่างๆ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่น 
   ขั้นที่ 5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) ขั้นนี้เป็นการทดสอบความรู้ ความเข้าใจ 
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ การประเมินผลควรต่อเนื่อง ซึ่งไม่ใช่การสิ้นสุดของบทเรียน 
  ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 120-124) ได้ก าหนดขั้นตอนในการสืบเสาะหาความรู้ ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 สร้างสถานการณ์หรือปัญหา เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนในเชิงของปัญหาเพื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดหรือท้าทายให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหานั้น กระท าได้หลายรูปแบบ เช่น การซักถาม 
การอภิปราย การเล่าเหตุการณ์ การใช้อุปกรณ์สร้างสถานการณ์หรือปัญหาที่น่าสงสัย สถานการณ์
หรือปัญหานั้น หรือปัญหาที่อยู่ใกล้ตัวจะช่วยสร้างความสนใจให้แก่ผู้เรียน และสามารถถ่ายโยงไป 
สู่การออกแบบการทดลองที่ต้องการได้ 
   ขั้นที่ 2 การตั้งสมมติฐานจะต้องอาศัยสถานการณ์หรือปัญหาจากเนื้อเรื่องในขั้นแรก
เป็นหลักใช้ค าถามที่ต่อเนื่องสัมพันธ์กัน เพ่ือน าไปสู่การคาดคะเนค าตอบที่อาจจะเป็นไปได้ 
   ขั้นที่ 3 การออกแบบการทดลอง ครูอาจใช้ค าถามเพ่ือน าไปสู่การออกแบบ 
การทดลองและระบุวิธีการในการทดลองเพ่ือทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
   ขั้นที่ 4 การทดสอบสมมติฐาน กิจกรรมในขั้นนี้ได้แก่การทดลองและบันทึกผลที่ได้
จากการทดลอง โดยครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าและช่วยเหลือเท่าที่จ าเป็น 
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   ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป ข้อสรุปหรือกฎเกณฑ์ต่างๆ ครูอาจใช้ค าถามโดยอาศัยข้อมูลที่ได้
จากการทดลองเพ่ือน าไปสู่การสรุปหาค าตอบในการแก้ปัญหาและควรมีค าตอบที่สามารถน าความรู้ 
ที่ได้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ 
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543: 18-19) ได้เสนอขั้นตอนของกระบวนการสืบเสาะ 
หาความรู้ ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา จัดสถานการณ์หรือเรื่องราวที่น่าสนใจ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียน
สังเกต สงสัยในเรื่องราว แล้วกระตุ้นให้ผู้เรียนระบุปัญหาจากการสังเกตว่าอะไรคือปัญหา 
   ขั้นที่ 2 ก าหนดสมมติฐาน ตั้งค าถามให้ผู้เรียนร่วมกันระดมความคิดแล้วให้ผู้เรียน
สรุปสิ่งที่คาดว่าจะเป็นค าตอบของปัญหานั้น 
   ขั้นที่ 3 รวบรวมข้อมูล มอบหมายให้ผู้เรียนไปค้นคว้าข้อมูลจากเอกสารหรือแหล่ง 
ข้อมูลต่างๆ ให้ผู้เรียนวิเคราะห์และประเมินคุณค่าของข้อมูลเหล่านั้นว่ามีความเก่ียวข้องกับปัญหา
หรือไม่มีความถูกต้องน่าเชื่อถือเพียงไร 
   ขั้นที่ 4 ทดสอบสมมติฐาน ให้ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มาร่วมกันอภิปรายเพื่อสนับสนุน
สมมติฐาน 
   ขั้นที่ 5 สร้างข้อสรุป ให้ผู้เรียนสรุปว่า ปัญหานั้นมีค าตอบหรือข้อสรุปอย่างไร  
อาจสรุปในรูปของรายงานหรือเอกสาร 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 219) ก าหนดขัน้ตอน 
ในการสืบเสาะหาความรู้มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ 
อาจเกิดขึ้นเองจากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวผู้เรียนเองหรือเกิดจากการอภิปราย
ภายในกลุ่ม เรื่องที่น่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น หรือเป็นเรื่องราวที่
เชื่อมโยงความรู้เดิมที่เพ่ิงเรียนรู้แล้ว เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างค าถาม ก าหนดประเด็นที่จะศึกษา 
ในกรณีที่ยังไม่มีประเด็นใดน่าสนใจ ครูอาจให้ผู้เรียนศึกษาจากสื่อต่างๆ หรือเป็นผู้กระตุ้นด้วยการ
เสนอประเด็นขึ้นมาก่อน แต่ไม่ควรบังคับให้ผู้เรียนยอมรับประเด็นหรือประเด็นค าถามที่ครูก าลังสนใจ
เป็นเรื่องที่จะใช้ศึกษา 
   ขั้นที่ 2 ส ารวจและค้นหา (Exploration) เมื่อท าความเข้าใจในประเด็นหรือค าถาม 
ที่สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล หรือปรากฏการณ์ต่างๆ วิธีการ
ตรวจสอบอาจท าได้หลายวิธี เช่น ท าการทดลอง ท ากิจกรรมภาคสนาม การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อสร้าง
สถานการณ์จ าลอง การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ให้ได้มาซึ่งข้อมูล
อย่างเพียงพอที่จะใช้ในขั้นตอนต่อไป 
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   ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแล้ว จึงน าข้อมูลข้อสนเทศที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลที่ได้ในรูปแบบ
ต่างๆ จะอยู่ในรูปแบบใดก็สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิดการเรียนได้ 
   ขั้นที่ 4 ขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิม แนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพ่ิมเติม หรือน าแบบจ าลองหรือข้อสรุปที่ได้ไปใช้อธิบายสถานการณ์
หรือเหตุการณ์อ่ืนๆ ถ้าใช้อธิบายเรื่องต่างๆ ได้มากก็แสดงว่าข้อจ ากัดน้อย ซึ่งก็จะช่วยให้เชื่อมโยง 
กับเรื่องต่างๆ และท าให้เกิดความรู้กว้างขวางขึ้น 
   ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ 
ว่าผู้เรียนมีความรู้อะไรบ้าง และมากน้อยเพียงไร จากข้ันนี้จะน าไปสู่การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
ในเรื่องอ่ืนๆ  
  พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 76) ได้ก าหนดขั้นตอนในการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ด้วยวิธีให้ผู้เรียนท างานหรือปฏิบัติการทดลอง ซึ่งเป็นวิธีการสืบเสาะหาความรู้ที่ครู
ก าหนดปัญหา วางแผนการทดลอง เตรียมอุปกรณ์ไว้เรียบร้อย ผู้เรียนมีหน้าที่ปฏิบัติการทดลองตาม
แนวทางท่ีก าหนดไว้ ซึ่งอาจเรียกว่าเป็นวิธีสอนที่มีค าแนะน าปฏิบัติการหรือกิจกรรมส าเร็จรูป  
มีล าดับขั้นตอนการสอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 น าเข้าสู่บทเรียน ครูเป็นผู้น าอภิปรายโดยตั้งปัญหาเป็นอันดับแรก 
   ขั้นที่ 2 อภิปรายก่อนการทดลอง อาจจะเป็นการตั้งสมมติฐาน ครูอธิบายหรือ 
ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับอุปกรณ์ที่จะใช้ในการทดลองว่ามีวิธีการใช้อย่างไรจึงจะไม่เกิดอันตราย และ 
มีข้อควรระวังในการทดลองแต่ละครั้งอย่างไรบ้าง 
   ขั้นที่ 3 ท าการทดลอง ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระท าการทดลองเองพร้อมทั้งบันทึกผล 
   ขั้นที่ 4 อภิปรายหลังการทดลอง เป็นขั้นของการน าเสนอข้อมูล และสรุปผลการ 
ทดลอง ในตอนนี้ครูต้องน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุป เพ่ือให้ได้แนวคิดหรือ
หลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของบทเรียน 
  ขั้นตอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ด้วยวิธีสืบเสาะหาความรู้ที่ครูเป็นผู้วางแผนให้
เป็นวิธีสืบเสาะหาความรู้ที่ครูเป็นผู้ก าหนดปัญหา ให้ผู้เรียนหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยเริ่มตั้งแต่
การตั้งสมมติฐาน วางแผนการทดลอง ท าการทดลองจนถึงสรุปผลการทดลอง มีครูผู้สอนท าหน้าที่
อ านวยความสะดวกซ่ึงอาจเรียกวิธีนี้ว่าวิธีสอนแบบไม่ก าหนดทิศทาง (Unstructured laboratory) 
มีล าดับขั้นสอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 สร้างสถานการณ์หรือปัญหา ซึ่งอาจท าโดยการใช้ค าถาม ใช้สถานการณ์จริง
โดยการสาธิตเพ่ือเสนอปัญหา ใช้ภาพปริศนา หรือภาพยนตร์เพื่อเสนอปัญหา 
   ขั้นที่ 2 ผู้เรียนวางแผนแก้ปัญหา โดยครูเป็นผู้แนะแนวทาง ระบุแหล่งเรียนรู้ 
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   ขั้นที่ 3 ผู้เรียนด าเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ 
   ขั้นที่ 4 รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการแก้ปัญหาด้วยตนเองโดยมีครู
เป็นผู้ดูแลร่วมในการอภิปรายเพื่อให้ได้ความรู้ที่ถูกต้องสมบูรณ์ 
  ทิศนา แขมมณี (2558: 248-250) กล่าวไว้ว่า การเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
มุ่งพัฒนาทักษะในการสืบเสาะหาความรู้เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ความเข้าใจ โดยอาศัยกลุ่ม ซึ่งเป็น
เครื่องมือทางสังคมช่วยกระตุ้นความสนใจหรือความอยากรู้ และช่วยด าเนินงานการแสวงหาความรู้
หรือค าตอบที่ต้องการ กระบวนการของรูปแบบมี 6 ขั้น ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีชวนให้งุนงงสงสัย ปัญหาหรือ
สถานการณ์ที่ใช้ในการกระตุ้นความสนใจและความต้องการในการสืบเสาะหาความรู้แสวงหาความรู้
ต่อไปนั้นควรเป็นปัญหาหรือสถานการณ์ที่เหมาะสมกับวัย ความสามารถ และความสนใจของผู้เรียน
และจะต้องมีลักษณะที่ชวนงุนงงสงสัยเพื่อท้าท้าทายความคิดและความใฝ่รู้ของผู้เรียน 
   ขั้นที ่2 ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นต่อปัญหาหรือสถานการณ์นั้น ผู้สอนกระตุ้น 
ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่างกว้างขวาง พยายามกระตุ้นให้เกิดความขัดแย้ง หรือความแตกต่าง
ทางความคิดข้ึน เพ่ือท้าทายให้ผู้เรียนพยายามหาทางเสาะแสวงหาข้อมูลหรือวิธีการพิสูจน์ทดสอบ
ความคิดของตน เมื่อมีความแตกต่างทางความคิดเกิดขึ้น ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนที่มีความคิดเห็นเดียวกัน
รวมกลุ่มหรืออาจรวมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มมีสมาชิกที่มีความคิดเห็นแตกต่างกันก็ได้ 
   ขั้นที่ 3 ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนในการแสวงหาความรู้ เมื่อกลุ่มมีความ
คิดเห็นแตกต่างกันแล้ว สมาชิกในแต่ละกลุ่มช่วยกันวางแผนว่าจะแสวงหาข้อมูลอะไร พิสูจน์อะไร 
จะตั้งสมมติฐานอย่างไร กลุ่มจ าเป็นต้องมีข้อมูลอะไรบ้าง และจะไปแสวงหาที่ไหน หรือจะได้ข้อมูลนั้น
มาได้อย่างไร จะต้องใช้เครื่องมืออะไรบ้าง เมื่อได้ข้อมูลมาแล้วจะวิเคราะห์อย่างไร และจะสรุปผล
อย่างไร ใครจะช่วยท าอะไร จะใช้เวลาเท่าใด ในขั้นนี้ผู้เรียนจะได้ฝึกทักษะการสืบเสาะหาความรู้ 
(Inquiry) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific process) และทักษะกระบวนการกลุ่ม 
(Group process) ผู้สอนท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการท างานให้แก่ผู้เรียน รวมทั้งให้ค าแนะน า
เกี่ยวกับการวางแผน แหล่งความรู้ และการท างานร่วมกัน 
   ขั้นที่ 4 ให้ผู้เรียนด าเนินการแสวงหาความรู้ ผู้เรียนด าเนินการแสวงหาความรู้ 
ตามแผนงานที่ได้ก าหนดไว้ ผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวก ให้ค าแนะน า และติดตามการท างาน 
ของผู้เรียน 
   ขั้นที่ 5 ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อมูล สรุปผล น าเสนอและอภิปรายผล เมื่อกลุ่มรวบรวม
ข้อมูลได้มาแล้วท าการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล ผู้สอนช่วยให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูล
และสรุปผล ต่อจากนั้นจึงให้แต่ละกลุ่มน าเสนอผล อภิปรายผลร่วมกันทั้งชั้นและประเมินผล 
ทั้งทางด้านผลงานและกระบวนการเรียนรู้ที่ได้รับ 



 

 

 26 
 
   ขั้นที่ 6 ให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบเสาะหาความรู้หาค าตอบต่อไป 
การสืบเสาะและแสวงหาความรู้ของกลุ่ม ช่วยให้ได้รับความรู้ ความเข้าใจ และค าตอบในเรื่องท่ีศึกษา 
อาจพบประเด็นที่เป็นปัญหาชวนให้สงสัยหรืออยากรู้ต่อไป ผู้เรียนสามารถเริ่มต้นวงจรการเรียนรู้ใหม่ 
ตั้งแต่ข้ันที่ 1 เป็นต้นไป การเรียนการสอนตามรูปแบบนี้จึงอาจมีต่อเนื่องไปเรื่อยๆ ตามความสนใจ
ของผู้เรียน 
   ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนด้วยการสืบเสาะหาความรู้ ผู้เรียนมีความสามารถ 
ในการสืบเสาะและเสาะแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดความใฝ่รู้และมีความมั่นใจในตนเองเพ่ิมข้ึน
และได้พัฒนาทักษะการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry skills) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
(Scientific process skills) และทักษะการท างานกลุ่ม (Group work skills) 
  จากการศึกษาสรุปได้ว่า มีนักการศึกษาหลายท่านได้ก าหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ไว้แตกต่างกัน ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดขั้นตอนกิจกรรมการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ตามตาราง 1 ดังนี้ 
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  จากตาราง 1 การสังเคราะห์ขั้นตอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เพื่อก าหนด 
เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้น ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 เกริ่นน า (Introduction) ครูใช้กิจกรรมที่หลากหลายในการกระตุ้นให้ผู้เรียน
อยากรู้อยากเรียน เช่น การทบทวนความรู้เดิม การเล่าเรื่องหรือเหตุการณ์ที่น่าสนใจ การใช้แผ่นภาพ
การฉายวีดีทัศน์ ซึ่งมีเนื้อหาสาระสอดคล้องกับสิ่งที่จะเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้คิดและเกิดความสงสัย
เป็นกิจกรรมที่สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดการอยากรู้อยากเรียน มีความกระตือรือร้นในการเรียน
ผู้เรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของสิ่งที่จะเรียน 
   การสังเคราะห์ขั้นเกริ่นน า ใช้กรอบแนวคิดของ Marjorie L. Pappas and Ann E. 
Tepe. (2002: 30) กล่าวว่า การกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนเป็นสิ่งส าคัญล าดับแรกในกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ โดยเป็นประเด็นหรือปัญหาที่ผู้เรียนมีความสงสัยที่อาจเกิดข้ึนกับตัวของผู้เรียนเอง
หรือจากประเด็นที่ผู้สอนก าหนด หรือสร้างสถานการณ์ข้ึนมา มีความท้าทายให้ผู้เรียนเกิดความสงสัย
หรืออยากรู ้ค านึงถึงวัย และความสามารถของผู้เรียน สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2552: 29-30) 
กล่าวว่า ผู้เรียนควรได้รับการกระตุ้นความสนใจอยากรู้ ท าได้หลายวิธี เช่น การเล่าข่าวและเหตุการณ์
การเกริ่นน านั้นต้องท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ รู้สึกอยากเรียนอยากรู้ และกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
ผู้เรียนได้รู้ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับปัญหา รู้ว่าใคร ท าอะไร เพราะเหตุใด โดยให้ผู้เรียนวิเคราะห์
ข้อเท็จจริงจากปัญหา สอดคล้องกับ นันทิยา บุญเคลือบ, 2540: 13-14) ได้อธิบายในขั้นน าเข้าสู่
บทเรียนของกระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ว่าเป็นกิจกรรมที่ผู้สอน
เสนอแนะในห้องเรียน การเกริ่นน าด้วยการทบทวนความรู้และประสบการณ์เดิม ท าให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจอยากเรียนรู้ สอดคล้องกับ ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 120) ได้อธิบายไว้ว่าการสร้าง
สถานการณ์หรือปัญหา เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนในเชิงของปัญหาเพื่อกระตุ้นหรือท้าทายให้ผู้เรียน 
ไดค้ิด และแก้ปัญหา ซ่ึงกระท าได้หลายรูปแบบ เช่น การเล่าเรื่องหรือเหตุการณ์ การใช้อุปกรณ์ 
สร้างสถานการณ์หรือปัญหา สถานการณ์หรือปัญหาที่อยู่ใกล้ตัวจะช่วยสร้างความสนใจให้แก่ผู้เรียน 
สอดคล้องกับ วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543: 18-19) ได้เสนอขั้นตอนของกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ในขั้นก าหนดปัญหา โดยการจัดสถานการณ์หรือเรื่องราว ที่น่าสนใจเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียน
สังเกต สงสัยในเรื่องราวหรือสถานการณ์นั้น 
   ขั้นที่ 2 ถามตอบ (Question) เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนใช้ค าถามในหลายลักษณะเพ่ือ
กระตุ้นผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดเรียบเรียงความรู้ เป็นลักษณะของการโต้ตอบเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
เข้าใจในประเด็นค าถามที่สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้ โดยผู้สอนถามค าถามให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ 
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วิจารณ์จากการถามและการตอบ ให้ได้ประเด็นหลักอันจะน าไปสู่การหาค าตอบจากการแสวงหา
ข้อมูลความรู้อย่างเป็นระบบ 
   การสังเคราะห์ขั้นถามตอบ ใช้แนวคิดของ Marjorie L. Pappas and Ann E. 
Tepe. (2002: 30-31) กล่าวไว้ว่า ผู้สอนใช้ค าถามกระตุ้นผู้เรียนให้แสดงความคิดเห็นต่อสถานการณ์ 
ให้เกิดความขัดแย้งหรือความแตกต่างทางความคิดขึ้น เพ่ือท้าทายให้ผู้เรียนพยายามหาทางเสาะ
แสวงหาข้อมูลหรือวิธีการพิสูจน์ทดสอบความคิดของตนโดยการใช้การตั้งค าถามเป็นสิ่งกระตุ้นความ
อยากรู้ของผู้เรียน สอดคล้องกับ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 120-122) กล่าวไว้
ว่าการถามค าถามในห้องเรียนมี 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) ผู้สอนเป็นผู้ถามค าถามแล้วให้ผู้เรียนตอบ  
2) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันถามค าถาม และ 3) ผู้เรียนเป็นผู้ถามค าถาม ค าถามที่ดีจะช่วยกระตุ้น
ความคิดของผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าตอบและกล้าถามย้อนกลับ สอดคล้องกับแนวคิด 
ของนักการศึกษากลุ่ม BSCS นันทิยา บุญเคลือบ (2540: 13) กล่าวไว้ในขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ไว้ว่า
กิจกรรมการเรียนการสอนประกอบด้วยการซักถาม และการถกประเด็นปัญหา ซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิด
ความอยากรู้อยากเห็น สอดคล้องกับ ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 120) กล่าวถึงการใช้ค าถามในการ 
สืบเสาะหาความรู้ไว้ในขั้นสร้างสถานการณ์ไว้ว่า การซักถามเป็นการกระตุ้นและท้าทายให้ผู้เรียน 
ได้ใช้ทักษะการคิดและการอภิปราย สอดคล้องกับ วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543: 18) อธิบายไว้ในขั้น
ก าหนดสมมติฐานว่า การตั้งค าถามให้ผู้เรียนร่วมกันระดมความคิดเห็น แล้วให้ผู้เรียนสรุปสิ่งที่คาดว่า
จะเป็นค าตอบของปัญหา สอดคล้องกับ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 
219) ไดก้ าหนดไว้ในขั้นสร้างความสนใจว่า เรื่องราวหรือเหตุการณ์หรือเรื่องที่เชื่อมโยงความรู้เดิม 
ที่ผู้เรียนได้เรียนผ่านมาต้องเป็นเรื่องท่ีผู้เรียนสนใจ และมีความสงสัย เป็นสิ่งกระตุ้มให้ผู้เรียนสร้าง
ค าถาม และก าหนดประเด็นที่จะศึกษา 
   ขั้นที่ 3 สอบสวนสืบค้น (Investigation) ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดหาสาเหตุของ
ปัญหาร่วมกันตั้งสมมติฐานตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผู้เรียนก าหนดแนวทางการสืบเสาะ 
หาความรู้ วางแผนการส ารวจตรวจสอบ หรือออกแบบการทดลอง ปฏิบัติการทดลอง และรวบรวม
ข้อมูล ซ่ึงท าได้หลายวิธี เช่น การท ากิจกรรมภาคสนาม การส ารวจตรวจสอบ ท ากิจกรรมการทดลอง 
การศึกษาหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ตรวจสอบค าตอบของค าถามในรูปของการใช้เหตุผลโดยการ
พิจารณาเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ผู้สอนใช้ผังกราฟิก ได้แก่ ผังก้างปลา เวนน์ไดอะแกรม และ 
ผังทีชาร์ต ใช้เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ผู้เรียนฝึกวิเคราะห์ จัดกระท า
ข้อมูล ซึ่งต้องใช้การสังเกต การเปรียบเทียบ การจ าแนก การแยกแยะ การจัดประเภท การเรียงล าดับ 
การใช้ตัวเลข และการสรุปผ่านการคิดวิเคราะห์ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแสวงหาความรู้และข้อมูลที่เก่ียวข้อง
มาสนับสนุน ผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวกและให้ค าแนะน าในการท ากิจกรรมของผู้เรียน 
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   การสังเคราะห์ขั้นสอบสวนสืบค้น ใช้กรอบแนวคิดของ Marjorie L. Pappas and 
Ann E. Tepe. (2002: 31-32) กล่าวไว้ว่า การเสาะแสวงหาความรู้โดยรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการ
ตรวจสอบท าได้หลายวิธี เช่น การสังเกต การส ารวจ การทดลอง การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสาร
อ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่างๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ 
แปลผล สรุป และอภิปรายแสดงความคิดเห็นต่อข้อมูล สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2552: 41-43) 
ที่ได้พัฒนาจากแนวคิดว่าสิ่งส าคัญที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะเสาะแสวงหาความรู้ 
ปัญหานั้นจะต้องมีลักษณะที่มีความหมายต่อผู้เรียน และท้าทายเพียงพอที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความ
ต้องการที่จะแสวงหาค าตอบ ปัญหาที่มีลักษณะชวนให้สงสัย หรือก่อให้เกิดความขัดแย้งทางความคิด
ท าให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะแสวงหาค าตอบมากยิ่งขึ้น โดยให้ผู้เรียนร่วมกันวางแผนในการ
แสวงหาความรู้ เมื่อแต่ละกลุ่มมีความคิดเห็นแตกต่างกัน แล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันวางแผนในการ
แสวงหาข้อมูลอะไรบ้าง จะพิสูจน์อะไร จะตั้งสมมติฐานอย่างไร กลุ่มจ าเป็นต้องมีข้อมูลอะไร จะได้
ข้อมูลนั้นมาได้อย่างไร และจะใช้เครื่องมือใดบ้าง สอดคล้องกับ Carin and Sund (ภพ เลาหไพบูลย์, 
2542: 120-122; อ้างอิงมาจาก Carin and Sund, 1975: 98-99) ไดก้ล่าวถึงกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ว่าจะต้องอาศัยสถานการณ์หรือปัญหาจากเนื้อหาในขั้นแรกเป็นหลัก ใช้ค าถามที่ต่อเนื่องและ
สัมพันธ์กันเพ่ือน าไปสู่การคาดคะเนค าตอบที่อาจเป็นไปได้ ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวก แนะน า
ช่วยเหลือเท่าท่ีจ าเป็น สอดคล้องกับ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 76) กล่าวว่า
ขั้นตอนในการสืบเสาะหาความรู้ มีข้ันการรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผล การแก้ปัญหา
ด้วยตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ดูแล ร่วมในการอภิปรายเพ่ือให้ได้ความรู้ที่ถูกต้องสมบูรณ์ สอดคล้องกับ 
ทิศนา แขมมณี (2558: 281) ได้อธิบายขั้นตอนการสืบเสาะหาความรู้มีข้ันการรวบรวมข้อมูลและ
ผสมผสานข้อมูล เมื่อค้นพบปัญหาแล้วให้ผู้เรียนศึกษาข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องในสถานการณ์นั้น 
โดยรวบรวมข้อมูลให้ครบถ้วน สอดคล้องกับ วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543: 19) กล่าวว่าขั้นตอน
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ขั้นหนึ่งก็คือการรวบรวมข้อมูลเป็นขั้นที่ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียน 
ไปค้นคว้าหาข้อมูลจากเอกสารหรือแหล่งข้อมูลต่างๆ ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ และประเมินว่าข้อมูล
เหล่านั้นมีความเกี่ยวข้องกับปัญหาหรือไม่ มีความถูกต้องน่าเชื่อถือเพียงได 
   ขั้นที่ 4 น าเสนอ (Presentation) ผู้เรียนน าข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ที่ได้จากการ 
จัดกระท าข้อมูลในขั้นสอบสวนสืบค้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม หรือน าแบบจ าลอง หรือข้อสรุปที่ได้ 
ไปน าเสนอข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ ความเข้าใจที่เกิดข้ึนสืบค้นจากการเรียนรู้ โดยผู้เรียนน าเสนอ 
โดยใช้ผังกราฟิกได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต หรือเวนน์ไดอะแกรม ที่ได้จัดกระท ามาแล้วในขั้นการ
สอบสวนสืบค้น ผู้สอนให้ค าแนะน าเก่ียวกับการใช้ผังกราฟิกน าเสนอข้อมูลให้มีความถูกต้องสมบูรณ์ 
กระตุ้นให้ผู้เรียนให้คิดวิเคราะห์โดยก าหนดสิ่งที่จะวิเคราะห์ ก าหนดขอบเขตและก าหนดจุดมุ่งหมาย
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ของการวิเคราะห์ว่าต้องการวิเคราะห์เพ่ืออะไร เช่น เพ่ือหาสาเหตุ หาทางแก้ไข เพ่ือจัดอันดับ 
หาข้อสรุปโดยพิจารณาข้อมูลความรู้ ทฤษฎี หลักการ กฎเกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ 
   การสังเคราะห์ขั้นน าเสนอ ใช้กรอบแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี (2558: 248-249)  
ทีไ่ด้พัฒนาจากแนวคิดทีว่่าให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อมูล เมื่อรวบรวมข้อมูลได้มาแล้วผู้เรียนร่วมกัน
วิเคราะห์ข้อมูล ผู้สอนช่วยให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูล จากนั้นจึงให้แต่ละกลุ่มน าเสนอ
ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูล สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 
219) ซ่ึงได้ก าหนดไว้ในขั้นอธิบายและลงข้อ สรุปไว้ว่า เมื่อได้ข้อมูลเพียงพอจากการส ารวจตรวจสอบ
แล้ว ผู้เรียนน าข้อมูลข้อสนเทศท่ีได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลที่ได้ในรูปแบบต่างๆ 
สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิดการเรียนได้ สอดคล้องกับ ชนาธิป พรกุล (2557: 139) อธิบายว่า
ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการสืบเสาะจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ มาวิเคราะห์ข้อมูล อภิปราย และน าเสนอ
แลกเปลี่ยนความรู้และความคิดกับผู้อ่ืน ผู้สอนให้ค าแนะน าในการวิเคราะห์ข้อมูล และกระบวนการ 
ที่ได้จาการเรียนรู้ สอดคล้องกับ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 76) ได้อธิบายไว้ 
ในขั้นการอภิปรายหลังการทดลองไว้ว่า เป็นขั้นของการน าเสนอข้อมูล และสรุปผลจากการทดลอง 
ในขั้นนีผู้้สอนต้องน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุป 
   ขั้นที่ 5 สรุป (Conclusion) เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนสรุปค าตอบของประเด็นปัญหา
จากหลักฐานที่สืบค้นเสาะแสวงหาความรู้มาทั้งหมด โดยอาศัยข้อมูลที่ผ่านการวิเคราะห์ และสรุป 
ของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม ผู้สอนน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปให้ได้แนวคิดหรือ
หลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของบทเรียน จากข้ันการสรุปนี้จะน าไปสู่ความรู้เพื่อประยุกต์ใช้ในเรื่องอ่ืนๆ หรือ
เพ่ือแสวงหาความรู้ใหม่ที่ต้องการศึกษาในครั้งต่อไป 
   การสังเคราะห์ขั้นการจัดการเรียนรู้ในขั้นสรุปนี้ได้ใช้แนวคิดของ ทิศนา แขมมณี 
(2558: 250) ซ่ึงกล่าวว่าการคิดเป็นเป็นกระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับข้อมูล และ
กระบวนการนี้มีล าดับขั้นตอนดังเช่นการคิดอุปนัย (Inductive thinking) จะต้องเริ่มจากการสร้าง
ความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ก่อน แล้วจึงถึงขั้นการตีความและการสรุป ต่อไปจึงน าข้อมูลที่ไดส้รุป
หรือหลักการที่ได้ไปประยุกต์ใช้ (Application of principles) ในขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ประกอบไปด้วยขั้นการตีความและสรุปข้อมูลและขั้นสรุปอ้างอิงเมื่อค้นพบ
ความสัมพันธ์ หรือหลักการแล้วให้ผู้เรียนสรุปอ้างอิงโดยเชื่องโยงสิ่งที่ค้นพบไปสู่สถานการณ์อ่ืนๆ 
สอดคล้องกับ ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 123) ได้ก าหนดขั้นตอนของการสืบเสาะหาความรู้ในขั้นสรุป
ไว้ว่าผู้สอนใช้ค าถามโดยอาศัยข้อมูลที่ได้จากการทดลองน าสู่การหาค าตอบในการแก้ปัญหา สามารถ
น าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ สอดคล้องกับ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 
76) ทีไ่ด้ก าหนดขั้นตอนในการสืบเสาะหาความรู้ด้วยวิธีการให้ผู้เรียนปฏิบัติทดลอง กล่าวไว้ในขั้น
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อภิปรายหลังการทดลองว่าผู้เรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง ผู้สอนใช้ค าถามน าการอภิปรายของ
ผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปให้ได้แนวคิดหรือหลักเกณฑ์ที่ส าคัญของบทเรียนที่ถูกต้องสมบูรณ์ 
  ผู้วิจัยจะไดน้ าขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้นี้ไปใช้ใน
การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ต่อไป 
 4. ข้อดีของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
  ไพฑูรย์ สุขศรีงาม (2536: 68) กล่าวถึงข้อดีของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ไว้ ดังนี้ 
   1. เพ่ิมศักยภาพด้านสติปัญญา เนื่องจากการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
ผู้เรียนต้องเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมทุกข้ันตอน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้วิธีการในการแก้ปัญหา
การถ่ายโอนความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ 
   2. ส่งเสริมการเรียนรู้ที่เกิดจากแรงจูงใจภายใน โดยผู้เรียนจะมุ่งอยู่ที่ความส าเร็จ 
ในการแก้ปัญหาจนกระทั่งได้รับความรู้ใหม่ด้วยตนเอง มีความเชื่อม่ันในความสามารถของตน  
เป็นการส่งเสริมให้มีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
   3. เป็นการเรียนยุทธศาสตร์ในการเรียน ผู้เรียนจะได้รับการฝึกฝนในการแก้ปัญหา
ตลอดจนการใช้ความพยายามในการค้นพบความรู้ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ 
ด้วยตนเองอย่างเชื่อมั่น 
   4. ส่งเสริมการจดจ าความรู้ ในการเรียนรู้นั้นสิ่งที่เรียนรู้อย่างมีความหมายจะถูกเก็บ
บันทึกไว้ในหน่วยความจ าระยะยาวของสมอง และสามารถเรียกกลับมาใช้ได้อีกเม่ือมีสิ่งเร้าภายนอก 
มากระตุ้นจะท าให้เกิดการระลึกได้ 
  ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 156-157) ได้กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ไว้ ดังนี้ 
   1. ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกพัฒนาความคิดอย่างเต็มที่ ได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
จึงมีความอยากเรียนรู้ตลอดเวลา 
   2. ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกความคิด ฝึกการท างาน ท าให้ได้เรียนรู้วิธีการจัดระบบ 
ความคิดและวิธีเสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท าให้ความรู้คงทนและถ่ายโยงการเรียนรู้ได้ 
   3. ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   4. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้มโนมติและหลักการได้เร็วขึ้น มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
   5. ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ 
   6. ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้และสร้างสรรค์ความเป็นประชาธิปไตยในนักเรียน 
  พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544: 60-61) กล่าวถึงข้อดีของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ไว้
ดังนี้ 
   1. เป็นการพัฒนาศักยภาพด้านสติปัญญา คือฉลาดขึ้นเป็นนักริเริ่มสร้างสรรค์ 
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   2. การค้นพบด้วยตนเองท าให้เกิดแรงจูงใจภายในมากกว่าการเรียนรู้แบบท่องจ า 
   3. ฝึกให้ผู้เรียนรู้วิธีค้นหาความรู้ แก้ปัญหาด้วยตนเอง 
   4. ช่วยให้จดจ าความรู้ได้นาน และสามารถถ่ายโยงความรู้ได้ 
   5. ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการถ่ายโอนความรู้ จะท าให้การเรียนมีความหมาย 
   6. ช่วยพัฒนามโนทัศน์แก่ผู้เรียน 
   7. พัฒนาให้ผู้เรียนมีเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
   8. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเชื่อมั่นว่าจะท าการสิ่งใดๆ จะส าเร็จด้วยตนเอง 
สามารถคิด และแก้ปัญหาด้วยตนเอง ไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค 
   9. ได้ประสบการณ์ตรง ฝึกทักษะการแก้ปัญหาและทักษะการใช้เครื่องมือ
วิทยาศาสตร์ 
   10. สามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และปฏิบัติได้ด้วยตนเองซึ่งจะท าให้
ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและจดจ าได้นาน 
  สรุปได้ว่า การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้มีข้อดีคือ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองด้วยวิธีการที่หลากหลาย ช่วยพัฒนาการคิดวิเคราะห์ 
ผู้เรียนมีทกัษะกระบวนการในการแก้ปัญหา ฝึกความรับผิดชอบในการเรียนรู้ การท างานของผู้เรียน
และมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อ่ืน 
 
เทคนิคผังกราฟิก  
 
 1. ความหมายผังกราฟิก 

  พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544: 149) ให้ความหมายไว้ว่า ผังกราฟิก คือแบบของการสื่อสาร
เพ่ือใช้น าเสนอข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ มีความกระชับชัดเจน เข้าใจง่าย ผังกราฟิก
ได้มาจากการน าข้อมูลดิบ หรือความรู้จากแหล่งต่างๆ มาท าการจัดกระท าข้อมูล ในการจัดกระท า
ข้อมูลต้องใช้ทักษะการคิด เช่น การสังเกต การเปรียบเทียบ การจ าแนกแยกแยะ การจัดประเภท 
การใช้ตัวเลข และการสรุป เป็นต้น จากนั้นจึงมีการเลือกแบบผังกราฟิกเพ่ือน าเสนอข้อมูลที่จัดกระท า
แล้วตามวัตถุประสงค์ท่ีผู้น าเสนอต้องการ 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551: 182) ได้อธิบายแผนผังความคิด (Mind mapping) ไว้ว่า 
เป็นการน าเอาทฤษฎีที่เกี่ยวกับสมองไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด การเขียนแผนผังความคิดนั้นเกิดจาก
การใช้ทักษะทั้งหมดของสมอง เป็นการท างานร่วมกันของสมองทั้ง 2 ซีก คือ สมองซีกซ้ายและซีกขวา 
ซึ่งสมองซีกซ้ายจะท าหน้าที่ในการวิเคราะห์ค า ภาษา สัญลักษณ์ ระบบ ล าดับความเป็นเหตุผล 
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ส่วนสมองซีกขวาจะท าหน้าที่สังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ ศิลปะ จินตนาการ โดยมีแถบเส้นประสาท 
คอร์ปัสคอโลซั่มเป็นเสมือนสะพานเชื่อม 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 87) ได้ให้ความหมายของ 
ผังกราฟิกไว้ว่า เป็นการจัดระบบความคิด ใช้เพ่ือประเมินความเข้าใจความถูกต้องของเนื้อหาสาระ
จากการเรียนรู้ ช่วยฝึกและพัฒนากระบวนการคิด 
  ชนาธิป พรกุล (2557: 186) ให้ความหมายของผังกราฟิกไว้ว่า เป็นการน าเสนอข้อมูล
หรือเรื่องราวเป็นภาพ โดยใช้ความคิดจัดข้อมูลให้เป็นระบบเพื่อง่ายต่อความเข้าใจ การจดจ า และ
การน าออมาใช้ ข้อมูลที่แสดงในผังกราฟิกแสดงความสัมพันธ์ในลักษณะต่างๆ เช่น ความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูลหลักและข้อมูลรอง การเปรียบเทียบ ความเหมือนและความแตกต่าง ข้อมูลที่มีล าดับ 
ข้อมูลที่แสดงเหตุและผล เป็นต้น 
  ทิศนา แขมมณี (2558: 388) ให้ความหมายไว้ว่า ผังกราฟิกเป็นผังทางความคิด 
ประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญที่เชื่องโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ ให้เป็นระเบียบอยู่ใน
รูปแบบที่อธิบายให้เข้าใจและจดจ าได้ง่าย ท าให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้นๆ 
ผังกราฟิกเป็นรูปแบบของการแสดงออกทางความคิด ซึ่งมีลักษณะเป็นนามธรรมอยู่ในสมอง
จ าเป็นต้องแสดงออกมาให้เห็นเป็นรูปธรรมที่สามารถมองเห็นและอธิบายได้อย่างเป็นระบบชัดเจน
และประหยัดเวลา 
  Doug และ Melissa (วิมลรัตน์ สุนทรโรจน,์ 2551: 185; อ้างอิงมาจาก Doug and 
Melissa, 2004) ได้ให้ความหมายไว้ว่าผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่มีคุณค่าส าหรับใช้ในการเรียนรู้ 
เพราะสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างไม่สิ้นสุด รูปแบบต่างๆ ของผังกราฟิกแสดงให้เห็นการจัดล าดับ
กระบวนการคิดของผู้เรียนได้อย่างสมบูรณ์ เป็นกลวิธีที่ใช้ในการท าความเข้าใจสิ่งที่เรียน 
ให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้น 
  สรุปได้ว่า ผังกราฟิก หมายถึง แผนผัง รูปภาพที่แสดงความคิดหรือข้อมูลส าคัญๆ 
จ านวนมากมาจัดเป็นระบบเชื่อมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ เป็นการประมวลความคิดที่เป็นนามธรรม 
ให้เป็นรูปธรรม เพ่ือช่วยให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาสาระนั้นให้ง่ายขึ้น เร็วขึ้น และจดจ าได้นานขึ้น 
 2. ประเภทของผังกราฟิก 
  สุวิทย์ มูลค า (2547: 17-39) มีความเห็นว่าการน ารูปแบบผังกราฟิกแต่ละรูปแบบมาใช้
นั้นขึ้นอยู่กับลักษณะของข้อมูล องค์ประกอบต่างๆ ของข้อมูลที่มีความหมายเหมาะสมกับโครงสร้าง
ของผังกราฟิก ตลอดจนความต้องการของผู้ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างสะดวกและ 
เกิดประโยชน์ โดยมีลักษณะที่หลากหลาย ดังนี้ 
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   1. Concept Map (ผังมโนทัศน์) เป็นแผนภาพที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่าง 
มโนทัศน์ (Concept) ต่างๆ เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างเป็นล าดับขั้นตอน เพ่ือให้เกิดการสร้าง 
องค์ความรู้อย่างเป็นระบบ 
   2. Mind Map หรือ Mind mapping (ผังความคิด) ใช้แสดงการเชื่อมโยงข้อมูล 
ที่เก่ียวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งระหว่างความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดย่อยที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
   3. Web diagram หรือ Spider map (ผังแมงมุม) ใช้แสดงในการแยกแยะ 
องค์ประกอบต่างๆ ของข้อมูล 
   4. Tree structure (ผังโครงสร้างต้นไม้) ผังรูปแบบนี้แสดงความสัมพันธ์ของเรื่อง 
ทีม่ีความลดหลั่นกันเป็นชั้นๆ น าเสนอโดยการเขียนชื่อเรื่องไว้ข้างบนหรือตรงกลางแล้วลากเส้น 
ให้เชื่อมโยงกับความคิดรวบยอดอ่ืน ที่ส าคัญรองลงไปตามล าดับ 
   5. Venn diagram (แผนภูมิเวนน์) ผังกราฟิกแบบนี้ใช้แสดงข้อมูลเพื่อให้เกิด 
ความคิดรวบยอดที่แสดงถึงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ ของบุคคล สถานที่ หรือสิ่งของ 
ในลักษณะต่างๆ เป็นวงกลม 2 วง หรือมากกว่าที่มีส่วนซ้อนกันอยู่ เป็นผังที่เหมาะส าหรับน าเสนอ 
สิ่งสองสิ่ง หรือมากกว่า ซึ่งมีความเก่ียวข้อง ความเหมือนหรือความต่าง 
   6. Time ladder map (ผังแบบขั้นบันได) ผังรูปแบบนี้ใช้แสดงข้อมูลที่มีลักษณะ 
แสดงล าดับเวลา กระบวนการ หรือขั้นตอนเป็นล าดับอย่างง่ายๆ หรืออาจเรียกว่าผังล าดับขั้นตอน  
(A sequential map) 
   7. Cycle map (ผังวงจรหรือผังวัฏจักร) ผังรูปแบบนี้ใช้แสดงข้อมูลที่มีความสัมพันธ์
กันระหว่างเหตุการณ์กับระยะเวลาที่มีการเรียงล าดับการเคลื่อนไหวของข้อมูลลักษณะเป็นวงจรที่ 
ไม่แสดงจุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุดแน่นอน 
   8. Flowchart diagram (ผังแสดงล าดับขั้นการด าเนินงาน) ใช้แสดงการเคลื่อนไหว 
ของข้อมูล ที่มีลักษณะมองเห็นกระบวนการ เป็นวงจรที่มีการลื่นไหลหลายทิศทางแต่สุดท้ายก็น าไปสู่
จุดหมายปลายทางอย่างใดอย่างหนึ่งที่ต้องการ 
   9. Matrix diagram (ผังแสดงความสัมพันธ์) ใช้แสดงข้อมูลที่เน้นถึงชนิดและ 
ความสัมพันธ์ที่ส าคัญซึ่งก าหนดไว้เป็นแนวตั้งและแนวนอนซึ่งได้แก่ การเปรียบเทียบความคล้ายคลึง
หรือความแตกต่าง ความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผลหรือล าดับเวลา เป็นต้น โดยทั่วไปข้อมูลที่จ าเป็น
ทั้งหมดจะถูกบรรจุอยู่ในตารางช่องสี่เหลี่ยม ท าให้สามารถมองเห็นความสัมพันธ์ได้ชัดเจน เช่น  
การจัดตารางเรียน 
   10. Fishbone map (ผังก้างปลา) เป็นผังที่น าเสนอข้อมูลที่มีประเด็นปัญหาหลัก
แล้วเสนอสาเหตุหรือผลต่างๆ ที่เป็นองค์ประกอบเกี่ยวข้องโดยน าเสนอเป็นผัง 
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   11. Interval graph หรือ Time line (ผังแสดงความสัมพันธ์ของเหตุการณ์)  
ใช้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างเหตุการณ์ตามล าดับเวลา โดยก าหนดช่วงสเกลของระยะทาง ซึ่งอาจ
เป็นปี เดือน สัปดาห์ ส าหรับระยะห่างของแต่ละสเกลเป็นเท่าไรก็ได้ แต่ทุกช่วงของสเกลต้องก าหนด
เท่าๆ กัน จากนั้นก็บันทึกข้อมูลที่เป็นเหตุการณ์เรื่องราวลงไปตามระยะเวลานั้นๆ 
   12. Order graph, Event chain (ผังล าดับเหตุการณ์) ใช้แสดงความสัมพันธ์ 
ระหว่างเหตุการณ์ต่างๆ ตามล าดับเวลา คล้ายคลึงกับ Interval graph หรือ Time line แต่แตกต่าง
กันในในส่วนที่ Order graph ไม่ได้น าข้อมูลด้านระยะเวลามาแสดงให้เห็นเป็นสเกล 
   13. Classification map (ผังแสดงความสัมพันธ์แบบจ าแนกประเภท) เหมาะกับ 
ข้อเขียนแบบพรรณนาโวหาร แสดงความสัมพันธ์ของหัวข้อเรื่อง ตัวอย่าง คุณสมบัติ คุณลักษณะ  
โดยหัวข้อเรื่องท่ีกล่าวถึงจะอยู่บนสุด ตัวอย่างและคุณสมบัติหรือรายละเอียดสนับสนุนจะโยงลงมา
ข้างล่างในหัวข้อเรื่องนั้นๆ 
  ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556: 249) กล่าวว่า ผังกราฟิกมีหลายชนิดหลายรูปแบบ
สามารถแยกได้ตามจุดประสงค์ในการน าเสนอข้อมูลได้ 5 ประเภท ดังนี้ 
   1. แสดงความคิดรวบยอดของข้อมูลหรือสาระส าคัญของข้อมูล เช่น ผังความคิด 
โดยใช้ภาพ ผังมโนทัศน์ (Concept map) เป็นต้น 
   2. แสดงเปรียบเทียบข้อมูล เช่น เวนน์ไดอะแกรม (Venn diagram) ผังที-ชาร์ท  
(T-chart) แผนภูมิแท่ง แผนภูมิตาราง เป็นต้น 
   3. แผนภูมิความคิดหรือผังกราฟิกที่แสดงเป็นเหตุเป็นผลกัน เช่น ผังก้างปลา  
(Fishbone map) ผังใยแมงมุม (Spider web) เป็นต้น 
   4. แสดงการเรียงล าดับข้อมูล หรือข้ันตอนต่างๆ เช่น ผังล าดับขั้นตอน 
(A sequential map) ผังวัฏจักร (Circle map) ผังขั้นบันได (Ranking map) ผังแบบต่อเนื่อง 
(Spectrum) เป็นต้น 
   5. แสดงการจัดหมวดหมู่ของข้อมูลหรือหมวดหมู่ของความคิด เช่น แผนภูมิกง  
(Pie chart) ผังมองต่างมุม (Thinking at right angles) แผนภูมิเป้าหมาย (Target) 
  ทิศนา แขมมณี (2558: 389-400) กล่าวว่า ผังกราฟิกที่นิยมใช้กันทั่วไปมีจ านวนมาก
และจะมีจ านวนมากเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ เนื่องจากมีการค้นพบกราฟิกแบบใหม่ๆ จากการปฏิบัติงาน 
อยู่เสมอ เทคนิคผังกราฟิกแบบต่างๆ ที่น่าสนใจซึ่งสามารถน าไปใช้ในงานลักษณะต่างๆ ดังนี้ 
   1. ผังความคิด (A Mind Map) เป็นผังความคิดที่แสดงความสัมพันธ์ของสาระหรือ 
ความคิดต่างๆ ให้เห็นเป็นโครงสร้างในภาพรวม โดยใช้เส้น ค า ระยะห่างจากจุดศูนย์กลาง สี  
เครื่องหมาย รูปทรงเรขาคณิต และภาพ แสดงความหมายและความเชื่อมโยงของความคิดหรือสาระ 
นั้นๆ โดยมีขั้นตอนหลักๆ ในการจัดท า ดังนี้ 
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    1.1 เขียนความคิดรวบยอดหลักไว้ตรงกลาง แล้วแตกสาขาออกไปเป็นความคิด 
รวบยอดย่อยๆ ตัวอย่าง เช่น 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 389) 
รูปภาพ 1 ตัวอย่างผังความคิด (A Mind Map) เรื่องการใช้ Mind Map 
 
    1.2 เขียนค าท่ีเป็นตัวแทนความหมายของความคิดนั้นๆ ลงไป และใช้รูปทรง 
เรขาคณิตแสดงระดับของค า ค าใดอยู่ในขอบเขตหรือระดับเดียวกัน ใช้รูปทรงเรขาคณิตเดียวกันล้อม
กรอบค านั้น รูปทรงเรขาคณิตที่นิยมใช้กันทั่วไปมีดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 390) 
รูปภาพ 2 รูปทรงเราขาคณิตที่ใช้ในผังความคิด 
 
 
 
 
 
 
 

การใช้ 

Mind Map 

ประชุม 

วางแผน 

ฟ้ืนความจ า 

จด

บนัทึก 
ศึกษา 

น าเสนอ 
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    1.3 ลากเส้นเชื่อมโยงความคิด เพื่อแสดงความสัมพันธ์ของความคิดต่างๆ  
เส้นที่ใช้อาจเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง หรืออาจใช้ลูกศร แสดงความเชื่อมโยงของความคิดต่างๆ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 390) 
รูปภาพ 3 ลักษณะของเส้นที่ใช้ในผังความคิด 
 
    1.4 ใช้สัญลักษณ์ต่างๆ เป็นตัวแทนความหมายของความคิดและความรู้สึก 
    1.5 สร้างผังความคิดให้สมบูรณ์ตามความเข้าใจของตน 
 
   2. ผังโนทัศน์ (A Concept Map) เป็นผังที่แสดงมโนทัศน์หรือความคิดรวบยอดใหญ่ 
ไว้ตรงกลาง และแสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ใหญ่และมโนทัศน์ย่อยๆ เป็นล าดับขั้นด้วยเส้น
เชื่อมโยง ดังแสดงในภาพที ่4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 393) 
รูปภาพ 4 ลักษณะของผังมโนทัศน์ (A Concept Map)  

มโนทัศน์ที่กว้างรองลงมา มโนทัศน์ที่กว้างรองลงมา 

มโนทัศน์ 
ที่เฉพาเจาะจง 
หรือตัวอย่าง 

 

มโนทัศน์ 
ที่เฉพาเจาะจง 
หรือตัวอย่าง 

มโนทัศน์ 
ที่เฉพาเจาะจง 
หรือตัวอย่าง 

 

มโนทัศน์ 
ที่เฉพาเจาะจง 
หรือตัวอย่าง 

 

มโนทัศน์ที่กว้างที่สุด 
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   3. ผังแมงมุม (A Spider Map) เป็นผังแสดงมโนทัศน์ลักษณะคล้ายใยแมงมุม  
โดยแสดงความคิดรวบยอดใหญ่ไว้ตรงกลาง และเส้นที่แยกออกจากความคิดรวบยอดใหญ่จะแสดง
รายละเอียดของความคิดนั้น ดังภาพที่ 5 
 

 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 394) 
รูปภาพ 5 ผังแมงมุม (A Spider Map) เรื่อง การวัด  
 
   4. ผังล าดับขั้นตอน (A Sequential Map) เป็นผังที่แสดงล าดับขั้นตอนของ 
สิ่งต่างๆ หรือกระบวนการต่างๆ ดังแผนภาพที่ 6 
 

 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 394) 
รูปภาพ 6 ผังล าดับขั้นตอน (A Sequential Map) 
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   5. ผังก้างปลา (A Fishbone Map) เป็นผังแสดงสาเหตุของปัญหาซึ่งมี 
ความซับซ้อนผังก้างปลาจะช่วยท าให้เห็นสาเหตุหลักและสาเหตุย่อยที่ชัดเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 395) 
รูปภาพ 7 ผังก้างปลา (A Fishbone Map) 
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   6. ผังวัฏจักร (A Circle or Cyclical Map) เป็นผังที่แสดงล าดับขั้นตอนที่
ต่อเนื่องกันเป็นวงกลม หรือเป็นวัฏจักรที่ไม่แสดงจุดสิ้นสุด หรือจุดเริ่มต้นที่แน่นอน 
 

 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 396) 
รูปภาพ 8 ผังวัฏจักรการเรียนรู้ (A Circle or Cyclical Map)  
 
   7. ผังวงกลมซ้อนหรือเวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagram) เป็นผังวงกลม 2 วง 
หรือมากกว่าที่มีส่วนหนึ่งซ้อนกันอยู่ที่เหมาะส าหรับการน าเสนอสิ่ง 2 สิ่งหรือมากกว่า ซึ่งมีทั้ง 
ความเหมือนและความต่างกัน ดังแผนภาพที่ 9 
 

 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 397) 
รูปภาพ 9 ผังวงกลมซ้อนหรือเวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagram) 

ประสบการณ์
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   8. ผังวีไดอะแกรม (Vee Diagram) เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาธรรมชาติ  
ความรู้และผลผลิตของความรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์ เป็นแบบที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างทฤษฎีกับ
วิธีการ ความคิดกับการสังเกต และวิธีการเชื่อมโยงความเข้าใจระหว่างกิจกรรมการทดลองกับเนื้อหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 398) 
รูปภาพ 10 ผังรูปตัววี (Vee Diagram) 
 
   9. ผังพล็อตไดอะแกรม (Plot Diagram) เป็นผังที่ช่วยในการอ่านเรื่องราวที่มี 
เหตุการณ์ต่อเนื่องกันยึดยาว เหมาะส าหรับการสอนอ่าน ผู้เรียนสามารถใช้ผังนี้ช่วยในการพล็อตเรื่อง 
ซึ่งก็คือเหตุการณ์ส าคัญซึ่งน าไปสู่จุดยอดของเรื่อง และเมื่อเรื่องด าเนินไปสู่จุดยอดคือจุดส าคัญที่สุด
ของเรื่องแล้ว เหตุการณ์ก็จะคลี่คลายไปสู่บทสรุปของเรื่อง 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2558: 398) 
รูปภาพ 11 ผังพล็อตไดอะแกรม (Plot Diagram) 

ค าถามส าคัญ 
(Focus Question) 

ความคิด 
(Conceptual) 

วิธีการที่ท าให้ได้มาซึ่งความรู้ 
(Methodological) 

ทฤษฎี : 
(Theory) 

หลักการ 
(Principle) 
มโนทัศน์ : 

(Concepts) 

ข้อความรู้ที่ได้ : 
(Knowledge Claims) 

การแปลงข้อมูลหรือการจัดกระท าข้อมูล 
(Transformation) 

การบันทึกข้อมูล 
(Records) เหตุการณ์ หรือวัตถุ 

(Events/Objects) 

จุดยอด 

บทน า บทสรุป 
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  Leavel A. and Chitlada P. (2008: 98-105) กล่าวไว้ว่า ผังกราฟิกสามารถสร้าง 
โดยใช้ฝีมือในการจัดท าหรือใช้การพิมพ์ที่มีลักษณะหลายรูปแบบ รวมทั้งสามารถเติมสีสัน และเพ่ิม
ความคิดท่ีเป็นที่น่าเชื่อถือโดยแสดงออกในรูปของผังกราฟิก ในการเลือกใช้ผังกราฟิกจะต้องเลือก 
ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและความคิดท่ีจะสื่อออกมา ผังกราฟิกมีหลายรูปแบบ มีเทคนิควิธีการสร้าง
ดังต่อไปนี้ 
   1. ผังรูปดาว (Star diagram) เป็นผังกราฟิกท่ีใช้แสดงการระดมสมองที่เกี่ยวกับ
รายละเอียดที่สัมพันธ์กับหัวข้อเรื่อง เพ่ือเป็นการบรรยายรายละเอียดของเหตูการณ์ โดยการตอบ
ค าถามเกี่ยวกับ 5W คือ Who, What, Where, When และ Why ใช้ในการแสดงความสัมพันธ์
รายละเอียดย่อยกับหัวข้อ สรุปหรือสร้างองค์ความรู้ใหม่ วิเคราะห์เนื้อหา จัดระบบความคิดและ
ความจ า และใช้น าเสนอข้อมูล 
    ขั้นตอนการสร้าง 
     1.1 เขียนหัวข้อเรื่องไว้ตรงกลาง 
     1.2 เขียนรายละเอียดกับใคร บุคคลในเรื่อง 
     1.3 เขียนรายละเอียดว่าเหตุการณ์นี้เกิดข้นเมื่อไหร่ 
     1.4 เขียนรายละเอียดว่าเหตุนี้เกิดข้ึนที่ไหน 
     1.5 เขียนรายละเอียดว่าเหตุการณ์นี้เกี่ยวกับอะไร 
     1.6 เขียนรายละเอียดว่าเหตุการณ์นี้ท าไมถึงเกิดข้น 
     1.7 ค าท่ีน ามาเขียนควรเป็นค าส าคัญ (Key word) 
   2. ผังใยแมงมุม (Spider map ) เป็นผังกราฟิกที่ใช้แสดงในการแยกแยะ 
องค์ประกอบต่างๆ ของข้อมูล ใช้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ใหญ่และมโนทัศน์ย่อยของเรื่อง
เป็นล าดับขั้นเพ่ือให้เกิดการสร้างองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ จัดระบบจัดล าดับข้อมูลที่มีความสัมพันธ์
กันตั้งแต่องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบรอง องค์ประกอบย่อย หรือตัวอย่างตามล าดับ และใช้สรุป
ประเด็นหรือรายละเอียดต่างๆ ที่เก่ียวข้อง 
    ขั้นตอนการสร้าง 
     2.1 เขียนมโนทัศน์หลักหรือหัวข้อเรื่องใหญ่ไว้ตรงกลางกระดาษ 
     2.2 เขียนมโนทัศน์ที่มีความส าคัญรองลงมาเป็นล าดับขั้นจากใหญ่ไปย่อย 
     2.3 เชื่อมมโนทัศน์ต่างๆ โดยใช้เส้นเชื่อมโยงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ 
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ที่มา : Leavel A. and Chitlada P. (2008: 99) 
รูปภาพ 12 ผังแมงมุม (Spider map or Web diagram) 
 
   3. ผังก้างปลา (Fishbone map) เป็นผังกราฟิกที่น าเสนอข้อมูลที่มีประเด็นปัญหา
หลัก แสดงสาเหตุของปัญหาแล้วเสนอเสนอสาเหตุหรือผลต่างๆ ที่เป็นองค์ประกอบเกี่ยวข้องกัน 
ช่วยให้เห็นสาเหตุหลักและสาเหตุย่อยที่ชัดเจน ใช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่เสนอเป็นเหตุผล 
    ขั้นตอนการสร้าง 
     3.1 ระบุปัญหาที่ต าแหน่งหัวปลา 
     3.2 เขียนสาเหตุหลักหรือประเด็นปัญหาหลักเป็นก้างปลาใหญ่ 
     3.3 เขียนสาเหตุย่อยจากแต่ละสาเหตุหลักเป็นก้างปลาเล็กๆ 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
ที่มา : Leavel A. and Chitlada P. (2008: 100) 
รูปภาพ 13 ผังก้างปลา (Fishbone map)  
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   4. ผังก้อนเมฆ (Cluster or Cloud diagram) เป็นผังกราฟิกท่ีแสดงการเชื่อมโยง
ข้อมูลที่มาจากความคิดย่อยๆ จากการระดมสมอง ซึ่งความคิดย่อยๆ จะสัมพันธ์กับความคิดหลัก 
    ขั้นตอนการสร้าง 
     4.1 เริ่มเขียนหรือวาดภาพความคิดหลักหรือหัวข้อหลัก 
     4.2 เขียนภาพความคิดรอง ที่สัมพันธ์กับความคิดหลัก หรือหัวข้อหลัก 
     4.3 เขียนหรือวาดภาพความคิดรองแตกออกไปเรื่อยๆ กระจากออกไปรอบๆ 
ความคิดหลัก โดยเชื่อมโยงด้วยเส้นตรงหรือลูกศร แล้วแตกแขนงเส้นย่อยออกไปตามความคิดย่อยๆ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ที่มา : Leavel A. and Chitlada P. (2008: 101) 
รูปภาพ 14 ผังก้อนเมฆ (Cluster or Cloud diagram)  
 

 

   5. ผังโครงสร้างต้นไม ้(Tree structure) เป็นผังกราฟิกท่ีแสดงความสัมพันธ์ 
ของเรื่องที่มีความส าคัญลดหลั่นกันเป็นขั้นๆ ใช้สรุปความสัมพันธ์องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบรอง 
และองค์ประกอบย่อยของแต่ละเรื่อง ใช้เปรียบเทียบหรือจ าแนกประเภทข้อมูล และใช้น าเสนอ
โครงสร้างของเรื่องโดยเรียงล าดับความสัมพันธ์ของข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
    ขั้นตอนการสร้าง 
     5.1 เขียนมโนทัศน์หลักหรือหัวข้อเรื่องใหญ่ไว้ตรงกลาง 
     5.2 เขียนมโนทัศน์ที่มีความส าคัญรองลงมาเป็นล าดับขั้น 
     5.3 เชื่อมมโนทัศน์ต่างๆ โดยใช้เส้น 

ความคิดหลัก 

ความคิดย่อย 

ความคิดรอง

รอย 

ความคิดย่อย 

ความคิดย่อย ความคิดรอง 
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ความคิดย่อย ความคิดย่อย 
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   6. ผังล าดับ (Sequential map) ใช้แสดงล าดับขั้นตอนของสิ่งต่างๆ เสนอข้อมูล 
ที่เก่ียวข้องกับการวางแผน ใช้กับข้อมูลที่มีลักษณะเป็นกระบวนการต่างๆ  
    ขั้นตอนการสร้าง 
     6.1 เขียนค าส าคัญและเรียบเรียงขั้นตอน 
     6.2 น าค าส าคัญของขั้นตอนเป็นจุดตั้งต้น 
     6.3 น าค าส าคัญของขั้นตอนต่อไปมาเขียนต่อจากขั้นตอนแรก จนถึงขั้นตอน 
สุดท้ายของกระบวนการ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ที่มา : Leavel A. and Chitlada P. (2008: 103) 
รูปภาพ 15 ผังล าดับ (Sequential map)  
 
   7. ผังวัฏจักร (Circle or Cyclical map) ผังวัฏจักรหรือผังวงจรใช้แสดงล าดับ
ขั้นตอนที่ต่อเนื่องกันเป็นวัฏจักรที่ไม่แสดงจุดสิ้นสุดหรือจุดเริ่มต้นที่แน่นอน หรือระบบที่เกิดข้ึนซ้ าๆ
    ขั้นตอนการสร้าง 
     7.1 ระบุหัวข้อเรื่อง 
     7.2 เขียนขั้นตอนแรกหรือปรากฏการณ์แรกและขั้นตอนต่อไป 
     7.3 น าข้อมูลเรียงล าดับเป็นวัฏจักรหรือวงจร 
     7.4 ใช้เส้นและหัวลูกศรเป็นสัญลักษณ์ในการสื่อความหมายล าดับ 
ของเหตุการณ์ 
 
 
 

ขั้นตอนการด าเนินงาน/หัวเรื่อง 

ขั้นตอนที่ 1 

ขั้นตอนที่ 3 

ขั้นตอนที่ 2 
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ที่มา : Leavel A. and Chitlada P. (2008: 104) 
รูปภาพ 16 ผังวัฏจักร (Circle or Cyclical map)  
 
   8. ผังแบบที-ชาร์ต (T-chart) เป็นผังกราฟิกท่ีแสดงความแตกต่างของสิ่งที่ศึกษา 
โดยแบ่งกระดาษออกเป็น 2 ส่วน 
    ขั้นตอนการสร้าง 
     8.1 ลากเส้นตรงสองเส้นตั้งฉากกัน  
     8.2 เขียนชนิดหรือประเภทของข้อมูลไว้ด้านบน 
     8.3 เขียนข้อมูลแยกความแตกต่างไว้ทีละด้าน 
 

Advantage (ข้อดี) Disadvantage (ข้อเสีย) 
  

  
  

 
ที่มา : Leavel A. and Chitlada P. (2008: 105) 
รูปภาพ 17 ผังแบบที-ชาร์ต (T-chart)  
 
  สรุปได้ว่า ผังกราฟิกมีหลายรูปแบบ และการน าผังกราฟิกแต่ละรูปแบบมาใช้นั้น 
ขึ้นอยู่กับจุดประสงค์ ลักษณะของข้อมูล องค์ประกอบของข้อมูลที่มีความหมายเหมาะสมกับ
โครงสร้างในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าผังกราฟิกมาใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต และเวนน์ไดอะแกรม 
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หัวเรื่องรอง หัวเรื่องรอง 

หัวเรื่องรอง 



 

 

 48 
 
 3. ประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 
  พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 67-71) ได้กล่าวถึงการใช้ ผังกราฟิก 
ในการจัดการเรียนรู้ไว้คือ ผังกราฟิกแบบของการสื่อสารเพ่ือใช้น าเสนอข้อมูลที่ได้จากการรวบรวม
อย่างเป็นระบบ มีความเข้าใจง่าย กระชับชัดเจน ผังกราฟิกได้มาจากการน าข้อมูลดิบหรือความรู้ 
จากแหล่งต่างๆ มาจัดกระท าข้อมูล ในการจัดกระท าข้อมูลต้องใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ เช่น  
การสังเกต การเปรียบเทียบ การแยกแยะ การจัดประเภท การเรียงล าดับ การใช้ตัวเลข และการสรุป 
เป็นต้น จากนัน้จึงมีการเลือกแบบผังกราฟิกเพ่ือน าเสนอข้อมูลที่จัดกระท าแล้ว ตามเป้าหมายหรือ
วัตถุประสงค์ที่ผู้น าเสนอต้องการ ประโยชน์ของการให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกน าเสนอ มีดังนี้ 
   1. เป็นการพัฒนาการคิดระดับสูง 
   2. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจสิ่งที่เรียน 
   3. ชวยให้ผู้เรียนสามารถจ าได้เป็นความจ าแบบถาวร 
   4. ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาปัญญาอย่างหลากหลาย (Multiple Intelligences) เช่น 
ปัญญาด้านภาษา (Verbal Intelligence) ปัญญาด้านความคิดและคณิตศาสตร์ (Logical 
Mathematical Intelligence) ปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (Visual/Spatial Intelligence) 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 57) กล่าวไว้ว่า  
แผนผังกราฟิกใช้เพ่ือประเมินความเข้าใจ ความถูกต้องของเนื้อหาสาระจากการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ช่วยฝึกและพัฒนากระบวนการคิดของผู้เรียน ผังกราฟิกแต่ละรูปแบบของการจัดระบบความคิด  
จะมีลักษณะเฉพาะ 
  ชนาธิป พรกุล (2557: 192) กล่าวถึงการใช้ผังกราฟิกในการเรียนการสอนไว้ว่า  
   1. การใช้ผังกราฟิกในการเริ่มต้นกิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนมองเห็นภาพรวม 
ในเรื่องที่จะเรียนเป็นการใช้แผนภาพที่ประกอบด้วยมโนทัศน์หลักมาให้ผู้เรียนดูเป็นการให้มโนทัศน์
ล่วงหน้าซึ่งผู้เรียนจะได้เรียนรู้รายละเอียดเป็นล าดับต่อไป และใช้เพ่ือดึงความรู้เดิมของผู้เรียน  
ครูจะเริ่มต้นด้วยค าถามแล้วให้ผู้เรียนตอบหรือบอกข้อมูลที่เคยเรียนรู้  
   2. การใช้ผังกราฟิกหลังกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนรวบรวมข้อมูลทั้งหมด  
ทีผู่้เรียนท าความเข้าใจแล้วมาจัดเขียนเป็นผังกราฟิก วิธีนี้ผู้เรียนจะมีความเข้าใจและจดจ าได้นานและ
ถ้าผู้เรียนมีโอกาสบรรยายภาพของตนเองให้ผู้อื่นฟังจะท าให้มีความแม่นย าในเนื้อหาเรื่องนั้นๆ ยิ่งขึ้น
ครูมีโอกาสตรวจสอบและประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน จากแผนภาพครูจะมองเห็นว่าผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาถูกต้องหรือไม่ วิธีคิดของผู้เรียนเป็นระบบหรือสับสน วิธีการน าเสนอ หรือทักษะการสื่อสาร
ของผู้เรียนเป็นอย่างไร ครูสามารถเก็บข้อมูลเหล่านี้ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาผู้เรียนต่อไป 
  ผังกราฟิกเป็นการน าเสนอความรู้เป็นแผนภาพ มีขั้นตอนการสร้างแผนภาพที่ต้องใช้
กระบวนการทางสติปัญญา แต่ละผังกราฟิกมีลักษณะแตกต่างกันตามลักษณะของข้อมูลที่น ามาบันทึก 
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ครูสามารถใช้ผังกราฟิกน าเข้สู่บทเรียนโดยการทบทวนความรู้เดิม และใช้ผังกราฟิกส าหรับให้ผู้เรียน
สรุปบทเรียน และประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 จากการศึกษาสรุปได้ว่า ผังกราฟิกเป็นเครื่องมือหรือแผนภาพที่ได้จากการน าข้อมูลหรือ
จากแหล่งต่างๆ ในการจัดกระท าข้อมูล และน าเสนอข้อมูล โดยอาศัยทักษะการคิดต่างๆ ในการจัด
กระท าข้อมูล ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การสังเกต การเปรียบเทียบ การจัดเรียงล าดับ การจัดประเภท 
และการใช้ตัวเลข เพ่ือให้เกิดความจ าและความเข้าใจเนื้อหา เทคนิคผังกราฟิกเป็นการการน าข้อมูล 
ที่ได้รับมาจัดกระท าข้อมูลโดยอาศัยทักษะการคิดวิเคราะห์ น าเสนอข้อมูลด้วยแผนผังทางความคิด  
ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลที่ส าคัญ โดยเชื่อมโยงกันอยู่แบบต่างๆ ท าให้เห็นโครงสร้างของ
ความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้นๆ ชัดเจนมากข้ึน ดังนั้น เทคนิคผังกราฟิกจะท าให้ผู้เรียนสามารถจ าแนก 
แยกแยะองค์ประกอบข้อมูล ฝึกฝนการจัดล าดับข้อมูล การเปรียบเทียบข้อมูล ซึ่งเป็นขั้นตอนในการ
พัฒนาการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน มีกระบวนการเน้นให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้โดยเชื่อมโยงกับความรู้
เดิมให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนสามารถจดจ าความรู้ เกิดสัมฤทธิผลทางการเรียน และ
สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริงอย่างเหมาะสม งานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าผังกราฟิกมาเป็น
เทคนิคในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 3 รูปแบบ ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต และเวนน์
ไดอะแกรม มาใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ซ่ึงเป็นการน าสัญลักษณ์ ค าส าคัญ 
ความคิดหรือข้อมูลที่ส าคัญมาเชื่อมโยงกันในแบบต่างๆ ซึ่งท าให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหา
สาระนั้นๆ ชัดเจนมากขึ้น 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  กรมวิชาการ (2542: 29) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง  
เอกสารที่เตรียมการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้อย่างละเอียดและชัดเจน ซึ่งครูหรือ 
ผู้อื่นสามารถน าเอกสารแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ไปใช้สอนได้ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
คือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เป็นลายลักษณ์อักษร มีการจัดท าไว้ล่วงหน้าตรงตาม 
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุสู่จุดหมายที่หลักสูตรการศึกษาก าหนดไว้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและผู้อื่นสามารน าไปใช้สอนได้ 
  ณัฐวุฒิ กิจรุ่งเรือง (2545: 53) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถงึ
การเตรียมการจัดการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ และเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้เป็นแนวทาง
ในการด าเนินการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาใดวิชาหนึ่งให้บรรลุผลตามจุดมุ่งหมายท่ีหลักสูตรก าหนด 
แผนการจัดการเรียนรู้มี 2 ระดับ ได้แก่ ระดับหน่วยการเรียน และระดับบทเรียน 
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  ส าลี รักสุทธี (2545: 42) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า หมายถึง
แผนการหรือโครงการที่จัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง
เป็นการระดมสรรพวิธีที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  จิรภัทร แก้วกู่ (2547: 13) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า หมายถึง
แผนซึ่งครูเตรียมการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แผนการใช้
สื่อการเรียนรู้ แนวการวัดผลประเมินผล โดยการวิเคราะห์จากค าอธิบายรายวิชาหรือหน่วยการเรียนรู้ 
ซึ่งยึดผลการเรียนที่คาดหวังและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
  สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2549: 58-63) ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า 
หมายถึง แผนการเตรียมการสอนหรือก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและท าไว้
เป็นลายลักษณ์อักษร มีการรวบรวมข้อมูลต่างๆ มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียน
บรรลุจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ เริ่มจากการก าหนดวัตถุประสงค์ จะให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง 
ในด้านใด จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด ใช้สื่อการเรียนการสอนหรือแหล่งเรียนรู้ใด และ 
จะประเมินผลอย่างไร 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551: 281) ไดใ้ห้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้คือ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อการสอน การวัดผลและประเมินผลให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร เป็นแผนที่ผู้สอนจัดท าขึ้นจากคู่มือครูหรือแนวการ
สอนของกรมวิชาการ ท าให้ผู้สอนทราบว่าจะสอนเนื้อหาใด เพ่ือจุดประสงค์ใด สอนอย่างไร ใช้สื่อ
อะไร และวัดประเมินผลโดยวิธีใด 
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้เป็นการเตรียมจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้า 
เป็นระยะๆ โดยจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร ในแผนการจัดการเรียนรู้จะก าหนดเป็นสาระการเรียนรู้ 
ที่สอดคล้องกับเวลาในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้จะท าให้ผู้สอนทราบว่าจะสอน
เนื้อหาใด เพ่ือจุดประสงค์ใด สอนอย่างไร ใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ใด และวัดและประเมินผลโดยวิธีใด 
เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  สงบ ลักษณะ (2540: 20) ได้กล่าวถึงผลดีของการท าแผนการเรียนรู้ ดังนี้ 
   1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอน วิธีเรียนที่มีความหมายยิ่งขึ้น เพราะเป็นการจัดท า 
อย่างมีหลักการที่ถูกต้อง 
   2. ช่วยให้ครูมีสื่อการสอนที่ท าด้วยตนเอง ท าให้เกิดความสะดวกในการจัดการ 
เรียนการสอน สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลักการ และสอนได้ตรงเวลา 
   3. เป็นผลงานวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้ 
   4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ผู้สอนแทน ในกรณีท่ีครูผู้สอนไม่สามารถเข้าสอนได้ 
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  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543: 2) ได้กล่าวถึงประโยชน์และความส าคัญของแผน 
การเรียนรู้ไว้ว่า การจัดท าแผนการเรียนรู้จะก่อให้เกิดประโยชน์ ดังนี้ 
   1. ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมล่วงหน้า เป็นการน าเทคนิควิธีการจัดการ
เรียนรู้ สื่อเทคโนโลยี และจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับสภาพ 
แวดล้อมด้านต่างๆ  
   2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตร เทคนิคการเรียนการสอน 
การเลือกใช้สื่อ การวัดและประเมินผล ตลอดจนประเด็นต่างๆ ที่เก่ียวข้องจ าเป็น 
   3. เป็นคู่มือการสอนส าหรับครูผู้สอน และครูที่สอนแทนน าไปใช้ปฏิบัติการสอน 
อย่างมั่นใจ 
   4. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล 
ที่จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
   5. เป็นหลักฐานแสดงความเชี่ยวชาญของครูผู้สอน ซึ่งสามารถน าไปเสนอเป็น 
ผลงานของทางวิชาการได้ 
  สนอง อินละคร (2544: 31-32) กล่าวถึงความส าคัญและประโยชน์ของแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
   1. ท าให้เกิดการวางแผน วิธีสอน วิธีเรียน ให้มีความหมายยิ่งขึ้น เพราะเป็นการ 
ผสมผสานของเนื้อหาสาระและจุดประสงค์ในการเรียน จากหลักสูตรกับหลักจิตวิทยาการศึกษาหรือ
นวัตกรรมการเรียนใหม่ๆ ผสมกับปัจจัยการอ านวยความสะดวกของโรงเรียน และสภาพปัญหา 
ความสนใจความต้องการของนักเรียน ผู้ปกครอง และทรัพยากรในท้องถิ่น 
   2. ช่วยให้ครูมีคู่มือของตนที่ท าด้วยตนเองล่วงหน้า เพ่ือให้เกิดความสะดวกในการ
เรียนการสอนให้มีคุณภาพตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ครอบคลุม
และทันเวลา 
   3. ถ้าผู้สอนติดธุระจ าเป็นไม่ได้สอนด้วยตนเอง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 
จะช่วยให้ครูที่มาสอนแทนมีความม่ันใจยิ่งขึ้น 
   4. เป็นผลงานทางวิชาการอย่างหนึ่งที่แสดงความช านาญการพิเศษหรือความ
เชี่ยวชาญของผู้ท าการสอน ซึ่งสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างที่ดี  
  สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2549: 58) ได้อธิบายถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ดังนี้ 
   1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนที่ดี และวิธีสอนที่ดีที่เกิดจากการผสมผสานความรู้
และจิตวิทยาการศึกษา 
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   2. ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจัดการเรียนรู้ที่ท าไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง และท าให้ครู 
มีความม่ันใจในการจัดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย 
   3. ช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้ด าเนินไปทิศทางใด หรือทราบว่า 
จะสอนอะไร ด้วยวิธีใด สอนท าไม สอนอย่างไร จะใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ใด จะวัดและประเมินผล
อย่างไร 
   4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ ทั้งเรื่องหลักสูตร วิธีการจัดการเรียนรู้ 
การจัดหาและการใช้สื่อแหล่งเรียนรู้ ตลอดจนการวัดและประเมินผล 
   5. ใช้เป็นคู่มือส าหรับครูที่มาจัดการเรียนรู้แทน 
   6. แผนการจัดการเรียนรู้ที่น าไปใช้และพัฒนาแล้วจะเกิดประโยชน์ต่อวงการศึกษา 
   7. เป็นผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความช านาญและความเชี่ยวชาญของครูผู้สอน
ส าหรับประกอบการประเมินเพ่ือขอเลื่อนต าแหน่งครู และวิทยฐานะให้สูงขึ้น 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551: 281) ได้กล่าวถึงผลดีของการท าแผนการสอนไว้ ดังนี้ 
   1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนที่มีความหมายยิ่งขึ้น เพราะเป็นการจัดท า
อย่างมีหลักการที่ถูกต้อง 
   2. ช่วยให้ครูมีสื่อการสอนที่ท าด้วยตนเอง ท าให้เกิดความสะดวกในการจัดการเรียน
การสอน ท าให้สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลักสูตรและสอนได้ทันเวลา 
   3. เป็นผลของวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้ 
   4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผู้สอนในกรณีที่ผู้สอนไม่สามารถเข้าสอนได้ 
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญต่อครูผู้สอนเป็นอย่างยิ่งช่วยให้เกิดความ
มั่นใจในการวางแผนและเตรียมการล่วงหน้า โดยน าจิตวิทยาการเรียนรู้ เทคนิควิธีการ สื่อเทคโนโลยี
มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้ได้ตรงตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานใช้เป็นคู่มือส าหรับครูที่มาสอนแทน และเป็นผลงานทางวิชาการ แสดงความช านาญการ
และเชี่ยวชาญของครูผู้จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
 3. ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี  
  สถาบันราชภัฎมหาสารคาม (2539: 121-122) กล่าวถึงลักษณะของแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีไว้ ดังนี้ 
   1. มีความมุ่งหมายดี ชัดเจนส าหรับเรื่องนั้นๆ เป็นความมุ่งหมายที่สามารถวัดได้ 
   2. จัดประสบการณ์ให้นักเรียนได้รับอย่างเหมาะสม 
   3. จัดวิธีสอนและกิจกรรมได้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและผู้เรียน 
   4. ก าหนดวิธีวัดผลได้อย่างเหมาะสม 
   5. ก าหนดสื่อการสอนเหมาะกับผู้เรียนและเนื้อหาวิชาที่สอน 
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   6. สอดคล้องและเหมาะสมกับความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
   7. มีความชัดเจน สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างแท้จริง 
   8. ช่วยให้ครูเกิดความเชื่อม่ันในการสอน และสามารถปรับปรุงให้เหมาะสมกับ 
ผู้เรียนได ้
   9. เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น าไปสอนได้ในสถานการณ์จริง 
  สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2549: 59) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรมีลักษณะดังนี้ 
   1. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ไว้ชัดเจน (ในการสอนเรื่องนั้นต้องการให้ผู้เรียนเกิด
คุณสมบัติอะไร หรือด้านใด) 
   2. ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ชัดเจนและน าไปสู่ผลการเรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ได้จริง (ระบุบทบาทของครูผู้สอน และผู้เรียนไว้อย่างชัดเจนว่าจะต้องท าอะไรจึงจะท าให้
การเรียนการสอนบรรลุผล) 
   3. ก าหนดสื่อ อุปกรณ ์หรือแหล่งเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน (จะใช้สื่อ อุปกรณ ์หรือ
แหล่งเรียนรู้อะไรบ้าง และจะใช้อย่างไร) 
   4. ก าหนดวิธีวัดและประเมินผลไว้อย่างชัดเจน (จะใช้วิธีการ เครื่องมือวัดประเมินผล
ใดเพ่ือให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้นั้น) 
   5. ยึดหยุ่นและปรับเปลี่ยนได้ (ในกรณีที่มีปัญหาและน าไปใช้ หรือไม่สามารถ
ก าหนดการจัดการเรียนรู้ตามแผนนั้นได้ ก็สามารถปรับเปลี่ยนเป็นอย่างอ่ืนได้โดยไม่กระทบต่อ 
การเรียนการสอน และผลการเรียนรู้) 
   6. มีความทันสมัย ทันต่อเหตุการณ์ความเคลื่อนไหวต่างๆ และสอดคล้องกับสภาพ 
ที่เป็นจริงที่ผู้เรียนด าเนินชีวิตอยู่ 
   7. แปลความได้ตรงกัน แผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนขึ้นจะต้องสื่อความหมายได้
ตรงกัน เขียนให้อ่านเข้าใจง่าย กรณีมีการสอนแทนหรือเผยแพร่ ผู้น าไปใช้สามารถเข้าใจและน าไปใช้
ได้ตรงตามจุดประสงค์ของผู้เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
   8. มีการบูรณาการ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะสะท้อนให้เห็นการบูรณาการ 
แบบองค์รวมของเนื้อหาสาระความรู้ และวิธีการจัดการเรียนรู้เข้าด้วยกัน 
   9. มีการเชื่อมโยงความรู้ไปใช้อย่างต่อเนื่อง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้น าความรู้และ
ประสบการณ์เดิมมาเชื่อมโยงกับความรู้ และประสบการณ์ใหม่ และน าไปใช้กับชีวิตจริงในเรื่องต่อไป 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551: 300) ได้กล่าวถงึลักษณะของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ดีไว้ว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีจะต้องช่วยให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ประสบ 
ผลส าเร็จได้ด ีดังนั้นผู้สอนจึงควรทราบถึงลักษณะของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี ดังนี้ 
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   1. สอดคล้องกับหลักสูตร และแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของกรมวิชาการ 
กระทรวงศึกษาธิการ 
   2. น าไปใช้ได้จริงและมีประสิทธิภาพ 
   3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาที่ก าหนด 
   4. มีความกระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายและเข้าใจได้ตรงกัน 
   5. มีรายละเอียดมากพอที่ท าให้ผู้อ่านสามารถน าไปใช้สอนได้ 
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
หลักสูตร มีจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ชัดเจน กิจกรรมการเรียนรู้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติมากท่ีสุด  
โดยครูเป็นเพียงผู้ชี้น า กระตุ้น ส่งเสริม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้ค้นพบค าตอบ หรือท างานส าเร็จ
ด้วยตนเอง การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและผู้เรียน  
 4. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 
  ณัฐวุฒิ กิจรุ่งเรือง (2545: 54) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับองค์ประกอบของแผนการจัด 
การเรียนรู้คล้ายคลึงกันในองค์ประกอบหลัก แต่แตกต่างกันในบางประเด็นซึ่งขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์
ของการน าไปใช้ เมื่อน ามาวิเคราะห์แล้วพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ควรมีองค์ประกอบส าคัญ ดังนี้ 
   1. หัวเรื่อง 
   2. สาระส าคัญ 
   3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4. เนื้อหาสาระ 
   5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6. สื่อการเรียนรู้ 
   7. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
  กองวิจัยทางการศึกษา (2545: 8) ได้ก าหนดแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยหัวข้อ
ส าคัญ 9 หัวข้อ ดังนี้ 
   1. สาระส าคัญ (Concept) เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการของเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
ที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว 
   2. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning objective) เป็นการก าหนดจุดประสงค์ที่
ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว  
   3. เนื้อหา (Content) เป็นเนื้อหาที่จัดกิจกรรมและต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
เมื่อเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว 
   4. กิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional activities) เป็นการเสนอขั้นตอนหรือ
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ก าหนดในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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   5. สื่อการเรียนรู้ และอุปกรณ์ (Instructional media) เป็นสื่อการเรียนรู้และวัสดุ
อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนที่ก าหนดในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   6. การวัดและประเมินผล (Measurement and evaluation) เป็นการก าหนด
ขั้นตอนหรือวิธีการวัดและประเมินผลว่านักเรียนบรรลุจุดประสงค์ตามทีก าหนดในกิจกรรมการเรียน 
การสอน โดยแยกเป็นประเมินก่อนเรียน ขณะเรียน และประเมินหลังเรียน 
   7. กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมเพิ่มเติมของครูผู้สอนหลังจากท่ีได้น าแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้บังคับบัญชาตรวจ เพ่ือปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ก่อนน าไปใช้ 
   8. กิจกรรมเสนอแนะของผู้บังคับบัญชา เป็นการตรวจแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เพื่อเสนอแนะหลังจากที่ได้ตรวจความถูกต้อง การก าหนดรายละเอียดในหัวข้อต่างๆ ในแผน 
   9. บันทึกผลหลังจากการจัดการเรียนรู้ เป็นการบันทึกข้อมูลของผู้สอนหลังจากมีการ
น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้แล้วเพ่ือน าแผนไปปรับปรุงและใช้สอนในครั้งต่อไป 
ประกอบด้วย 3 หัวข้อ คือ 
    9.1 ผลการเรียน เป็นการบันทึกผลการเรียนด้านปริมาณและด้านคุณภาพ ได้แก่ 
ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย ด้านทักษะพิสัย และกระบวนการ ซึ่งได้ก าหนดขึ้นในกิจกรรมการเรียน
การสอน และขั้นประเมินผล 
    9.2 ปัญหาและอุปสรรค เป็นการบันทึกปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดขึ้นขณะสอน
ก่อนสอน และหลังสอน 
    9.3 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข เป็นการบันทึกข้อเสนอแนะเพ่ือเป็นการ
ปรับปรุงการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ บรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนตามที่หลักสูตร
ก าหนด 
  บูรชัย ศิริมหาสาคร (2549: 160) การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้มีหลายรูปแบบเป็น
แบบความเรียง แบบตาราง หรือแบบตารางผสมแบบความเรียง ซึ่งในแตล่ะแบบจะมีองค์ประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้เหมือนกัน ดังนี้ 
   1. ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
   2. สาระส าคัญ 
   3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (จุดประสงค์ปลายทาง จุดประสงค์น าทาง) 
   4. เนื้อหาสาระ 
   5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   6. สื่อการเรียนรู้ 
   7. การวัดและประเมินผล 
   8. กิจกรรมเสนอแนะ 
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   9. ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
   10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
  สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2549: 63) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีหลายรูปแบบ 
อาจอยู่ในรูปแบบความเรียงหรือตาราง ผู้สอนสามารถเลือกรูปแบบได้ตามความเหมาะสม แผนการ
จัดการเรียนรู้ควรประกอบด้วยส่วนส าคัญ3 ส่วน คือ 
   ส่วนที่ 1 ส่วนน าหรือส่วนหัวของแผนการจัดการเรียนรู้ 
    เป็นส่วนประกอบที่แสดงให้เห็นภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ใด ใช้กับผู้เรียนระดับชั้นใด เรื่องอะไร ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมนานเท่าใด 
   ส่วนที่ 2 ตัวแผนการจัดการเรียนรู้ (องค์ประกอบที่ส าคัญ) 
    1. สาระการเรียนรู้ 
    2. มาตรฐานการเรียนรู้ 
    3. มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
    4. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
    5. สาระส าคัญ 
    6. จุดประสงค์การเรียนรู้ ประกอบด้วย 

 6.1 จุดประสงค์ปลายทาง 
     6.2 จุดประสงค์น าทาง 
    7. สาระการเรียนรู้/เนื้อหา 
    8. สื่อ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ 
    9. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
    10. การวัดและประเมินผล ประกอบด้วย 
     10.1 วิธีการประเมิน 
     10.2 เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน 
     10.3 เกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมิน 
    11. เอกสารประกอบการเรียนรู้ 
    12. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
   ส่วนที่ 3 ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ 
    ประกอบด้วยบันทึกผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนที่ผู้สอนบันทึก
ข้อสังเกตท่ีพบจากการน าแผนไปใช้ เช่น ปัญหาและแนวทางแก้ไข กิจกรรมเสนอแนะ และข้อมูลอื่นๆ 
เพ่ือเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ในการน าไปใช้ต่อไป อีกส่วนหนึ่งของส่วนท้าย
แผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ ใบงาน แบบทดสอบที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ตามแผน 
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  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง สรุปได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบ ดังนี้ 
   1. สาระส าคัญ 
   2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   3. เนื้อหา 
   4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   5. สื่อ อุปกรณ ์และแหล่งเรียนรู้ 
   6. การวัดและประเมินผล 
   7. กิจกรรมเสนอแนะ 
   8. ข้อเสนอแนะของผู้บังคับบัญชา 
   9. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 3 หัวข้อ คือ 
    9.1 ผลการเรียน 
    9.2 ปัญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ 
    9.3 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข เพ่ือแก้ไข ปรับปรุง การจัดการเรียนรู้ 
 5. ขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
  รุจิร์ ภู่สาระ (2545: 159) กล่าวถึงข้ันตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
   1. ท าความเข้าใจมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้รวมทั้งแนวความคดิ 
 ขอบเขตของกลุ่มสาระการเรียนรู้มาเป็นกรอบในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
   2. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ เป็นจุดประสงค์ท่ีกล่าวถึง 
    2.1 จุดประสงค์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
    2.2 จุดประสงค์ของค าอธิบายรายวิชา 
   3. เขียนโครงสร้างของกลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้งหมด ได้แก่ 
    3.1 หัวข้อย่อย (จากค าอธิบายรายวิชา และหนังสืออ้างอิง) 
    3.2 จ านวนเวลาเรียน ตามแต่ละหัวข้อย่อย 
    3.3 สาระส าคัญที่เน้นความคิดรวบยอด/หลักการ/ทักษะ/ลักษณะนิสัย 
    3.4 จุดประสงค์น าทางตามหัวข้อย่อย 
   4. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543: 139-148) กล่าวถึงข้ันตอนการท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
ดังนี้ 
   1. เลือกรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้ น าหน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้แล้ว 
มาพิจารณาจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
   2. ตั้งชื่อแผนตามหัวข้อสาระการเรียนรู้ 
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   3. ก าหนดจ านวนเวลา ระบุระดับชั้นเรียน 
   4. วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้จากผลการเรียนรู้รายปี/รายภาคท่ีเลือกไว้ 
เขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้รายวิชา โดยยึดหลักที่ว่าจดุประสงค์การเรียนรู้ต้องบรรยายจุดหมาย 
ปลายทาง สะท้อนถึงระดับต่างๆ ของทักษะที่เกิด ใช้ค ากริยาที่เป็นรูปธรรม และใช้องค์ประกอบ 
3 ส่วน คือ พฤติกรรม สถานการณ์หรือเงื่อนไขและเกณฑ์ 
   5. เลือกจุดประสงค์การเรียนรู้ที่วิเคราะห์ไว้แล้ว เฉพาะข้อที่สัมพันธ์กับหัวข้อ 
สาระการเรียนรู้ ก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือจุดประสงค์ปลายทางตามธรรมชาติของวิชา 
   6. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ เป็นรายละเอียดส าหรับน าไปจัดการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้จะเป็นเนื้อหาใหม่ของมวลเนื้อหาที่ก าหนดไว้ที่จ าเป็นต้องสอน 
   7. ก าหนดจุดประสงค์น าทางตามล าดับความยากง่ายของเนื้อหานั้นๆ 
   8. เลือกกิจกรรมและเทคนิคการสอนที่เหมาะสม 
   9. เลือกสื่อ อุปกรณ ์ส าหรับใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับสาระ 
การเรียนรู้ที่เลือกมา เช่น รูปภาพ บัตรค า วีดีทัศน์ เป็นต้น 
   10. จัดท าล าดับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยค านึงถึงขั้นตอนการสอน 
ตามธรรมชาติวิชา ตามจุดประสงค์น าทาง และค านึงถึงการบูรณาการเทคนิคและกระบวนการเรียนรู้
รวมทั้งสาระการเรียนรู้อื่นๆ เข้าไว้ในแต่ละขั้นตอนด้วย 
   11. ก าหนดการวัดผลประเมินผล โดยระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ทั้งท่ีเกิด 
ระหว่างเรียนตามจุดประสงค์น าทาง และที่เกิดขึ้นหลังการเรียนการสอนเมื่อจบแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้วิธีการวัดหลากหลายรูปแบบตามความเหมาะสม เช่น ปฏิบัติจริง การทดสอบความรู้ เป็นต้น  
   สรุปได้ว่าการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนส าคัญคือการศึกษาหลักสูตร 
ศึกษาการใช้คู่มือครู เทคนิควิธีการในการจัดการเรียนรู้ น าโครงสร้างสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้และตัวชี้วัด มาก าหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้หลัก หัวข้อเนื้อหาย่อย โดยให้สัมพันธ์กับเวลา 
แล้วจัดท าก าหนดการจัดการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้เป็นล าดับต่อไป 
 6. ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 
  สุพล วังสินธุ์ (2536: 3-4) กล่าวถึงการจัดท าแผนการสอนจะต้องค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
   1. จุดประสงค์การเรียนรู้ต้องชัดเจน 
   2. กิจกรรมควรน าไปสู่ผลการเรียนตามจุดประสงค์ได้จริง 
   3. ระบุพฤติกรรมนักเรียนและพฤติกรรมครูผู้สอนอย่างชัดเจนในการอ านวยความ 
สะดวกแก่นักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ 
   4. สื่อการเรียนการสอนจะต้องมีคุณค่า และมีความหลากหลาย  
   5. วิธีการวัดผลควรชัดเจนตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
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  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2537: 207-208) ได้กล่าวไว้ว่า การเขียนแผนการสอนที่ดีนั้นควร
เขียนครอบคลุมเนื้อหา และจะต้องไม่เขียนพฤติกรรมของครูลงในแผนการสอน พึงระลึกเสนมอว่า
กิจกรรมการเรียน นักเรียนเป็นผู้แสดง ครูเป็นเพียงผู้แนะน าเท่านั้น และสิ่งที่ควรค านึกอีประการคือ
แผนการสอนใดๆ ไม่ใช่กฎหมายหรือคัมภีร์ที่ครูต้องปฏิบัติตามไปเสียหมด แต่ต้องน าไปพิจารณาถึง
ความเหมาะสม ปรับใช้ให้เหมาะสมแก่บุคคล โอกาส และสถานที ่จึงนับได้ว่าเป็นครูที่มีประสิทธิภาพ
อย่างแท้จริง 
  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2546: 203) ได้เสนอแนะไว้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรมีกิจกรรม
ที่ด ีแผนการเรียนรู้ควรมีลักษณะ 3 ประการ ดังนี้ 
   1. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติมากท่ีสุด 
โดยครูเป็นเพียงผู้ชี้น า ส่งเสริม หรือกระตุ้นให้กิจกรรมด าเนินไปตามจุดมุ่งหมาย 
   2. เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้ค้นพบค าตอบ 
หรือท าส าเร็จด้วยตนเอง โดยครูพยายามลดบทบาทจากผู้บอกค าตอบเป็นผู้คอยกระตุ้นด้วยค าถาม 
หรือปัญหาให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาหรือกระตุ้นเพ่ือไปสู่ความส าเร็จในการท ากิจกรรมเอง 
   3. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการ ใช้วัสดุอุปกรณ์ที่สามารถ 
จัดหาได้ในท้องถิ่น หลีกเลี่ยงวัสดุอุปกรณ์ที่ส าเร็จรูปราคาแพง 
  สนอง อินละคร (2544: 31-32) กล่าวถึงประโยชน์แผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
   1. ท าให้เกิดการวางแผน วิธีการสอน วิธีเรียน 
   2. ช่วยให้ครูมีคู่มือของตนที่ท าด้วยตนเองล่วงหน้า เพ่ือให้เกิดความสะดวก 
ในการจัดการเรียนการสอนได้ดีมีคุณภาพตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร 
   3. ถ้าผู้สอนติดธุระ คนอ่ืนสามารถใช้แผนการจัดการเรียนรู้มาสอนแทนได้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะช่วยท าให้ครูที่มาสอนแทนมีความม่ันใจมากยิ่งขึ้น 
   4. เป็นผลงานทางวิชาการอย่างหนึ่งอย่างใดที่แสดงความช านาญหรือความ 
เชี่ยวชาญของครูผู้สอน ซึ่งสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างที่ดีกับครูทั่วไป 
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ผู้สอนจะใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ 
ได้อย่างมั่นใจ ชัดเจนทั้งด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาการเรียนรู้ การใช้สื่อ และการวัดและ
ประเมินผล โดยเฉพาะแนวทางการจัดกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ ได้ลงมือปฏิบัติและ
แก้ปัญหาด้วยตนเอง เกิดทักษะกระบวนการซึ่งสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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การคิดวิเคราะห์ 
 
 1. ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 
  Bloom B.S. (1956: 6-9) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ไว้ว่า การคิดวิเคราะห์ 
เป็นความสามารถในการแยกแยะเพ่ือหาส่วนย่อยของเหตุการณ์ เรื่องราว หรือเนื้อหาต่างๆ 
ว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง มีความส าคัญอย่างไร รวมทั้งหาความสัมพันธ์และความเชื่อมโยงของ 
สิ่งต่างๆ ว่าเกี่ยวพันกันอย่างไร อะไรเป็นสาเหตุ อะไรเป็นผล และท่ีเป็นอย่างนั้นอาศัยหลักการใด  
  Mazano, Robert J. (2001: 30-37) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์เป็นความสามารถ 
ในการใช่เหตุผล และความละเอียดถี่ถ้วนในการจ าแนกแยกแยะสิ่งต่างๆ ซึ่งมีกระบวนการส าคัญ  
5 ประการ ได้แก่ การจ าแนก การจัดหมวดหมู่ การวิเคราะห์ข้อผิดพลาด การสรุปเป็นหลักการ 
 และการท านาย 
  บุญชม ศรีสะอาด (2541: 54) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์เป็นความสามารถในการ
แยกแยะเรื่องราวใด ออกเป็นส่วนย่อยๆ ว่าสิ่งเหล่านั้นประกอบกันอยู่เช่นไร แต่ละอันคืออะไร 
มีความเก่ียวพันกันอย่างไร อันใดส าคัญมากน้อย 

  วิราพร พงศ์อาจารย์ (2542: 89-92) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ไว้ว่า  
การคิดวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง ความสามาระในการแยกแยะเรื่องราวออกเป็นส่วนย่อย เช่น 
ค้นหาจุดเด่น จุดด้อย ชี้บ่งจุดส าคัญ ค้นหาจุดหมาย จัดประเภท หาสาเหตุหรือผลลัพธ์ เป็นต้น 

  ชัยอนันต์ สมุทวนิช (2542: 14) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ คือการแสวงหา
ข้อเท็จจริงด้วยการระบุ จ าแนก แยกแยะข้อมูลในสถานการณ์ที่เป็นแหล่งคิดวิเคราะห์ ทั้งที่เป็น
ข้อเท็จจริงกับความคิดเห็น หรือจุดเด่นจุดด้อยในสถานการณ์ เป็นการจัดข้อมูลให้เป็นระบบ 
เพ่ือไปใช้เป็นพ้ืนฐานในการคิดระดับอ่ืนๆ   

  ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2543: 2) ให้ความหมายว่า การคิดวิเคราะห์ 
หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเพ่ือหาส่วนประกอบย่อยของเหตุการณ์เรื่องราว หรือเนื้อหา
ต่างๆ ว่าประกอบด้วยอะไร มีความส าคัญอย่างไร อะไรเป็นเหตุ อะไรเป็นผล และท่ีเป็นอย่างนั้น
อาศัยหลักการอะไร 

  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546: 3) สรุปว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง การจ าแนก
แยกแยะองค์ประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกเป็นส่วนๆ เพ่ือค้นหาว่ามาจากอะไร  มีองค์ประกอบอะไร 
ประกอบขึ้นมาได้อย่างไร เพ่ิมโยงสัมพันธ์กันอย่างเชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น เพ่ือค้นหา
สาเหตุที่แท้จริงของสิ่งที่เกิดขึ้น 

  ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 251) ให้ความหมายค าว่า “คิด” ไว้ว่า หมายถึงท าให้ปรากฏ
เป็นรูปหรือประกอบให้เป็นรูปหรือเป็นเรื่องขึ้นในใจ ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง คาดคะเน ค านวณ จงใจ 
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ตั้งใจ ส่วนค าว่า “วิเคราะห์” มีความหมายว่าใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วนๆ เพ่ือศึกษาให้ถ่องแท้ 
ดังนั้นค าว่า คิดวิเคราะห์ จึงมีความหมายว่าเป็นการใคร่ครวญตรึกตรองอย่างละเอียดรอบคอบ  
แยกเป็นส่วนๆ ในเรื่องต่างๆ อย่างมีเหตุผล โดยหาจุดเด่นจุดด้อยของเรื่องนั้นๆ และเสนอแนะ 
สิ่งที่เหมาะสมอย่างมีความเป็นธรรมและเป็นไปได้ 
  ชาตรี ส าราญ (2548: 40-41) สรุปว่า การคิดวิเคราะห์ คือ การรู้จักพิจารณาค้นหา
ใคร่ครวญ ประเมินค่าโดยใช้เหตุผลเป็นหลักในการหาความสัมพันธ์เชื่อมโยง หล่อหลอมเหตุการณ์ 
ที่เกิดขึ้นได้อย่างสมบูรณ์แบบอย่างสมเหตุสมผลก่อนที่จะตัดสินใจ  
  สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2551: 9) ให้ความหมายว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง 
ความสามารถในการจ าแนก แยกแกยะองค์ประกอบต่างๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งอาจจะเป็นวัตถุ สิ่งของ 
เรื่องราวหรือเหตุการณ์และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น เพ่ือค้นหาสภาพ
ความเป็นจริงหรือสิ่งส าคัญของสิ่งที่ก าหนดให้ 
  ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556: 69-71) ให้ความหมายไว้ว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง 
ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียด และจ าแนกแยกแยะข้อมูล องค์ประกอบของสิ่งต่างๆ ไม่ว่า
จะเป็นวัตถุ เรื่องราว เหตุการณ์ต่างๆ ออกเป็นส่วนย่อยๆ และจัดเป็นหมวดหมู่ เพ่ือค้นหาความจริง 
ความส าคัญ องค์ประกอบหรือหลักการของเรื่องนั้นๆ สามารถอธิบาย ตีความสิ่งที่เห็น ทั้งท่ีอาจแฝง
ซ่อนอยู่ภายในสิ่งต่างๆ รวมทั้งหาความสัมพันธ์หรือความเชื่อมโยงของสิ่งต่างๆ ว่าเกี่ยวพันกันอย่างไร 
อะไรเป็นสาเหตุ อะไรเป็นผล อาศัยหลักการใด จนได้ความคิด เพ่ือน าไปสู่การสรุป การประยุกต์ใช้ 
ท านายหรือคาดการณ์สิ่งต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับความหมายของการคิดวิเคราะห์ สรุปได้ว่า  
การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบต่างๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
อาจจะเป็นวัตถุ สิ่งของ เรื่องราว หรือเหตุการณ ์และความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบ
ของเรื่องราวหรือเหตุการณ์นั้นๆ แบ่งเป็น 3 ประเภท คือ การวิเคราะห์ความส าคัญ การวิเคราะห์
ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ 

 2. องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ 
  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546: 26-30) อธิบายองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์
ออกเป็น 4 ประการ คือ 

   1. ความสามารถในการตีความ เราไม่สามารถวิเคราะห์สิ่งต่างๆ ได้หากไม่เริ่มต้น 

ด้วยการท าความเข้าใจข้อมูลที่ปรากฏ เริ่มแรกต้องพิจารณาข้อมูลที่ได้รับว่าเป็นอะไรด้วยการตีความ 
การตีความ หมายถึง การพยายามท าความเข้าใจและให้เหตุผลแก่สิ่งที่เราต้องการจะวิเคราะห์เพื่อ
แปลความหมายที่ไม่ปรากฏโดยตรงของสิ่งนั้น เป็นการสร้างความเข้าใจ ต่อสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ 
โดยสิ่งนั้นไม่ได้ปรากฏโดยตรง คือตัวข้อมูลไม่ได้บอกโดยตรง แต่เป็นการสร้างความเข้าใจ 
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ของสิ่งที่เกินกว่าการปรากฏ เป็นการสร้างความเข้าใจบนพ้ืนฐานของสิ่งที่ปรากฏในข้อมูลที่น ามา
วิเคราะห์ เกณฑ์ท่ีแต่ละคนใช้เป็นมาตรฐานในการตัดสินใจที่สร้างขึ้นในการตีความนั้น ย่อมแตกต่าง
กันไป ตามความรู้ ประสบการณ์และค่านิยมของแต่ละบุคคล เช่น การตีความจากความรู้ การตีความ
จากประสบการณ์ การตีความจากข้อเขียน 

   2. ความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่จะวิเคราะห์ เราจะคิดวิเคราะห์ได้ดีนั้นจ าเป็นต้อง  
มีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานในเรื่องนั้น เพราะความรู้จะช่วยในการก าหนดขอบเขตของการวิเคราะห์ 
จ าแนกได้ว่าเรื่องนั้นเกี่ยวข้องกับเรื่องอะไร มีองค์ประกอบย่อยๆ อะไรบ้าง การวิเคราะห์ของเรา 
ในเรื่องนั้นจะไม่สมเหตุสมผลเลยหากเราไม่มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องนั้น เราจ าเป็นต้องใช้ความรู้ 
ที่เก่ียวข้องมาเป็นองค์ประกอบในการคิด ถ้าเราขาดความรู้ เราอาจไม่สามารถวิเคราะห์หาเหตุผล 
ได้ว่าเหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น 

   3. ความช่างสังเกต ช่างสงสัย และช่างถาม จะต้องมีองค์ประกอบทั้งสามนี้ร่วมด้วย 

คือ ต้องเป็นคนช่างสังเกต ช่างสงสัย เมื่อเห็นความผิดปกติจะไม่ละเลยไปแต่หยุดพิจารณา ขบคิด 

ไตร่ตรอง และต้องเป็นคนช่างถาม ชอบตั้งค าถามจะน าไปสู่การสืบค้นความจริงและเกิดความชัดเจน
ในประเด็นที่ต้องการวิเคราะห์ ขอบเขตค าถามท่ีเกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ จะยึดหลักการในการ
ถามค าถามโดยใช้หลัก 5W 1H คือใคร (Who) ท าอะไร (What) ที่ไหน (Where) เมื่อไร (When) 
ท าไม (Why) อย่างไร (How) ค าถามเหล่านี้อาจไม่จ าเป็นต้องใช้ทุกข้อเพราะการตั้งค าถาม 
มีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้เกิดความชัดเจนครอบคลุม และตรงประเด็นที่เราต้องการสืบค้น 
   4. ความสามารถในการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล นักคิดเชิงวิเคราะห์จะต้องมี 
ความสามารถในการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล สามารถค้นหาค าตอบได้ว่า 
    .....สาเหตุที่ก่อให้เกิดเหตุการณ์นี้ 
    .....อะไรเป็นสาเหตุให้เกิดสิ่งนี้ 
    .....เรื่องนั้นเชื่อมโยงกับเรื่องนี้อย่างไร 
    .....เรื่องนี้มีใครเกี่ยวข้องบ้าง เกี่ยวข้องอย่างไร 
    .....เมื่อเกิดเรื่องนี้ จะส่งผลกระทบอย่างไรบ้าง 
    .....สาเหตุที่ก่อให้เกิดเหตุการณ์นี้ 
    .....องค์ประกอบใดบ้างที่น าสู่สิ่งนี้ 
    .....วธิีการ ขั้นตอนการท าให้เกดสิ่งนี้ 
    .....สิ่งนี้ประกอบด้วยอะไร 
    .....แนวทางแก้ปัญหามีอะไรบ้าง 
    .....และค าถามอ่ืนๆ ที่มุ่งหมายการออกแรงทางสมองให้ต้องขบคิดอย่างมีเหตุผล
เชื่อมโยงกับเรื่องที่เกิดข้ึน 
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  สุวิทย์ มูลค า (2550: 17) สรปุองค์ประกอบของการคิดไว้ว่า มีองค์ประกอบส าคัญ  
3 ประการ คือ 

   1. สิ่งที่ก าหนดให้ เป็นสิ่งส าเร็จรูปที่ก าหนดให้วิเคราะห์ เช่น สิ่งของ เรื่องราว 

   2. หลักการ หรือกฎเกณฑ์ เป็นข้อก าหนดส าหรับใช้แยกส่วนประกอบของสิ่ง 
ที่ก าหนดให้ตามหลักการ ได้แก ่เกณฑ์ในการจ าแนกสิ่งของ 

   3. การค้นหาความจริง หรือความส าคัญ เป็นการพิจารณาส่วนประกอบของสิ่ง 
ทีก่ าหนดให้ตามหลักการ ท าการรวบรวมประเด็นส าคัญ 

  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ สรุปได้ว่า 
องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วยความสามารถในการตีความ ความรู้ความเข้าใจ 
ในเรื่อง หรือเหตุการณ์ที่จะวิเคราะห์ ความช่างสังเกต ช่างสงสัย และช่างซักถาม มีความสามารถ 

ในการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล  

 3. ลักษณะของการคิดวิเคราะห์ 

   ล้วน สายยศ (2538: 41-44) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ตามแนวคิดของ Bloom  

เป็นความสามารถในการแยกแยะเพ่ือหาส่วนย่อยของเหตุการณ์ เรื่องราว หรือเนื้อหาต่างๆ  
ว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง มีความส าคัญอย่างไร อะไรเป็นสาเหตุ อะไรเป็นผล และท่ีเป็นเหตุอย่างนั้น
อาศัยหลักการอะไร การวิเคราะห์แบ่งแยกออกเป็น 3 อย่าง ดังนี้ 
   1. วิเคราะห์ความส าคัญ หมายถึง การแยกแยะสิ่งที่ก าหนดมาให้ว่าอะไรส าคัญหรือ 

จ าเป็นหรือมีบทบาทที่สุด ตัวไหนเป็นเหตุ ตัวไหนเป็นผล 

   2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ หมายถึง การค้นหาว่าความส าคัญย่อยๆ ของเรื่องราว 

หรือเหตุการณ์นั้นเกี่ยวพันกันอย่างไร สอดคล้องหรือขัดแย้งกันอย่างไร 

   3. วิเคราะห์หลักการ หมายถึง การค้นหาโครงสร้างและระบบของวัตถุ สิ่งของ  
เรื่องราว และการกระท าต่างๆ ว่าสิ่งเหล่านั้นรวมกันจนด ารงสภาพเช่นนั้นอยู่ได้เนื่องจากอะไร โดยยึด
อะไรเป็นหลักเป็นแกนกลาง มีสิ่งใดเป็นตัวเชื่อมโยง ยึดถือหลักการใด มีเทคนิคอย่างไรหรือ ยึดคติใด 

  สุวิทย์ มูลค า (2550: 23-24) ได้จ าแนกการคิดวิเคราะห์ออกเป็น 3 ลักษณะ ดังนี้ 
   1. การวิเคราะห์ส่วนประกอบ เป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบที่ส าคัญ 

ของสิ่งของหรือเรื่องราวต่างๆ เช่น การวิเคราะห์ส่วนประกอบของพืช สัตว์ ข่าว ข้อความ หรือ
เหตุการณ ์เป็นต้น 

   2. การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
ของส่วนส าคัญต่างๆ โดยการระบุความสัมพันธ์ระหว่างความคิด ความสัมพันธ์ในเชิงเหตุผล หรือ 
ความแตกต่างระหว่างข้อโต้แย้งที่เก่ียวข้องและไม่เก่ียวข้อง  
   3. การวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถในการหากลักความสัมพันธ์ส่วนส าคัญ 
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ในเรื่องนั้นๆ ว่าสัมพันธ์กันโดยอาศัยหลักการใด เช่น การให้ผู้เรียนค้นหาหลักการของเรื่อง การระบุ
จุดประสงค์ของผู้เรียน ประเด็นส าคัญของเรื่อง และรูปแบบของภาษาที่ใช้ เป็นต้น 

  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง การวิจัยครั้งนี้จะศึกษาการคิดวิเคราะห์ตามแนวคิด
ของบลูม (Bloom’s taxonomy) สรุปได้ว่าลักษณะของการคิดวิเคราะห์แบ่งออกได้เป็น 3 แบบ ดังนี้ 
   1. วิเคราะห์ความส าคัญ เป็นการแยกแยะสิ่งที่ก าหนดมาให้ว่าอะไรส าคัญ หรือ
จ าเป็น หรือมีบทบาทมากท่ีสุด ตัวไหนเป็นเหตุ ตัวไหนเป็นผล 

   2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นการค้นหาความส าคัญย่อยๆ ของเรื่องราว  
เหตุการณ์นั้นว่าเกี่ยวพันกันอย่างไร สอดคล้องหรือขัดแย้งกันอย่างไร 

   3. วิเคราะห์หลักการ เป็นการค้นหาโครงสร้างและระบบของวัตถุ สิ่งของ  
เรื่องราว และการกระท าต่างๆ ว่าสิ่งเหล่านั้นรวมกันจนด ารงสภาพเช่นนั้นอยู่ได้เนื่องจากอะไร โดยยึด
หลักอะไรเป็นแกนกลาง มีสิ่งใดเป็นตัวเชื่อมโยง ยึดถือหลักการใด มีเทคนิคอย่างไร 

 4. กระบวนการคิดวิเคราะห์ 
   เพ็ญศรี จันทร์ดวง (2525: 90) ได้อธิบายถึงขั้นตอนของการคิดวิเคราะห์ไว้ ดังนี้ 
   1. ก าหนดขอบเขตหรือนิยามสิ่งที่เราจะวิเคราะห์ให้ชัดเจนว่าจะวิเคราะห์อะไร 
   2. ก าหนดจุดมุ่งหมายให้ชัดเจนว่าจะวิเคราะห์เพ่ืออะไร 
   3. พิจารณาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องว่าใช้หลักใดเป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์ 
   4. ใช้หลักความรู้ให้ตรงกับเรื่องที่จะวิเคราะห์เป็นกรณีไปและจะต้องรู้ว่า 
ควรวิเคราะห์อย่างไร 
   5. สรุปและรายงานผลการวิเคราะห์ให้เป็นระเบียบชัดเจน 
  สุวิทย์ มูลค า (2547: 19-20) กล่าวว่ากระบวนการคิดวิเคราะห์ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
   1. ก าหนดสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ เป็นการก าหนดวัตถุสิ่งของ เรื่องราวหรือเหตุการณ์
ต่างๆ ขึ้นมา เพ่ือเป็นต้นเรื่องที่จะใช้วิเคราะห์ เช่น พืช สัตว์ ดิน รูปภาพ บทความ เรื่องราว 
เหตุการณ ์หรือสถานการณ์จากข่าว ของจริงหรือสื่อเทคโนโลยีต่างๆ เป็นต้น 
   2. ก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดประเด็นข้อสงสัยจากปัญหาของสิ่งที่ต้องการ
วิเคราะห์ ซึ่งอาจก าหนดเป็นค าถามหรือเป็นการก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิเคราะห์เพ่ือค้นหา
ความจริง สาเหตุ หรือความส าคัญ เช่น บทความนี้ต้องการสื่อหรือบอกอะไรที่ส าคัญที่สุด 
   3. ก าหนดหลักการหรือกฎเกณฑ์ เป็นการก าหนดข้อก าหนดส าหรับใช้แยก
ส่วนประกอบของสิ่งที่ก าหนดให้ เช่น เกณฑ์ในการจ าแนกสิ่งที่มีความเหมือนกันหรือแตกต่างกัน 
หลักเกณฑ์ในการหาลักษณะความสัมพันธ์เชิงเหตุผล อาจเป็นลักษณะของความสัมพันธ์ที่มีความ 
คล้ายคลึงกันหรือขัดแย้งกัน 
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   4. พิจารณาแยกแยะ เป็นการพินิจพิเคราะห์ ท าการแยกแยะ กระจายสิ่งที่
ก าหนดให้ออกเป็นส่วนย่อยๆ โดยอาจใช้เทคนิคค าถาม 5W 1H คือ ใคร (Who) อะไร (What) ที่ไหน 
(Where) เมื่อไร (When) ท าไม (Why) อย่างไร (How)  
   5. สรุปค าตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นที่ส าคัญเพ่ือหาข้อสรุปเป็นค าตอบหรือ 
ตอบปัญหาของสิ่งที่ก าหนดให้ 
  ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556: 55) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์เป็นการคิดระดับสูง การคิด
จึงเป็นกระบวนการ ซึ่งมีขั้นตอนต่างๆ ดังนี้ 
   1. ก าหนดสิ่งที่จะวิเคราะห์ว่าจะวิเคราะห์อะไร โดยก าหนดขอบเขตและนิยามของ
สิ่งที่จะคิดให้ชัดเจน เช่น จะวิเคราะห์ปัญหาสิ่งแวดล้อม ปัญหาสิ่งแวดล้อม หมายถึง ปัญหาเกี่ยวกับ
ขยะที่เกิดข้ึนในโรงเรียนของเรา 
   2. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการวิเคราะห์ว่าต้องการวิเคราะห์เพื่ออะไร เช่น  
เพ่ือจัดอันดับ เพ่ือหาเอกลักษณ์ เพ่ือหาข้อสรุป เพ่ือหาสาเหตุ เพ่ือหาแนวทางแก้ไข 
   3. พิจารณาข้อมูลความรู้ ทฤษฎี หลักการ กฎเกณฑ์ที่ใช้ในการคิดวิเคราะห์ว่าจะใช้
หลักใดเป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์ และจะใช้หลักความรู้นั้น ควรใช้ในการวิเคราะห์อย่างไร เช่น  
จะจ าแนกหรือจัดหมวดหมู่ของสิ่งต่างๆ ที่อยู่ในห้องเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม จะใช้เกณฑ์อะไรจ าแนก 
เช่น เกณฑ์สิ่งมีชีวิตกับไม่มีชีวิต หรือเกณฑ์สิ่งที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติหรือมนุษย์สร้างขึ้น 
   4. สรุปและรายงานผลการวิเคราะห์ได้เป็นระบบระเบียบชัดเจน 
  สรุปได้ว่า กระบวนการคิดวิเคราะห์มีความส าคัญอย่างยิ่งส าหรับการแก้ปัญหาต่างๆ 
ประกอบด้วยการก าหนดสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ ก าหนดปัญหาหรือวัตถุประสงค์ของการวิเคราะห์ 
ก าหนดหลักการหรือกฎเกณฑ์ พิจารณาข้อมูลความรู้ ทฤษฎี หลักการ ทีใ่ช้ในการคิดวิเคราะห์ 
พิจารณาแยกแยะ และสรุปเป็นค าตอบ 
 5. ความส าคัญและคุณค่าของการคิดวิเคราะห์ 
  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546: 32-46) ได้กล่าวถึงคุณค่าและประโยชน์ของการ 
คิดวิเคราะห์ไว้ ดังนี้ 
   1. ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางสติปัญญา 
   2. ช่วยให้ค านึงถึงความสมเหตุสมผลของขนาดกลุ่มตัวอย่าง 
   3. ช่วยลดการอ้างประสบการณ์ส่วนตัวเป็นข้อสรุปทั่วไป 
   4. ช่วยขุดค้นสาระของความประทับใจครั้งแรก 
   5. ช่วยตรวจสอบความคาดคะเนบนฐานความรู้เดิม 
   6. ช่วยวินิจฉัยข้อเท็จจริงจากประสบการณ์ส่วนบุคคล 
   7. เป็นพื้นฐานการคิดในมิติอ่ืนๆ 
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   8.  ช่วยในการแก้ปัญหา 
   9.  ช่วยในการประเมินและตัดสินใจ 
   10. ช่วยให้ความคิดสร้างสรรค์สมเหตุสมผลขึ้น 
   11. ช่วยให้เข้าใจกระจ่างแจ้ง 
  วนิช สุธารัตน์ (2547: 123-124) ได้กล่าวถึงความส าคัญและคุณค่าของการคิดวิเคราะห์ 
ดังนี้ 
   1. การคิดวิเคราะห์เป็นความจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับการด าเนินชีวิตประจ าวัน  
การคิดวิเคราะห์เป็นวิธีการของนักรปราชญ์ 
   2. การคิดวิเคราะห์เป็นวิธีคิดที่ท าให้ผู้คิดมีความช านาญในการคิด สามารถ 
ก่อให้เกิดผลิตทางปัญญาที่ดีกว่า สามารถประเมินผลงานทางด้านสติปัญญาได้ดี ส่งผลให้การกระท า
ด้านต่างๆ มีเหตุผลดีขึ้น มีประสิทธิภาพมากข้ึนทั้งในด้านการด าเนินชีวิตและการท ากิจกรรมการงาน
ทั้งหลาย 
   3. การคิดวิเคราะห์เป็นมาตรฐานการวัดผลทางสติปัญญาและการกระท าของมนุษย์ 
ซึ่งมีสาระส าคัญอยู่ที่ความสมบูรณ์ถูกต้องของการให้เหตุผลและการตัดสินสิ่งต่างๆ 
   4. การคิดวิเคราะห์เป็นการคิดที่เต็มไปด้วยสาระความรู้ และมีส่วนสร้างความเจริญ 
แก่วิทยาการทุกๆ สาขา ท าให้ทุกเรื่องมีความสมบูรณ์ทั้งทางเหตุผลและการปฏิบัติ ทั้งวิชาในสาขา
วิทยาศาสตร์ ศิลปะ และวิชาชีพ 
   5. การคิดวิเคราะห์ เป็นวิธีการที่บุคคลใช้ประเมินตนเองเพ่ือให้รู้ว่าตนเองมีวิธีการ 
ให้เหตุผลและตัดสินใจเรื่องต่างๆ มีความสมบูรณ์เพียบพร้อมเพียงใด ดังนั้นการคิดวิเคราะห์จึงเป็น
กระบวนการทางปัญญาที่มีคุณค่าของมนุษย์ เป็นความความที่เต็มไปด้วยสาระที่มีคุณภาพ โดยแสดง
ออกมาในลักษณะของการให้เหตุผล และการตัดสินในสิ่งต่างๆ ด้วยความสมบูรณ์ทางด้านสติปัญญา 
การคิดวิเคราะห์จึงเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญยิ่งส าหรับการสร้างความเจริญทั้งแก่บุคคล และวิทยาการ 
  สุวิทย์ มูลค า (2550: 39) ได้อธิบายถึงประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ ดังนี้ 
   1. ช่วยให้เรารู้ข้อเท็จจริง รู้เหตุผลเบื้องหลังของสิ่งที่เกิดข้ึน เข้าใจความเป็นไป 
ของเหตุการณ์ต่างๆ รู้ว่าเรื่องนั้นมีองค์ประกอบอะไรบ้าง ท าให้เราได้ข้อเท็จจริงที่เป็นฐานความรู้ 
ในการน าไปใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหา การประเมินและการตัดสินใจเรื่องต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 
   2. ช่วยให้เราส ารวจความสมเหตุสมผลของข้อมูลที่ปรากฏ และไม่ด่วนสรุปตาม 
อารมณ์ความรู้สึกหรืออคติ แต่สืบค้นตามหลักเหตุผลและข้อมูลที่เป็นจริง 
   3. ช่วยให้เราไม่ด่วนสรุปสิ่งใดง่ายๆ แต่สื่อสารตามความเป็นจริง ขณะเดียวกัน 
จะช่วยให้เราไม่หลงเชื่อข้ออ้างที่เกิดจากตัวอย่างเพียงอย่างเดียว แต่พิจารณาเหตุผลและปัจจัยเฉพาะ 
ในแต่ละกรณีได้ 
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   4. ช่วยในการพิจารณาสาระส่วนส าคัญอ่ืนๆ ที่ถูกบิดเบือนไปจากความประทับใจ 
ในครั้งแรก ท าให้มองอย่างครบถ้วนในแง่มุมอ่ืนๆ ที่มีอยู่ 
   5. ช่วยพัฒนาความเป็นคนช่างสังเกต การหาความแตกต่างของสิ่งที่ปรากฏ 
พิจารณาตามความสมเหตุสมผลของสิ่งที่เกิดข้ึนก่อนที่จะตัดสินสรุปสิ่งใดลงไป 
   6. ช่วยให้เราหาเหตุผลที่สมเหตุสมผลให้กับสิ่งที่เกิดขึ้นจริง ณ เวลานั้น  
โดยไม่พ่ึงพิงอคติที่ก่อตัวอยู่ในความทรงจ า ท าให้เราสามารถประเมินสิ่งต่างๆ ได้อย่างสมจริง 
   7. ช่วยประเมินความน่าจะเป็น โดยสามารถใช้ข้อมูลพื้นฐานที่เรามีวิเคราะห์ 
ร่วมกันกับปัจจัยอ่ืนๆ ของสถานการณ์ ณ เวลานั้น อันจะช่วยให้เราคาดการณ์ความน่าจะเป็นไปได้
สมเหตุสมผลมากกว่า 
  สรุปได้ว่า การคิดวิเคราะห์ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางสติปัญญา ส่งผลให้การกระท า
ด้านต่างๆ มีประสิทธิภาพมากข้ึนทั้งด้านการด าเนินชีวิตและการท ากิจกรรมการงานที่รับผิดชอบ  
ช่วยให้เรารู้ข้อเท็จจริง รู้เหตุผล มีหลักการท างานอย่างมีเป้าหมาย มีความคิดทุกข้ันตอนที่ชัดเจน  
เกิดปัญญา และเพ่ิมพูนศักยภาพการเรียนรู้ให้ก้าวหน้ายิ่งขึ้น สามารถตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง 
ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ช่วยให้สามารถประเมิน ตัดสินใจแก้ปัญหา และสรุปข้อมูลต่างๆ  
ที่ได้รับรู้ด้วยความสมเหตุสมผล 
 6. การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
  ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2543: 149-154) กล่าวไว้ว่าการวัดความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ คือการวัดความสามารถในการแยกแยะส่วนย่อยของเหตุการณ์ เรื่องราวหรือเนื้อหา
ต่างๆ ว่าประกอบด้วยอะไร มีจุดมุ่งหมายหรือจุดประสงค์สิ่งใด นอกจากนั้น ยังมีส่วนย่อยๆ ที่ส าคัญ
นั้นแต่ละเหตุการณ์เก่ียวพันกันอย่างไรบ้างและเกี่ยวกันโดยอาศัยหลักการใด จะเห็นว่าสมรรถภาพ
ด้านการวิเคราะห์จะเต็มไปด้วยการหาเหตุและผลมาเกี่ยวข้องกันเสมอ การวิเคราะห์จึงต้องอาศัย
พฤติกรรมด้านการจ า ความเข้าใจ และการน าไปใช้ มาประกอบการพิจารณาการวัดความสามารถ 
ในการวิเคราะห์แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
   1. การวิเคราะห์ความส าคัญ เป็นการวิเคราะห์ว่าสิ่งที่มีอยู่นั้นอะไรส าคัญหรือ 
จ าเป็นหรือมีบทบาทที่สุด ตัวไหนเป็นเหตุ ตัวไหนเป็นผล เหตุผลใดถูกต้องและส าคัญที่สุด 
   2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นการหาความสัมพันธ์ หรือความเก่ียวข้องส่วนย่อย 
ในปรากฏการณ์หรือเนื้อหานั้น เพ่ือมาอุปมาอุปไมย หรือค้นหาว่าแต่ละเหตุการณ์นั้นมีความส าคัญ
อะไร เกี่ยวพันกันอย่างไร 
   3. วิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถที่จะจับเค้าเงื่อนของเรื่องราวนั้นว่ายึด 
หลักการใด มีเทคนิคหรือยึดปรัชญาใด อาศัยหลักการเป็นสื่อสารสัมพันธ์เพ่ือให้เกิดความเข้าใจ  
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  ลักขณา สริวัฒน์ (2549: 84-85) กล่าวไว้ว่า การวัดความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ 
คือการวัดความสามารถในการแยกแยะส่วนย่อยๆ ของเหตุการณ์ เรื่องราวว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง 
มีจุดมุ่งหมายหรือประสงค์สิ่งใด แต่ละเหตุการณ์นั้นเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างไร โดยอาศัยหลักการใด 
จะเห็นได้ว่าสมรรถภาพด้านการคิดวิเคราะห์เต็มไปด้วยการหาเหตุ และผลมาเกี่ยวข้องกันเสมอ  
การวิเคราะห์จึงต้องอาศัยพฤติกรรมด้านความจ า ด้านความเข้าใจ และด้านการน าไปใช้มาประกอบ 
การพิจารณา การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์จึงเป็นการวัดความสามารถในการแจกแจง
รายละเอียด เรื่องราว ความคิด การปฏิบัติออกเป็นส่วนย่อยๆ โดยอาศัยหลักการหรือกฎเกณฑ์ต่างๆ 
เพ่ือค้นหาข้อเท็จจริง แบ่งตามประเภทของเนื้อหาที่วัดออกเป็น 3 ประเภท คือ  
   1. การวิเคราะห์ความส าคัญ เป็นการให้ค้นหาเหตุผล คุณลักษณะเด่นของเรื่องราว 

ในแง่มุมต่างๆ ตามกฎเกณฑ์ที่ก าหนดให้ เป็นการวิเคราะห์ว่าสิ่งที่มีอยู่นั้นอะไรส าคัญหรือจ าเป็นหรือ
มีบทบาทที่สุด ตัวไหนเป็นเหตุ ตัวไหนเป็นผล เหตุผลใดถูกต้องและเหมาะสมที่สุด ตัวอย่างค าถาม 
เช่น สิ่งใดส าคัญที่สุดที่ท าให้บ้านมีความมั่นคงไม่พังง่าย ค าตอบคือ เสา เป็นต้น 

   2. การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นการหาความสัมพันธ์ หรือความเกี่ยวข้อง 

ส่วนย่อยในปรากฏการณ์หรือเนื้อหานั้น เพ่ือน ามาอุปมาอุปไมยหรือค้นหาว่าแต่ละเหตุการณ์นั้น 
มีความส าคัญอะไรที่ไปเกี่ยวพันกัน 

   3. การวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถที่จะจับเค้าเงื่อนของเรื่องราวนั้นว่า 

ยึดหลักการใด มีเทคนิคหรือยึดหลักปรัชญาใด อาศัยหลักการใดเป็นสื่อสารสัมพันธ์เพ่ือให้เกิดความ
เข้าใจ 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550: 101-102) กล่าวไว้ว่าข้อสอบประเภทการ 
คิดวิเคราะห์นี้จะต้องวัดความสามารถในการแยกแยะส่วนประกอบของเหตุการณ์ออกเป็นส่วนย่อยๆ 
แล้วจ าแนกให้เห็นความส าคัญ ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบนั้นๆ ได ้การคิดวิเคราะห์จ าแนกได้ 
เป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
   1. การวิเคราะห์ความส าคัญ เป็นการแยกแยะส่วนประกอบออกมาจนสามารถ 

เห็นว่าส่วนใดส าคัญ เป็นสาเหตุหรือผลลัพธ์ แนวการสร้างค าถาม ควรถามเก่ียวกับประเด็นต่อไปนี้  
    1.1 ส่วนที่เป็นข้อเท็จจริง สมมติฐาน สิ่งที่เป็นแก่น 

    1.2 ความมุ่งหมายส าคัญว่าอยู่ตรงไหน เรื่องอะไร 

    1.3 อันดับความส าคัญขององค์ประกอบย่อยๆ ฯลฯ 

   2. การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์  
ความเกี่ยวข้องระหว่างองค์ประกอบ เช่น ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อเรื่องทั้งหมดกับสาเหตุหรือ 
ส่วนสนับสนุน แนวการสร้างค าถาม ควรถามเก่ียวกับประเด็นต่อไปนี้ 
    2.1 ให้ค้นหาความส าคัญย่อยๆ ของเรื่องราวนั้น 
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    2.2 มีอะไรเป็นสาเหตุหรือผล 

    2.3 บุคคลหรือบทความนี้ ยึดทฤษฎีอะไร 

    2.4 ค ากล่าวนี้ ขยาย สนับสนุนหรือคัดค้านอะไร ฯลฯ 

   3. การวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถที่จะแยกแยะจนเห็นว่าเรื่องนั้นๆ  
มีหลักการใด มีโครงสร้างอย่างไร แนวการสร้างค าถาม ควรถามเก่ียวกับประเด็นต่อไปนี้ 
    3.1 จับแก่นให้ได้ว่าเรื่องนี้ยึดถือหลักการใด ใช้เทคนิคใด 

    3.2 มีระเบียบวิธีในการเรียบเรียง และมีเค้าโครงการสร้างอย่างไร ฯลฯ 

  ชวลิต ชูก าแพง (2550: 101-105) ได้กล่าวว่า การประเมินผลด้านพุทธิพิสัย 
เป็นกระบวนการประเมินเพ่ือวัดระดับความรู้ความสามารถของผู้เรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน จุดมุ่งหมายทางการศึกษาของ Bloom ถือได้ว่าเป็นจุดมุ่งหมายทางการศึกษาในโรงเรียน
และในทุกสาขาวิชา เครื่องมือในการประเมินส่วนใหญ่จึงเป็นแบบทดสอบที่มีความหลากหลาย 
เพ่ือตอบสนองจุดประสงค์ดังกล่าว 
   1. จุดมุ่งหมายด้านพุทธิพิสัย 

    1.1 การปรับเปลี่ยนจุดมุ่งหมายด้านพุทธิพิสัยของบลูม ตลอดระยะเวลา 
ที่ผ่านมาจากการน าจุมุ่งหมายทางการศึกษาของบลูม ไปใช้ในระยะเวลาที่ผ่านมา พบว่ามีข้อจ ากัด
สรุปได้ดังต่อไปนี้ 
     1.1.1 มาตรฐานที่เข้มงวดของพฤติกรรมในแต่ละขั้น ท าให้เกิดความเข้าใจว่า 
ไม่สามารถทับซ้อนและเหลื่อมล้ ากันได้ 
     1.1.2 พฤติกรรมในข้ันต่ าบางพฤติกรรมมีความซับซ้อนมากกว่าขั้นสูง 
     1.1.3 การให้ค าจ ากัดความในพฤติกรรมแต่ละขั้น 
     1.1.4 ไม่สะท้อนแนวคิดการประเมินตามแนวคิดใหม่ 
  จากข้อจ ากัดดังกล่าว เดวิท แครทโวล์ท (David Krathwohl) บรรดาผู้เชี่ยวชาญและ 
ลูกศิษย์ของ Bloom ได้ร่วมกันปรับปรุงจุดมุ่งหมายการศึกษาด้านพุทธิพิสัยในปี 1990-1999  
โดยสามารถสรุปการเปลี่ยนแปลงได้ดังนี้ 
    1.2  กระบวนการทางปัญญาใหม่ของ Bloom ล าดับขั้นตอนของกระบวนการ 
ทางปัญญาในจุดหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยของบลูม ที่ปรับปรุงใหม่ ยังคงมีล าดับ 6 ขั้น  
ซึ่งสามารถอธิบายได้ดังนี้ 
     1.2.1 จ า (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการระลึกได้แสดง 
รายการได ้บอกได้ ระบ ุบอกชื่อได้ ตัวย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกความหมายของทฤษฎีได้ 
     1.2.2 เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการ 
แปลความหมาย ยกตัวอย่าง สรุป อ้างอิง ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดทฤษฎีบทได้ 
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     1.2.3 ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการน าไปใช้ 
ประยุกต์แก้ไขปัญหา ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถใช้ความรู้ในการแก้ไขปัญหาได้ 
     1.2.4 วิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง ความสามารถในการเปรียบเทียบ  
อธิบายลักษณะการจัดการ ตัวอย่างเช่น สามารถบอกความแตกต่างระหว่าง 2 ทฤษฎีได้ 
     1.2.5 ประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ 
วิจารณ์ ตัดสิน ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถตัดสินคุณค่าของทฤษฎีได้ 
     1.2.6 คิดสร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง ความสามารถในการออกแบบ  
วางแผน ผลิต ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถน าเสนอทฤษฎีใหม่ที่แตกต่างไปจากทฤษฎีเดิมได้ 
  สุวิทย์ มูลค า (2551: 157) ได้กล่าวถึงแนวทางการประเมินการคิดวิเคราะห์ว่าสามารถ
จ าแนกได้เป็น 2 แนวทาง ดังนี้ 
   1. การประเมินผลด้วยการใช้แบบทดสอบ 
    1.1 การใช้แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นลักษณะแบบทดสอบที่มีผู้สร้างไว้แล้ว 
ส าหรับใช้วัดความสามารถในการคิด สามารถจัดกลุ่มได้ 2 ประเภท ได้แก่ แบบทดสอบการคิดทั่วไป 
และแบบทดสอบการคิดเฉพาะด้าน 
    1.2 การสร้างแบบทดสอบการคิดขึ้นสร้างเอง แบบทดสอบมาตรฐานส าหรับ 
การคิดท่ีนิยมใช้กันโดยทั่วไปนั้น บางครั้งอาจไม่สอดคล้องกับเป้าหมายในการวัดของครู ซึ่งครูสามารถ
สร้างแบบทดสอบการคิดขึ้นใช้เอง เพ่ือให้เหมาะสมกับความต้องการในการวัด 
   2. การประเมินผลตามสภาพจริง 
    การประเมินผลและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดนั้น 
มีความสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกันอย่างแยกกันไม่ได้ เพราะครูผู้สอนจะต้องท าหน้าที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้
และประเมินผลควบคู่กันไป  
  จากการศึกษาที่เกี่ยวข้อง สรุปได้ว่า การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คือการวัด
ความสามารถในการแยกแยะส่วนย่อยของเหตุการณ์เรื่องราวหรือเนื้อหาต่างๆ การวัดการคิด
วิเคราะห์แบ่งการวัดออกเป็น 3 ประเภท ซึ่งประกอบด้วย การวิเคราะห์ความส าคัญ วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ การวัดความสามารถการคิดวิเคราะห์โดยใช้แบบทดสอบ 
จ าแนกได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบมาตรฐาน และแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ที่ครูสร้างขึ้น
ใช้เอง แบ่งออกเป็น 2 ชนิดคือ แบบทดสอบปรนัย และแบบทดสอบอัตนัย  
  การวัดการคิดวิเคราะห์ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้แบบวัดการคิดวิเคราะห์ 
ทีผู่้วิจัยสร้างขึ้นเองเป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยวัดการคิดวิเคราะห์
ตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ซึ่งได้แก ่การวิเคราะห์ความส าคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และ
การวิเคราะห์หลักการ 
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 7. การพัฒนาการคิดวิเคราะห์ 
  ศิริกาญน์ โกสุม และดาริณี ค าวัจนัง (2542: 55) ในการสอนเพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะ
การคิดวิเคราะห์นี้ มีทักษะย่อยที่จะช่วยให้ผู้เรียน มีความตระหนักในปัญหาซึ่งเป็นพ้ืนฐานในการ 
คิดวิเคราะห์ หาทางเลือกจากทักษะขั้นเริ่มต้นไปสู่ทักษะที่ซับซ้อน ดังนี้ 
   1. การสังเกต เป็นทักษะขั้นต้นในการศึกษาปรากฏการณ์ทางธรรมชาติและสังคม
อาจฝึกให้ผู้เรียนรู้จักการสังเกตโดยตรง เช่น สังเกตปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ สังเกตความเป็นอยู่
ของคนในชุมชน การสังเกตทางอ้อม เช่น สังเกตจากภาพถ่าย แผนที่ วีดีทัศน์ ฝึกการสังเกต 
จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกการเฝ้าดูรายละเอียดของสถานการณ์ต่างๆ 

   2. การวัดและการใช้ตัวเลข ในชีวิตประจ าวันผู้เรียนเกี่ยวข้องกับการชั่งน้ าหนัก  
วัดส่วนสูง การวัดไข้ การวัดพื้นที่ การวัดหาปริมาตร การค านวณทางคณิตศาสตร์ การดูเวลาซึ่งผู้เรียน
ควรได้รับการฝึกทั้งโดยการคิดค านวณและการสังเกตเพ่ือประมาณการ  
   3. การจ าแนกประเภทสิ่งของที่อยู่รอบตัว จัดเป็นประเภทได้หลายประเภท 

ตามเกณฑ์ที่ใช้ เช่น สี รูปร่าง อายุ ขนาด ลักษณะ คล้ายคลึง หรือแตกต่าง ซึ่งผู้เรียนควรได้รับการฝึก
ให้จ าแนกประเภทคน สัตว์ สิ่งของ ปรากฏการณ์ตามธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมรอบตัวโดยใช้เกณฑ์ 
ที่ตนเองสร้างขึ้นอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการจ าแนกประเภทของสิ่งต่างๆ 

   4. การสื่อสาร สามารถสังเกตได้จากากรฟัง พูด อ่าน เขียน รวมทั้งการแสดงออก 

ทางหน้าตา ท่าทาง เป็นสิ่งที่ผู้เรียนควรได้รับการฝึกให้มีความสามารถรับรู้และส่งข่าวสาร ความรู้สึก 
แนวคิด หรือปัญหาต่างๆ กับผู้อื่น 

   5. การใช้ความสัมพันธ์ระหว่างระยะทาง เวลา เช่น ความสัมพันธ์ของเวลาในการ
ล าดับเหตุการณ์จากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์ของวัตถุหรือสิ่งของ สถานที่ บุคคลซึ่งสัมพันธ์กัน 
ในแง่ของเวลาและระยะทาง การล าดับเหตุการณ์ต่างๆ ตามล าดับก่อนหลัง ที่สัมพันธ์กับความใกล้
ไกลของระยะทาง 

   6. การท านาย เป็นการคาดการณ์ถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในอนาคตด้วยความม่ันใจ 

มากกาว่าการเดา เพราะมกีารศึกษาหลักฐานต่างๆ อย่างรอบคอบ หรือการสังเกตการณ์สิ่งใด สิ่งหนึ่ง
อย่างต่อเนื่อง จนมั่นใจว่าเมื่อเกิดเหตุการณ์เช่นนี้แล้วจะเกิดอีกเหตุการณ์หนึ่งตามมา เช่น การเห็น 
มดย้ายรัง อาจท านายได้ว่าอีกไม่นานจะเกิดฝนตกหนัก เป็นต้น 

   7. การอ้างอิง เป็นการลงความเห็น โดยพิจารณาจากหลักทั่วไปไปสู่เรื่องเฉพาะ  
เป็นการแสดงนัยหรือการลงสรุป หรือการตัดสินใจสาเหตุของบางสิ่งบางอย่าง 

   8. การนิยามปฏิบัติการ เป็นการก าหนดความหมายหรือการอธิบายสถานการณ์ 
บางสิ่งบางอย่างเพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกันได้ง่ายขึ้น 
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   9. การแปลความหมายของข้อมูล เป็นการน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมไว้ 
มาแปลความหมายหรือตีความหมายโดยวิธีการต่างๆ เช่น การหาค่าสถิต ิการเขียนกราฟแบบต่างๆ 
หรือการอธิบายแล้วสรุปผล 

   10. การตั้งสมมติฐาน เป็นการคาดเดาหรือคาดการณ์โดยอาศัยข้อมูลอ้างอิง 

เกี่ยวกับสาเหตุหรือผลที่เกิดข้ึน แล้วทดสอบว่าสมมติฐานใดถูกต้องที่สุด โดยการสังเกตการณ์หรือ
ศึกษาเพ่ิมเติม เพ่ือส่งผลให้เกิดการปรับปรุงหรือตั้งสมมติฐานใหม่ 
  ชาติ แจ่มนุช (2545: 75-78) ได้เสนอแนวคิดการพัฒนาความสามารถในการคิด 
ให้เกิดข้ึนในห้องเรียน ท าหน้าที่ฝึกฝนและพัฒนาการคิด กิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมต่างๆ อย่างหลากหลาย ได้ค้นพบและสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง ให้มีโอกาสปฏิบัติจริงจากประสบการณ์ตรง จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดฝึกฝน
และพัฒนาการคิด เพ่ือให้ครูสามารถพัฒนาความสามารถในการคิดของผู้เรียนได้อย่าง  
มีประสิทธิภาพ มีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
   1. ขั้นเตรียมความพร้อมของครู 
    1.1 ความสามารถในการคิด 

    1.2 ครูทุกคนจ าเป็นต้องมีความรู้ 
   2. ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน 

    2.1 หมั่นยั่วยุให้ผู้เรียนสงสัยหรือเกิดปัญหา 

    2.2 สนับสนุนให้ผู้เรียนค้นหาค าตอบ 

    2.3 สนับสนุนให้ผู้เรียนใช้เหตุผล  
    2.4 ลดพฤติกรรมทางวาจา และเป็นผู้ฟังที่ดี 
    2.5 สร้างความอบอุ่นเป็นกันเองกับผู้เรียน 

    2.6 เสริมแรงอย่างสม่ าเสมอ 

    2.7 ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสคิดอย่างทั่วถึง 
  สรุปได้ว่า การส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ท าได้โดยการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงจาก
ประสบการณ์ตรง ผู้สอนควรใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมอภิปราย แสดงความคิดเห็น 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน และสามารถตัดสินแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์เป็นทักษะที่สามารถพัฒนาได้
จากประสบการณ์อันหลากหลาย และบรรยากาศการเรียนรู้ร่วมกันของผู้เรียน กิจกรรมทีผู่้สอนควร
จัดให้ผู้เรียนจะอยู่ในรูปแบบการตั้งค าถาม การสังเกต การสืบค้น การท านาย นอกจากนี้ผู้สอนจะต้อง
อาศัยเทคนิคต่างๆ มาใช้ในการพัฒนาการคิดวิเคราะห์อีกด้วย เช่น เทคนิคการสังเกต การตั้งค าถาม 
การใช้ผังกราฟิก เป็นต้น 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530: 29) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงคุณลักษณะ 

รวมถึงความรู้ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่างๆ ของสมรรถภาพสมอง 

  ไพศาล หวังพานิช (2536: 89) ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า หมายถึง
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
และประสบการณ์การเรียนที่ขึ้นจากการฝึกอบรมหรือการสอบ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถ
ของบุคคลว่าเรียนแล้วมีความรู้เท่าใด สามารถวัดได้โดยการใช้แบบทดสอบต่างๆ เช่น ใช้ข้อสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ ข้อสอบวัดภาคปฏิบัติ สามารถวัดได้ 2 รูปแบบ ดังนี้ 
   1. การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติโดยทักษะ
ของผู้เรียน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสดงความสามารถดังกล่าวในรูปของการกระท าจริงให้ออกมาเป็น
ผลงาน การวัดต้องใช้ข้อสอบภาคปฏิบัติ 
   2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหา ซึ่งเป็น
ประสบการณ์การเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ สามารถวัดได้โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์  
  ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2543: 20) ไดก้ล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง ความรู้ความสามารถของผู้เรียน เป็นผลมาจากการเรียนการสอน วัดโดยใช้เครื่องมือ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทั่วไป 

  บุญชม ศรีสะอาด (2541: 150) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียน
ที่ได้จากการทดสอบ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
  ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 329) ให้ความหมายไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
พฤติกรรมที่แสดงออกซ่ึงความสามารถในการกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งได้ จากที่ไม่เคยกระท าหรือกระท า 
ได้น้อยก่อนที่จะมีการเรียนการสอน ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่มีการวัดได้ 
  จากการศึกษาความหมายดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
พฤติกรรมที่แสดงออกซ่ึงความรู้ ความเข้าใจ และความสามารถของนักเรียน วัดโดยใช้แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ในลักษณะต่างๆ และการวัดผลตามสภาพจริง เพ่ือบอกถึงคุณภาพของการศึกษา 
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 2. จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการตรวจสอบความสามารถของ 

สมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้างและมีความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด 
เช่น พฤติกรรมด้านการจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 
มากน้อยอยู่ในระดับใดนั่นคือ การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียนในด้าน 
พุทธิพิสัย ที่เป็นการวัด 2 องค์ประกอบ ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของวิชาที่เรียน ดังนี้  
(พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2530: 29-30) 
   1. การวัดด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบัติ  
โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงให้เห็นผลงานปรากฏออกมา สามารถท าการสังเกตและวัดได้ เช่น 
วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ” 
(Performance test) ซึ่งเป็นการประเมินผลพิจารณาที่วิธีปฏิบัติ (Procedure) และผลงานที่ปฏิบัติ 
   2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเก่ียวกับเนื้อหาวิชา  
(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนมีวิธีการ
สอบวัดได ้2 ลักษณะ ดังนี้ 
    2.1 การสอบแบบปากเปล่า (Oral test) มักกระท าเป็นรายบุคคลซึงเป็นการสอบ
ที่ต้องดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ที่ต้องการดูการใช้ถ้อยค าถาม 
รวมทั้งการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่างๆ เช่น การสอบปริญญานิพนธ์ ที่ต้องการวัดความ
เข้ารู้ความเข้าใจในเรื่องที่ท า ตลอดแง่มุมต่างๆ การสอบปากเปล่าสามารถวัดได้ละเอียดลึกซ้ึง และ
ค าถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมได้ตามต้องการ  
    2.2 การสอบแบบให้เขียนข้อความ (Paper-pencil test or Written test)  
เป็นการสอบวัดที่ให้ผู้สอบเขียนเป็นตัวหนังสือตอบ ที่มีรูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ  
     2.2.1 แบบไม่จ ากัดค าตอบ (Free response type) ได้แก่ การสอบวัดที่ใช้
ข้อสอบแบบอัตนัย หรือความเรียน (Essay test)  
     2.2.2 แบบจ ากัดค าถาม (Fixed response type) เป็นการสอบที่ก าหนด 
ขอบเขตของค าถามที่จะให้ตอบหรือก าหนดค าถามมาให้เลือก ซึ่งมีรูปแบบของค าถามค าตอบ  
4 รูปแบบ ดังนี้ 
      2.2.2.1 แบบเลือกทางใดทางหนึ่ง (Alternative) 
      2.2.2.2 แบบจับคู่ (Matching) 
      2.2.2.3 แบบเติมค า (Completion) 
      2.2.2.4 แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 
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  สรุปได้ว่า จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการวัดพฤติกรรมของ
ผู้เรียนในด้านพุทธิพิสัย ซึ่งวัดได้ทั้งทางภาคปฏิบัติและด้านเนื้อหา 
 3. แนวความคิดและทฤษฎีในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แนวความคิดในการวัดที่นิยมกัน 
ได้แก่ การเขียนข้อสอบวัดตามการจัดประเภทจุดมุ่งหมายของการศึกษาด้านพุทธิพิสัยของบลูม  
มีนักการศึกษาได้กล่าวไว้หลายคน ดังนี้ 
   วารี ถิระจิตร (2534: 220-221) ซึ่งจ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัย
ออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ 
   1. ความรู้ (Knowledge) เป็นเรื่องท่ีต้องการรู้ว่าผู้เรียนระลึกได้ จ าข้อมูลที่เป็น
ข้อเท็จจริงได้ เพราะข้อเท็จจริงบางอย่างมีคุณค่าต่อการเรียนรู้ 
   2. ความเข้าใจ (Comprehension) แสดงถึงระดับความสามารถ การแปลความ 
การตีความ และขยายความในเรื่องราวและเหตุการณ์ต่างๆ ได ้เช่น การจับใจความได้ การอธิบาย
ความหมาย และการขยายเนื้อหาได้ 
   3. การน าไปใช้ (Application) ต้องอาศัยความเข้าใจเป็นพื้นฐานในการช่วยตีความ
ของข้อมูล เมื่อต้องการทราบว่าข้อมูลนั้นมีประเด็นส าคัญอะไรบ้าง ต้องอาศัยความรู้จักเปรียบเทียบ 
แยกแยะความแตกต่าง พิจารณาน าข้อมูลไปใช้โดยให้เหตุผลได้ 
   4. การวิเคราะห ์(Analysis) เป็นทักษะทางปัญญาในระดับที่สูงจะเน้นการแยกแยะ
ข้อมูลออกเป็นส่วนย่อยๆ และพยายามมองหาส่วนประกอบว่ามีความสัมพันธ์กัน และการจัดรวบรวม 
บลูม (Bloom) ได้แยกจุดหมายของการวิเคราะห์ออกเป็น 3 ระดับ คือ การพิจารณาหรือการจัด
ประเภทองค์ประกอบต่างๆ การสร้างความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้นและ 
ควรค านึงถึงหลักการที่ได้จัดรวบรวมไว้แล้ว 
   5. การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นการน าเอาองค์ประกอบต่างๆ ที่แยกแยะกันอยู่
มารวมเข้าด้วยกันในรูปแบบใหม่ ถ้าสามารถสังเคราะห์ได้ก็สามารถประเมินได้ด้วย 
   6. การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง การใช้เกณฑ์และมาตรฐานเพ่ือพิจารณา
ว่าจุดมุ่งหมายที่ต้องการนั้นบรรลุหรือไม่ การที่นักเรียนสามารถประเมินค่าได้ถูก ต้องอาศัยเกณฑ์หรือ
มาตรฐานเป็นแนวทางในการตัดสินคุณค่า การตัดสินใดๆ ที่ไม่ได้อาศัยเกณฑ์น่าจะเป็นลักษณะความ
คิดเห็นมากกว่าการประเมิน 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550: 224-227) กล่าวถึงเครื่องมือที่ใช้วัดด้าน 
พุทธิพิสัยว่าเป็นเครื่องมือด้านคุณลักษณะหรือพฤติกรรมที่สามารถจ าแนกได้ว่าถูกต้องหรือผิด ส าหรับ
แนวคิดของเครื่องมือวัดด้านพุทธิพิสัย จะกล่าวถึงแนวคิดของบลูม และคณะ ได้แบ่งด้านพุทธิพิสัย
ออกเป็น 6 ขั้น จากขั้นที่ง่ายไปสู่ขั้นที่ซับซ้อน ดังนี้ 
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   1. ความรู้ (Knowledge) หมายถึง ความสามารถในการจ าหรือระลึกเรื่องราวต่างๆ 
ที่ได้เรียนรู้มาแล้ว ซึ่งเป็นความรู้ที่ได้จากการเรียนการสอนโดยตรง จ าแนกได้เป็น 
    1.1 ความรู้ในเรื่องเฉพาะเป็นการจ าหรือระลึกเรื่องราวต่างๆ เป็นเรื่องเฉพาะ 
ได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับศัพท์ และความรู้เกี่ยวกับความจริงเฉพาะอย่าง 
    1.2 ความรู้เกี่ยวกับแนวทางและวิธีด าเนินงานในเรื่องเฉพาะ เป็นความสามารถ 
ในการจ าและระลึกเรื่องราวต่างๆ ที่เกี่ยวกับแนวทางและวิธีด าเนินงานในเรื่องหนึ่งเรื่องใดโดยเฉพาะ 

แบ่งออกเป็นความรู้เกี่ยวกับระเบียบแบบแผน ความรู้เกี่ยวกับแนวโน้มหรือล าดับขั้นตอน ความรู้ 
ในการจ าแนกและจัดประเภทเรื่องราว ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์ และความรู้เกี่ยวกับวิธีการ 
    1.3 ความรู้ในสิ่งที่เป็นสากลและนามธรรม เป็นความสามารถในการจ าและระลึก 
เรื่องราวต่างๆ ได้ในสิ่งที่เป็นสากลและนามธรรม ได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับหลักเกณฑ์และข้อสรุปทั่วไป 

และความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีหรือโครงสร้าง 
   2. ความเข้าใจ (Comprehension) ผู้เรียนสามารถเข้าใจความหมายของเรื่องราว 
ต่างๆ โดยที่ยังไม่ได้มีการประยุกต์หรือแปลความนอกเหนือจากข้อมูลที่ก าหนด การวัดความเข้าใจ
สามารถวัดได้โดยการแปลความ (Translation) การตีความ (Interpretation) และการขยายความ 

(Extrapolation) 
    2.1 การแปลความ เป็นการวัดความสามารถของผู้เรียนโดยการแปลความหมาย 
ของเรื่องราวต่างๆ จากรูปแบบหนึ่งไปสู่อีกรูปแบบหนึ่งโดยการใช้ค าพูดของตนเอง เช่น การเขียน
ประโยคใหม่จากภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทย การแปลจากสูตรไปเป็นข้อความ การเขียนข้อความ 
ให้อยู่ในรูปของสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์  
    2.2 การตีความ เป็นการวัดความสามารถของผู้เรียนที่เก่ียวข้องกับทักษะต่างๆ  
เช่น การสรุปข้อความต่างๆ โดยใช้ภาษาพูดของตนเอง การอธิบายความหมายของตาราง แผนภูม ิ

และกราฟ 
    2.3 การขยายความ เป็นการวัดความสามารถของผู้เรียนในการคาดคะเนหรือ 
พยากรณ์เก่ียวกับแนวโน้มของเหตุการณ์ต่างๆ เช่น ก าหนดข้อมูลให้สามารถอธิบายแนวโน้มของ
ข้อมูลในอดีตและอนาคตได้ หรือก าหนดเรื่องราวให้อ่านสามารถท านายการจบของเรื่องราวนั้นได้ 
  ความเข้าใจทั้งสามประเภทนี้เป็นล าดับขั้นตอนกัน กล่าวคือ การแปลความเป็นขั้นตอน 

ที่ง่ายที่สุด และการขยายความเป็นขั้นตอนที่ซับซ้อนที่สุด เพราะฉะนั้นการตีความจะเป็นขั้นตอนที่
รวมการแปลความไว้ด้วย และการขยายความเป็นขั้นตอนที่รวมทั้งการแปลความและการตีความ 
   3. การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการน าความรู้ที่ได้เรียนรู้ไปแล้ว 
เช่น มโนมต ิหลักการ กระบวนการ กฎเกณฑ์ ทฤษฎี ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่
ได้อย่างถูกต้อง เช่น การน านิยาม ทฤษฎีไปใช้แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นต้น 
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   4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราว เหตุการณ ์ 
หรือปรากฏการณ์ต่างๆ ออกเป็นส่วนย่อยๆ ซึ่งประกอบด้วย 
    4.1 การวิเคราะห์ส่วนประกอบ เป็นการระบุส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ เป็นระดับ 
การคิดวิเคราะห์ขั้นต่ าสุด ซึ่งประกอบด้วยความสามารถในการบอกความแตกต่างระหว่างข้อเท็จจริง
กับความคิดเห็น ลักษณะของค าถามจะให้พิจารณาเกี่ยวกับส่วนประกอบที่ส าคัญ สาเหตุ หรือ
สาระส าคัญของเรื่อง 
    4.2 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นการระบุความสัมพันธ์ระหว่างการคิดความ  
สัมพันธ์ในเรื่องเหตุผล และความแตกต่างระหว่างข้อโต้แย้งที่เก่ียวข้องและไม่เกี่ยวข้อง 
    4.3 การวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถในการให้ผู้เรียนค้นหาหลักการ 
ของเรื่อง การวิเคราะห์ในระดับนี้เป็นการวิเคราะห์ที่ค่อนข้างซับซ้อน และเหมาะกับเนื้อหาวรรณคดี 
ดนตรี ศิลปะ ส่วนวิชาอ่ืนๆ มีความส าคัญน้อย 
   5. การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถในการผสมผสานส่วนต่างๆ  
เข้าเป็นเรื่องเดียวกัน โดยการจัดเรียบเรียงและรวบรวมเพ่ือสร้างแบบแผน หรือโครงสร้างใหม่ที่ไม่เคย
น าเสนอมาก่อน ซึ่งผู้เรียนจะต้องคิดอย่างสร้างสรรค์เพ่ือผลิตสิ่งใหม่ๆ ความสามารถในด้านการ
สังเคราะห์แบ่งออกไดเ้ป็น ดังนี้ 
    5.1 การสังเคราะห์ข้อความ เป็นความสามารถในการสื่อความหมายโดยการพูด 
หรือเขียนเพ่ือสื่อความคิดนั้นไปยังผู้อ่ืน  
    5.2 การสังเคราะห์แผนงาน เป็นความสามารถในการวางแผนหรือเสนอความ 
คิดเห็นเกี่ยวกับการกระท าในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
    5.3 การสังเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการพิจารณาว่าเรื่องราว 
ต่างๆ มีเนื้อหาอะไรที่สัมพันธ์กัน และเมื่อน ามาสัมพันธ์กันแล้วสามารถสรุปเป็นเรื่องราวใหม่ได้ 
   6. การประเมิน (Evaluation) เป็นความสามารถในการตัดสินคุณค่าของผลลัพธ์ 
หรือกระบวนการตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดโดยจะต้องอาศัยเกณฑ์ ความสามารถด้านนี้เป็นความ 

สามารถที่ซับซ้อนมากที่สุด ซึ่งจะต้องรวมตั้งแต่ ความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์  
การสังเคราะห์ และบวกเกณฑ์การตัดสินคุณค่าเข้าด้วยกัน การประเมินแบ่งออกไดเ้ป็น ดังนี้ 
    6.1 การตัดสินที่อาศัยหลักฐานภายในเป็นเกณฑ์ เช่น การตัดสินที่อาศัยลักษณะ 
ของเนื้อหาเป็นเกณฑ์ เช่น ความถูกต้อง ความคงท่ี และการจัดเรียบเรียงอย่างสมเหตุสมผลของเนื้อหา 
    6.2 การตัดสินที่อาศัยเกณฑ์ภายนอก เป็นการพิจารณาตัดสินเรื่องราวต่างๆ  
โดยการใช้เกณฑ์อ่ืน นอกเหนือจากข้อเท็จจริงต่างๆ ในเรื่องราวนั้น มาเป็นเกณฑ์การประเมิน 
  สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูสร้างข้ึน ควรค านึงถึงจุดมุ่งหมาย
ของการศึกษาด้านพุทธิพิสัย และให้ผู้เรียนบรรลุผลส าเร็จในด้านของความรู้ ทักษะทางด้านต่างๆ 
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ตามแนวคิดและทฤษฎีการเขียนข้อสอบของบลูม (Bloom) จากข้ันที่ง่ายไปสู่ขั้นที่ซับซ้อนคือ ความจ า 
ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมิน 
 4. ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530: 29-30) การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของ
ผู้เรียนในด้านพุทธิพิสัย เป็นการวัด 2 องค์ประกอบ ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของวิชาที่เรียน ดังนี้ 
   1. การวัดด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบัติ  
โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงให้เห็นผลงานปรากฏออกมา สามารถท าการสังเกตและวัดได้ เช่น 
วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ” 
(Performance test) ซึ่งเป็นการประเมินผลพิจารณาที่วิธีปฏิบัติ (Procedure) และผลงานที่ปฏิบัติ 
   2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเก่ียวกับเนื้อหาวิชา  
(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน มีวิธีการ
สอบวัดได ้2 ลักษณะ ดังนี้ 
    2.1 การสอบแบบปากเปล่า (Oral test) การสอบแบบนี้กระท าเป็นรายบุคคล 

ซึงเป็นการสอบที่ต้องดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ ที่ต้องการดู 
การใช้ถ้อยค าถาม รวมทั้งการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่างๆ เช่น การสอบปริญญานิพนธ์ 
ที่ต้องการวัดความเข้ารู้ความเข้าใจในเรื่องที่ท า ตลอดแง่มุมต่างๆ การสอบปากเปล่าสามารถวัดได้
ละเอียดลึกซึ้งและค าถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมได้ตามต้องการ  
    2.2 การสอบแบบให้เขียนตอบ (Paper-pencil test or Written test) เป็นการ
สอบวัดที่ให้ผู้สอบเขียนเป็นตัวหนังสือตอบ ที่มีรูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ  
     2.2.1 แบบไม่จ ากัดค าตอบ (Free response type) ได้แก่ การสอบวัดที่ใช้
ข้อสอบแบบอัตนัย หรือความเรียน (Essay test)  
     2.2.2 แบบจ ากัดค าถาม (Fixed response type) เป็นการสอบที่ก าหนด 
ขอบเขตของค าถามที่จะให้ตอบหรือก าหนดค าถามมาให้เลือก  
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2552: 96) กล่าวว่าโดยทั่วไปแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบ่งออกเป็น  
2 ประเภท คือ 
   1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง หมายถึงแบบทดสอบที่มุ่งหวังผลสัมฤทธิ์ 
ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นใช้กันโดยทั่วไปในสถานศึกษา 
มีลักษณะเป็นแบบทดสอบข้อเขียน ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 

1.1 แบบทดสอบอัตนัย เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าถามหรือปัญหาให้แล้ว  
ให้ผู้ตอบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติได้อย่างเต็มที่ 
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1.2 แบบทดสอบปรนัย หรือแบบให้ตอบสั้นๆ เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดให้ 
ผู้สอบเขียนตอบสั้นๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจ ากัดค าตอบ ผู้ตอบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ความคิด
ได้อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบ่งออกเป็น 4 แบบคือ 
แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบจับคู่ และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 
   2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึงแบบทดสอบที่มุ่งหวังผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน 
ทั่วๆ ไป ซึ่งสร้างโดยผู้เชี่ยวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐานกล่าว 
คือ มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบ วิธีการให้คะแนน และการแปรความหมายของคะแนน 
  สรุปได้ว่า ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบด้วย 2 องค์ประกอบคือ 
การวัดด้านการปฏิบัติและการวัดด้านเนื้อหา ซึ่งการวัดด้านเนื้อหาจะมีลักษณะการวัดได้ 2 วิธี คือการ
สอบแบบปากเปล่า และการสอบแบบให้เขียนตอบ ซึ่งการวัดทั้งสององค์ประกอบจะท าให้สามารถ
ทราบถึงความรู้ความสามารถและทักษะต่าง ๆ ของผู้เรียนว่าอยู่ในระดับใด มากน้อยแค่ไหน 
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   เยาวดี วิบูลย์ศรี (2539: 178) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง เครื่องมือ 
ที่ใช้วัดความสามารถของผู้สอบด้านพุทธิพิสัย 
  ศิริชัย กาญจนวาสี (2544: 64) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง เครื่องมืออย่างหนึ่ง ออกแบบไว้ส าหรับวัดความรู้หรือทักษะที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนในช่วง 
เวลาหนึ่ง 
  บุญชม ศรีสะอาด (2546: 122) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบ 
ที่ใช้วัดผลการเรียนรู้ในเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ในรายวิชาต่างๆ ที่เรียนในโรงเรียนและ
สถาบัน การศึกษาต่างๆ เป็นเครื่องมือหลักของการวัดผล 
  สมนึก ภัททิยธนี (2553: 73) กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบที่ใช้วัดสมรรถภาพสมองด้านต่างๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อาจแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูผู้สอนสร้างขึ้น และ
แบบทดสอบมาตรฐาน 
   1. แบบทดสอบท่ีครผูู้สอนสร้างข้ึน ที่นิยมใช้ม ี6 แบบ ดังนี้ 
    1.1 ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียน (Subjective or Essay test)  
เป็นข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามรู้ และข้อคิดเห็น
ของแต่ละคน  
    1.2 ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด (True-false test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ 
ที่ม ี2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดักกล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก-ผิด ใช่-ไม่ใช่ 
จริง-ไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น  
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    1.3 ข้อสอบแบบเติมค า (Completion test) เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วย 
ประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์และถูกต้อง แล้วให้เติมค าหรือประโยค หรือข้อความ 
ลงในช่องว่างที่เว้นไว้นั้น เพ่ือให้มีใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 
    1.4 ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ (Short answer test) ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกัน 
กับข้อสอบแบบเติมค า แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ 
แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบที่ต้องการจะสั้นและกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์  
ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง  
    1.5 ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching test) เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีค า 
หรือข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) 
จะจับคู่กับค าหรือข้อความกับอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์อย่างใดอย่างหนึ่งตามท่ีผู้ออก
ข้อสอบก าหนดไว้ 
    1.6 ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple choice test) ค าถามแบบเลือกตอบ 
โดยทั่วไปจะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอน
เลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและตัวเลือกท่ีเป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้
นักเรียนพิจารณา แล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอ่ืนๆ และค าถาม
แบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน ดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด แต่ความจริง 
มีน้ าหนักถูกมากน้อยต่างกัน 
  สมเกียรติ ปติฐพร (2525: 7) กล่าวไว้ว่าแบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบที่มี
คุณลักษณะความเป็นมาตรฐาน แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
   1. มาตรฐานในวิธีด าเนินการสอบ หมายถึง ไม่ว่าจะน าแบบทดสอบนี้ไปใช้ที่ไหน 
เมื่อไร ต้องด าเนินการในการสอบเหมือนกันหมด แบบทดสอบนี้จะมีคู่มือ ซึ่งจะบอกว่าในการใช้
แบบทดสอบนี้ต้องท าอย่างไรบ้าง 
   2. มาตรฐานการให้คะแนน แบบทดสอบประเภทนี้มีเกณฑ์ปกติไว้ส าหรับใช้ 
ในการเปรียบเทียบคะแนน เพ่ือจะบอกว่าการที่ผู้สอนได้คะแนนอย่างหนึ่งอย่างใด หมายถึงว่า 
มีความสามารถอย่างไร 
  สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง เครื่องมือที่ใช้วัดความ 
สามารถของผู้สอบด้านพุทธิพิสัย เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งออกแบบไว้ส าหรับความรู้หรือทักษะ 
ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนในช่วงเวลาหนึ่งๆ ที่ใช้วัดผลการเรียนรู้ในเนื้อหา และจุดประสงค์ในรายวิชาต่างๆ 
ที่เรียนในโรงเรียน เป็นเครื่องมือหลักของการวัดผล แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบ่งออก
ได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น และแบบทดสอบมาตรฐาน 
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 6. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  บุญชม ศรีสะอาด (2546: 59) ได้กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบอิงเกณฑ ์ด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
   1. วิเคราะห์จุดประสงค์ ขั้นแรกจะต้องท าการวิเคราะห์ว่ามีเนื้อหาใดบ้างที่ต้องการ  
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และจะต้องวัดแต่ละหัวข้อเหล่านั้นอย่างไร ต้องการให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรม
หรือสมรรถภาพอะไร ก าหนดออกมาให้ชัดเจน 

   2. ก าหนดพฤติกรรมย่อยที่จะออกข้อสอบจากข้ันแรก พิจารณาต่อไปว่าจะวัด 

พฤติกรรมย่อยอะไรบ้าง อย่างละก่ีข้อ พฤติกรรมย่อยดังกล่าวคือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมนั่นเอง 

เมื่อก าหนดจ านวนข้อที่ต้องการจริงแล้ว ต่อมาพิจารณาว่าจะต้องออกข้อสอบเกินไว้หัวข้อละก่ีข้อ 
ควรออกข้อสอบเกินไว้ไม่ต่ ากว่า 25 เปอร์เซ็นต์ ทัง้นี้หลังจากท่ีน าไปทดลองใช้ และหาคุณภาพของ
ข้อสอบรายข้อแล้ว จะตัดข้อสอบที่มีคุณภาพไม่เข้าเกณฑ์ออก ข้อสอบที่เหลือจะได้ไม่น้อยกว่าข้อสอบ
ที่ต้องการจริง 

   3. ก าหนดรูปแบบของข้อค าถามและศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบ ขั้นตอนนี้จะเหมือน 

กับข้ันตอนที่ 2 ของการวางแผนสร้างข้อสอบแบบอิงกลุ่มทุกประการ คือตัดสินใจว่าจะใช้ข้อค าถาม
รูปแบบใด และศึกษาวิธีเขียนข้อสอบ เช่น ศึกษาหลักในการเขียนค าถามแบบนั้นๆ ศึกษาวิธีเขียน
ข้อสอบเพ่ือวัดจุดประสงค์ประเภทต่างๆ ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนข้อสอบของตน 

   4. เขียนข้อสอบ ลงมือเขียนข้อสอบตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมตามตาราง 

ที่ก าหนดจ านวนข้อสอบของแต่ละจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และใช้รูปแบบเทคนิคการเขียนตาม 
ที่ศึกษาในขั้นตอนที่ 3 

   5. ตรวจทานข้อสอบ น าข้อสอบที่ได้เขียนไว้แล้วมาพิจารณาทบทวนอีกครั้ง 
โดยพิจารณาความถูกต้องตามหลักวิชา แต่ละข้อวัดพฤติกรรมย่อยหรือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ที่ต้องการหรือไม่ ตัวถูกตัวลวงเหมาะสมเข้าเกณฑ์หรือไม่ ท าการปรับปรุงให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 

   6. ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา น าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

และข้อสอบที่วัดแต่ละจุดประสงค์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล และด้านเนื้อหา จ านวนไม่ต่ ากว่า  
3 คน พิจารณาว่าข้อสอบแต่ละข้อวัดตามจุดประสงค์ที่ได้ระบุไว้หรือไม่ ถ้ามีข้อที่ไม่เข้าเกณฑ์ 
ควรพิจารณาปรับปรุงให้เหมาะสม เว้นแต่จะไม่สามารถปรับปรุงให้ดีขึ้นได้อย่างชัดเจน 

  เนื่องจากข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบเป็นแบบที่นิยมใช้กันมากที่สุด ซี่งมหีลักการสร้าง
ตามหลักเกณฑ์ของ ธอร์นไดค์ เฮกเกน ไว้ดังนี้ (วิเชียร เกตุสงิห์, 2530: 34-42) 
   1. ควรใช้ตัวน าให้เป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ ถ้าจะใช้แบบให้ต่อก็ให้ต่อกันให้สนิท 

ทุกตัวเลือก 

   2. พยายามใช้ตัวเลือกสั้นๆ โดยตัดค าซ้ าออก หรือน าค าซ้ าไปไว้ในตัวค าถามก็ได้ 
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   3. ถ้าไม่จ าเป็นแล้วไม่ควรใช้ค าถามปฏิเสธ ถ้าจ าเป็นก็ควรแสดงให้เห็นชัดว่า 

เป็นค าถามแบบปฏิเสธ 

   4. เขียนตัวค าถามให้ชัดเจน อ่านแล้วเข้าใจว่าเขียนอะไร และตัวเลือกก็ควรเป็น 

ค าตอบที่ตรงค าถาม กล่าวคือทั้งตัวค าถามและตัวลวงไปกันได้อย่างเหมาะสมนั่นเอง 

   5. ตัวเลือกที่ใช้เป็นตัวลวงต้องมีเหตุผลพอที่จะเป็นตัวลวงได้ กล่าวคือถ้าเด็กไม่รู้ 
อาจเลือกตอบข้อเหล่านั้น ไม่ใช่ผิดจนเห็นได้ชัด 

   6. อย่าใช้ค าฟุ่มเฟือยในตัวค าถาม ข้อความใดที่ไม่จ าเป็นก็ตัดทิ้งเสีย 

   7. อย่าพยายามใช้ตัวเลือกที่ผูกพันกัน เช่น ข้อหนึ่งเกี่ยวกันไปถึงข้ออื่นหรือ 

มีความหมายคลุมไปถึงข้ออ่ืนด้วย 

   8. ระวังการใช้ตัวเลือกปลายเปิด เช่น “ไม่มีข้อมูลใดถูก” หรือ “ผิดทุกข้อ”  
ถ้าจะใช้ก็ใช้ให้เหมาะสมคือ ให้มีโอกาสเป็นข้อถูกด้วย และถ้าเป็นตัวลวงก็ต้องมีคุณค่าพอที่เด็กไม่รู้
จริงอาจเลือกตอบด้วย และท่ีต้องระวังเป็นพิเศษก็คือ อย่าใช้กับข้อสอบที่มีค าตอบที่ไม่ถูกร้อยละ 100 
เป็นอันขาด 

   9. เรียงล าดับตัวเลือกที่เป็นตัวเลือกหรือปริมาณท่ีบอกความมาก-น้อย สูง-ต่ า  
ทั้งนี้เพ่ือให้สะดวกส าหรับนักเรียนที่จะหาค าตอบ   

   10. พยายามกระจายตัวถูกให้อยู่คละกัน หรืออย่าเรียงล าดับอย่างมีระบบหรือ 

ควรเรียงตามความสั้นยาวของตัวเลือก  
   11. ภาษาท่ีใช้ในการเขียนค าถามและตัวเลือกควรให้มีความยากง่ายพอเหมาะ 

กับนักเรียน 

   12. ข้อหนึ่งๆ ควรให้มีตัวเลือก 4-5 ตัวเลือก ยกเว้นเด็กที่เรียนต่ ากว่าชั้นประถม 

ศึกษาปีที่ 4 อาจใช้ตัวเลือก 3 ตัวเลือกก็ได้ การใช้ตัวเลือกมากจะช่วยท าให้โอกาสที่นักเรียนจะเดาถูก
ลดน้อยลง 

   13. อย่าแนะน าค าตอบโดยวิธีใดก็ตาม 

  บุญชม ศรีสะอาด (2546: 66) กล่าวถึงหลักในการเขียนข้อสอบแบบตัวเลือกท่ีดี 
มีหลักเกณฑ์ในการเขียน ดังนี้ 
   1. ควรถามในเรื่องที่มีคุณค่าต่อการวัด 

   2. เขียนตอนน าหรือตอนถามให้อยู่ในรูปของค าถาม 

   3. ตัวค าถามมีความหมายชัดเจน 

   4. ค าตอบที่ถูก จะต้องเป็นค าตอบที่ถูกต้องตามหลักวิชาจริงๆ 

   5. ค าตอบที่ถูกก ากับค าตอบที่ผิดไม่แตกต่างกันจนเด่นชัดเกินไป 

   6. แต่ละข้อจะต้องมีค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
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   7. ตัวค าตอบที่ถูกต้องจะต้องไม่มีลักษณะ รูปแบบแตกต่างจากตัวลวงอ่ืนๆ  
อย่างเห็นได้ชัดเจน  
   8. ตัวลวงควรเป็นค าตอบที่มีคุณค่าส าหรับเป็นตัวลวง 

   9. ตัวเลือกไม่ก้าวก่ายกัน 

   10. ใช้ตัวเลือกปลายเปิดให้เหมาะสม 

   11. เรียงล าดับตัวเลือกที่เป็นตัวเลือก 

   12. ไม่ใช้ค าฟุ่มเฟือย 

   13. มีตัวเลือก 4 ตัวเลือก หรือ 5 ตัวเลือก 

   14. กรณีใช้ค าถามปฏิเสธ ควรใช้ให้เหมาะและขีดเส้นใต้หรือพิมพ์ตัวใหญ่หรือ 

ตัวหนาตรงที่ปฏิเสธนั้น 

   15. ออกให้เป็นรูปภาพถ้าสามารถท าได้ 
   16. ไม่ควรให้ตัวเลือกใดตัวเลือกหนึ่งมีโอกาสถูกบ่อยมากเกินไป 

  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ในการสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ วิธีสร้างแบบทดสอบ 

ที่เป็นค าถามเพ่ือวัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่สอนไปแล้ว ต้องตั้งค าถามที่สามารถวัดพฤติกรรมการ
เรียนการสอนได้อย่างครอบคลุมและตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 งานวิจัยในประเทศ 

  ลักขณา อันทะปัญญา (2556: 133-141) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาทักษะความ 
สามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 6 โดยใช้วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาความ 
สามารถในการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน โดยใช้วฏัจักรการสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกให้มีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และผู้เรียนไม่น้อย
กว่าร้อยละ 70 ของผู้เรียนทั้งหมด มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุ่มเป้าหมายที่ใช้
ในการวิจัย ได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 28 คน โรงเรียนอนุบาลชื่นชม อ าเภอชื่นชม 
จังหวัดมหาสารคาม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก ่1) แผนการจัดการเรียนรู้วัฏจักรการสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 2) แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจ าวัน เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น การศึกษากลุ่ม
ทดลองกลุ่มเดียว และมีการทดสอบหลังทดลองหนึ่งครั้ง (One Shot Case Study) ผลการวิจัยพบว่า 
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1) นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิก มีคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์ ร้อยละ 73.11 มีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 76.20 
ของนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 2) นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 
วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์
คิดเป็นร้อยละ 73.13 มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 75 ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
  ธนลาวัลย์ เพียรค้า (2556: 79-86) ได้ท าการศึกษาการสอนแบบวัฏจักรสืบเสาะหา
ความรู้(5E) โดยใช้เทคนิคผังความคิดที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์และความ 
สามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒประสานมิตร(ฝ่ายมัธยม) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้(5E) โดยใช้เทคนิคผังความคิด ผลการศึกษาพบว่า 1)  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาสาสตร์ของนักเรียนก่อนและหลังได้รับการสอนแบบวัฏจักรสืบเสาะหา
ความรู้โดยใช้เทคนิคผังความคิด แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ความสามารถ 
ในการคดิวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนและหลังได้รับการสอนแบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้โดยใช้
เทคนิคผังความคิด แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  มานพ สิงห์วี (2556: 115-128) ได้ท าการศึกษาผลการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก
ประกอบรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์และความ
คงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาจ านวนนักเรียนที่
ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกประกอบรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาฟิสิกส์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกประกอบ
รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 3) ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ วิชาฟิสิกส์ของนักเรียนที่
ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกประกอบรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะ หาความรู้ กลุ่มตัวอย่าง 
คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชุมแสงชนูทิศ อ าเภอชุมแสง จังหวัดนครสวรรค์ ภาคเรียน 
ที ่2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 39 คน เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น เป็นการศึกษากลุ่มทดลอง
กลุ่มเดียว ทดสอบก่อน-หลังเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิคผังกราฟิกประกอบรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ มีคุณภาพในระดับเหมาะสม 
มากที่สุด 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ จ านวน 30 ข้อ ผลการวิจัยพบว่า  
1) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกประกอบรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีจ านวนเท่ากับร้อยละ 72  
2) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกประกอบรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
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มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ  
3) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกประกอบรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
มีความคงทนในการเรียนรู้วิชาฟิสิกส์ 
  รุ้งอรุณ โยธาวรมนตรี (2556: 221-234) ท าการศึกษาผลการใช้การสอนแบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง พันธะเคมี ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถ 
ในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อวิชาเคมี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 22 มีความมุ่งหมายเพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยวิธีสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิก 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ก่อนและหลังเรียน
ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยวิธีสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 3) เปรียบเทียบเจตคติ
ต่อวิชาเคมีของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยวิธีสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก และ  
4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ และ 
เจตคติต่อวิชาเคมี ของนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนต่างกันที่ได้รับการสอนโดยวิธีสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอุดม 
พัฒนศึกษา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 22 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 
จ านวน 40 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  
1) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี เรื่องพันธะเคมี ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ และ 4) แบบวัดเจตคติต่อวิชาเคมี สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณทางเดียว  
(One–way MANOVA) และการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One–way ANOVA) 
ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยวิธีสืบเสาะ หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ .01 มีเจตคติต่อวิชาเคมีหลังเรียนอยู่ในระดับมาก และนักเรียนที่มีความสามารถ
ทางการเรียนต่างกัน เมื่อได้รับการสอนโดยวิธีสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อวิชาเคมีหลังเรียน
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  สมจิต ผอมเซ่ง (2557: 160-173) ได้ท าศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5 ขั้น ร่วมกับการใช้เทคนิคผังกราฟิกท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ และความ 
สามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมหาวชิราวุธ จังหวัดสงขลา  
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มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนโดยการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นร่วมกับการใช้เทคนิคผังกราฟิกกับนักเรียนที่เรียนตามปกติ 
2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น 
ร่วมกับการใช้เทคนิคผังกราฟิกกับนักเรียนที่เรียนตามปกติ กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนมหาวชิราวุธ จงัหวัดสงขลา จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 80 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบ
กลุ่มแล้วจับสลากให้ห้องหนึ่งเป็นกลุ่มทดลองใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น 
ร่วมกับการใช้เทคนิคผังกราฟิก และเป็นห้องเรียนควบคุมใช้วิธีจัดการเรียนรู้ตามปกติ เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ร่วมกับการใช้เทคนิคผัง
กราฟิก 2) แผนการจัดการเรียนรู้ตามปกติ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์  
4) แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น รว่มกับการใช้เทคนิคผังกราฟิก 
สูงกว่านักเรียนที่เรียนรู้ตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ร่วมกับการใช้เทคนิคผังกราฟิกสูงกว่า 
นักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้ตามปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
  แน่งน้อย อินคะเน (2558: 85-96) ได้ท าการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
การสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์
เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดย
ใช้รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกตามเกณฑ์ร้อยละ 80 3) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
การสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนวัดชลธาราสิงเห (เสารศ์ึกษาคาร) 
อ าเภอตากใบ จังหวัดนราธิวาส จ านวน 35 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
เรื่องไฟฟ้าปัจจัยพื้นฐานของชีวิต จ านวน 7 แผน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ เป็นแบบทดสอบแบบคู่ขนานก่อนและหลังเรียน ฉบับละ 30 ข้อ 3) แบบทดสอบวัด
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แบบปรนัย เลือกตอบ 4 ตัวเลือก เป็นแบบทดสอบแบบคู่ขนาน 
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ก่อนเรียนและหลังเรียน ฉบับละ 30 ข้อ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก แบบมาตราส่วน
ประมาณคา่ 5 ระดับ จ านวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดย 
ใช้รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 2) นักเรียนที่สอนโดยใช้รูปแบบ
การสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อย
ละ 81.20 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 80 3) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยรูปแบบการสอนวัฏ
จักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการสอน
โดยใช้รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ชั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกในระดับมากที่สุด  
  วัชราพร ฟองจันทร์ (2558: 301-314) ได้ท าการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร
สืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก วิชาชีววิทยา เรื่องระบบต่อมไร้ท่อ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 วัตถุประสงค์ของการวิจัยเพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ระบบต่อมไร้ท่อ ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง ระบบต่อมไร้ท่อ หลังการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกบัเทคนิคผังกราฟิกกับเกณฑ์ร้อยละ 75  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนระยองวิทยาคม จังหวัด
ระยอง ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 40 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เป็นการวิจัย 
กึ่งทดลอง แบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design เครื่องมือในการวิจัยได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ วิเคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การทดสอบ t-test 
Dependent samples และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาหลังเรียนกับเกณฑ์ 
ร้อยละ 75 โดยใช้การทดสอบ t-test for one sample ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  สุชาดา พ่อไชยราช (2558: 46-56) ได้ท าการศึกษาการยกระดับความสามารถด้านการ
คิดวิเคราะห์ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะวิทยาศาสตร์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบ
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังได้รับการจัด 
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การเรียนรู้แบบสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์ที่เน้นการคิดวิเคราะห์ ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียน 
ความคงทนของความรู้ และประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้ ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบ
การเรียนรู้แบบสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์ที่เน้นการคิดวิเคราะห์ทุกขั้นตอน ท าให้ผู้เรียนมีคะแนน
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์หลังเรียน (20.00±1.47) สูงกว่าคะแนนความสามารถด้านการ 
คิดวิเคราะห์ก่อนเรียน (6.36±2.91) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยยกระดับความสามารถ
ด้านการคิดวิเคราะห์จากระดับอ่อนไปอยู่ในระดับดีมาก ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ย 
อยู่ในระดับสูง (<g> = 0.77) และคะแนนความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์หลังเรียนทั้งสองครั้ง 
ไม่แตกต่างกันทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความคงทนในการเรียน นอกจากนี้
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะวิทยาศาสตร์ที่เน้นการคิดวิเคราะห์นี้มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 

เท่ากับ 84.27/83.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ (80/80) โดยสามารถยกระดับความสามารถในการ 

คิดวิเคราะห์ของผู้เรียนได้คลอบคลุมทั้งการวิเคราะห์ความส าคัญ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ และ
วิเคราะห์หลักการ 

  สมเกียรติ อินทสิงห์ (2559: 356-368) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธี STAR ร่วมกับกราฟิกออแกไนซ์
เซอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธี STAR ร่วมกับกราฟิกออแกไนซ์เซอร์ 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธี STAR ร่วมกับกราฟิกออแกไนซ์เซอร์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง ม.4/1 โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม่ 
แผนการเรียนวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ จ านวน 54 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับสลาก 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์เพ่ิมเติม จ านวน 13 แผน 
ที่ใช้กลวิธี STAR ร่วมกับกราฟิกออแกไนซ์เซอร์ 2) แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณใช้สถิติ 
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติทดสอบที การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ใช้การวิเคราะห์เนื้อหาแล้วบรรยายเชิงพรรณนา ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์โดยใช้กลวิธี STAR ร่วมกับกราฟิกออแกไนซ์เซอร์ ของนักเรียนในด้านการระบุข้อมูล 
จากโจทย์ การเปลี่ยนภาษาเป็นสัญลักษณ์ การวางแผนและการด าเนินการหาค าตอบร่วมกับการใช้
กราฟิกออแกไนซ์เซอร์ ช่วยในการคิดและการพิจารณาความสมเหตุสมผลของค าตอบ โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับดี 2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  จตุพร วงศ์สม (2559: 47-59) ได้ท าการศึกษาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ
เสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ในวิชาวิทยาศาสตร์  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 

หาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นการวิจัยเชิงทดลอง แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อน-หลัง 

การทดลอง ประชากรที่ใช้ศึกษา ได้แก ่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านห้วยรูกลาง 
จังหวัดเชียงใหม่ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 18 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก จ านวน  
11 แผน 2) แบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อ 3) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ จ านวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละของคะแนนที่เพ่ิมขึ้น และคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ 
ผังกราฟิกมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนเพ่ิมจากก่อนเรียนคิดเป็น ร้อยละ 83.21  
โดยมีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ของความสามารถในการคิดวิเคราะห์เท่ากับ 35.41 2) นักเรียน 

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียนเพิ่มจากก่อนเรียนคิดเป็นร้อยละ 55.60  
  อุไรวรรณ ปานีสงค์ (2560: 134-147) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

สืบเสาะหาความรู้(5E) เสริมด้วยเทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศน์ เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อมที่มีต่อ 

ความ สามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรูเ้สริมด้วย
เทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศน์ 2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียน
จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้เสริมด้วยเทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศน์  
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้เสริมด้วยเทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศน์ กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต้ จังหวัดนครศรีธรรมราช จ านวน 40 คน ได้มาโดยการสุ่ม 

จับสลากห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 1) แผนการจัดการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เสริมด้วย
เทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศน์ จ านวน 10 แผน 2) แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์แบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช้ t-test (Dependent Sample) ผลการวิจัย
พบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้เสริมด้วยเทคนิคการจัดแผนผัง 
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มโนทัศน์ พบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ยอมรับทุกองค์ประกอบ 2) นักเรียนมีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 งานวิจัยต่างประเทศ 
  Hendrix R., Charles E., and Shannon D. (2012: 823-846) ได้ศึกษาผลกระทบ 
ต่อความคิดรวบยอดและทัศนคติจากการเรียนรู้บูรณาการกิจกรรมละครสร้างสรรค์ ในระดับประถม
ศึกษาด้วยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาความคิดรวบยอด
และทัศนคติของนักเรียนระดับประถมศึกษา ที่ได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมละครสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้วิทยาศาสตร์ กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 38 คน แยกเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่4 จ านวน 22 คน และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 16 คน จัดกิจกรรมโดยใช้กิจกรรม
ทดลองสร้างสรรค์ โดยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เรียนเรื่องเสียง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เรียนเรื่องแสง ผู้วิจัยใช้เทคนิค A2 x 2 x (2) ร่วมกับ ANOVA ในการวิเคราะห์ข้อมูล ระหว่างทั้งสอง
กลุ่มและระหว่างชั้นเรียน ด้วยการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ประเมินใน 3 มิติ ผลการวิจัย
ปรากฏว่า 1) นักเรียนที่เรียนโดยกิจกรรม FOSS มีผลการเรียนด้านวิทยาศาสตร์สูงกว่ากลุ่มควบคุม 

(F = 160.2, p ≤ 0.001) 2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีผลการเรียนรู้สูงกว่านักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 (F = 14.3, p ≤ 0.001) 3) ทัศนคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ 

ของนักเรียนที่ได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมทดลองสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

วิทยาศาสตร์สูงกว่ากลุ่มควบคุม (F = 7.5, p ≤ 0.001)  

  Jordi C. and Andre M. (2012: 458-466) ได้ศึกษาการน าเสนอข้อมูลผ่านผังกราฟิก
ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลกระทบจากการ
น าผังกราฟิกมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในชั้นการน าเสนอ ประชากรที่ใช้ในการ
วิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ประเทศเบลเยี่ยม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ได้แก่ นักเรียน จ านวน 77 คน 
โดยครูจะแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม จัดให้ 2 กลุ่มเป็นกลุ่มควบคุม ใช้การน าเสนอข้อมูลเป็นล าดับ
ขั้นตอนตามทฤษฎีการเรียนรู้ และอีก 2 กลุ่มเป็นกลุ่มทดลองมีการน าเสนอข้อมูลไม่เป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนโดยใช้ผังกราฟิกเป็นส่วนส าคัญในการน าเสนอ ใช้เนื้อหา เรื่อง กระบวนการเปลี่ยนแปลง 
ของเปลือกโลก ในการจัดการเรียนการสอนแต่ละครั้ง ครูผู้สอนใช้เวลา 60 นาท ีโดยนักเรียนศึกษา
บทเรียน 50 นาที และน าเสนอผลงาน 10 นาที ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนรู้ แรงจูงใจในการเรียน
ไม่มีความแตกต่างกันทางสถิติ (t (68) = .918, p = .362) กลุ่มควบคุมมีคะแนนด้านการรับรู้
วิทยาศาสตร์สูงกว่ากลุ่มทดลอง (t (68) = - 1.874, p = .065)   
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  Ali (2014: 37-41) ได้ศึกษาการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ด้วย 
การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ของนักเรียน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนด้วยวิธีสืบเสาะหาความรู้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง กลุ่มตัวอย่างคือ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 40 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ี 1 เป็นกลุ่มทดลอง จัดการ
เรียนรู้ด้วยวิธีการสืบเสาะหาความรู้ กลุ่มท่ี 2 เป็นกลุ่มควบคุม จัดการเรียนการสอนด้วยวิธีปกติ  
สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ทางสถิติ one–way ANCOVA  
ผลการศึกษาพบว่านักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสืบเสาะหาความรู้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนที่เรียนตามวิธีการปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

Jang-Long Lin, Meng-Fei Cheng and Ying-Chi Chang (2014: 415-426)  
ได้ท าการศึกษาทัศนคติของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาท่ีมีต่อวิชาวิทยาศาสตร์ ด้วยการจัดการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์โดยการสืบเสาะหาความรู้(5E) ร่วมกับการแสดงทางวิทยาศาสตร์ การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาเกี่ยวกับทัศนคติของนักเรียนที่มีต่อวิทยาศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้(5E) ร่วมกับการแสดงทางวิทยาศาสตร์ เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง 
ด้วยรูปแบบการสืบเสาะหาความรู้(5E) ร่วมกับการแสดงทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง แรงเสียดทาน  
กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนในภาคกลางของประเทศไต้หวัน สถิติที่ใช้ 
ในงานวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย วิเคราะห์ความแปรปรวน (ANCOVA) โดยใช้โปรแกรม SPSS 17.0 
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม ผลการศึกษาพบว่าการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับกิจกรรมการแสดงทางวิทยาศาสตร์ มีประสิทธิภาพในการ
พัฒนาการเรียนรู้ และผู้เรียนมีทัศนคติต่อการเรียนวิทยาศาสตร์เพ่ิมมากข้ึน  
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ เกี่ยวกับการพัฒนา 
การจัดการเรียนรู้และการส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้ 
ด้วยวิธีการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ได้ใช้วิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ ผู้เรียนมีความสนใจ กระตือรือร้นในการท ากิจกรรม และ 
ใช้ความสามารถของตนเองได้อย่างเต็มตามศักยภาพ มีการใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
ในการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง เป็นวิธีจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ 
ลงมือท ากิจกรรมร่วมกัน ซึ่งวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิกนั้น ต้องใช้
ทักษะการคิดวิเคราะห์ เพ่ือผู้เรียนน าค าตอบมาประมวลเป็นข้อสรุปท าให้ผู้เรียนมีการคิดวิเคราะห์ 
ควรจะน ามาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถ 
ในการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น จึงนับได้ว่าวิธีการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ผังกราฟิกที่น ามาใช้ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต  
และเวนน์ไดอะแกรม น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
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ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ หาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีทักษะ
การคิดวิเคราะห์ และเป็นพ้ืนฐานในการคิดขั้นสูงต่อไป 
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

 ผู้วิจัยศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผู้วิจัยไดด้ าเนินการวิจัยเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
  ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน และแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
  ระยะที่ 2 การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และการ
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
  ระยะที่ 3 การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 
ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน และแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ
เสาะหาความรู้ 
 
 ขั้นที ่1 การศึกษาเอกสาร 
  1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวกับวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ และเทคนิคผังกราฟิก เพ่ือน ามา
ก าหนดเป็นแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
  2. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาสีนวลโสกทรายวิทยา พุทธศักราช 2553 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2558) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เพ่ือศึกษา
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด วิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์ ผลการประเมินนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยข้อสอบมาตรฐานกลาง วิเคราะห์
ข้อมูลผู้เรียน ก าหนดและเลือกเนื้อหาที่จะท าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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 ขั้นที ่2 การศึกษาสภาพการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และแนวทางการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
  1. กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
   ผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ที่มีผลงานทางวิชาการด้านการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ หรือเป็นครูวิทยาศาสตร์ดีเด่น และมีประสบการณ์ในการจัดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้มาแล้วอย่างน้อย 5 ปี จ านวน 3 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือก
แบบเจาะจง (Purposive sampling) ได้แก่ 
    1.1 นายพชร แก้วกาหลง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะเชี่ยวชาญ เป็นครูที่มีผลงาน 
ทางวิชาการในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ และมีประสบการณ์ในการจัด 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ โรงเรียนบัวขาว อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์  
    1.2 นางสาวสงกรานต์ มณีโคตร ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ  
เป็นครูวิทยาศาสตร์ดีเด่น ปี 2557 ระดับส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
และมีประสบการณ์ในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ โรงเรียนโคกก่องวิทยา  
อ าเภอสหัสขันธ์ จังหวัดกาฬสินธุ์  
    1.3 นายบัญญัติ อิศรานนท์ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
มีประสบการณ์การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ และเป็นครูผู้สอนวิทยาศาสตร์
ดีเด่น ระดับส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 ปี 2558 โรงเรียนสิงห์สะอาด  
อ าเภอสหัสขันธ์ จังหวัดกาฬสินธุ์  
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
   แบบสัมภาษณ์การจัดการเรียนรู้ของครู และแนวทางพัฒนาการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  
  3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
   3.1 ศึกษาเอกสาร หลักการทฤษฏี งานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการ
สร้างแบบสัมภาษณ์ 
   3.2 ก าหนดขอบข่ายและประเด็นในการสัมภาษณ์ มี 2 ประเด็น คือ 1) การจัด 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 2) แนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
แบบสืบเสาะหาความรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ แล้วน าไปเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมของค าถาม 
   3.3 ปรับปรุง แก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์แล้วน าค าถาม
การสัมภาษณ์มาปรับปรุงจนมีความสมบูรณ์ แล้วน าไปเสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 คน ดังนี้ 
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    3.3.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์สะพาน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
    3.3.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิระพร ชะโน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
    3.3.3 นางสาวกรวรรณ ค าประเสริฐ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนสิงห์สะอาด อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
วุฒิ กศ.ม. (สาขาหลักสูตรและการสอน) เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 
    3.3.4 นายสุริยา ผ่องเสียง ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก ์วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวัดผลการศึกษา) 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
    3.3.5 นายธนวรรธ วัชโสก ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวิจัยการศึกษา) 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัย 

   3.4 ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และน าไปจัดพิมพ์แบบสัมภาษณ์ครู
เพ่ือใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
  4. วิธีการด าเนินการ 
   4.1 ผู้วิจัยขอหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
เพ่ือขอความอนุเคราะห์สัมภาษณ์ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
   4.2 นัดหมายกับผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับวัน เวลา และสถานที่ในการสัมภาษณ์ ดังนี้ 
    4.2.1 นายพชร แก้วกาหลง สัมภาษณ์วันที่ 5 มิถุนายน 2560  
เวลา 13.00 น.-16.00 น. ที่โรงเรียนบัวขาว ต าบลบัวขาว อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ 
    4.2.2 นางสาวสงกรานต์ มณีโคตร สัมภาษณ์วันที่ 7 มิถุนายน 2560  
เวลา 13.00 น.-16.00 น. ที่โรงเรียนโคกก่องวิทยา ต าบลโนนศิลา อ าเภอสหัสขันธ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ 
    4.2.3 นายบัญญัติ อิศรานนท์ สัมภาษณ์วันที่ 9 มิถุนายน 2560  
เวลา 13.00 น.-16.00 น. ที่โรงเรียนสิงห์สะอาด ต าบลสหัสขันธ์ อ าเภอสหัสขันธ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ 
   4.3 ผู้วิจัยสอบถามตามประเด็นค าถามจากครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ทั้ง 3 คน ตามวัน 
เวลา และสถานที่ท่ีนัดหมาย จดบันทึกข้อมูล และบันทึกเสียงการสัมภาษณ์ตามประเด็นอย่างละเอียด  
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล  
   วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การพรรณนา  
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ระยะที่ 2 การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และการตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือ 

 
 ขั้นที ่1 การสังเคราะห์การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
  การศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ผังกราฟิก การคิดวิเคราะห์ และข้อมูลจากการสัมภาษณ์ครูผู้สอน
วิทยาศาสตร์ จ านวน 3 คน แล้วน ามาพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ หาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ได้เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดังตาราง 2 
 
ตาราง 2 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ี
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
 

ขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
การศึกษาเอกสาร การสัมภาษณ์ครู 

ขั้นที่ 1 เกริ่นน า 
(Introduction) 
ผู้สอนสร้างความ
สนใจให้ผู้เรียน
รู้สึกอยากเรียนรู้ 
ใช้กิจกรรมที่
หลากหลาย
กระตุ้นให้ผู้เรียน
อยากเรียนรู้ เช่น 
การทบทวน
ความรู้เดิม การ
เล่าเหตุการณ์ 
การใช้ภาพ เกม 
 

ใช้กรอบแนวคิดทฤษฎีของใช้กรอบแนวคิดของ 
Marjorie L. Pappas and Ann E. Tepe. (2002: 
30) กล่าวว่าการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนเป็น 
สิ่งส าคัญล าดับแรกในกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
โดยเป็นประเด็นหรือปัญหาที่ผู้เรียนมีความสงสัย    
มีความท้าทายให้ผู้เรียนเกิดความสงสัยหรืออยากรู้ 
สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2554: 29-30) ที่ได้
พัฒนาตามแนวคิดว่า ผู้เรียนควรได้รับการกระตุ้น
ความสนใจอยากรู ้การเกริ่นน านั้นต้องท าให้ผู้เรียนมี
ความสนใจ รู้สึกอยากเรียนอยากรู้ และกระตือรือร้น
ในการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อเท็จจริงจาก
ปัญหาได ้ 

ในขั้นการสร้างความ
สนใจของผู้เรียน 
ครูผู้สอนใช้กิจกรรม
สั้นๆ หรือเรื่องที่
น่าสนใจ ซึ่งอาจมา
จากเหตุการณ์ท่ีก าลัง
เกิดข้ึนอยู่ในช่วงเวลา
นั้น กระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความสงสัยอยากรู้ 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
การศึกษาเอกสาร การสัมภาษณ์ครู 

ขั้นที่ 1 เกริ่นน า 
(Introduction)  

(ต่อ) 
หรือฉายวีดีทัศน์ 
ซึ่งมีเนื้อหาสาระ
สอดคล้องกับสิ่งที่
จะเรียน 

นันทิยา บุญเคลือบ (2540: 13-14) ได้อธิบายว่า   
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนของกระบวนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้เป็น
กิจกรรม ที่ผู้สอนเสนอแนะในห้องเรียน การเกริ่นน า
ด้วยการทบทวนความรู้และประสบการณ์เดิมท าให้
ผู้เรียนเกิดความสนใจ กระตือรือร้น และอยากรู้
อยากเห็น ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียนในเชิงของปัญหา 
เพ่ือกระตุ้นท้าทายให้ผู้เรียนได้คิดและแก้ปัญหา
กระท าได้โดยการเล่าเหตุการณ์ การสร้าง
สถานการณ์หรือปัญหาที่น่าสงสัย (ภพ เลาหไพบูลย์, 
2542: 120) กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ในขั้น
ก าหนดปัญหาโดยการจัดสถานการณ์หรือเรื่องราว  
ที่น่าสนใจเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสังเกต สงสัยใน
เรื่องราวหรือสถานการณ์นั้น (วัฒนาพร ระงับทุกข์, 
2543: 18-19)  

 

ขั้นที ่2 ถามตอบ 
(Question)  
ผู้สอนตั้งค าถาม
ให้ผู้เรียนคิด
วิเคราะห์ วิจารณ์
แล้วสรุปความ
จากการถามและ
การตอบให้ได้
ประเด็นหลักเพ่ือ
หาค าตอบ 
 

ใช้แนวคิดของ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ 
 ยินดีสุข (2548: 120-121) กล่าวไว้ว่าการถาม
ค าถามในห้องเรียนมี 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) ครูเป็น 
ผู้ถามค าถามให้นักเรียนตอบ 2) ครูและนักเรียน
ร่วมกันถามค าถาม 3) นักเรียนเป็นผู้ถามค าถาม 
ค าถามที่ดีจะกระตุ้นความคิดของผู้เรียน ผู้เรียนกล้า
ถามย้อนกลับ แนวคิดของนักการศึกษากลุ่ม BSCS 
เชื่อว่ากิจกรรมการเรียนการสอนประกอบด้วยการ
ซักถามประเด็นปัญหาซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
อยากรู้อยากเห็น (นันทิยา บุญเคลือบ, 2540: 13)  

ใช้ค าถามในหลาย
ลักษณะเพ่ือกระตุ้น
ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการ
คิดเรียบเรียงความรู้ 
เป็นการโต้ตอบเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนเข้าใจ
ในประเด็นค าถามที่จะ
ศึกษา ครูถามกระตุ้น
ให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์
จากการถาม การตอบ  
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
การศึกษาเอกสาร การสัมภาษณ์ครู 

ขั้นที ่2 ถามตอบ 
(Question) (ต่อ) 
จากการเสาะหา
ข้อมูลความรู้
อย่างเป็นระบบ 

การใช้ค าถามในการสืบเสาะหาความรู้ในขั้นสร้าง
สถานการณ ์การซักถามเป็นการกระตุ้นและท้าทาย
ให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดและการอภิปรายใน
ประเด็นที่สนใจ (ภพ เลาหไพบูลย์, 2542: 120)  

ให้ได้ประเด็นหลักอัน
จะน าไปสู่การหา
ค าตอบจากการ
แสวงหาข้อมูล 

ขั้นที ่3 สอบสวน
สืบค้น 
(Investigation) 
ผู้เรียนร่วมกัน 
อภิปรายและวาง
แผนการส ารวจ
ตรวจสอบด้วย
วิธีการต่างๆ 
เพ่ือให้ได้ข้อมูล ที่
เพียงพอ น ามา 
วิเคราะห์ และจัด
กระท าข้อมูล 
โดยใช้ผังกราฟิก 
ได้แก่ ผังก้างปลา 
ผังใยแมงมุม หรือ
ผังทีชาร์ต มาจัด
กระท าข้อมูลที่ได้
จากการสอบสวน
สืบค้น 

การสังเคราะห์ขั้นสอบสวนสืบค้นใช้กรอบแนวคิด
ของ Marjorie L. Pappas and Ann E. Tepe. 
(2002: 31-32) กล่าวไว้ว่า การเสาะแสวงหาความรู้ 
โดยรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการตรวจสอบท าได้หลาย
วิธี เช่น การสังเกต การส ารวจ การทดลอง 
การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารหรือจากแหล่งข้อมูล
ต่างๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอ จากนั้น 
น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และ
อภิปรายแสดงความคิดเห็นต่อข้อมูล สิ่งส าคัญท่ี   
จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะเสาะแสวงหา
ความรู้คือปัญหา ปัญหานั้นจะต้องมีความหมายต่อ
ผู้เรียน และท้าทายเพียงพอที่จะท าให้ผู้เรียนมีความ
ต้องการที่จะแสวงหาค าตอบเมื่อแต่ละกลุ่มมีความ
คิดเห็นแตกต่างกันแล้วสมาชิกกลุ่มช่วยกันวางแผน
ว่าจะแสวงหาข้อมูลอะไรบ้าง พิสูจน์อะไร จ าเป็น 
ต้องมีข้อมูลอะไร จะได้ข้อมูลนั้นได้อย่างไร จะต้อง
ใช้เครื่องมืออะไร (ทิศนา แขมมณี, 2554: 41-43) 
การสืบเสาะหาความรู้มีการรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล 
และสรุปผลด้วยตนเอง (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ 
พเยาว์ ยินดีสุข, 2548: 76) 
  

ครผูู้สอนควรกระตุ้น
ให้ผู้เรียนหาสาเหตุ
ของปัญหา 
ตั้งสมมติฐานตาม
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ผู้เรียน 
ก าหนดแนวทางการ
เสาะแสวงหาความรู้  
หรือออกแบบการ
ทดลอง  บันทึกข้อมูล 
และรวบรวมข้อมูล 
โดยการใช้ผังกราฟิก 
ได้แก่ ผังก้างปลา และ
ผังวงกลมซ้อน เพ่ือ 
ฝึกการคิดวิเคราะห์ซึ่ง
ต้องใช้ทักษะการคิด 
เช่น การสังเกต การ
จัดประเภท การ
แยกแยะ 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

การศึกษาเอกสาร การสัมภาษณ์ครู 

ขั้นที ่3 สอบสวน
สืบค้น 
(Investigation) 

(ต่อ) 
ผู้เรียนวิเคราะห์ 
อภิปราย และ  
ลงข้อสรุป  

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ มีการรวบรวมข้อมูล 
เป็นขั้นที่ครูมอบหมายให้ผู้เรียนไปค้นคว้าหาข้อมูล
จากเอกสารหรือแหล่งข้อมูลต่างๆ ผู้เรียนวิเคราะห์
และประเมินว่าข้อมูลเหล่านั้นมีความเก่ียวข้องกับ
ปัญหาหรือไม่ มีความถูกต้องน่าเชื่อถือเพียงได 
(วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2543: 19)  

ผู้เรียนเสาะแสวงหา
ความรู้และข้อมูลที่
เกี่ยวข้องมาสนับสนุน
ผู้สอนช่วยในการ
อ านวยความสะดวก 
ในการท ากิจกรรมของ
ผู้เรียน 

ขั้นที ่4 น าเสนอ 
(Presentation) 
ผู้เรียนน าข้อมูลที่
แสดงองค์ความรู้
ไปเชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิม หรือ
น าข้อสรุปที่ได้  
ไปน าเสนอข้อมูล
จากการเรียนรู้ 
โดยน าสัญลักษณ์ 
ความคิด ข้อมูล
ส าคัญมาเชื่อมโยง
กันในแบบต่างๆ 
โดยใช้ผังกราฟิก
จะท าให้ผู้เรียนมี
ความรู้ความ
เข้าใจในสาระนั้น
ชัดเจนยิ่งขึ้น 
 

การสังเคราะห์ขั้นน าเสนอ ใช้กรอบแนวคิดของ 
 ทิศนา แขมมณี (2558: 248-249) ที่ได้พัฒนาจาก
แนวคิดท่ีว่าให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อมูล เมื่อกลุ่ม
รวบรวมข้อมูลได้มาแล้วสมาชิกกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์
ข้อมูล และผู้สอนช่วยให้ค าแนะน าเก่ียวกับการ
วิเคราะห์ข้อมูล จากนั้นจึงให้แต่ละกลุ่มน าเสนอผล
จากการวิเคราะห์ข้อมูล เมื่อได้ข้อมูลเพียงพอจาก
การส ารวจตรวจสอบแล้ว จึงน าข้อมูลข้อสนเทศที่
ได้มาวิเคราะห์ แปลผล และน าเสนอผลที่ได้ใน
รูปแบบต่างๆ จะอยู่ในรูปแบบใดก็สามารถสร้าง
ความรู้และช่วยให้เกิดการเรียนได้ (สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2546: 219) 
ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการสืบเสาะจากแหล่งเรียนรู้
ต่างๆ มาวิเคราะห์ อภิปรายผล และน าเสนอ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่ืน ครูให้ค าแนะน าใน
การเคราะห์ข้อมูล และกระบวนการเรียนรู้ที่ได้จาก
การเรียนรู้ (ชนาธิป พรกุล, 2557: 139)   
 

ผู้เรียนน าเสนอข้อมูล 
ที่แสดงองค์ความรู้ 
ความเข้าใจที่เกิดขึ้น
จากการสืบค้นข้อมูล
จากการเรียนรู้ 
น าเสนอโดยใช้ผัง
ก้างปลา ผังทีชาร์ต 
หรือแบบวงกลมซ้อน 
ที่นักเรียนได้จัดท าข้ัน 
ผู้สอนให้ค าแนะน า
และกระตุ้นให้ผู้เรียน
ก าหนดสิ่งที่วิเคราะห์ 
ก าหนดขอบเขตและ
จุดมุ่งหมายของการ
วิเคราะห์ โดย
พิจารณาข้อมูลความรู้ 
หลักการ กฎเกณฑ์ที่
ใช้ในการวิเคราะห์  
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
การศึกษาเอกสาร การสัมภาษณ์ครู 

ขั้นที ่4 น าเสนอ 
(Presentation) 

(ต่อ) 

การอภิปรายหลังการทดลอง เป็นขั้นการน าเสนอ
ข้อมูลและสรุปผลการทดลอง ในขั้นนี้ครูต้องน าการ
อภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุป  
(พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548: 76) 

 

ขั้นที ่5 สรุป 
(Conclusion)  
ผู้เรียนใช้ข้อมูลที่
ผ่านการวิเคราะห์ 
และข้อสรุปของ
แต่ละกลุ่มให้ได้
ข้อสรุปแนวคิด
หรือหลักเกณฑ์ที่
ส าคัญของ
บทเรียน ผู้สอน
น าการอภิปราย
โดยใช้ค าถามน า
ผู้เรียนเพ่ือน าไปสู่
องค์ความรู้และ
เพ่ือประยุกต์ใช้ใน
เรื่องอ่ืนๆ หรือ
เพ่ือแสวงหา
ความรู้ใหม่ 

การสังเคราะห์ขั้นการจัดการเรียนรู้ในขั้นสรุปนี้ได้ใช้
แนวคิดของ(ทิศนา แขมมณี, 2558: 250) ซึ่งเชื่อว่า
การคิดเป็นเป็นกระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลกับข้อมูล และมีล าดับขั้นตอน ในการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ประกอบไปด้วยขั้นการ
ตีความและสรุปข้อมูล และข้ันสรุปอ้างอิง เมื่อค้นพบ
ความสัมพันธ์ หรือหลักการแล้วผู้เรียนสรุปอ้างอิง 
โดยเชื่อมโยงสิ่งที่ค้นพบไปสู่สถานการณ์อ่ืนๆ ในขั้น
สรุปของการสืบเสาะหาความรู้ครูใช้ค าถามโดยอาศัย
ข้อมูลที่ได้จากการทดลองน าไปสู่การสรุป หาค าตอบ
ในการแก้ปญัหาน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ 
(ภพ เลาหไพบูลย์, 2542: 123) ในการสืบเสาะหา
ความรู้ด้วยวิธีการให้ผู้เรียนทดลอง ขั้นอภิปรายหลัง
การทดลอง ผู้เรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง ครูใช้
ค าถามน าการอภิปรายของผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปให้ได้
แนวคิดหรือหลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของบทเรียนที่ถูกต้อง
สมบูรณ์ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 
2548: 76) 

ครูเป็นผู้อ านวยความ
สะดวกในการเรียนรู้ 
หาวิธีการกระตุ้นให้
ผู้เรียนผู้เรียนได้
ค าตอบของตนเอง
สร้างค าอธิบาย
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้
น าเสนอและ
แลกเปลี่ยนความรู้
ความคิดของตนเองกับ
เพ่ือน ประเมินการ
เชื่อมโยงค าอธิบาย
ไปสู่ข้อค้นพบหรือ
ข้อสรุปของตนเอง 
ครูผู้สอนได้ประเมิน
ความคิดความเข้าใจ 
และพัฒนาการในการ
เรียนรู้ของผู้เรียนได้  

 
 จากตาราง 2 ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ได ้5 ขั้นตอน ได้แก่ 
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  ขั้นที ่1 ขั้นเกริ่นน า (Introduction) เป็นการสร้างความรู้สึกอยากรู้อยากเรียน 
ให้เกิดข้ึนกับนักเรียน โดยการสร้างแรงจูงใจในการเรียน นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 
เห็นคุณค่าและประโยชน์ของสิ่งที่จะเรียน ครูใช้กิจกรรมที่หลากหลายกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้ 
เช่น การทบทวนความรู้เดิม การเล่าเหตุการณ ์การใช้ภาพ หรือฉายวีดีทัศน์ซึ่งมีเนื้อหาสาระ
สอดคล้องกับสิ่งที่จะเรียน 
  ขั้นที ่2 ขั้นถามตอบ (Question) ผู้สอนใช้ค าถามในหลายลักษณะเพ่ือกระตุ้นนักเรียน
ได้ใช้ทักษะการคิดเรียบเรียงความรู้ และถ่ายทอดเป็นลักษณะการโต้ตอบ เปิดโอกาสให้นักเรียนเข้าใจ
ในประเด็นค าถามที่สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้ ครูตั้งค าถามให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ วิจารณ์แล้วสรุป
ความจากการถามและการตอบให้ได้ประเด็นหลักอันจะน าไปสู่การหาค าตอบจากการเสาะหาข้อมูล
ความรู้อย่างเป็นระบบ 
  ขั้นที ่3 ขั้นสอบสวนสืบค้น (Investigation) นักเรียนมีการอภิปรายร่วมกันร่วมกัน
ตั้งสมมติฐานตามกระบวนการวิทยาศาสตร์ ด าเนินการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ
ค าตอบของค าถาม วางแผนการส ารวจตรวจสอบหรือออกแบบการทดลอง ปฏิบัติทดลอง ค้นหา 
บันทึก และรวบรวมข้อมูล ท าได้หลายวิธี เช่น การท ากิจกรรมภาคสนาม การส ารวจ การศึกษาหา
ข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ครผูู้สอนกระตุ้นให้นักเรียนหาสาเหตุของปัญหา
ในรูปของการใช้เหตุผล โดยการพิจารณาเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก ได้แก่ 
ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต และเวนน์ไดอะแกรม นักเรียนคิดวิเคราะห์ จัดประเภทข้อมูล อภิปราย  
จัดกระท าข้อมูล และลงข้อสรุป  
  ขั้นที ่4 ขั้นน าเสนอ (Presentation) เป็นกิจกรรมที่นักเรียนน าข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้
ที่ได้จากการจัดกระท าข้อมูลในขั้นสอบสวนสืบค้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม หรือน าแบบจ าลองหรือ
ข้อสรุปที่ได้ไปน าเสนอข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ความเข้าใจที่เกิดขึ้นสืบค้นจากการเรียนรู้โดยนักเรียน
น าเสนอโดยใช้ผังก้างปลา ผังทีชาร์ด และเวนน์ไดอะแกรม ผู้สอนให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการใช้ 
ผังกราฟิกน าเสนอข้อมูลให้มีความสมบูรณ์  
  ขั้นที ่5 ขั้นสรุป (Conclusion) เป็นกิจกรรมที่นักเรียนสรุปค าตอบของประเด็นปัญหา
จากหลักฐานที่สืบค้นเสาะแสวงหาความรู้มาทั้งหมด โดยอาศัยข้อมูลที่ผ่านการคิดวิเคราะห์ และสรุป
ของแต่ละกลุ่ม ครูผู้สอนต้องน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน านักเรียนไปสู่ข้อสรุป เพ่ือให้ได้
แนวคิดหรือหลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของบทเรียน ผู้สอนประเมินการเรียนรู้ด้วยวิธีการต่างๆ ว่านักเรียนมี
ความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะน าไปสู่ความรู้เพ่ือประยุกต์ใช้ในเรื่องอ่ืนๆ 
หรือเพ่ือแสวงหาความรู้ใหม่ 
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 ขั้นที ่2 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  1. กลุ่มทดลองใช้เครื่องมือ (Try out)  
   กลุ่มทดลองใช้เครื่องมือ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 26 คน 
โรงเรียนโนนศิลาไกรฤกษ์ราษฎร์อ านวย อ าเภอสหัสขันธ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) จากห้องเรียนที่เหลือหลังจากสุ่มกลุ่มตัวอย่างที่จะใช้เป็นกลุ่มทดลอง 
โดยใช้หน่วยการสุ่มเป็นห้องเรียน  
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
   2.1 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
   2.2 แผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
จ านวน 15 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวม 15 ชั่วโมง  
   2.3 แบบวัดการคิดวิเคราะห์ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  
   2.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
  3. วิธีการสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
   3.1 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ตรวจสอบคุณภาพการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี้  
    3.1.1 น าขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะ  
    3.1.2 น าขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
ของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ส่งผู้เชี่ยวชาญพิจารณา จ านวน 5 คน ดังนี้ 
     3.1.2.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์สะพาน ภาควิชาหลักสูตรและ
การสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
     3.1.2.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิระพร ชะโน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
     3.1.2.3 นางสาวกรวรรณ ค าประเสริฐ ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะช านาญการ
พิเศษ โรงเรียนสิงห์สะอาด อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ 
 เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาหลักสูตรและการสอน) เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
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     3.1.2.4 นางสุภาวดี วรรัตน์ ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนถ้ าปลาวิทยายน อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1  
วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวัดผลและประเมินผลการศึกษา) เชี่ยวชาญด้านการวัดผล 
     3.1.2.5 นายธนวรรธ วัชโสก ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการ
พิเศษ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม.  
(สาขาการวิจัยการศึกษา) เชี่ยวชาญด้านการวิจัย 
  เพ่ือพิจารณาตรวจสอบและประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
ผู้เชี่ยวชาญประเมินให้คะแนนตามแบบประเมินของลิเคอร์ท (Likert Method) ซึ่งเป็นมาตราส่วน
ประมาณค่า ซึ่งมี 5 ระดับ  
  เกณฑ์การตัดสินผลการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญตามเกณฑ์
ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2552: 112)  
    คะแนนเฉลี่ย  การแปลผล 
    4.51 - 5.00  เหมาะสมมากที่สุด 
    3.51 - 4.50  เหมาะสมมาก 
    2.51 - 3.50  เหมาะสมปานกลาง 
    1.51 - 2.50  เหมาะสมน้อย 
    1.00 - 1.50  เหมาะสมน้อยที่สุด 
   3.1.3 น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาคุณภาพ ผลการวิเคราะห์พบว่ากิจกรรมการ 

จัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
   3.1.4 น าขั้นตอนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ไปออกแบบ
กิจกรรมเพ่ือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ต่อไป  
  3.2 แผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและ 
หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
   3.2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้
เทคนิคผังกราฟิกในการจัดการเรียนรู้ การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้
เป็นแนวทางในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 



 

 

 104 
 
   3.2.2 ศึกษาหลักสูตร ล าดับแนวคิด มาตรฐาน ตัวชี้วัด และขอบข่ายของเนื้อหาจาก
เอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ  
   3.2.3 ผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหา เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
วิเคราะห์ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ และสาระส าคัญ เพ่ือวางแผนในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  
   3.2.4 ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน  
15 แผน ใช้เวลาแผนละ 1 ชั่วโมง รวม 15 ชั่วโมง และน ากระบวนการที่ได้จากการสังเคราะห์การ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ การวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือก าหนดเนื้อหาการเรียนรู้ รายละเอียดตามตาราง 3 
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แร

งห
ลา

ยแ
รง

กร
ะท

 าต
่อว

ัตถ
ุใน

ทิศ
ทา

งเด
ียว

กัน
ใน

ทิศ
ทา

งเด
ียว

กัน
 แ

รง
ลัพ

ธ์
ท า

ให
้วัต

ถุเ
คล

ื่อน
ที่ไ

ปใ
นท

ิศท
าง

เด
ียว

กับ
แร

ง
ที่ม

าก
ระ

ท า
 ถ

้าอ
อก

แร
งใน

ทิศ
ทา

งต
รง

กัน
ข้า

ม 
แร

งล
ัพธ

์ท า
ให

้วัต
ถุเ

คล
ื่อน

ที่ไ
ปใ

น
ทิศ

ทา
งท

ี่มีแ
รง

มา
กก

ว่า
 แ

ละ
ถ้า

แร
งล

ัพธ
์

หัก
ล้า

งก
ันห

มด
จะ

ท า
ให

้วัต
ถุไ

ม่เ
คล

ื่อน
ที่ 

  

1. 
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สร

ุปผ
ลก

าร
ทด

ลอ
งเก่ี

ยว
กับ

กา
ร

หา
แร

งล
ัพธ

์เน
ื่อง

จา
กแ

รง
หล

าย
แร

ง ท
ี่กร

ะท
 า

ต่อ
วัต

ถุไ
ด้ถ

ูกต
้อง

 
2. 

ทด
ลอ

งก
าร

หา
แร

งล
ัพธ

์เน
ื่อง

จา
กแ

รง
หล

าย
แร

งท
ี่กร

ะท
 าต

่อว
ัตถ

ุได
้ 

คร
ั้งท

ี ่2
 

1 
ชั่ว

โม
ง 
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6 

 ตา
รา

ง 3
 (ต

่อ)
 

 
 

 
 

 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สา

ระ
กา

รเร
ียน

รู้ 
สา

ระ
ส า

คัญ
 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

เวล
า 

อภ
ิปร

าย
กา

รใ
ช้

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
แร

ง
ลัพ

ธ์ 

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
แร

งล
ัพธ

์ 
น า

คว
าม

รู้เร
ื่อง

ผล
แร

งล
ัพธ

์ที่ก
ระ

ท า
ต่อ

วัต
ถุ

ไป
ปร

ะด
ิษฐ

์ขอ
งเล

่นห
รือ

สิ่ง
ขอ

งเค
รื่อ

งใช
้  

1. 
อภ

ิปร
าย

แล
ะน

 าค
วา

มร
ู้เรื่อ

งแ
รง

ลัพ
ธ์ 

ไป
ปร

ะด
ิษฐ

์ขอ
งเล

่นห
รือ

สิ่ง
ขอ

งเค
รื่อ

งใช
้ได

้ 
คร

ั้งท
ี่ 3

 
1 

ชั่ว
โม

ง 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อธ
ิบา

ย
เก

ี่ยว
กับ

มว
ลแ

ละ
คว

าม
หน

าแ
น่น

 

มว
ลแ

ละ
คว

าม
หน

าแ
น่น

 
มว

ลข
อง

วัต
ถุห

าไ
ด้ด

้วย
กา

รช
ั่งน

้ าห
นัก

 
ปร

ิมา
ตร

ขอ
งว

ัตถ
ุหา

ได
้จา

กก
าร

แท
นท

ี่ใน
ขอ

งเห
ลว

 
คว

าม
หน

าแ
น่น

ขอ
งว

ัตถ
ุ ห

าไ
ด้จ

าก
น า

มว
ล

ขอ
งว

ัตถ
ุหา

รด
้วย

ปร
ิมา

ตร
  

1. 
อธ

ิบา
ย 

แล
ะส

รุป
เก

ี่ยว
กับ

มว
ลแ

ละ
คว

าม
หน

้าแ
น่น

ได
้ถูก

ต้อ
ง 

2. 
ทด

ลอ
งแ

ละ
อภ

ิปร
าย

เก
ี่ยว

กับ
กา

รห
าม

วล
แล

ะค
วา

มห
นา

แน
่นข

อง
วัต

ถุไ
ด้ 

คร
ั้งท

ี ่4
 

1 
ชั่ว

โม
ง 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อธ
ิบา

ย
คว

าม
ดัน

ขอ
งอ

าก
าศ

 
 

คว
าม

ดัน
ขอ

งอ
าก

าศ
 

แร
งด

ันอ
าก

าศ
 ห

มา
ยถ

ึง แ
รง

ที่อ
าก

าศ
กด

ลง
บน

พื้น
ผิว

ขอ
งว

ัตถ
ุทุก

ทิศ
ทุก

ทา
ง 

คว
าม

ดัน
อา

กา
ศ 

หม
าย

ถึง
 ค

่าข
อง

แร
งด

ัน
อา

กา
ศต

่อห
นึ่ง

หน
่วย

พื้น
ที่ท

ี่รง
รับ

แร
งด

ัน 
มี

หน
่วย

เป
็นน

ิวต
ันต

่อต
าร

าง
เม

ตร
 

  

1. 
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สร

ุปผ
ลก

าร
ทด

ลอ
งเก่ี

ยว
กับ

คว
าม

ดัน
ขอ

งอ
าก

าศ
ได

้ 
2. 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อภ
ิปร

าย
ผล

กา
รท

ดล
อง

เก
ี่ยว

กับ
คว

าม
ดัน

ขอ
งอ

าก
าศ

ได
้ 

 

คร
ั้งท

ี่ 5
  

1 
ชั่ว

โม
ง 
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7 

 
ตา

รา
ง 3

 (ต
่อ)

 
 

 
 

 
 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สา

ระ
กา

รเร
ียน

รู้ 
สา

ระ
ส า

คัญ
 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

เวล
า 

แล
ะย

กต
ัวอ

ย่า
ง

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
กา

รใ
ช้ 

 
พ้ืน

ที่ท
ี่ถูก

แร
งก

ระ
ท า

(พ้ื
นท

ี่ที่ถู
กก

ดท
ับด

้วย
วัต

ถุ)
 

เค
รื่อ

งใช
้ต่า

งๆ
 ท

ี่น า
คว

าม
รู้เร

ื่อง
คว

าม
ดัน

อา
กา

ศไ
ปใ

ช้ไ
ด้ถู

กต
้อง

 
 

อธ
ิบา

ยป
ัจจ

ัยท
ี่มีผ

ล
ต่อ

คว
าม

ดัน
อา

กา
ศ 

แล
ะย

กต
ัวอ

ย่า
ง

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
กา

รใ
ช้ 

คว
าม

ดัน
อา

กา
ศไ

ปใ
ช้

ใน
ชีว

ิตป
ระ

จ า
วัน

 

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
คว

าม
ดัน

อา
กา

ศแ
ละ

 
ปร

ะโ
ยช

น์ข
อง

คว
าม

ดัน
อา

กา
ศ 

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
คว

าม
ดัน

อา
กา

ศ 
ได

้แก
 ่

ขน
าด

ขอ
งแ

รง
ที่ก

ระ
ท า

 (น
้ าห

นัก
ขอ

งว
ัตถ

ุ)  
พ้ืน

ที่ท
ี่ถูก

แร
งก

ระ
ท า

(พ้ื
นท

ี่ที่ถู
กก

ดท
ับด

้วย
วัต

ถ ุ
 

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
คว

าม
ดัน

อา
กา

ศ 
เช

่น 
กา

รด
ูด

น้ า
โด

ยใ
ช้ห

ลอ
ดด

ูด 
กา

รด
ูดข

อง
เห

ลว
โด

ยใ
ช้

หล
อด

หย
ด 

กา
รถ่

าย
ขอ

งเห
ลว

โด
ยส

าย
ยา

ง
จา

กภ
าช

นะ
หน

ึ่งไป
ยัง

ภา
ชน

ะห
นึ่ง

ที่ต
่าง

ระ
ดับ

กัน
หร

ือท
ี่เรีย

กว
่าก

าล
ักน

้ า เ
ป็น

ต้น
 

1. 
ระ

บุป
ัจจ

ัยท
ี่มีผ

ลต
่อค

วา
มด

ันอ
าก

าศ
แล

ะ
อธ

ิบา
ยห

ลัก
กา

รท
 าง

าน
ขอ

งเค
รื่อ

งม
ือ 

เค
รื่อ

งใช
้ต่า

งๆ
 ท

ี่น า
คว

าม
รู้เร

ื่อง
คว

าม
ดัน

อา
กา

ศไ
ปใ

ช้ไ
ด้ถู

กต
้อง

 

คร
ั้งท

ี่ 6
 

1 
ชั่ว

โม
ง 

วา
งแ

ผน
 อ

อก
แบ

บ
กา

รป
ระ

ดิษ
ฐ์ข

อง
เล

่น 
ขอ

งใช
้โด

ยใ
ช้ห

ลัก
กา

ร
ขอ

งค
วา

มด
ันอ

าก
าศ

 
  

กา
รป

ระ
ดิษ

ฐ์ข
อง

เล
่น 

ขอ
งใช

้โด
ยอ

าศ
ัย

หล
ักก

าร
คว

าม
ดัน

อา
กา

ศ 

มน
ุษย

์มีก
าร

น า
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

เรื่อ
งค

วา
มด

ัน
ขอ

งอ
าก

าศ
มา

ใช
้ใน

กิจ
กร

รม
ต่า

งๆ
 ใน

ชีว
ิต 

ปร
ะจ

 าว
ัน 

เช
่น 

กา
รส

ูบล
มล

ูกฟุ
ตบ

อล
 ป

ืน
ฉีด

น้ า
  

1. 
สืบ

ค้น
ข้อ

มูล
เก

ี่ยว
กับ

กา
รป

ระ
ดิษ

ฐ์ข
อง

เล
่น 

ขอ
งใช

้โด
ยอ

าศ
ัยห

ลัก
กา

รข
อง

คว
าม

ดัน
อา

กา
ศ 

2. 
ปร

ะด
ิษฐ

์ขอ
งเล

่นข
อง

ใช
้โด

ยอ
าศั

ยห
ลัก

กา
ร

ขอ
งค

วา
มด

ันอ
าก

าศ
ได

้ 

คร
ั้งท

ี ่7
 

1 
ชั่ว

โม
ง 
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8 

 ตา
รา

ง 3
 (ต

่อ)
 

 
 

 
 

 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สา

ระ
กา

รเร
ียน

รู้ 
สา

ระ
ส า

คัญ
 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

เวล
า 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อธ
ิบา

ย
คว

าม
ดัน

ขอ
ง

ขอ
งเห

ลว
 

คว
าม

ดัน
ขอ

งข
อง

เห
ลว

 
คว

าม
ดัน

ขอ
งข

อง
เห

ลว
 ห

มา
ยถ

ึงแ
รง

ที่
ขอ

งเห
ลว

กร
ะท

 าต
ั้งฉ

าก
ต่อ

หน
ึ่งห

น่ว
ยพ

ื้นท
ี่  

โด
ยข

อง
เห

ลว
จะ

มีแ
รง

กร
ะท

 าต
่อว

ัตถ
ุทุก

ทิศ
ทา

ง 

1. 
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สร

ุปเ
กี่ย

วก
ับค

วา
มด

ันข
อง

ขอ
งเห

ลว
ได

้ถูก
ต้อ

ง 
2. 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อภ
ิปร

าย
เก

ี่ยว
กับ

คว
าม

ดัน
ขอ

ง
ขอ

งเห
ลว

ได
้ 

คร
ั้งท

ี ่8
  

1 
ชั่ว

โม
ง 

อภ
ิปร

าย
กา

รใ
ช้

ปร
ะโ

ยช
น์จ

าก
คว

าม
ดัน

ขอ
งข

อง
เห

ลว
 

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
คว

าม
ดัน

ขอ
งข

อง
เห

ลว
แล

ะ
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้เรื่อ
ง

คว
าม

ดัน
ขอ

งข
อง

เห
ลว

มา
ใช

้ปร
ะโ

ยช
น์ 

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
คว

าม
ดัน

ขอ
งข

อง
เห

ลว
 

ได
้แก่

 ค
วา

มล
ึกข

อง
ขอ

งเห
ลว

 แ
ละ

คว
าม

หน
าแ

น่น
ขอ

งข
อง

เห
ลว

 ก
าร

น า
คว

าม
รู้เร

ื่อง
คว

าม
ดัน

ขอ
งข

อง
เห

ลว
ไป

ใช
้ปร

ะโ
ยช

น์ 
เช

่น 
กา

รขุ
ดส

ระ
 ก

าร
สร

้าง
เข

ื่อน
 โด

ยน
 าค

วา
มร

ู้ไป
ใช

้ใน
กา

รอ
อก

แบ
บก

้นส
ระ

เพ่ื
อร

ับแ
รง

ดัน
ขอ

งน
้ า 

1. 
อภ

ิปร
าย

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
คว

าม
ขอ

ง
ขอ

งเห
ลว

 แ
ละ

ยก
ตัว

อย
่าง

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้เรื่อ

ง
คว

าม
ดัน

ขอ
งเห

ลว
มา

ใช
้ปร

ะโ
ยช

น์ไ
ด ้

คร
ั้งท

ี ่9
  

1 
ชั่ว

โม
ง 

ทด
ลอ

งเก
ี่ยว

กับ
 แ

รง
ลอ

ยต
ัวข

อง
วัต

ถุใ
นน

้ า 
แร

งล
อย

ตัว
 

แร
งล

อย
ตัว

 ห
มา

ยถ
ึง แ

รง
ที่ช

่วย
พย

ุงให
้วัต

ถุ
ไม

่จม
ลง

ใน
ขอ

งเห
ลว

 โด
ยแ

รง
ลอ

ยต
ัวจ

ะ
กร

ะท
 าก

ับว
ัตถ

ุใน
ทิศ

ตร
งข

้าม
กับ

แร
ง

เน
ื่อง

จา
กน

้ าห
นัก

ขอ
งว

ัตถ
ุ 

 

1. 
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สร

ุปผ
ลก

าร
ทด

ลอ
งเก่ี

ยว
กับ

 
แร

งล
อย

ตัว
ขอ

งว
ัตถ

ุใน
น้ า

ได
้ถูก

ต้อ
ง 

2. 
ทด

ลอ
งแ

ละ
อภ

ิปร
าย

เก
ี่ยว

กับ
แร

งล
อย

ตัว
ขอ

งว
ัตถ

ุใน
น้ า

ได
้  

คร
ั้งท

ี ่1
0 

 
1 

ชั่ว
โม

ง 
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9 

 ตา
รา

ง 3
 (ต

่อ)
 

 
 

 
 

 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สา

ระ
กา

รเร
ียน

รู้ 
สา

ระ
ส า

คัญ
 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

เวล
า 

สืบ
ค้น

 อ
ภิป

รา
ย

เก
ี่ยว

กับ
ปัจ

จัย
ที่ม

ีผล
ต่อ

กา
รล

อย
แล

ะ
จม

น้ า
 

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
กา

ร
ลอ

ยแ
ละ

กา
รจ

มน
้ า 

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
กา

รล
อย

แล
ะก

าร
จม

 ได
้แก

 ่
คว

าม
หน

าแ
น่น

ขอ
งว

ัตถ
ุแล

ะค
วา

มห
นา

แน
่น

ขอ
งข

อง
เห

ลว
 

1. 
ระ

บุป
ัจจ

ัยท
ี่มีผ

ลต
่อก

าร
ลอ

ยแ
ละ

กา
รจ

มไ
ด้ 

2. 
ทด

ลอ
งเพ่ื

อศ
ึกษ

าป
ัจจ

ัยท
ี่มีผ

ลต
่อค

วา
มด

ัน
ขอ

งข
อง

เห
ลว

ได
้ 

คร
ั้งท

ี ่1
1 

 
1 

ชั่ว
โม

ง 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อธ
ิบา

ย 
แร

งเส
ียด

ทา
นท

ี่
เก

ิดข้ึ
นจ

าก
สถ

าน
กา

รณ
์ต่า

งๆ
  

แร
งเส

ียด
ทา

น 
แร

งเส
ียด

ทา
น 

คือ
 แ

รง
ต้า

นก
าร

เค
ลื่อ

นท
ี่ขอ

ง
วัต

ถ ุ
มีท

ิศท
าง

ตร
งข

้าม
กับ

กา
รเค

ลื่อ
นท

ี่ขอ
ง

วัต
ถ ุ

แร
งเส

ียด
ทา

นท
 าใ

ห้ว
ัตถ

ุที่ก
 าล

ัง
เค

ลื่อ
นท

ี่เค
ลื่อ

นท
ี่ช้า

ลง
หร

ือห
ยุด

กา
ร

เค
ลื่อ

นท
ี่ 

1. 
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สร

ุปผ
ลก

าร
ทด

ลอ
งเก่ี

ยว
กับ

กา
ร

เก
ิดแ

รง
เส

ียด
ทา

นไ
ด้ถ

ูกต
้อง

 
2. 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อภ
ิปร

าย
ผล

กา
รท

ดล
อง

เก
ี่ยว

กับ
กา

รเก
ิดแ

รง
เส

ียด
ทา

นไ
ด้ 

  

คร
ั้งท

ี ่1
2 

 
1 

ชั่ว
โม

ง 

ทด
ลอ

งแ
ละ

อธ
ิบา

ย
เก

ี่ยว
กับ

แร
งต

้าน
กา

ร
เค

ลื่อ
นท

ี่ขอ
งว

ัตถ
ุ  

ปัจ
จัย

ที่ม
ีผล

ต่อ
แร

ง
ต้า

นก
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   3.2.5 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีส่วนประกอบส าคัญ ดังนี้ 
    3.2.5.1. ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ชื่อเรื่องหรือหัวข้อเรื่องย่อย ชั้น เวลาที่ใช้ 
    3.2.5.2 มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
    3.2.5.3 สาระส าคัญ 
    3.2.5.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3.2.5.5 สาระการเรียนรู้ 
    3.2.5.6 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
    3.2.5.7 สื่อการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ 
    3.2.5.8 การวัดและประเมินผล 
    3.2.5.9 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมหลังแผนการจัดการเรียนรู้ 
   3.2.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 15 แผน เสนอต่ออาจารย์ 
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบการเขียนแผน และความสอดคล้องกับ
สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหล่งการเรียนรู้ และการวัด
และประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญประเมิน 
จ านวน 5 คน ดังนี้ 
    3.2.6.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์สะพาน ภาควิชาหลักสูตรและ 
การสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
    3.2.6.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิระพร ชะโน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
    3.2.6.3 นายสุริยา ผ่องเสียง ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวัดผลการศึกษา) 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
    3.2.6.4 นางสุภาวดี วรรัตน์ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียน  
ถ้ าปลาวิทยายน อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวัดผลและประเมินผลการศึกษา) เชี่ยวชาญด้านการวัดผล 
    3.2.6.5 นายธนวรรธ วัชโสก ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวิจัยการศึกษา) 
เชี่ยวชาญด้านการวิจัย 
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  เพ่ือประเมินตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้และ 
ความสอดคล้องกับสาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ แหล่งเรียนรู้ 
การวัดผลประเมินผล และเครื่องมือที่ใช้  
  ผู้เชี่ยวชาญประเมินโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินของลิเคอร์ท ซึ่งเป็น
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ซึ่งม ี5 ระดับ คือ เหมาะสมมากท่ีสุด เหมาะสมมาก 
เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมน้อย และเหมาะสมน้อยที่สุด  
  เกณฑ์การตัดสินผลประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญตามเกณฑ์ ดังนี้ 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2552: 112)  
    คะแนนเฉลี่ย  การแปลผล 
    4.51 - 5.00  เหมาะสมมากที่สุด 
    3.51 - 4.50  เหมาะสมมาก 
    2.51 - 3.50  เหมาะสมปานกลาง 
    1.51 - 2.50  เหมาะสมน้อย 
    1.00 - 1.50  เหมาะสมน้อยที่สุด 
  3.3 การสร้างและหาคุณภาพแบบวัดการคิดวิเคราะห์ 
   3.3.1 ศึกษาการสร้างแบบวัดการคิดวิเคราะห์จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง
ตามแนวคิดทฤษฎีของบลูม (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556: 49-53; อ้างอิงมาจาก Bloom. 1956)  
ซึ่งประกอบด้วยการวิเคราะห์ความส าคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ 
ปรากฏดังตาราง 4 
 
ตาราง 4 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างการคิดวิเคราะห์ กับจ านวนข้อสอบ 
 

   

ด้านการ
วิเคราะห์ 

ความหมาย จ านวนข้อสอบ 

สร้าง ใช้จริง 

1. การวิเคราะห์
ความส าคัญ 

ความสามารถในการแยกแยะสิ่งที่ก าหนดมาให้ว่าสิ่ง
ใดจ าเป็น สิ่งใดส าคัญ สิ่งใดมีบทบาทมากท่ีสุด สิ่งใดเป็น
เหตุ สิ่งใดเป็นผล ประกอบด้วย 1) วิเคราะห์ชนิด 2) 
วิเคราะห์สิ่งส าคัญ และ 3) วิเคราะห์เลศนัย 
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   3.3.2 สร้างแบบวัดการคิดวิเคราะห์ โดยมีลักษณะเป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
ค าถามวิเคราะห์ความส าคัญ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ จ านวน 45 ข้อ  
   3.3.3 น าแบบวัดการคิดวิเคราะห์เสนออาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาความถูกต้องและ
เหมาะสมของข้อค าถามกับเนื้อหา แก้ไขตามค าแนะน า  
   3.3.4 จากนั้นน าแบบวัดการคิดวิเคราะห์เสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ดังนี้  
    3.3.4.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์สะพาน ภาควิชาหลักสูตรและ 
การสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
    3.3.4.2 นางสาวกรวรรณ ค าประเสริฐ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนสิงห์สะอาด อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
วุฒิ กศ.ม. (สาขาหลักสูตรและการสอน) เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
    3.3.4.3 นางสาวสุกันยา ภาโสม ต าแหน่ง ครูช านาญการ โรงเรียนกาฬสินธุ์
พิทยาสัย อ าเภอเมืองกาฬสินธุ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1  
วุฒิ ศษ.ม. (สาขาหลักสูตรและการสอน) เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 

ตาราง 4 (ต่อ) 
 

   

ด้านการ
วิเคราะห์ 

ความหมาย จ านวนข้อสอบ 

สร้าง ใช้จริง 

2. การวิเคราะห์
ความสัมพันธ์ 

 ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ว่า 
มีอะไรสัมพันธ์กัน สัมพันธ์กันมากน้อยเพียงใด สัมพันธ์กัน
อย่างไร สอดคล้องหรือขัดแย้งกัน ได้แก ่วิเคราะห์ชนิด
ของความสัมพันธ์ มีความ สัมพันธ์แบบใด มีสิ่งใด
สอดคล้องกัน วิเคราะห์ขนาดของความสัมพันธ์ เช่น สิ่งใด
เกี่ยวข้องมากที่สุด วิเคราะห์ขั้นตอนความสัมพันธ์ 
วิเคราะห์จุดประสงค์และวิธีการ วิเคราะห์สาเหตุและผลที่
เกิดข้ึน และวิเคราะห์แบบความสัมพันธ์ในรูปอุปมาอุปไมย 

 15  10 

3. การวิเคราะห์
หลักการ 

 การค้นหาโครงสร้างและระบบของวัตถุ เรื่องราว 
สถานการณ ์สิ่งของ และการท างานต่างๆ ว่าสิ่งเหล่านั้น
รวมกันจนด ารงอยู่ได้เช่นนั้นอยู่ได้เนื่องจากอะไร โดยยึด
อะไรเป็นหลัก มีหลักการอย่างไร มีเทคนิคอย่างไร 

 15  10 

รวม  45  30 
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    3.3.4.4 นางสุภาวดี วรรัตน์ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียน  
ถ้ าปลาวิทยายน อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวัดผลและประเมินผลการศึกษา) เชี่ยวชาญด้านการวัดผล 
    3.3.4.5 นายสุริยา ผ่องเสียง ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาวัดผลการศึกษา) 
เชี่ยวชาญด้านการวัดผล 
  เพ่ือพิจารณาตรวจสอบลักษณะการใช้ค าถาม เนื้อหา สถานการณ์ และภาษาท่ีใช้ 
พิจารณารายข้อค าถาม แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามของแบบวัด
การคิดวิเคราะห์กับพฤติกรรมชี้วัดด้านการคิดวิเคราะห์ ใช้สูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 220) 
เพ่ือหาผลรวมของคะแนนของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดแล้วน ามาหาค่าเฉลี่ย ถือเกณฑ์ความเหมาะสม 
ตั้งแต ่0.50-1.00  
   3.3.5 น าแบบวัดการคิดวิเคราะห์มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญแล้ว
น าแบบวัดการคิดวิเคราะห์ที่ได้แล้วน าไปจัดพิมพ์  
   3.3.6 น าแบบวัดการคิดวิเคราะห์ไปทดลองใช้ กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนโนนศิลาไกรฤกษ์ราษฎร์อ านวย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1  
ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย จ านวน 26 คน น าข้อมูลมาวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบวัดการคิดวิเคราะห์ 
โดยค านวณค่าความยาก (p) โดยก าหนดค่าความยากตั้งแต่ 0.20- 0.80 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (r) 
ตั้งแต ่0.20–1.00 แล้วคัดเลือกข้อที่เข้าเกณฑ์ไว้ จ านวน 30 ข้อ  
   3.3.7 น าแบบวัดการคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อ น ามาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น
ของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR–20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2552: 94)  
   3.3.8 จัดพิมพ์แบบวัดการคิดวิเคราะห์ที่ผ่านการหาคุณภาพแล้วให้เป็นฉบับสมบูรณ์ 
เพ่ือใช้เป็นแบบวัดการคิดวิเคราะห์ฉบับจริง เพ่ือน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  3.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง  
แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเพ่ือใช้ทดสอบหลังเรียน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 45 ข้อ  
มีวิธีด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี้ 
   3.4.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ จากหนังสือพ้ืนฐานการวิจัย
การศึกษา ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษาเนื้อหาสาระและ
ตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หน่วยการเรียนรู้ แรงและการเคลื่อนที่
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เพ่ือสร้างแบบทดสอบให้ครอบคลุมเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นแบบข้อสอบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 45 ข้อ เพ่ือคัดเลือกไว้ใช้จริง จ านวน 30 ข้อ 
   3.4.2 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้และ
ก าหนดจ านวนข้อสอบที่ต้องการให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ ดังแสดง
ในตาราง 5 
 

ตาราง 5 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้และจ านวนข้อสอบ 
  

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวนข้อสอบ 
สร้าง ใช้จริง 

ผลของการออกแรงดึง 
และแรงผลักที่กระท าต่อ
วัตถ ุ 

1. อธิบายและสรุปเกี่ยวกับความหมายของแรง และ
การหาแรงลัพธ์จากการออกแรงดึง และแรงผลักที่
กระท าต่อวัตถุได้   

3 2 

แรงลัพธ์หลายแรงที่
กระท าต่อวัตถุ  

1. อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับการหาแรง
ลัพธ์เนื่องจากแรงหลายแรง ที่กระท าต่อวัตถุได้ 

3 2 

ประโยชน์ของแรงลัพธ์ 1. อภิปรายและน าความรู้เรื่องแรงลัพธ์ไปประดิษฐ์
ของเล่นหรือสิ่งของเครื่องใช้ได้ 

3 2 

มวลและความหนาแน่น 
 

1. อธิบาย และสรุปเกี่ยวกับมวลและความหนาแน่น
ได้ถูกต้อง 

3 2 

ความดันของอากาศ 1. อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับความดัน
ของอากาศได้ 

3 2 

ปัจจัยที่มีผลต่อความดัน
อากาศและประโยชน์ของ
ความดันอากาศ 

1. ระบุปัจจัยที่มีผลต่อความดันอากาศและอธิบาย
หลักการท างานของเครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆ ที่น า
ความรู้เรื่องความดันอากาศไปใช้ได้ถูกต้อง 

3 2 

วางแผน ออกแบบการ
ประดิษฐ์ของเล่นของใช้ 
หลักการความดันอากาศ 
 
 
 
  

1. สืบค้นข้อมูลและอภิปรายเกี่ยวกับการประดิษฐ์
ของเล่น ของใช้โดยอาศัยหลักการของความดัน
อากาศ 

3 2 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวนข้อสอบ 

สร้าง ใช้จริง 
ความดันของของเหลว 1. อธิบายและสรุปเกี่ยวกับความดันของของเหลวได้

ถูกต้อง 
3 2 

ปัจจัยที่มีผลต่อความดัน
ของของเหลวและการน า
ความรู้เรื่องความดันของ
ของเหลวมาใช้ประโยชน์ 

1. อธิบายปัจจัยที่มีผลต่อความของของเหลว และ
ยกตัวอย่างการน าความรู้เรื่องความดันของเหลวมา
ใช้ประโยชน์ได้ 

3 2 

แรงลอยตัว 1. อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับ แรง
ลอยตัวของวัตถุในน้ าได้ถูกต้อง 

3 2 

ปัจจัยที่มีผลต่อการลอย
และการจมน้ า 

1. ระบุปัจจัยที่มีผลต่อการลอยและการจมได้ 
 

3 2 

แรงเสียดทาน 1. อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับการเกิด
แรงเสียดทานได้ถูกต้อง 

3 
 

2 

ปัจจัยที่มีผลต่อแรงต้าน
การเคลื่อนที่ ของวัตถ ุ

1. อธิบายและระบุปัจจัยทีม่ีผลต่อแรงต้านการ
เคลื่อนที่ของวัตถุได้ถูกต้อง 

3 2 

ผลของแรงเสียดทาน 1. อธิบายและยกตัวอย่างผลดี ผลเสียของแรงเสียด
ทานได้ถูกต้อง 

3 2 

การน าความรู้เรื่องแรง
เสียดทานไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน 

1. สืบค้นข้อมูลและน าเสนอเกี่ยวกับการเพ่ิมและการ
ลดแรงเสียดทานในกรณีต่างๆ ได้ถูกต้อง 

3 2 

รวม 45 30 

 
 
 
 
 



 

 

 117 
 
ตาราง 6 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้ ระดับพฤติกรรมของบลูม (Bloom) 
และจ านวนข้อสอบ 
 

 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ระดับพฤติกรรมของบลูม 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ที่ส

ร้า
ง 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ที่ใ

ช้จ
ริง

 

คว
าม

จ า
 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

น า
ไป

ใช
้ 

วิเค
รา

ะห
์ 

สัง
เค

รา
ะห

์ 

ปร
ะเ

มิน
ค่า

 

อธิบายและสรุปเกี่ยวกับความหมายของ
แรง และการหาแรงลัพธ์จากการออกแรง
ดึงและแรงผลักที่กระท าต่อวัตถุได้   

- - 2 1 - - 3 2 

อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับ
การหาแรงลัพธ์เนื่องจากแรงหลายแรง ที่
กระท าต่อวัตถุได้ถูกต้อง 

- - 1 2 - - 3 2 

ระบุปัจจัยที่มีผลต่อความดันอากาศและ
อธิบายหลักการท างานของเครื่องมือ
เครื่องใช้ต่างๆ ที่น าความรู้เรื่องความดัน
อากาศไปใช้ได้ถูกต้อง 

-  2 - - 1 3 2 

อธิบาย และสรุปเกี่ยวกับมวลและความ
หน้าแน่นได้ถูกต้อง 

- 2 1 - - - 3 2 

อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับ
ความดันของอากาศได้ 

- - 1 2 - - 3 2 

ระบุปัจจัยที่มีผลต่อความดันอากาศและ
อธิบายหลักการท างานของเครื่องมือ
เครื่องใช้ต่างๆ ที่น าความรู้เรื่องความดัน
อากาศไปใช้ได้ถูกต้อง 

- - - 2 - 1 3 2 

สืบค้นข้อมูลและอภิปรายเกี่ยวกับการการ
ประดิษฐ์ของเล่น ของใช้โดยอาศัย
หลักการของความดันอากาศ 
 

- - - 2 1 - 3 2 
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ตาราง 6 (ต่อ)    

    

 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ระดับพฤติกรรมของบลูม 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ที่ส

ร้า
ง 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ที่ใ

ช้จ
ริง

 

คว
าม

จ า
 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

น า
ไป

ใช
้ 

วิเค
รา

ะห
์ 

สัง
เค

รา
ะห

์ 

ปร
ะเ

มิน
ค่า

 

อธิบายและสรุปเกี่ยวกับความดันของ
ของเหลวได้ถูกต้อง 

- - 2 1 - - 3 2 

อธิบายปัจจัยที่มีผลต่อความของของเหลว 
และยกตัวอย่างการน าความรู้เรื่องความ
ดันของเหลวมาใช้ประโยชน์ได้ 

- - - 2 - 1 3 2 

อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับ 
แรงลอยตัวของวัตถุในน้ าได้ถูกต้อง 

- - 1 2 - - 3 2 

ระบุปัจจัยที่มีผลต่อการลอยและการจมได้ - - - 2 1 - 3 2 

อธิบายและสรุปผลการทดลองเก่ียวกับ
การเกิดแรงเสียดทานได้ถูกต้อง 

- - 2 1  - 3 2 

อธิบายและระบุปัจจัยที่มีผลต่อแรง
ต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุได้ถูกต้อง 

- - - 2 1 - 3 2 

อธิบายและยกตัวอย่างผลดี ผลเสียของ
แรงเสียดทานได้ถูกต้อง  

 - - 2 - 1 3 2 

สืบค้นข้อมูลและน าเสนอเกี่ยวกับการเพ่ิม
และการลดแรงเสียดทานในกรณีต่างๆ ได้
ถูกต้อง 

- - 2 1 - - 3 2 

รวม 45 30 

 
   3.4.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 45 ข้อ โดยให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้  
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   3.4.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์พิจารณาตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้กับข้อค าถาม 
ในแบบทดสอบและภาษาท่ีใช้ ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า  
   3.4.5 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 คน ได้แก่ 
    3.4.5.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิระพร ชะโน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
    3.4.5.2 นางสาวกรวรรณ ค าประเสริฐ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนสิงห์สะอาด อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
วุฒิ กศ.ม. (สาขาหลักสูตรและการสอน) เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
    3.4.5.3 นายธนวรรธ วัชโสก ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวิจัยการศึกษา) 
เชี่ยวชาญด้านการวิจัย 
    3.4.5.4 นางสุภาวดี วรรัตน์ ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียน 
ถ้ าปลาวิทยายน อ าเภอสหัสขันธ์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
วุฒิ กศ.ม. (สาขาการวัดผลและประเมินผลการศึกษา) เชี่ยวชาญด้านการวัดผล 
    3.4.5.5 นายสุริยา ผ่องเสียง ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 วุฒิ กศ.ม. (สาขาวัดผลการศึกษา) 
เชี่ยวชาญด้านการวัดผล 
   เพ่ือประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
โดยใช้สูตร IOC (Item Objective Congruence) ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
    ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   3.4.6 น าผลการตรวจสอบของผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง
ของข้อค าถามในแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้เป็นรายข้อ โดยใช้สูตร IOC ซึ่งต้องได้ค่า 
ตั้งแต ่0.50-1.00 และคัดข้อค าถามเข้าเกณฑ์ไว้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 103-105)  
   3.4.7 น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนโนนศิลาไกรฤกษ์ราษฎร์อ านวย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 
จ านวน 26 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 น าข้อมูลมาวิเคราะห์หาอ านาจจ าแนกรายข้อแบบ
อิงเกณฑ์ โดยใช้วิธีของเบรนเนน (Brennan) ซึ่งต้องได้ค่าตั้งแต่ 0.20-1.00 (สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 
89-91) แล้วคัดเลือกข้อสอบที่เข้าเกณฑ์ไว้ จ านวน 30 ข้อ  
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   3.4.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่คัดเลือกไว้จ านวน 30 ข้อ  
มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับตามวิธีของโลเวท (Lovett Method)  
(สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 97)  
   3.4.9 น าแบบทดสอบมาจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่าน
การวิเคราะห์หาคุณภาพแล้ว เป็นฉบับจริงน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 4. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
  ภาคเรียนที่ 1 การศึกษา 2560 
 5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
  ใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

  

ระยะที่ 3 การทดลองใช้การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ 
เทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 106 คน ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2560 กลุ่มเครือข่ายพัฒนาการศึกษาสหัสขันธ์ก้าวหน้า ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษากาฬสินธุ์ เขต 1 จ านวน 5 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนโนนป่างิ้ววิจิตวิทยา โรงเรียนโนน
ศิลาไกรฤกษ์ราษฎร์อ านวย โรงเรียนชุมชนแก้งค าวิทยา โรงเรียนถ้ าปลาวิทยายน และโรงเรียน 
นาสีนวลโสกทรายวิทยา โดยประชากรมีความคล้ายคลึงกัน คือมีการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โรงเรียนอยู่ในบริบทของชุมชนแบบเดียวกัน นักเรียนมีความสามารถ
ใกล้เคียงกัน พิจารณาจากผลการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน ปีการศึกษา 2559 และผลการทดสอบ
โดยใช้ข้อสอบมาตรฐานกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2559 และเนื่องจาก 
ในแต่ละโรงเรียน แต่ละห้องเรียนจะมีทั้งนักเรียนที่มีคะแนนสูง ปานกลาง และต่ าอยู่รวมกัน ผู้วิจัย 
จึงได้น าคะแนนจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ปีการศึกษา 2559 ของนักเรียนที่เป็นประชากร มาวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One-way 
Analysis of Variance) ดังตาราง 7  
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ตาราง 7 วิเคราะห์คะแนนการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน สาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ปีการศึกษา 2559 ของนักเรียนประชากร 5 โรงเรียน  
 

แหล่งของความแปรปรวน Sum of Square df Mean Squares F Sig. 

ระหว่างกลุ่ม 16.328 4 3.266 1.886 .104 
ภายในกลุ่ม 173.193 100 1.732 

 รวม 189.521 105  

 
 จากตาราง 7 แสดงว่าคะแนนการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ปีการศึกษา 2559 ของนักเรียนทั้ง 5 โรงเรียนไม่แตกต่างกัน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 2 ห้องเรียน ได้แก ่นักเรียนจากโรงเรียนนาสีนวลโสกทรายวิทยา จ านวน 19 คน เป็นกลุ่ม
ทดลอง และนักเรียนจากโรงเรียนโนนป่างิ้ววิจิตวิทยา จ านวน 19 คน เป็นกลุ่มควบคุม ได้มาโดย 
การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  2.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 แผน  
  2.2 แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ   
  2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา วิทยาศาสตร์  
เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น (Pre–experimental Research  
Design) ผู้วิจัยใช้ศึกษาเฉพาะกรณีแบบกลุ่มเดียวทดสอบหลังเรียน (One-shot Case Studies) 
(คณาจารย์ภาควิฃาวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2558) 
 4. ขั้นตอนด าเนินการวิจัย 
  4.1 ชี้แจงรายละเอียดต่างๆ และจุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนรู้ต่อนักเรียน 
  4.2 ด าเนินการทดลองสอนโดยผู้วิจัยท าการสอนด้วยตนเอง โดยใช้แผนการจัด 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 แผน  
ใช้เวลาจัดการเรียนรู้ 15 ชั่วโมง 
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  4.3 เมื่อสิ้นสุดการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง แรง
และการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 แผน แล้วผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียนด้วย 
แบบวัดการคิดวิเคราะห์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง 
  4.4 น าข้อมูลที่ได้จากการทดลองไปท าการวิเคราะห์ทางสถิติเพ่ือสรุปผลการทดลอง 
ตามความมุ่งหมายของการวิจัยต่อไป 
 5. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
  5.1 ระยะเวลาที่ทดลองใช้เครื่องมือ (Try out) เดือน กรกฎาคม - สิงหาคม 2560  
ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2560  
  5.2 ระยะเวลาที่ใช้เครื่องมือกับกลุ่มตัวอย่าง เดือน พฤศจิกายน - ธันวาคม 2560 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560  
 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
   ส่วนที่ 1 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสาร และจากการสัมภาษณ์ครูผู้สอน
วิทยาศาสตร์ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
โดยการพรรณนา 
   ส่วนที่ 2 วิเคราะห์ข้อมูลจากการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ที่สร้างขึ้น โดยด าเนินการ ดังนี้ 
    1. วิเคราะห์คะแนนการคิดวิเคราะห์ หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เทียบกับเกณฑ์
ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และใช้สถิติทดสอบ 
One Sample t-test  
    2. วิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เทียบกับเกณฑ์
ร้อยละ 75 โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และใช้สถิติทดสอบ 
One Sample t-test  
    3. เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน หลังเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์
กับแบบปกติ โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใช้สถิติทดสอบ t-test 
Independent 
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    4. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนด้วยการจัด 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
กับแบบปกติ โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใช้สถิติทดสอบ t-test 
Independent 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลมี 3 กลุ่ม ดังนี้ 
  1. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพของเครื่องมือ 
   1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    1.1.1 ค่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) การหาความเท่ียงตรง
เชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้วิธีหาดัชนีความสอดคล้อง ( IOC )  
มีสูตร ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 220) 
 

     IOC = 
∑ 𝑅

𝑁
 

 

     เมื่อ  IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหาหรือ 
          ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
       ∑ 𝑅 แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
       .  𝑁 แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
    1.1.2 การหาค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน โดยวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อแบบอิงเกณฑ์ จากผลการสอบครั้งเดียว โดยใช้วิธี
ของเบรนเนน (Brennan) ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 214) 
 

 

 
 
 
       

 

     เมื่อ B แทน ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 

       U แทน จ านวนผู้รอบรู้ (หรือผ่านเกณฑ์) ที่ตอบถูก 

       L แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้ (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) ที่ตอบถูก 

21 N

L

N

U
    B   
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       N1 แทน จ านวนผู้รอบรู้ (หรือสอบผ่านเกณฑ์) 

       N2 แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้ (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) 
 
    1.1.3 หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนโดยใช้วิธีของโลเวท(Lovett Method) โดยใช้สูตร ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 229) 
 

𝑘Σ𝑥𝑖  −  Σ𝑥𝑖
2 𝑟𝑐𝑐  = 

 

(𝑘 − 1)(𝑥𝑖 − 𝑐)
2          

 
 

     เมื่อ 𝑟𝑐𝑐 แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ 
       K  แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
       𝑥𝑖  แทน คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน 
       C  แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ  
           โดยใช้เกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 
 
   1.2 แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ 
    1.2.1 ค่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) การหาความเท่ียงตรง
เชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ โดยใช้วิธีหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มีสูตร ดังนี้ 
(สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551: 105)  
 

 

         IOC = 
∑ 𝑅

𝑁
 

 
   เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหา 
     ∑ 𝑅   แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
       𝑁   แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
 
 
 

1 - 
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    1.2.2 ค่าความยาก (p) (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ 
โดยใช้สูตร p (บุญชม ศรีสะอาด, 2552: 86-87)  
 

          p = 
H+L

2N
 

 
    เมื่อ p  แทน ความยากของข้อสอบ 
      H  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
      L  แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าตอบถูก  
      N  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
 
    1.2.3 การหาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ข้อสอบ 
เป็นรายข้อแบบอิงกลุ่ม โดยใช้สูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2552: 86) 
 

  
    

   
 
    เมื่อ r  แทน ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
      H   แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
      L  แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าตอบถูก 
      N  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
 
    1.2.4 หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ 
โดยใช้วิธีของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน ค านวณโดยใช้สูตร KR-20 ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2552: 94) 
 











2
1

1 S

Σpq

n - 

n
  rtt  

 

    เมื่อ ttr  แทน ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
       n   แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
      p  แทน อัตราส่วนของผู้ตอบถูกในข้อนั้น 

N

L - H
  r     
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      q   แทน อัตราส่วนของผู้ตอบผิดในข้อนั้น 

      2S  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

 
  2. สถิติพ้ืนฐาน ได้แก ่ 
   2.1 ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตร ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551: 119)  
 

p = 
𝑓

𝑁
 × 100 

 

    เมื่อ  p แทน ร้อยละ 
       f แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
       N แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 
 
    2.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) โดยใช้สูตร (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551: 124)  
 

         𝑥̅ = 
∑ 𝑥

𝑁
  

 

    เมื่อ  𝑥̅  แทน ค่าเฉลี่ย 
        ∑ 𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
       N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
 
   2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 250) โดยใช้สูตร 
 

 S = 
 

 1

22



 
NN

XXN
 

 

    เมื่อ  S  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
       X  แทน คะแนนแต่ละคน 
       N   แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
       ∑ 𝑋 แทน ผลรวมของคะแนนของแต่ละคน  
       2

 X  แทน ผลรวมของคะแนนของแต่ละคนยกก าลังสอง 
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  3. สถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐาน 
   3.1 การทดสอบค่าที (One-Sample t-test) โดยใช้สูตรดังนี้  
(สมนึก ภัททิยธนี, 2553: 278) 
 

 t = 
x̅−μ0

S

√n

 ; df = n -1  

 

    เมื่อ  x̅   แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 

       μ0 แทน คะแนนที่ผ่านเกณฑ์ 
       S  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 
       N  แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
       df  แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ (degree of freedom) 
 

   3.2 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับแบบปกติ โดยใช้ค่าท ีt-test 
(Independent) (บุญชม ศรีสะอาด, 2552: 102) 
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  เมื่อ   t  แทน ค่าสถิติใช้ในการเปรียบเทียบค่าวิกฤตในการแจกแจงแบบ t 
         เพ่ือทราบความมีนัยส าคัญ 
    x1

, x2
 แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มเป้าหมาย 1 และกลุ่มเป้าหมาย 2 

         ตามล าดับ 

    n 1 ,n 2  แทน ขนาดของกลุ่มเป้าหมาย 1 และกลุ่มเป้าหมาย 2 ตามล าดับ 

    S 1 ,S 2  แทน ความแปรปรวนของกลุ่มเป้าหมาย 1 และกลุ่ม 2 ตามล าดับ 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้
เกิดความเข้าใจในการแปลความหมาย การเสนอผลการวิเคราะห์ให้ถูกต้อง และสื่อความหมายตรงกัน 
โดยได้ก าหนดสัญลักษณ์ ดังนี้ 
  N   แทน.จ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

  x̅   แทน ค่าคะแนนเฉลี่ย (Mean) 
  S.D.  แทน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
  %   แทน ร้อยละ 
  t   แทน One Sample t-test (การทดสอบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม) 
  p-value แทน ระดับนัยส าคัญทางสถิติของการทดสอบความแตกต่าง 
  df   แทน ชั้นของความอิสระ (Degree of Freedom) 
 
ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เสนอเป็น  
2 ประเด็น คือ 
   1.1 ผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ 
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   1.2 ผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
   ตอนที่ 2 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีดังนี ้ 
   2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
   2.2 การคิดวิเคราะห์หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
   2.3 การเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับแบบปกติ 
   2.4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับ 
แบบปกติ 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
น าเสนอ 2 ประเด็น ดังนี้ 
  1.1 ผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ ข้อมูลเกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ได้จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จ านวน 3 คน ใช้เป็นข้อมูลส าหรับการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ดังนี้ 
   1.1.1 การออกแบบการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ พบว่า
ครูผู้สอนเริ่มจากการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 วิเคราะห์ผู้เรียนเป็น
รายบุคคลเพื่อทราบข้อมูลธรรมชาติการเรียนรู้ ความสามารถ และความสนใจของผู้เรียน น าข้อมูล
จากการวิเคราะห์มาจัดท าหน่วยการเรียนรู้ วิเคราะห์เนื้อหา เวลาในการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ให้ครอบคลุมทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านพุทธพิสัย ด้านทักษะกระบวนการ และด้านคุณลักษณะ
ที่พึงประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนได้ออกแบบการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
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หาความรู้ตามแนวทางของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งก าหนดขั้นตอน 
การสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ไว้ 5 ขั้น ได้แก่ ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ (Engagement) 
ขั้นที่ 2 ส ารวจและค้นหา (Exploration) ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) ขั้นที่ 4 
ขยายความรู้ (Elaboration) และข้ันที่ 5 ประเมิน (Evaluation) สื่อและแหล่งเรียนรู้ เป็นสื่อใกล้ตัว 
ที่เป็นตัวแทนของเนื้อหาได้ดี เป็นสื่อง่าย ๆ ที่สามารถประยุกต์ใช้ได้ และเป็นสื่อที่เน้นการปฏิบัติ 
ก่อให้เกิดการส ารวจตรวจสอบเป็นหลัก และการวัดและประเมินผล เป็นการประเมินผลที่หลากหลาย
ที่เนน้การเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นการประเมินการปฏิบัติ การประเมินชิ้นงาน เป็นต้น.“ออกแบบและ
ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ โดยน าแนวทางการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ก าหนดไว้ 5 ขั้น ได้แก ่ 
ขัน้สร้างความสนใจ ขั้นส ารวจและค้นหา ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป ขั้นขยายความรู้ และขั้นประเมิน” 
   1.1.2 การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ของครูผู้สอน พบว่า
ครูผู้สอนจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้  
    1) ขั้นสร้างความสนใจ ครูผู้สอนกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนโดยใช้กิจกรรม
สั้นๆ กิจกรรมหรือเรื่องราวที่น่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น กระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดความสงสัยอยากรู้อยากเห็นหรือเกิดค าถาม ครูผู้สอนสร้างความสนใจให้ผู้เรียนรู้สึกอยาก
เรียนรู้ด้วยการถามค าถาม กระตุ้นผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระเกี่ยวกับกิจกรรม เหตุการณ ์ 
จนเข้าใจในประเด็นหรือค าถามที่สนใจศึกษาอย่างถ่องแท้ 
    2) ขั้นส ารวจและค้นหา ครูผู้สอนก าหนดกิจกรรมส าหรับผู้เรียน ซึ่งแตกต่างกัน
ไปตามเนื้อหา เช่น การส ารวจภาคสนาม การทดลองวิทยาศาสตร์ การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสาร 
อ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอ โดยผู้เรียนจะได้ใช้ประสบการณ์
ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างมากรวมทั้งการฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ครูผู้สอนมีบทบาท
ส าคัญในการถามค าถาม แนะน าวิธีการสืบเสาะ ให้ข้อเสนอแนะในแต่ละข้ันของการลงมือปฏิบัติ 
ของผู้เรียน ...“ในขณะที่นักเรียนท ากิจกรรม ครูคอยแนะน าให้ตรงตามวัตถุประสงค์ของกิจกรรม  
และให้นักเรียนได้ออกแบบการทดลอง สังเกต เก็บรวบรวมข้อมูล โดยบันทึกกิจกรรมและในแต่ละ
ขั้นตอน”... 
    3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป ครูผู้สอนถามค าถามกระตุ้นเพ่ือให้ผู้เรียนได้ 
น าข้อมูลจากข้ันการส ารวจและค้นหาที่มีอย่างเพียงพอ มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอ
สาระส าคัญหรือแนวคิดส าคัญในรูปแบบต่าง ๆ ครูผู้สอนให้ค าแนะน าและความสะดวกในการท า
กิจกรรมของผู้เรียน 
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    4) ขั้นขยายความรู้ ครูผู้สอนช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนท าความเข้าใจกับแนวคิดและ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพิ่มเติมไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม หรือข้อสรุปที่ได้ไปอธิบาย
สถานการณ์หรือเหตุการณ์อ่ืน ๆ ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้กว้างขวางข้ึน 
    5) ขั้นประเมิน ครูผู้สอนประเมินผู้เรียนระหว่างการท ากิจกรรมด้วยวิธีการถาม
ค าถาม สังเกตการท ากิจกรรมทั้งรายกลุ่มและรายบุคคล เป็นการประเมินพัฒนาการผู้เรียนหลังเรียน 
ว่าเป็นไปตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ ...”วัดผลประเมินผลด้วยการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
ระหว่างการท ากิจกรรม การน าเสนอผลงานของกลุ่ม การทดสอบประจ าหน่วยการเรียนรู้ น าผลที่ได้ 
มาพัฒนานักเรียน และกระบวนการจัดการเรียนรู้”... 
   1.1.3 แนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์พบว่า ครูผู้สอนได้น าเทคนิคการถามค าถามเพ่ือให้มีการอภิปรายหาค าตอบ
ที่จะเป็นแนวทางการตั้งสมมติฐานตลอดจนการสรุปผล กระตุ้นให้ผู้เรียนถามค าถามเพ่ือเชื่อมโยง
ค าตอบไปสู่ค าถามใหม่ และได้ใช้ผังก้อนเมฆ ผังแบบวงกลมซ้อน และผังมโนทัศน์ เป็นเทคนิคการ
สอนเพ่ือให้ผู้เรียนเรียนได้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ในขั้นส ารวจและค้นหา ขัน้อธิบายและลงข้อสรุป 
...“วธิีการหรือเทคนิคการสอนที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
ได้น าเทคนิคการใช้ค าถามกระตุ้นคิดโดยใช้ค าถามปลายเปิด ในบางแผนการจัดการเรียนรู้ได้น า 
ผังกราฟิกแบบวงกลมซ้อนมาร่วมในการจัดการเรียนรู้ในขั้นอธิบายและลงข้อสรุป ฝึกให้นักเรียนใช้ 
ผังกราฟิกแบบวงกลมซ้อนในการจ าแนกข้อมูลที่มีความเหมือนกันหรือแตกต่างกันของข้อมูล”... 
ครูผู้สอนได้จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนร่วมมือกันท างานและมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน
ระหว่างเพื่อนในกลุ่มและเพ่ือนในห้องเรียน น าเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของตนเองกับเพ่ือน 
ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่างจากตนเองอย่างมีเหตุผล ส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันในการเสาะ
แสวงหาความรู้ นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็นในการท างานของกลุ่ม ส่งเสริมบรรยากาศใน 
ชั้นเรียนให้เอื้อต่อการเรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์เฉลี่ยอยู่ในระดับดี 
และคะแนนการทดสอบระดับชาติ (O-net) อยู่ในระดับดี  
  1.2 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ตามตาราง 8 ดังนี้ 
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ตาราง 8 ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และขั้นการคิดวิเคราะห์ของบลูม 
 

ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 

ขั้นการคิดวิเคราะห์ของบลูม 
(Bloom) 

ขั้นที่ 1 ขั้นเกริ่นน า เป็นขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นกิจกรรมที่
สร้างความรู้สึกอยากรู้อยากเรียนให้เกิดขึ้นกับนักเรียน โดยการ
สร้างแรงจูงใจในการเรียน ใช้กิจกรรมที่หลากหลาย 

การวิเคราะห์ความส าคัญ 
เป็นการวิเคราะห์ว่าสิ่งที่อยู่นั้น
อะไรส าคัญหรือจ าเป็น ตัวไหน
เป็นเหตุ ตัวไหนเป็นผล เหตุผลใด
ถูกต้องและเหมาะสมที่สุด  

ขั้นที่ 2 ขั้นถามตอบ เป็นขั้นก าหนดประเด็นในการเรียนเป็น
กิจกรรมที่ผู้สอนใช้ค าถามในหลายลักษณะเพ่ือกระตุ้นนักเรียน 
ได้ใช้ทักษะการคิดเรียบเรียงความรู้ ถ่ายทอดเป็นลักษณะการ
โต้ตอบให้นักเรียนเข้าใจในประเด็นค าถามที่สนใจ จะศึกษา
อย่างถ่องแท้ ครูตั้งค าถามให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ วิจารณ์แล้ว
สรุปจากการถามและการตอบให้ได้ประเด็นที่ต้องการ  

ขั้นที่ 3 ข้ันสอบสวนสืบค้น เป็นขั้นการเสาะแสวงหาความรู้
และวิเคราะห์ กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติมีการอภิปรายร่วมกัน 
ร่วมกันตั้งสมมติฐานตามกระบวนการวิทยาศาสตร์ ด าเนินการ
วางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบค าตอบของ
ค าถาม วางแผนการส ารวจตรวจสอบหรือออกแบบการทดลอง 
ปฏิบัติทดลอง ค้นหา บันทึกข้อมูล และรวบรวมข้อมูลจาก
แหล่ง ข้อมูลต่างๆ นักเรียนใช้เทคนิคผังกราฟิก ได้แก่ ผัง
ก้างปลา ผังทีชาร์ต หรือเวนน์ไดอะแกรม เป็นการน าข้อมูลที่
ได้รับ มาจัดกระท าข้อมูลโดยอาศัยทักษะการคิดวิเคราะห์ 

การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
เป็นความสามารถในการ
วิเคราะห์ค้นหาว่าความส าคัญ
ย่อยๆ ของเรื่องราวหรือ
เหตุการณ์นั้นมีความแตกต่าง 
หรือต่อเกี่ยวเนื่องกันอย่างไร 
สอดคล้องหรือขัดแย้งกันอย่างไร 
การวิเคราะห์ความสัมพันธ์
อาจจะถามความสัมพันธ์ของ 
เนื้อเรื่องกับเหตุ เนื้อเรื่องกับผล  
เหตุกับผล  

ขั้นที่ 4 ข้ันน าเสนอ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนน าข้อมูลที่ได้จาก
การจัดกระท าข้อมูลในขั้นสอบสวนสืบค้นไปเชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิม หรือน าแบบจ าลอง หรือข้อสรุปที่ได้ไปน าเสนอ
ข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ความเข้าใจที่เกิดขึ้นสืบค้นจากการ
เรียนรู้ โดยน าสัญลักษณ์ ค าส าคัญ ความคิดหรือข้อมูลส าคัญ
มาเชื่อมโยงกันในแบบต่างๆ โดยใช้ผังกราฟิกในการน าเสนอ  
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 

ขั้นการคิดวิเคราะห์ของบลูม 
(Bloom) 

ขั้นที่ 5 ข้ันสรุป เป็นกิจกรรมที่นักเรียนสรุปค าตอบของ
ประเด็นปัญหาจากหลักฐานที่สืบค้นเสาะแสวงหาความรู้มา
ทั้งหมดโดยอาศัยข้อมูลที่ผ่านการคิดวิเคราะห์ และสรุปของแต่
ละกลุ่มเพ่ือให้ได้แนวคิดหรือหลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของบทเรียน 
ผู้สอนประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ 

วิเคราะห์หลักการ 
เป็นความสามารถในการค้นหาว่า
การที่โครงสร้างและระบบของ
วัตถุ สิ่งของ เรื่องราวการกระท า
ต่างๆ ที่ร่วมกันอยู่ในสภาพ
เช่นนั้นได้เพราะยึดหลักการใด 
หรือแกนอะไรเป็นส าคัญ 

 
 การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการ
คิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก (X̅=4.33, S.D.=0.48) 
 
 ตอนที่ 2 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี้  
  2.1 ผลการคิดวิเคราะห์หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติทดสอบ One-Sample t-test ปรากฏดังตาราง 9 
 
ตาราง 9 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า t ค่า p-value และร้อยละของการคิดวิเคราะห์  
 

คะแนนเต็ม N x̅ S.D. t p-value 
30 19 22.63 2.11 3.36* 0.00 

 นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 9 พบว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ มีคะแนนการคิดวิเคราะห์  
เฉลี่ย 22.63 คิดเป็นร้อยละ 75.43 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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  2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ
สืบเสาะ หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75  
โดยใช้สถิติทดสอบ One-Sample t-test ปรากฏดังตาราง 10  
 
ตาราง 10 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า t และ ค่า p-value ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
แรงและการเคลื่อนที่ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

คะแนนเต็ม N x̅ S.D. t p-value 
30 19 23.63 1.98 2.49* 0.01 

 นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 10 พบว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ย 23.63 คิดเป็นร้อยละ 78.76  
ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
  2.3 ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่าง
กลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิกกับแบบปกติ โดยใช้สถิติทดสอบ t-test (Independent) ดังตาราง 11 
 

ตาราง 11 เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ทีเ่รียนด้วยกิจกรรการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับแบบ
ปกติ 

 

วิธีจัดการเรียนรู้ คะแนนเต็ม N x̅ S.D. t p-value 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 

 
30 

 
19 

 
22.63 

 
2.11 

 
 

4.53* 

 
 

0.00 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบปกติ 

30 19 19.57 2.04 

 นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 จากตาราง 11 พบว่าการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และการเรียนรู้
แบบปกต ิมีคะแนนเฉลี่ย 22.63 และ 19.57 และเม่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
พบว่า นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับแบบปกตแิตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
  2.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับแบบปกติ โดยใช้สถิติทดสอบ t-test 
(Independent) ดังตาราง 12  

 
ตาราง 12 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ทีเ่รียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับแบบปกติ 

 

วิธีจัดการเรียนรู้ คะแนนเต็ม N x̅ S.D. t p-value 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 

 
30 

 
19 

 
23.63 

 
1.98 

 
 

2.85* 

 
 

0.00 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบปกติ 

30 19 21.53 2.54 

 นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 12 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียน
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์และการเรียนรู้แบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.63 และ 21.53 เมื่อเปรียบเทียบระหว่าง
คะแนนจากการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์กับแบบปกติมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้สรุปผลของการวิจัยหลังจากที่ได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล  
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
  2. เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
  2.1 เพ่ือเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียน 
กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
  2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 75 
  2.3 เพ่ือเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับนักเรียน 
ที่เรียนแบบปกติ 
  2.4 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับนักเรียนที่
เรียนแบบปกติ 
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สรุปผล 
 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1.1 ขั้นเกริ่นน า (Introduction) 
  1.2 ขั้นถามตอบ (Question) 
  1.3 ขั้นสอบสวนสืบค้น (Investigation) 
  1.4 ขั้นน าเสนอ (Presentation) 
  1.5 ขั้นสรุป (Conclusion) 
 2. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
  2.1 นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ มีคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะห์ร้อยละ 75.43 
ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ (x̅ = 22.63 , S.D. = 2.11) 
  2.2 นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง แรงและการ
เคลื่อนที ่เฉลี่ยร้อยละ 78.76 ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ (x̅ = 23.63 , S.D. = 1.98) 
  2.3 นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับนักเรียนที่เรียนแบบปกต ิมีผลการคิดวิเคราะห์ 
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  2.4 นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับนักเรียนที่เรียนแบบปกต ิมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผล 
 
 จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ 
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สามารถอภิปราย
ผลได้ ดังนี้ 
  1. การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 

ผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลจากการพัฒนา 
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กิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริม 
การคิดวิเคราะห์มี 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นเกริ่นน า ขั้นถามตอบ ขั้นสอบสวนสืบค้น ขั้นน าเสนอ และ 
ขั้นสรุป พบว่าในแต่ละขั้นตอนมีความชัดเจนเกี่ยวกับบทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน ครูผู้สอน
วางแผนการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมโดยมีเป้าหมายเพ่ือพัฒนาคุณภาพนักเรียนเป็นส าคัญ 
ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้มีความชัดเจนเป็นกระบวนการต่อเนื่องเหมาะสมในระดับมาก เนื่องจาก
การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ สืบเสาะหาความรู้เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นการแก้ปัญหา
อย่างนักวิทยาศาสตร์ โดยให้ความส าคัญกับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเป็นวิธีการที่สามารถ
พัฒนานักเรียนให้เข้าถึงความรู้อย่างเป็นขั้นตอน ผู้สอนมีบทบาทในการตั้งค าถามกระตุ้นให้นักเรียน
ได้ใช้กระบวนการคิดหาเหตุผลจนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ไขปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง 
จนสรุปเป็นหลักการหรือวิธีการแก้ปัญหาที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ สอดคล้องกับ ประสาท 
เนืองเฉลิม (2557: 129-130) ได้อธิบายเกี่ยวกับการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้โดยให้
ความส าคัญกับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และบริบทข้อค้นพบทางวิทยาศาสตร์ซึ่งเป็นแนวทาง 
ที่จะช่วยยกระดับความเข้าใจในมโนทัศน์ของวิทยาศาสตร์และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผู้สอน
ควรจัดการเรียนรู้ ประสบการณ์ท่ีเป็นเรื่องหรือเหตุการณ์ที่น่าสนใจ ซึ่งจะท าให้นักเรียนได้ค้นพบ
ความรู้ใหม่ๆ พัฒนาทั้งทักษะทางปัญญาและทักษะที่จ าเป็นเพื่อค้นหาค าตอบ ขั้นตอนการสืบเสาะ 
หาความรู้ขั้นหนึ่งก็คือการรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นที่ครูมอบหมายให้นักเรียนไปค้นคว้าหาข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลต่างๆ ให้ผู้เรียนวิเคราะห์และประเมินว่าข้อมูลเหล่านั้นมีความเกี่ยวข้องกับปัญหาหรือไม่ 
มีความถูกต้องน่าเชื่อถือเพียงได (วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2543: 19) เนื่องจากผังกราฟิกเป็นเครื่องมือ 

ที่ช่วยให้นักเรียนจัดข้อมูลต่างๆ ที่ได้เรียนรู้ให้เป็นระบบ สามารถเข้าใจและจดจ าได้ง่าย เหมาะสม 
ที่จะน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ เพ่ือน าเสนอ
ข้อมูลและความคิดท่ีผ่านการจัดระเบียบความคิดได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับ ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 
(2554: 263-264) ที่ได้น าผังกราฟิก มาใช้ในกระบวนการสอนเริ่มตั้งแต่การน ามาใช้แสดงจุดมุ่งหมาย
ในการเรียน การวางแผนการสอนให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้น และการทดสอบที่เน้นนักเรียนสามารถใช้ 
ผังกราฟิกให้เหมาะสมกับเนื้อหาต่างๆ สอดคล้องกับ ชนาธิป พรกุล (2557: 194) กล่าวว่าผังกราฟิก
เป็นกลยุทธ์ที่ใช้ในการพัฒนากระบวนการคิด โดยผังกราฟิกเป็นการน าเสนอองค์ความรู้เป็นภาพ  
มีข้ันตอนการสร้างที่ต้องใช้กระบวนการทางปัญญา ซ่ึงมีลักษณะแตกต่างกันตามข้อมูลที่น ามาบันทึก 
ครูสามารถใช้ผังกราฟิกน าเข้าสู่บทเรียนโดยทบทวนความรู้เดิม หรือใหม้โนทัศน์ล่วงหน้า หรือใช้ 
ในการสรุปบทเรียนหรือประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน สอดคล้องกับ สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 87) การจัดระบบความคิดโดยใช้ผังกราฟิกใช้เพ่ือประเมินความ
เข้าใจ และความถูกต้องของเนื้อหาสาระจากการเรียนรู้ช่วยฝึกและพัฒนาการคิดวิเคราะห์  
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  2. นักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เฉลี่ย 23.63 คิดเป็นร้อยละ 78.76 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้
พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที ่1 เกริ่นน า ใช้กิจกรรมที่หลากหลายในการกระตุ้น
ให้ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนซึ่งมีเนื้อหาสาระสอดคล้องกับสิ่งที่จะเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์
และเกิดความสงสัย เป็นกิจกรรมที่สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดการอยากรู้อยากเรียน สอดคล้องกับ 
ทิศนา แขมมณี (2558: 248) ที่กล่าวไว้ว่าการยกสถานการณ์ เรื่องราว กระตุ้นความสนใจและความ
ต้องการในการสืบเสาะหาความรู้แสวงหาความรู้ของผู้เรียน เป็นปัญหาหรือสถานการณ์ที่เหมาะสม 
กับวัย และความสนใจของผู้เรียน ขั้นที ่2 ถามตอบ ผู้สอนใช้ค าถามหลายลักษณะเพ่ือกระตุ้นผู้เรียน
ใช้ทักษะการคิดเรียบเรียงความรู้ เป็นลักษณะของการโต้ตอบให้ผู้เรียนเข้าใจในประเด็นที่สนใจ 
จะศึกษา โดยครูถามค าถามให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์จากการถามและการตอบ เพ่ือให้ได้ประเด็นในการ
แสวงหาข้อมูลความรู้อย่างเป็นระบบ นอกจากนี้ นันทิยา บุญเคลือบ (2540: 13) ได้กล่าวไว้ว่า
กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วยการซักถามประเด็นปัญหา ซ่ึงท าให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ 
สอดคล้องกับ ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 120) ที่กล่าวไว้ว่าการใช้ค าถามในการสืบเสาะหาความรู้ 
ไว้ในขั้นสร้างสถานการณ์ เป็นการกระตุ้นและท้าทายให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์และการ
อภิปราย ขั้นที ่3 สอบสวนสืบค้น ครผูู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนก าหนดแนวทางและวางแผนการเสาะ
แสวงหาความรู้อย่างเป็นขั้นตอนเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เพียงพอ ผู้สอนใช้ผังกราฟิกมาเป็นเทคนิคฝึก 
การคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน ให้ผู้เรียนวิเคราะห์และจัดกระท าข้อมูลซึ่งต้องใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ผู้เรียนเสาะแสวงหาความรู้และข้อมูลที่เกี่ยวข้องมาสนับสนุน ผู้สอนช่วยในการอ านวยความสะดวก
และให้ค าแนะน าในการท ากิจกรรม นอกจากนี้ ทิศนา แขมมณี (2554: 41-42) กล่าวไว้ว่าปัญหา
จะต้องมีความหมายต่อผู้เรียน และท้าทายเพียงพอที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะแสวงหา
ค าตอบ โดยผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนในการแสวงหาความรู้ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
ว่าจะต้องอาศัยสถานการณ์ ปัญหาจากเนื้อหาในขั้นแรกเป็นหลัก ใช้ค าถามที่ต่อเนื่องและสัมพันธ์กัน
เพ่ือน าไปสู่การคาดคะเนค าตอบที่อาจเป็นไปได้ ครูเป็นผู้แนะน า ช่วยเหลือเท่าท่ีจ าเป็น สอดคล้องกับ 
พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 76) กล่าวไว้ว่าการสืบเสาะหาความรู้มีขั้นการรวบรวม
ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ดูแลร่วมในการอภิปราย
เพ่ือให้ได้ความรู้ที่ถูกต้องสมบูรณ์ ขั้นที ่4 น าเสนอ ผู้เรียนน าข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ที่ได้จากการ 
จัดกระท าข้อมูลไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม หรือข้อสรุปที่ได้ไปน าเสนอข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ โดยใช้
ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต หรือเวนน์ไดอะแกรม สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2558: 248-249) ไดก้ล่าว
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ไว้ว่าผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลจากนั้นจึงให้แต่ละกลุ่มน าเสนอผลจากการวิเคราะห์ข้อมูล 
สอดคล้องกับ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 219) ได้ก าหนดไว้ในขั้น
อธิบายและลงข้อสรุปไว้ว่า เมื่อได้ข้อมูลเพียงพอจากการส ารวจตรวจสอบ แล้วน าข้อมูลข้อสนเทศ 
ที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล และน าเสนอผลที่ได้ด้วยรูปแบบต่างๆ ซึ่งสามารถสร้างความรู้และช่วยให้
เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ สอดคล้องกับ ชนาธิป พรกุล (2557: 139) กล่าวว่าผู้เรียน 
น าข้อมูลที่ได้จากการสืบเสาะหาความรู้มาวิเคราะห์ข้อมูล และน าเสนอแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิด
กับผู้อ่ืน ในขั้นนี้ครูผู้สอนต้องน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุป ขั้นที่ 5 สรุป 
ผู้เรียนสรุปค าตอบของประเด็นปัญหาจากหลักฐานที่สืบค้นเสาะหาความรู้มาทั้งหมด โดยอาศัยข้อมูล
ที่ผ่านการคิดวิเคราะห์และสรุปของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม ผู้สอนน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามน าผู้เรียน
ไปสู่ข้อสรุปให้ได้แนวคิดหรือหลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของบทเรียน ซึ่งจะน าไปสู่ความรู้เพื่อประยุกต์ใช้ใน
เรื่องอ่ืนๆ (ทิศนา แขมมณี, 2558: 250) ในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ประกอบไปด้วย
ขั้นการตีความและสรุปข้อมูล เมื่อค้นพบความสัมพันธ์ หรือหลักการแล้วให้ผู้เรียนสรุปอ้างอิงโดยเชื่อง
โยงสิ่งที่ค้นพบไปสู่สถานการณ์อ่ืนๆ สอดคล้องกับ ภพ เลาหไพบูลย์ (2542: 123) ไดก้ าหนดขั้นตอน
ของการสืบเสาะหาความรู้ในขั้นสรุปไว้ว่าครูผู้สอนใช้ค าถามโดยอาศัยข้อมูลที่ได้จากการทดลอง
น าไปสู่การสรุปหาค าตอบ ในการแก้ปัญหาสามารถน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ สอดคล้องกับ 
พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548: 76) ได้ก าหนดขั้นตอนในการสืบเสาะหาความรู้ด้วย
วิธีการให้ผู้เรียนปฏิบัติทดลอง ผู้เรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง ครูใช้ค าถามน าการอภิปรายของ
ผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปให้ได้แนวคิดหรือหลักเกณฑ์ที่ส าคัญของบทเรียนที่ถูกต้องสมบูรณ์ นักเรียนเสาะ
แสวงหาความรู้ใช้กระบวนการคิดหาเหตุผลจนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ไขปัญหาที่ถูกต้อง
ด้วยตนเอง จนสรุปเป็นหลักการหรือวิธีการแก้ปัญหาที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ ประสาท 
เนืองเฉลิม (2557: 129-130) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน ท าให้นักเรียนเกิดการคิดอย่าง
เป็นระบบสามารถเข้าถึงความรู้อย่างเป็นขั้นตอน จดจ าความรู้ได้นาน ช่วยพัฒนาศักยภาพด้าน
สติปัญญาและสามารถถ่ายโยงความรู้ได้ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544: 60-61) กล่าวไว้ว่าผู้เรียนได้
ค้นพบความรู้ใหม่ๆ จากการส ารวจตรวจสอบ พัฒนาทั้งทักษะทางปัญญา และทักษะที่จ าเป็นจน
ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
Ali (2014: 37-41) พบว่าระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ด้วยการเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้สูงกว่าผู้เรียนที่เรียนตามวิธีการปกติ และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ อุไรวรรณ ปานีสงค ์
(2560: 134-147) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ สืบเสาะหาความรู้(5E) 
เสริมด้วยเทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศน์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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  3. นักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พบว่าเมื่อวัดด้วยแบบวัดการคิดวิเคราะห์ แบบปรนัย  
4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ นักเรียนมีคะแนนการคิดวิเคราะห์เฉลี่ยเท่ากับ 22.63 คิดเป็นร้อยละ 
75.43 นักเรียนมีการคิดวิเคราะห์ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องจากผู้วิจัยได้ให้นักเรียนฝึก 
การวิเคราะห์ข้อมูลจากการเสาะแสวงหาความรู้ เช่น ให้นักเรียนได้ส ารวจตรวจสอบ เรียนรู้ผ่าน 
การปฏิบัติทดลอง และเม่ือน าเทคนิคผังกราฟิกเข้ามาผนวกกับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ 
สืบเสาะหาความรู้โดยใช้ผังกราฟิกเป็นเครื่องมือสะท้อนพฤติกรรมการคิดวิเคราะห์ ช่วยให้นักเรียน 
มีความรู้และความสามารถในการพิจารณา จ าแนกแจกแจงองค์ประกอบที่ส าคัญของข้อมูลไดว้่า 
มีสาระส าคัญอะไร มีเหตุผลอย่างไร หรือหาสาเหตุของผลตามข้อมูลที่ได้รับ โดยในการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้น า
เทคนิคผังกราฟิกมาใช้ในขั้นสอบสวนสืบค้น ซึ่งผู้เรียนได้วิเคราะห์ข้อมูลที่มีอยู่โดยใช้ผังกราฟิก 
สื่อสารเพื่อใช้น าเสนอข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ กระชับชัดเจน ซึ่งในการจัดกระท า
ข้อมูลผู้เรียนต้องใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ จากนั้นผู้เรียนเลือกแบบผังกราฟิกเพ่ือน าเสนอข้อมูล 
ที่จัดกระท าแล้วตามวัตถุประสงค์ที่นักเรียนต้องการ สอดคล้องกับ พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ 
ยินดีสุข (2548: 67-71) กล่าวไว้ว่านักเรียนใช้ผังกราฟิกเพ่ือจ าแนกสิ่งที่เป็นเหตุเป็นผล การเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล ความสัมพันธ์ระหว่างสมมติฐานและข้อสรุป สามารถวิเคราะห์ 
หาความสัมพันธ์สอดคล้องหรือเก่ียวข้องกันอย่างไร ใช้หลักเกณฑ์ใดได้ ผังกราฟิกท่ีได้น ามาใช้ ได้แก ่
ผังก้างปลา ใช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่เสนอเป็นเหตุและผลในแต่ละด้าน โดยการวิเคราะห์
สาเหตุและผลหรือวิธีแก้ปัญหา ผังทีชาร์ด ใช้แสดงเพ่ือเปรียบเทียบข้อมูล และเวนน์ไดอะแกรม  
ใช้ส าหรับน าเสนอสิ่งของสองสิ่งหรือมากกว่าซึ่งมีความเกี่ยวข้อง ความเหมือนกันหรือความต่างกัน 
ในขั้นที ่4 น าเสนอ ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกน าเสนอ เป็นการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ได้เป็นอย่างดี ช่วยให้
ผู้เรียนเข้าใจสิ่งที่เรียนดียิ่งขึ้น สอดคล้องกับผลการวิจัยของ ลักขณา อันทะปัญญา (2556: 133-141) 
พบว่าผู้เรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิก มีคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์ร้อยละ 73.11 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
76.20 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ร้อยละ 70 การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ มีกระบวนการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ 
โดยใช้ผังกราฟิกในกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นสอบสวนสืบค้น ผู้วิจัยได้ใหผู้้เรียนฝึกการสร้างผังกราฟิก 
ทุกแผนการจัดการเรียนรู้ มีการวัดและประเมินผล ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในแต่ละแผน ผู้เรียนได้ท า
ความเข้าใจในเกณฑ์การประเมินผังกราฟิกก่อนแล้ว โดยแบ่งการสร้างผังกราฟิกเป็นสองขั้นตอนคือ
ขั้นแรกผู้สอนก าหนดรูปแบบของผังกราฟิกไว้แล้วให้ผู้เรียนเติมข้อความหรือโยงความสัมพันธ์ของ
ข้อมูล ขั้นที่สองผู้เรียนสร้างผังกราฟิกตามความคิดด้วยตนเอง ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-2 ใช้การ
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สร้างผังกราฟิกท่ีมีความซับซ้อนของข้อมูลไม่มาก ผู้เรียนเริ่มสร้างผังกราฟิกได้ดีขึ้นในแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 3 หลังจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 แล้ว ผู้เรียนสร้างผังกราฟิกท่ีมีข้อมูลซับซ้อนได้มากข้ึน 
น ากิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มเพ่ือให้ผู้เรียนไดเ้รียนรู้และฝึกการท างานร่วมกัน ยอมรับความคิดเห็น
จากเพ่ือนแล้วน ามาวิเคราะห์ จนสามารถแก้ไขปัญหาได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ แน่งน้อย อินคะเน 
(2558: 85-96) ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนวัฏจักรการสืบเสาะ 
หาความรู้ 7 ชั้นร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการท ากิจกรรมของผู้เรียน 
และใช้ค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียนไดว้ิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสอบสวนสืบค้น โดยใช้ผังกราฟิกใช้ 
ในการคิดวิเคราะห์ในการน าเสนอข้อมูล หรือข้อสรุปที่ได้จากการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก สอดคล้อง
กับผลการวิจัยของ จตุพร วงศ์สม (2559: 47-59) พบว่าผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียน 
เพ่ิมจากก่อนเรียนคิดเป็นร้อยละ 83.21 โดยมีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ของความสามารถในการ 
คิดวิเคราะห์เท่ากับ 35.41  
  4. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์กับแบบปกติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และการคิดวิเคราะห์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากกิจกรรม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
ที่ผู้วิจัยได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบที่ประกอบไปด้วยกระบวนการ ขั้นตอน และ
องค์ประกอบของแนวคิดการคิดวิเคราะห์ ซึ่งมีความสัมพันธ์และต่อเนื่องกันในแต่ละขั้นตอนในการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ อีกท้ังผู้วิจัยได้น าเทคนิคผังกราฟิกเข้ามาช่วยท าให้สภาพการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์เป็นไปตามหลักการการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555: 35) ในการพัฒนาการจัด 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้จัด
กิจกรรมที่หลากหลายตามความเหมาะสมของเนื้อหา ธรรมชาติการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ค านึงถึง 
พ้ืนฐานความรู้ ความสามารถของผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ผู้เรียนท ากิจกรรม
ส ารวจตรวจสอบและทดลอง อภิปรายร่วมกัน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Ali (2014: 37-41) ทีไ่ด้
ศึกษาการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ด้วยการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสืบเสาะ 
หาความรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนกลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการแบบ
สืบเสาะหาความรู้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มที่เรียนตามวิธีการปกติอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ผู้วิจัยได้น าผังกราฟิกมาใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ผู้เรียน
น าข้อมูลจากการเสาะแสวงหาความรู้ และเลือกใช้ผังกราฟิกมาวิเคราะห์หาความส าคัญ ความสัมพันธ์ 
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หรือหลักการตามความมุ่งหมายของการวิเคราะห์ข้อมูล สอดคล้องกับงานวิจัยของวัชราพร ฟองจันทร์ 
(2558: 301-314) ไดท้ าการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้นร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ 
วัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร 
สืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ร้อยละ 75  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ จตุพร วงศ์สม (2559: 47-59) 
ได้ท าการศึกษาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก 
เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน พบว่านักเรียนมีความสามารถในด้าน 
การคิดวิเคราะห์หลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนร้อยละ 83.21 โดยมีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ 
ของความสามารถในการคิดวิเคราะห์เท่ากับ 35.41 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียน
เพ่ิมจากก่อนเรียนร้อยละ 55.60 สอดคล้องกับงานวิจัยของ ธนลาวัลย์ เพียรค้า (2556: 79-86)  
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนก่อนและหลังได้รับการสอนแบบวัฏจักร 
สืบเสาะหาความรู้(5E) โดยใช้เทคนิคผังความคิดแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนและหลังได้รับการสอนแบบวัฏจักรสืบเสาะ 
หาความรู้โดยใช้เทคนิคผังความคิดแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีการก าหนดขั้นตอนกิจกรรมที่ชัดเจนเอ้ือต่อการเรียนรู้
และส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้และการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน โดยใช้การสืบเสาะหาความรู้
เป็นปัจจัยหลักและน าเทคนิคผังกราฟิกเข้ามาผนวกกับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้โดยใช้ผังกราฟิกเป็นเครื่องมือสะท้อนพฤติกรรมการคิดวิเคราะห์ ท าให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
พิจารณา หรือจ าแนกองค์ประกอบที่ส าคัญของข้อมูลว่ามีสาระส าคัญอะไร มีปัจจัยอะไรบ้าง มีเหตุผล
อย่างไร หรือหาสาเหตุของผลตามข้อมูลที่ได้รับได้ชัดเจน วิเคราะห์ข้อมูลที่มีอยู่ และมีการเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดในการพัฒนาความสามารถ
ด้านการคิดวิเคราะห์อย่างต่อเนื่อง และผู้เรียนมีพฤติกรรมการคิดวิเคราะห์ของตนเอง ตลอดจนการ
ประเมินผลและสะท้อนผลความรู้ความเข้าใจ และความคิดของผู้เรียนในระหว่างการจัดการเรียนรู้
เป็นระยะๆ อย่างต่อเนื่อง ท าให้ผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์สูง
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
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ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ก่อนที่ครูจะน าการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ไปใช้ ครูผู้สอนควรศึกษาข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ 
เข้าใจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเตรียมตัวก่อนสอน ต้องจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ให้ครบถ้วน ก าหนดเวลา 
ในการท ากิจกรรมของนักเรียนให้เหมาะสมชัดเจน ตลอดจนวิธีการวัดและประเมินผลให้ครอบคลุม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ 
  1.2 ในการจัดการเรียนรู้ครูผู้สอนต้องค านึงถึงความรู้พ้ืนฐานของนักเรียน ครูผู้สอน 
ปรับพื้นฐานความรู้ของนักเรียนให้พร้อมต่อการเรียนรู้ร่วมกันทั้งชั้นเรียน ส่งเสริมให้นักเรียน 
มีส่วนร่วมอย่างทั่วถึงทั้งนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน โดยการจัดกลุ่มคละความสามารถ 
เปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนได้เรียนรู้ร่วมกัน และสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างอิสระ 
  1.3 รูปแบบผังกราฟิกท่ีเลือกใช้ในแต่ละครั้งควรให้มีความเหมาะสมกับเนื้อหาและ
ศักยภาพของนักเรียน เริ่มจากรูปแบบที่ไม่ซับซ้อนและไม่ยากจนเกินไป แล้วจึงเพิ่มระดับความ
ซับซ้อนของข้อมูล ให้นักเรียนมีโอกาสฝึกฝนการแจกแจงข้อมูลและเพ่ิมการเชื่อมโยงได้หลายระดับ 
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1  ควรน าผังกราฟิกไปใช้พัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
ให้เกิดข้ึนอย่างสมบูรณ์ในทุกขั้นตอนของการสืบเสาะหาความรู้  
  2.2 ควรท าการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Galley Walk) โดยศึกษาตัวแปรอ่ืนๆ เพ่ิมเติม เช่น  
ความคงทนในการเรียนรู้  
  2.3 ควรมีการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกเพ่ือศึกษากระบวนการคิดข้ันสูง เช่น การคิดสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหา 
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เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 155 
 

 

แบบสัมภาษณ์ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 

แบบสัมภาษณ์ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ที่จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ส าหรับการ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการ  
คิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 

ค าชี้แจง  
1. แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

แบบสืบเสาะหาความรู้ของครูที่มีผลงานทางวิชาการ หรือผู้ประสบความส าเร็จในการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู ้

2. แบบสัมภาษณ์แบ่งอออกเป็น 2 ส่วน คือ 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัวของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ส่วนที่ 2 ประเด็นการสัมภาษณ์เก่ียวกับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ  

หาความรู้ 
3. แนวทางการสัมภาษณ์ 

3.1 แนะน าผู้วิจัย  
3.2 อธิบายรายละเอียดและแจ้งวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 

3.3 ขออนุญาตบันทึกเสียงการสัมภาษณ์ 
 

ส่วนที ่1 ข้อมูลส่วนตัวของผู้ให้สัมภาษณ์ 
 

 ชื่อ-สกุล ผู้ให้สัมภาษณ ์............................................................................................... ............ 
 ต าแหน่ง ............................................. โรงเรียน .......................................................... ........... 
 อ าเภอ ................................................ จังหวัด ....................................................................... 
 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา/มัธยมศึกษา ...................................... เขต .......... 
 วันที่สัมภาษณ์ ........ เดือน ............................. พ.ศ. .............เวลา........... ...... ถึง .................. 
 ผู้สัมภาษณ์ ........................................................................................................................... ... 
 

ส่วนที ่2 ประเด็นการสัมภาษณ์ 
 

1. ท่านออกแบบการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้อย่างไร มีขั้นตอน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างไร ในแต่ละขั้นตอนครูและนักเรียนมีบทบาทอย่างไร 
............................................................................................................................. ..................... 
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2. การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้นี้ช่วยพัฒนาความสามารถของ 

นักเรียนอย่างไรบ้าง 

............................................................................................................................. ..................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... .................................................................  
 

3. ท่านได้น าเทคนิควิธีการใดมาใช้ในการจัดการกิจกรรมเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
ของผู้เรียน 

............................................................................................. ..................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
 

4. ครูมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นตอนใดบ้าง อย่างไร  
การจัดบรรยากาศในห้องเรียนควรจัดอย่างไร การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อย่างไรจึงจะเกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน และระหว่างนักเรียนกับนักเรียน  

............................................................................................................................. ..................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 

5. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ใช้สื่อการสอนหรือไม่ อย่างไร เป็นสื่อลักษณะใด 

และน าสื่อการสอนมาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นตอนใด 

............................................................................................................................. .....................
............................................................................ ....................................................................................  
 

6. ท่านมีการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
อย่างไร 

.......................................................................................... ........................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  
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กระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

โดย นายฉัตรชัย โสภาชื่น 

 

 กระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ี
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาและออกแบบให้เหมาะสมกับ
ลักษณะของผู้เรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ได้แก่ การวิเคราะห์
ความส าคัญ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

1. หลักการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้เรียนจะได้พัฒนาความสามารถใน
การตอบค าถาม ได้ส ารวจตรวจสอบแง่มุมต่างๆ ในกิจกรรม แล้วใช้ผลการสังเกต ส ารวจตรวจสอบ
อย่างหลากหลาย สร้างค าอธิบายอย่างมีเหตุผลตอบค าถามที่สงสัย ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ
แนวความคิดหลัก กฎ ทฤษฎีต่างๆ ในวิทยาศาสตร์ได้ ผู้สอนจะต้องวางแผน ออกแบบการจัดการ
เรียนรู้ โดยเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมกับการใช้กระบวนการสิบเสาะหาความรู้ สอดคล้องกับความรู้ 
ความสามารถของผู้เรียน และมีการพัฒนาเพ่ิมข้ึนตามระดับความสามารถของผู้เรียน  
 ผังกราฟิก (Graphic organizer) เป็นเครื่องมือหรือแผนภาพที่ได้จากการน าข้อมูลหรือจาก
แหล่งต่างๆ ในการจัดกระท าข้อมูล และน าเสนอข้อมูล โดยอาศัยทักษะการคิดวิเคราะห์ในการจัด
กระท าข้อมูล ได้แก่ การสังเกต การเปรียบเทียบ จัดเรียงล าดับ จัดประเภท และการใช้ตัวเลข เพ่ือให้
เกิดความจ าและความเข้าใจเนื้อหา เทคนิคผังกราฟิก (Graphic organizer Technique) เป็นการน า
ข้อมูลที่ได้รับมาจัดกระท าข้อมูล โดยอาศัยความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และน าเสนอข้อมูลด้วย
แผนผังทางความคิด ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลที่ส าคัญ โดยเชื่อมโยงกันอยู่แบบต่างๆ ซ่ึง
ท าให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ ชัดเจนมาก ซึ่งเป็นขั้นตอนในการพัฒนา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน มีกระบวนการเน้นให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้โดยเชื่อมโยง
กับความรู้เดิมให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนสามารถจดจ าข้อความรู้ เกิดสัมฤทธิผลทางการ
เรียน และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริงอย่างเหมาะสม 
 การใช้เทคนิคผังกราฟิกในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ในการวางแผนการจัด 
การเรียนรู้แต่ละครั้งได้น าเทคนิคผังกราฟิก ได้แก่ ผังแบบที-ชาร์ต ผังก้างปลา และเวนน์ไดอะแกรม
มาใช้เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ด้านความส าคัญ ความสัมพันธ์ และหลักการ 
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2. วัตถุประสงค์ของกระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 

 การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริม 
การคิดวิเคราะห์ วัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษา ส ารวจตรวจสอบ เสาะแสวงหาความรู้ และ 

ใช้เทคนิคผังกราฟิกในการวิเคราะห์ข้อมูล จนผู้เรียนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ปัญหา 

ด้วยตนเองอย่างเป็นขั้นตอน  
 
3. ขั้นตอนของกระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค  
ผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
 3.1 ขั้นเกริ่นน า (Introduction) เป็นกิจกรรมที่สร้างความรู้สึกอยากรู้อยากเรียนให้เกิด
ขึ้นกับผู้เรียน โดยการสร้างแรงจูงใจในการเรียน ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน เห็นคุณค่า
และประโยชน์ของสิ่งที่จะเรียน ครูใช้กิจกรรมที่หลากหลายกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ เช่น การ
ทบทวนความรู้เดิม การเล่าเหตุการณ์ การใช้ภาพ เกม หรือฉายวีดีทัศน์ ซึ่งมีเนื้อหาสาระสอดคล้อง
กับสิ่งที่จะเรียน 
  บทบาทของผู้สอน  
   - สร้างความสนใจให้ผู้เรียนรู้สึกอยากเรียนรู้ 
   - ยกตัวอย่างประเด็น เรื่องราวที่น่าสนใจ 
   - ทบทวนความรู้เดิมของผู้เรียน 
  บทบาทของผู้เรียน  
   - แสดงความสนใจในเหตุการณ์ เรื่องราว 
   - แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระเกี่ยวกับเหตุการณ์ ภาพ หรือวีดีทัศน์ 
 3.2 ขั้นถามตอบ (Question) เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนใช้ค าถามในหลายลักษณะเพ่ือกระตุ้น
ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดเรียบเรียงความรู้ และถ่ายทอดเป็นลักษณะการโต้ตอบ เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
เข้าใจในประเด็นค าถามที่สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้ ครูตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ วิจารณ์แล้ว
สรุปความจากการถามและการตอบให้ได้ประเด็นหลักอันจะน าไปสู่การหาค าตอบจากการเสาะหา
ข้อมูลความรู้อย่างเป็นระบบ 
  บทบาทของผู้สอน 
   - ตั้งค าถามให้ผู้เรียนได้คิดทั้งเป็นรายบุคคลและร่วมกันคิดเป็นกลุ่ม 
   - กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ตอบแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
   - ดึงค าตอบที่ยังไม่ชัดเจนมาคิดและอภิปรายร่วมกันระหว่างครูกับนักเรียน 



 

 

 159 
 

 

  บทบาทของผู้เรียน 
   - ตอบค าถามตามประเด็น ตามความเข้าใจของตนเอง 
   - สนใจในค าถามและแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
   - อภิปรายร่วมกันระหว่างครูและผู้เรียน 
   - อภิปรายร่วมกันระหว่างผู้เรียนในห้องเรียน 
 3.3 ขั้นสอบสวนสืบค้น (Investigation) เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนมีการอภิปรายร่วมกัน 
ร่วมกันตั้งสมมติฐานตามกระบวนการวิทยาศาสตร์ ด าเนินการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจ
ตรวจสอบค าตอบของค าถาม วางแผนการส ารวจตรวจสอบหรือออกแบบการทดลอง ปฏิบัติทดลอง 
ค้นหา บันทึกข้อมูล และรวบรวมข้อมูล ท าได้หลายวิธี เช่น การท ากิจกรรมภาคสนาม การส ารวจ 
การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ครผูู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนหาสาเหตุ
ของปัญหาในรูปของการใช้เหตุผล โดยพิจารณาเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 
ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต หรือเวนน์ไดอะแกรม เป็นการน าข้อมูลที่ได้รับมาจัดกระท าข้อมูลโดย
อาศัยการคิดวิเคราะห์ จัดประเภทข้อมูล อภิปราย จัดกระท าข้อมูล และลงข้อสรุป  
  บทบาทของผู้สอน 
   - ซักถามผู้เรียนเพ่ือน าไปสู่การสอบสวนสืบค้น 
   - ส่งเสริมให้ผู้เรียนท างานร่วมกันในการสอบสวนสืบค้น  
   - สังเกตการณ์ท างาน รับฟังความคิดเห็นของผู้เรียน 
   - ให้ค าแนะน า ชี้แนะแนวทางน าไปสู่การสอบสวนสืบค้น โดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 
   - ให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน การใช้ผังกราฟิก ได้แก่ ผังก้างปลา ผังทีชาร์ต หรือ 
เวนน์ไดอะแกรม ในการจัดกระท าข้อมูลที่ได้จากการสอบสวนสืบค้น 
   - ส่งเสริมและพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติทางวิทยาศาสตร์แก่นักเรียน 
   บทบาทของผู้เรียน 
   - คิดอย่างอิสระแต่อยู่ในขอบเขตของกิจกรรมการสอบสวนสืบค้น 
   - ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการสอบสวนสืบค้น 
   - ท ากิจกรรมการส ารวจสืบค้นร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม รับฟังความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
   - คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ในประเด็นที่เพ่ือนน าเสนอ 
   - คิดวิเคราะห์ โดยน าเทคนิคผังกราฟิก ได้แก ่ผังก้างปลา เวนน์ไดอะแกรมหรือ 
ผังทีชาร์ต มาจัดกระท าข้อมูลที่ได้จากการสอบสวนสืบค้น 
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 3.4 ขั้นน าเสนอ (Presentation) เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ที่ได้จาก
การจัดกระท าข้อมูลในขั้นสอบสวนสืบค้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม หรือน าแบบจ าลอง หรือข้อสรุป 
ที่ได้ไปน าเสนอข้อมูลที่แสดงองค์ความรู้ความเข้าใจที่เกิดขึ้นสืบค้นจากการเรียนรู้ โดยน าสัญลักษณ์ 
ค าส าคัญ ความคิดหรือข้อมูลส าคัญมาเชื่อมโยงกันในแบบต่างๆ โดยใช้ผังกราฟิก ซึ่งจะท าให้เห็น
โครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้นๆ ชัดเจนยิ่งขึ้น ผู้สอนให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการใช้ผังกราฟิก
น าเสนอข้อมูลให้มีความสมบูรณ์  
  บทบาทของผู้สอน 
   - กระตุ้นให้ผู้เรียนประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะที่ได้เรียนเชื่อมโยงกับความรู้เดิม 
   - ให้ผู้เรียนใช้ข้อมูลหรือหลักฐานที่มีอยู่จากการสอบสวนสืบค้น มาจัดท าชิ่นงาน 
เพ่ือน าเสนอ 
   - ให้ค าแนะน าในเกี่ยวกับการใช้เทคนิคผังกราฟิกน าเสนอข้อมูลให้มีความสมบูรณ์ 
   - ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอองค์ความรู้ที่ค้นพบ โดยใช้ผังกราฟิก 
  บทบาทของผู้เรียน 
   - ลงข้อสรุปจากข้อมูลโดยใช้ทักษะและความรู้ที่ได้เรียนเชื่อมโยงกับความรู้เดิม 
   - แสดงความคิดเห็นร่วมกันกับเพื่อนในกลุ่ม รับฟังความคิดเห็นของเพ่ือน 
   - ตรวจสอบความเข้าใจกับเพ่ือนในกลุ่มจนได้แนวทางการท างานของกลุ่ม  
   - ร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลจากการสอบสวนสืบค้น โดยใช้ผังก้างปลา เวนน์ไดอะแกรม 
หรือผังทีชาร์ตท าเป็นชิ้นงานของกลุ่ม 
   - แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกไปน าเสนอองค์ความรู้ของกลุ่ม 
  3.5 ขั้นสรุป (Conclusion) เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนสรุปค าตอบของประเด็นปัญหาจาก
หลักฐานที่สืบค้นเสาะแสวงหาความรู้มาทั้งหมด โดยอาศัยข้อมูลที่ผ่านการคิดวิเคราะห์ และสรุปของ
แต่ละกลุ่ม ครูผู้สอนต้องน าการอภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุป เพ่ือให้ได้แนวคิดหรือ
หลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของบทเรียน ผู้สอนประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่าผู้เรียนมีความรู้
อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะน าไปสู่ความรู้เพ่ือประยุกต์ใช้ในเรื่องอ่ืนๆ หรือ
เพ่ือแสวงหาความรู้ใหม่ 
  บทบาทของผู้สอน 
   - สังเกตจากการน าเสนอผลงานที่แสดงถึงองค์ความรู้ของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 
   - ประเมินความรู้ ทักษะ และเจตคติของผู้เรียน 
   - เปิดโอกาสให้ผู้เรียนประเมินการเรียนรู้ของตนเอง และกระบวนการกลุ่ม 
   - ใช้ค าถามน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปของบทเรียน 
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  บทบาทของผู้เรียน 
   - ตอบค าถามของผู้สอนโดยใช้ข้อมูลจากการสอบสวนสืบค้นและอธิบายสิ่งที่ได้เรียน 
   - แสดงความรู้ ความเข้าใจหรือทักษะจากกิจกรรมการสอบสวนสืบค้น 
   - ประเมินการเรียนรู้ของตนเอง และกลุ่ม 
   - เสนอแนะข้อค าถามหรือประเด็นที่เกี่ยวข้อง เพ่ือส่งเสริมให้มีการน ากระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ในการสอบสวนสืบค้น 
 
4. การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ของกระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
 4.1 วิธีการวัดและประเมินผล  
  กระบวนการวัดและประเมินผลต้องเน้นการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริงด้วย
วิธีการที่หลากหลาย นั่นคือ การวัดผลและประเมินผลจากการพัฒนาความรู้ความสามารถ ทักษะ
ต่างๆ รวมถึงเจตคติ คุณธรรมจริยธรรมที่ผู้เรียนแสดงออกมาตามศักยภาพของตนเอง โดยการที่ครู
เป็นผู้ประเมินแต่ใช้เกณฑ์ท่ีสร้างขึ้นร่วมกับผู้เรียน หรือใช้การประเมินแบบเพ่ือนประเมินเพ่ือน หรือ
ให้ผู้เรียนประเมินตนเอง เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทราบถึงพัฒนาการจองตนเอง ผู้สอนไม่ควรน าผลการ
ประเมินที่ได้มาเปรียบเทียบกัน เพราะความสามารถของผู้เรียนแต่ละคนย่อมไม่เท่าเทียมกัน ครูผู้สอน
ควรแจ้งผลการประเมินให้ผู้เรียนทราบเป็นระยะ หรือทุกครั้งที่ท าการประเมิน เพ่ือให้ผู้เรียนน าผล
การประเมินเหล่านั้นมาเป็นข้อมูลในการพัฒนาศักยภาพของตนเอง  
 4.2 เครื่องมือวัดผลและประเมินผล 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลและประเมินผลต้องมีความหลากหลายตามตัวชี้วัดและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละครั้งที่ผู้สอนได้ก าหนดขึ้น เช่น ประเมินจากความรู้ ประเมินผลจาก
ชิ้นงาน ประเมินจากพฤติกรรม ประเมินจากทักษะความสามารถ และประเมินจากกระบวนการเรียนรู้
ต่างๆ ของผู้เรียน เครื่องมือวัดและประเมินผล ได้แก ่แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนรายบุคคล แบบประเมินทักษะการท ากิจกรรมกลุ่มทดลอง  
แบบประเมินผลงาน  
 4.3 การก าหนดเกณฑ์ในการวัดผลและประเมินผล 
  การก าหนดเกณฑ์ในการวัดผลประเมินผล ควรมีความสอดคล้องกับเครื่องมือ ตัวชี้วัด 
และจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้เรียนควรมีส่วนร่วมในการตั้งเกณฑ์การประเมิน หรือเป็นเกณฑ์ที่ผู้เรียน
และผู้สอนยอมรับร่วมกัน และผู้สอนควรแจ้งให้ผู้เรียนทราบเกณฑ์การประเมินล่วงหน้าก่อน เพ่ือ
ผู้เรียนจะได้เตรียมตัวหรือวางแผนการปฏิบัติให้ตรงตามเกณฑ์ให้มากท่ีสุด 
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5. การจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศการเรียนรู้ 
 การจัดสิ่งแวดล้อมและสร้างบรรยากาศในการเรียนเป็นปัจจัยส าคัญท่ีมีอิทธิพลต่อการ
เรียนรู้ เกิดบรรยากาศท่ีกระตุ้นแรงจูงใจชวนให้นักเรียนอยากรู้อยากเห็น มีความเชื่อมั่น กล้าคิดกล้า
ท า การจัดสิ่งแวดล้อมและสร้างบรรยากาศที่ดีจะช่วยเอื้อต่อการเรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนพัฒนาตนเอง
ได้อย่างเต็มศักยภาพ เรียนรู้ได้อย่างมีความสุข เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันระหว่างครูกับนักเรียน 
ระหว่างนักเรียนกับนักเรียน การจัดบรรยากาศการเรียนรู้มีดังนี้ 
 5.1 การจัดสภาพห้องเรียน การจัดโต๊ะเก้าอ้ีควรมีความเหมาะสมกับจ านวนนักเรียนในห้อง
ควรให้ผู้เรียนรู้สึกสะดวกสบาย คล่องตัวในการเคลื่อนไหว และสามารถดัดแปลงการจัดโต๊ะเก้าอ้ีให้
เหมาะสมในการท ากิจกรรมต่าง ๆ  
 5.2 การประดับตกแต่งห้องเรียน ช่วยสร้างความสดชื่น แปลกใหม ่เปลี่ยนแปลงรูปแบบ
เสมอ ชี้ชวนให้อยากรู้ อยากลองท ากิจกรรม หรือท้าทายให้ใฝ่รู้ในกิจกรรมต่างๆ เช่น รูปภาพต่างๆ 
สื่อของจริง โมเดล หุ่นจ าลอง โครงงานวิทยาศาสตร์ สิ่งเหล่านี้มีอยู่ในห้องเรียน ผู้สอนก็สามารถ 
น ามาประกอบการจัดการเรียนรู้ได้ ท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม และมีความสนใจในการเรียน 
 5.3 การจัดสิ่งแวดล้อมและบรรยากาศในห้องเรียน ภายในห้องเรียนควรมีการจัดเก็บสื่อ 
วัสดุอุปกรณ์อย่างเป็นระบบ สะอาด ปลอดภัยและสะดวกต่อการน ามาใช้ มีมุมหนังสือเพ่ือการศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติม จัดให้มีป้ายนิเทศเสนอข้อมูลข่าวสารที่ทันสมัย และน าเสนอความรู้เสริมหรือความรู้ 
ในเนื้อหาบทเรียน ผู้เรียนจะได้ใช้ห้องเรียนตนเองเป็นแหล่งเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 
 5.4 การจัดแหล่งเรียนรู้ไว้บริการผู้เรียนเป็นสิ่งส าคัญ เพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ การ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ซึ่งต้องมีไว้บริการผู้เรียนอย่างเพียงพอ
และทันสมัย เช่น ห้องสมุด คอมพิวเตอร์ที่สามารถค้นคว้าข้อมูลทางอินเตอร์เน็ต ห้องปฏิบัติการ
ทดลอง หนังสือต าราที่ใช้อ้างอิง เป็นต้น  
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ตัวอย่าง แผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์        ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แรงและการเคลื่อนที่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความหมายและชนิดของแรง       เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

สาระท่ี 4 แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์ มีกระบวน 
การสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้อง และมีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด 

มฐ.ว 4.1 ป.5/1 ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรงซึ่งอยู่ในแนวเดียวกัน 
ที่กระท าต่อวัตถุ  
มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ การ
แก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถอธิบายและ
ตรวจสอบได้ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้น ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี
สังคม และสิ่งแวดล้อม มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน  
ตัวช้ีวัด 

มฐ.ว 8.1 ป.5/1 ตั้งค าถามเก่ียวกับประเด็น หรือเรื่อง หรือสถานการณ์ ที่จะศึกษาตามท่ี 

ก าหนดให้และตามความสนใจ  
มฐ.ว 8.1 ป.5/2 วางแผนการสังเกต เสนอการส ารวจตรวจสอบ หรือศึกษาค้นคว้า และ

คาดการณ์สิ่งที่จะพบจากการส ารวจตรวจสอบ  

มฐ.ว 8.1 ป.5/3 เลือกอุปกรณ์ท่ีถูกต้องเหมาะสมในการส ารวจตรวจสอบให้ได้ข้อมูลที่เชื่อถือ
ได้ 

มฐ.ว 8.1 ป.5/4 บันทึกข้อมูลในเชิงปริมาณและคุณภาพ และตรวจสอบผลกับสิ่งที่คาดการณ์
ไว้ น าเสนอผลและข้อสรุป  

มฐ.ว 8.1 ป.5/5 สร้างค าถามใหม่เพ่ือการส ารวจตรวจสอบต่อไป 

มฐ.ว 8.1 ป.5/6 แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ อธิบาย และสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้  
มฐ.ว 8.1 ป.5/7 บันทึกและอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบตามความเป็นจริง มีการอ้างอิง  

มฐ.ว 8.1 ป.5/8 น าเสนอ จัดแสดงผลงาน โดยอธิบายด้วยวาจา หรือเขียนอธิบายแสดง
กระบวนการและผลของงานให้ผู้อ่ืนเข้าใจ  
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1. สาระส าคัญ 

 แรงคอืสิ่งที่ท าให้วัตถุเปลี่ยนสภาพจากหยุดนิ่งให้เคลื่อนที่ หรือเปลี่ยนจากเคลื่อนที่อยู่แล้ว
เป็นหยุดนิ่ง เร็วขึ้น ช้าลง หรือเปลี่ยนทิศทาง นอกจากนี้ยังท าให้วัตถุเปลี่ยนแปลงรูปร่าง และขนาด 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายและสรุปเกี่ยวกับความหมายของแรง และชนิดของแรงได้ (K) 
2. สังเกต ทดลอง และอธิบายเกี่ยวกับผลที่เกิดจากแรงได้ (P) 
3. ท างานกลุ่มแบบร่วมมือร่วมใจ (A) 

 

3. สาระการเรียนรู้ 
 เมื่อมีแรงกระท าต่อวัตถุ แรงจะท าให้วัตถุมีการเปลี่ยนสภาพการเคลื่อนที่ได้ โดยเปลี่ยนจาก
หยุดนิ่งให้เคลื่อนที่ เช่น เตะฟุตบอล เป็นต้น ส าหรับวัตถุท่ีเคลื่อนที่อยู่แล้ว เมื่อมีแรงกระท าก็อาจ
เคลื่อนที่เร็วขึ้น ช้าลง หรือหยุดการเคลื่อนที่ได้ นอกจากนี้แรงยังท าให้รูปร่างของวัตถุมีการ
เปลี่ยนแปลงได้ เช่น ทุบดินน้ ามันก้อนกลมให้แบน เป็นต้น ในบางครั้งเม่ือออกแรงผลักหรือดึงวัตถุ 
วัตถุอาจไม่มีการเคลื่อนที่ก็ได้ เช่น การออกแรงผลักผนังห้อง 

 แรง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ดังนี้ 
1. แรงที่ได้จากธรรมชาติ ซึ่งแบ่งออกได้ดังนี้ 

1.1 แรงที่ได้จากสิ่งไม่มีชีวิต เช่น แรงลม แรงน้ า แรงแม่เหล็ก แรงโน้มถ่วงของโลก 
1.2 แรงที่เกิดจากสิ่งมีชีวิต เช่น แรงทีค่นใช้ปั่นจักรยาน แรงที่ใช้ยกสิ่งของ เป็นต้น  

2. แรงที่ได้จากเครื่องจักร หรือเครื่องมือที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น แรงที่เกิดจากการ 
ท างานของมอเตอร์พัดลม แรงที่เกิดจากการท างานของเครื่องยนต์ต่างๆ เป็นต้น 
 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ขั้นเกริ่นน า (Introduction)  

1. ครูเตรียมสื่ออุปกรณ์การสอน ในกล่องทึบที่มองไม่เห็นด้านใน ให้นักเรียนทายว่ามี 
อะไรอยู่ภายในกล่อง  

2. ครูน าลูกโป่ง หลอดกาแฟ เส้นด้าย ยางวงรัดของ และเทปกาว ติดตั้งดังรูป 
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3. ให้นักเรียนร่วมกันสังเกต นักเรียนเป่าลมให้ลูกโป่งพองโตแล้วรัดปากลูกโป่งไว้ให้แน่น  
สังเกตสิ่งที่เกิดข้ึน  
 
ขั้นที ่2 ขั้นถามตอบ (Question) 

1. จากการสังเกตการท ากิจกรรม ครูตั้งค าถามดังต่อไปนี้  
- ลูกโป่งพองโตขึ้นได้อย่างไร (ออกแรงเป่าเข้าไปในลูกโป่ง) 
- เพราะเหตุใดลูกโป่งจึงไม่พองขึ้นอีกหรือแฟบลงไป (ลมไม่สามารถเข้าไปได้และลม 

ไม่สามารถออกมาได้อีก เพราะปากลูกโป่งถูกมัดแน่นไว้) 
- เมื่อปล่อยปากลูกโป่งออกจะเกิดอะไรขึ้น (เคลื่อนที่ไปข้างหน้า) 

2. ตั้งค าถามให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าเพราะเหตุใดลูกโป่งถึงเคลื่อนที่ไปทางด้านหน้า 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสอบสวนสืบค้น (Investigation)  
1. แบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 4 - 5 คน แล้วมารับอุปกรณ ์ดังนี้ ลูกโป่ง 2 ลูก  

หลอดกาแฟ เส้นด้าย ยางรัดของ เทปกาว และแบบบันทึกผลการทดลอง  
2. ให้นักเรียนช่วยกันคิดออกแบบและประดิษฐ์จรวดลูกโป่งที่มีขนาดเท่ากัน และขนาด 

ต่างกัน แล้วน ามาแข่งขันว่ากลุ่มใดสามารถท าให้จรวดลูกโป่งเคลื่อนที่ไปได้ไกลที่สุด  
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน มาก าหนดกติกาการแข่งขันให้มีความ 

เรียบร้อย และให้แต่ละกลุ่มน าจรวดที่ประดิษฐ์ขึ้นมาท าการแข่งขัน และบันทึกผลการทดลอง 
4. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายผลการทดลองเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของลูกโป่ง  

โดยครูตั้งค าถามดังนี้ 
- ลูกโป่งของแต่ละกลุ่มท่ีมีขนาดเท่ากันเคลื่อนที่แตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร  

(แนวค าตอบ ไม่แตกต่างกัน ระยะทางการเคลื่อนที่ไม่แตกต่างกันมากนัก) 
- ลูกโป่งของแต่ละกลุ่มท่ีมีขนาดใหญ่ขึ้นมีการเคลื่อนที่แตกต่างจากเดิมหรือไม่  

อย่างไร (แตกต่างกัน โดยลูกโป่งที่มีขนาดใหญ่ขึ้นจะเคลื่อนที่ไกลขึ้นกว่าเดิม ระยะทางการเคลื่อนที่
ไกลกว่าเดิม) 

- นักเรียนคิดว่าเพราะเหตุใดลูกโป่งจึงเคลื่อนท่ีได้ไกลกว่าเดิม (เนื่องจากลูกโป่ง 
มีขนาดใหญ่มีลมออกมามาก ท าให้เคลื่อนที่ได้ไกลขึ้น) 

- ขณะที่ปล่อยลูกโป่ง ลูกโป่งมีทิศทางการเคลื่อนที่เป็นอย่างไร (ไปข้างหน้า) 
- หากเปลี่ยนทิศทางการปล่อยลูกโป่ง ลูกโป่งจะเคลื่อนที่ไปในทิศทางเดิมหรือไม่  

(เปลี่ยนทิศทาง) 
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- ขณะที่ปล่อยลมลูกโป่งออกมา นักเรียนคิดว่าทิศทางของลมกับการเคลื่อนที่ของ 
ลูกโป่งเป็นอย่างไร (มีทิศทางตรงกันข้ามกัน) 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่ม วิเคราะห์และจัดกระท าข้อมูลจากการทดลอง เรื่อง จรวดลูกโป่ง  
6. นักเรียนศึกษาสืบค้นความรู้ จากใบความรู้ที่ 1 ความหมายและชนิดของแรง  

วิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวกับเรื่องแรง โดยมีประเด็น ได้แก่ ลักษณะของแรง การจ าแนกประเภทของแรง 
ตามใบบันทึกกิจกรรมรายบุคคล เรื่อง แรง โดยใช้ผังทีชาร์ต 
 
ขั้นที ่4 ขั้นน าเสนอ (Presentation) 

7. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมาน าเสนอผลงานผังกราฟิก เรื่อง จรวดลูกโป่ง ที่จัดท าขึ้น 
8. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นหรือซักถามเพ่ิมเติมเก่ียวกับงานที่น าเสนอ 

 
ขั้นที ่5 ขั้นสรุป (Conclusion) 

9. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายสรุปข้อมูลจากการทดลองเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของ 
ลูกโป่ง โดยครูตั้งค าถามดังนี้ 

- สิ่งที่ท าให้ลูกโป่งเคลื่อนที่ได้ คืออะไร (ลม) 
- นักเรียนจะสร้างความหมายของการเคลื่อนที่ของลูกโป่งได้ว่าเกิดข้ึนได้อย่างไร  

(เกิดจากแรงลมที่ดันออกมา) 
- หากเปรียบเทียบการเคลื่อนที่ของลูกโป่งเป็นการเคลื่อนที่ของวัตถุต่างๆ นักเรียน 

จะอธิบายความหมายของการเคลื่อนที่ได้อย่างไร (เกิดจากแรงที่ไปกระท ากับวัตถุ ส่งผลให้วัตถุ
เคลื่อนที่) 

- นอกจากวัตถุต่างๆ สามารถเคลื่อนที่ได้แล้ว แรงยังส่งผลให้วัตถุเกิดอะไรขึ้น 
ได้อีกบ้าง (เปลี่ยนทิศทาง เปลี่ยนรูปร่าง หรือหยุดนิ่ง) 

10. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเพื่อให้ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับความหมายของแรง ผลของแรง  
จากผังกราฟิกท่ีนักเรียนได้น าเสนอ ครูอธิบายเพ่ิมเติมเพ่ือให้ได้ข้อสรุปว่า แรงคือสิ่งที่ท าให้วัตถุ
เปลี่ยนสภาพจากหยุดนิ่งให้เคลื่อนที่ หรือเปลี่ยนจากเคลื่อนที่อยู่แล้วเป็นหยุดนิ่ง เร็วขึ้น ช้าลง 
เปลี่ยนทิศทาง นอกจากนี้ยังท าให้วัตถุเปลี่ยนแปลงรูปร่าง และขนาดได้ แรง แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
ดังนี้ 

1) แรงที่ได้จากธรรมชาติ  
2) แรงที่ได้จากเครื่องจักร หรือเครื่องมือที่มนุษย์สร้างขึ้น  

11. นักเรียนและครูผู้สอนร่วมกันประเมินผลงานกลุ่ม(ผังกราฟิก)ของนักเรียน 
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5. สื่อการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ 
1. อุปกรณ์การทดลองจรวดลูกโป่ง ได้แก่ ลูกโป่ง 2 ลูก หลอดกาแฟ เส้นด้าย  

ยางรัดของ เทปกาว และแบบบันทึกการทดลอง 
2. ใบบันทึกกิจกรรมการทดลองแรงดึง แรงผลัก 
3. ชุดอุปกรณ์การน าเสนองานกลุ่มด้วยผังกราฟิก ได้แก ่กระดาษบรู๊ฟ สีไม ้ไม้บรรทัด 
4. ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง ความหมายและชนิดของแรง  
 

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 1. วิธีวัดและเครื่องมือวัด 

สิ่งที่วัด วิธีการวัดผลและประเมินผล เครื่องมือวัดผลและประเมินผล 

อธิบายและสรุปเกี่ยวกับ
ความหมายของแรง และชนิด
ของแรงได้ 

- สอบถาม 
- ตรวจแบบบันทึกกิจกรรม 
- นักเรียนเขียนผังกราฟิก 

- ข้อค าถาม 
- แบบตรวจผลงานการเขียน 
ผังกราฟิก 

พฤติกรรมในการปฏิบัติทดลอง  - สังเกต การปฏิบัติกิจกรรม 
การทดลอง 

- แบบประเมินทักษะการ
ปฏิบัติกิจกรรมการทดลอง 

พฤติกรรมการท างานกลุ่ม - สังเกตพฤติกรรมนักเรียน 
จากการท างานกลุ่ม 

- แบบประเมินการท างานกลุ่ม 

 
 2. เกณฑ์การวัด 

2.1  ผลงานการทดลอง  
    แบบบันทึกกิจกรรม การบันทึกผลการทดลอง และตอบค าถามหลังการทดลอง 
  2.2 ผลงานการเขียนผังกราฟิก สรุปความหมายและประเภทของแรง 
   2.2.1 ความชัดเจนของเนื้อหาสาระ 
   2.2.2 ความครอบคลุมของเนื้อหาสาระกับหัวเรื่อง 
   2.2.3 ความเชื่อมโยงกับความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดย่อย 
   2.2.4 รูปแบบการน าเสนอ 
  2.3 แบบประเมิน ทักษะในการปฏิบัติการทดลอง 
  2.4 แบบประเมินการท างานกลุ่ม 
 3. เกณฑ์การผ่าน 
  3.1 เกณฑ์การผ่านรายบุคคล 
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   3.1.1 นักเรียนได้คะแนนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
   3.1.2 นักเรียนได้ระดับคุณภาพของการประเมินตั้งแต่ระดับ 2 ขึ้นไปจาก 3 ระดับ 
  3.2 เกณฑ์การผ่านรายกลุ่ม    
  จ านวนนักเรียนร้อยละ 75 ได้ระดับคุณภาพตั้งแต่ระดับ 2 ขึ้นไป 
 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
1. ความส าเร็จในการจัดการเรียนรู้ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

2. ปัญหา/อุปสรรค ในการจัดการเรียนรู้ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.1 แนวทางการพัฒนา 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.2 แนวทางแก้ไข 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

4. แนวทางพัฒนากระบวนการเรียนรู้ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
        ลงชื่อ     ครูผู้สอน 
              (............................................) 
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ใบความรู้ที่ 1 
ความหมาย และชนิดของแรง 

 

ความหมายของแรง 
 แรง (Force : F) หมายถึง สิ่งที่มากระท ากับวัตถุแล้วส่งผลให้วัตถุเปลี่ยนสภาพไปจากเดิม 
จากเดิมเม่ือวัตถุนิ่งเมื่อมีแรงมากระท ากับวัตถุ อาจท าให้วัตถุนั้นเกิดการเคลื่อนที่ หรือวัตถุนั้น
เคลื่อนที่อยู่ก่อนแล้ว และถูกแรงกระท า อาจท าให้วัตถุนั้นเคลื่อนที่เร็วขึ้นกว่าเดิม หรือเคลื่อนที่ช้าลง
กว่าเดิมก็ได ้เช่น ถ้าเราออกแรงผลักหรือดึงวัตถุ สัญลักษณ์ที่ใช้แทนแรง คือหัวลูกศร    
แรง แบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ 

1. แรงที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ เช่น แรงลม แรงน้ า แรงแม่เหล็ก แรงโน้มถ่วง เป็นต้น 
แรงน้ า เกิดจากการไหลของน้ าจากที่สูงลงสู่ที่ต่ า ท าให้เกิดแรงดันน้ า ถ้าน้ าไหลแรง 

มาก แรงน้ าก็จะมาก 
  แรงลม เกิดจากการเคลื่อนที่ของอากาศตามธรรมชาติ จากบริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ าไปสู่ 
บริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูงกว่า 
  แรงแม่เหล็ก คือแรงที่สามารถดูดหรือผลักวัตถุที่เป็นเหล็กได้ 

2. แรงที่ไม่ใช่แรงตามธรรมชาติ หรือแรงที่เกิดจากการกระท าของมนุษย์ เช่น แรงที่เกิด 
จากการเคลื่อนไหว แรงที่เกิดจากเครื่องจักรกล แรงผลัก แรงดัน การยกสิ่งของ การพายเรือ เป็นต้น 
 
ชนิดของแรง 
 การออกแรงกระท าต่อวัตถุ โดยการออกแรงดึงวัตถุ หรือการออกแรงผลักวัตถุ อาจมีผลต่อ
การเคลื่อนที่ของวัตถุ เช่น เมื่ออกแรงดึงเก้าอ้ี หรือออกแรงผลัก จะท าให้เก้าอ้ีเคลื่อนที่  ถ้าฟุตบอล
เคลื่อนที่เข้าหาตัวเรา แล้วออกแรงผลักลูกฟุตบอล อาจท าให้ลูกฟุตบอลหยุดนิ่ง หรือเปลี่ยนทิศ
ทางการเคลื่อนที่ 
 การออกแรงดึงหรือออกแรงผลักวัตถุให้เคลื่อนที่ ทิศทางการเคลื่อนที่ของวัตถุจะเคลื่อนที่
ไปในทางเดียวกับแรงดึงหรือแรงผลัก ถ้าออกแรงดึงวัตถุ วัตถุจะเคลื่อนที่เข้าหาตัวเรา แต่ถ้าออกแรง
ผลักวัตถ ุวัตถุจะเคลื่อนที่ออกจากตัวเรา 
 การออกแรงกระท าต่อวัตถุ ถ้ามีแรงมากระท าต่อวัตถุเพียงแรงเดียว คือแรงดึง หรือแรง
ผลัก วัตถุจะเคลื่อนที่ในทิศทางเดียวกับทิศทางของแรงกระท านั้น เช่น ถ้าออกแรงผลักวัตถุไปทางซ้าย 
วัตถุจะเคลื่อนที่ไปทางซ้าย หรือออกแรงผลักวัตถุไปทางขวา วัตถุจะเคลื่อนที่ไปทางขวา 
 



 

 

 170 
 

 

แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1  
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แรงและการเคลื่อนที่ กิจกรรมปฏิบัติการทดลอง เรื่อง จรวดลูกโป่ง 
 

กลุ่มท่ี ........ชื่อกลุ่ม ...................................... วันที่ ........... เดือน ............................... พ.ศ............... 
สมาชิกกลุ่ม   1. ........................................................................... หัวหน้ากลุ่ม 
  2. ...........................................................................  
   3. ..........................................................................  
  4. .......................................................................... 
  5. ..........................................................................  เลขานุการกลุ่ม 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท ากิจกรรมการทดลอง เรื่อง จรวดลูกโป่ง 
 

ปัญหา ;……………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

จุดประสงค์ ;............................................................................................................………………………. 
 

วัสดุ อุปกรณ์ ; 
…………………………………………………………………………………………………………………………….…… 

……………………………………...……………………………………………………………………………………………………… 
 

วิธีท าการทดลอง ; 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

วาดรูปประกอบ 
 
 
 
 
 
 



 

 

 171 
 

 

ตารางบันทึกผลการทดลอง 
 

กลุ่มท่ี 
ระยะทางที่ลูกโป่งเคลื่อนที่(เซนติเมตร) 

ลูกโป่งขนาดเท่ากัน ลูกโป่งขนาดแตกต่างกัน 
กลุ่มท่ี 1   

กลุ่มท่ี 2   

กลุ่มท่ี 3   
กลุ่มท่ี 4   

กลุ่มท่ี 5   

 
สรุปผลการทดลอง  
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
............................................................................................................................. ................................... 
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แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แรงและการเคลื่อนที่ กิจกรรมเขียนผังกราฟิก เรื่อง แรง 
 

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ............... ชั้น ป.5 เลขที่ ......... 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนจ าแนกชนิดของแรงที่ก าหนดให้ แล้วเขียนผังกราฟิก(ที–ชาร์ต)  
 

 ตัวอย่างของแรง ลมพัดกระดาษปลิว นักเรียนดึงเชือก แรงดันน้ าตก โคลากเกวียน เด็กเตะ
ลูกบอล โก้พายเรือเล่น จอยขว้างก้อนหิน แม่เหล็กดูดตะปู เครื่องจักรกลก าลังท างาน  
ผลมะม่วงหล่นจากต้น นักเรียนเล่นปิงปอง พ่อปั่นจักรยานออกก าลังกาย  
 

 

การจ าแนกประเภทของแรง 
 

แรงที่เกิดจากธรรมชาติ แรงที่ไม่ได้เกิดจากธรรมชาติ 
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แบบประเมินทักษะในการปฏิบัติการทดลอง 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แรงและการเคลื่อนที่ กิจกรรมปฏิบัติการทดลองเรื่อง จรวดลูกโป่ง 
 

ค าชี้แจง ให้ครูผู้สอน ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมทดลอง  
โดยให้ระดับคะแนนลงในตารางที่ตรงกับพฤติกรรมของนักเรียน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 3 = ดี  2 = พอใช้  1 = ต้องปรับปรุง 
 

 
 

เลขที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน 

คะ
แน

นท
ี่ได

้ (1
2 

คะ
แน

น)
 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

1. 
วิธ

ีด า
เน

ินก
าร

ทด
ลอ

ง 
2. 

กา
รป

ฏิบ
ัติก

าร

ทด
ลอ

ง 
3. 

คว
าม

คล
่อง

แค
ล่ว

ใน
ขณ

ะท
 าก

าร
ทด

ลอ
ง 

4. 
กา

รน
 าเส

นอ
 

1        
2        
3        
4        
5        
6        
7        
8        
9        

10        
11        
12        
13        

14        
15        

16        
17        

18        
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เกณฑ์การประเมินทักษะในการปฏิบัติการทดลอง 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 

ระดับ 3 ระดับ 2 ระดับ 1 

1. วิธีด าเนินการทดลอง ก าหนดวิธีการ ขั้นตอน
ถูกต้อง เลือกใช้
เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์
ในการทดลองเหมาะสม 

ก าหนดวิธีการ ขั้นตอน
ถูกต้อง การใช้เครื่องมือ
วัสดุอุปกรณ์ยังไม่
เหมาะสม 

ก าหนดวิธีการและ
ขั้นตอนไม่ถูกต้อง  
ต้องให้ความช่วยเหลือ 

2. การปฏิบัติการทดลอง ด าเนินการทดลองเป็น
ขั้นตอน และใช้อุปกณ์
ต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 

ด าเนินการทดลองเป็น
ขั้นตอน และใช้อุปกรณ์
ถูกต้องถ้าให้ค าแนะน า 

ด าเนินการทดลองและ
การใช้วัสดุอุปกรณ์ต้อง
ให้ความช่วยเหลือ 

3. ความคล่องแคล่ว
ในขณะท าการทดลอง 

มีความคล่องแคล่วใน
การด าเนินการทดลอง 
และการใช้อุปกรณ์ 
ด าเนินการทดลองได้
อย่างปลอดภัย และ
เสร็จทันเวลา 

มีความคล่องแคล่วใน
การท าการทดลอง และ
การใช้อุปกรณ์ แต่ต้อง
ชี้แนะการใช้อุปกรณ์ 

ขาดความคล่องแคล่ว 
ในการใช้อุปกรณ์ และ
การด าเนินการทดลอง 
ท าการทดลองไม่
ทันเวลาที่ก าหนด 

4. การน าเสนอ บันทึกผลการทดลอง
และสรุปผลการทดลอง
ถูกต้อง และน าเสนอ
เป็นขั้นตอนชัดเจน 

บันทึกผลการทดลอง
และสรุปผลการทดลอง
ถูกต้อง แต่การน าเสนอ
ยังไม่เป็นขั้นตอน 

ต้องให้ค าชี้แนะในการ
บันทึกผลการทดลอง 
การสรุปผลการทดลอง 
และการน าเสนอ 
จึงจะปฏิบัติได้ 

 
 

ระดับคุณภาพ 

 คะแนน 11 – 12 หมายถึง ดีมาก 
 คะแนน 9 – 10 หมายถึง ดี 
 คะแนน 6 – 8 หมายถึง พอใช้ 
 คะแนน 1 – 5 หมายถึง ปรับปรุง 
 
        ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
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แบบบันทึกการประเมินการท างานกลุ่ม 
ปฏิบัติการทดลอง เรื่อง จรวดลูกโป่ง 

 
กลุ่มท่ี ..............  ชื่อกลุ่ม ..................................................... ........ 
สมาชิกกลุ่ม   1. ...........................................................................  หัวหน้ากลุ่ม 
   2. ...........................................................................  
   3. ........................................................................... 
   4. .................................................................. ......... 
   5. ..........................................................................  เลขานุการกลุ่ม 
 

 
 

เลขที่ 

 
 

ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน  
 
รวมคะแนน 
(20คะแนน) 

คว
าม

ร่ว
มมื

อ 
(5

 ค
ะแ

นน
) 

ขั้น
ตอ

นก
าร

ท า
งา

น 

(5
 ค

ะแ
นน

) 

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น 

(5
 ค

ะแ
นน

) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

(5
 ค

ะแ
นน

) 
       
       

       

       
       

 

 
ระดับคุณภาพ 
 

 คะแนน 18 – 20 หมายถึง ดีมาก 
 คะแนน 15 – 17 หมายถึง ดี 
 คะแนน 10 – 14 หมายถึง พอใช้ 
 คะแนน 1 – 10  หมายถึง ปรับปรุง 
 
        ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
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ตัวอย่าง แบบวัดการคิดวิเคราะห์  
ตามการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

 

ค าชี้แจง  
1. แบบวัดการคิดวิเคราะห์ฉบับนี้ มีจ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 45 นาที 
2. เป็นแบบวัดการคิดวิเคราะห์ตามทฤษฎีของบลูม (Bloom’s Taxonomy)  

ประกอบด้วย 3 ด้าน คือ การวิเคราะห์ความส าคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์ด้าน
หลักการ  

3. เป็นแบบวัดที่ก าหนดสถานการณ์ให้ ค าตอบมี 4 ตัวเลือก โดยให้นักเรียนเลือก 

ค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียง 1 ตัวเลือก 

4. ให้นักเรียนตอบลงในกระดาษค าตอบที่ครูแจกให้ โดยท าเครื่องหมาย ( X ) ลงบน 

ตัวเลือกที่ต้องการ ดังนี้ 
 

ถ้าเลือกตอบข้อ ก  
ข้อ ก ข ค ง 

0 X    

 
ถ้าต้องการเปลี่ยนค าตอบ ให้ขีดเส้นทับตัวเลือกเดิม แล้วเลือกค าตอบตัวเลือกใหม่ 

ข้อ ก ข ค ง 

0 X  X  

 

5. ห้ามขีดเขียนหรือท าเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบวัดการคิดวิเคราะห์ 
6. หากมีข้อสงสัยใดๆ ให้ยกมือถามผู้คุมสอบ 

7. ตอบเสร็จแล้วให้น าส่งกระดาษค าตอบ และแบบทดสอบที่ผู้คุมสอบ 
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สถานการณ์ที่ 1 ใช้ตอบค าถาม ข้อ 1-3 
  “ในชุมชนแห่งหนึ่งมีโรงงานอุตสาหกรรมผลิตแป้งมันส าปะหลังตั้งอยู่ใกล้ กับโรงเรียนล าปาววิทยา 
น้ าทิ้งจากโรงงานอุตสาหกรรมมีกลิ่นเหม็นมาก บ่อยครั้งที่กลิ่นลอยไปตามลม นักเรียนในโรงเรียนแห่ง
นี้ได้รับกลิ่นอยู่เสมอ หลายคนเกิดอาการแสบจมูก วิงเวียนศีรษะ คลื่นไส้ อาเจียน และถูกน าส่ง
โรงพยาบาล”  
  
 

1. จากสถานการณ์ สาเหตุใดที่ท าให้นักเรียนมีอาการเจ็บป่วย 
 ก. กลิ่นของน้ าทิ้งจากโรงงาน  
 ข. มีเสียงดังรบกวนจากโรงงาน 
 ค. โรงงานมีฝุ่นละอองจ านวนมาก 
 ง. โรงงานปล่อยแก๊สจากการเผาไหม้สู่ชุมชน 
 
2. อาการใดของผู้ป่วย ที่ไม่ได้เกิดจากมลพิษของโรงงานอุตสาหกรรมผลิตแป้งมันส าปะหลัง  
 ก. แสบจมูก 
 ข. วิงเวียนศีรษะ 
 ค. อาเจียนคลื่นไส้ 
 ง. ปวดท้องอย่างรุนแรง 
 
3. นักเรียนจะเสนอแนะวิธีการป้องกันอันตรายจากกลิ่นของน้ าทิ้งจากโรงงานให้กับเพ่ือนๆ ขณะที่อยู่
โรงเรียนอย่างไร  
 ก. แนะน าเพ่ือน ๆ ให้สวมถุงมือยาง 
 ข. แนะน าเพื่อน ๆ ให้ล้างมือบ่อย ๆ 
 ค. แนะน าเพื่อน ๆ ให้สวมใส่ผ้าปิดจมูกอนามัย 
 ง. แนะน าเพื่อน ๆ ให้อยู่ในห้องเรียนและปิดประตูหน้าต่าง 
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สถานการณ์ที่ 2 ใช้ตอบค าถาม ข้อ 4-6 
 “เจ้าหน้าที่สาธารณสุขได้เข้าไปตรวจในหมู่บ้านแห่งหนึ่ง เนื่องจากว่าคนในหมู่บ้านเป็นไข้เลือดออก 
จ านวนมาก ได้ท าการตรวจสอบ พบว่ามีหลายครัวเรือนที่มีภาชนะและเศษขยะ  ที่มีน้ าขัง และพบ
ลูกน้ ายุงลายจ านวนมาก” 
 
 

4. สิ่งใดเป็นสาเหตุส าคัญท่ีเจ้าหน้าที่สาธารณสุขต้องมีการเข้าตรวจสอบหมู่บ้านแห่งนี้  
 ก. ประชาชนป่วยเป็นโรคท้องร่วง 
 ข. ประชาชนป่วยเป็นโรคไข้เลือดออก 
 ค. ประชาชนป่วยเป็นโรคมือ เท้า ปาก 
 ง. ประชาชนป่วยเป็นโรคพยาธิใบไม้ตับ 
 
5. เจ้าหน้าที่ตรวจพบว่า มีภาชนะและเศษขยะที่มีน้ าขัง นักเรียนคิดว่ามีความสัมพันธ์กับการ 
เกิดโรคอย่างไร  
 ก. เป็นที่ขยายพันธุ์ของเชื้อโรค 
 ข. เป็นที่อยู่อาศัยของเชื้อพยาธิ 
 ค. เป็นแหล่งเพาะพันธุ์ของยุงลาย 
 ง. เป็นที่วางไข่และขยายพันธุ์ของแมลงวัน 
 
6. นักเรียนเสนอแนะวิธีการที่เหมาะสมในการป้องกันการแพร่ระบาดของโรคนี้ได้อย่างไร  
 ก. ก าจัดยุงตัวเต็มวัย  
 ข. ป้องกันไม่ให้ยุงกัด 
 ค. จุดหรือฉีดพ่นยาไล่ยุง 
 ง. ท าลายแหล่งเพาะพันธุ์ยุง 
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ตัวอย่าง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ตามการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ จ านวน 30 ข้อ 

 

ค าชี้แจง  
1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีจ านวน 30 ข้อ เวลาในการสอบ 45 นาท ี 

เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียง 1 ตัวเลือก 

2. ให้นักเรียนตอบลงในกระดาษค าตอบที่ครูแจกให้ โดยท าเครื่องหมาย ( X ) ลงบน 

ตัวเลือกที่ต้องการ ดังนี้ 
 

ถ้าเลือกตอบข้อ ก  

ข้อ ก ข ค ง 

0 X    

 
ถ้าต้องการเปลี่ยนค าตอบ ให้ขีดเส้นทับตัวเลือกเดิม แล้วเลือกค าตอบตัวเลือกใหม่ 

ข้อ ก ข ค ง 

0 X  X  

 

3. ห้ามขีดเขียนหรือท าเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบ 

4. หากมีข้อสงสัยใดๆ ให้ยกมือถามผู้คุมสอบ 

5. ตอบเสร็จแล้วให้น าส่งกระดาษค าตอบ และแบบทดสอบที่ผู้คุมสอบ 
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1. ข้อใด ไม่ใช่ แรงที่เกิดจากธรรมชาติ 
  ก. แรงแม่เหล็ก 
  ข. แรงจากเครื่องยนต์ 
  ค. แรงโน้มถ่วงของโลก 
  ง. แรงจากการไหลของน้ า 
2. การเปิดประตูตู้เย็นต่างจากการเปิดหน้าต่างบ้านหรือไม่ อย่างไร  
  ก. ต่างกัน การเปิดประตูตู้เย็นใช้แรงดึง ส่วนเปิดหน้าต่างใช้แรงผลัก 
  ข. ต่างกัน การเปิดประตูตู้เย็นใช้แรงผลัก ส่วนเปิดหน้าต่างใช้แรงดึง 
  ค. ไม่ต่างกัน การเปิดประตูตู้เย็นและเปิดหน้าต่างใช้แรงดึงเหมือนกัน 
  ง. ไม่ต่างกัน การเปิดประตูตู้เย็นและเปิดหน้าต่างใช้แรงผลักเหมือนกัน  
3. ข้อใดกล่าวถึงแรงลัพธ์ได้ถูกต้อง  
  ก. มีแรง 2 แรงกระท าต่อวัตถุในทิศทางเดียวกัน แรงลัพธ์เป็นศูนย์ 
  ข. มีแรง 2 แรงกระท าต่อวัตถุ แรงลัพธ์เป็นศูนย์ ท าให้วัตถุไม่เคลื่อนที่ 
  ค. มีแรง 2 แรงกระท าต่อวัตถุทิศทางตรงข้ามกัน แรงลัพธ์คือผลรวมของแรง 
  ง. มีแรง 2 แรงกระท าต่อวัตถุในทิศทางเดียวกัน ท าให้วัตถุเคลื่อนที่ตรงข้ามกับทิศของแรง 
4. แรงหลายแรงที่กระท าต่อวัตถุในทิศทางเดียวกัน แรงลัพธ์ที่กระท าต่อวัตถุจะมีค่าเป็นอย่างไร  
  ก. เท่าเดิม 
  ข. ลดลงเล็กน้อย 
  ค. เพ่ิมข้ึนเล็กน้อย 
  ง. เพ่ิมข้ึนเท่ากับขนาดของแรงทั้งหมดรวมกัน 
5. การออกแรงในกิจกรรมใด ที่ท าให้วัตถุเปลี่ยนรูปร่างได้  
  ก. การปั่นจักรยาน 
  ข. การเตะลูกบอล 
  ค. การปั้นดินน้ ามัน 
  ง. การกระโดดเชือก 
6. สิ่งของในข้อใด เป็นการใช้ประโยชน์จากแรงลัพธ์  
  ก. กาลักน้ า 
  ข. หลอดหยด 
  ค. หลอดฉีดยา 
  ง. กระถางต้นไม้แบบแขวน 
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7. จากผลการทดลอง “วัตถุชนิดหนึ่งจมในของเหลว A แต่ลอยในของเหลว B”  
 ข้อใดสรุปได้ถูกต้อง  

 ก. ของเหลว A มีปริมาตรมากกว่าของเหลว B  
 ข. ของเหลว A มีปริมาตรน้อยกว่าของเหลว B 
 ค. ของเหลว A มีความหนาแน่นมากกว่า B 
 ง. ของเหลว A มีความหนาแน่นน้อยกว่า B  
 

8. ตาราง ความหนาแน่นของวัตถุ 4 ชนิด 

ชนิดของวัตถุ ความหนาแน่นของวัตถุ (กรัม/ลูกบาศก์เซนติเมตร) 

A 
B 
C 
D 

1.2 
0.5 
2.4 
2.8 

  จากตาราง ถ้าน าวัตถุ 4 ชนิดใส่ในของเหลวมีความหนาแน่น 2.0 กรัม/ลูกบาศก์เซนติเมตร  
วัตถุใดจะจมในของเหลว  
    ก. วัตถุ A และ B 
     ข. วัตถุ B และ C 
     ค. วัตถุ C และ D 
  ง. วัตถุ A และ D 
 

9. นักเรียนท าการทดลอง โดยให้ความร้อนแก่ปี๊บ แล้วปิดฝา จากนั้นเทน้ าราดปี๊บ จะเกิดอะไรขึ้น  
  ก. ปี๊บเล็กลง   
  ข. ปี๊บใหญ่ขึ้น   
  ค. ปี๊บบุบ    
  ง. ฝาปี๊บบุบ 
 

10. ทดลองปล่อยลมจากลูกโป่งเข้าไปในถุงมือยาง จะเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างไร 
   ก. ถุงมือยางพองขึ้น จนเท่ากับลูกโป่ง 
   ข. ถุงมือยางแฟบลง ขณะที่ลูกโป่งพองขึ้น 
   ค. ถุงมือยางพองขึ้น มีรูปร่างเหมือนลูกโป่ง 
   ง. ถุงมือยางพองขึ้น ขณะที่ลูกโป่งยังเท่าเดิม 
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ภาคผนวก ข 
 

แบบประเมินเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบประเมินความเหมาะสมของกระบวนการการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 
ค าชี้แจง  

 แบบประเมินความเหมาะสมของกระบวนการการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ปีที่ 5 ผู้วิจัยจัดได้ก าหนดรายละเอียดต่างๆ ในการตรวจสอบดังนี้ 

  1. เครื่องมือในการวิจัยได้แก่ กระบวนการการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ 

หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

  2. ตรวจสอบความเหมาะสม โดยให้ผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้พิจารณาตรวจสอบเครื่องมือดังนี้ 
ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของกระบวนการการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ซึ่งก าหนด 5 ระดับการพิจารณา ดังนี้  

  5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 หมายถึง เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง เหมาะสมน้อย 

1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 

 3. บันทึกผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญเป็นรายข้อ โดยท าเครื่องหมาย √ ลงในช่อง
ระดับความเหมาะสมตามความเห็นของท่าน  
 

รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

1.วัตถุประสงค์ของกระบวนการการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ 
 1.1 วัตถุประสงค์มีความสอดคล้องกับหลักการหรือทฤษฎี 

     

 1.2 วัตถุประสงค์มีความชัดเจน สามารถแสดงถึงสิ่งที่
มุ่งหวังให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
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รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

2. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
 2.1 ขั้นเกริ่นน า (Introduction) 
 2.1.1 ก าหนดหลักการของกิจกรรมสร้างแรงจูงใจและ
ความสนใจในสิ่งที่จะเรียน ไว้ชัดเจน ครอบคลุม  

     

 2.1.2 บทบาทผู้สอนมีความชัดเจน ระบุสิ่งที่ครูต้องปฏิบัติ
ไว้อย่างครอบคลุม 

     

 2.1.3 บทบาทผู้เรียนมีความชัดเจน ง่ายต่อความเข้าใจ
และน าไปปฏิบัติได้จริง 

     

 2.2 ขั้นถามตอบ (Question)  
 2.2.1 การใช้ค าถามจะช่วยท าให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิด
เรียบเรียงความรู้ และมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบระหว่างครูกับ
ผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนด้วยกัน  

     

 2.2.2 บทบาทผู้สอนมีความชัดเจน ระบุสิ่งที่ครูต้องปฏิบัติ
ไว้อย่างครอบคลุม 

     

 2.2.3 บทบาทผู้เรียนมีความชัดเจน ง่ายต่อความเข้าใจ
และน าไปปฏิบัติได้จริง 

     

 2.3 ขั้นสอบสวนสืบค้น (Investigation) 
 2.3.1 ผู้เรียนท ากิจกรรมส ารวจตรวจสอบ ทดลอง สืบค้น
ในการเสาะแสวงหาความรู้ โดยใช้กระบวนการกลุ่มและ
กระตุ้นผู้เรียนด้วยการถามค าถาม  

     

 2.3.2 บทบาทผู้สอน เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการท า
กิจกรรมของผู้เรียน ใช้ค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด
วิเคราะห์ 

     

 2.3.3 การน าเทคนิคผังกราฟิกมาใช้ในการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ ช่วยพัฒนาการคิดวิเคราะห์ของ
ผู้เรียนด้านความส าคัญ ความสัมพันธ์ และด้านหลักการ 
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 2.4 ขั้นน าเสนอ (Presentation) 
 2.4.1 การน าเสนอองค์ความรู้หรือข้อสรุป ที่ผู้เรียนใช้
กระบวนการคิดวิเคราะห์ จากการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  
วิเคราะห์ความส าคัญ ความสัมพันธ์ และด้านหลักการ  

     

 2.4.2 บทบาทผู้สอนในการให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน
เกี่ยวกับการน าเสนอโดยใช้ผังกราฟิก(ผังก้างปลาหรือผัง
แบบกิ่งไม ้หรือผังทีชาร์ด 

     

 2.4.3 บทบาทผู้เรียน สมาชิกในกลุ่มร่วมกันแสดงความ
คิดเห็น ร่วมกันคิดวิเคราะห์ให้ได้องค์ความรู้ และช่วยกัน
จัดท าผังก้างปลาหรือผังใยแมงมุมในการน าเสนอองค์
ความรู้ของกลุ่ม 

     

 2.5 ขั้นสรุป 

 2.5.1 การก าหนดให้ผู้เรียนสรุปข้อค้นพบของตนเองได้ 
โดยอาศัยข้อมูลจากการเสาะหาความรู้ที่ผ่านกระบวนการ
การคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง ด้วยการพูดรายงาน การเขียน
สรุป   

     

 2.5.2 บทบาทผู้สอน น าการอภิปรายและให้ความรู้
เพ่ิมเติมในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับสาระการเรียนรู้และ
ข้อสรุปที่มีความถูกต้องสมบูรณ์ 

     

 2.5.3 บทบาทผู้เรียนท ากิจกรรมด้วยความกระตือรือร้น 
และมีส่วนร่วมในการอภิปราย แสดงความคิดเห็น แสดง
ความรู้ ทักษะ และสรุปองค์ความรู้ ด้วยวิธีการต่างๆ  

     

3. การวัดและประเมินผล 

 3.1 เครื่องมือที่ใช้วัด วิธีการวัดผล และเกณฑ์การวัดผล
ประเมินผล ครอบคลุมและเหมาะกับกระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก  
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 3.2 เครื่องมือวัด และวิธีการวัดผล สามารถประเมินความ 
สามารถการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน 

     

 3.3 ผู้สอนประเมินการเรียนรู้ด้วยวิธีการต่างๆ ประเมิน
ด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติของผู้เรียน 

     

4. การจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศในการเรียนรู้ 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนกระตือรือร้น สนใจเรียน 

     

 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................ 
 
 

ลงชื่อ .................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

 (.......................................................) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
 

ค าชี้แจง  
 แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ผู้วิจัยได้ก าหนดรายละเอียดต่างๆ ในการตรวจสอบ ดังนี้ 

  1. เครื่องมือในการวิจัยได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

  2. ขอให้ท่านพิจารณาความเหมาะสมในรายละเอียดของแผนจัดการเรียนรู้แต่ละด้าน
ประกอบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องระดับความเหมาะสมของ
แบบประเมินตามความเป็นจริง โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณาความเหมาะสม 5 ระดับ ดังนี้ 
  

  5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 หมายถึง เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง เหมาะสมน้อย 

1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
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1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

     

2. สาระส าคัญ 

 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

 2.2 สอดคล้องกับมาตรฐาน ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้
ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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 2.3 ครอบคลุมเนื้อหา ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน  

     

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และมาตรฐานตัวชี้วัด 

     

 3.2 มีความชัดเจน ครอบคลุมทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ 
ด้านทักษะ และด้านคุณลักษณะ  

     

 3.3 สามารถปฏิบัติและประเมินได้จริง      
4. สาระการเรียนรู้ 
 4.1 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

     

 4.2 ครบถ้วนเพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้าง
ข้อความรู้ใหม่หรือเกิดพฤติกรรมหรือทักษะที่ต้องการ 

     

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 5.1 กิจกรรมการเรียนรู้ที่ออกแบบไว้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

 5.2 กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์      

 5.3 การใช้ค าถามกระตุ้นความน่าสนใจ และสร้าง
แรงจูงใจ ให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้และเข้า
ร่วมกิจกรรม 

     

 5.4 ผู้เรียนได้ส ารวจตรวจสอบ เสาะแสวงหาความรู้ และ 
ใช้เทคนิคผังกราฟิกในการวิเคราะห์ข้อมูล จนสามารถ
ค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ปัญหาด้วยตนเอง
อย่างเป็นขั้นตอน  

     

6. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 6.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

6.2 เหมาะสมกับวัย และความสามารถของผู้เรียน      
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7. การวัดและประเมินผล 

 7.1 ใช้วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคล้องกับพฤติกรรมที่
ก าหนดไว้ในจุดประสงค์การเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ 

     

 7.2 ใช้วิธีวัดและประเมินผลหลายวิธีและประเมินตาม  
สภาพจริง 

     

 7.3 เกณฑ์การประเมินมีความชัดเจนและสอดคล้องกับ
ระดับความสามารถของผู้เรียน 
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ภาคผนวก ค 
 

ผลการประเมินและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ตาราง 13 ผลการประเมินกระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง แรงและการ
เคลื่อนที่ จากผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

𝑥̅ S.D. คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

1. วัตถุประสงค์ของกระบวนการการ
จัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 1.1 วัตถุประสงค์มีความสอดคล้องกับ
หลักการหรือทฤษฎี 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

4.40  
 

 
 

0.55 
 

 1.2 วัตถุประสงค์มีความชัดเจน สามารถ
แสดงถึงสิ่งที่มุ่งหวังให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

3 4 5 4 4 4.00 0.71 

2. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
 2.1 ขั้นเกริ่นน า (Introduction) 
 2.1.1 สร้างแรงจูงใจและกระตุ้นการ
อยากเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
4 

 
4 

 
5 
 

 
4 

 
4 

 
4.20 

 
 

 
0.45 

 

 2.1.2 บทบาทผู้สอนมีความชัดเจน ระบุ
สิ่งที่ครูต้องปฏิบัติไว้อย่างครอบคลุม 

4 4 5 4 5 4.40 0.55 

 2.1.3 บทบาทผู้เรียนมีความชัดเจน ง่าย
ต่อความเข้าใจและน าไปปฏิบัติได้จริง 

4 4 4 4 4 4.00 0.00 

 2.2 ขั้นถามตอบ (Question)  
 2.2.1 การใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน
ได้ใช้ทักษะการคิดเรียบเรียงความรู้ 
โต้ตอบระหว่างครูกับผู้เรียน และระหว่าง
ผู้เรียนด้วยกัน  

 
4 

 
4 

 
5 

 
5 

 
5 

 
4.60 

 
0.55 

 2.2.2 บทบาทผู้สอนมีความชัดเจน ระบุ
สิ่งที่ครูต้องปฏิบัติไว้อย่างครอบคลุม 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

𝑥̅ S.D. คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

 2.2.3 บทบาทผู้เรียนมีความชัดเจน ง่าย
ต่อความเข้าใจและน าไปปฏิบัติได้จริง 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 

 2.3 ขั้นสอบสวนสืบค้น(Investigation) 
 2.3.1 การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ใช้
กระบวนการกลุ่มในการส ารวจตรวจสอบ 
ทดลอง กระตุ้นผู้เรียนด้วยการซักถาม  

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4.00 

 
0.00 

 2.3.2 บทบาทผู้สอน เป็นผู้อ านวยความ
สะดวกในการท ากิจกรรมของผู้เรียน ใช้
ค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ 

4 4 5 4 5 4.40 0.55 

 2.3.3 ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ข้อมูลจากการ
สอบสวนสืบค้น โดยใช้ผังก้างปลา เวนน์
ไดอะแกรม หรือผังทีชาร์ต 

4 4 5 4 5 4.40 0.55 

 2.4 ขั้นน าเสนอ (Presentation) 
 2.4.1 ผู้เรียนใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์
ในการน าเสนอข้อมูลความรู้หรือข้อสรุป
จากการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
5 

 
4.40 

 
0.55 

 2.4.2 ผู้สอนให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน
เกี่ยวกับการน าเสนอผังก้างปลา ผังทีชาร์ด 
หรือเวนน์ไดอะแกรมในการน าเสนอ 

4 4 5 4 5 4.40 0.55 

 2.4.3 บทบาทผู้เรียน สมาชิกในกลุ่ม
ร่วมกันแสดงความคิดเห็น ร่วมกันคิด
วิเคราะห์ให้ได้องค์ความรู้ และช่วยกัน
จัดท าผังก้างปลา หรือเวนน์ไดอะแกรม  
ในการน าเสนอองค์ความรู้ของกลุ่ม 

4 4 5 4 5 4.40 0.55 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

       

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

𝑥̅ S.D. คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

 2.5 ขั้นสรุป 

 2.5.1 ผู้เรียนสรุปประเด็นส าคัญของการ
เรียนรู้โดยอาศัยข้อมูลจากการเสาะหา
ความรู้ที่ผ่านการคิดวิเคราะห์  

 
4 

 
4 

 
5 

 
5 

 
4 

 
4.40 

 
0.55 

 2.5.2 ผู้สอนน าการอภิปรายเพ่ือน า
ผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปที่ถูกต้องสมบูรณ์  

4 4 5 5 5 4.60 0.55 

 2.5.3 ผู้สอนประเมินการเรียนรู้ด้วย
วิธีการต่างๆ ประเมินด้านความรู้ ทักษะ 
และเจตคติของผู้เรียน 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 

 2.5.4 ผู้เรียนกระตือรือร้นในการอภิปราย
และแสดงความคิดเห็น แสดงความรู้ 
ทักษะ สรุปองค์ความรู้โดยใช้ข้อมูลที่ได้
จากการสืบเสาะหาความรู้ 

4 4 5 4 4 4.20 0.45 

3. การวัดและประเมินผล 

 3.1 วิธีการวัดและประเมินผลมีความ
หลากหลาย ครอบคลุมและเหมาะกับ
กระบวนการจัดการเรียนรู้  

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.20 

 
0.45 

 3.2 เครื่องมือวัดและประเมินผลได้
ก าหนดไว้ชัดเจน มีความเป็นไปได้ท่ีจะ
น าไปใช้ 

4 4 5 4 4 4.20 0.45 

4. การจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศ
ในการเรียนรู้ ส่งเสริมให้ผู้เรียน
กระตือรือร้น สนใจเรียน 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 

เฉลี่ย 4.33 0.48 
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ตาราง 15 ผลการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ 
เทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้เชี่ยวชาญ  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
สรุปผลการประเมิน 

ค่าเฉลี่ย (X̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

ระดับความเหมาะสม 

1 4.44 0.44 เหมาะสมมาก 
2 4.41 0.45 เหมาะสมมาก 

3 4.48 0.46 เหมาะสมมาก 
4 4.57         0.51 เหมาะสมมากที่สุด 

5 4.49 0.52 เหมาะสมมาก 

6 4.51 0.48 เหมาะสมมากที่สุด 
7 4.53 0.54 เหมาะสมมากที่สุด 

8 4.52 0.53 เหมาะสมมากที่สุด 

9 4.54 0.50 เหมาะสมมากที่สุด 
10 4.57 0.51 เหมาะสมมากที่สุด 

11 4.57 0.51 เหมาะสมมากที่สุด 
12 4.53 0.54 เหมาะสมมากที่สุด 

13 4.54 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

14 4.54 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 
15 4.58 0.52 เหมาะสมมากที่สุด 

โดยภาพรวม 4.52 0.51 เหมาะสมมากที่สุด 
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ตาราง 16 ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบวัดการคิดวิเคราะห์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑅 IOC 
 

สรุปผล คนที่  
1 

คนที่ 
 2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่  
5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

15 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
20 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
22 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

23 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

24 
 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 



 

 

 201 
 

 

ตาราง 16 (ต่อ) 
 

 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑅 IOC 
 

สรุปผล คนที่ 
1 

คนที่ 
 2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

25 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 
27 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
30 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

36 +1 +1 0 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
38 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

39 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

43 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
44 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

45 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

หมายเหตุ   +1 หมายถึง มั่นใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงกับการคิดวิเคราะห์ 
      0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงกับการคิดวิเคราะห์ 
    -1 หมายถึง มั่นใจว่าข้อค าถามนั้นวัดไม่ตรงกับการคิดวิเคราะห์ 
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ตาราง 17 ค่าความยาก(p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบวัดการคิด
วิเคราะห์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

ข้อที่ ค่าความยาก แปลผล อ านาจจ าแนก แปลผล 
แปลผลคุณภาพ 

ของข้อสอบ 

1 0.67 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

2 0.52 ใช้ได้ 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 
3 0.43 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.29 ใช้ได้ 0.63 ใช้ได้ ใช้ได้ 

5 0.43 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 
6 0.43 ใช้ได้ 0.62 ใช้ได้ ใช้ได้ 

7 0.62 ใช้ได้ 0.74 ใช้ได้ ใช้ได้ 
8 0.57 ใช้ได้ 0.77 ใช้ได้ ใช้ได้ 

9 0.38 ใช้ได้ 0.64 ใช้ได้ ใช้ได้ 

10 0.43 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 
11 0.71 ใช้ได้ 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 

12 0.43 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 

13 0.48 ใช้ได้ 0.57 ใช้ได้ ใช้ได้ 
14 0.52 ใช้ได้ 0.68 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.52 ใช้ได้ 0.76 ใช้ได้ ใช้ได้ 
16 0.29 ใช้ได้ 0.62 ใช้ได้ ใช้ได้ 

17 0.52 ใช้ได้ 0.66 ใช้ได้ ใช้ได้ 

18 0.48 ใช้ได้ 0.64 ใช้ได้ ใช้ได้ 
19 0.52 ใช้ได้ 0.69 ใช้ได้ ใช้ได้ 

20 0.24 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

21 0.43 ใช้ได้ 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 
22 0.48 ใช้ได้ 0.77 ใช้ได้ ใช้ได้ 

23 0.52 ใช้ได้ 0.63 ใช้ได้ ใช้ได้ 

24 
 

0.38 ใช้ได้ 0.64 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

ข้อที่ ค่าความยาก แปลผล อ านาจจ าแนก แปลผล 
แปลผลคุณภาพ 

ของข้อสอบ 

25 0.48 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 
26 0.38 ใช้ได้ 0.66 ใช้ได้ ใช้ได้ 

27 0.43 ใช้ได้ 0.73 ใช้ได้ ใช้ได้ 
28 0.48 ใช้ได้ 0.49 ใช้ได้ ใช้ได้ 

29 0.48 ใช้ได้ 0.59 ใช้ได้ ใช้ได้ 

30 0.52 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 
ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ = 0.95 
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ตาราง 18 ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 

ข้อสอบ 
ข้อที่ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  

∑ 𝑅 IOC 
 

สรุปผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 0 0 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

23 
 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 18 (ต่อ) 
 

 

ข้อสอบ 
ข้อที่ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  

∑ 𝑅 IOC 
 

สรุปผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

24 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
36 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

หมายเหตุ   +1 หมายถึง มั่นใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
      0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     -1 หมายถึง มั่นใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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 ตาราง 19 ค่าอ านาจจ าแนก(B) และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง แรงและการเคลื่อนที่ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

ข้อที่ อ านาจจ าแนก (B) แปลผล แปลผลคุณภาพของข้อสอบ 

1 0.47 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 

3 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 
4 0.74 ใช้ได้ ใช้ได้ 

5 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 

6 0.63 ใช้ได้ ใช้ได้ 
7 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 

8 0.47 ใช้ได้ ใช้ได้ 

9 0.63 ใช้ได้ ใช้ได้ 
10 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 

11 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 
12 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 

13 0.47 ใช้ได้ ใช้ได้ 

14 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 
15 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 

16 0.74 ใช้ได้ ใช้ได้ 

17 0.47 ใช้ได้ ใช้ได้ 
18 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 

19 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 

20 0.24 ใช้ได้ ใช้ได้ 
21 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 

22 0.47 ใช้ได้ ใช้ได้ 
23 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 

24 0.63 ใช้ได้ ใช้ได้ 

25 
 

0.47 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

ข้อที่ อ านาจจ าแนก แปลผล แปลผลคุณภาพของข้อสอบ 

26 0.63 ใช้ได้ ใช้ได้ 

27 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 
28 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 

29 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 

30 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 
ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ = 0.97 
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ตาราง 20 ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนการคิดวิเคราะห์หลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 

เลขที่ 
คะแนนการคิดวิเคราะห์ 

ร้อยละ 
เต็ม ได้ 

1 30 23 76.67 

2 30 22 73.33 

3 30 24 80.00 
4 30 19 63.33 

5 30 23 76.67 
6 30 23 76.67 

7 30 24 80.00 

8 30 23 76.67 
9 30 24 80.00 

10 30 19 63.33 

11 30 22 73.33 
12 30 23 76.67 

13 30 23 76.67 
14 30 25 83.33 

15 30 23 76.67 

16 30 17 56.67 
17 30 24 80.00 

18 30 24 80.00 

19 30 25 83.33 
เฉลี่ยรวม 22.63 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.11 
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ตาราง 21 ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
แรงและการเคลื่อนที่ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
 

เลขที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ร้อยละ 
เต็ม ได้ 

1 30 24 80.00 

2 30 23 76.67 

3 30 25 83.33 
4 30 20 66.67 

5 30 24 80.00 
6 30 24 80.00 

7 30 25 83.33 

8 30 25 83.33 
9 30 25 83.33 

10 30 20 66.67 

11 30 22 73.33 
12 30 24 80.00 

13 30 25 83.33 
14 30 24 80.00 

15 30 25 83.33 

16 30 19 63.33 
17 30 24 80.00 

18 30 25 83.33 

19 30 26 86.67 
เฉลี่ยรวม 23.63 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.98 
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ตาราง 22 ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนการคิดวิเคราะห์หลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนแบบปกติ 
 

เลขที่ 
คะแนนการคิดวิเคราะห์ 

ร้อยละ 
เต็ม ได้ 

1 30 19 63.33 
2 30 20 66.67 

3 30 21 70.00 

4 30 16 53.33 
5 30 17 56.67 

6 30 18 60.00 

7 30 21 70.00 
8 30 23 76.67 

9 30 22 73.33 
10 30 19 63.33 

11 30 17 56.67 

12 30 20 66.67 
13 30 22 73.33 

14 30 16 53.33 

15 30 21 70.00 
16 30 20 66.67 

17 30 21 70.00 

18 30 19 63.33 
19 30 20 66.67 

เฉลี่ยรวม 19.57 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.04 
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ตาราง 23 ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
แรงและการเคลื่อนที่ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนแบบปกติ 
 

เลขที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ร้อยละ 
เต็ม ได้ 

1 30 23 76.67 
2 30 24 80.00 

3 30 20 66.67 

4 30 17 56.67 
5 30 19 63.33 

6 30 22 73.33 

7 30 24 80.00 
8 30 23 76.67 

9 30 25 83.33 
10 30 22 73.33 

11 30 19 63.33 

12 30 18 60.00 
13 30 20 66.67 

14 30 17 56.67 

15 30 24 80.00 
16 30 23 76.67 

17 30 24 80.00 

18 30 23 76.67 
19 30 22 73.33 

เฉลี่ยรวม 21.53 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.54 
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ภาคผนวก ง 
 

ตัวอย่างหนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญ 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นายฉัตรชัย  โสภาชื่น 
วันเกิด วันที่ 30  สิงหาคม  พ.ศ. 2516 
สถานที่เกิด อ าเภอกุฉินารายณ์  จังหวัดกาฬสินธุ์ 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 28  หมู่ที ่5  ต าบลสหัสขันธ ์ อ าเภอสหัสขันธุ์  จังหวัดกาฬสินธุ์  

รหัสไปรษณีย์ 46140 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนนาสีนวลโสกทรายวิทยา  เลขที ่100  หมู่ที ่8  ต าบลสหัสขันธ ์   

อ าเภอสหัสขันธ์  จังหวัดกาฬสินธุ ์ รหัสไปรษณีย์ 46140 
ประวัติการศึกษา พ.ศ.  2529  ประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบ้านบัวขาว (วันครู 2500)    

      ต าบลบัวขาว  อ าเภอกุฉินารายณ์  จังหวัดกาฬสินธุ์      
พ.ศ.  2532  มัธยมศึกษาตอนต้น  โรงเรียนบัวขาว  ต าบลบัวขาว    
      อ าเภอกุฉินารายณ์  จังหวัดกาฬสินธุ์    
พ.ศ.  2535  มัธยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนบัวขาว  ต าบลบัวขาว     
      อ าเภอกุฉินารายณ์  จังหวัดกาฬสินธุ์    
พ.ศ.  2539  ปริญญาครุศาตรบัณฑิต (ค.บ.) วิชาเอกวิทยาศาสตร์ทั่วไป    
      สถาบันราชภัฏเลย   
พ.ศ.  2553  ปริญญานิติศาสตรบัณฑิต (น.บ.) วิชาเอกนิติศาสตร์    
      มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช      
พ.ศ.  2561  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)    
      สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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