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ประกาศคุณูปการ 
 
 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่งจาก   
ศาสตรเมธี ดร.สุทธิพงศ์  หกสุวรรณ ประธานกรรมการสอบ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน 
กรรมการสอบ รองศาสตราจารย์ ดร.พงศ์ประเสริฐ หกสุวรรณ ผู้ทรงคุณวุฒิ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ดร.ฐาปนี สีเฉลียว อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ซึ่งได้กรุณาให้ค าปรึกษา แนะน า ให้ค าชี้แนะ และ
ตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องทุกข้ันตอนของการวิจัย ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.พงศ์ประเสริฐ  หกสุวรรณ ดร.ภูเบศ เลื่อมใส  
ดร.สุขมิตร กอมณี รองศาสตราจารย์ ดร.วชิระ  อินทร์อุดม และ ศาสตรเมธี ดร.สุทธิพงศ์  หกสุวรรณ  
ที่ได้กรุณาเข้าร่วมการสนทนากลุ่มให้ข้อมูลในการสัมภาษณ์เชิงลึก และให้ค าแนะน าที่เป็นประโยชน์ต่อ
การวิจัย 
 ขอขอบพระคุณ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน ดร.หล้า ภวภูตานนท์ ดร.ภูเบศ 
เลื่อมใส ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ตรวจสอบเครื่องมือวิจัยให้มีคุณภาพ และให้ค าแนะน าที่เป็นประโยชน์
ต่อการวิจัย 
 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.พงศ์ประเสริฐ  หกสุวรรณ ดร.ดวงพร ธรรมะ ดร.ภูเบศ 
เลื่อมใส ดร.สุขมิตร กอมณี รองศาสตราจารย์ ดร.วชิระ  อินทร์อุดม และรองศาสตราจารย์ ดร.เผชิญ 
กิจระการ ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์พิจารณาร่างรูปแบบการเรียนการสอน และให้ค าแนะน าที่เป็น
ประโยชน์ต่อการวิจัย 
 ขอขอบคุณคณะครูโรงเรียนบ้านท่าลาด และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซ่ึงเป็นโรงเรียน
พ้ืนที่วิจัย ตลอดจนผู้ที่เกี่ยวข้องที่สละเวลาในการให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการวิจัยครั้งนี้  
 ขอขอบพระคุณครอบครัวที่คอยเป็นก าลังใจ  ช่วยเหลือและเป็นแรงสนับสนุนที่ส าคัญยิ่งต่อ
การท าวิจัยให้ส าเร็จลุล่วงด้วยดี คุณค่า และประโยชน์จากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้  ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่อง
บูชาแทนคุณบิดา  มารดาตลอดจนบูรพาจารย์  และผู้มีพระคุณที่ให้การอบรมสั่งสอนประสิทธิ์ประสาท
วิชาจนประสบผลส าเร็จในที่สุด  
 
             กนิษฐา  ศิริวงษ์ขันธ์ 
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ชื่อเรื่อง     การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
    เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรียนระดับ 
    ประถมศึกษา 
ผู้วิจัย     นางสาวกนิษฐา  ศิริวงษ์ขันธ์ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฐาปน ี สีเฉลียว 
ปริญญา     ปร.ด.      สาขาวิชา    เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
มหาวิทยาลัย   มหาวิทยาลัยมหาสารคาม      ปีท่ีพิมพ์    2560 
 

บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สังเคราะห์องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา 2) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา และ 3) ศึกษาผล 
การใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา การวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1  
การสังเคราะห์องค์ประกอบรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยการวิเคราะห์เอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เพื่อพัฒนาร่าง
รูปแบบ ประเมิน ตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบการเรียนการสอน โดยการสนทนาจากผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 7 ท่าน และประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอน โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านและ
ระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยทดลองจริงกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านท่าลาด ที่เรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
จ านวน 34 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 1 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
1) แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ จ านวน 43 ข้อ  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน จ านวน 40 ข้อ และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน จ านวน 28 ข้อ สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ Dependent Samples t-test   

 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 
  1. การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
พบว่ามี 4 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 1) หลักการของรูปแบบ 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) 
กระบวนการเรียนการสอน มีขั้นตอนดังนี้ (1) ขั้นก าหนดปัญหา  (2) ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา (3) 
ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า (4) ขั้นสังเคราะห์ความรู้ (5) ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ (6) ขั้น
น าเสนอและประเมินผลงาน และ 4) การวัดและประเมินผลทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ 
(1) ด้านความสามารถในการแก้ปัญหา (2) ความสามารถในการให้เหตุผล (3) ความสามารถในการ
สื่อสารการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ (4) ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้  
(5) ความคิดสร้างสรรค์  
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  2. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยวิธีการสนทนากลุ่ม พบว่า
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบการสอนมี 4 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 1) หลักการของรูปแบบ  
2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) กระบวนการเรียนการสอน มีขั้นตอนดังนี้ (1) ขั้นก าหนดปัญหา   
(2) ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา (3) ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า (4) ขั้นสังเคราะห์ความรู้ (5) ขั้นสรุป
และประเมินค่าของค าตอบ (6) ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน และ 4) การวัดและประเมินผลทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงผ่านการประเมินและรับรองรูปแบบจากผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน 
ผลการประเมินและรับรองรูปแบบ อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด ( ̅ = 4.70)  
  3. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา มีดังนี้ 
   3.1 ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
มีประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากับ 86.00/83.43 และมีดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.7253 
   3.2 ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
   3.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยรปูแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา พบว่า มีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น อยู่ในระดับมาก 
( ̅ = 4.28, S.D. = 0.62) 
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ABSTRACT 
 
 The research aimed to 1) synthesize a Blended Problem-Based Learning 
Model for supporting mathematical skill and process of primary students, 2) develop  
a Blended Problem-Based Learning Model for supporting mathematical skill and 
process of primary students, 3) study the effects of using a Blended Problem-Based 
Learning Model for supporting mathematical skill and process of primary students. This 
research was divided into 3 phases; 1) synthesizing elements of Blended Learning 
model by reviewing related researches and articles, 2) developing a Blended Problem-
Based Learning Model to be developed a draft format for assessing the validity of 
teaching styles and approved in focus group discussion by 7 experts, and evaluated 
and certify teaching styles by 5 experts, and 3) studying the effects of applying the 
model in a Mathematics classroom. The samples selected by using Purposive Sampling 
were 34 Grade 5 students of BanThaLard School studying Mathematics in semester 
2/2016. Research instruments were 1) a test in mathematical skill and process 
including 43 items 2) achievement test consisting of 40 items 3) the satisfaction 
evaluation of the students including 28 items. The statistics used were percentage, 
mean, standard deviation, and Dependent Samples t-test.  
 The result showed that  
  1. The result of synthesizing the elements of Blended Problem-Based 
Learning Model for supporting mathematical skill and process of primary students 
showed that there are 4 major elements of Blended Problem-Based Learning Model 
including 1) principles of model, 2) purposes of model, 3) teaching and learning 
process which includes (1) identifying the problems (2) understanding the problems (3) 
exploring (4) synthesizing knowledge (5) summarizing and evaluating the answer  (6) 
reporting the result and evaluation, and 4) mathematical skill and process evaluation 
including (1) problem solving ability (2) reasoning ability (3) mathematical 
communication and  presentation (4) connecting Knowledge (5) creativity. 
  2. The result of developing the Blended Problem-Based Learning Model for  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



supporting mathematical skill and process of primary students by doing focus group of 
experts found that there are 4 major elements of the Blended Problem-Based Learning 
Model for supporting mathematical skill and process of primary students including 1) 
principles of model, 2) purposes of model, 3) teaching and learning process which its 
procedures are  (1) identifying the problems (2) understanding the problems (3) 
exploring (4) synthesizing knowledge (5) summarizing and evaluating the answer  (6) 
reporting the result and evaluation, and 4) mathematical skill and process evaluation, 
which was evaluated by 5 experts and its satisfaction was at highest level of 
satisfaction ( ̅ = 4.70) 
  3. The result of using the Blended Problem-Based Learning Model for  
supporting mathematical skill and process of primary students are as follow:  
   3.1 The effectiveness of teaching and learning activity applied with the 
Blended Problem-Based Learning Model for supporting mathematical skill and process 
of primary students its efficiency E1/E2 was  86.00/83.43 and its effectiveness index was 
at 0.7253 
   3.2 The result of comparing the average scores of mathematical skill and  
process of the sample group was that the post-test scores were significantly higher 
than pretest scores. 
   3.3 The satisfaction of the students learning with the Blended Problem-
Based Learning Model for supporting mathematical skill and process of primary 
students was at high level ( ̅ = 4.28, S.D = 0.62) 
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 

 สังคมโลกในยุคปัจจุบัน เป็นสังคมแห่งความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศ ท าให้เกิด
สภาวการณ์โลกไร้พรมแดน ซึ่งท าให้ทุกประเทศต้องเข้าสู่การแข่งขันกันอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ในการ
แข่งขันดังกล่าวจ าเป็นต้องใช้ศักยภาพของคนในประเทศท่ีต้องมีความรู้ความสามารถเป็นอย่างดี ฉะนั้น
การพัฒนาคนจึงเป็นสิ่งจ าเป็น การพัฒนาทรัพยากรบุคคลมีความส าคัญต่อการพัฒนางานอาชีพ ช่วย
เสริมสร้างระบบการปฏิบัติงานที่มุ่งสู่คุณภาพ ได้มาตรฐานสากล เพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขัน 
และความอยู่รอดขององค์การและประเทศชาติ การพัฒนาทรัพยากรบุคคลประกอบด้วยกิจกรรมที่
ส าคัญ 4 ด้าน คือการให้การศึกษา การฝึกอบรม การพัฒนา และการจัดการเรียนรู้ให้กับบุคลากร 
ซึ่งเป็นการเตรียมการเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงอย่างเป็นรูปธรรมและสามารถน าไปสู่การพัฒนา
ประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ (ธีระทัศน์  เสียงอ่อน.    2555) นอกจากนี้ประเทศที่เจริญจะให้
ความส าคัญกับการพัฒนาคนเพราะเป็นแรงขับเคลื่อนที่ส าคัญในการพัฒนาประเทศไปสู่ความ
เจริญรุ่งเรือง และสิ่งส าคัญท่ีท าให้คนพัฒนาได้ก็คือการศึกษา (ณัฐกร  สงคราม.    2553)  

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ได้ให้ความส าคัญกับการจัด
กระบวนการเรียนรู้ตาม มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เก่ียวข้อง
ด าเนินการ ดังต่อไปนี้ 1) จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 2) ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
สถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา 3) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็นท าเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง  
4) จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่างๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกันรวมทั้งปลูกฝัง
คุณธรรม ค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา 5) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอน
สามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียนและอ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ทั้งนี้ ผู้สอนและ
ผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ 6) จัดการ
เรียนรู้ให้เกิดข้ึนได้ทุกเวลาทุกสถานที่ มีการประสานความร่วมมือกับบิดามารดา ผู้ปกครอง และบุคคล
ในชุมชนทุกฝ่าย เพื่อร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ หมวด 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 66 
ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีท าได้ 
เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้
อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ.    2542) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เป็นหลักสูตรที่จะมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนได้แสวงหาและคัดกรององค์ความรู้เพ่ือประกอบการตัดสินใจของตนเองในการเลือกรับหรือไม่รับ
สารสนเทศต่างๆ ที่มากระทบหลักสูตรจึงได้ให้ความส าคัญต่อความสามารถในการเลือกที่จะรับหรือส่ง
ข้อมูลข่าวสาร การเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่สร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม การถ่ายทอดความ
คิดเห็นของตนเองสู่ผู้อ่ืน รวมถึงการพัฒนาทักษะการคิดของผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นคิดวิเคราะห์ การคิด
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สังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ หรือการคิดเป็นระบบ ซึ่งการที่ผู้เรียนมี
ความสามารถในการคิดต่างๆ เหล่านี้ก็จะท าให้ผู้เรียนได้มีการน าไปใช้ในการแก้ไขปัญหาต่างๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน รวมถึงเพ่ือพัฒนาทักษะชีวิตในการด าเนินชีวิตและการปรับตัวให้เหมาะสมกับโลกและ
สังคมยุคใหม่ได้อย่างเหมาะสม ถูกต้อง และมีคุณธรรม การจัดการศึกษาในปัจจุบันมุ่งเน้นความสามารถ
ทั้งด้านความรู้ ความคิด คุณธรรมกระบวนการเรียนรู้และความรับผิดชอบต่อสังคมเพ่ือพัฒนาคนให้มี
ความสมดุล โดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพโดย
ให้ความส าคัญต่อความรู้เกี่ยวกับตนเอง ความสัมพันธ์ของตนเองกับสังคม ความรู้และทักษะทางด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการประยุกต์ใช้ความรู้ทักษะด้านคณิตศาสตร์และภาษา 
(กระทรวงศึกษาธิการ.    2550) 

 การคิดเป็นกระบวนการทางสมองของมนุษย์ซึ่งมีศักยภาพสูงมาก และเป็นส่วนที่ท าให้มนุษย์
แตกต่างไปจากสัตว์โลกอ่ืนๆ ผู้มีความสามารถในการคิดสูง สามารถแก้ปัญหาต่างๆ ให้ลุล่วงไปได้ และมี
การพัฒนาชีวิตของตนให้เจริญงอกงามยิ่งๆ ขึ้นไป ผู้มีความสามารถในการคิดจึงมักได้รับการยกย่องให้
เป็นผู้น าในองค์กรหรือกลุ่มต่างๆ การคิดมีความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากการคิดเป็นปัจจัยภายในที่มี
อิทธิพลต่อการกระท าและการแสดงออกของบุคคล ดังนั้น การพัฒนาความสามารถในการคิดจึงเป็น
จุดมุ่งหมายส าคัญของการจัดการศึกษาตลอดมา แต่จะท าได้มากน้อยหรือดีเพียงใดก็ข้ึนกับความรู้ 
ความเข้าใจ และปัจจัยต่างๆที่เอ้ืออ านวย (ทิศนา แขมมณี.    2547) ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ความสามารถที่ส าคัญอย่างหนึ่งของมนุษย์ จากการศึกษาค้นคว้ามีผู้ให้ความหมายไว้และสามารถสรุปได้
คือ ความคิดสร้างสรรค์จะเกี่ยวข้องกับความใหม่และมีคุณค่า เป็นความสามารถทางความคิดท่ีสามารถ
ประยุกต์บางสิ่งบางอย่างขึ้นมาใหม่หรือการสร้างผลงานทีม่ีความใหมแ่ละน่าชื่นชม Wallace  และ  
Gruder (1996) Mationdale (1996) Lumsden (1989) Lubart (1995) ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็น
ปัจจัยที่ส าคัญยิ่งในการพัฒนาประเทศชาติ ประเทศใดที่สามารถจัดการดึงเอาศักยภาพด้านการคิด
สร้างสรรค์ของคนในชาติออกมาใช้ประโยชน์ได้มากเพียงใด ก็ยิ่งมีโอกาสในการสร้างความเจริญก้าวหน้า
ได้มากข้ึนเท่านั้น ประเทศท่ีพัฒนาแล้วทั้งด้านสังคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยีใหม่ๆ ล้วนมีพ้ืนฐานมาจาก
การน าความคิดสร้างสรรค์ของคนในชาติมาใช้ให้เกิดประโยชน์ทั้งสิ้น 

จากผลการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ช่วงชั้นที ่2 (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6)  
ปีการศึกษา 2558 วิชาคณิตศาสตร์ (64) สาระที่ 6 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ย  
34.53 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ.    2558) ผลการจัดการศึกษาอยู่ในเกณฑ์ต่ ากว่า
มาตรฐานที่ก าหนดไว้ สภาพปัญหาเกิดข้ึนจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้เรียนยังขาดทักษะ
เกี่ยวกับความคิดรวบยอด หลักการในการค านวณ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์ยังขาดสื่อการสอนซึ่งเป็นเครื่องมือส าคัญในการฝึกทักษะการคิดค านวณที่จะช่วย
กระตุ้นเร้าความสนใจให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบื่อหน่าย จึงเกิดความส าคัญในการน าสื่อและวิธีการสอนที่
เหมาะสม มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ จาก
สภาพปัญหาดังกล่าวแสดงให้เห็นว่านักเรียนควรได้รับการพัฒนาทั้งด้านความรู้และกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์  การจัดการเรียนรู้ที่จะน าไปสู่การพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ โดยการออกแบบแนวทาง 
การจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จและได้รับประโยชน์จากการเรียนรู้ให้มากที่สุด  
การส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพนั้น จึงน าเอากระบวนการเรียน 
การสอนการใช้ปัญหาเป็นฐานมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนบนเครือข่าย เพ่ือให้ผู้เรียนได้
ศึกษาค้นคว้า ร่วมกันอภิปราย ซึ่งหลักการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ผู้เรียนจะต้อง
แลกเปลี่ยนเรียนรู้เนื้อหาความรู้ 
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การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning หรือ PBL) เป็นรูปแบบการ
เรียนรู้ที่เกดิขึ้นจากแนวคิดของทฤษฏีการเรียนรู้แบบ Constructivism โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่
จากการใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ (สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าพระนครเหนือ.    2545) ซึ่งแนวคิดในการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเพ่ือการแก้ปัญหานี้ 
สอดคล้องกับปรัชญาการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 คือ เชื่อว่าการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเมื่อผู้เรียนได้
สร้างความรู้ที่เป็นของตนเองขึ้นมาจากความรู้ที่มีอยู่เดิมหรือจากความรู้ที่รับเข้ามาเพ่ิมใหม่ ซ่ึงแต่เดิมครู
เป็นผู้จัดการทุกสิ่งทุกอย่าง โดยผู้เรียนเป็นฝ่ายรับ (Passive Learning) ท าให้ผู้เรียนขาดความเข้าใจ
การวิเคราะห์แก้ปัญหาในชีวิตจริง แต่การเรียนรู้รูปแบบใหม่ในศตวรรษที่ 21 ต้องให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติเอง (Active Learning) สามารถสร้างความรู้ที่เกิดจากความเข้าใจของตนเองและมีส่วนร่วมใน
การเรียนมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของศุภิสรา โททอง (2547) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลการ
เรียนรู้ระหว่างการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) กับการสอนตามคู่มือของ สสวท. กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การวัดความยาว กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้าน
หนองไฮ (ประชานุกูลวิทยา) และโรงเรียนบ้านโนนสัง อ าเภอส าโรง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ศรีสะเกษ เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2547 จ านวนโรงเรียนละ 20 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
การศึกษาค้นคว้า มี 3 ชนิด ได้แก่ แผนการเรียนรู้ 2 รูปแบบ คือแผนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
และแผนการสอนตามคู่มือครู สสวท. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความพึงพอใจ
ที่มีต่อการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ปัญหา
เป็นฐานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามคู่มือครูอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีพึงพอใจที่มีต่อการ
เรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อยู่ในระดับมาก 
 นอกจากนี้การเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นวิธีการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่มีการใช้สื่อการสอนที่
หลากหลาย ทั้งท่ีเป็นการสอนในชั้นเรียนหรือการสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face) และการสอน 
โดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ (Bonk and Graham.    2006) ส่วนลักษณะการจัดการการเรียนการสอน 
ได้แก่ กลุ่มผู้เรียนภายในชุมชนแห่งการเรียนรู้ จะถูกแบ่งออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ที่มีลักษณะความต้องการ
เหมือนกันหรือมีวัตถุประสงค์ทางการเรียนคล้ายคลึงกัน เป็นการสนับสนุนการเรียนการสอนแบบบูรณา
การ โดยการใช้สื่อและวิธีการเรียนรู้ที่หลากหลาย เป็นการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ทางด้านวิชาการ
และสังคมให้กับผู้เรียนภายในชุมชน เป็นการปรับสภาพสังคมแห่งการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เป็นไปตามที่
คาดหวังของสถานศึกษา ที่จัดการศึกษาแบบออนไลน์ เป็นการจัดการศึกษาที่ตอบสนองต่อความ
ต้องการของผู้เรียนทั่วไป ท าให้สถานศึกษามีความส าคัญและมีบทบาทมากข้ึนต่อชุมชนที่มีความ
แตกต่างกัน การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในชุมชนแห่งการเรียนรู้ จึงเกิดการมีปฏิสัมพันธ์กันในกลุ่มของสมาชิกใน
ชุมชนที่มีจุดมุ่งหมายหรือความสนใจร่วมกัน นอกเหนือจากความรู้ที่ได้จากการศึกษาบทเรียนออนไลน์ 
สมาชิกจึงมีวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อให้ได้ผลตามเป้าหมายและความสนใจที่ร่วมกันโดยการใช้ภาษาการ
เรียนรู้เหมือนกัน มีกิจกรรมการเรียนที่คล้ายคลึงกัน และอาจจะมีความเชื่อที่เหมือนกันอีกด้วย  
สภาพการเรียนรู้จะถูกเรียกว่าเป็นชุมชนเสมือน (Virtual Community) ชุมชนออนไลน์ (Online 
Community) หรือชุมชนไซเบอร์ (Cyber Community) ที่อาศัยเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างสมาชิกของชุมชนด้วยกันที่สามารถเชื่อมโยงกันและกันได้ตลอดเวลา และทุก
สถานที่โดยมีวัตถุประสงค์ร่วมกันในการเรียนรู้แบบออนไลน์ และการติดต่อสื่อสารซึ่งกันและกันใน
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ลักษณะของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning)  ดังทีม่นต์ชัย เทียนทอง (2549) ลักษณะของ
การเรียนรู้แบบผสมผสานนั้น 1) เป็นการเตรียมผู้เรียนส าหรับคุณลักษณะทักษะการปฏิบัติงานใน
ศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ การเรียนรู้เทคโนโลยี (Technological Literacy) การเรียนรู้สารสนเทศ 
(Information Literacy) การเรียนรู้วัฒนธรรม (Cultural  Literacy) การตระหนักรู้โลกาภิวัฒน์  
(Global  Awareness)  2) เป็นการปรับปรุงทักษะการคิดของผู้เรียนในการคิดสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์ 
(Inventive Thinking) ได้แก่ การปรับเปลี่ยนการกระหายใคร่รู้  ความคิดสร้างสรรค์ การจัดการความ
เสี่ยง การคิดระดับสูง การคิดแก้ปัญหา เป็นต้น และ 3) การปรับปรุงทักษะความร่วมมือ เช่น ทักษะ
การติดต่อสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ ทักษะการท างานเป็นทีม การเรียนรู้ร่วมกัน และทักษะความสัมพันธ์
ภายในบุคคล ความรับผิดชอบทางสังคมและส่วนบุคคล ปฏิสัมพันธ์ด้านการติดต่อสื่อสาร ทักษะการ
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ และ4) เป็นการฝึกฝนวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ที่จะท าให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต
อย่างมีประสิทธิภาพ (อนุชัย ธีระไชยรุ่งเรืองศรี.    2550) 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามแนวใหม่ จึงต้องอาศัยวิธีการสอนที่
เหมาะสม การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นรูปแบบการสอนที่สามารถน ามาใช้
ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ดีที่สุดวิธีหนึ่ง เพราะสอดคล้องกับแนวการจัดการศึกษา
ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา 
และคิดอย่างสร้างสรรค์ โดยลักษณะการเรียนรู้จะจัดผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน
และได้ลงมือปฏิบัติมากขึ้นในส่วนของผู้สอนก็ลดบทบาทของการเป็นผู้ควบคุมในชั้นเรียนลงแต่ผู้เรียน
จะมีอ านาจในการจัดการควบคุมตนเองส่วนจะหาความรู้ใหม่ได้มากหรือน้อยแค่ไหนนั้นก็แล้วแต่ความ
ประสงค์ของผู้เรียนเนื่องจากผู้เรียนเป็นฝ่ายรับผิดชอบการเรียนรู้ของตน การที่ผู้เรียนต้องหาความรู้
อย่างต่อเนื่องท าให้กระบวนการเรียนรู้เป็นกระบวนการตลอดชีวิตเพราะความรู้เก่าท่ีผู้เรียนมีอยู่แล้วจะ
ถูกน ามาเชื่อมโยงให้เข้ากับความรู้ใหม่ตลอดเวลาจึงท าให้ผู้เรียนไม่ล้าหลัง ทันเหตุการณ์ ทันโลก และ
สามารถปรับตัวให้เข้ากับสังคมในโลกอนาคตได้อย่างดีที่สุด (มัณฑรา ธรรมบุศย์.    2551) 

 จากการศึกษาปัญหา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังกล่าวมาข้างต้น พบว่าทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์นั้นถือเป็นทักษะที่ยังเป็นปัญหาส าคัญท่ีจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาแก้ไข 
เช่นเดียวกับประเด็นอ่ืนๆ โดยจุดเน้นหลักท่ีจ าเป็นต้องพัฒนาอย่างเร่งด่วนอยู่ที่ครูผู้สอนคณิตศาสตร์ใน 
ฐานะครูผู้สอน และนักเรียนในฐานะผู้เรียนรู้ ซึ่งยังมีจุดบกพร่องที่จ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาและ
ท าการศึกษาให้เกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในหลายประเด็น ไม่ว่าจะเป็นด้านครูผู้สอนหรือด้านผู้เรียน 
รวมทั้งแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนต้องค านึงถึง 
ความถนัด ความสนใจ และความแตกต่างระหว่างบุคคลเป็นหลัก เพ่ือให้สอดคล้องกับแนวคิดและ
ความส าคัญดังกล่าว จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีการศึกษาวิจัยในประเด็นนี้ ผู้วิจัยจงึมุ่งศึกษาและ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยจัดเนื้อหาให้สอดคล้องและตอบสนองต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน มีเนื้อหา มีการวัดและประเมินผลที่ชัดเจน มีรูปแบบการน าเสนอท่ี
ตรงประเด็น เข้าใจง่าย ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเข้าใจมากข้ึน เพ่ือเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จัก
การแสวงหาความรู้ และการท างานเป็นทีม โดยการมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันโดยท า
กิจกรรมร่วมกันผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในรูปแบบของบทเรียน บนเว็บ การสนทนา อีเมลล์ และเว็บ
บอร์ดเพื่อบรรลุเป้าหมายเดียวกัน นอกจากน าไปสู่การพัฒนาการเรียนรู้และเพ่ิมประสิทธิภาพทางการ
เรียนได้เป็นอย่างดี 
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ค าถามการวิจัย 
 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้นตามกรอบแนวคิดและ
ทฤษฏีที่ผ่านการประเมินแล้วมีองค์ประกอบและขั้นตอนอย่างไรบ้าง 
 2. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาเป็นอย่างไร 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 3. เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
  3.1 เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วยรูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  3.2 เพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนและผสมผสาน โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน  
  3.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   
สมมุติฐานการวิจัย 
 
 นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนน
เฉลี่ยด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
 
ความส าคัญของการวิจัย 
 
 1. ได้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 2. ได้แนวทางการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 3. ผลการวิจัยจะเป็นประโยชน์ส าหรับงานวิจัยอื่นในการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ 
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เพ่ือการเรียนรู้รายวิชาอ่ืนๆ ส าหรับนักเรียนในระดับต่างๆ ต่อไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 การวิจัยระยะที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 

   1.1.1 ประชากร ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอน 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนรู้แบบผสมผสาน ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผล จ านวน 15 คน  

   1.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ ทีม่ีวุฒิการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิตในสาขาวิชา 
ที่แต่ละกลุ่มก าหนดหรือเป็นผู้ที่สอนในสถาบันอุดมศึกษา มีประสบการณ์สอนไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือเป็น
ผู้ที่เขียนต าราวิชาการหรืองานวิจัยที่มีผลงานเป็นที่ยอมรับในแวดวงวิชาการ จ านวน 3 คน  
  1.2 การวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ก าหนด
กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 

   กลุ่มที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอน จ านวน 5 คน   
   กลุ่มที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนรู้แบบผสมผสาน จ านวน 5 คน  
   กลุ่มที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผล จ านวน 5 คน  
  1.3 การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
   1.3.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2559 ของโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาหนองบัวล าภู เขต 1  
   1.3.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 5  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ของโรงเรียนบ้านท่าลาด ในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาหนองบัวล าภู เขต 1 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 34 คน ท าการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) 

 2. ตัวแปรศึกษา 
  2.1 ตัวจัดกระท า ได้แก่ รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

  2.2 ตัวแปรตาม ได้แก ่ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
 3. ขอบเขตด้านพื้นที่  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมุ่งศึกษารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน   
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ในส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาหนองบัวล าภู เขต 1  

 4. ขอบเขตด้านเนื้อหา ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมุ่งให้ความรู้ในด้านกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา เรื่อง บทประยุกต์ จ านวน 9 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย  
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  หน่วยที่ 1 การคูณ การหาร 
  หน่วยที่ 2 โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 
  หน่วยที่ 3 ร้อยละกับทศนิยมกับเศษส่วน 
  หน่วยที่ 4 บทประยุกต์เกี่ยวกับร้อยละ 1 
  หน่วยที่ 5 บทประยุกต์เกี่ยวกับร้อยละ 2 
  หน่วยที่ 6 โจทย์ปัญหาร้อยละกับราคาขาย 
  หน่วยที่ 7 โจทย์ปัญหาร้อยละกับราคาทุน 
  หน่วยที่ 8 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการลดราคา 
  หน่วยที่ 9 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขายระคน 
 5. ระยะเวลาในการทดลอง จ านวน 23 ชั่วโมง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
 

กรอบแนวคิดที่ใช้ในงานวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เพื่อให้ได้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่มีประสิทธิภาพ  
ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ผู้วิจัยได้ศึกษากรอบแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง เพ่ือสรุปเป็น
กรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี้ 
  1. รูปแบบการเรียนการสอน (Models of Teaching) ตามแนวคิดของ Thorne (2003)  
Joyce และ Weil (2004) ทิศนา แขมมณี (2545) สายชล  จินโจ (2550)  ปณิตา วรรณพิรุณ (2551)  
ทิพเนตร  ขรรค์ทัพไทย (2554) ประกอบด้วย 1) หลักการของรูปแบบ 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ  
3) กระบวนการเรียนการสอน และ 4) การวัดและประเมินผล  
  2. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ตามแนวคิดของ Rovia และ  
Jordan (2004)  Carman (2005)  สายชล จินโจ (2550)  ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554) ซึ่งเป็น 
การผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียน (Traditional Approach) ประกอบด้วยการเรียน 
การสอนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) และการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning)  

  3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem –Based Learning) 6 
ขั้นตอนดังนี้ ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536)  กรมวิชาการ (2543)  วัฒนา รัตนพรหม (2544) วัฒนาพร 
ระงับทุกข์ (2544)  ยุรวัฒน์ คล้ายมงคล (2545) อานุภาพ เลขะกุล (2552) ส านักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา (2550)  ส านักงานวิจัยมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย (2553)  Barrows (1980) Schmidt 
(1993) 

   ขั้นตอนที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา 
   ขั้นตอนที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
   ขั้นตอนที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
   ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
   ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
   ขั้นตอนที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล 
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  4. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 
   4.1 ทักษะการแก้ปัญหา  
   4.2 ทักษะการให้เหตุผล  
   4.3 ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  
   4.4 ทักษะการเชื่อมโยงความรู้  
   4.5 ความคิดสร้างสรรค์  
 รายละเอียดดังภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

การเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน 
1. การเรียนการสอนแบบ
เผชิญหน้า (Face-to-Face) 
2. การเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์  (Online 
Learning) 
Rovia และ Jordan (2004) 
Carman (2005) 
สายชล จินโจ (2550) 
ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554)  
  
 

การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem –Based Learning) 

ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นก าหนดปัญหา 
ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ขั้นตอนท่ี 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของ
ค าตอบ 
ขั้นตอนท่ี 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล 
ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536)  กรม
วิชาการ (2543)  วัฒนา รัตนพรหม 
(2544)  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2544)  
ยุรวัฒน์ คล้ายมงคล (2545) อานุภาพ 
เลขะกุล (2552) ส านักงานเลขาธิการ
สภาการศึกษา (2550) ส านักงานวิจัย
มหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย (2553)  
Barrows (1980)  Schmidt (1993) 

ผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการ
เรียน 

ความพึง
พอใจ 

ของผู้เรียน 

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
1) ทักษะการแก้ปัญหา  2) ทักษะการให้เหตผุล                 
3) ทักษะการสื่อสาร   4) ทักษะการเชื่อมโยง  5) ทักษะ
การคิดสร้างสรรค ์

 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรยีนระดับประถมศึกษา 

รูปแบบการเรียนการสอน 
1. หลักการ 
2. วัตถุประสงค์ 
3. กระบวนการเรียนการสอน 
4. การวัดและประเมินผล 
Thorne (2003)   
Joyce และ Weil (2004)   
ทิศนา แขมมณี (2545)  
สายชล จินโจ (2550)   
ปณิตา วรรณพิรุณ (2551) 
ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554)  
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่รวมทั้งการเรียน 
การสอนแบบเผชิญหน้า  และการเรียนรู้แบบออนไลน์  โดยมุ่งเน้นการสนับสนุนสื่อและแหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและตอบสนองความแตกต่างของ 
แต่ละบุคคลได้เป็นอย่างดี ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียนมีความสามารถในการพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และมีผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น 
 2. การใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem based – Learning) หมายถึง สภาพการจัดการเรียน
การสอนที่ใช้โจทย์ปัญหาจริงเป็นสื่อกระตุ้น ให้ผู้เรียนหาค าตอบผ่านกิจกรรมการเรียนรู้จาก
กระบวนการกลุ่มโดยที่ครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าเพ่ืออ านวยความสะดวก (Facilitator) ท าให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะกระบวนการคิดจากการแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง ประกอบด้วย 6 
ขั้นตอนดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดปัญหา เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนจัดสถานการณ์ปัญหาต่างๆ เพ่ือกระตุ้น 
ให้นักเรียนเกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา ครูผู้สอนก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่นักเรียนสนใจอยากรู้
อยากเรียนได้และเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 

  ขั้นตอนที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา เป็นขั้นตอนที่นักเรียนท าความเข้าใจกับปัญหาที่พบ 
และต้องการเรียนรู้ซึ่งนักเรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับปัญหาได้ 

  ขั้นตอนที่ 3 การด าเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นขั้นตอนที่นักเรียนด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ด้วยตนเอง โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย 

  ขั้นตอนที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนน าความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า
มาท าการแลกเปลี่ยนเรียนรู้รวมกันภายในกลุ่ม ร่วมอภิปรายผล และสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่ามีความ
เหมาะสมหรือไม่เพียงใด 

  ขั้นตอนที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงาน
ของกลุ่มตนเองและประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใดโดยพยายาม
ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ นักเรียนทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้ใน
ภาพรวมอีกครั้ง 

  ขั้นตอนที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนที่นักเรียนมีการน าข้อมูลต่างๆ  
มาจัดระบบองค์ความรู้ และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มและ
ครูผู้สอนร่วมกันประเมินผลงาน 
 3. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการใช้กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์อย่างถูกต้องในด้าน 1) ทักษะการแก้ปัญหา 2) ทักษะการให้เหตุผล 3) ทักษะการสื่อสาร 
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 4) ทักษะการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และ 5) ความคิดสร้างสรรค์ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551  
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  3.1 ทักษะการแก้ปัญหา หมายถึง ความสามารถหรือความช านาญในการใช้กระบวนการ
ต่างๆ โดยน าความรู้ ความคิด จากประสบการณ์เดิมและส่วนประกอบของสถานการณ์ของปัญหา มา
ก าหนดยุทธวิธีในการแก้ปัญหา โดยด าเนินการเป็นล าดับขั้นตอนเพื่อน าไปสู่ความส าเร็จในการแก้ปัญหา 

  3.2 ทักษะการให้เหตุผล หมายถึง ความสามารถหรือความช านาญในการอธิบายสนับสนุน
หรือคัดค้าน ขั้นตอนหรือค าตอบที่ได้โดยอาศัยหลักการ ข้อมูล ข้อเท็จจริงประกอบการอธิบายได้อย่าง
เหมาะสม 

  3.3 ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ หมายถึง  
ความสามารถหรือความช านาญในการใช้ภาษา ค าศัพท์ สูตร แผนภูมิ สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์    
เพ่ือแสดงแนวคิด อธิบายแนวคิด ของตนให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน  

  3.4 ทักษะการเชื่อมโยงความรู้ หมายถึง ความสามารถหรือความช านาญในการเชื่อมโยง
ความคิดรวบยอด หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ด้วยกัน และเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ รวมทั้งสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจ าวันได้   

  3.5 ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถหรือความช านาญในการใช้ความรู้จาก
ประสบการณ์เดิมหรือมโนทัศน์เพื่อสร้างสรรค์องค์ความรู้ใหม่ และสร้างสรรค์ตัวแบบทางคณิตศาสตร์
หรือชิ้นงานที่มีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ 
 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้ความสามารถของนักเรียนที่เกิด
จากการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา เรื่อง บทประยุกต์ วัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ที่ผู้วิจัยสรา้งข้ึน  

 5. ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติที่ดีของนักเรียน ซึ่งเกิดจากการได้รับการตอบสนองตาม 
ความต้องการของตนเองที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยวัดความพึงพอใจจากแบบ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอน  มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ก าหนดค่าออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคอร์ท (Likert)  
 6. ประสิทธิภาพของรูปแบบการการเรียนการสอนแบบผสมผสาน หมายถึง ประสิทธิภาพของ
สื่อบนเว็บ โดยใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ์ 75/75 โดย E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนระหว่างเรียนทั้งหมด โดยคิดจากคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของ 
แต่ละหน่วย และได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ซึ่งหาได้จากสูตร ผลรวมของคะแนนที่ได้ หารด้วยจ านวน
ผู้เรียนทั้งหมด คูณด้วย 100 แล้วหารด้วยผลรวมของคะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชุด และ E2  
หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์หลังจากผู้เรียน เรียนจบกระบวนการโดยคิดคะแนนจากหลังเรียน 
ได้มาจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และแบบวัดทักษะกระบวนการได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 หาได้
จากสูตรผลรวมของคะแนนหารด้วยจ านวนผู้เรียนทั้งหมด คูณด้วย 100 แล้วหารด้วยผลรวมของ
คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  
 7. ดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index : E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอน 
หมายถึง ค่าตัวเลขที่แสดงอัตราความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียน (คะแนนทดสอบหลังเรียนของ
ผู้เรียนทุกคนที่ท าได้ – คะแนนทดสอบก่อนเรียนของผู้เรียนทุกคนที่ท าได้)  คิดเป็นร้อยละเท่าใด   
เมื่อเทียบกับความก้าวหน้าสูงสุดที่เป็นไปได้  (คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน × จ านวนผู้เรียน
ทุกคน – คะแนนทดสอบก่อนเรียนที่ผู้เรียนทุกคนท าได้)  
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ผู้วิจัยได้ศึกษาตัวแปรที่เกี่ยวข้องจาก
หนังสือ เอกสาร งานวิจัย สื่อสิ่งพิมพ์ และอินเทอร์เน็ต เพ่ือสรุปข้อความรู้ ซึ่งน าเสนอตามล าดับดังนี้  

  1. รูปแบบการเรียนการสอน 
1.1 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
1.2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
1.3 ขั้นตอนการพัฒนาของรูปแบบการเรียนสอน 

2. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
2.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.2 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.3 รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.4 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.5 ลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

    2.6  ปัจจัยที่ส่งผลในการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
   2.7  ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

3.1 ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
3.2 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
3.3 องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
3.4 หลักการออกแบบโจทย์ปัญหา 
3.5 บทบาทของครูและบทบาทนักเรียน 
3.6 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
3.7 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

4. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
4.1 ความส าคัญของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
4.2 ความหมายของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
4.3 ประเภทของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
4.4 การพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
4.5 การประเมนิทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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รูปแบบการเรียนการสอน  
 

1. ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
 Joyce และ Weil (1986) และ Joyce, Weil และ Calhoun (2004) กล่าวว่า  

ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนเป็นแผน (Plan) หรือแบบ (Pattern) ซึ่งสามารถใช้เพ่ือการ
จัดการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในห้องเรียนหรือการสอนพิเศษเป็นกลุ่มย่อย หรือเพ่ือจัดเตรียมสื่อ
การสอน รวมถึงหนังสือ ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือหลักสูตรรายวิชา ซ่ึง
รูปแบบการเรียนการสอนนั้น สามารถใช้เป็นแนวทางในการออกแบบการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ได้ ซึ่งรูปแบบการสอนที่แท้จริงนั้น จะต้องเป็นสิ่งที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนได้รับ
ความรู้ แนวคิด ทักษะต่างๆ ค่านิยม วิธีการคิด และวิธีการที่แสดงออกซึ่งความคิดของตนเอง ในการ
สอนนั้นต้องสอนวิธีการที่จะเรียน ในความเป็นจริงแล้วผลลัพธ์ระยะยาวที่ส าคัญที่สุดของการสอน คือ 
การเพ่ิมข้ึนของความสามารถในการเรียน ท าให้เรียนรู้ได้ง่ายขึ้นและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นในอนาคต 
ทั้งนี้เพราะว่าความรู้และทักษะที่ได้มาจากการที่ผู้เรียนสามารถควบคุมกระบวนการเรียนรู้ของตนเองได้ 

 ทิศนา แขมมณี  (2550) กล่าวว่า ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง  
ลักษณะของการเรียนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญ ซึ่งได้รับการจัดไว้อย่างเป็นระเบียบตาม
หลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือความเชื่อต่างๆ ประกอบด้วย กระบวนการหรือขั้นตอนส าคัญ
ในการเรียนการสอน รวมทั้ง วิธีสอนและเทคนิคการสอนต่างๆ ที่สามารถช่วยให้สภาพการเรียนการสอน
นั้นเป็นไปตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ียึดถือ ซึ่งได้รับการพิสูจน์ทดสอบหรือยอมรับว่ามี
ประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์เฉพาะของรูปแบบนั้นๆ 
และได้อธิบายถึงค าว่า รูปแบบการเรียนการสอน และค าว่าระบบการจัดการเรียนการสอนไว้ว่ามี
ความหมายเหมือนกัน แต่นิยมใช้ต่างกันคือระบบการเรียนการสอนนิยมใช้กับระบบใหญ่ ซึ่งครอบคลุม
องค์ประกอบส าคัญของการเรียนการสอนในภาพรวม ส่วนรูปแบบการเรียนการสอนนิยมใช้กับระบบที่
ย่อยกว่า และได้เสนอว่ารูปแบบการเรียนการสอนควรมีองค์ประกอบดังนี้ 1) ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ 
แนวคิด หรือความเชื่อที่เป็นพ้ืนฐานหรือหลักของรูปแบบการสอนนั้นๆ 2) การบรรยายและอธิบาย
สภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับหลักการที่ยึดถือ 3) การจัดระบบ คือมี
การจัดองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบให้สามารถน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย
ของกระบวนการนั้นๆ 4) การอธิบายหรือให้ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีสอน และเทคนิคการสอน อันจะช่วยให้
กระบวนการเรียนการสอนนั้นๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง ลักษณะของการจัดการเรียน 
การสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญ ซึ่งจัดไว้อย่างเป็นแบบเป็นแผน ตามหลักการ แนวคิดและ
ทฤษฎีที่เชื่อถือได้ โดยการจัดล าดับขั้นของกระบวนการของการเรียนการสอน ให้สามารถใช้ในการเรียน
การสอนได้ในสถานการณ์จริง ท าให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถบรรลุ
วัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนนั้นได้ อย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้จะต้องได้รับการพิสูจน์ 
และทดสอบตามกระบวนการที่เป็นที่ยอมรับ 
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 2. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
  Brown, Lewis และ Harcleroad (1983) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนที่ 

เน้นการจัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ โดยพิจารณาวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคนเป็น
ส าคัญ เพ่ือให้ผู้สอนจัดการเรียนการสอนได้ สอดคล้องกับความต้องการ ความสามารถและความสนใจ
ของผู้เรียน โดยมีองค์ประกอบของรูปแบบ 4 องค์ประกอบ คือ เป้าหมายในการเรียนการสอน(Goals) 
สภาพการณ์ (Conditions) แหล่งการเรียนรู้ (Resource) และผลลัพธ์ (Outcomes) 

   1. เป้าหมายในการเรียนรู้ (Goals) ในการจัดการเรียนการสอนที่มีเป้าหมายให้ 
ผู้เรียนบรรลุผลส าเร็จนั้น จะต้องก าหนดวัตถุประสงค์และเนื้อหาสอดคล้องจุดมุ่งหมายในการเรียน  
โดยผู้สอนต้องเขียนเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถวัด หรือสังเกตได้ และการเลือกเนื้อหาของ
บทเรียนต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้ง ไว้ เพ่ือให้ ผู้เรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามที่ก าหนดไว้ ในการ
ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมนั้น กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2549) ได้น าเสนอแนวการเขียน
จุดประสงค์ทางการสอนที่เรียกว่า “Taxonomy of Educational Objectives” โดยแยกเนื้อหาวิชาที่
จะสอนออกเป็นสามด้าน(Domain) ดังนี้ 1) Cognitive Domain เน้นความสามารถทางสมองในการจ า 
การเข้าใจ และการคิด  2) Affective Domain เน้นในด้านอารมณ์และความรู้สึก เช่น ความสนใจ 
ทัศนคติ และความซาบซึ้ง  และ 3) Psychomotor Domain เน้นในด้านทักษะและฝีมือทางการกระท า
กิจกรรมต่างๆ 

   2. สถานการณ์การเรียนรู้ (Conditions) ควรจัดสภาพการณ์เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ 
เรียนอย่างได้ผล เพ่ือบรรลุตามเป้าหมายที่ตั้งไว้มีการเลือกประสบการณ์ที่เหมาะสมแก่ผู้เรียน โดยเน้น
ถึงสภาพความแตกต่างระหว่างบุคคลเพ่ือการจัดรูปแบบหรือวิธีการเรียนที่เหมาะสมประกอบด้วย 1)  
การจัดประสบการณ์การเรียน เป็นการจัดประสบการณ์ในรูปลักษณะกิจกรรมการเรียนต่างๆ เพ่ือ
น าไปสู่การเรียนรู้ ประสบการณ์ท่ีน าไปสู่การเรียนรู้แบ่งได้เป็นหลายรูปแบบ เช่น การฝึกให้คิดการ
อภิปราย การเขียน การอ่าน การฟัง เป็นต้น 2) การจัดรูปแบบการเรียนการสอน การจัดประสบการณ์
การเรียนรู้ควรค านึงถึงจ านวนผู้เรียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และเนื้อหาบทเรียนด้วย ท าได้โดยการ
จัดห้องตามขนาดของกลุ่มผู้เรียน โดยถ้าเป็นผู้เรียนกลุ่มใหญ่ ผู้สอนมักใช้วิธีการบรรยายในห้องเรียน
ใหญ่ ถ้ากลุ่มผู้เรียนขนาดกลางหรือกลุ่มเล็กก็ใช้การบรรยาย และอาจจัดให้มีการซักถามโต้ตอบกัน 
รวมทั้งควรมีการใช้สื่อการสอนร่วมด้วย 

   3. แหล่งการเรียนรู้ (Resources) หมายถึง บุคคล หรือวัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือที่ 
เหมาะสมในการสอน ตลอดจนการจัดสถานที่และสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ ในการเรียนการสอนด้วย 
ได้แก่ 1) แหล่งการเรียนรู้ที่บุคคล ซึ่งมิได้หมายถึงเพียงผู้สอนหรือผู้เรียนเท่านั้น แต่จะหมายรวมถึง
บุคคลทุกคนที่มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน  2) วัสดุอุปกรณ์และสื่อการสอน การเลือกใช้สื่อ
ควรค านึงถึง ความเหมาะสมกับระดับความรู้ความสามารถและประสบการณ์เดิมของผู้เรียน และความ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ ความเหมาะสมระหว่างสื่อท่ีน ามาใช้กับกิจกรรมการเรียนการ
สอน และสื่อการสอนนั้น เช่น สื่อนั้นสามารถหาได้ในแหล่งวิชาการหรือในท้องถิ่น และท่ีส าคัญคือความ
สะดวกในการใช้สื่อนั้น ซึ่งสื่อการสอนที่ใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ จะต้องช่วยให้การเรียนการ
สอนบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ เช่น เครื่องเทปบันทึกเสียง เครื่องฉายสไลด์ เครื่องฉายภาพยนตร์ 
โทรทัศน์ เครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น และ3) สถานที่และสิ่งอ านวยความสะดวกหมายถึง การจัดสภาพ
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ห้องเรียนตามขนาดของกลุ่มผู้เรียน ตลอดจนการจัดวัสดุอุปกรณ์และสื่อการสอนเพ่ือความสะดวกใน
การใช้ด้วยสิ่งอ านวยความสะดวกและสถานที่ ซึ่งได้แก่ ห้องเรียนห้องสมุด และสื่อการศึกษา เป็นต้น 
   4. ผลลัพธ ์(Outcomes) ผลลัพธ์ของการเรียนรู้เป็นผลที่เกิดข้ึนจากกระบวนการ 
เรียนรู้ ซึ่งอาจประเมินความส าเร็จจากเป้าหมายการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ โดยการพิจารณาปัจจัยที่
จ าเป็นต้องปรับปรุง การประเมินผลและการปรับปรุงเป็นการประเมินว่าหลังจากที่สอนแล้วผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์การเรียนรู้ และสามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์หรือไม่ การประเมินผลจะ
ท าให้ผู้สอนสามารถทราบได้ว่าระบบการสอนนั้นมีข้อบกพร่องอะไรบ้าง เช่น แผนการสอน จุดมุ่งหมาย 
สื่อการสอน เนื้อหา หรือแม้แต่ความพร้อมของผู้เรียนเอง ทั้งนี้เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไข
ข้อบกพร่องต่อไป 

  Thorne (2003) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานมี 2 ประการ ดังนี้ 
   1. การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online) 
   2. การจัดการเรียนรู้แบบออฟไลน์ (Offline) 
  Joyce และ Weil (2004) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน มี 3 

ประการ ดังนี้ 
   1. หลักการหรือทฤษฎีที่เป็นพ้ืนฐานของรูปแบบ  
   2 แนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนและสิ่งแวดล้อมในการเรียนการ

สอน  
   3. วิธีสอนและวิธีเรียนที่จะช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้องการ 
  ทิศนา แขมมณี (2545) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนจ าเป็นต้องมีองค์ประกอบ

ส าคัญ 4 ประการ ดังนี้ 
   1. ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือความเชื่อที่เป็นพ้ืนฐานของรูปแบบการสอน

นั้น  
   2. การบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้อง

กับหลักการที่ยึดถือ  
   3. การจัดระบบ คือ มีการจัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของ

ระบบให้สามารถน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนั้น  
   4. การอธิบายหรือให้ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่จะช่วยให้

กระบวนการเรียนการสอนนั้นๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
  สายชล จินโจ (2550) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

มี 4 ประการ ดังนี้ 
   1. การสอนแบบบรรยายปฏิสัมพันธ์ 

  2. การสอนแบบชี้แนะ 
  3. การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่าย 
  4. การสอนแบบมีส่วนร่วมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



15 

  ปณิตา วรรณพิรุณ (2551) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมี  
4 องค์ประกอบ ดังนี้ 
   1. หลักการของรูปแบบ 
   2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
   3. กระบวนการเรียนรู้ 
   4. การวัดและประเมินผล 

  ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
มี 4 ประการ ดังนี้ 

  1. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน 
  2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
  3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
  4. การวัดและประเมินผล 

  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของนัก
ออกแบบระบบการเรียนการสอน ได้แก่ ทิศนา แขมมณี (2545)  Thorne (2003)  Joyce และ Weil 
(2004) และจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของ  
สายชล จินโจ (2550)  ปณิตา วรรณพิรุณ (2551) ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554) โดยน าหลักการ 
แนวคิดท่ีสอดคล้องกันมาก าหนดเป็นองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ดังตาราง 1 
 

ตาราง  1  แสดงการวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบรูปแบบการเรียนการสอน 
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1.หลักการ แนวคิดทฤษฎีหรือความเชื่อที่เป็นพ้ืนฐาน
ของรูปแบบ 

       

2.การจัดการเรียนรู้แบบออฟไลน์ (offline)         
3.การสอนแบบบรรยายปฏิสัมพันธ์        
4.การเรียนรู้ด้วยตนเองจากโปรแกรมบทเรียน (Self 
–directed) 
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ตาราง 1 (ตอ่) 
 

       

องค์ประกอบรูปแบบการเรียนการสอน 
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5.การบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการ
จัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับหลักการ 

       

6. การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ (online)        
7.แนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน
และสิ่งแวดล้อม 

       

8.การสอนแบบชี้แนะ        
9.วัตถุประสงค์ของรูปแบบ        
10.การจัดระบบองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบของระบบให้สามารถน าผู้เรียนไปสู่
เป้าหมายของกระบวนการนั้นๆ 

       

11.วิธีสอนและวิธีเรียนที่จะช่วยให้การเรียนการสอน
บรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้องการ 

       

12.กระบวนการเรียนการสอน        
13.การอธิบายหรือให้ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีสอน และ
เทคนิคการสอน  
อันจะช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนนั้นๆ เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด 

       

14.การประเมินผลที่จะช่วยให้เห็นผลที่คาดว่าจะ
เกิดข้ึนในตัวผู้เรียนอันเป็นผลมาจากรูปแบบนั้น 

       

15.การวัดและประเมินผลกระบวนการเรียนรู้        
 
 จากตาราง  1  พบว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนจากที่ผู้วิจัยได้ศึกษาจาก

นักวิชาการและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้เลือกองค์ประกอบส าคัญที่เน้นการส่งเสริมการเรียนรู้ และ
เป็นองค์ประกอบที่นักวิชาการมีความเห็นสอดคล้องตรงกัน เพ่ือได้รูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย องค์ประกอบ 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 
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  องค์ประกอบที่ 1 หลักการ แนวคิดทฤษฎีที่เป็นพื้นฐานของรูปแบบ 
  องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
  องค์ประกอบที่ 3 กระบวนการเรียนการสอนที่จะช่วยให้บรรลุวัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
  องค์ประกอบที่ 4 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
 
 3. ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
  Gagne´และ Briggs (1985) และ Gagne´, Wager และ Golas (2005) กล่าวว่า ทฤษฎี 

การจัดเรียนรู้แบบผสมผสาน (Gagne’s eclecticism) คือ เป็นการผสมผสานระหว่างทฤษฎี พฤติกรรม
นิยมและพุทธินิยมเข้าด้วยกัน โดยเน้นการจัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ และส่งเสริม
กระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง โดยจัดสภาพภายนอกที่เอ้ือต่อกระบวนการเรียนรู้ภายในตัวผู้เรียน 
และเน้นการใช้สื่อการเรียนสอน โดยมีขั้นการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 การเร้าความสนใจ (Gaining Attention) เป็นการกระตุ้นและดึงดูดความสนใจ
ของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนพร้อมที่จะเรียนโดยการเลือกสิ่งเร้า เช่น รูปภาพ ภาพยนตร์ การใช้ค าถาม การ
สาธิต ในส่วนของบทเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐาน Gagne, Wager and Golas (2005) ได้แนะน าให้
ใช้ภาพการเคลื่อนไหวต่อเนื่องและภาษาที่เร้าความสนใจผู้เรียน 

   ขั้นที่ 2 การแจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบ (Informing Learners of the 
Objective) เพ่ือให้ผู้เรียนทราบถึงสิ่งที่คาดหวังจากการเรียนรู้ โดยใช้ภาษาท่ีผู้เรียนสามารถเข้าใจได้ง่าย 

   ขั้นที่ 3 ส่งเสริมให้ระลึกถึงสิ่งที่ได้เรียนมาแล้ว (Stimulating Recall of Prerequisite 
Learning) เป็นการช่วยในการดึงข้อมูลเดิมจากภายในตัวผู้เรียน เพ่ือเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ 

   ขั้นที่ 4 การเสนอสิ่งเร้าหรือเนื้อหาใหม่ๆ เพ่ือการเรียนใหม่ (Presenting the 
Stimulus Materials) โดยที่สิ่งใหม่ๆ นั้นจะต้องมีความชัดเจน เพ่ือให้สามารถปรับเข้ากับความรู้เดิมได้ 

   ขั้นที่ 5 การให้ค าแนะน าช่วยเหลือในการเรียน (Providing Learning Guidance) 
เป็นการช่วยให้ผู้เรียนท าความเข้าใจกับเรื่องที่เรียนได้ง่ายขึ้น 

   ขั้นที่ 6 สนับสนุนให้ผู้เรียนได้มีการแสดงออก (Eliciting the Performance) เป็นการ
ช่วยให้ผู้เรียนแสดงออกถึงความสามารถในการเรียนรู้ เช่น ให้ผู้เรียนลงมือท ากิจกรรมปฏิบัติการทดลอง 
ผู้สอนคอยให้ความสะดวกจัดเตรียมเครื่องมือให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติการ 

   ขั้นที่ 7 การให้ข้อมูลย้อนกลับ (Providing Feedback) เพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่าการท า 
กิจกรรมหรือปฏิบัติการทดลองได้ผลถูกต้อง หรือต้องแก้ไขเปลี่ยนแปลงเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

   ขั้นที่ 8 การประเมินผล (Assessing Performance) การวัดผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ให้การท ากิจกรรมอาจท าได้โดยข้อสอบวัดได้ในขณะเรียนและเม่ือสิ้นสุดการเรียน ทั้งนี้การทดสอบ
ระหว่างเรียนนั้นควรมีการก าหนดแนวทางให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ ทั้งท่ีผลการประเมินนั้นผ่านและไม่ผ่าน 
ทั้งนี้เพ่ือให้การเรียนของผู้เรียนบรรลุความส าเร็จ 

  ขั้นที่ 9 ส่งเสริมระดับความคงทนในเรื่องที่เรียน และการถ่ายโยง (Enhancing Retention 
and Transfer) การให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติซ้ า เพ่ือให้เกิดความคงทนของความรู้ หรือการทบทวนและน า
ความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่เพ่ือฝึกการถ่ายโอนการเรียนรู้ ในส่วนของบทเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็น
ฐาน Gagne, Wager และ Golas (2005) ได้แนะน าให้ใช้การยกตัวอย่างเพ่ิมเติมที่ไม่ซ้ าซากและมีการใช้
ค าถามเพ่ือทบทวน 
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  กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2549)  กล่าวว่า การจัดทรัพยากรและกระบวนการที่จะส่งเสริม 
ให้เกิดการเรียนรู้ได้นั้น จะต้องเป็นกระบวนการเชิงระบบของการพัฒนาการเรียนและการพัฒนาการ
สอน ซึ่งเป็นกระบวนการของการน าระบบหรือแผนงานไปใช้ในการสอน หรือเรียกว่าเป็นการออกแบบ
การสอน โดยได้น าเสนอล าดับขั้นของการออกแบบการสอนไว้ ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 Instructional Goals ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอน 
   ขั้นที่ 2 Instructional Analysis ขั้นวิเคราะห์จุดมุ่งหมายการสอนและกระบวนการสอน 
   ขั้นที่ 3 Entry Behaviors and Learner Characteristics เป็นการส ารวจและการ 

ก าหนดทักษะ ความรู้ของผู้เรียนที่มีอยู่แล้ว รวมทั้งลักษณะนิสัยและความสามารถเฉพาะของผู้เรียน 
   ขั้นที่ 4 Performance Objectives ขั้นถ่ายทอดจุดมุ่งหมายและความต้องการ เป็น 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งใช้ในการวัดผลและตรวจสอบได้ 
   ขั้นที่ 5 Criterion-Referenced Test Items ขั้นการสร้างข้อสอบแบบอิงเกณฑ์ 
   ขั้นที่ 6 Instructional Strategy การใช้วิธีสอนนั้นไม่เฉพาะจะต้องใช้สื่อการสอนเป็น 

ตัวน าหรือเป็นหลักในการจัดการเรียนการสอนในรูปของเทคนิควิธี หรือนวัตกรรมทางการศึกษาต่างๆ 
แต่หมายถึง การสอนที่ใช้ครูเป็นส าคัญด้วย ดังเช่นการสอนในวิชาชีพนั้นครูยังมีความจ าเป็นและยังมี
คุณค่าทางการสอนมาก และจะขาดเสียมิได้ถึงแม้ว่าจะมีเทคโนโลยีมาแทนได้บ้างในบางส่วน แต่ก็ไม่
สามารถทดแทนครูได้ทั้งหมด 

   ขั้นที่ 7 Instructional Materials แต่เดิมผู้สอนไม่ได้ผลิตสื่อได้เองจะใช้วิธีเลือกจากสิ่ง 
ทีม่ีอยู่ ซึ่งวิธีนี้ยังคงใช้ได้ดีแต่สื่อบางชนิดผู้สอนจ าเป็นต้องสร้างข้ึนเองเพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายในการ
สอน 

   ขั้นที่ 8 Formative Evaluation เป็นการประเมินผลเพ่ือต้องการทดสอบ  
ประสิทธิภาพ ของสื่อการสอนและวิธีการสอนโดยการด าเนินการ 3 ขั้น ดังนี้ 1) ทดลองกับผู้เรียนหนึ่ง
คนก่อนแล้วปรับปรุงผล การด าเนินการนี้เพ่ือต้องการทดสอบและปรับปรุง ซึ่งจะช่วยให้ประสิทธิภาพ
เพ่ิมข้ึนได้ถึง 50% 2) ทดลองกับผู้เรียนเป็นกลุ่มเล็กประมาณ 6-8 คน 3) ขัน้ทดลองกับชั้นเรียนจริงๆ 
แล้วน าผลไปปรับปรุงแก้ไข และใช้เป็นมาตรฐานหรือเรียกว่า สื่อที่มีการทดสอบแล้ว (Tested Media) 

   ขั้นที่ 9 Summative Evaluation เป็นการประเมินทั้งกระบวนการสอนเป็นการ 
ประเมินผลหลังจากท่ีการสอนได้จบสิ้นกระบวนการแล้ว หรือเมื่อจบการสอนจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุด
หนึ่ง(Point-by-Point) เรียบร้อยแล้ว 

  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เป็นการสร้างระบบขึ้นใหม่  
เพ่ือการปรับปรุงการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิมให้เป็นรูปแบบที่ครบทุกองค์ประกอบ และข้ันตอนการสอน
ที่ชัดเจนทั้งในด้านหลักปรัชญา ทฤษฎี แนวคิด ความเชื่อประกอบเข้าด้วยกัน มีขั้นตอนที่ส าคัญในการ
เรียน ได้แก่ การก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียนการสอน การวิเคราะห์ และส ารวจทักษะความรู้ของผู้เรียน
ที่มีอยู่แล้วและความสามารถเฉพาะของผู้เรียน วิธีสอนและเทคนิคการสอนต่างๆ รวมถึงสื่อการสอน
ประเภทต่างๆ เช่น หนังสือ ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่สามารถช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ได้ เพ่ือสะดวกกับผู้สอนในการน าไปปฏิบัติ เช่น การเตรียมของผู้สอน 
บทบาทของผู้สอน ผู้เรียน การจัดสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับสภาพผู้เรียน โดยที่รูปแบบ
การเรียนการสอนที่สร้างข้ึนนั้นจะต้องได้รับการยอมรับว่ามีประสิทธิภาพ และให้บรรลุตามจุดมุ่งหมายที่
ก าหนดไว้ 
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การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 

 1. ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  Allen และ Seaman (2010) กล่าวว่า การเรียนแบบผสมผสานเป็นการเรียนที่ผสมกัน
ระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้าและการเรียนออนไลน์ โดยน าเสนอเนื้อหาส่วนใหญ่ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เช่น การสนทนาออนไลน์ และยังคงมีส่วนที่ให้ผู้เรียนและผู้สอนพบปะกัน โดยมีสัดส่วนใน
การน าเสนอเนื้อหาผ่านระบบออนไลน์อยู่ระหว่างร้อยละ 30 -79 ของเนื้อหาการเรียนทั้งหมด 

  University of Wisconsin Course Project (2008) กล่าวว่า ความหมายการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานเป็นบทเรียนที่ได้รวมการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน เข้าไว้กับการเรียนด้วยการ
ใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐาน ซึ่งการเรียนการสอนแบบผสมผสานอาจมาแทนที่การเรียนแบบออนไลน์ และ
ลดเวลาในการเข้าเรียนในชั้นเรียนปกติ 

  Schroeder (2006) กล่าวว่า ความหมายการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นชั้นเรียน
ก าหนดให้กิจการการเรียนรู้ส่วนที่มีความส าคัญบางส่วนอยู่ในระบบออนไลน์ และเวลาในการเข้าชั้น
เรียนปกติก็ยังคงมีอยู่ จุดมุ่งหมายของการเรียนแบบนี้คือการน าส่วนที่ดีที่สุดของการสอนแบบเผชิญหน้า 
รวมเข้ากับส่วนที่ดีที่สุดของการเรียนแบบออนไลน์ เพ่ือที่จะสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองและ
ลดเวลาในการเรียนในชั้นเรียน 
  การเรียนรู้แบบผสมผสาน มีลักษณะส าคัญของการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ และเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ยืดหยุ่น  โดยมีชื่อที่แตกต่างกัน  ได้แก่  
Blended Learning, Blended Instruction, Hybrid Learning, Flexible Learning, Integrated  
Learning, Multi-Method Learning และ Mixed Mode Learning ส่วนชื่อในภาษาไทยก็มีการเรียน
ชื่อที่ต่างกัน ได้แก่ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน การเรียนรู้แบบ
ไฮบริด การเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน และการเรียนรู้แบบผสมผสาน ส าหรับการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยขอ
ใช้ชื่อภาษาไทยว่า "การเรียนรู้แบบผสมผสาน" และชื่อภาษาอังกฤษว่า "Blended Leaning" ปัจจุบันนี้
เมือ่พูดถึง "การเรียนรู้แบบผสมผสาน" มักจะเข้าใจกันว่าเป็นการรวมกันระหว่างการเรียนการสอนแบบ
เผชิญหน้า  (Face – to - Face Instruction) และการเรียนที่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน (Technology - 
Based Learning) และอินเทอร์เน็ตเป็นฐาน (Internet Based Learning)  Kerres และ De witt 
(2003)  หรือการเรียนแบบเผชิญหน้า และการเรียนรู้แบบออนไลน์ Osguthorpe และ Graham 
(2003) แต่อย่างไรก็ตามจากการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวกับการเรียนรู้แบบผสมผสานพบว่ามี
หลากหลายความหมาย และหลากหลายแนวคิดของการเรียนรู้แบบผสมผสาน ผู้วิจัยของสรุปน าเสนอใน  
4 ประเภท ดังนี้ 
   1. เป็นการผสมผสานของการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face; F2F)  
และการเรียนรู้แบบออนไลน์  (Online  Learning)  เพื่อส่งเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ให้มากข้ึน  
และขยายขอบเขตการเรียนรู้ผ่านทางนวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยผสมผสาน
ยุทธวิธีการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้  และสนับสนุนกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบออนไลน์เพ่ือลดเวลาในการบรรยายลง Watson (2008) Harriman (2005)   Dziuban 
Hartman และ Moskal (2004)  Voos (2003)  Rooney (2003)  Young (2002)  Reay (2001)   
การเรียนรู้แบบผสมผสานในความหมายนี้นับว่าเป็นการผสมผสานที่กว้างที่สุด  ซึ่งรวมเอาทั้งวิธีการสอน  
วิธีการเรียน และวิธีการถ่ายทอดที่ใช้สื่อและเทคโนโลยีต่างๆ ทั้งแบบออนไลน์และแบบเผชิญหน้า 
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   2. เป็นการผสมผสานของการใช้สื่อและวิธีสอน  (Blending  Delivery  Media)   
โดยนักการศึกษาที่ให้ความหมายสอดคล้องกับแนวคิดนี้  ได้แก่  Singh (2003)  Driscoll (2002)  และ
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2550)  ตัวอย่างแนวคิดนี้ เช่น Singh ให้นิยามการเรียนรู้แบบผสมผสานว่าเป็น
รูปแบบที่หลากหลายของเครื่องมือต่างๆ ที่ใช้ในการเรียนรู้ เช่น การเรียนในเวลาเสมือนจริง (Real-
Time  Virtual) การใช้ซอฟต์แวร์ที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaboration  Software) 
บทเรียนบนเว็บแบบควบคุมอัตราจังหวะด้วยตนเอง (Self-Paced  Web-Based Courses) ระบบ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสนับสนุนการท างาน (Electronic  Performance  Support  Systems : EPSS) ซึ่ง
รวมอยู่ในการจัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับภาระงาน  และระบบการจัดการความรู้   
   3. เป็นการผสมผสานกันของวิธีการเรียนรู้ที่หลากหลาย (รวมการผสมสื่อ)  (Blending  
Instructional  Methods) นักการศึกษาที่ให้ความหมายตามแนวคิดนี้ ได้แก่ Driscoll (2002)  
Oravec (2003)  Singh (2003)  Bonk และ Graham  (2004) Garrison  และ  Vaughan (2008)  
ดังที่  Bliuc, Goodyear  และ  Ellis ได้รับรองถึงจุดเน้นของความเข้าใจในส่วนที่แตกต่างกันในการ
เรียนรู้แบบผสมผสานว่าควรมุ่งเน้นไปที่ความเป็นองค์รวมเชิงระบบ  (A  Whole System)  ซึ่ง
สนับสนุนการเชื่อมโยงความรู้ที่ท าให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ที่เป็นองค์รวมมากข้ึน  และท าให้เกิด
ความสมบูรณ์ของการเรียนรู้แบบผสมผสานที่เกิดจากการวิจัย Driscoll (2002)  ให้นิยามของการเรียนรู้
แบบผสมผสานว่า เป็นการผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลาย  เช่นแนวคิดสรรค์นิยม  (Constructivism) 
แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  และแนวคิดพุทธินิยม  (Cognitivism) เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์จาก
การเรียนที่ดีที่สุด ซึ่งอาจใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีก็ได้ Oravec (2002)  ให้ความคิดเห็นว่าการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานมีจุดเริ่มต้นของการใช้เทคโนโลยีในการสะท้อนความคิดเพ่ิมปฏิสัมพันธ์  และเพ่ิมทักษะ
ปฏิบัติในชั้นเรียนให้มากขึ้น เพ่ือปรับปรุงและเพ่ิมศักยภาพในการเรียนรู้  และ Singh (2003)  ให้นิยาม
ของการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ว่าเป็นการเรียนโดยใช้การผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน
เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด ส่วน Garrison และ Vaughan (2008)  กล่าวว่า  
การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นวิธีการแลกเปลี่ยนความคิดผ่านทางการสนทนา
พูดคุยแบบเผชิญหน้า  และการเพิ่มพูนประสบการณ์เรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบออนไลน์  โดยมีหลักการ
พ้ืนฐานคือ ใช้การติดต่อสื่อสารด้วยปากเปล่าส าหรับการเรียนรู้แบบเผชิญหน้า และการติดต่อสื่อสาร
ด้วยข้อความในการเรียนรู้แบบออนไลน์  ซึ่งพบว่าสิ่งนี้จุดแข็งของการเรียนรู้แบบผสมผสานที่สร้างให้
เกิดประสบการณ์ที่น่าพึงพอใจและบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้  
   4.  การก าหนดสัดส่วนของการเรียนรู้แบบสมผสาน ได้แก่ Sloan Consortium   
ซึ่งเป็นสมาคมอีเลิร์นในอเมริกา ได้เสนอแนวทางการจัดกลุ่มและแบ่งประเภทการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ไว้ว่า เป็นการเรียนการสอนที่ใช้วิธีการสอนแบบออนไลน์ร้อยละ 30-79  ส่วนที่เหลือจะเป็นการสอนใน
ชั้นเรียน Allen และ Seaman (2005) ส่วน The City University of New  York : CUNY  ได้ก าหนด
สัดส่วนของรายวิชาที่จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ใช้การสอนแบบการ
เรียนรู้ออนไลน์อย่างน้อย 1 ใน 3 ส่วนของการจัดเรียนการสอนทั้งหมด ส่วนที่เหลือนั้นเป็นการเรียน
การสอนแบบเผชิญหน้าเช่นเดิม Lorenzo (2004) อัตราส่วนของใช้การเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ใน
การเรียนแบบผสมผสาน The Sloan Consortium แห่งสหรัฐอเมริกา ซึ่งเป็นองค์กรที่ส่งเสริมและ
สนับสนุนความร่วมมือแลกเปลี่ยนความรู้และการปรับปรุงการศึกษาผ่านระบบออนไลน์ ได้จัดกลุ่มอัตรา
การใช้ระบบออนไลน์ในการเรียนการสอนเป็น 4 ระดับ ตามรูปแบบการเรียนการสอน Allen และ 
Seaman (2010  :  4) ดังตาราง  2 
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ตาราง  2  แสดงอัตราในการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนของการเรียนแบบต่างๆ 
 

อัตราส่วนของเนื้อหา
บทเรียนออนไลน์ 

รูปแบบการเรียนการสอน รายละเอียดรูปแบบ 

0 % การเรียนแบบดั้งเดิม 
(Traditional) 

ไม่มีการใช้ออนไลน์เลย 
เป็นการสอนที่แบบบรรยาย 

1-29 % ใช้เว็บเป็นส่วนสนับสนุน 
การสอน (Web Facilitated) 

เป็นการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า ใช้
เว็บช่วยสนับสนุนมีค าอธิบายรายวิชาและ 
การมอบหมายงาน 

30-79 % แบบผสมผสาน 
(Blended/hybrid) 

 

เป็นการเรียนที่ผสมกันระหว่างการเรียน 
แบบเผชิญหน้าและการเรียนออนไลน์ 
โดยน าเสนอเนื้อหาบทเรียนผ่านเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต สนทนาออนไลน์ และมีส่วน
ที่มีการพบปะกัน 

80 % ขึ้นไป การเรียนแบบออนไลน์ 
(Online) 

 

เป็นการเรียนที่น าเสนอเนื้อหาเกือบ
ทั้งหมดผ่านระบบออนไลน์ การเรียนแบบ
นี้ไม่มีการพบหน้ากัน 

 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่
รวมเอายุทธวิธีที่หลากหลายทั้งการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า  และการเรียนรู้แบบออนไลน์  โดย
มุ่งเน้นการสนับสนุนสื่อและแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ที่หลากหลายเพื่อก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพและตอบสนองความแตกต่างของแต่ละบุคคลได้เป็นอย่างดี  
  มนต์ชัย เทียนทอง (2549) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) 
หมายถึง การบูรณาการระหว่างการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน โดยมีผู้สอนเป็นผู้น ากับการเรียนรู้
แบบออนไลน์ซึ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสารเพื่อให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด ภายใต้สภาพแวดล้อมของชุมชนแห่งการเรียนรู้ ซึ่งเป็นการใช้
ประโยชน์จาก ICT เป็นช่องทางในการส่งผ่านความรู้และติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนหรือ
ระหว่างผู้เรียนด้วยกันที่เชื่อมต่อเข้าด้วยกันในระยะไกล  
  Bersin และคณะ (2003) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการรวบรวมวิธีการสอน
ที่ช่วยในการเรียนรู้ส่วน Thomson Delmar กล่าวไว้ใน www.delmarlearning.com ว่าการเรียนรู้
แบบผสมผสานประกอบด้วย วิธีการสอนที่หลากหลายเพ่ือให้เกิดความยืดหยุ่น ใช้สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนหลายรูปแบบเพื่อกระตุ้นผู้เรียน กิจกรรมการเรียนการสอน รวมไปถึงการเรียนแบบออนไลน์
การศึกษาทางไกล หนังสือ และเอกสารต่างๆ การเรียนรู้แบบผสมผสานมีประโยชน์ในด้านการลดเวลา
ในการเรียน ลดต้นทุนในการจัดการเรียนการสอน เพ่ิมเวลาในการท างาน ยกระดับทักษะทางธุรกิจ และ
เอ้ือให้มีความสะดวกในการจัดตารางที่หลากหลาย Clark (2003) กล่าวว่า ความหมายของการเรียนรู้
แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการผสมผสานระหว่างการเรียนรู้ในชั้นเรียนกับการเรียนรู้
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ด้วย e-Learning อันเนื่องมาจากผู้เรียนไม่ต้องการเสียเวลากับการเรียนรู้ด้วย e-Learning มากเกินไป 
ในขณะเดียวกันก็ต้องการคงไว้ซึ่งการเรียนรู้แบบดั้งเดิม และส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา
(สกอ.) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ว่าการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการผสมผสาน
วิธีหลายๆ วิธี (Multiple Learning Methods) เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอน (Teaching and 
Learning) เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดทักษะด้านการปฏิบัติ (Practice Skill) เช่น การ
สอนในชั้นเรียนร่วมกับการสอนแบบออนไลน์ (A combination of Face-to-Face and Online 
Learning) (ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา.    2547) 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการบูรณาการวิธีการสอนต่างๆ  
โดยน ามาผสมผสานกันตามความเหมาะสม ทั้งการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน (Face to Face) 
และการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning) ที่ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่ายเข้ามาช่วย 
เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้ลดต้นทุน และลดเวลาในการท าการเรียนการสอน อีกท้ังยัง
สนองตอบการเรียนรู้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่  

2. องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
Carman (2002)  กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

เป็น 5 องค์ประกอบ ดังนี้   
1. เหตุการณ์สด (Live Event) ได้แก่ การบรรยายสดหรือการเรียนรู้แบบในชั้นเรียน 

ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าร่วมได้พร้อมกันหลาย ๆ คนในที่นี้อาจจะจัดเป็นห้องเรียนเสมือนที่ใช้ ICT  เป็น
ช่องทางในการน าเสนอก็ได้ ตามแนวคิด ARCS Model ของ John Ketter ได้แก่ 1) ความตั้งใจ 
(Attention)  2) ความสัมพันธ์กัน (Relevance)  3) ความมั่นใจ (Confidence) 4) ความพึงพอใจ 
(Satisfaction) 

2. การเรียนรู้ตามการควบคุมอัตราจังหวะของตนเอง (Self-Paced Learning) 
ไดแ้ก่ การศึกษาบทเรียนด้วยตนเองจากซีดีรอม  หรือการศึกษาบทเรียนจากเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตาม
ความเร็วและความพร้อมของผู้เรียนเองจัดการเรียนรู้ตามหลัก 9 ขั้นของ Robert Gagne ได้แก่   
1) การเพ่ิมความตั้งใจ  2) การบอกวัตถุประสงค์ของผู้เรียน  3) การเร้าให้มีการพ้ืนความรู้เดิม  
4) การเสนอวัสดุการเรียน 5) การจัดให้มีการแนะน าทางในการเรียนรู้  6) การตรวจสอบหรือค้นหาการ
กระท า 7) การตรวจปรับ 8) การประเมินผล  และ 9) การท าให้ความคงทนและการถ่ายโยงสูงขึ้น 

3. การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaboration) ได้แก่  การสื่อสารกับคนอ่ืนๆ ทั้งผู้เรียนด้วย 
กันเองและผู้สอน รวมทั้งผู้เกี่ยวข้องกับหลักสูตรตลอดจนผู้เชี่ยวชาญสาขาโดยใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์  
(e-Mail) บอร์ดสนทนา (Web-Board)  หรือสนทนาแบบเวลาจริง (Real-time Chat)  ตามหลักการ
ของ Carman ได้ก าหนดความร่วมมือไว้ 2 ประการ ได้แก ่1) การเรียนรู้ร่วมกันแบบเพ่ือนช่วยเพื่อน  
(Peer-to-peer)  2) การเรียนรู้ร่วมกันกับที่ปรึกษา  (Peer-to-Mentor) 

4. การประเมิน (Assessment) ได้แก่  การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้  
ทั้งก่อนการเรียน ระหว่างการเรียน และหลังการเรียน เพ่ือประเมินผลการถ่ายโยงความรู้ของผู้เรียนที่
เกิดข้ึนในขั้นต่างๆ ตามความคิดเห็นของ Benjamin Bloom (1956)  ได้แก่ 1) ขั้นความรู้                             
2) ขั้นความเข้าใจ  3) ขั้นการประยุกต์  4) ขั้นการวิเคราะห์  5) ขั้นการสังเคราะห์  และ 6) ขั้นการ
ประเมินผล 
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5. วัสดุสนับสนุนการเรียนการสอน (Performance Support Materials) ได้แก่   
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ สื่อช่วยสอน เอกสารสิ่งพิมพ์  และเอกสารดาวน์โหลด เพื่อท าให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้ขึ้น 
  Rovai และ Jordan (2004) กล่าวว่า องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสาน ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. การผสมผสานสื่อผสมและทรัพยากรเสมือนในระบบอินเทอร์เน็ต (Blended  
Multimediaand Virtual Internet Resources) ประกอบด้วย วีดิทัศน์หรือดีวีดี การทัศนศึกษาเสมือน 
เว็บไซต์แบบปฏิสัมพันธ์ ซอฟต์แวร์ และสื่อวิทยุกระจายเสียง และวิทยุโทรทัศน์ 

2. การผสมผสานโดยใช้เว็บไซต์สนับสนุนการเรียนการสอนในห้องเรียน (Classroom  
Website) ในการสร้างสิ่งแวดล้อมในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ส าหรับ ประกาศ งานที่ 
มอบหมาย รับ-ส่งการบ้าน การทดสอบ การประกาศผลการเรียน และนโยบายของชั้นเรียน เป็น 
ต้น โดยผู้สอนอาจจะสร้างเว็บไซต์ เพ่ือการเรียนการสอนด้วยตนเอง หรืออาจจะท าการเชื่อมโยง 
ไปยังเว็บไซต์ที่เก่ียวข้องก็ได้ 

3. การผสมผสานโดยใช้ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ (Course Management System:  
CMS/Learning Management System : LMS) ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้น ผู้สอน
ใช้ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ เพ่ือช่วยในการติดต่อสื่อสารและการบริหารการจัดการกิจกรรมการเรียน 
การสอนในห้องเรียน เช่น การแจกเอกสารประกอบการสอน ก าหนดวันสุดท้ายของการ ส่งงานที่ 
มอบหมาย การรวบรวมงานที่มอบหมาย ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมส าหรับ 
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ได้แก่ Web CT, Blackboard, MOODLE LMS และ 
ANGEL LMS เป็นต้น 

4. การผสมผสานโดยการใช้การอภิปรายแบบประสานเวลา และการอภิปรายแบบ 
ไม่ประสานเวลา (Synchronous and Asynchronous Discussion) รูปแบบของการจัดการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานที่เป็นการผสมผสานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมกับ 
การเรียนการสอนออนไลน์เข้าด้วยกัน การใช้เทคโนโลยีของการเรียนออนไลน์เข้ามาเพ่ือเติมใน 
ส่วนของสิ่งแวดล้อมในการเรียนแบบเผชิญหน้า ท าโดยการประยุกต์ใช้การอภิปรายแบบประสาน 
เวลาและการอภิปรายแบบไม่ประสานเวลา โดยผู้สอนเป็นคนก าหนดหัวข้อในการสนทนา คอย 
อ านวยความสะดวกในระหว่างการสนทนา โดยพยายามจัดบรรยากาศในการเรียนให้เหมือนกับ 
การสนทนาระหว่างผู้เรียนในห้องเรียน 
  สายชล จินโจ (2550) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ไว้ 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. การสอนแบบบรรยายปฏิสัมพันธ์ เป็นการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้มีการปฏิบัติ 
และสร้างความเข้าใจจากสิ่งที่ปฏิบัติระหว่างการสอน โดยเน้นการพัฒนาทักษะความสามารถท่ีตรงกับ
ความรู้พื้นฐานเดิม ส่งผลให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมท่ีเกิดจากการปฏิบัติและความ
ต้องการผู้เรียนเป็นส าคัญ เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการเรียนเชิงรุก ได้แก่ การจัดการเรียน
การสอนที่เน้นให้ผู้เรียนเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมนั้นๆ (Active Engage Student) การสัมมนา การใช้
ปัญหาการสอนแบบกลุ่มย่อยอย่างไม่เป็นทางการ การส ารวจข้อมูล การทดลอง การแก้ไขปัญหา 
กรณีศึกษา การอภิปราย เป็นต้น 
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2. การสอนแบบชี้แนะ ได้แก่ การชี้แนะทางปัญญา (Cognitive Coaching)  
การสอนชี้แนะ (Instructional Coaching) เพ่ือนชี้แนะ (Peer Coaching) กระบวนการชี้แนะ มี
ขั้นตอนของกระบวนการ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นก่อนการชี้แนะ (Pre – Coaching) 2) ขั้นการชี้แนะ
(Coaching) และ 3) ขั้นสรุปผลการชี้แนะ (Post – Coaching) 

3. การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่าย เป็นกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่ายขึ้น  
โดยผ่านระบบเครือข่ายใยแมงมุม ผู้เรียนได้ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเนื้อหาสาระ ท ากิจกรรม
ระหว่างเรียน และทดสอบหลังเรียนตามที่ก าหนด 

4. การสอนแบบมีส่วนร่วมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือ 
การสนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถท างานเป็นกลุ่มเล็กๆ โดยการใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
ต้องการที่จะใฝ่หาความรู้เพ่ือมาแก้ไขปัญหาร่วมกัน (Problem – Based Learning) ทั้งนี้ เทคนิค
ภายในกลุ่มจะใช้รูปแบบการสุมหัว (Numbered Heads) โดยให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนจะถูกก าหนดให้มี
หมายเลขประจ าตัวไม่เหมือนกัน ผู้สอนสามารถตั้งค าถามถามหมายเลขใดก็ได้ในกลุ่ม ค าตอบที่จะได้ถือ
ว่าเป็นค าตอบกลุ่ม โดยหลักการเรียนรู้ร่วมกัน สามารถน ามาจัดสภาพแวดล้อมในแบบออนไลน์ได้ โดย
ผู้สอนจะจัดกลุ่มผู้เรียนและให้ปัญหาแก่ผู้เรียนได้ท างานร่วมกันแบบออนไลน์ ทั้งนี้ในสภาพแวดล้อม
แบบออนไลน์มีเครื่องมือเพื่อการสื่อสารให้แก่ผู้เรียน เช่น การสนทนาสดหรือการแชท การมีกระดาน
ข่าวเพ่ือตั้งกระทู้ เป็นต้น 

ทิพเนตร  ขรรค์ทัพไทย (2549) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
แบบผสมผสานไว้ 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. การเรียนรู้ด้วยตนเองจากโปรแกรมบทเรียน (Self – Directed Learning) 
2. การสอนแบบบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ์ (Interactive Lecture) 
3. การเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์  (Online Learning) 
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ตาราง  3  แสดงการวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 
 
 
 

องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
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1.การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face)      
2. การผสมผสานของสื่อมัลติมีเดีย และทรัพยากรการเรียนรู้
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

     

3 เหตุการณ์สด (Live Events)      
4. การสอนแบบชี้แนะ (Coaching)      
5. การเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning)       
6. การผสมผสานโดยใช้เว็บไซต์ห้องเรียน      
7.การเรียนรู้ตามการควบคุมอัตราจังหวะตนเอง (Self-
paced learning) 

     

8.การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบ
เครือข่าย 

     

9.การเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self – Directed Learning) โดย
ใช้โปรแกรมบทเรียน 

     

10.การใช้ระบบบริหารจัดการหลักสูตร      
11.การเรียนรู้ร่วมกัน      
12.การใช้การอภิปรายแบบประสานเวลาและการอภิปราย
แบบไม่ประสานเวลา 

     

13.การประเมิน (Assessment)      
14.วัสดุสนับสนุนการเรียนการสอน (Performance 
support materials) 

     

 
จากตาราง  3  พบว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ผู้วิจัยได้

ศึกษาจากแนวคิดของนักการศึกษาและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกองค์ประกอบของการเรียน
การสอนแบบผสมผสานที่มีความเห็นสอดคล้องตรงกัน เพ่ือได้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย องค์ประกอบ 2 องค์ประกอบ ดังนี้  

 
องค์ประกอบที่ 1 การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) 

  องค์ประกอบที่ 2 การเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning) 
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3. รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
การเรียนรู้แบบผสมผสานมีหลายรูปแบบ ดังที่มนต์ชัย เทียนทอง (2549)  

กล่าวว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยการบูรณาการสาขาวิชาต่างๆ เข้าด้วยกันจ าแนกออกเป็น  
4 รูปแบบ ได้แก่ 

1. แบบหลอมรวม (Infusion) เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานที่หลอมรวม 
รายวิชาอ่ืนๆ เข้าไปด้วยกันเป็นกลุ่มวิชาอย่างกลมกลืน โดยไม่ได้แยกเป็นรายวิชาใดวิชาหนึ่งแต่จัดการ
เรียนรู้แบบหลอมรวมไปอย่างกลมกลืนในศาสตร์ต่างๆ ที่เก่ียวข้องกันถ้าเป็นการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
ผู้เรียนจะได้รับเนื้อหาที่ผสมผสานกลมกลืนกันเป็นเรื่องเดียวกันท าให้เกิดความคิดรวบยอดที่กว้างไกล
และลึกซึ้ง และทราบถึงความสัมพันธ์ของรายวิชาต่างๆ ได้ดี 

2. แบบคู่ขนาน (Parallel) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ แบบผสมผสานที่ด าเนินการเรียน 
การสอนหลายๆ วิชาคู่ขนานกัน เป็นการเรียนการสอนในชั้นเรียนที่ผู้สอนหลายคนวางแผนการสอน
ร่วมกัน ตัดสินใจร่วมกันและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน แต่ต่างคนต่างสอนท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้
จากหลากหลายวิชาที่ประสานกลมกลืนกัน 

3. แบบสหวิทยาการ (Multidisciplinary) เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
ที่คล้ายกับแบบคู่ขนานแต่แตกต่างกันที่ผู้สอนหลายๆ คนจะวางแผนให้ผู้เรียนท าโครงงานร่วมกัน โดย
เชื่อมโยงสาขาวิชาต่างๆ เข้าด้วยกันอย่างกลมกลืนเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์องค์ความรู้ในศาสตร์
ต่างๆ ร่วมกัน 

4. แบบข้ามวิทยาการ (Trans-Disciplinary) เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน    
ที่ผู้สอนหลายๆ คนร่วมวางแผนการสอนด้วยกันเป็นทีม เพ่ือจัดการเรียนการสอนให้กับผู้เรียนเพียง 
กลุ่มเดียว 

การเรียนรู้แบบผสมผสานมีแนวคิดท่ีค่อนข้างกว้าง ซึ่งก าหนดไว้ว่าเป็นการบูรณาการ 
ระหว่างกระบวนการเรียนรู้ และวิธีการเรียนรู้ ซึ่งสามารถที่จะก าหนดแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานไว้ได้ 6 แนวทาง ดังนี้ 

1. การบูรณาการระหว่างสถานศึกษากับบ้านพัก เพ่ือจัดกระบวนการการเรียนรู้ให้ 
สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน ตามหลักการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยมุ่งเน้นการจัด
การศึกษาให้ครอบคลุมทุกระบบ ทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอัธยาศัย ซึ่งแนวทางนี้ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communications Technology : ICT)  
จะเป็นเทคโนโลยีที่ส าคัญในการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยเฉพาะการศึกษาทางไกลแบบผสมผสาน 
เพ่ือให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียนที่สถานศึกษาส่วนหนึ่ง และศึกษาท่ีบ้านพักสถานที่ท างานอีกส่วนหนึ่ง 
ตามโปรแกรมการเรียนรู้ 

2. การบูรณาการระหว่างเนื้อหาสาระกับกระบวนการเรียนรู้ โดยการจัดกิจกรรมการ 
เรียนรู้ให้มีความหลากหลายตามเนื้อสาระบางส่วน ซึ่งพิจารณาความแตกต่างของผู้เรียนเป็นหลักท าให้
ในรายวิชาหนึ่งๆ มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

3. การบูรณาการระหว่างเนื้อหาภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติ โดยการวางแผนการจัด 
สัดส่วนของการเรียนรู้ภาคทฤษฎีกับภาคปฏิบัติให้กลมกลืนกัน เนื่องจากการเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น ถ้าให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติหรือทดลองด้วยตนเอง ซึ่งตรงตามทฤษฎี Learning By doing ของ John 
Dewey 
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4. การบูรณาการระหว่างการพัฒนาความรู้กับการพัฒนาจิตพิสัย โดยการวางแผนการ 
จัดการแสวงหาความรู้ควบคู่กับการพัฒนาจิตพิสัย ได้แก่ คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม ความสุนทรี และ
ความซึมซับ เพ่ือมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ใช้สมองซีกขวาในการเรียนรู้เชิงมิติสัมพันธ์และเสริมสร้างคุณธรรม
มากขึ้น 

5. การบูรณาการระหว่างวิชาต่างๆ โดยการวางแผนให้ผู้เรียนเกิดความรู้ทักษะและ 
ประสบการณ์พร้อมๆ กันหลายสาขาวิชาเพ่ือมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการแก้ปัญหา
ต่างๆ ในชีวิตจริงแนวทางนี้เป็นแนวทางท่ีมีการน าไปใช้จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมากรูปแบบหนึ่ง 
โดยเฉพาะในยุค ICT สามารถวางแผนให้ผู้เรียนจัดการเรียนรู้หลายสาขาวิชาได้อย่างมีประสิทธิภาพมาก 

6. การบูรณาการแบบรวมโดยการผสมผสานทุกรูปแบบเข้าด้วยกันทั้งบูรณาการวิชา 
ต่างๆ การจัดกิจกรรมภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และสถานศึกษากับบ้านพักเข้าด้วยกันตามสัดส่วนที่
วางไว้อย่างรอบคอบและรัดกุม เพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล
ซึ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ แนวทางนี้นับว่าเป็นการผสมผสานที่มีความหลากหลายมากที่สุด 
 4. การออกแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  Thorne (2003) กล่าวว่า การออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานว่าไม่ได้เป็นวิธีที่แตกต่าง
ไปจากการออกแบบการเรียนการสอนทั่วๆ ไป  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาท้ังแนวคิดของการ
ออกแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน และรูปแบบการสอนทั่วไปที่ได้รับความนิยม 
ดังนี้ 
   1. การออกแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
    ในการออกแบบและพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานให้ประสบผลส าเร็จนั้น ต้อง
ค านึงถึงจุดประสงค์การเรียนรู้ ระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกต่างของลีลาการเรียนของผู้เรียน 
เพ่ือใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การออกแบบบทเรียน และ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 
    Alvarez (2005) กล่าวว่า แนวคิดเก่ียวกับข้ันตอนการออกแบบบทเรียนในการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. การก าหนดจุดมุ่งหมายในแต่ละข้ันตอนการเรียน (Purpose Statement)  
และพิจารณาล าดับขั้นตอนในการเรียน 

2. การจัดกิจกรรมระหว่างการจัดการเรียนการสอน (Duration) 
3. การก าหนดทกัษะ ความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นต้องรู้ก่อนการเรียน (ถ้ามี) 
4. การก าหนดจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ (Learning Objectives) 
5. การจัดเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ (Content / Learning) 
6. การประยุกต์ใช้ยุทธวิธีในการเรียนรู้ (Application of Learning Strategy) 
7. การก าหนดยุทธวิธีในการประเมินผล (Evaluation Strategy) 

   Thorne  (2003)  กล่าวว่า วธิีการวางแผนของการบูรณาการเป็นความแตกต่าง 
ของการเรียนรู้แต่ละประเภทเข้าด้วยกัน สิ่งที่ท าให้การเรียนรู้แบบผสมผสานประสบผลส าเร็จนั้น ไม่ได้
แตกต่างไปจากหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนอ่ืนๆ มีเกณฑ์พ้ืนฐานที่ควรพิจารณาในวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ดังต่อไปนี้ 
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1. ก าหนดความต้องการหลักๆ ของการเรียนรู้ 
2. ตัดสิ่งที่ต้องการใช้/การก าหนดเวลา 
3. การยอมรับในความแตกต่างของลีลาการเรียนรู้แต่ละบุคคล 
4. พิจารณาศักยภาพของผู้เรียนในการเรียนรู้ที่แตกต่างกันอย่างสร้างสรรค์ใน

การใช้รูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน เพ่ือให้เกิดผลการเรียนรู้ที่ดีที่สุดกับผู้เรียนแต่ละบุคคล 
5. ประสานงานกับผู้ที่เก่ียวข้องทั้งภายในและภายนอก เพ่ือก าหนด

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งต้องตระหนักว่าการเตรียมการร่วมกันเป็นสิ่งที่จ าเป็น 
6. กระบวนการพัฒนาการเรียนการสอนนั้น จะต้องมีการสาธิตและแสดงให้

ผู้เรียนมั่นใจ และเห็นถึงศักยภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
7. เตรียมการทางด้านการน าเสนอ การสนับสนุน และการให้ค าแนะน า 
8. ก าหนดกระบวนการติดตามและประเมินผลอย่างมีประสิทธิภาพ 

   2. การออกแบบการเรียนรู้ตามรูปแบบ ADDIE Model 
    รูปแบบ ADDIE Model นับได้ว่ารูปแบบที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในการ
ออกแบบการเรยีนการสอนผ่านเว็บ และการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน ผู้วิจัยขอเสนอการ
น ามาใช้ของ THE BLENDED LEARNING MODEL IN UNIVERSITY STUDIES แสดงดังตารางต่อไปนี้ 
Kulvietiene, Silekiene และ Zapolskiene (2006) ดังตาราง 4 
 

ตาราง  4  แสดงขั้นตอนของ ADDIE Model ในการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 

ขั้นตอน ตัวอย่างงาน ตัวอย่างผลลัพธ์ 
1. การวิเคราะห์ (Analysis)  
เป็นการนิยามว่าอะไรที่ต้องการ
ให้เกิดกับผู้เรียน 

1. การประเมินความต้องการ
จ าเป็น 
2. การนิยามปัญหา 
3. การวิเคราะห์งาน 

1. ข้อมูลผู้เรียน 
2. ค าอธิบายถึงสิ่งที่ต้องท า 
3. ได้ข้อมูลปัญหาและความ
จ าเป็น 
4. ผลการวิเคราะห์ภาระงาน 

2. การออกแบ (Design)  
เป็นกระบวนการที่ระบุถึง
วิธีการ ขั้นตอนที่จะใช้ในการ
เรียนรู้ 

1. การเขียนวัตถุประสงค์ 
2. การพัฒนาแบบทดสอบ/วัด
ประเมินผล 
3. การวางแผนการสอน 
4. การก าหนดทรัพยากรการ
เรียนรู้ 

1. เครื่องมือวัดตามวัตถุประสงค์ 
2. ยุทธวิธีการสอน 
3. ได้ต้นแบบที่เฉพาะ 
(Prototype Specifications) 

3. การพัฒนา (Development) 
เป็นกระบวนการของการติดตั้ง
และการผลิตสื่อวัสดุอุปกรณ์ 

1. การท างานตามกระบวนการ 
2. การพัฒนาคู่มือการท างาน 
แผนผัง และโปรแกรม 

1. สตรอรี่บอร์ด (Storyboard)  
2. แบบฝึกหัด (Exercises)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
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ตาราง  4  แสดงขั้นตอนของ ADDIE Model ในการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสาน (ต่อ) 
 

ขั้นตอน ตัวอย่างงาน ตัวอย่างผลลัพธ์ 
4. การน าไปใช้ 
(Implementation) เป็น
กระบวนของการติดตั้งใช้งาน
จริง 

1. การฝึกอบรมครู (Teacher 
training) 
2. การทดลองใช้ (Try out) 

1. ข้อเสนอแนะของผู้เรียน 
2. ข้อมูลต่างๆ 

5. การประเมินผล 
(Evaluation) เป็นกระบวนการ
ของการก าหนดเพ่ือประเมิน
ความสามารถของการสอน 

1. บันทึกข้อมูล เวลา 
2. การแปลความหมายของผลการ
ทดสอบ 
3. การส ารวจแต่ละประเภท 
4. การปรับปรุงแก้ไขกิจกรรม 

1. ข้อเสนอแนะ 
2. รายงานโครงงาน 
3. ปรับแก้แบบต้นร่าง 

 
    AAA Model (Sriwonglol.    2008) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน

บนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ประกอบ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
     1.  การวิเคราะห์ (Analysis) ประกอบด้วย การวิเคราะห์ความต้องการ/จ าเป็น
ผู้เรียน ปริบท เนื้อหา และภาระงาน 
     2.  การจัดกิจกรรม (Activities) ประกอบด้วย การทดลองและฝึกปฏิบัติ 
 การถาม-ตอบ การสาธิต การขยายความรู้ การรายงาน การอภิปรายกลุ่ม  การท าโครงงาน  
การน าเสนอโครงงาน  การสะท้อนความคิด และอ่ืนๆ 
     3.  การวัดประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment) เป็นการบูรณา
การเข้ากับการเรียนรู้ทุกขั้นตอน 
    รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานของ Beijing Normal University (BNU) ได้
น าเสนอข้ันตอนการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน  ซึ่งประกอบด้วย 3 ขั้นตอนหลักดังนี้ (Huang, 
Ma และ Zhang.    2008) 
     1.  ขั้นเตรียมการวิเคราะห์ (Pre-Analysis) ประกอบด้วย 1) การวิเคราะห์
ผู้เรียน  2) วัตถุประสงค์การเรียนรู้ และ 3) วิเคราะห์สภาพแวดล้อมบนการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
จากนั้นจึงน าผลการวิเคราะห์มาเขียนเป็นรายงานผลการเตรียมการ เพื่อส่งผลไปใช้ในขั้นที่ 2 ต่อไป 
     2.  ขั้นการออกแบบกิจกรรมและทรัพยากรการเรียนรู้ (Design of Activity 
and Resources)  เป็นการออกแบบและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ โดยแบ่งเป็น 2 ขั้นตอนใหญ่ๆ ได้แก่  
1) ภาพรวมทั้งหมดของการเรียนรู้แบบผสมผสาน  ประกอบด้วย การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ หรือ
กิจกรรมการเรียนรู้  การออกแบบยุทธวิธีการส่งสาร-สื่อสารในการเรียนรู้แบบผสมผสาน และการ
ออกแบบสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน หลังจากนั้นจึงจัดท ารายงานผล
ภาพรวมเพ่ือส่งต่อไปยังขั้นตอนต่อไป  2) การออกแบบหน่วยกิจกรรมและการออกแบบและพัฒนา
ทรัพยากรการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 2.1) การออกแบบหน่วยกิจกรรม ได้แก่ การนิยามคุณลักษณะ
พฤติกรรม  วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม การจัดการกิจกรรมการเรียนรู้  และการประเมินหน่วย
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กิจกรรม  2.2) การออกแบบและพัฒนาทรัพยากรการเรียนรู้ ประกอบด้วย การเลือกเนื้อหา การพัฒนา
กรณีศึกษา และการน าเสนอการออกแบบและการพัฒนา หลังจากนั้นจึงสร้างเป็นรายงานการออกแบบ
รายละเอียดเพ่ือส่งไปขั้นตอนที่ 3 ต่อไป 
     3.  ขั้นการประเมินผลการเรียนการสอน (Instructional  Assessment)  
ประกอบด้วยการประเมินผลกระบวนการเรียนรู้  การประเมินหลักสูตร และการประเมินผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งมีสิ่งต่างๆ จะต้องพิจารณา ดังนี้ 1) เพ่ิมทางเลือกของวิธีการถ่ายทอด/น าส่งการ
เรียนรู้ไปยังผู้เรียนให้มีความหลากหลายมากขึ้น ซึ่งจะเป็นปัจจัยส าคัญส าหรับผู้ออกแบบ 2) เกณฑ์การ
ตัดสินความส าเร็จในการเรียนรู้แบบผสมผสานไม่ได้มีเพียงเกณฑ์เดียว เช่น รูปแบบการเรียนรู้และ
วิธีการเรียนรู้  ซึ่งสามารถน ามาพิจารณาร่วมกันได้  3) การออกแบบการเรียนรู้แบบผสมสานจะต้อง
พิจารณาประเด็นของความเร็วในการเรียนรู้ ขนาดของผู้เรียน และสิ่งสนับสนุนช่วยเหลอืผู้เรียน 

 5. ลักษณะการจัดการเรียนสอนที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
  คุณลักษณะของการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้น มีนักการศึกษาได้แสดงแนวคิดไว้หลาย
แนวทางโดยทั่วไปแล้วแบ่งได้ 3 ลักษณะ ดังนี้ 
   1. จัดทรัพยากรการเรียนรู้ที่ยืดหยุ่นผ่านเทคโนโลยีเครือข่าย เช่น การจัด
สภาพแวดล้อมการเรียนแบบเสมือนจริง (Virtual Learning Environments : VLEs) ได้แก่ ระบบการ
เรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐาน และระบบการการถ่ายโอนเนื้อหาของระบบการเรียนแบบออนไลน์ ซึ่งมี
ข้อดีในการติดต่อสื่อสารแบบออนไลน์ระหว่าง ครูผู้สอนและผู้เรียนหรือผู้เรียนกับผู้เรียน Huang, Zhou  
และ Wang (2006) Huang, Ma และ Zhang (2008) จากผลการศึกษาของ Bricheno,  Higgision 
และ Weedon (2004) พบว่า การจัดสภาพแวดล้อมเสมือนจริงในการเรียนรู้แบผสมผสาน  มีลักษณะ
ทั่วไป 3 ประการ คือ 1) เพื่อน าเสนอหลักสูตรและเนื้อหาวิชา 2) เพื่อให้สามารถเข้าถึงแหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้สะดวกขึ้น และ 3) เพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย ได้แก่   
จัดกิจกรรมผ่านทางกระดานสนทนา จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ บล็อก (Blog) และเครือข่ายสังคม  
(Social  Network) 
   2.  จัดสภาพแวดล้อมเสมือนจริงและผสมผสานวิธีการสอนง่ายๆ เพื่อสนับสนุนการ
เรียนรู้หลากหลาย  เพราะว่าผู้เรียนแต่ละคนมีลีลาการเรียนรู้ (Learning  Style) ความช านิช านาญและ
สติปัญญาที่แตกต่างกัน การเรียนรู้แบบผสมผสานจึงควรที่จะสามารถช่วยเหลือผู้เรียนให้สามารถเลือก
วิธีการเรียนที่เหมาะสมกับลีลาการเรียนรู้ของตนเอง  และสามารถก ากับการเรียนรู้ของตนได้  ทั้งนี้  
ครูผู้สอนสามารถผสมผสานวิธีการสอนแบบต่างๆ ตามความเหมาะสมกับความต้องการของผู้เรียนแต่ละ
บุคคล รวมถึงการสร้างโอกาสในประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถประสบความส าเร็จได้เท่า
เทียมกัน นอกจากนี้ Garrison  และ  Kanuka (2004) ได้เสนอว่าการจะเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้ใน
ระดับอุดมศึกษา ควรมีการอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนทางด้านการติดต่อสื่อสารในบริบทแบบ
เผชิญหน้า และเปิดโอกาสให้ได้มีการสะท้อนความคิดและวิพากษ์วิจารณ์ผ่านช่องทางการสื่อสารแบบ
ออนไลน์  ทั้งนี้อัตราส่วนของรูปแบบการส่งข้อมูลของการเรียนรู้แบบผสมผสานอาจจะเป็นวิธีการที่ไม่ได้
ก าหนดไว้ล่วงหน้า แต่ควรน าพ้ืนฐานในการออกแบบการเรียนการสอนมาใช้พิจารณา  (Fundamental  
Redesign)  เพื่อให้ได้รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานที่มีลักษณะดังต่อไปนี้ 1) ยกระดับการสอนจาก
การบรรยายเป็นการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  ซึ่งท าให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้เรียนแบบเชิงรุก และ
ควรใช้การเรียนรู้แบบผสมผสานระดับรายวิชา และการมีติดต่อสื่อสารทั้งแบบเผชิญหน้า  2) ช่วยเพิ่ม
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ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้เรียนกับเนื้อหา และผู้เรียนกับทรัพยากรการเรียนรู้  และ 3) 
บูรณาการประเมินผลระหว่างเรียน และประเมินผลรวมหลังทั้งของผู้เรียนและผู้สอน (Dzluban, 
Hartman and Moskai.    2004) 
   3.  มีการจัดสภาพแวดล้อมเสมือนจริงเพ่ือเสริมสร้างเสริมประสบการณ์ผ่านกิจกรรม
การเรียนรู้แบบออนไลน์  ซึ่งสามารถช่วยปรับปรุงการสอนแบบเดิมๆ ได้ เช่น จากเดิมให้ผู้เรียนส่ง
การบ้านทุกสัปดาห์โดยใช้กระดาษ แต่ในการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้นก็ปรับเปลี่ยนให้ผู้เรียนท างาน
ส่งผ่านทางอีเมล์ หรือช่องทางการติดต่อสื่อสารแบบออนไลน์อื่นๆ และอาจจะให้ผู้เรียนร่วมท ากิจกรรม
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในการท าโครงงานผ่านทางบล็อก หรือเครือข่ายสังคมออนไลน์  แล้วผู้สอนก็
ตรวจผลงานจากการท ากิจกรรมผ่านเครือข่าย และจากแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ (e-Portfolio) 
เป็นต้น  (Huang, Zhou and Wang.    2006) 
  ลักษณะของการเรียนรู้แบบผสมผสานที่กล่าวมาท้ังหมดนี้เป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยยกระดับ
ยุทธวิธีการสอน  การเรียนรู้ออนไลน์จะเป็นพื้นฐานในกายกระดับการถ่ายทอดเนื้อหาเพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่วนการเรียนรู้ในชั้นเรียน หรือแบบเผชิญหน้านั้นสามารถที่จะ
ปรับเปลี่ยนให้กลายเป็นการเรียนรู้เชิงรุก (Active  Learning) ที่ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ทางสังคม  และ
การเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีความหมายมากข้ึน รวมถึงการได้ฝึกฝน ปฏิบัติและทดลองมากขึ้น การเรียนรู้
แบบผสมผสานจึงเป็นการน าเสนอคุณลักษณะส าคัญของการเปลี่ยนแปลงบทบาทของครูผู้สอนและ
ผู้บริหารในมุมมองใหม่ของการเรียนรู้แบบออนไลน์  และการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า ซึ่งมีแนวโน้ม
ว่าจะมีการเพ่ิมระดับของใช้เทคโนโลยีดิจิตอลมากขึ้นในการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Bonk and 
Graham.   2004) 

  ลักษณะการเรียนการสอนท าให้ทราบถึงความหลากหลายในแนวทางการเรียนการสอน 
ผู้วิจัยจึงได้สังเคราะห์ประเด็นส าคัญๆ ตามแนวคิดของ Knowles (1975)  ทิศนา แขมมณี (2550)  
Suh (2005) ในส่วนของลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่มีความเกี่ยวข้องกับการวิจัยในครั้งนี้   
มาเปรียบเทียบให้มีความชัดเจนขึ้นทั้ง ในส่วนของการวางแผนการเรียนการสอน รวมถึงการประเมินผล
การเรียน ทั้งนี้ได้มุ่งประเด็นไปที่ผู้สอนและผู้เรียนเท่านั้น ดังตาราง 5 
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ตาราง  5  แสดงลักษณะการจัดการเรียนการสอนแบบครูเป็นศูนย์กลาง บทบาทผู้เรียนในกิจกรรม 
   การเรียนน าตนเอง และการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

 

กิจกรรม 
ลักษณะการเรียนการสอน 

ครูเป็นศูนย์กลาง 
กิจกรรมของผู้เรียน 

แบบน าตนเอง 
การเรียน 

ด้วยสื่ออิเลคทรอนิกส์ 
การวางแผน 
การเรียน 

1. ครูควบคุมทิศทาง 
การเรียนการสอน 
2. เป็นผู้ตัดสินใจในเรื่อง 
เนื้อหาที่จะสอน 
3. เป็นผู้ตัดสินใจเลือก
วิธีการเรียนการสอน 

1. ผู้เรียนวางแผนการเรียน 
ด้วยตนเอง 
2. ผู้เรียนเลือกแหล่งการ 
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
3. ผู้เรียนเลือกวิธีการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

1. ผู้สอนเป็นผู้
วิเคราะห์และก าหนด
เนื้อหาการเรียนรู้ 
2. ผู้สอนก าหนด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

เป้าหมาย/ 
วัตถุประสงค์ 

ผู้สอนก าหนดวัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ผู้เรียนก าหนดเป้าหมาย 
การเรียนด้วยตนเอง 

ผู้สอนก าหนด
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

เนื้อหาสาระ 
การเรียน 
 

1. เน้นการเรียนรู้วิชาการ  
ที่เป็นข้อมูลความรู้และ 
ข้อเท็จจริงต่างๆ 
2. แนะน าแนวทางการ 
แสวงหาความรู้/การเรียนรู้ 
ด้วยตนเอง 

เป็นข้อมูลความรู้ที่ผู้เรียนมี
ความสนใจและ 
สอดคล้องกับความ 
ต้องการจ าเป็นในการ 
เรียนรู้ของผู้เรียน 
 

เน้นการเรียนรู้วิชาการ 
ที่เป็นข้อมูลความรู้และ 
ข้อเท็จจริงต่างๆ 
 

แหล่งการเรียนรู้ จากตัวผู้สอน หนังสือและ
เอกสารประกอบ 
การสอน 
 

ผู้เรียนก าหนดแหล่งการ 
เรียนรู้ ทั้ง จากบุคคล 
ชุมชน และห้องสมุด 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หนังสือต าราต่างๆ 

จากเนื้อหาเชิงทฤษฎี
ในบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ที่ 
จัดไว้และจาก
อินเทอร์เน็ต 

ความสัมพันธ์ 
ของผู้เรียนและ 
ผู้สอน 

มีความเป็นมิตร และเป็น 
กันเองตามบทบาทของ 
ผู้สอนและผู้เรียน 

ผู้สอนเป็นผู้ให้ค าแนะน า 
และช่วยเหลือ เมื่อผู้เรียน 
ต้องการความช่วยเหลือ 

ติดต่อสื่อสารกันผ่าน
ทางเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

การประเมิน 
กิจกรรม 
การเรียน 
 

1. ผู้สอนมีการติดตามการ 
ปฏิบัติงานอย่างใกล้ชิด 
2. ผู้สอนเป็นผู้ประเมินผล 
การเรียนรู้ 

ผู้สอนประเมินผลการเรียน
ร่วมกับการประเมินการ
เรียนด้วยตนเองของ 
ผู้เรียน 
 

ผู้เรียนท าการทดสอบ
เพ่ือประเมินผลการ
เรียนรู้และรับทราบผล
การเรียนได้ด้วยตนเอง 
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ลักษณะของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
สามารถน ามาประยุกต์ในการเรียนรู้ได้ โดยการผสมผสานกันระหว่างการเรียนในชั้นเรียนปกติกับการ
เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีศักยภาพในเนื้อหาบทเรียน และการน าเทคโนโลยีการสื่อสารเข้ามาใช้
ร่วมกัน ซึ่งการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีการจัดเนื้อหาสาระอย่างเหมาะสมตามล าดับขั้นตอน มีการ
ทบทวนความรู้เดิม เพ่ือให้ทราบว่าที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้สื่อประเภทไหน การท าความเข้าใจความรู้ใหม่ 
นอกจากนีก้ารออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน มีการน าเสนอเนื้อหาสาระ การฝึก
ปฏิบัติใช้ความรู้หรือทักษะที่เรียนรู้ มีการวัดและประเมินผลเพื่อรับทราบผลของการปฏิบัติของตนเอง 
และการฝึกปฏิบัติอย่างต่อเนื่องสม่ าเสมอ โดยให้เน้นที่ความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  
 6. ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  การเรียนรู้แบบผสมผสานก่อให้เกิดประโยชน์มากมายทั้งทางตรงและทางอ้อม 
Osguthorpe และ Graham (2003)  ได้สรุปถึงเหตุผลของการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้   
6 ประเด็น ดังนี้  1) สามารถเลือกใช้วิธีสอนที่มีเหมาะสมหลากหลาย (Pedagogical  Richness)      
2) สามารถเข้าถึงองค์ความรู้ได้ง่าย (Access to Knowledge)  3) ช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 
(Social  Interaction)  4) มีความเป็นส่วนตัว (Personal Agency)  5) ช่วยให้เกิดความคุ้มค่าในการ
ลงทุน (Cost  Effectiveness) และ 6) ช่วยอ านวยความสะดวกในการปรับปรุงแก้ไข (Ease of 
Revision) ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Graham, Allen และ Ure (Graham.    2005  ;  อ้างอิง
มาจาก  Graham, Allen and Ure.    2003) พบว่า การเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถก่อให้เกิด
ประโยชน์ ดังนี้ 1) ช่วยปรับปรุงและเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอน ได้แก่ ช่วยเสริมสร้างยุทธวิธี
การเรียนรู้แบบกระตือรือร้น ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนด้วยกันมากขึ้น และช่วยสนับสนุนการ
เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  2) เพิ่มความยืดหยุ่นและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมากยิ่งข้ึน  3) เพ่ิม
ระสิทธิผลของการลงทุนก่อให้เกิดจุดที่เหมาะสมที่สุดของต้นทุนและเวลา 
   ส่วนประโยชน์ทางอ้อมอันเกิดจากการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้น สรุปได้ดังต่อไปนี้         
1) เป็นการเตรียมผู้เรียนส าหรับคุณลักษณะทักษะการปฏิบัติงานในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ การเรียนรู้
เทคโนโลยี (Technological Literacy) การเรียนรู้สารสนเทศ (Information Literacy) การเรียนรู้
วัฒนธรรม (Cultural  Literacy) การตระหนักรู้โลกาภิวัฒน์ (Global Awareness)  2) เป็นการ
ปรับปรุงทักษะการคิดของผู้เรียนในการคิดสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์ (Inventive Thinking) ได้แก่ การ
ปรับเปลี่ยนการกระหายใคร่รู้ ความคิดสร้างสรรค์ การจัดการความเสี่ยง การคิดระดับสูง การคิด
แก้ปัญหา เป็นต้น และ 3) การปรับปรุงทักษะความร่วมมือ เช่น ทักษะการติดต่อสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ ทักษะการท างานเป็นทีม การเรียนรู้ร่วมกัน และทักษะความสัมพันธ์ภายในบุคคล ความ
รับผิดชอบทางสังคมและส่วนบุคคล ปฏิสัมพันธ์ด้านการติดต่อสื่อสาร ทักษะการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
และ 4) เป็นการฝึกฝนวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ที่จะท าให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพ  
(อนุชัย ธีระไชยรุ่งเรืองศรี.    2549) 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
 
 1. ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  Fink, Enemark และ Moes (2002) กล่าวว่า ความส าคัญของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานเป็นการใช้ประสบการณ์เพ่ือแก้ปัญหาในการจัดท าวิชาโครงงาน เป็นขั้นตอนรวบรวมทฤษฎีแนวคิด
ข้อมูลความรู้ การเรียนรู้จากกระบวนการกลุ่ม การชี้แนะจากครู การศึกษาหาความรู้และประสบการณ์
ต่างๆ ด้วยตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  2  แสดงหลักการเรียนวิชาโครงงานของมหาวิทยาลัยออลบอร์ก ประเทศเดนมาร์ค 
 

  ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักมีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาวิชาได้ตามที่ต้องการ พัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองและท างานในกลุ่ม 

  วัฒนา รัตนพรหม (2544) กล่าวว่า ความส าคัญของ PBL ช่วยให้ครูสร้างวิธีที่จะช่วยให้
นักเรียนสร้างความคิดและทักษะในการแก้ปัญหา ช่วยฝึกให้ผู้เรียนมีทักษะในการเรียนรู้ด้วยตนเองและ
เป็นผู้เรียนที่มีการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life-long learner) ซึ่งก่อให้เกิดความรู้ที่ยั่งยืน โดยเฉพาะทักษะ
ในการแสวงหาความรู้ติดตัวผู้เรียนตลอดไป 

  ปริญญา เชาวนาศัย (2547) กล่าวว่า PBL เป็นทั้งหลักสูตรและกระบวนการ ในแง่ของ
หลักสูตร ประกอบด้วยปัญหาหรือโจทย์ที่ออกแบบหรือเลือก เพ่ือเป็นกลยุทธ์ให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้
ที่เก่ียวข้อง แก้ปัญหาเรียนรู้ด้วยตนเองและท างานร่วมกัน ในแง่ของกระบวนการเป็นวิธีในการแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบซึ่งกระบวนการเหล่านี้เป็นสิ่งที่ผู้เรียนจะสามารถน าไปใช้ได้ในการด าเนินชีวิต 

  มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ (2552) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็น 
กระบวนการเรียนการสอนที่ท าให้ผู้เรียนวิเคราะห์อย่างมีเหตุผลรู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพ่ิม
ทักษะในการแก้ปัญหา สามารถเพ่ิมทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน และพัฒนาทักษะในการสื่อสารได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
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  สรุปข้อดีของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
    1. เสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาและฝึกการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ ผู้เรียน
สามารถจัดการความรู้ที่มีอยู่รอบตัวเป็นจ านวนมาก เป็นผู้มองการณ์ไกลและเข้าใจสิ่งที่เป็นอยู่ได้อย่าง
ถ่องแท้ 
    2. เสริมสร้างทักษะการอ่าน การเขียน การคิด และการสื่อสาร ท าให้ผู้เรียนสามารถ
ท างานเป็นทีมและปรับตัวในสภาวะแวดล้อมต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 
    3. เสริมสร้างทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนสามารถพัฒนาต่อยอด
ความคิดและการเรียนรู้ได้อย่างยั่งยืน 
    4. เสริมสร้างทักษะการประยุกต์ใช้ความรู้ ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการ
วิเคราะห์วิจัย การจัดท าโครงงาน และแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  ส าหรับข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อาจเป็นปัญหาส าหรับผู้เรียน
ที่ไม่กล้าแสดงออก หรือมีพฤติกรรมชอบอยู่คนเดียว ไม่เข้ากลุ่มเข้าพวก ซึ่งจ าเป็นที่ครูผู้สอนต้องท าให้
บรรยากาศน่าเรียน ให้ความสนใจเอาใจใส่ พูดเพราะ เป็นกันเอง รับผิดชอบต่อการสอน เพ่ือกระตุ้น
ส่งเสริม สนับสนุนศักยภาพของผู้เรียนให้มีส่วนร่วมในการอภิปรายแสดงความคิดเห็น และสามารถ
พัฒนาตนเองได้ 

 2. ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
   Finkle และ Torp (1995) กล่าวว่า PBL คือ การพัฒนาหลักสูตรและระบบโครงสร้าง 
ซึ่งกระตุ้นการพัฒนากลยุทธ์ในการแก้ปัญหาและฝึกฐานความรู้และทักษะ โดยการให้นักเรียนแสดง
บทบาทในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า และแก้ไขโครงสร้างที่มีปัญหาซึ่งเป็นการสะท้อนกลับให้เห็นปัญหา 
   Samford (1998) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานหมายถึง ยุทธศาสตร์การเรียน
การสอนที่ท าให้เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ PBL สามารถน าไปใช้ในการท าโครงงาน โมดูล 
รายวิชาโปรแกรม หรือหลักสูตร 
   Best (2001) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การศึกษา
โครงงานเพ่ือใช้ความคิดในการแก้ไขปัญหาซึ่งท าให้เกิดวิธีการเรียนรู้ของบุคคลและกลุ่ม ซ่ึงร่วมกัน
ค้นหาข้อมูลเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา 
   Wilhelmiina (2004) กล่าวว่า Problem- based Learning (PBL) คือ การใช้ปัญหาหรือ
ข้อค าถามเป็นจุดเริ่มต้นของการเรียนรู้ 
   ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536) กล่าวว่า การเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก เป็น
วิธีการสอนที่ใช้ปัญหา เป็นเครื่องกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ใหม่และใช้ความรู้เดิมที่มีอยู่ในการ
แก้ปัญหาซึ่งเป็นสถานการณ์ที่ผู้เรียนจะต้องพบในการปฏิบัติด้วยตนเองโดยผู้สอนมีส่วนร่วมเก่ียวข้อง
น้อยที่สุด 
   พิสนธิ์  จงตระกูล (2552) กล่าวว่า การเรียนรู้เพ่ือแก้โจทย์ปัญหา โดยนักเรียนท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่มย่อยและมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก 
   มนสภรณ์ วิทูรเมธา (2545) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักเป็นเทคนิคท่ีใช้
ปัญหา/สถานการณ์กระตุ้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ร่วมกับการท างานเป็นกลุ่ม อาจารย์เป็นผู้
ช่วยเหลือ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาได้ 
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  ทิศนา แขมมณี (2551) กล่าว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลักเป็นการจัด
สภาพการณ์ของการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหา เป็นเครื่องมือในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
เป้าหมาย โดยผู้สอนอาจน าผู้เรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง หรือผู้สอนอาจจัดสภาพการณ์ให้
ผู้เรียนเผชิญปัญหา และฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม 
   จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง สภาพการณ์จัดการ
เรียนการสอนที่ใช้โจทย์ปัญหาจริงเป็นสื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนหาค าตอบผ่านกิจกรรมการเรียนรู้จาก
กระบวนการกลุ่ม โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าหรืออ านวยความสะดวก (Facilitator) ท าให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะกระบวนการคิดจากการแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 
  3. องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  Schmidt (1993) กล่าวว่า การเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะต้องใช้ความรู้เดิม โดยการแบ่งกลุ่มย่อย
ในการแก้ปัญหาและศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพ่ือตอบโจทย์ปัญหานั้นจนบรรลุจุดประสงค์ 

  Barrow (1986) กล่าวว่า องค์ประกอบส าคัญของ PBL มี 6 ข้อ ดังนี้ 
   1. การเรียนรู้แบบเด็กเป็นศูนย์กลาง 
   2. การเรียนรู้แบบกลุ่มเล็กๆ 
   3. มีครูเป็นผู้ชี้แนะ 
   4. มีปัญหาเป็นตัวกระตุ้นการเรียนรู้ 
   5. ใช้ปัญหาเป็นตัวพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา 
   6. การศึกษาหาความรู้ใหม่ๆ ด้วยตนเองของผู้เรียน 

  ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536) กล่าวว่า การเรียนรู้ใช้ปัญหาเป็นหลักมีองค์ประกอบส าคัญ 
ดังนี้ 

   1. เป็นการเรียนที่ใช้เทคนิคการสอนกลุ่มย่อย กระบวนการเรียนการสอน PBL เป็น
การเรียนการสอนกลุ่มย่อย การจัดผู้เรียนให้เรียนเป็นกลุ่มย่อยเป็นวิธีการจัดที่เหมาะสมที่สุด เพ่ือเปิด
โอกาสให้สมาชิกกลุ่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ระดมความรู้เดิมมาช่วยกันแก้ปัญหาและเกิดความรู้ใหม่ 

   2. เป็นการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
   3. เป็นการเรียนรู้เนื้อหาวิชาที่บูรณาการ 
   4. ปัญหาที่น ามาใช้เป็นหลักในการเรียนรู้จะน ามาให้ผู้เรียนได้เรียนและขบคิด

แก้ปัญหาก่อนจะไปค้นคว้าหาความความรู้ 
   5. ผู้เรียนควบคุมการเรียนรู้ของตนเอง 
   6. ผู้เรียนประเมินผลสัมฤทธิ์ได้ด้วยตนเอง เนื่องจากในขั้นตอนของการเรียน ผู้เรียน

จะต้องค้นคว้าและน าความรู้นั้นมาใช้ในการแก้ปัญหา ผู้เรียนจะรับรู้ได้ว่าตนเองเกิดการเรียนรู้ขึ้นหรือยัง 
จากการที่ตนสามารถแก้ปัญหาได้หรือไม่ โดยกระบวนการที่เกิดข้ึน ผู้เรียนจึงเป็นผู้ที่รู้ดีว่าตนเกิด
สัมฤทธิผลในการเรียนอย่างไร 

  พิสนธิ์ จงตระกูล (2552) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นทั้งกระบวนการ
และหลักสูตร กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มี 4 ส่วน ดังนี้ 

   1. การพัฒนาหลักสูตร 
   2. การเตรียมแหล่งเรียนรู้ 
   3. กระบวนการให้ค าแนะน า 
   4. การประเมินผลผู้เรียน 
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  มัณฑรา ธรรมบุศย์ (2551) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีครูเป็นผู้อ านวย
ความสะดวกโดยครูเตรียมจัดสิ่งอ านวยความสะดวก การจัดห้องเรียนและแหล่งเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม
กิจกรรมการสร้างสัมพันธภาพระหว่างผู้เรียนและการประเมินผลของผู้เรียน ซึ่งในข้ันตอนการเรียนรู้
ผู้เรียนจะร่วมกันวิเคราะห์หาค าตอบ การค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน  

  นภา หลิมรัตน์ (2546) กล่าวว่า ลักษณะของการจัดการเรียนการสอน PBL ปัญหามาเป็น
อันดับหนึ่ง ผู้เรียนจะได้รับโจทย์ปัญหาที่ไม่เคยเห็นมาก่อน จากนั้นจะตั้งค าถามหรือปัญหาจากโจทย์ 
ซึ่งเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนไปสืบค้นความรู้ 

  มนสภรณ์ วิทูรเมธ (2545) กล่าวว่า เทคนิคที่ใช้ปัญหา/สถานการณ์กระตุ้นให้ผู้เรียนศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง ร่วมกับการท างานเป็นกลุ่ม โดยมีอาจารย์เป็นผู้ช่วยเหลือเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้ 

  ปริญญา เชาวนาศัย (2547) กล่าวว่า องค์ประกอบที่ส าคัญจองการจัดการเรียนรู้ใน
รูปแบบ PBL คือ การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้จากการท างานกลุ่ม การวิเคราะห์และสังเคราะห์
ข้อมูลการเลือกสรรข้อมูล และการค้นหาและบูรณาการความรู้ 

  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า องค์ประกอบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส าคัญมี 5 
องค์ประกอบ ดังนี้ 1) การพัฒนาหลักสูตรและกระบวนการช่วยเหลือผู้เรียน 2) การเรียนรู้วิธีวิเคราะห์
ปัญหาจากการท างานในกลุ่ม 3) การค้นคว้าแสวงหาความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 4) การเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้
อ านวยความสะดวก และ 5) ผู้เรียนสามารถประเมินผลตนเอง 

 4. หลักการออกแบบโจทย์ปัญหา 
  การออกแบบโจทย์ปัญหา (Scenario) เป็นสิ่งส าคัญที่สุดในการเตรียมตัวของผู้สอน ซ่ึง

ต้องเตรียมการอย่างเข้มข้นในการวิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือก าหนดมโนทัศน์หลักหรือหัวข้อเรื่องซึ่งเป็น
เนื้อหาส าคัญในรายวิชานั้น หรือบูรณาการรายวิชาที่เก่ียวข้องที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องรู้ โดยท าความเข้าใจ
จุดประสงค์อย่างถ่องแท้เพ่ือพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning 
Objective) 

  การบูรณาการเนื้อหารายวิชา มี 4 รปูแบบ คือ (มนต์ชัย เทียนทอง, ม.ป.ป.) 
   1. การบูรณาการแบบสอดแทรกหรือหลอมรวม (Infusion) โดยครูศึกษาเนื้อหา

ความสัมพันธ์จากรายวิชาต่างๆ ที่เก่ียวข้องมาสอดแทรกในรายวิชาของตนเองให้เนื้อหากลมกลืนเป็น
เรื่องเดียวกัน เป็นการวางแผนออกแบบโจทย์ปัญหาและท าการสอนเพียงครูคนเดียวเพ่ือออกแบบโจทย์
ปัญหา ท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดรวบยอดท่ีกว้างไกลและลึกซ้ึง 
 
 
 
 
     
 
 

ภาพประกอบ  3  แสดงการบูรณาการโจทย์ปัญหาแบบสอดแทรกหรือหลอมรวม 
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   2. การบูรณาการแบบคู่ขนาน (Parallel) โดยครูผู้สอนหลายคนสอนหลายวิชาคู่ขนาน
กันต่าง คนต่างสอนของตนเอง แต่มาจัดแผนการเรียนรู้ด้วยกันตัดสินใจร่วมกันและจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ร่วมกันโดยสอนในหัวเรื่อง (Theme) ความคิดรวบยอด (Concept) และตั้งโจทย์ปัญหา 
(Problem)ร่วมกัน ท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้หลากหลายวิชาในคราวเดียวกัน 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  4  แสดงการบูรณาการโจทย์ปัญหาแบบคู่ขนาน 
 

   3. การบูรณาการแบบสหวิทยาการ (Multi displinary) รูปแบบนี้คล้ายกับคู่ขนาน  
แต่ต่างกันที่ครูหลายคนต่างคนต่างสอน ต่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาของตนเอง แต่มาวางแผน 
การสอนตั้งโจทย์ปัญหา หรือวางแผนให้งานหรือโครงงานร่วมกัน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความคิดรวบยอด 
สามารถประยุกต์ความรู้ที่มีความเชื่อมโยงเนื้อหารายวิชาต่างๆ ร่วมกันอย่างกลมกลืน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 5  แสดงการบูรณาการโจทย์ปัญหาแบบสหวิทยาการ 
 

   4. การบูรณาการแบบข้ามวิชาหรือข้ามวิทยาการ (Trans-disciplinary) โดยครูผู้สอน
ในรายวิชาต่างๆหลายคนร่วมกันสอนเป็นทีมมีการวางแผน การก าหนดหัวเรื่อง ความคิดรวบยอดและตั้ง
โจทย์ปัญหาร่วมกัน 
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ภาพประกอบ  6  แสดงการบูรณาการโจทย์ปัญหาแบบข้ามวิชาหรือข้ามวิทยาการ 

 
 

  ขั้นตอนการออกแบบโจทย์ปัญหา 
   ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2436) กล่าวว่า การเขียนชุดการเรียน PBL ที่ส าคัญมี 6 

ประการ คือ 
    1. มโนทัศน์หลัก (Key concepts) 
    2. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objectives) 
    3. การเขียนปัญหา 
    4. การตรวจสอบกับมโนทัศน์หลัก 
    5. ทรัพยากรการเรียนรู้ 
    6. การประเมินผลการเรียนรู้ 
   วัฒนา รัตนพรหม (2544) กล่าวว่า แนวคิดในการออกแบบปัญหา มีดังนี้ 
    1. การก าหนดเนื้อหาและทักษะ โดยพิจารณาก าหนดวัตถุประสงค์ ก าหนดแนวคิด

รวบยอดก าหนดเกณฑ์ในการสร้างปัญหา เช่นเป็นปัญหาที่พบได้ทั่วไปในความเป็นจริง เป็นปัญหา
เร่งด่วนเป็นปัญหาท้าทาย เป็นปัญหาทียากต่อการปฏิบัติ เป็นปัญหาที่เอ้ือให้เกิดการเรียนรู้มโนทัศน์ที่
ส าคัญ 

    2. การเตรียมแหล่งข้อมูลและแหล่งค้นคว้า 
    3. การเขียนโจทย์ปัญหาที่กระตุ้นผู้เรียน เช่น ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญาเอ้ือ

ต่อการเรียนรู้วิทยาการหลายๆ ด้านมีกลวิธีการสอนและการเรียนที่แตกต่างกันไป เป็นต้น 
    4. สร้างประเด็นค าถามในการเรียนรู้ 
    5. ก าหนดกลยุทธ์ในการประเมินผล เช่นการวัดความรอบรู้ในเนื้อหา สังเกตได้จาก

การน าเสนอภายในกลุ่ม ทักษะการค้นคว้าด้วยตนเองกระบวนการในการแก้ปัญหา การมีส่วนร่วมใน 
การเรียนการสอน 

   ทัศน์ศรี เสมียนเพชร (2552) ได้สรุป ขั้นตอนการออกแบบโจทย์ปัญหา 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ 

    1. การวิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือก าหนดมโนทัศน์หลักของโจทย์ปัญหา 
    2. ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ในโจทย์ปัญหา 
    3. อธิบายสถานการณ์ของโจทย์ปัญหาโดยค าส าคัญที่เป็นมโนทัศน์หลัก 
    4. การตรวจสอบว่าโจทย์ปัญหามีความเหมาะสมหรือไม่ 

A 

 Student 

Teacher I 

Teacher II 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



40 

  สรุปขั้นตอนการออกแบบโจทย์ปัญหา PBL มี 4 ขั้นตอนดังนี้ 
   ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือน าไปสู่การสร้างโจทย์ปัญหา โดยผู้สอนต้องระบุ

ว่าเนื้อหาหลักที่ผู้เรียนต้องรู้ โดยเรียงล าดับตามความส าคัญหรือจากง่ายไปยากเพ่ือให้ได้หัวข้อหลัก 
หรือมโนทัศน์หลัก และหัวข้อย่อยหรือมโนทัศน์รองตามล าดับ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 7 แสดงขั้นตอนการก าหนด มโนทัศน์หลักและมโนทัศน์รอง 
 

   ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้เพ่ือก าหนดมโนทัศน์หลัก โดยก่อนสร้าง
โจทย์ปัญหาต้องระบุค าส าคัญ (Key words) ในมโนทัศน์หลัก เพราะค าส าคัญ (Key words) ต่างๆ 
เหล่านี้จะน ามาใช้เป็นตัวแทนมโนทัศน์หลักในการสร้างสถานการณ์โจทย์ปัญหา ประกอบด้วยค าส าคัญ
หลายค าซึ่งน ามาเชื่อมโยงเป็นโจทย์ปัญหา ให้ผู้เรียนวิเคราะห์จนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

   ขั้นตอนที่ 3 อธิบายสถานการณ์โจทย์ปัญหา ที่เชื่อมโยงจากค าส าคัญท่ีเป็นมโนทัศน์
หลักโดยโจทย์ปัญหาเป็นสถานการณ์จริงหรือการประยุกต์ตัวอย่างปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน 

   ขั้นตอนที่ 4 การตรวจสอบความเหมาะสมของโจทย์ปัญหา เพ่ือให้สอดคล้องกับมโน
ทัศน์หลักและวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ หลังจากเขียนสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาแล้ว ต้องตรวจสอบดูว่าการ
เรียนรู้มโนทัศน์ที่คาดว่าผู้เรียนจะเรียนรู้หลังจากอ่านสถานการณ์ที่เป็นปัญหาและอภิปรายร่วมกันแล้ว
จะตรงกับการเรียนรู้มโนทัศน์หลักท่ีตั้งไว้หรือไม่ ครูได้เขียนสถานการณ์ที่เป็นปัญหาหรือไม่ทั้งนี้ต้องให้
ครอบคลุมมโนทัศน์หรือจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการจึงใช้ได้ ถ้ายังขาดอยู่ต้องตั้งปัญหาใหม่เพ่ิมอีก
หนึ่งข้อหรือหลายข้อเพ่ือให้ครอบคลุมมโนทัศน์หลักท่ีต้องการ ในการตรวจสอบความเหมาะสมของ
โจทย์ปัญหาอาจให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบหรือครูผู้สอนร่วมกันตรวจสอบ หรือน าโจทย์ปัญหาไปทดลอง
ใช้และปรับปรุงก่อนน าไปใช้ก็ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  8  แสดงการเขียนหัวข้อหลัก หัวข้อย่อย จากหัวข้อเรื่อง 

       หวัข้อเรื่อง 

หัวข้อหลัก (Main Element) หรือ มโนทัศน์หลัก 

หัวข้อย่อย(Element)  หรือ มโนทัศน์รอง 
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  ข้อควรพิจารณาการออกแบบโจทย์ปัญหา 
   การก าหนดโจทย์ปัญหาหรือสถานการณ์ (Scenario) เป็นการใช้ปัญหาจริงหรือ

เกี่ยวข้องในวิชาชีพในชีวิตประจ าวันการก าหนดโจทย์ปัญหาอาจท าได้หลายวิธี เช่น แสดงเป็นภาพ
ปัญหา เป็นเรื่องเล่าหรือสถานการณ์สมมุติ หรือ ค าบอกเล่าสนทนา เป็นต้น หลักส าคัญของการก าหนด
โจทย์ปัญหาคือ การพิจารณาจุดประสงค์ปลายทางที่ต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เป็นประเด็น
ส าคัญเพราะซึ่งจะแสดงให้เห็นถึงความรู้ความสามารถและพัฒนาการของผู้เรียนในการน าความรู้และ
ทักษะกระบวนการคิดไปใช้ประโยชน์ได้ในชีวิตจริงทั้งนี้การออกแบบโจทย์ปัญหาให้ค านึงถึงความยาก
ง่ายและเหมาะสมกับพ้ืนฐานเดิมของผู้เรียนด้วย ข้อพิจารณาการออกแบบโจทย์ปัญหามีดังนี้ 

    1. การตั้งโจทย์ปัญหาเป็นหัวใจส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ซึ่งได้บูรณาการรายวิชาเพ่ือให้ผู้เรียนน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริง 

    2. ผู้เรียนจะไม่มีโอกาสรู้และเตรียมตัวล่วงหน้าหรือได้เรียนเนื้อหาความรู้โดยตรงใน
หัวข้อที่จะเรียนมาก่อน แต่จะใช้ความรู้ที่มีอยู่เดิมหรือที่เคยเรียนมาเป็นพื้นฐานและการแสวงหาความรู้ 
เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้สอนมาใช้แก้ปัญหาโจทย์ 

    3. การออกแบบโจทย์ปัญหาให้มีความเหมาะสมเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้
ความรู้เดิมเพ่ือการสังเคราะห์เกิดเป็นความรู้ใหม่ และมีแนวทางการศึกษาปัญหาโจทย์ไว้ เพ่ือให้ผู้เรียนมี
แนวทางการใช้ทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์แก้โจทย์ปัญหา 

    4. โจทย์ปัญหาต้องสอดคล้องกับสถานการณ์จริงหรือคล้ายคลึงกับปัญหาที่ผู้เรียน
ต้องพบในชีวิตประจ าวัน 

    5. โจทย์ปัญหาต้องเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ในการอภิปรายของ 
กระบวนการกลุ่ม 
     6. การประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้คือการที่ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้
ด้วยตนเองจนสามารถแก้ปัญหาได้ ภายใต้กระบวนการกลุ่ม 
   ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536) กล่าวว่า ลักษณะโจทย์ปัญหาที่ดีไว้ ดังนี้ 

    1. เป็นปัญหาที่พบบ่อย เป็นปัญหาที่ส าคัญ 
    2. ปัญหานั้นน าไปสู่การเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา นั่นคือ มีข้อมูลประกอบกันข้ึนเป็น

เรื่องราวที่จะชักจูงให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อมูล จัดประเภทแยกแยะปัญหา ตั้งสมมติฐานและก าหนดความ
ต้องการการเรียนรู้ที่จะน ามาแก้ปัญหาได้ 

    3. ปัญหานั้นเป็นต้นแบบที่ดีในการเรียนรู้ถึงเนื้อหาหรือแนวคิดท่ีจ าเป็นและส าคัญ
ของหลักสูตร 

    4. เป็นปัญหาที่ต้องการการตัดสินใจที่ดี จึงจะช่วยให้สถานการณ์ในปัญหาถูกแก้ไข
ปรับปรุง 
ให้ดีขึ้น 

    5. ควรเป็นปัญหาที่มีทางแก้ไขและปรับปรุงได้ 
    6. เป็นปัญหาที่ครอบคลุมการเรียนรู้เนื้อหาหลายรายวิชาอย่างบูรณาการ 
    7. เป็นปัญหาจากกรณีตัวอย่างจริง 
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                              หัวข้อหลักหรือมโนทัศน์                         โจทย์ปัญหา 
                                             
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  9  แสดงการเขียนสถานการณ์โจทย์ปัญหาครอบคลุมหัวข้อหลักหรือมโนทัศน์หลัก 
 

  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ลักษณะโจทย์ปัญหาที่ดีไว้นั้น จะเป็นปัญหาที่พบบ่อยและมี
ความส าคัญ ปัญหานั้นน าไปสู่การเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา โดยมีการตั้งสมมติฐานและก าหนดความ
ต้องการที่จะน ามาแก้ปัญหา จะต้องเป็นปัญหาที่ต้องการการตัดสินใจ จึงจะช่วยให้สถานการณ์ในปัญหา
ถูกแก้ไขปรับปรุงให้ดีขึ้น นอกจากนี้ยังเป็นปัญหาที่มีแนวทางการแก้ไข ปรับปรุง และสามารถตรวจสอบ
ความเหมาะสมของโจทย์ปัญหา หรือน าโจทย์ปัญหาไปทดลองใช้และปรับปรุงก่อนน าไปใช้ก็ได้ 

 5. บทบาทของครูและบทบาทของผู้เรียน       
  5.1 บทบาทของผู้สอน   
   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550)  กล่าวว่า ผู้สอนมีบทบาทโดยตรงต่อการ 

จัดการเรียนรู้ ดังนั้นลักษณะของผู้สอนที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรมีลักษณะ
ดังนี้  

 1. ผู้สอนต้องมุ่งมั่น ตั้งใจสูง รู้จักแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอยู่เสมอ  
 2. ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคลเข้าใจศักยภาพของผู้เรียนเพ่ือสามารถให้ค า 

แนะน า ช่วยเหลือผู้เรียนได้ทุกเมื่อทุกเวลา  
 3. ผู้สอนต้องเข้าใจขั้นตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 

อย่างถ่องแท้ชัดเจนทุกขั้นตอน เพ่ือจะได้แนะน าให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียนได้ถูกต้อง  
 4. ผู้สอนต้องมีทักษะและศักยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้ และการติดตาม 

ประเมินผลการพัฒนาของผู้เรียน  
 5. ผู้สอนต้องเป็นผู้อ านวยความสะดวกด้วยการจัดหาสนับสนุนสื่ออุปกรณ์เรียนรู้ให้ 

เหมาะสมเพียงพอ จัดเตรียมแหล่งเรียนรู้ จัดเตรียมห้องสมุด อินเตอร์เน็ตฯลฯ  
 6. ผู้สอนต้องมีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่ผู้เรียน เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการตื่นตัว 

ในการเรียนรู้ตลอดเวลา  
 7. ผู้สอนต้องชี้แจงและปรับทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจและเห็นคุณค่าของการ 

เรียนรู้แบบนี้  
 8. ผู้สอนต้องมีความรู้ ความสามารถ ด้านการวัดและประเมินผลผู้เรียนตามสภาพ 

จริง ให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและเจตคติให้ครบทุกขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้  
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5.2 บทบาทของผู้เรียน  
5.2.1 ผู้เรียนต้องปรับทัศนคติในบทบาทหน้าที่และการเรียนรู้ของตนเอง  
5.2.2 ผู้เรียนต้องมีคุณลักษณะด้านการใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบสูง รู้จักการท า 

งานร่วมกันอย่างเป็นระบบ  
5.2.3 ผู้เรียนต้องได้รับการวางพ้ืนฐาน และฝึกทักษะที่จาเป็นในการเรียนรู้ตามรูปแบบ 

การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น กระบวนการคิด การสืบค้นข้อมูล การท างานกลุ่ม การอภิปราย 
การสรุป การน าเสนอผลงาน และการประเมินผล  

5.2.4 ผู้เรียนต้องมีทักษะการสื่อสารที่ดีพอ 
จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า บทบาทของผู้สอนจะต้องเข้าใจขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ 

ใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความมุ่งมั่นตั้งใจ เป็นผู้อ านวยความสะดวก กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน และ
สามารถวัดประเมินผลตามสภาพจริง ส่วนบทบาทของผู้เรียน จะต้องใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบสูง 
รู้จักการท างานร่วมกัน มีทักษะการสื่อสารที่ดี มีทักษะกระบวนการคิด การสืบค้นข้อมูล การอภิปราย 
การสรุป และการประเมินผล 

 6. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536) กล่าวว่า การก าหนดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ออกเป็น 9 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. ท าความเข้าใจกับศัพท์และความหมายต่างๆ ของค าและมโนทัศน์ 
2. ชี้บ่งปัญหา 
3. วิเคราะห์ปัญหาและสร้างสมมติฐานที่เกี่ยวกับปัญหา 
4. พยายามสร้างสมมติฐาน 
5. จัดล าดับความส าคัญของสมมติฐาน 
6. สร้างวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
7. หาข้อมูลหรือข่าวสารเพิ่มเติมจากแหล่งอ่ืนนอกจากกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยกัน 
8. รวบรวมสังเคราะห์ข้อมูลใหม่ที่ได้พร้อมกับทดสอบสมมติฐาน 
9. จัดท าเป็นข้อสรุปและหลักการที่ได้จากการศึกษาจากปัญหา 

อานุภาพ เลขะกุล และคนอ่ืนๆ (2552) กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐาน 7 ขั้นตอน คือ 

1. ท าความเข้าใจโจทย์ปัญหา (Clarify unclear term of the scenario) 
2. ก าหนดปัญหา (Define the problem) 
3. ระดมสมองเพ่ืออธิบายโจทย์ปัญหา (Brainstorming to define explanations  

For phenomenon observes in the scenario) 
4. อธิบายวิเคราะห์สมมุติฐาน(Arrange possible explanations and working  

hypothesis) 
5. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ (Formulates the learning objectives) 
6. ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent study) 
7. รายงานข้อค้นพบความรู้ใหม่ (Report back, synthesized explanations and  

apply new lacquered knowledge) 
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วัฒนา รัตนพรหม (2544) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักมี  
7 ขั้นตอน คือ 

1. เผชิญโจทย์ปัญหา/สถานการณ ์
2. ระบุสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา 
3. ตั้งสมมติฐานพร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ 
4. ระบุสิ่งทีต่้องการเรียนรู้เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหา 
5. ศึกษาสิ่งที่ต้องการเรียนรู้ 
6. แลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกัน 
7. ประยุกต์ใช้ความรู้ในการวางแผนแก้ไข 

วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2544) กล่าวว่า การเรียนแบบแก้ปัญหา (Problem – Solving)  
เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนแก้ปัญหาอย่างเป็นกระบวนการ ซึ่งม ี8 ขั้นตอนคือ 

1. ศึกษาและสรุปว่าปัญหาคืออะไร 
2. ก าหนดขอบเขตของปัญหา 
3. วิเคราะห์งานเพื่อแบ่งปัญหาเป็นเรื่องย่อยๆ ส าหรับการศึกษาค้นคว้า 
4. รวบรวมข้อมูลส าหรับแต่ละเรื่อง 
5. ประเมินข้อมูลเพ่ือขจัดความล าเอียงและข้อผิดพลาด 
6. สังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือให้เกิดความสัมพันธ์ที่มีความหมาย 
7. หาข้อสรุปและเสนอแนะทางเลือกเพ่ือแก้ปัญหา 
8. น าเสนอผลการศึกษาหรือการแก้ปัญหา 

ยุรวัฒน์  คล้ายมงคล (2545) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นหลัก 
เพ่ือสร้างเสริมทางคณิตศาสตร์ มี 7 ขั้นตอนคือ 

1. เตรียมปัญหา 
2. สร้างความเชื่อมโยงสู่ปัญหา 
3. สร้างกรอบของการศึกษา 
4. ศึกษาค้นคว้าโดยกลุ่มย่อย 
5. ตัดสินใจหาทางแก้ปัญหา 
6. สร้างผลงาน 
7. การประเมินผลการเรียนรู้ 

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550)  ได้สรุปว่า ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี้ 

1. ขั้นก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่างๆ กระตุน้ให้ผู้เรียน 
เกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปญัหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้ และ
เกิดความสนใจที่ จะค้นหาค าตอบ 

2. ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนจะตอ้งท าความเข้าใจปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ซ่ึง 
ผู้เรียนจะตอ้งสามารถอธิบายสิ่งต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับปัญหาได้ 

3. ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียน ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ด้วยตนเองดว้ยวิธีการหลากหลาย 
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4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
รว่มกัน อภิปรายผล และสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่า มีความเหมาะสมหรือไม.เพียงใด 

5. ขั้นสรุปและประเมินคา่ของค าตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง 
และประเมินผลว่าขอ้มูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม.เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบแนวคิด 
ภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 

6. ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนน าข้อมลูที่ได้มาจัดระดับองค์ความรู้และ 
น าเสนอเปน็ผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้ง ผู้ที่เก่ียวข้องกับปัญหารวมกัน 
ประเมินผลงาน 

กรมวิชาการ (2543) ได้สรุปว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมี 
7  ขั้นตอน คือ 

1. ก าหนดปัญหา คือ ตระหนักว่ามีข้อสงสัย สิ่งสับสนเคลือบคลุมสิ่งไม่แน่นอนหรือ 
ความไมรู่้จริง และมีความปรารถนาอยากรู้ก าหนดออกไปให้ชัดแจ้งว่าสิ่งที่ต้องการรู้คืออะไร 

2. ตัดสินใจที่จะวางแผนแก้ปัญหา คือ ปัญหาที่ก าหนดไว้ในข้อ 1 จะพอค้นคว้าหา 
ข้อมูลได้จากที่ใด 

3. เก็บข้อมูล คือ ลงมือคน้คว้าและเก็บขอ้มูล การเก็บข้อมูลนี้บางที่ได้มาเล็กน้อย 
ผู้เรียนจะดว่นสรุปออกมาให้ทันที่ไม่ได้ต้องพยายามหาข้อมูลให้ได้ครบถ้วนเสียกอ่น 

4. ตั้งสมมติฐาน คือ จากข้อมูลข้อที่ 3 ผู้เรียนอาจจะลอง “เดา” หรือ “คาดคะเน” 
ไดบ้้างแล้วว่าข้อใดคือค าตอบของปัญหา อะไรเป็นขอ้มูลเหตุของปัญหาและอาจจะทายไว้หลายจุด 

5. พิสูจน์ คือ น าเอาข้อมูลสมมติฐานที่ตั้ง ไว้หลายๆ อย่างนั้น เลือกเฉพาะทางท่ี 
เป็นไปได้มาพิสูจน์โดยการทดลอง (ถ้าท าได้) หรือตรวจสอบด้วยเอกสาร (หนังสือต่างๆ เอกสาร ฯลฯ
หรือโดยการสังเกต สอบถาม ฯลฯ) 

6. วิเคราะห์ คือ วิเคราะห์ข้อมูลว่า สมมติฐานใดมีหลักฐานสนับสนุนมากท่ีสุด 
7. สรุปผล คือ สรุปลงไปว่าควรเชื่อสมมติฐานใด 

Barrows (1980) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. ท าความเข้าใจกับปัญหาเป็นอันดับแรก 
2. แก้ปัญหาด้วยเหตุผลทางคลินิกอย่างมีทักษะ 
3. ค้นหาความต้องการการเรียนรู้ด้วยกระบวนการปฏิสัมพันธ์ 
4. ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
5. น าความรู้ที่ได้มาใหม่มาใช้ในการแก้ปัญหา 
6. สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้แล้ว 

Schmidt (1993) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมี 7 ขั้นตอน  
ดังนี้ 

1. ผู้เรียนท าความเข้าใจค าศัพท์  
2. ผู้เรียนระบุปัญหาหรือข้อมูลส าคัญร่วมกัน  
3. ผู้เรียนระดมสมองเพ่ือวิเคราะห์ปัญหาต่างๆ  
4. ผู้เรียนก าหนดและจัดล าดับความส าคัญของสมมติฐาน  
5. ผู้เรียนก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือค้นหาข้อมูลหรือ 
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ความรู้ที่จะอธิบายหรือทดสอบสมมติฐานที่ตั้ง 
6. ผู้เรียนค้นคว้ารวบรวมสารเทศจากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ  
7. รายงานข้อมูลหรือสารสนเทศใหม่ที่ได้มา น ามาอภิปราย วิเคราะห์ สังเคราะห์  

ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ แล้วน าสรุปเป็นหลักการและประเมินผลการเรียนรู้ 
ส านักวิจัยมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย (2553) ได้สรุปว่า ขั้นตอนในการเรียนรู้โดยใช้ 

ปัญหาเป็นฐาน ไว้ 6 ขั้นตอน ดังนี้  
1. การก าหนดปัญหา ในขั้นตอนการก าหนดปัญหา (problem) ผู้สอนแบ่งกลุ่ม 

นักศึกษาเพ่ือร่วมกันระบุปัญหาจากโจทย์ที่ได้รับมอบหมายให้มีความชัดเจน  
2. การระดมสมองในขั้นตอนการระดมสมอง(brain storming) จากกลุ่มนักศึกษาที่ 

แบ่งไว้ในขั้นตอนที่ 1 จะเริ่มเข้าใจปัญหาให้มากขึ้นโดยการแตกปัญหาออกเป็นประเด็นย่อยๆ เชื่อมโยง
ปัญหาโดยใช้ “ความรู้เดิม” ก่อน 

3. การวิเคราะห์ปัญหาในขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหา(problem analysis) เริ่มต้น 
จากการให้กลุ่มนักศึกษาวิเคราะห์ปัญหาโดยใช้เหตุผล ซึ่งให้กลุ่มนักศึกษาก าหนดวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ เพ่ือค้นหาข้อมูลที่จะอธิบายผลการวิเคราะห์ที่ตั้งไว้ นักศึกษาสามารถบอกได้ว่าความรู้ 
ส่วนใดรู้แล้ว ส่วนใดต้องกลับไปทบทวน ส่วนใดยังไม่รู้หรือจ าเป็นต้องไปค้นคว้าเพิ่มเติม  

4. การวางแผนการศึกษาค้นคว้า ในขั้นตอนการวางแผนการศึกษาค้นคว้า(planning)  
นักศึกษาได้วางแผนการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลความรู้ จากแหล่งต่างๆ การจัดสรรแบ่งงานกันของ
นักศึกษาในกลุ่ม (ใช้ผลงานวจิัยเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาค้นคว้า) 

5. การสร้างประเด็นการเรียนรู้และประยุกต์ใช้ข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหา ในขั้นตอนการ 
สร้างประเด็นการเรียนรู้และประยุกต์ใช้ข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหา (learning and  application) โดยกลุ่ม
นักศึกษาน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาซึ่งเป็น “ความรู้ใหม่” เป็น input ของการแก้ปัญหา 
ซึ่งคาดว่าส่วนหนึ่งจะประกอบด้วย แนวคิด หลักการหรือทฤษฎีที่ต้องการให้นักศึกษาได้เรียนรู้ในหน่วย
การสอนนั้นๆ รวมทั้งค าตอบบางส่วนที่ได้จากงานวิจัย 

6. การสรุปผลและรายงานผล ในขั้นตอนสุดท้าย เป็นการสรุปและรายงานผล  
(summary and report) เป็นสิ่งที่ได้เรียนรู้ 

ในทุกขั้นตอน 1-6 ที่กล่าวมาจะมีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ (learning  
outcome) ที่ต้องการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (Thailand Qualification Framework. TQF) และ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมในแผนการสอน (lesson plan) และประมวลรายวิชา(course syllabus) อัน
เป็นการประเมินตามสภาพจริง(authentic assessment) โดยใน 5 ขั้นตอนแรกเป็นการประเมิน
ความก้าวหน้า (formative evaluation)และข้ันตอนที่ 6 เป็นการประเมินผลสรุปรวม (summative 
evaluation) หรือการสอบวัดผลเช่นปกติ ทั้งนี้เมื่อปฏิบัติตามท้ัง 6 ขั้นตอนดังกล่าวบทบาทของผู้เรียน
แต่ละคนจะแตกต่างกัน (ในขั้นตอนนี้ผู้สอนมีบทบาทที่ต้องศึกษาแหล่งข้อมูลต่างๆ ก่อนมอบหมายให้
นักศึกษาไปค้นคว้าแล้วตรวจสอบข้อมูลที่นักศึกษาได้รวบรวมมาว่า สอดคล้องกับสิ่งที่ต้องการให้
นักศึกษาเรียนรู้เพ่ือแก้ปัญหา และเพียงพอส าหรับการแก้ปัญหาแล้วหรือยัง) กลุ่มนักศึกษาท าการ
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และประยุกต์ใช้ข้อมูล ส าหรับการแก้ปัญหาที่ได้ก าหนดไว้ จนได้ผลลัพธ์ (output) 
ซึ่งเป็นค าตอบส าหรับปัญหา    
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จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มี 
นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวไว้ ผู้วิจัยได้น ามาสังเคราะห์และสรุปเป็นขั้นตอนในการเรียนการสอน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังตาราง 6 
 

ตาราง  6  แสดงการวิเคราะห์และสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

การสังเคราะห์ 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

1. 
ผ่อ

งศ
ร ีเ

กีย
รต

ิเล
ิศน

ภา
 (2

53
6)

 
 2. 
กร

มว
ิชา
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43

) 

3. 
วัฒ
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 รัต

นพ
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ม 
(2

54
4)

 
 4. 
วัฒ
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พร

 ระ
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ทุก
ข์ 

(25
44

) 
 5. 
ยุร

วัฒ
น ์

คล
้าย
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คล

 (2
54

5)
 

 6. 
อา

นุภ
าพ

 เล
ขะ

กุล
 (2

55
2)

 
 7. 
ส า

นัก
งา

นเ
ลข

าธ
ิกา

รส
ภา

กา
รศ

ึกษ
า (

25
50

) 

8. 
ส า

นัก
วิจ

ัยม
หา

วิท
ยา

ลัย
อีส

เท
ิร์น

เอ
เช

ีย 
(25

53
) 

9. 
Ba

rro
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. (
19

80
) 

10
. S

ch
m

idt
. (

19
93

) 

สร
ุปก

าร
วิจ

ัยค
รั้ง

นี้ใ
ช้ 

1. อธิบายค าศัพท์ที่ไม่
เข้าใจเผชิญโจทย์ปัญหา 

 
 

  
 

 
 

 
 

 
 

   
 

 
 

 

2. ก าหนดปัญหา             
3. ระดมสมองร่วมกัน             
4. วิเคราะห์ปัญหาและ
สร้างสมมติฐาน 

           

5. จัดล าดับความส าคัญ
ของสมมติฐาน 

           

6. ศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง และสร้างประเด็น
การเรียนรู้ หาข้อมูล
ข่าวสารเพิ่มเติมจากแหล่ง
อ่ืน 

           

7. สร้างวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

           

8. สรุปรวบรวมข้อมูล             
9. รวบรวมสังเคราะห์
ข้อมูลใหม่ 
เป็นองค์ความรู้ 
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ตาราง  6  (ต่อ) 
 

           

การสังเคราะห์ 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

1. 
ผ่อ

งศ
ร ีเ

กีย
รต

ิเล
ิศน

ภา
 (2

53
6)

 
 2. 
กร

มว
ิชา

กา
ร (

25
43

) 

3. 
วัฒ

นา
 รัต

นพ
รห

ม 
(2

54
4)

 
 4. 
วัฒ
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พร

 ระ
งับ

ทุก
ข์ 

(2
54

4)
 

 5. 
ยุร
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5)
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กุล
 (2
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รส
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ึกษ
า (
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50
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8. 
ส า

นัก
วิจ

ัยม
หา

วิท
ยา

ลัย
อีส

เท
ิร์น

เอ
เช

ีย 
(25

53
) 

9. 
Ba
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. (
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) 
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. S

ch
m

idt
. (

19
93

) 

สร
ุปก

าร
วิจ

ัยค
รั้ง

นี้ใ
ช้ 

10. ข้อสรุปและประเมิน
ค่าของค าตอบ 

           

11. รายงานต่อกลุ่ม             
12. น าเสนอและ
ประเมินผลงาน 

           

 
 จากตาราง 6  พบว่า ผู้วิจัยได้ท าการการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจากแนวคิด เอกสารและงานวิจัยต่างๆ ของนักการศึกษา จึงได้สรุป
ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานออกเป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดปัญหา  
  ขั้นตอนที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา  
  ขั้นตอนที่ 3 การด าเนินการศึกษาค้นคว้า  
  ขั้นตอนที่ 4 สังเคราะห์ความรู้  
  ขั้นตอนที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ  
  ขั้นตอนที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน  
 

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์   
 

 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ หรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ไว้ 5 ประการ ประกอบด้วย (1) 
ความสามารถในการแก้ปัญหา (2) ความสามารถในการให้เหตุผล (3) ความสามารถในการสื่อสาร การ
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สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ (4) ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และ (5) ความสามารถในการคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ 

 ดังนั้น ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์และช่วยท า
ให้ความรู้ทางคณิตศาสตร์มีความหมาย เนื่องจากความรู้ส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นนามธรรมและใช้
สัญลักษณ์ในการสื่อความหมาย จึงมีความยากและความซับซ้อนต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้งานหรือไปใช้ในการแก้ปัญหา จะช่วยให้
ผู้เรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของคณิตศาสตร์มากข้ึน  โดยทั่วไปแล้วการจัดการเรียนการสอนทาง
คณิตศาสตร์ ผู้สอนจึงควรมีการส่งเสริมและพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้เกิดข้ึนกับ
ผู้เรียนไปพร้อมกับการเรียนรู้เนื้อหาสาระทางคณิตศาสตร์ ด้วยการให้ผู้เรียนได้ลงมือท ากิจกรรมหรือตั้ง
ค าถามที่กระตุ้นให้นักเรียนคิด อธิบายและให้เหตุผล โดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการอธิบาย
เกี่ยวกับสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน การกระตุ้นให้นักเรียนใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการ
สร้างสรรค์ผลงานที่หลากหลายหรือหาวิธีการที่แตกต่างจากคนอ่ืนๆ ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้
ท าการศึกษาเกี่ยวกับทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เพ่ือให้มีความรู้และเข้าใจการพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นดังรายละเอียดต่อไปนี้ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี.    2555) 

1. ความส าคัญของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่า การก าหนดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไว้ใน 

หลักสูตรจึงไม่ชัดเจน ในปัจจุบันสภาพสังคมมีความเจริญและซับซ้อนมากขึ้น ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ที่มนุษย์จ าเป็นต้องมี จึงต้องมากข้ึนตามไปด้วย เนื่องจากเป็นพ้ืนฐานของการคิด  
การแก้ปัญหา และการท างาน ด้วยเหตุผลดังกล่าว หลายประเทศในโลกจึงได้มีการก าหนดทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไว้ในหลักสูตรคณิตศาสตร์อย่างชัดเจน เช่น ประเทศสหรัฐอเมริกา อังกฤษ 
หรือแม้กระทั่งประเทศไทย เพ่ือให้ผู้เรียนจะได้ใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นพื้นฐานของ
ทักษะการท างานและทักษะชีวิต เมื่อส าเร็จการศึกษาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์มีมากมาย ที่
ส าคัญและใช้มากในอดีตคือ การคิดเลขในใจและการค านวณ ซึ่งประกอบด้วยการบวก ลบ คูณ และหาร 
ในปัจจุบันมนุษย์มีเครื่องมือที่ใช้ในการคิดหรือค านวณ เช่น เครื่องคิดเลข  โทรศัพท์มือถือ โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ทักษะการค านวณจึงถูกใช้น้อยลง แต่มีทักษะอ่ืนที่จ าเป็นมากกว่า และใช้เทคโนโลยีท า
แทนไม่ได้ในสังคมที่มีความสลับซับซ้อนมากข้ึน เช่น ทักษะการแก้ปัญหา การให้เหตุผล ทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายในประเทศในโลกมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนประกอบด้วย ดังนี้ 1) 
การแก้ปัญหา 2) การให้เหตุผล 3) การสื่อสาร การสื่อความหมายและการน าเสนอ 4) การเชื่อมโยง  
และ 5) การคิดริเริ่มสร้างสรรค์   

 2. ความหมายของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไว้ 

ดังนี้ 
    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546) ได้ให้ความหมายของ

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า เป็นสมรรถภาพที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งได้แก่ 
ทักษะกระบวนการการแก้ปัญหา ทักษะกระบวนการการให้เหตุผล ทักษะกระบวนการการสื่อสาร  
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ ทักษะกระบวนการการเชื่อมโยง และทักษะ
กระบวนการความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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    ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551) กล่าวว่า ความหมายของทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ 
เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น และต้องการพัฒนาให้เกิด
ขึ้นกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการให้เหตุผล ความสามารถในการ
สื่อสาร ความสามารถในการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และน าเสนอ ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้ และการมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

    อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่า ความหมายของทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ เป็นความสามารถหรือความช านาญในการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นองค์ประกอบส าคัญของศักยภาพทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน
ทุกคน เนื่องจากเป็นสิ่งที่ท าให้ความรู้ทางคณิตศาสตร์มีความหมาย  

    National Council of Teachers of Mathematics (2000) กล่าวว่า ความหมาย
ของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการส าหรับผู้เรียนใช้ในการเรียนรู้และการปฏิบัติ
กิจกรรมในวิชาคณิตศาสตร์ ประกอบด้วยการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การน าเสนอ การเชื่อมโยงและ
การสื่อสาร และความคิดสร้างสรรค์ 

   จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ หมายถึงความสามารถ
ของผู้เรียนในการน าองค์ความรู้เกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร์ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้
สิ่งต่างๆ ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งเน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น ได้แก่ การ
แก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสารสื่อความหมายและการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ และการมี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

3. ประเภทของทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไว้ คือ สาระที่ 6 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วยทักษะที่จ าเป็น 5 ทักษะ ดังนี้ 

1. ทักษะการแก้ปัญหา 
2. ทักษะการให้เหตุผล  
3. ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ  
4. ทักษะการเชื่อมโยง (Connections) 
5. ทักษะการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (Creativity)  

   ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้น มีรายละเอียด ดังนี้ 
    1. ทักษะการแก้ปัญหา 
     1.1 ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
      มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ดังนี้ 
       Gagne (1970) ได้ให้ความหมายของทักษะในการแก้ปัญหาว่า เป็น

รูปแบบของการเรียนอย่างหนึ่งที่จะต้องอาศัยหลักการที่มีความสัมพันธ์กันตั้งแต่สองประเภทข้ึนไป และ
ใช้หลักการเหล่านี้ผนวกรวมกันจนเรียกว่าเป็นความสามารถในการแก้ปัญหา 
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       Polya (1980) ได้ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
เป็นการหาแนวทางที่จะหาวิธีการที่จะน าสิ่งที่ไม่รู้ในปัญหา หรือสิ่งที่ยุ่งยากออกไป เป็นการหาวิธีการที่
ต้องการความส าเร็จในการแก้ไขกับอุปสรรคที่เผชิญเพ่ือที่จะให้ได้ข้อสรุปและค าตอบที่มีความชัดเจน 

       Krulik และ Reys (1980) ได้ให้ความหมายการแก้ปัญหาไว้ 3 ประการ 
ได้แก่ 

        1. การแก้ปัญหาในฐานะที่เป็นเป้าหมายของการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(Problem Solving as a Goal) ความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นเหตุผลหนึ่งที่ส าคัญต่อการเรียน
คณิตศาสตร์ ดังนั้น การแก้ปัญหาจึงเป็นอิสระจากค าถามหรือปัญหาเฉพาะเจาะจงใดๆ หรือวิธีการและ
เนื้อหาสาระใดๆ 

        2. การแก้ปัญหาในฐานะที่เป็นกระบวนการ (Problem Solving as 
a Process) สิ่งที่ถือว่าส าคัญเมื่อการแก้ปัญหาเป็นกระบวนการคือ วิธีการ ยุทธวิธีหรือเทคนิคเฉพาะ
ต่างๆ ที่นักเรียนจ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหาแบบต่างๆ กระบวนการแก้ปัญหาเหล่านี้จึงเป็นสาระ 
ส าคัญและเป็นเป้าหมายของหลักสูตรคณิตศาสตร์ 

        3. การแก้ปัญหาในฐานะที่เป็นทักษะพ้ืนฐาน (Problem Solving as 
a Basic Skill) เมื่อการแก้ปัญหาถูกจัดเป็นทักษะพ้ืนฐานการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จึงให้ความส าคัญ
กับลักษณะเฉพาะของโจทย์ปัญหาแบบของปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาต่างๆ ที่ควรใช้จุดเน้นอยู่ที่
สาระส าคัญของการแก้ปัญหาที่ทุกคนต้องเรียนรู้และการเลือกปัญหาและเทคนิควิธีการแก้ปัญหา
เหล่านั้น 

       Krulik และ Runick (1993) ได้ให้ความหมายของทักษะในการแก้ปัญหา
ไว้ว่าเป็นความสามารถในการน าความรู้ ทักษะและความเข้าใจที่มีอยู่ไปใช้ในการประยุกต์กับ
สถานการณ์ที่แตกต่างออกไปจากเดิม 

       Kennedy และ Tipp (1994) กล่าวว่า ความหมายของการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เป็นการแสดงออกเฉพาะของบุคคลในการตอบสนองสถานการณ์ที่เป็นปัญหาด้วยขั้นตอน
ตามสถานการณ์นั้นในทันที 

       National Council of Teachers of Mathematics (2000) ได้ให้
ความหมายของการแก้ปัญหาไว้ว่าการแก้ปัญหา คือ การท างานที่ยังไม่รู้วิธีการที่ได้มาซึ่งค าตอบในทันที 
ซึ่งการหาค าตอบของนักเรียนต้องน าความรู้ที่มีอยู่เข้าไปสู่กระบวนการแก้ปัญหา เพ่ือที่จะท าให้เกิด
ความรู้ใหม่ๆ การแก้ปัญหาไม่ได้มีเป้าหมายเพียงการหาค าตอบ แต่อยู่ที่วิธีการที่จะได้มาซึ่งค าตอบ 

      จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 
ความสามารถของผู้เรียนในการน าองค์ความรู้ ทักษะ และความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ใน
การตอบสนองหรือหาวิธีการแก้ไขสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา 

     1.2 แนวคิดเก่ียวกับการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
      มีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึง แนวคิดเก่ียวกับการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



52 

       1) แนวคิดของ Polya 
        Polya (1985) ได้น าเสนอกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจปัญหาอย่างถ่องแท้ มีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ ท าให้ได้
ค าตอบที่ถูกต้องหรือผลเฉลยที่เป็นเหตุเป็นผลจากการแก้ปัญหา ขั้นตอนของกระบวนการดังกล่าวมี 4 
ขั้น ดังนี้ 

         ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจปัญหา (Understanding the 
Problem) ขั้นนี้เป็นขั้นการวิเคราะห์เพ่ือท าความเข้าใจปัญหา โดยอาจหาว่าสิ่งที่ต้องการทราบคืออะไร 
ข้อมูลมีอะไรบ้าง เงื่อนไขคืออะไร จะแก้ปัญหาตามเงื่อนไขได้หรือไม่ เงื่อนไขท่ีให้มาเพียงพอที่จะหาสิ่งที่
ต้องการหรือไม่ ในขั้นนี้การวาดภาพ ใช้สัญลักษณ์ การแบ่งเงื่อนไขออกเป็นส่วนย่อยๆ อาจช่วยให้เข้าใจ
ปัญหาได้ดีขึ้น 

         ขั้นที่ 2 การวางแผนงาน (Devising a Plan) ขั้นนี้เป็นขั้นการ
เชื่อมโยงระหว่างข้อมูลในปัญหากับสิ่งที่ต้องการทราบ หากไม่สามารถเชื่อมโยงได้ทันทีอาจต้องใช้ปัญหา
อ่ืนช่วยเพื่อให้ได้แผนงานแก้ปัญหาในที่สุด ผู้แก้ปัญหาอาจเริ่มต้นด้วยการคิดว่าตนเคยเห็นปัญหา
ลักษณะนี้จากที่ไหนมาก่อนหรือไม่ หรือเคยเห็นปัญหาในรูปแบบที่คล้ายคลึงกันนี้หรือไม่ จะใช้ความรู้
หรือวิธีการใดแก้ปัญหา จะแก้ปัญหาส่วนใดได้ก่อนบ้าง จะแปลงข้อมูลที่มีอยู่ใหม่เพ่ือให้สิ่งที่ต้องการ
ทราบกับข้อมูล ที่มีอยู่สัมพันธ์กันมากขึ้นได้หรือไม่ ได้ใช้ข้อมูลที่มีอยู่อย่างเหมาะสมแล้วหรือยัง 

         ขัน้ที่ 3 การด าเนินการตามแผน (Carrying out the Plan) ขั้นนี้ 
เป็นการลงมือท างานตามแผนที่วางไว้ และมีการตรวจสอบแต่ละข้ันย่อยๆ ของงานที่ท าว่าถูกต้องหรือไม่ 
จะแน่ใจได้อย่างไร เป็นการก ากับการท างานตามแผน 

         ขั้นที่ 4 การตรวจย้อนกลับ (Looking Back) ขั้นนี้ เป็นการ
ตรวจสอบค าตอบหรือเฉลยที่ได้ว่าสอดคล้องกับข้อมูลและเงื่อนไขท่ีก าหนดในปัญหาหรือไม่ และมีความ
สมเหตุสมผลหรือไม่ ซึ่งอาจครอบคลุมถึงการขยายความคิดจากผลหรือค าตอบที่ได้ และการวิเคราะห์หา
วิธ ีการอ่ืนในการแก้ปัญหา 

        การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ตามกระบวนการของ Polya นับเป็นสิ่งที่
ทั้งผู้สอน และผู้เรียนคุ้นเคยและถูกใช้กันมาเป็นเวลานานมากในการสอนแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ซ่ึง
ในทางปฏิบัติการด าเนินการตามกระบวนการนี้มักท าเพียงบางขั้นตอน เนื่องจากมีข้อจ ากัดเรื่องเวลา
และปัจจัยอื่นๆ ท าให้ต้องยุบรวมบางข้ันตอนเข้าด้วยกัน หรือท าบางขั้นตอนให้กระชับขึ้น เช่น การ
ตรวจสอบเพียงความสมเหตุสมผลในขั้นการตรวจผลย้อนกลับ ทั้งนี ้เพ่ือให้การแก้ปัญหามีความกระชับ
และรวดเร็ว และเพ่ือไม่ให้ผู้เรียนรู้สึกว่าการแก้ปัญหาเป็นสิ่งที่ซับซ้อน กระบวนการแก้ปัญหาของ 
Polya เป็นกระบวนการที่มีประโยชน์มาก เนื่องจากช่วยให้ผู้เรียนมีหลักคิด ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกการ
แก้ปัญหาอย่างมีระบบ มีการวางแผน และก ากับการท างานอย่างต่อเนื่อง 

       2) แนวคิดของ Gagne 
        Gagne (1985) กล่าวว่า หลักส าคัญในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

ไว้ดังนี้ 
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         1. ทักษะทางปัญญา (Intellectual Skills) เป็นความสามารถใน
การน ารูปแบบของกฎ สูตร หรือหลักการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมทักษะ
ทางปัญญาจะเป็นความรู้ที่ผู้เรียนเคยเรียนรู้มาก่อน 

         2. แบบของปัญหา (Problem Schemata) เป็นตัวแทนที่แสดง
ให้เห็นถึงความเข้าใจในปัญหา ซึ่งเป็นสิ่งที่มีความจ าเป็น ในการที่จะเลือกรูปแบบที่เหมาะสมกับแต่ละ
ชนิดของปัญหา หรือไม่ก็ใช้การเปรียบเทียบ การแปลง การรวบรวม 

         3. ยุทธวิธีการวางแผน (Planning Strategies) เป็นส่วนหนึ่งของ
ทักษะทางปัญญาโดยเป็นความสามารถของผู้แก้ปัญหาที่จะเลือกยุทธวิธีในการกระท าให้เหมาะสมและ
ใช้ให้เป็นประโยชน์ เพ่ือความส าเร็จตามเป้าหมายที่วางไว้ 

         4. การตรวจสอบค าตอบ (Validating the Answer) เพ่ือแสดง
ความสามารถในการตรวจสอบค าตอบเพ่ือความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของการแก้ปัญหา โดย
เป็นความสามารถ ที่แท้จริงในการก าจัดค าตอบที่ผิดพลาดออกไป 

       3) แนวคิดกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
        กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC เป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่บูรณา

การกระบวนการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์เข้าด้วยกัน 
(อัมพร ม้าคนอง.    2554) โดย DAPIC เป็นชื่อที่เกิดจากการน าอักษรตัวแรกขององค์ประกอบใน
กระบวนการแก้ปัญหามาเรียงเป็นชื่อเรียกกระบวนการ เพ่ือให้สื่อถึงความหมายของกระบวนการและ
เพ่ือให้ง่ายต่อการน าไปใช้งาน รายละเอียด ของ DAPIC ดังภาพประกอบ 10  

 
 
                                                         

 
    
  
 
 
 

    
   

  
 
 

ภาพประกอบ  10  แสดงกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
 
 
 

การวางแผน 
(Plan) 

การปฏิบัติ 
(Implement) 

การสื่อสาร 
(Access) 

การเข้าถึงข้อมูล 
(Communicate) 

ก าหนดหรือระบุปัญหา 
(Define) 
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         1.  ก าหนดหรือระบุปัญหา (Define) เป็นการท าความเข้าใจ
ปัญหาที่จะแก้ให้มีความชัดเจน 

         2. การเข้าถึงข้อมูล (Access) เป็นการระบุหรือเข้าถึงข้อมูลที่
เกี่ยวข้องที่จะใช้ในการแก้ปัญหา 

         3. การวางแผน (Plan) เป็นการหาวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา
และวางแผนการด าเนินงาน 

         4. การปฏิบัติ (Implement) เป็นการน าแผนที่วางไว้มาปฏิบัติ
พร้อมทั้งมีการปรับแผนให้ดีขึ้น 

         5. การสื่อสาร (Communicate) เป็นการน าผลจากการ
ด าเนินการมาวิเคราะห์ สรุป และสื่อสาร 
        กระบวนการแก้ปัญหาของ DAPIC เป็นกระบวนการที่มีความยืดหยุ่น
ไม่ซับซ้อน ไม่ก าหนดว่าจะต้องเริ่มต้นจากองค์ประกอบใด และไม่จ าเป็นต้องท าตามเป็นล าดับขั้นตอน
หรือเป็นวงจร ผู้แก้ปัญหาจะพิจารณาตามลักษณะของปัญหาว่าควรเริ่มต้นจากองค์ประกอบใด และจะ
ใช้องค์ประกอบใดบ้าง ด้วยความยืดหยุ่นดังกล่าวกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC จึงถูกน ามาใช้อย่าง
กว้างขวางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับมัธยมศึกษา 

        จากแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่กล่าวมา
ข้างต้น สามารถสรุปขั้นตอนกระบวนการแก้ปัญหาได้ 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที ่1 การท าความเข้าใจ
ปัญหา ขั้นที่ 2 การวางแผนแก้ปัญหา ขั้นที ่3 การด าเนินการแก้ปัญหา และข้ันที่ 4 การตรวจสอบ
ค าตอบ 

     1.3 แนวทางการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
      นักการศึกษาได้กล่าวถึงแนวทางการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาไว้ ดังนี้ 
       ยุพิน พิพิธกุล (2542) กล่าวว่า การแก้ปัญหาจะไม่ข้ึนกับปัญหาเฉพาะ

กระบวนการหรือวิธีการ ตลอดจนเนื้อหาทางคณิตศาสตร์เท่านั้น แต่การพิจารณาที่ส าคัญคือต้องค านึง
ว่าจะแก้ปัญหาอย่างไร การแก้โจทย์ปัญหาที่เป็นข้อความ (Word Problem) จะแสดงการแก้ปัญหาเป็น
กระบวนการที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝนและพัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นในตัวของนักเรียนเอง การศึกษา
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นจะช่วยให้ผู้เรียนมีแนวทางการคิดที่หลากหลาย มีนิสัยกระตือรือร้นไม่
ย่อท้อและมีความม่ันใจในการแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน ตลอดจนเป็นทักษะ
พ้ืนฐานที่ผู้เรียนสามารถน าติดตัวไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ตลอดชีวิต 

       Baroody (1993) ได้กล่าวว่า การสอนการแก้ปัญหามี 3 ทาง ได้แก่ 
        1. การสอนโดยใช้การแก้ปัญหา (Teaching Via Problem Solving) 

เป็นการสอนที่จะมุ่งเน้นการประยุกต์ใช้ แนวทางนี้จะใช้ปัญหาเป็นสื่อในการเรียนรู้แนวคิดใหม่ เชื่อมโยง
แนวคิดพัฒนาทักษะและสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ กล่าวคือใช้ปัญหาในการศึกษาเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
โดยการแสดงความสัมพันธ์ของเนื้อหากับโลกที่เป็นจริง และใช้ปัญหาในการแนะน า ท าความเข้าใจ
เนื้อหา บางครั้งใช้ปัญหาในการกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายการใช้ความรู้ในการแก้ปัญหา 
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        2. การสอนเก่ียวกับการแก้ปัญหา (Teaching about Problem 
Solving) เป็นการสอนที่เน้นยุทธวิธีการแก้ปัญหาโดยทั่วไป โดยปกติแล้วมักใช้รูปแบบการแก้ปัญหาของ
โพลยา ซึ่งมี 4 ขั้นตอน 

        3. การสอนการแก้ปัญหา (Teaching for Problem Solving) เป็น
การสอนที่เน้นการประยุกต์ใช้ มักใช้กับปัญหาในชีวิตจริงและสถานการณ์ที่ก าหนด นักเรียนสามารถ
ประยุกต์และฝึกใช้มโนมติและทักษะที่เรียนรู้มาแล้ว เป็นการสอนเนื้อหาสาระหรือทักษะต่างๆ ก่อนแล้ว
จึงเสนอตัวอย่างปัญหา นักเรียนได้รับการฝึกขั้นตอนย่อยๆ ก่อนที่จะแก้ปัญหา แนวทางนี้ไม่ได้มุ่งเพียง
การเรียนรู้ขั้นตอนที่หลากหลาย แต่ยังเรียนรู้การประยุกต์ใช้ความเข้าใจในบริบทที่หลากหลาย 

       National Council of Teachers of Mathematics (1991)  
ได้เสนอแนะเกี่ยวกับสภาพแวดล้อมท่ีจะเอ้ือให้เกิดการพัฒนาความสามารถของผู้เรียนไว้ดังนี้ 

        1. เป็นบรรยากาศท่ียอมรับและเห็นคุณค่าของแนวคิด วิธีการคิดและ
ความรู้สึกของนักเรียน 

        2. ให้เวลาในการส ารวจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
        3. ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท างานทั้งส่วนบุคคลและร่วมมือกัน 
        4. ส่งเสริมให้นักเรียนได้ลองใช้ความสามารถในการก าหนดปัญหา

และสร้างข้อคาดเดา 
        5. ให้นักเรียนได้ให้เหตุผลและสนับสนุนแนวคิดด้วยข้อความทาง

คณิตศาสตร์ 
       คณะกรรมการการศึกษาแห่งแคลิฟอร์เนีย (สมเดช บุญประจักษ์.    

2540  ;  อ้างอิงจาก  คณะกรรมการการศึกษาแห่งแคลิฟอร์เนีย.    1985) ได้ให้ข้อแนะน าส าหรับครูใน
การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา ดังนี้ 

        1. ระบุพฤติกรรมการแก้ปัญหาให้ชัดเจน 
        2. จัดบรรยากาศภายในชั้นเรียนให้นักเรียนได้คิดและแก้ปัญหาอยู่

เสมอๆ 
        3. ให้โอกาสนักเรียนได้อธิบายแนวคิดในแต่ละขั้นตอนของการ

แก้ปัญหา 
        4. มีความเข้าใจว่าแต่ละปัญหามียุทธวิธีการแก้ปัญหาได้หลายวิธี 
        การแก้ปัญหานั้นต้องการวิธีการใหม่ๆ น าเสนอปัญหาที่สัมพันธ์กับ

ชีวิตจริงและเป็นปัญหาที่ช่วยเพิ่มประสบการณ์ที่จะน าไปประยุกต์ใช้ได้ 
       จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แนวทางการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์นั้น ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ครูจะต้องจัดบรรยากาศ กิจกรรมการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกการแก้ปัญหาอย่างสม่ าเสมอและหลากหลาย เพ่ือให้นักเรียนมีสามารถเผชิญกับ
สถานการณ์ของปัญหาที่แตกต่างกันออกไป รู้จักวางแผน ใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหาโดย
ผู้สอนควรใช้เทคนิคการเรียนรู้และวิธีการสอนที่มีความหลากหลาย เพ่ือเป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้น า
ความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาและเป็นการสร้างเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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    2. ทักษะการให้เหตุผล 
     2.1 ความหมายของทักษะการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
      นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึง ความหมายของทักษะการให้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
       ทิศนา แขมมณี (2542) กล่าวว่า การคิดอย่างมีเหตุผลว่าเป็นการคิดท่ีมี

จุดมุ่งหมายเพ่ือเข้าใจความคิดที่สามารถอธิบายได้ด้วยหลักเหตุผล โดยสามารถจ าแนกข้อมูลที่เป็น
ข้อเท็จจริงโดยใช้หลักเหตุผลแบบนิรนัยและอุปนัย ซึ่งประกอบด้วยทักษะย่อยๆ ดังนี้ 

        1. สามารถแยกข้อเท็จจริงและความคิดเห็นออกจากกันได้ 
        2. สามารถใช้เหตุผลแบบนิรนัยหรืออุปนัย พิจารณาข้อเท็จจริงได้ 
        3. สามารถใช้เหตุผลทั้งแบบนิรนัยและอุปนัย พิจารณาข้อเท็จจริงได้ 
       สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) กล่าวว่า 

การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ต้องอาศัยการคิด
วิเคราะห์และ/หรือความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการรวบรวมข้อเท็จจริง/ข้อความ/แนวคิด/สถานการณ์
ทางคณิตศาสตร์ต่างๆ แจกแจงความสัมพันธ์ หรือการเชื่อมโยง เพ่ือท าให้เกิดข้อเท็จจริงหรือ
สถานการณ์ใหม่ 

       อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่า การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ว่า เป็น
ส่วนหนึ่งของการคิดทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างข้ออ้างอิงทั่วไป และการสร้างข้อสรุป ที่
ถูกต้องเก่ียวกับแนวคิดหรือวิธีการที่สิ่งต่างๆ เกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กัน 

       O’Daffer (1990) กล่าวว่า การให้เหตุผลเป็นส่วนหนึ่งของการคิดทาง
คณิตศาสตร์ และเป็นการคิดเกี่ยวกับการสร้างหลักการการสรุปแนวคิดท่ีสมเหตุสมผล และการหา
ความสัมพันธ์ของแนวคิด 

       Alice และ Shirel (1994) กล่าวว่า การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์เป็นส่วนที่ท าให้การแก้ปัญหาสมบูรณ์ นักเรียนจะไม่สามารถเข้าใจปัญหา 
วิเคราะห์ปัญหา หรือวางแผนในการแก้ปัญหาได้หากปราศจากการให้เหตุผล ซึ่งกล่าวได้ว่าการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์จะมีความส าคัญควบคู่ไปกับการแก้ปัญหา 

       Kulik และ Rudnick (1993) กล่าวว่า การคิดว่าเป็นความสามารถของ
ผู้เรียนในการได้มาซึ่งข้อสรุปที่สมเหตุสมผลจากข้อมูลที่ก าหนด ซึ่งผู้เรียนจะต้องสร้างข้อคาดเดา หาข้อ 
สรุปจากความสัมพันธ์ของสถานการณ์ปัญหา แล้วแสดงเหตุผล อธิบายข้อสรุปและข้อยืนยันนั้น ข้อสรุป
ดังกล่าวเป็นการน ามารวมกันเป็นความรู้ใหม่ 

      จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ทักษะการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ หมายถึง
ความสามารถของผู้เรียนในการอธิบายแสดงแนวคิด วิธีคิด หลักการ ประกอบการน าไปสู่ข้อสรุปหรือ
การตัดสินใจ ซึ่งต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์ พิจารณาถึงความสมเหตุสมผล ซึ่งการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์มีหลายลักษณะแตกต่างกันไปขึ้นอยู่กับบริบท และสถานการณ์นั้นๆ 

     2.2 แนวคิดเก่ียวกับทักษะการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
      สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) ได้แบ่งแนวคิด

เกี่ยวกับประเภทของการให้เหตุผลออกเป็น 3 แบบ ดังนี้ 
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       1. การให้เหตุผลแบบหยั่งรู้ (Intuitive Reasoning) การให้เหตุผลแบบ
หยั่งรู้ของคนเราไม่ได้เกิดข้ึนมาจากพิจารณาถึงข้อเท็จจริงหรือหลักฐานใดๆ แต่เกิดจากการที่คนเรานั้น
รู้สึกถึงได้ว่าน่าจะเกิดเหตุการณ์ท่ีตัวเองรู้สึกได้นั้น 

       2. การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) การให้เหตุผลแบบ
อุปนัยเป็นการมองหารูปแบบ และสร้างรูปทั่วไปและข้อความคาดการณ์จากการสังเกตตัวอย่างเป็น
จ านวนมากแล้วน ามาสร้างเป็นข้อสรุป ลักษณะของการให้เหตุผลชนิดนี้มักจะเกิดในชีวิตประจ าวัน
บ่อยๆ รวมถึงการสอนคณิตศาสตร์ในชั้นเรียนด้วย ครูมักจะให้นักเรียนใช้เหตุผลประเภทนี้หาคุณสมบัติ
ของสิ่งต่างๆ ที่ครูต้องการ 

       3. การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) การให้เหตุผล
แบบนิรนัย ใช้เพื่อแสดงความถูกต้องของการให้เหตุผลชนิดต่างๆ ได้เป็นอย่างดีในแง่ของการตรวจสอบ
ข้อสรุปและสร้างเหตุผลสนับสนุนที่น่าเชื่อถือ ลักษณะของการให้เหตุผลชนิดนี้จะมีความเป็นทางการ
มากกว่าแบบอุปนัย การพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถในการให้เหตุผลแบบนิรนัยจะน าไปสู่การพิสูจน์
ทางคณิตศาสตร์ที่ดีได้ 

      อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่า แนวคิดการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ไว้ มี
หลายลักษณะ ดังนี้ 

       1. การให้เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical Reasoning) เป็นการให้เหตุผลที่ใช้
การคิดเชิงตรรกะประกอบด้วยการให้เหตุผล 2 ประเภท ต่อไปนี้ 

        1.1 การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) เป็นการให้
เหตุผลตามการคิดแบบอุปนัย ซึ่งเป็นการคิดจากข้อเท็จจริงย่อย โดยการสังเกตลักษณะร่วมที่ส าคัญหรือ
แบบแผนของสิ่งที่พบ เพ่ือนาไปสู่กฎเกณฑ์หรือหลักการทั่วไป การให้เหตุผลแบบนี้จึงใช้ข้อมูลที่เป็นจริง
จากข้อมลูย่อยๆ ไปสู่ข้อสรุปหรือความจริงทั่วไป หรือเป็นการมองเห็นตัวอย่างหลายๆ ตัวอย่าง แล้วใช้
เหตุผลสรุปความสัมพันธ์ในรูปแบบทั่วไปของตัวอย่างเหล่านั้น หรืออาจกล่าวอีกนัยหนึ่งว่าเป็นการหา
ความสัมพันธ์จากสมาชิกบางส่วนในกลุ่มเพ่ืออ้างอิงไปใช้กับสมาชิกส่วนอื่นของกลุ่มเดียวกัน 

        1.2 การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) เป็นการให้
เหตุผลตามการคิดแบบนิรนัยซึ่งเป็นการคิดจากกฎเกณฑ์ หลักการ หรือข้อสรุปทั่วไปไปสู่ข้อเท็จจริงย่อย 
การให้เหตุผลแบบนี้จึงเป็นการใช้ข้อสรุปที่เป็นกฎหรือหลักเกณฑ์ทั่วไปที่ยอมรับกันว่าเป็นจริงโดยมีการ
พิสูจน์มาแล้ว เป็นหลักในการหาข้อสรุปของกรณีเฉพาะที่สอดคล้องกับกฎหรือเกณฑ์นั้น 

       2. การให้เหตุผลเชิงสัดส่วน (Proportional Reasoning) เป็นการให้
เหตุผลโดยใช้ความคิดเกี่ยวกับสัดส่วนทั้งสัดส่วนที่เกี่ยวข้องกับจ านวนและตัวเลข และข้อมูลเชิง
คุณธรรม เช่น การหาค่าที่หายไป การเปรียบเทียบจ านวน การเปลี่ยนแปลงของอัตราส่วนการให้เหตุผล
เชิงสัดส่วนมีหลายลักษณะ ดังต่อไปนี้ 

        2.1 การให้เหตุผลเชิงคุณภาพ (Qualitative Reasoning) เป็นการให้
เหตุผลเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของอัตราส่วนและเศษส่วนเมื่อตัวเศษและ/หรือตวัส่วนของเศษส่วนเดิม
เพ่ิมข้ึนลดลงหรือเท่าเดิม การให้เหตุผลเชิงคุณภาพ เป็นการให้เหตุผลที่เกิดจากการท างาน 2 ลักษณะ
ดังนี้ 
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         2.1.1 การเปรียบเทียบเชิงคุณภาพเป็นการเปรียบเทียบระดับ
คุณภาพจากข้อมูลที่มีอยู่ 

      2.1.2 การบอกทิศทางของการเปลี่ยนแปลง เป็นการระบุทิศทาง
ของการเปลี่ยนแปลงจากข้อมูลที่ก าหนดให้ 

       3. การให้เหตุผลเชิงตัวเลข (Numerical Reasoning) เป็นการให้เหตุผล
ที่เก่ียวข้องกับตัวเลข แบ่งเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

        3.1 การระบุค่าของตัวแปร เป็นการให้เหตุผลเกี่ยวกับค่าของตัวแปร
จากปัญหาสัดส่วน 

        3.2 การเปรียบเทียบเชิงตัวเลข เป็นการให้เหตุผลจากการ
เปรียบเทียบอัตราส่วนหรือเศษส่วน 

       4. การให้เหตุผลเชิงปริภูมิ (Spatial Reasoning) เป็นการให้เหตุผล
เกี่ยวกับ มิติสัมพันธ์หรือสิ่งที่ปรากฏในมิติต่างๆ 

      จากแนวคิดเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้
ว่าการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ประกอบไปด้วยการให้เหตุผลในลักษณะอุปนัย คือเป็นการมองหา
รูปแบบ และสร้างรูปทั่วไปและข้อความคาดการณ์จากการสังเกตตัวอย่างเป็นจ านวนมากแล้วน ามาสร้าง
เป็นข้อสรุป และการให้เหตุผลในลักษณะนิรนัย คือเป็นการคิดจากกฎเกณฑ์ หลักการ หรือข้อสรุปทั่วไป
ไปสู่ข้อเท็จจริงย่อย 

     2.3 แนวทางการพัฒนาทักษะการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
      การคิดกับการให้เหตุผลมีส่วนสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดและเป็นพื้นฐานส าคัญ

ของการเรียนรู้ ด้วยเหตุนี้ นักการศึกษาจึงให้ความส าคัญกับการสอนเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิด
อย่างมีระบบเหตุผลมากข้ึน โดยได้พยายามศึกษาทดลองเพ่ือหาว่าทักษะการคิดอะไรที่จ าเป็นและเป็น
พ้ืนฐานของการคิดอย่างมีเหตุผล สอนอย่างไรจึงจะเกิดทักษะที่ต้องการเหล่านี้ ซึ่งได้มีการกล่าวถึงแนว
การสอนไว้ 3 แนวทาง คือ แนวทางการสอนเพ่ือให้คิด (Teaching for Thinking) แนวทางการสอนการ
คิด (Teaching of Thinking) แนวทางการสอนที่เก่ียวกับการคิด (Teaching about Thinking) 
(Brandt.    1984) โดยมีรายละเอียดพอสังเขปดังนี้ 

       1. การสอนเพ่ือให้คิด การสอนตามแนวทางนี้เน้นในด้านการสอน
เนื้อหาวิชา โดยมีการปรับเปลี่ยนกระบวนการสอนเพื่อเพ่ิมความสามารถในด้านการคิดของผู้เรียน 

       2. การสอนการคิด การสอนตามแนวทางนี้มีจุดเน้นเกี่ยวกับกระบวนการ
ทางสมองที่น ามาใช้ในการคิดโดยเฉพาะ โดยเน้นไปที่ทักษะการคิดหรือเป็นแนวทางท่ีสอนทักษะการคิด
โดยตรง แนวทางในการสอนนั้นจะมีลักษณะที่แตกต่างกันหลายแนวทางตามความเชื่อพ้ืนฐานของผู้จัดที่
สร้างแนวทางการสอน 

       3. การสอนที่เก่ียวกับการคิด เป็นแนวทางท่ีใช้การคิดเป็นเนื้อหาสาระ
ของการสอนโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนสิ่งที่เป็นความคิดของตนเอง โดยรู้ว่าตนก าลังคิดอะไรต้องการรู้
อะไร และในขณะที่ก าลังคิดอยู่นั้นตนเองรู้อะไรและไม่รู้อะไร ซึ่งสิ่งดังกล่าวนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้เข้าใจ
ถึงกระบวนการคิดของตนเองอันก่อให้เกิดทักษะที่เรียกว่า การสังเคราะห์ความคิดของตนเอง 
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      แนวทางการสอนเกี่ยวกับการคิดนี้เริ่มเป็นที่น่าสนใจของนักการศึกษาท่ัวไป
เพ่ิมข้ึน โดยเชื่อว่าเป็นแนวทางที่ท าให้ผู้เรียนสามารถควบคุมและตรวจสอบการคิดของตนเองได้ใน
ขณะที่ท าการคิด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถค้นหาข้อบกพร่องของตนเองได้ ทั้งนี้เพ่ือหาแนวทางแก้ไข
ให้ตรงจุด 

      กรมวิชาการ (2545) กล่าวว่า แนวทางในการพัฒนาทักษะการให้เหตุผลว่า
การฝึกให้ผู้เรียนรู้จักคิดและให้เหตุผลอย่างสมเหตุสมผลนั้นสามารถสอดแทรกได้ในการเรียนรู้ทุก
เนื้อหาวิชาของคณิตศาสตร์และวิชาอ่ืนๆ นอกจากนี้ยังได้เสนอแนะองค์ประกอบหลักที่ส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถคิดอย่างมีเหตุผลและรู้จักการให้เหตุผลดังนี้ 

       1. ควรให้ผู้เรียนได้พบกับโจทย์หรือปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ เป็นปัญหาที่ไม่
ยากเกินความสามารถของผู้เรียนที่จะคิดและให้เหตุผล 

       2. ให้ผู้เรียนมีโอกาส เป็นอิสระที่แสดงความคิดเห็นในการให้เหตุผลของ
ตน 

       3. ผู้สอนช่วยสรุปและชี้แจงให้ผู้เรียนเข้าใจว่า เหตุผลของผู้เรียนถูกต้อง
ตามหลักเกณฑ์หรือไม่ ขาดตกบกพร่องอย่างไร0 

       National Council of Teachers of Mathematics (2000) กล่าวว่า การ
พัฒนาความคิดและการให้เหตุผลของนักเรียนควรท าเป็นประจ า ครูต้องมีความเข้าใจในวิชาคณิตศาสตร์ 
เป็นอย่างดี ครูต้องจัดบรรยากาศในการเรียนคณิตศาสตร์ ครูต้องแสดงให้เห็นความส าคัญของสิ่งที่รู้
อย่างมีเหตุผลในเรื่องรูปแบบและข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์ เพ่ือประเมินความสมเหตุสมผลข้อเสนอที่
ได้อภิปรายไว้ นักเรียนต้องพัฒนาความเชื่อม่ันในความสามารถของการให้เหตุผลที่มีต่อค าถามที่มี
เหตุผลทางคณิตศาสตร์อื่นๆ วิธีนี้ท าให้นักเรียนเชื่อว่าตรรกศาสตร์ส าคัญกว่าอ านาจภายนอกในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

      จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แนวทางการพัฒนาทักษะการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์นั้น ครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีความหลากหลาย ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึก
การคิด การวิเคราะห์ และการสรุปแนวคิดอย่างสมเหตุสมผล มีส่วนร่วมแลกเปลี่ยนความคิดและแสดง
เหตุผลประกอบ โดยครูผู้สอนสามารถสอดแทรกกิจกรรมส่งเสริมทักษะการให้เหตุผลในทุกกิจกรรมการ
สอนคณิตศาสตร์ 

    3. ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายและการน าเสนอ 
     3.1 ความหมายของการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
      กรมวิชาการ (2544) กล่าวว่า คณิตศาสตร์เป็นภาษาท่ีต้องท าให้มี

ความหมายแก่ผู้เรียน ถ้าผู้เรียนต้องการสื่อสารความคิดเก่ียวกับคณิตศาสตร์และสามารถน าความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ไปใช้อย่างมีประสิทธิผล ความสามารถในการสื่อสารทั่วๆ ไปจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจภาษา
คณิตศาสตร์และเป็นเหมือนสะพานที่ช่วยให้ผู้เรียนแปลข้อความต่างๆ ให้เป็นภาษาเชิงนามธรรมและ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ การสื่อสารมีบทบาทส าคัญในการช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงสิ่งที่ใช้แทน
ความคิดทางคณิตศาสตร์ในด้านกายภาพ รูปภาพ กราฟ สัญลักษณ์ ค าพูด และสมองเข้าด้วยกัน เพ่ือให้
ได้มาซึ่งการรับรู้ในคุณค่าของวิชาคณิตศาสตร์ทั้งในฐานะที่เป็นชนิดของระบบการสื่อสารและในฐานะที่
เป็นเครื่องมือ เมื่อผู้เรียนเข้าใจได้ว่าตัวแทนสิ่งหนึ่งสามารถอธิบายสถานการณ์ต่างๆ ได้มาก และวิธีการ 
ในการแทนที่ปัญหาวิธีหนึ่งอาจช่วยได้มากเท่าวิธีอ่ืนๆ แล้ว ผู้เรียนก็จะเริ่มเข้าใจพลังความยืดหยุ่นและ 
ประโยชน์ของคณิตศาสตร์ 
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      กรมวิชาการ (2545) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดทักษะการสื่อสาร 
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ ท าได้ทุกเนื้อหาที่ต้องการให้คิดวิเคราะห์
สังเคราะห์ เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะน าเสนอข้อมูลในรูป แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง ตาราง 
กราฟ 

      สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) กล่าวว่า การ
สื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ เป็นทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่
จะช่วยให้นักเรียนสามารถถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ หรือกระบวนการคิดของ
ตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ได้อย่างถูกต้องชัดเจนและมีประสิทธิภาพ การที่นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายซึ่งกัน
และกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน จะช่วยให้นักเรียนเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีความหมาย 
เข้าใจได้อย่างกว้างขวางลึกซ้ึงและจดจ าได้นานมากข้ึนอีกด้วย 

      อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่า ความสามารถในการสื่อสารทาง
คณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการอธิบายชี้แจงแสดงความเข้าใจหรือความคิดเก่ียวกับคณิตศาสตร์
ของตนเองให้ผู้อ่ืนได้รับรู้ จึงรวมความสามารถเกี่ยวกับการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการ
น าเสนอไว้ด้วย ซึ่งได้อธิบายไว้ว่า 

       1. การสื่อสาร เป็นการอธิบายโดยการพูด เขียน หรือแสดงความคิดเห็น 
       2. การสื่อความหมาย เป็นการท าความเข้าใจ ตีความ แปลความหรือ

วิเคราะห์ความหมายของสิ่งที่ตนพบเห็น 
       3. การน าเสนอ เป็นการใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการ

น าเสนอข้อมูลหรือความคิดทางคณิตศาสตร์เพื่อให้ผู้อ่ืนเข้าใจตรงกัน 
      National Council of Teachers of Mathematics (1989) ได้สรุปว่า 

การสื่อสารทางคณิตศาสตร์เป็นการใช้ค าศัพท์ สัญลักษณ์ หรือภาษา ทางคณิตศาสตร์เพื่อการท าความ
เข้าใจ การแสดงความคิดเห็นหรือการแสดงความสัมพันธ์ต่างๆ ที่เก่ียวกับคณิตศาสตร์โดยในการสื่อสาร
ทางคณิตศาสตร์นั้นผู้เรียนจะต้อง 

       1. เชื่อมโยงสิ่งที่เป็นรูปธรรม รูปภาพ หรือไดอะแกรมเข้ากับความคิด
ทางคณิตศาสตร์ 

       2. สะท้อนและให้เหตุผลเกี่ยวกับความคิดหรือสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์ 

       3. เชื่อมโยงภาษาในชีวิตประจ าวันเข้ากับภาษาสัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ 

       4. ตระหนักว่าการอภิปราย การอ่าน การเขียนและการฟังเป็นส่วน
ส าคัญของการ 
เรียนรู้และการใช้คณิตศาสตร์ 

      Kennedy และ Tipp (1994) กล่าวว่า การสื่อสารทางคณิตศาสตร์เป็น
เป้าหมายทีส่ าคัญของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการสื่อสารทาง
คณิตศาสตร์ เพราะการสื่อสารจะเป็นตัวเชื่อมโยงระหว่างข้อมูล ความรู้ และสิ่งที่เป็นนามธรรม ไปสู่
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ และเป็นการน าเสนอแนวคิด แลกเปลี่ยนความรู้ 
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     จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
และการน าเสนอหมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการถ่ายทอดองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ผ่านการ
พูด เขียน หรือแสดงความคิดเห็นของตน ตีความ แปลความหมาย รวมทั้งการใช้สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ในการน าเสนอข้อมูลให้ผู้อ่ืนเข้าใจตรงกันอย่างถูกต้อง 

     3.2 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการสื่อสาร 
      อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่า การพัฒนาทักษะการสื่อสารนั้น อาจ

เริ่มต้นจาก สิ่งง่ายๆ เช่น ฝึกให้ผู้เรียนแสดงความคิดทางคณิตศาสตร์โดยใช้ภาษาของตนเอง ในลักษณะ
ที่ไม่เป็นทางการ (Informal Style) ซึ่งจะเป็นการแสดงความคิดที่เกิดข้ึนแรกๆ (Initial Thinking) หรือ 
ความรู้ที่ตนเพ่ิงสร้างข้ึนมา การฝึกลักษณะนี้ผู้สอนจะต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาทางคณิตศาสตร์ 
และความหมายที่แตกต่างกันออกไปของค าศัพท์ทางคณิตศาสตร์ เนื่องจากค าบางค าเมื่อไม่อยู่ในบริบท 
ทางคณิตศาสตร์หรือเมื่อใช้ภาษาท่ีไม่เป็นทางการอาจมีความหมายอ่ืนที่แตกต่างจากความหมายบริบท 
ทางคณิตศาสตร์ เช่น ค าว่าคู่ หักออก ผลที่ได้ เป็นต้น หลังจากการฝึกการสื่อสารอย่างไม่เป็นทางการ 
แล้ว ล าดับต่อไปผู้สอนอาจฝึกให้ผู้เรียนสื่อสารอย่างเป็นทางการ (Formal Style) ซึ่งเป็นภาษาท่ีใช้เรียก
หรือแสดงสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ที่เป็นสากล ผู้เรียนอาจต้องพยายามและใช้เวลามากข้ึนในการ 
แสดงความเข้าใจ หรือสื่อสารอย่างเป็นทางการกับผู้สอนและเพ่ือนในชั้นเรียน อย่างไรก็ตาม ไม่ว่าจะ 
เป็นการสื่อสารในลักษณะใด หากผู้สอนต้องการฝึกทักษะการสื่อสารให้กับผู้เรียน ผู้สอนควรลดเวลา 
หรือปริมาณการพูดในชั้นเรียนของตนให้น้อยลง ผู้เรียนจะได้สื่อสารกันมากขึ้นอันจะท าให้ผู้เรียนคุ้นเคย 
และสามารถพัฒนาทักษะการสื่อสารให้ดีขึ้นได้ สาหรับการพัฒนาวิธีการสื่อสารนั้นผู้สอนควรฝึกให้ 
ผู้เรียนพัฒนาการสื่อสารหลายๆ วิธ ีเช่น การพูด การเขียน แม้ในห้องเรียนโดยทั่วไปจะนิยมการสื่อสาร 
โดยการพูดแต่นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความส าคัญของการสื่อสารโดยการเขียน เนื่องจากการเขียน 
ให้ผู้อื่นอ่านแล้วเกิดความเข้าใจตรงกันนั้น ผู้เขียนจะต้องเรียบเรียงจัดระบบความคิดของสิ่งที่จะสื่อสาร 
ซ่ึงต้องระมัด ระวังมากกว่าการพูด จึงต้องมีการทบทวน ไตร่ตรอง ให้แน่ใจว่าความหมายของสิ่งที่ก าลัง 
อธิบายนั้นชัดเจนและตรงตามที่ตนเองต้องการบอกให้ผู้อ่ืนทราบ ซึ่งกระบวนการที่ผู้เรียนได้สะท้อน 
ความคิดในลักษณะนี้ จะก่อให้เกิดความคิดแบบสะท้อนความคิด (Reflective Thinking) 

       การสื่อสารทางคณิตศาสตร์ในลักษณะต่างๆ มีความส าคัญยิ่งต่อการเรียนรู้ 
ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

    1. การพูดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้ เรียนรู้วิธีการ
คิดและ มีความชัดเจนในสิ่งที่คิด อันเนื่องมาจากการมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในชั้นเรียน ดังที ่Hoyles 
(1985) กล่าวว่า การให้นักเรียนได้พูดอภิปรายท าให้เกิดการผสมผสานความรู้ได้อย่างดี แต่ละคน
สามารถขยายแนวคิดของกันและกัน ช่วยให้เกิดความชัดเจนในงานหรือกระบวนการท างาน 

   2.การเขียนเป็นการสื่อสารที่มีคุณค่าอีกอย่างหนึ่ง แต่ยังไม่ค่อยได้รับการ 
ฝึกฝนมากนักในการเรียนคณิตศาสตร์ การเขียนช่วยให้เกิดความชัดเจนในแนวคิดเกี่ยวกับเรื่องราวหรือ
ปัญหา และช่วยในการพัฒนาการรับรู้คณิตศาสตร์ได้ดีขึ้น (Lappan and Schram.    1989) 

   3. การอ่านนับว่าเป็นการสื่อสารที่จ าเป็นเพราะแหล่งความรู้ที่นักเรียน
จะต้อง ประสบส่วนใหญ่ อยู่ในรูปของหนังสือ เอกสาร หรือสิ่งพิมพ์ต่างๆ นักเรียนจึงควรได้ฝึกการอ่าน
และท าความเข้าใจรายละเอียดในบทเรียนด้วยตนเองจากหนังสือหรือเอกสาร เป็นการฝึกให้นักเรียน
รู้จักการค้นคว้า หาข้อสรุปด้วยตนเองมากกว่าจะเป็นเพียงผู้คอยรับความรู้จากครูเท่านั้น (Lappan and 
Schram.    1989) 
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    4. การน าเสนอแนวคิด (Representing) เป็นการสื่อสารที่ส าคัญท่ีสุด
เพราะการแสดงแนวคิดจะรวมถึงการแปลงปัญหาหรือแนวคิดไปสู่อีกรูปแบบหนึ่งที่คุ้นเคยหรือเข้าใจง่าย 
เช่น การเขียนด้วยแผนภาพ แผนภูมิหรือกราฟ และในทางกลับกันให้มีการแปลแผนภาพ แผนภูมิหรือ
รูปภาพทางกายภาพไปสู่สัญลักษณ์และประโยคภาษา (NCTM.    1989) 

   จากแนวคิดการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ
ที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การพัฒนาการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอทาง
คณิตศาสตร์สามารถท าได้หลายวิธ ีไม่ว่าจะเป็นการพูด การเขียน การน าเสนอทางคณิตศาสตร์ เพ่ือให้
ผู้เรียนได้เกิดความรู้ เรียนรู้วิธีการคิดและสามารถสื่อสารทางคณิตศาสตร์ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 

  3.3 แนวทางการพัฒนาทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายและการน าเสนอ 
   เป้าหมายของการพัฒนาความสามารถในการใช้คณิตศาสตร์สื่อสารคือมุ่ง

พัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ทักษะ และความสามารถทางคณิตศาสตร์ และใช้ความรู้ ทักษะและ
ความสามารถเหล่านั้นในการสื่อสารแนวคิด สื่อความหมาย และสามารถน าเสนอในกิจกรรมที่ต้องใช้
คณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงแนวทางการพัฒนา ดังนี้ 

    กรมวิชาการ (2544) ได้เสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้ให้เกิดทักษะการ
สื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอไว้ ดังนี้ 

     1. ก าหนดโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจและเหมาะสมกับความสามารถของ
ผู้เรียน 

     2. ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นด้วยตนเอง โดย
ผู้สอนช่วยชี้แนะแนวทางในการสื่อสาร สื่อความหมาย และการน าเสนอการจัดการเรียนรู้ให้เกิด
ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เช่น ในวิชาพีชคณิต เป็นการฝึกทักษะ
ให้ผู้เรียนรู้จักวิเคราะห์ปัญหาสามารถเขียนปัญหา ในรูปของตาราง กราฟ หรือข้อความเพ่ือสื่อสาร
ความสัมพันธ์ของจ านวนเหล่านั้นขั้นตอนในการด าเนิน การเริ่มจากการก าหนดโจทย์ปัญหาให้ผู้เรียน
วิเคราะห์ ก าหนดตัวแปร เขียนความสัมพันธ์ของตัวแปรในรูปของสมการหรือสมการตามเงื่อนไขท่ีโจทย์
ก าหนดแล้วด าเนินการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีการทางพีชคณิต การจัดการเรียนรู้ให้เกิดความสามารถในการ
สื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ มีแนวทางในการด าเนินการ ดังนี้ 

      2.1 ก าหนดโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจ และเหมาะสมกับ
ความสามารถของผู้เรียน 

      2.2 ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นด้วยตนเอง 
โดยผู้สอนช่วยชี้แนะแนวทางการสื่อสารการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์การพัฒนาความสามารถนี้
จะต้องท าอย่างต่อเนื่องโดยสอดแทรกอยู่ทุกขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ ให้ผู้เรียนคิด
ตลอดเวลาที่เห็นปัญหาว่า ท าไมจึงเป็นเช่นนั้น จะมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร และเขียนรูปแบบ
ความสัมพันธ์ของตัวแปรเป็นอย่างไร จะใช้ภาพ ตาราง หรือกราฟใดช่วยในการสื่อสาร 

    National Council of Teachers of Mathematics (1989) ได้
เสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมการพัฒนาว่า ควรเป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการด าเนินการอย่าง
เต็มที่ ในกิจกรรมการสืบค้น การสืบเสาะ การพรรณนาและการอธิบายแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็น
กิจกรรมที่ส่งเสริมการใช้คณิตศาสตร์สื่อสารโดยการอ่าน การพูดและแสดงแนวคิด ควรจัดการเรียนการ
สอนให้นักเรียนในชั้นได้มีโอกาสมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน มีโอกาสชี้แจงแนวคิดอธิบายเหตุผล และชวนเชื่อให้
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บุคคลอื่น เห็นด้วยกับแนวคิดของตนเองจะเป็นการฝึกท้ังการพูดและการฟัง กิจกรรมดังกล่าวจะช่วยให้
นักเรียนได้สร้างความรู้ เรียนรู้ที่จะรับฟังแนวคิดในลักษณะต่างๆ และท าให้เกิดความเข้าใจชัดเจนใน
แนวคิดของตนเอง ดังนั้นการพูด การอ่าน การเขียนและการแสดงแนวคิดในลักษณะต่างๆ เป็นกุญแจ
ส าคัญในการพัฒนาทักษะการสื่อสาร 

    Rowan และ Morrow (1993) ได้เสนอแนะแนวทางในการส่งเสริมการ 
ใช้คณิตศาสตร์สื่อสาร ดังนี้ 

     1. การใช้สื่อรูปธรรม (Physical Materials) 
     2. การใช้ความสนใจ และความสัมพันธ์ของหัวข้อทางการเรียน เช่น 

การส ารวจโครงงาน และงานที่เก่ียวข้องกับความสนใจของนักเรียนซึ่งเป็นสื่อที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้
สื่อสารโดยตรงและกิจกรรมเช่นนี้ ช่วยให้นักเรียนเห็นคุณค่าทางคณิตศาสตร์ว่าเป็นประโยชน์ในการ
ด าเนินชีวิตและเป็น เรื่องราวที่เก่ียวข้องและใกล้ตัวนักเรียน จะท าให้การใช้คณิตศาสตร์สื่อสารเป็นไป
อย่างสมบูรณ์ 

     3. การใช้ค าถามปลายเปิด (Open - Ended) เป็นตัวกระตุ้นให้
นักเรียนได้คิดและแสดงการตอบสนองออกมา ค าถามปลายเปิดจะเป็นค าถามที่ให้โอกาสนักเรียนได้คิด
อย่างหลากหลายและการคิดอย่างสร้างสรรค์การส่งเสริมการใช้คณิตศาสตร์สื่อสารรวมไปถึงการให้
นักเรียนได้ตั้งค าถามกับตนเอง ซ่ึงจะน าไปสู่การค้นพบตามที่เขาสนใจ 

     4. การเขียนสื่อสารแนวความคิดเป็นสิ่งส าคัญและควรให้นักเรียนได้
ฝึกฝนเพ่ือให้นักเรียนเห็นว่าการเขียนเป็นส่วนที่มีความส าคัญต่อการด าเนินการทางคณิตศาสตร์นักเรียน
ต้องเข้าใจว่าท าไมจึงต้องเขียนเป็นนั่นคือ เป้าหมายของการเขียนต้องชัดเจนกับนักเรียน 

     5. ใช้กลุ่มแบบร่วมมือและช่วยเหลือกัน (Cooperative 
&Collaborative Group) การให้นักเรียนนั่งเรียนเป็นแถวและนั่งประจ าโต๊ะของตนเอง ไม่ได้ส่งเสริมให้
เกิดการอภิปราย การจัดกลุ่มให้นักเรียนร่วมมือและช่วยเหลือกันในการเรียนรู้เป็นโอกาสให้นักเรียนได้
ส ารวจแนวคิด อธิบายแนวคิดกันในกลุ่มและเป็นการส่งเสริมการสื่อสารโดยตรง 

     6. การชี้แนะโดยตรงและชี้แนะทางอ้อม (Overt & Covert Cues) 
การตอบสนองต่อค าถามของนักเรียน การบริหารและจัดระบบชั้นเรียน เป็นการชี้แนะให้นักเรียนทราบ
ถึงสิ่งที่คาดหวังและมาตรฐานของการเรียนรู้ เพ่ือที่นักเรียนจะแสดงแนวคิดเหล่านี้ได้อย่างไม่ต้องกังวล 

   จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การพัฒนาให้ผู้เรียนให้ความสามารถในการสื่อสาร 
สื่อความหมาย และน าเสนอทางคณิตศาสตร์นั้น ผู้สอนจะต้องจัดการเรียนการสอนที่มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถน าองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการสื่อสารได้ ไม่ว่าจะสื่อสารผ่านการอ่าน การพูด การ
เขียนเพ่ือแสดงแนวคิด พัฒนาให้ผู้เรียนสามารถสื่อความหมาย อธิบายแนวคิดของตนเองให้ผู้อื่นได้รับ
ฟังและเกิดความเข้าใจอย่างถูกต้องและชัดเจน 

 4. ทักษะการเชื่อมโยงความรู้ 
  4.1 ความหมายของการเชื่อมโยงความรู้ (Connections) 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551) กล่าวว่า การ 
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นทักษะ/กระบวนการที่นักเรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝนทักษะ และพัฒนาให้
เกิดข้ึนในตัวนักเรียนเพราะการที่นักเรียนเห็นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จะส่งเสริมให้นักเรียนเห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ ท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาทาง
คณิตศาสตร์ได้ลึกซึ้งและยาวนานขึ้น ตลอดจนช่วยให้นักเรียนเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีคุณค่า
น่าสนใจ และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ 
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 ปาจรีย์ ไทรงาม (2549) กล่าวว่า ทักษะการเชื่อมโยงความรู้ทาง 
คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงความรู้
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ โดยน าความรู้ เนื้อหาสาระ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการ
เรียนรู้เนื้อหาใหม่ หรือน าความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่ผู้สอน
ก าหนดขึ้น เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงของคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ หรือเป็นการน าคณิตศาสตร์
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 จริยาวดี ชูวงศ์ศิริกุล (2550) กล่าวว่า ทักษะการเชื่อมโยงความรู้ทาง 
คณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ หมายถึงความสามารถในการแสดงออกตาม
ขั้นตอนของทักษะ กระบวนการ การเชื่อมโยงความรู้ ดังนี้ เปรียบเทียบความรู้ของแต่ละสาระ เชื่อมโยง
สถานการณ์จริงกับตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ หาข้อสรุปจากตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ เชื่อมโยงความรู้ในแต่
ละสาระทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้มโนทัศน์ที่ซับซ้อน และสรุปสาระส าคัญท่ี
เกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์และศาสตร์อื่นๆ 

 ชเรนทร์ จิตติพุทธางกูร (2553) กล่าวว่า การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์  
หมายถึง การน าความรู้ เนื้อหาสาระ และหลักการทางคณิตศาสตร์ที่มีอยู่เดิมและประสบการณ์ที่มีมา
ผสมผสานหรือมาสัมพันธ์กันทาให้เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่และน าไปใช้ในการแก้ปัญหาสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์หรือศาสตร์อ่ืนๆ รวมทั้งสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 

 National Council of Teachers of Mathematics (1991) ได้ให้ 
ความหมายของการเชื่อมโยง คือ การผสมผสานแนวคิดท่ีมีความเกี่ยวข้องกันให้รวมเป็นองค์ประกอบ
เดียวกัน ซึ่งแบ่งออกเป็นการเชื่อมโยงภายในวิชา เป็นการน าเนื้อหาภายในวิชาเดียวกันไปสัมพันธ์กันให้
ผู้เรียนได ้ประยุกต์ความรู้ และทักษะไปใช้ในชีวิตจริง ช่วยให้นักเรียนท าความเข้าใจถึงความแตกต่าง
ของเนื้อหา วิชา รวมทั้งพีชคณิต เรขาคณิต และตรีโกณมิติ ซึ่งจะท าให้การเรียนของผู้เรียนมีความหมาย
และการเชื่อมโยงระหว่างวิชา เป็นการรวมศาสตร์ต่างๆ ตั้งแต่ 2 สาขาขึ้นไป ภายใต้หัวเรือ่งที่เกี่ยวข้อง
กันให้มาสัมพันธ์กัน เช่น วิชาคณิตศาสตร์กับวิชาวิทยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ สังคม กีฬาหรือศิลปะ เป็น
การเรียนรู้โดยใช้ความรู้ความเข้าใจและทักษะในวิชาต่างๆ มากกว่า 1 วิชา ขึ้นไป จะช่วยให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้ที่ลึกซึ้งและตรงกับสภาพชีวิตจริง 

 Dossey และคณะ (2002) กล่าวว่า การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ว่า 
ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์สร้างข้ึนได้ทันทีขณะเกิดการเรียนรู้ โดยสร้างการเชื่อมโยงระหว่างความรู้
ใหม่และความรู้ส่วนหนึ่งที่เคยเรียนรู้มาแล้ว 

 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง  
ความสามารถของผู้เรียนในการน าองค์ความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ได้เรียนมาแล้ว มา
ประยุกต์ใช้ในการ เรียนรู้เนื้อหาสาระหรือสถานการณ์ใหม่ๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ หรือประยุกต์ใช้ใน
ศาสตร์วิชาอ่ืนๆ หรือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้นในเรื่องนั้นๆ 

4.2 แนวคิดเก่ียวกับการเชื่อมโยงความรู้ 
 ดวงเดือน อ่อนน่วม (2547) กล่าวว่า ลักษณะการเชื่อมโยงความรู้ทาง 

คณิตศาสตร์ว่าเป็นไปได้หลายลักษณะดังนี้ 
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  1. การเชื่อมโยงความรู้ที่มีอยู่กับความรู้ใหม่ เช่น การเรียนรู้ในการสร้าง 
สูตร การหาพ้ืนที่ของรูปสามเหลี่ยมต้องเชื่อมโยงกับความรู้ที่มีอยู่ก่อนเรื่องพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าใน 
2 ประเด็น คือ รูปสามเหลี่ยมเป็นครึ่งหนึ่งของรูปสี่เหลี่ยมและพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า คือ ความ
กว้างคูณความยาว ดังนั้น สูตรการหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยม คือ 1/2 x ฐาน x สูง 

  2. การเชื่อมโยงระหว่างเรื่องต่างๆ ของคณิตศาสตร์ เช่น การลบเป็นการ 
ด าเนินการตรงกันข้ามของการบวก การคูณและการหารเป็นการด าเนินการตรงกันข้ามของร้อยละที่
สัมพันธ์กับเศษส่วน การวัดสัมพันธ์กับเรขาคณิต 

  3. การเชื่อมโยงเชิงโมเดลเข้าสู่ความคิดรวบยอด เช่น การให้นักเรียน 
สร้างหน่วยการวัดที่ไม่เป็นมาตรฐานตามความต้องการจะได้หน่วยที่ไม่เป็นมาตรฐานลักษณะต่างๆ 

  4. การเชื่อมโยงความคิดรวบยอดไปสู่วิธีการคิดค านวณ เช่น ในการ 
เรียนรู้เรื่องหน่วยการวัด นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดว่าจ านวนต่างๆ บวกลบกันได้ต้องมีหน่วยการวัด
เดียวกัน 

  5. การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันและคณิตศาสตร์กับศาสตร์ 
อ่ืนๆ 

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551) ได้จ าแนก 
ตามลักษณะการเชื่อมโยงได้เป็น 2 แบบ ดังนี้ 

  1. การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้และ 
ทักษะกระบวนการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลท าให้สามารถแก้ปัญหาได้
หลากหลายวิธี หรือกะทัดรัดขึ้นและท าให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความหมายขึ้น ตัวอย่างการ
เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ อาจแบ่งเป็น 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาสาระทางคณิตศาสตร์ เช่น 
การเชื่อมโยงสาระเรขาคณิตกับพีชคณิต การเชื่อมโยงสาระจ านวนกับพีชคณิต การเชื่อมโยงสาระ
จ านวนกับการวิเคราะห์ข้อมูล และด้านวิธีการทางคณิตศาสตร์ เช่น การแก้ปัญหาโดยการน าวิธีการ
เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตมาใช้ในการหาพ้ืนที่ของรูปเรขาคณิต การแก้ปัญหาเกี่ยวกับพ้ืนที่โดยวิธี
วิเคราะห์จากกราฟ 

  2. การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น เป็นการน าความรู้และทักษะ 
กระบวนการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของศาสตร์
อ่ืนๆ เช่น วิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ ท าให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์น่าสนใจมี
ความหมายและนักเรียนเห็นความส าคัญในการเรียนคณิตศาสตร์ 

 National Council of Teachers of Mathematics (1991) แบ่งการ 
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 แบบ คือ 

  1. การเชื่อมโยงภายในวิชา เป็นการน าเนื้อหาภายในวิชาเดียวกันไป 
สัมพันธ์กันให้นักเรียนได้ประยุกต์ความรู้และทักษะไปใช้ในชีวิตจริง 

  2. การเชื่อมโยงระหว่างวิชา เป็นการรวมศาสตร์ต่างๆ ตั้งแต่ 2 สาขาขึน้ 
ไปภายใต้หัวข้อที่เกี่ยวข้องให้มาสัมพันธ์กัน เช่น คณิตศาสตร์กับวิทยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ สังคมกีฬา 
หรือศิลปะ เป็นการเรียนรู้โดยใช้ความรู้ ความเข้าใจและทักษะในวิชาต่างๆ มากกว่า 1 วิชาขึ้นไปจะช่วย
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ลึกซึ้งและตรงกับสภาพจริง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



66 

 Hau (1993) กล่าวว่า แนวคิดส าหรับการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์จ าแนก 
ได้ 2 ลักษณะ ได้แก่ การเชื่อมโยงภายใน (Internal Connections) และการเชื่อมโยงภายนอก
(External Connections)การเชื่อมโยงภายใน อ้างอิงถึงการใช้ประโยชน์ภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์และ
จ าแนกเป็น 4 ลักษณะดังนี้ 

  1. การใช้ (Applied) เป็นการประยุกต์ใช้เกี่ยวกับแนวคิดทาง  
คณิตศาสตร์ ในการพัฒนาในเรื่องความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ใหม่ 

  2. โครงสร้าง (Structural) เป็นการเชื่อมโยงในเชิงการจัดการเพื่อ 
บรรยายแนวคิดและความคิดรวบยอดในสาขาให้เป็นระบบ 

  3. ความคิดรวบยอดและขั้นตอน (Conceptual-procedural)ความ  
สัมพันธ์ระหว่างทักษะและความคิดรวบยอด 

  4. ทางด้านประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม (Historical/cultural)เป็นการ 
เชื่อมโยงตามช่วงเวลา บทบาทของประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร์และผลที่เกิดขึ้น
การเชื่อมโยงภายนอก อ้างอิงเพ่ือใช้ในสาขาอ่ืนนอกเหนือสาขาคณิตศาสตร์ จ าแนกเป็น 5 ลักษณะ
ได้แก่ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ ผู้บริโภคท่ีเกี่ยวข้องอาชีพเกี่ยวข้อง และชีวิตประจ าวัน 

 Evitts (2004) กล่าวว่า ลักษณะการเชื่อมโยงเป็นมาตรฐานการเชื่อมโยง 
ประกอบด้วย 5 ลักษณะ ดังนี้ 

  1. การเชื่อมโยงเชิงโมเดลเป็นสิ่งที่เชื่อมต่อระหว่างโลกของคณิตศาสตร์ 
(World of Mathematics) และโลกของความเป็นจริง (Real World) ของนักเรียน 

  2. การเชื่อมโยงเชิงโครงสร้าง คือ การอาศัยดูโครงสร้างที่เหมือนกันจาก 
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกันระหว่างสองแนวคิดจากการวางล าดับของเนื้อหา 

  3. การเชื่อมโยงทางการแสดงแทน คือ การแสดงถึงความสัมพันธ์ทาง 
คณิตศาสตร์ที่แสดงในรูปแบบต่างๆ เช่น กราฟ จ านวน สัญลักษณ์ รูปภาพ และภาษาพูดที่ท าให้เกิด
ความหมายของแต่ละคน 

  4. การเชื่อมโยงระหว่างขั้นตอนและความคิดรวบยอด คือความสัมพันธ์ 
ของความรู้ที่เป็นความคิดรวบยอดและที่เป็นขั้นตอน ซึ่งแต่ละคนสามารถอธิบายหรือลงมือกระท า
เพ่ือให้ได้มาซึ่งหลักการ สูตร การรับรู้เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 

  5. การเชื่อมโยงระหว่างสาระของคณิตศาสตร์เป็นการมองจาก 
สถานการณ์ปัญหาแล้ววิเคราะห์จากสถานการณ์ปัญหาเพื่อที่สามารถอ้างอิงสิ่งที่ท าไปยังเนื้อหา
คณิตศาสตร์ 

 จากแนวคิดเกี่ยวกับการเชื่อมโยงความรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ 
ว่าการเชื่อมโยงทางคณิตสาสตร์มีสองลักษณะใหญ่ๆ คือ การเชื่องโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์เป็น
การน าความรู้และทักษะกระบวนการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลในเนื้อหา 
คณิตศาสตร์เรื่องต่างๆ และการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ เป็นการน าความรู้และ
ทักษะกระบวนการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของ
ศาสตร์หรือวิชาอ่ืนๆ 
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4.3 แนวทางการพัฒนาทักษะการเชื่อมโยงความรู้ 
 กรมวิชาการ (2544) กล่าวว่า ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ 

ต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้และมีพ้ืนฐานในการที่จะน าไปศึกษาต่อนั้น จ าเป็นต้องบูรณาการเนื้อหาต่างๆ 
ในวิชาคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน เช่น การใช้ความรู้ในเรื่องเซตในการให้ค าจ ากัดความ หรือบทนิยามใน
เรื่องต่างๆ เช่น บทนิยามของฟังก์ชันในรูปของเซต บทนิยามของล าดับในรูปของฟังก์ชัน 

 นอกจากการเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาต่างๆ ในคณิตศาสตร์ด้วยกันแล้ว ยัง 
มีการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ โดยใช้คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ และใช้ในการ
แก้ปัญหา เช่น ในเรื่องการเงิน การคิดดอกเบี้ย เงินต้น ก็อาศัยความรู้ในเรื่องเลขยกก าลัง และผลบวก
ของอนุกรม ในงานศิลปะและการออกแบบบางชนิดก็ใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิต 

 วราภรณ์ มีหนัก (2545) กล่าวว่า องค์ประกอบที่ช่วยพัฒนาทักษะการ 
เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ มีดังนี้ 

  1. มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์อย่างเด่นชัดในเรื่องนั้น 
  2. มีความรู้ในเนื้อหาที่จะน าไปใช้เชื่อมโยงกับสถานการณ์หรืองานอื่นๆ  

ทีต่้องการเป็นอย่างดี 
  3. มีทักษะในการมองเห็นความเก่ียวข้องเชื่อมโยงระหว่างความรู้และ 

ทักษะ/กระบวนการที่มีเนื้อหานั้นกับงานที่เกี่ยวข้อง 
   4. มีทักษะในการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์เพื่อสร้าง 

ความสัมพันธ์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ หรอืคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ที่เก่ียวข้อง 
  5. มีความเข้าใจในการแปลความหมายของค าตอบที่ได้จากแบบจ าลอง 

ทางคณิตศาสตร์ว่ามีความเป็นไปได้หรือสอดคล้องกับสถานการณ์นั้น อย่างสมเหตุสมผลในการจัดการ
เรียนการสอนให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์นั้น ผู้สอนอาจจัดกิจกรรมหรือ
สถานการณ์ปัญหา สอดแทรกในการเรียนรู้อยู่เสมอเพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นการน าความรู้ เนื้อหาสาระและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ มาใช้ในการเรียนรู้เนื้อหาใหม่หรือน าความรู้และกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนดขึ้น เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงของ
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ หรือเห็นการน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวัน 

 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ในการจัดการเรียนการสอนที่ต้องการให้ผู้เรียนมี 
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ ผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
แสดงแนวคิดและแสดงเหตุผลในการน าองค์ความรู้ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการเรียนรู้
เนื้อหาใหม่หรือเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ ได้ 

 5. ทักษะความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  5.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2544) กล่าวว่า ความหมาย 
ของความคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการทางปัญญาระดับสูงที่ใช้กระบวนการทางความคิดหลายๆ 
อย่างมารวมกันเพ่ือสร้างสรรค์สิ่งใหม่หรือแก้ปัญหาที่มีอยู่ให้ดีขึ้น ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดข้ึนได้ก็
ต่อเมื่อผู้สร้างสรรค์มีอิสรภาพทางความคิด 
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อารี พันธ์มณี (2545) กล่าวว่า ความหมายของความคิดสร้างสรรค์เป็น 
กระบวนการทางสมองที่คิดลักษณะอเนกนัยอันน าไปสู่การคิดค้นพบสิ่งแปลกใหม่ด้วยการคิดดัดแปลง
ปรุงแต่งความคิดเดิมผสมผสานให้เกิดความคิดใหม่ ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่างๆ ตลอดจน
วิธีการคิดทฤษฎีหลักการได้ส าเร็จ 
     Torrance (1965) กล่าวว่า ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นกระบวนการของความไวต่อปัญหา สิ่งที่ผิดปกติ การมองเห็นช่องว่างของความรู้ ช่องโหว่ของ
หลักการความไม่ผสมกลมกลืน หรือการไม่ประสานกันของสิ่งต่างๆ การเห็นจุดของความยากล าบาก 
การมองหาทางออกของปัญหา การคาดเดา การตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับความไม่ปกตินั้นๆ การทดสอบ
ตามการตั้งสมมติฐานและทดสอบซ้ า รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงที่มีความเป็นไปได้แล้วทดสอบซ้ าและ
ท้ายสุดคือการสื่อสารเกี่ยวกับผลที่ได้มา 

Guilford (1967 : 61) กล่าวว่า ความหมายของความคิดสร้างสรรค์  
สรุปได้ว่าเป็นลักษณะความคิดอเนกนัย (Divergent thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่
หลายมุม คิดได้กว้างไกล ซึ่งความคิดลักษณะนี้จะน าไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมถึงการคิด
ค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้ส าเร็จด้วย และยังอธิบายว่าความคิดอเนกนัยประกอบด้วยลักษณะความคิด
ริเริ่ม(Originality) ความคิดคล่อง (Fluency) ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) และความคิด
ละเอียดลออ(Elaboration) 

Westcott และ Smith (1967 : 2) กล่าวว่า ความหมายของความคิด 
สร้างสรรค์ไว้สรุปได้ว่า เป็นกระบวนการทางสมองที่รวมถึงการดึงประสบการณ์เดิมของแต่ละคนออก
มาแล้วน ามาจัดอยู่ในรูปใหม่ โดยรูปแบบใหม่ของความคิดนี้เป็นลักษณะเฉพาะของแต่ละคน 

Stemberg และ Lubart (2004a) กล่าวว่า ความหมายของความคิด 
สร้างสรรค์ไว้ว่าความสามารถที่จะผลิตงานที่ทั้งแปลกใหม่ ฉีกกรอบ คนคาดไม่ถึง แตกต่างจากงานของ
คนอ่ืนที่ท ามาก่อนแล้ว (Novel) และมีความเหมาะสม มีประโยชน์ใช้ได้จริง ตอบสนองกับสิ่งที่ต้องการ
ตอบโจทย์ปัญหาอย่างเหมาะเจาะ (Appropriate) ผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์อาจอยู่ในรูปของงาน
ที่สามารถจับต้องมองเห็นได้ 

Gerhard (1971) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เป็น 
การสร้างหรือจัดระบบความคิดใหม่จากสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ที่น าไปสู่การแก้ปัญหาที่แปลกใหม่
ริเริ่ม คาดไม่ถึง และมองเห็นผลผลิตในรูปแบบใหม่ 

Craft (1999) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ว่า วิธีการ 
คิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เกิดข้ึนได้ด้วยการกระตุ้นโดยใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ จุดประสงค์ใน
การปฏิบัติที่เหมาะสม การชี้แจงข้อตกลงเบื้องต้น ประกอบด้วย ตัวอย่างจะท าให้เด็กมีความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถของ 
บุคคลในการคิด สิ่งที่มีอยู่เดิมแล้วขยายไปสู่ความคิดใหม่ที่แปลกใหม่ แตกต่างจากผู้อ่ืน รวมทั้งการ
ขยายแนวความคิดที่มีอยู่ได้อย่างหลากหลาย ไม่ซ้ าแบบเดิม เพ่ือแก้ปัญหาที่เผชิญหรือเพ่ือสร้างสรรค์สิ่ง
ใหม่ๆ 
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5.2 องค์ประกอบที่ส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ 
Guilford (1950) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็น 

ความสามารถทางสมอง ที่คิดได้กว้างไกลหลายทิศทางหรือเรียกว่า ลักษณะการคิดอเนกนัยหรือการคิด
แบบกระจาย(Divergent Thinking) ซึ่งเก่ียวข้องใกล้ชิดกับคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ คือความคิด
หลายทิศทางหลายแง่ หลายมุม คิดได้กว้างไกลซึ่งลักษณะความคิดนี้จะน าไปสู่การประดิษฐ์สิ่งแปลก
ใหม่เพ่ิมข้ึน การคนพบของกิลฟอร์ดเป็นรากฐานของทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เกือบทั้งหมดและท าให้มี
การศึกษาความคิดสร้างสรรค์อย่างกว้างขวางและลึกซึ้งในเวลาต่อมา กิลฟอร์ดได้แบ่งคุณลักษณะ
ความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 4 องค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี้ 

       1. ความไวต่อปัญหา (Sensitivity to Problems) การมองเห็นปัญหา 
รับรู้ว่าปัญหาอยู่ตรงไหน สามารถระบุสิ่งที่บกพร่องหรือเป็นปัญหาของผลผลิต สภาพของสังคมได้ว่าสิ่ง
นั้นไม่บรรลุผล หรือขาดประสิทธิภาพเพราะเหตุใด 

2. ความคดิคล่องตัว (Fluency) เป็นความคิดที่ไหลหลั่งออกมาอย่าง 
คล่องแคล่วซึ่งมีหลายลักษณะคือ 

2.1 ความคล่องแคล่วทางภาษา สามารถพูด เขียนได้อย่างลื่นไหล 
ไม่ติดขัด 
        2.2 ความคล่องแคล่วในการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ เห็นความหมาย
ของสิ่งต่างๆ อย่างรวดเร็ว 

2.3 ความคล่องแคล่วในการแสดงความคิดเห็น ความรู้สึก ได้อย่าง 
รัดกุม ชัดเจน ตรงประเด็น 

2.4 ความคล่องแคล่วในการสร้างความคิด สามารถมามีความคิดที่ 
ตอบโจทย์ที่มีอยู่ได้อย่างดี มีความคิดใหม่ได้ทันควัน 

3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการ 
ปรับสภาพของความคิดในสถานการณ์ต่างๆ ได้ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

3.1 ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility)  
เป็นความสามารถที่จะคิดได้อย่างหลากหลายแม้นว่าไม่จ าเป็นที่จะต้องคิดก็ตามที 

3.2 ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) 
เป็นความสามารถที่จะคิดได้อย่างหลากหลาย เมื่อมีความจ าเป็นหรือในกรณีท่ีมีโจทย์ปัญหาจะต้องแก้
เฉพาะกิจ 

4. ความแปลกใหม่ (Originality) เป็นความแตกต่างจากธรรมดา  
ความไม่ธรรมดา ความคิดสร้างสรรค์จัดเป็นความสามารถทางสมองที่คิดได้กว้างไกล หลายทิศทาง 

Torrance (1973) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์แบ่งออกเป็น 4 
องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. การคิดคล่อง (Fluency) เป็นการคิดได้หลายค าตอบ ซ่ึงแต่ละค าตอบ
มีที่มาแตกต่างกัน ท าให้ได้ค าตอบที่หลากหลาย 

2. การคิดยืดหยุ่น (Flexibility) เป็นการใช้วิธีคิดท่ีหลากหลาย หรือคิด
โดยใช้แนวทางท่ีแตกต่างกัน 
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3. การคิดริเริ่ม(Originality)เป็นการคิดท่ีแปลกใหม่ที่ไม่เหมือนใครหรือที่
ไม่เคยมีใครคิดมาก่อน 

4. การคิดละเอียดลออ (Delicacy) เป็นการคิดอย่างลึกซ้ึง และคิดใน
รายละเอียดอย่างรอบคอบ 

   จากแนวคิดเกี่ยวกับองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ สรุปได้ว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยองค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ด้าน คือ ด้านความคล่องในการคิด(Fluency) 
ด้านการคิดยืดหยุ่น (Flexibility) ด้านความคิดริเริ่ม (Originality) และด้านการคิดละเอียดลออ 
(Delicacy) การประเมินความสามารถในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มักประเมินการคิดหาวิธีที่หลากหลาย
และแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา จึงมักไม่ประเมินตามความสามารถย่อยๆ มากนัก 

   ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยจะท าการประเมินความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร์ในมิติของการคิดคล่อง (Fluency) ตามแนวคิดของ Torrance (1973) ซึ่งเป็นการใช้วิธี
คิดท่ีหลากหลาย หรือคิดโดยใช้แนวทางท่ีแตกต่างกันเพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

5.3 แนวทางส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
      Klausmeier (1985) กล่าวว่า หลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้ 5 

ลักษณะ คือ 
1. การสร้างสถานการณ์ หรือสิ่งแวดล้อมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้

แสดงออก รวมทั้งจัดอุปกรณ์การเรียนการสอนหลายอย่าง เพ่ือนักเรียนจะได้แสดงออกท้ังทางด้านความ
คิดเห็น การเขียนและทางด้านศิลปะ 

2. พยายามส่งเสริมทัศนคติที่ดีของครูและของนักเรียนต่อความคิด
สร้างสรรค์ เช่น มีใจกว้างที่จะรับความคิดริเริ่มใหม่ๆ ไม่หัวเราะเยาะคนที่มีความคิดท่ีแปลกไปจากตน 

3. ส่งเสริมการใช้ความคิดอเนกนัย เช่น ในชั่วโมงภาษาไทย ควรจะ
ส่งเสริมให้นักเรียนเขียนทั้งร้อยกรองและร้อยแก้ว และสนับสนุนให้ทุกคนตั้งจุดประสงค์ของงาน และครู
อนุญาตให้ใช้เวลาถามที่ต้องการ 

4. ส่งเสริมให้สร้างผลงาน ควรจะสังเกตว่านักเรียนคนใดบ้างที่มีความคิด
สร้างสรรค์ โดยไม่ค านึงถึงอายุ เด็กเล็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ก็ควรจะสนับสนุนตามความสามารถ ไม่
ควรจะใช้เกณฑ์จ ากัดว่างานบางอย่างเป็นของผู้ใหญ่หรือเด็กโตเท่านั้น ผลงานเป็นส่วนส าคัญท่ีจะให้
ก าลังใจแก่ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 

5. ควรจะให้ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) เพ่ือนักเรียนจะได้ทราบว่า
ตนเองท าดีหรือไม่ดีอย่างไร แต่ครูจะต้องระวังไม่ตินักเรียนให้หมดก าลังใจ 

Gallagher และ Gallagher (1994กล่าวว่า แนวทางในการจัดการเรียน 
การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ไว้ดังนี้ 

1. จัดหลักสูตรโดยเน้นการเรียนการสอนให้นักเรียนได้เรียนรู้มโนทัศน์ 
2. มากกว่าการเรียนรู้เนื้อหา และครูต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง 

บุคคลด้วย 
3. จัดให้มีผู้เชี่ยวชาญคอยให้ค าแนะน าปรึกษาแก่นักเรียนในการท างาน 

หรือท าโครงการต่างๆ 
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4. เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมได้เสนอความคิดในการจัดการเรียน
การสอน 

5. กระตุ้นให้นักเรียนได้ตระหนักว่าความจริงเป็นสิ่งที่ต้องค้นหามากกว่า
จะคิดว่าความจริงเป็นสิ่งที่ต้องเปิดเผย 

    6. ครูจะต้องพัฒนาตนเองในด้านเนื้อหาและกลวิธีการสอนที่เก่ียวข้องกับ    
การส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปแนวทางส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ได้ว่าในการจัดการเรียนการสอน ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีความหลากหลาย ท้าทาย
ส าหรับผู้เรียนและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เสนอความคิดให้อิสระ เคารพและรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้เรียนอยู่เสมอ 

4. การพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
โครงสร้างหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 (กรมวิชาการ.    2544)   

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ไว้ 6 สาระการเรียนรู้ โดยสาระการ
เรียนรู้ที่ 6  คือ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ซ่ึงมีทักษะการเรียนรู้ที่จ าเป็น 5 ทักษะ ผู้สอน
จะต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ก าหนดสถานการณ์หรือปัญหา เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานด้าน
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ดังกล่าว แนวการพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น
มีดังนี้ 

 1. การพัฒนาทักษะกระบวนการแก้ปัญหา 
  การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการในการแก้ปัญหา นับว่าเป็น 

เรื่องยากพอสมควรส าหรับผู้สอน ผู้เรียนส่วนใหญ่จะพัฒนาได้ดีในทักษะการคิดค านวณ แต่เมื่อพบโจทย์
ปัญหามักจะมีปัญหาในเรื่องของทักษะการอ่านท าความเข้าใจโจทย์ การวิเคราะห์โจทย์ รวมถึงการปรับ
รูปแบบแนวคิดในการแก้ปัญหานั้น 

  การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการแก้ปัญหาได้ ผู้สอนต้องให้ 
โอกาสผู้เรียนได้ฝึกคิดด้วยตนเองให้มาก โดยจัดสถานการณ์หรือปัญหาหรือเกมที่น่าสนใจ ท้าทายให้
อยากคิดเริ่มด้วยปัญหาที่เหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคนหรือผู้เรียนแต่ละกลุ่ม โดยอาจจะ
ด้วยปัญหาที่ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ที่เรียนมาแล้วมาประยุกต์ก่อน ต่อจากนั้นจึงเพ่ิมสถานการณ์ หรือ
ปัญหาที่แตกต่างจากท่ีเคยพบมา ส าหรับผู้เรียนที่มีความสามารถสูง ผู้สอนควรเพ่ิมปัญหาที่ยากซึ่งต้อง
ใช้ความรู้ทีซ่ับซ้อนหรือมากกว่าที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรให้นักเรียนได้ฝึกคิดด้วย 

  ในการเริ่มต้นพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในกระบวนการแก้ปัญหา ผู้สอนจะต้อง
สร้างพ้ืนฐานให้ผู้เรียนเกิดความคุ้นเคยกับกระบวนการแก้ปัญหาซึ่งมีอยู่ 4 ขั้นตอนก่อน แล้วจึงฝึกทักษะ
ในการแก้ปัญหากระบวนการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอน มีดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 ขั้นท าความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา ต้องอาศัยทักษะที่
ส าคัญและจ าเป็นอีกหลายประการ เช่น ทักษะในการอ่านโจทย์ปัญหา ทักษะการแปลความหมายทาง
ภาษา ซึ่งผู้เรียนควรแยกแยะได้ว่าโจทย์ก าหนดอะไรให้และโจทย์ต้องการให้หาอะไร หรือพิสูจน์ข้อความ
ใด 
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   ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหาเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุด ต้องอาศัยทักษะใน
การน าความรู้หลักการหรือทฤษฎีที่เรียนรู้มาแล้ว ทักษะในการเลือกใช้ยุทธวิธีที่เหมาะสม เช่น เลือกใน
การเขียนรูปหรือแผนภาพ ตาราง การสังเกตหาแบบรูปหรือความสัมพันธ์ เป็นต้น ในบางปัญหาอาจใช้
ทักษะในการประมาณค่า คาดการณ์ หรือคาดเดาค าตอบมาประกอบด้วย ผู้สอนจะต้องหาวิธีฝึก
วิเคราะห์แนวคิดในขั้นนี้ให้มาก 

   ขั้นที่ 3 ขั้นด าเนินการแก้ปัญหา ต้องอาศัยทักษะในคิดหรือการด าเนินการ 
ทางคณิตศาสตร์ ทักษะในการพิสูจน์หรือการอธิบายและแสดงเหตุ 

   ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบ หรือมองย้อนกลับ ต้องอาศัยทักษะในการค านวณ  
การประมาณค าตอบ การตรวจสอบผลลัพธ์ที่หาได้โดยอาศัยความรู้สึกเชิงจ านวน (Number Sense) 
หรือความรู้สึกเชิงปริภูมิ (Spatial Sense) ในกาพิจารณาความสมเหตุสมผลของค าตอบที่สอดคล้องกับ
สถานการณ์หรือปัญหา 

  การจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการแก้ปัญหาดังกล่าวนี้ ผู้สอนสามารถจัด 
กิจกรรมให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างค่อยเป็นค่อยไป โดยก าหนดประเด็นค าถามน าให้คิดและหาค าถามน าให้
คิดและหาค าตอบเป็นล าดับเรื่อยไปจนผู้เรียนสามารถหาค าตอบได้ หลังจากนั้นในปัญหาต่อๆ ไป ผู้สอน
จึงค่อยๆ ลดประเด็นค าถามลงจนสุดท้ายเมื่อเห็นว่าผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหาเพียงพอแล้วก็ไม่
จ าเป็นต้องให้ประเด็นค าถามชี้น าก็ได้ 

  ในการจัดให้เรียนรู้กระบวนการแก้ปัญหาตามล าดับขั้นตอนนั้น เมื่อผู้เรียนเข้าใจ 
กระบวนการแล้ว การพัฒนาให้มีทักษะผู้สอนควรเน้นฝึกการวิเคราะห์แนวคิดอย่างหลากหลายในขั้น
วางแผนแก้ปัญหาให้มาก เพราะเป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญและยากส าหรับผู้เรียน 

 2. การพัฒนาทักษะกระบวนการให้เหตุผล 
  การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนรู้จักคิดและให้เหตุผลเป็นสิ่งส าคัญ โดยทั่วไปเข้าใจ 

กันว่าการฝึกให้รู้จักให้เหตุผลที่ง่ายที่สุด คือ การฝึกจากการเรียนเรขาคณิตตามแบบยุคลิด เพราะมี
โจทย์เกี่ยวกับการให้เหตุผลมากมาย มีทั้งการให้เหตุผลอย่างง่าย ปานกลางและอย่างยาก แต่ที่จริงแล้ว
การฝึกให้เรียนรู้จักคิดและให้เหตุผลอย่างสมเหตุสมผลนั้น สามารถสอดแทรกได้ในการเรียนรู้ทุกเนื้อหา
ของวิชาคณิตศาสตร์และวิชาอ่ืนๆ ด้วยองค์ประกอบหลักท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถคิดอย่างมีเหตุผล
และรู้จักให้เหตุผลมีดังนี้ 

   1) ควรให้ผู้เรียนได้พบกับโจทย์หรือปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ เป็นปัญหาที่ไม่ยาก 
เกินความสามารถของผู้เรียนที่จะคิดและให้เหตุผลในการหาค าตอบได้ 

   2) ให้ผู้เรียนมีโอกาสและเป็นอิสระที่จะแสดงออกถึงความคิดเห็นในการใช้ 
และให้เหตุผลของตนเอง 

   3) ผู้สอนช่วยสรุปและชี้แจงให้ผู้เรียนเข้าใจว่า เหตุผลของผู้เรียนถูกต้องตาม 
หลักเกณฑ์หรือไม่ ขาดตกบกพร่องอย่างไร 

  การเริ่มต้นที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ และเกิดทักษะในการให้เหตุผล ผู้สอน 
ควรจัดสถานการณ์หรือปัญหาที่น่าสนใจให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนและ
คอยช่วยเหลือโดยกระตุ้นหรือชี้แนะอย่างกว้างๆ โดยใช้ค าถามกระตุ้นด้วยค าว่า “ท าไม” “อย่างไร” 
“เพราะเหตุใด” เป็นต้น พร้อมทั้งให้ข้อคิดเพ่ิมเติมอีก เช่น “ถ้า………….แล้ว ผู้เรียนคิดว่า………จะเป็น
อย่างไร” ผู้เรียนที่ให้เหตุผลได้ไม่สมบูรณ์ ผู้สอนจะต้องไม่ตัดสินด้วยค าว่า ไม่ถูกต้อง แต่อาจใช้ค าพูด

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



73 

เสริมแรงและให้ก าลังใจว่าค าตอบที่ผู้เรียนตอบมามีส่วนถูกต้อง ผู้เรียนคนใดจะให้ค าอธิบายหรือให้
เหตุผลเพิ่มเติมของเพื่อนได้อีกบ้างเพ่ือให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ร่วมกันมากยิ่งขึ้น ในการจัดการเรียนรู้
ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดอย่างหลากหลาย โจทย์ปัญหาหรือสถานการณ์ที่ก าหนดให้ควรเป็น
ปัญหาปลายเปิด (Open-ended Problem) ที่ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็น หรือเหตุผลที่แตกต่าง
กันได้ 

 3. การพัฒนาทักษะกระบวนการการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
และการน าเสนอ 

  การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง 
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ ท าได้ทุกเนื้อหาที่ต้องการให้คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือน าไปสู่การ
แก้ปัญหา เช่น ในวิชาเรขาคณิตมีเนื้อหาที่ต้องฝึกการวิเคราะห์ การให้เหตุผลและการพิสูจน์ ผู้เรียนต้อง
ฝึกทักษะในการสังเกต การน าเสนอรูปภาพต่างๆ เพ่ือสื่อความหมาย แล้วน าความรู้ทางเรขาคณิตไป
อธิบาย ปรากฏการณ์และสิ่งแวดล้อมต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวัน 

  การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทาง 
คณิตศาสตร์และการน าเสนอในวิชาพีชคณิต เป็นการฝึกทักษะให้ผู้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์ปัญหา สามารถ
เขียนปัญหาในรูปแบบของตาราง กราฟ หรือข้อความ เพ่ือสื่อสารความสัมพันธ์ของจ านวนเหล่านั้น 
ขั้นตอนในการด าเนินการเริ่มจากการก าหนดปัญหาให้ผู้เรียนวิเคราะห์ก าหนดตัวแปร เขียน
ความสัมพันธ์ของตัวแปรในรูปของสมการหรืออสมการตามเงื่อนไขท่ีโจทย์ก าหนด และด าเนินการ
แก้ปัญหาโดยใช้วิธีการทางพีชคณิต 

  การจัดการเรียนรู้ให้เกิดทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  
และการน าเสนอมีแนวทางในการด าเนินการดังนี้ 

   1) ก าหนดโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจและเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 
   2) ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นด้วยตัวเอง โดยผู้สอนช่วย

ชี้แนะแนวทางการสื่อความหมาย และการน าเสนอ 
  การฝึกทักษะกระบวนการนี้ต้องท าอย่างต่อเนื่อง โดยสอดแทรกอยู่ทุกขั้นตอน

ของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ให้ผู้เรียนคิดตลอดเวลาที่เห็นปัญหาว่า ท าไมจึงเป็นเช่นนั้น จะมีวิธี
แก้ปัญหาอย่างไรเขียนรูปแบบความสัมพันธ์ขงตัวแปรเป็นอย่างไร จะใช้ภาพ ตาราง หรือกราฟใดช่วยใน
การสื่อสารความหมาย 

 4. การพัฒนาทักษะกระบวนการเชื่อมโยง 
  ในการเรียนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่ต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้และมี 

พ้ืนฐานในการที่จะน าไปศึกษาต่อนั้นจ าเป็นต้องบูรณาการเนื้อหาต่างๆ ในวิชาคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน 
เช่น การให้ค าจ ากัดความหรือบทนิยามในเรื่องต่างๆ เช่น บทนิยามของฟังก์ชันในรูปของเซตบทนิยาม
ของล าดับในรูปของฟังก์ชัน 

  นอกจากนั้นเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาต่างๆ ในคณิตศาสตร์ด้วยกันแล้ว ยังมี 
การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้และใช้ในการแก้ปัญหา เช่น เรื่องการเงิน การคิด
ดอกเบี้ยทบต้น ก็อาศัยความรู้ในเรื่องเลขยกก าลังและผลบวกของอนุกรม ในงานศิลปะและการ
ออกแบบบางชนิดก็ใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิต 
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  นอกจากนั้นแล้วยังมีการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ ไปประยุกต์ในวิชาชีพ 
บางอย่างโดยตรง เช่น การตัดเย็บเสื้อผ้า งานคหกรรมเก่ียวกับอาหาร งานเกษตร งานออกแบบสร้างหีบ
ห่อบรรจุภัณฑ์ต่างๆ รวมถึงการน าคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับชีวิตความเป็นอยู่ประจ าวัน เช่น การซื้อ
ขาย การชั่ง ตวง วัด การค านวณระยะทาง และเวลาที่ใช้ในการเดินทาง การวางแผนในการออมเงินไว้ใช้
ในช่วงบั้นปลายของชีวิตองค์ประกอบหลักท่ีส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ทักษะกระบวนการเชื่อมโยงความรู้
ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ มีดังนี้ 

   1) มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์อย่างเด่นชัดในเรื่องนั้น 
   2) มีความรู้ในเนื้อหาที่จะน าไปเชื่อมโยงกับสถานการณ์หรืองานอ่ืนๆ ที่ 

ต้องการเป็นอย่างดี 
   3) มีทักษะในการมองเห็นความเก่ียวข้องเชื่อมโยงระหว่างความรู้และทักษะ 

กระบวนการที่มีในเนื้อหานั้นกับงานท่ีเกี่ยวข้องด้วยด้วย 
   4) มีทักษะในการสร้างแบบจ าลอง ทางคณิตศาสตร์เพื่อสร้างความสัมพันธ์ 

และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ หรือคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องด้วยมีความเข้าใจ
ในการแปลความหมายของค าตอบที่หาได้จากการจ าลองทางคณิตศาสตร์ว่ามีความเป็นไปได้หรือ
สอดคล้องกับสถานการณ์นั้นอย่างสมเหตุสมผล 

  ในการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์ 
นั้นผู้สอนอาจจัดกิจกรรมหรือสถานการณ์ปัญหาสอดแทรกในการเรียนรู้อยู่เสมอ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็น
การน าความรู้เนื้อหาสาระ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการเรียนรู้เนื้อหาใหม่ หรือน า
ความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีผู้สอนก าหนดขึ้นเพ่ือให้ผู้เรียนเห็น
ความเชื่อมโยงของคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ หรือเห็นการน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ในชีวิตประจ าวัน
เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการปฏิบัติจริง และมีทักษะกระบวนการเชื่อมโยงความรู้นี้ ผู้สอนอาจมอบหมายงาน
หรือกิจกรรมให้ผู้เรียนไปศึกษาค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมนั้น แล้วน าเสนองานต่อผู้สอนและ
ผู้เรียน ให้มีการอภิปรายและหาข้อสรุปร่วมกัน 

 5. การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  บรรยากาศที่ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิด 

และน าเสนอแนวคิดของตนเองอย่างอิสระภายใต้การให้ค าปรึกษาและแนะน าของผู้สอน การจัด
กิจกรรม การเรียนรู้สามารถเริ่มต้นจากการน าเสนอปัญหาที่ท้าทาย น่าสนใจ เหมาะกับวัยของผู้เรียน
และเป็นปัญหาที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ที่มีอยู่มาใช้แก้ปัญหาได้ การแก้ปัญหา
ควรจัดเป็นกิจกรรมในลักษณะร่วมกันแก้ปัญหา ให้ผู้เรียนได้ร่วมอภิปรายร่วมกัน การเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เสนอแนวคิดหลายๆ แนวคิดเป็นการช่วยเสริมเติมเต็ม ท าให้ได้แนวคิดในการแก้ปัญหาที่
สมบูรณ์และหลากหลาย 

  ปัญหาปลายเปิด ซึ่งเป็นปัญหาที่มีค าตอบหลายค าตอบ หรือมีแนวคิดหรือ 
วิธีการในการหาค าตอบได้หลายอย่าง เป็นปัญหาที่ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ส าหรับ
ปัญหาที่มีหลายค าตอบ เมื่อผู้เรียนคนหนึ่งหาค าตอบหนึ่งได้แล้ว ก็ยังมีสิ่งท้าทายให้ผู้เรียนคนอ่ืนๆ คิด
หาค าตอบอ่ืนๆ ที่เหลืออยู่ ส าหรับปัญหาที่มีแนวคิดหรือวิธีการในการหาค าตอบได้หลายอย่าง แม้ว่า
ผู้เรียนจะหาค าตอบได้ ผู้สอนต้องแสดงให้ผู้เรียนตะหนักถึงการให้ความส าคัญกับแนวคิดหรือวิธีการใน
การหาค าตอบนั้นด้วยการส่งเสริมและยอมรับแนวคิดหรือวิธีการอย่างหลากหลายของผู้เรียน ในการให้ 
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ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ในการเรียนรู้แนวคิดหรือวิธีการหลายๆ อย่าง ในการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิด
หรือวิธีการเพียงอย่างเดียว 

  นอกจากนี้การให้ผู้เรียน ได้มีโอกาสสร้างปัญหาขึ้นเองให้มีโครงสร้างของปัญหา 
คล้ายกับปัญหาเดิมที่ผู้เรียนมีประสบการณ์ในการแก้มาแล้ว จะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจใน
ปัญหาเดิมอย่างแท้จริง และเป็นการช่วยส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ของผู้เรียนอีกด้วย 

  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เกิดความรู้ มี
ทักษะกระบวนการมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ผู้สอนจะต้องบูรณาการเนื้อหาและทักษะ
กระบวนการเข้าด้วยกันตลอดจนจัดกิจกรรมสร้างเสริมให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
ตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์ ฝึกการท างานที่เป็นระบบ มีระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มี
วิจารณญาณ และความเชื่อมั่นในตนเอง 
  5. การประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) กล่าวว่า ขั้นตอนของ
ทักษะกระบวนการที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ประกอบด้วยความสามารถในการแก้ปัญหา  
การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้
ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์สามารถประเมินได้จากความสามารถแต่ละขั้นตอน ดังตาราง 7 
 

ตาราง  7  แสดงขั้นตอนการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 

ทักษะกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร์ การแสดงออกตามขั้นตอนของทักษะ 

1. ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 

1. ท าความเข้าใจกับปัญหาโดยระบุปัญหา ก าหนดตัวแปร และ
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร 
2. สร้างตัวแปรเชิงคณิตศาสตร์ที่เป็นไปได้ 
3. ด าเนินการวางแผนและลงมือแก้ปัญหา  
4.ตรวจสอบความเหมาะสมของตัวแบบ 
5. ตรวจสอบความถูกต้องและความเป็นไปได้ของการแก้ปัญหา 
6. ตรวจสอบขั้นตอนการแก้ปัญหา 
7.  ตรวจสอบความถูกต้อง 

2. ความสามารถในการให้
เหตุผล 

1. รวบรวมความรู้ที่เก่ียวข้องกับกระบวนการแก้ปัญหา 
2. เลือกใช้ความรู้เพ่ือจัดล าดับขั้นตอนของการให้เหตุผลและลงข้อสรุป 

3. ความสามารถในการ
สื่อสาร การสื่อความหมาย 
และการน าเสนอ 

1. ตรวจสอบความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของการให้เหตุผล 
2. เลือกรูปแบบของการสื่อสาร การสื่อความหมายและน าเสนอด้วย
วิธีการที่เหมาะสม 
3. ใช้ข้อความ ศัพท์ สูตร สมการหรือแผนภูมิที่เป็นสากล 
4.บันทึกผลงานทุกข้ันตอนอย่างสมเหตุสมผล 
5. สรุปสาระส าคัญท่ีได้จากการค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ 
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ตาราง  7  (ต่อ) 
 

 

ทักษะกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร์ การแสดงออกตามขั้นตอนของทักษะ 

4. ความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์ และเชื่อมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ  

1. เปรียบเทียบความรู้แต่ละสาระ 
2. ชื่อมโยงสถานการณ์จริงกับตัวแปรเชิงคณิตศาสตร์ 
3. หาข้อสรุปจากตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
4. เชื่อมโยงสถานการณ์ในแต่ละสาระทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ 
เพ่ือน าไปสู่ความคิดรวบยอดที่ซับซ้อน 
5. สรุปสาระส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืนๆ 

5. ความสามารถในความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 

1. ใช้ความรู้หรือความคิดรวบยอด (มโนทัศน์) เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
2. สร้างสรรค์ตัวแบบทางคณิตศาสตร์หรือชิ้นงานที่มีประโยชน์ต่อการ
เรียนรู้ 

 
    กรมวิชาการ (2545)  ได้เสนอเกณฑ์การให้คะแนนด้านทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์แบบแยกองค์ประกอบ ดังตาราง 8 
 

ตาราง  8  แสดงเกณฑก์ารให้คะแนนด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์แบบแยกองค์ประกอบ 
 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ปรากฏให้เห็น 

ทักษะกระบวนการการแก้ปัญหา 
4  

(ดีมาก) 
ใช้ยุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาส าเร็จ อย่างมีประสิทธิภาพ อธิบายถึงเหตุผลใน
การใช้วิธีการดังกล่าวได้เข้าใจชัดเจน 

3 
(ดี) 

ใช้ยุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาส าเร็จ แต่น่าจะอธิบายเหตุผลในการใช้วิธีการ
ดังกล่าวได้ดีกว่านี้ 

2 
(พอใช้) 

มียุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาเพียงบางส่วน อธิบายเหตุผลในการใช้วิธีการ
ดังกล่าวได้บางส่วน 

1 
(ต้องปรับปรุง) 

มีร่องรอยการด าเนินการแก้ปัญหาบางส่วน เริ่มคิดว่าท าไมจึงต้องใช้วิธีการนั้น
แล้วหยุด อธิบายต่อไม่ได้ แก้ปัญหาไม่ส าเร็จ 

0  
(ไม่พยายาม) 

ท าได้ไม่ถึงเกณฑ์ข้างต้นหรือไม่มีร่องรอยการด าเนินการแก้ปัญหา 

ทักษะกระบวนการการให้เหตุผล 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลที่ปรากฏให้เห็น 

4 (ดีมาก) มีการอ้างอิง เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล 
3 (ดี) มีการอ้างอิงที่ถูกต้องบางส่วน และเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

2 (พอใช้) เสนอแนวคิดไม่สมเหตุสมผลในการประกอบการตัดสินใจ 
1 (ต้องปรับปรุง) มีความพยายามเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 
0 (ไม่พยายาม) ไม่มีแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 
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ตาราง  8  (ต่อ) 
 

 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ปรากฏให้เห็น 
ทักษะกระบวนการการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  

และการน าเสนอที่ปรากฏให้เห็น 
4 

(ดีมาก) 
ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้อง น าเสนอโดยใช้กราฟ แผนภูมิ
หรือตารางแสดงข้อมูลประกอบตามล าดับขั้น 

3 
(ดี) 

ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้อง น าเสนอโดยใช้กราฟ แผนภูมิ
หรือตารางแสดงข้อมูลประกอบตามล าดับขั้นตอนได้ถูกต้อง ขาดรายละเอียดที่
สมบูรณ์ 

2 
(พอใช้) 

ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์พยายาม น าเสนอโดยใช้กราฟ แผนภูมิ
หรือตารางแสดงข้อมูลประกอบชัดเจนบางส่วน  

1 
(ต้องปรับปรุง) 

ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์อย่างง่ายๆ  ไม่ได้ใช้กราฟ แผนภูมิหรือ
ตารางเลย และการน าเสนอข้อมูลไม่ชัดเจน  

0  (ไม่พยายาม) ไม่น าเสนอ 
ทักษะกระบวนการการเชื่อมโยง 
คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงที่ปรากฏให้เห็น 

4 
(ดีมาก) 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอ่ืนในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาหรือ
ประยุกต์ใช้ได้อย่างสอดคล้องเหมาะสม 

3 
(ดี) 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอ่ืนในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาหรือ
ประยุกต์ใช้ไดบ้างส่วน 

2 
(พอใช้) 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ได้บางส่วน 

1 
(ต้องปรับปรุง) 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงไม่เหมาะสม 

0 
(ไม่พยายาม) 

ไม่มีการเชื่อมโยงกับสาระอ่ืนใด 

ทักษะความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
คะแนน/ความหมาย ความคิดสร้างสรรค์ที่ปรากฏให้เห็น 

4 
(ดีมาก) 

มีแนวคิดใหม่/วิธีการแปลกใหม่ที่สามารถน าไปสู่การปฏิบัติได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

3 
(ดี) 

มีแนวคิดใหม่/วิธีการแปลกใหม่ที่สามารถน าไปสู่การปฏิบัติได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
แต่น าไปปฏิบัติแล้วไม่ถูกต้องสมบูรณ์ 

2 
(พอใช้) 

มีแนวคิดใหม่/วิธีการไม่แปลกใหม่ แต่น าไปสู่การปฏิบัติไม่ถูกต้องสมบูรณ์ 

1 
(ต้องปรับปรุง) 

มีแนวคิดใหม่/วิธีการไม่แปลกใหม่ และน าไปสู่การปฏิบัติยังไม่สมบูรณ์ 

0 
(ไม่พยายาม) 

ไม่มีผลงาน 
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถใน
การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ หรือการแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่
เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นไว้  5 ประการ ประกอบด้วย 
1) ทักษะการแก้ปัญหา 2) ทักษะการให้เหตุผล  3) ทักษะการสื่อสาร 4) การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่นๆ และ 5) ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เหล่านี้จึงมี
ความส าคัญต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์และท าให้นักเรียนมีความรู้คณิตศาสตร์มากขึ้น เพราะมีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้งานหรือแก้ปัญหา จะท าให้นักเรียนเห็นคุณค่า
และประโยชน์ของคณิตศาสตร์ เพราะนักเรียนได้มีการลงมือท า มีการกระตุ้นค าถามให้นักเรียนคิดตาม 
มีการอธิบายและให้เหตุผล และเกิดความคิดสร้างสรรค์ในผลงานที่หลากหลาย  
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 1. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนการสอน 

  สายชล จินโจ (2550)  ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานรายวิชาการเขียนโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 1 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ได้ด าเนินการตาม
รูปแบบประกอบด้วย  5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) การสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอน 2) การออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ 3) พัฒนาเครื่องมือกิจกรรมการเรียนรู้ 4) ทดลองใช้เครื่องมือกิจกรรมการเรียนรู้  
และ 5) ประเมินผลการวิจัย  พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานประกอบด้วย 1) การสอน
แบบบรรยายปฏิสัมพันธ์  คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ 14.29  2) การสอนแบบชี้แนะ คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ 
35.71 3) การสอนแบบมีส่วนร่วมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ 28.57 และ 
4) การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่าย คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ 21.43   
ผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ผลการวิจัย พบว่า ด้านความเหมาะสม
ของรูปแบบการจัดกิจกรรมที่สร้างข้ึนพบว่าความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อรูปแบบในระดับมากท่ีสุด  
(X  = 4.75  S.D. = 0.47) ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น อยู่ในระดับมาก (X  = 4..16  S.D. = 0.53) 

  ปณิตา  วรรณพิรุณ (2551) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นหลัก เพ่ือพิจารณาการคิดอย่างมีวิจารณญาณชองนิสิตปริญญา
บัณฑิต ผลการวิจัย พบว่า 1) องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ประกอบด้วย 
4 องค์ประกอบ คือ (1) หลักการของรูปแบบ (2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ (3) วิธีการและกิจกรรมการ
เรียนการสอน และ (4) การวัดและประเมินผล วัตถุประสงค์ของรูปแบบคือ เพ่ือพัฒนาการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ โดยกระบวนการเรียนการสอนแบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นการเตรียมก่อนกาเรียน
การสอน และขั้นจัดกระบวนการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผลการใช้ การวัดพัฒนาการของ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการประเมินผลตามสภาพจริง 2) นิสิตปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนตามรูปแบบ
การเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนความคิดอย่างมีวิจารณญาณ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนิสิตมีความเห็นว่าการเรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสม 
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อยู่ในระดับมาก 3) ผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน ท าการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแล้วมีความเห็นว่า
รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นนั้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

  ฐาปนี สีเฉลียว  (2553) ได้ศึกษาเรื่อง การน าเสนอรูปแบบการออกแบบและพัฒนาการ
เรียนตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ทางวิศวกรรมศาสตร์ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของ
นิสิตนักศึกษา สาขาวิศวกรรมศาสตร์ระดับปริญญาบัณฑิต การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอ 
รูปแบบการออกแบบและพัฒนาการเรียนตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ทางวิศวกรรมศาสตร์ เพ่ือ
พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนิสิตนักศึกษา สาขาวิศวกรรมศาสตร์ระดับปริญญาบัณฑิต อาจารย์
สาขาวิศวกรรมศาสตร์ จ านวน 1 คน ทดลองสอนตามรูปแบบกับนิสิตสาขาวิศวกรรมศาสตร์ระดับ
ปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จ านวน 58 คน ระยะเวลาการทดลอง 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
4 คาบการเรียน ผลการวิจัย พบว่า รูปแบบการออกแบบและการพัฒนาการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
9 องค์ประกอบ 1) เนื้อหาวิชาวิศวกรรมที่เน้นการสังเคราะห์และออกแบบ 2) วัตถุประสงค์การเรียนรู้
เชิงพฤติกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์  3) กลยุทธ์การเรียนการสอนที่ออกแบบตามหลักการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ทางวิศวกรรมศาสตร์ เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ 4) บทบาทของ
อาจารย์ผู้สอนและนิสิตนักศึกษา 5) กิจกรรมการเรียนการสอนและเครื่องมือเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
สร้างสรรค์ 6) ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ 7) สื่อการเรียน
การสอนในห้องเรียนและบนเว็บและทรัพยากรการเรียนรู้จากแหล่งที่น่าเชื่อถือได้ 8) สภาพแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ทางกายภาพ จิตภาพ และสังคมภาพ และ 9) เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินทักษะการคิด
สร้างสรรค์ กลุ่มตัวอย่างที่ได้เรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น มีคะแนนความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ 
กลุ่มตัวอย่างที่ได้เรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น มีคะแนนความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีคะแนนความสามารถในการออกแบบผลงาน
สร้างสรรค์หลังเรียน โดยรวมอยู่ในระดับค่อนข้างมาก 

  พเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานเพื่อการเรียนรู้รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏ พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่พัฒนาขึ้น เพ่ือการเรียนรู้รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตของ นักศึกษาระดับปริญญาตรีในมหาวิทยาลัยราชภัฏ มี 4 องค์ประกอบ 
คือ 1) หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน และ 4) การวัดและประเมินผล องค์ประกอบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน มี 3 กิจกรรม คือ 1) การเรียนรู้ด้วยตนเองจากโปรแกรมบทเรียน 2) การเรียนรู้ในชั้นเรียน
จากการบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ์ และ 3) การเรียนรู้ด้วยตนเองจากบทเรียนออนไลน์  รูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานเพ่ือการเรียนรู้รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตของนักศึกษาระดับปริญญา
ตรีในมหาวิทยาลัยราชภัฏ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.07 /80.39 และ รูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานที่พัฒนาขึ้น มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6527 
  ธนพร นฤนาทวัฒนา (2554) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการอบรมแบบผสมผสาน  
เพ่ือพัฒนาความสามารถในการจัดกระบวนการเรียนรู้ของครูวิทยาศาสตร์ พบว่า ครูมีทักษะในการ
ปฏิบัติการทดลองในระดับมากท่ีสุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 ครูมีทักษะในการเขียนแผนการจัดการเรียน
รู้อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.16 ครูมีความสามารถในการประเมินโครงงานนักเรียนอยู่ในระดับ
มาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39 การปฏิบัติการสอนในชั้นเรียนตามข้ันตอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
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5 ขั้นตอนและการสังเกตการสอนโดยทั่วไปในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก และผลการประเมิน
ความพึงพอใจของครูที่เข้ารับการฝึกอบรม พบว่า ครูมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการฝึกอบรมแบบ
ผสมผสานโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 (S.D. = 0.51) 

 2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  กนกพร ฉันทนารุ่งภักดิ์ (2548) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

แบบผสมผสานด้วยวิธีการเรียนการสอนแบบร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนแบบบนเว็บ
ผสมผสานกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ 2) เพ่ือพัฒนาและน าเสนอรูปแบบการเรียนฯ 3) เพ่ือเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน และ 4) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนต่อรูปแบบ 
การเรียนที่พัฒนา ผลการวิจัยพบว่า 1) องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วย 
วัตถุประสงค์ของการเรียนการจัดกิจกรรมการเรียน วิธีการปฏิสัมพันธ์บนเว็บ บทบาทผู้เรียนและผู้สอน 
และการประเมินผลการเรียน 2) ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 1) ขั้นก่อนการเรียน 2) 
ขั้นตอนระหว่างเรียน 3) ขั้นหลังเรียนด้านผลการเรียนพบว่ากลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูง
กว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญท่ี 0.5  และ 4) ผลความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนอยู่ในระดับมาก 

  เจษฎา เมฆะสุวรรณโรจน์ (2549) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาระบบ e-Learning แบบ
ผสมผสานกรณีศึกษาโรงเรียนพระปฐมวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่า 1) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ควรมีการจัดการเรียนแบบออฟไลน์ (Offline)  30% ออนไลน์ (Online) 35% และ การสอนแบบ
เผชิญหน้า (Face to face) 35%  2) กลุ่มสาระการเรียนรู้สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ ควรมีการจัดการเรียน
แบบออฟไลน์ (Offline) 40% ออนไลน์ (Online) 30% และ การสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face)  
30%  3) กลุ่มสาระเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีควรมีการจัดการเรียนแบบออฟไลน์ 
(Offline) 25% ออนไลน์ (Online) 45% และ การสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face)  30% 
และ 4) แนวทางการจัดการเรียนการสอนทั้ง 3 กลุ่มสามารถจัดการเรียนการสอน ออนไลน์ได้ 
เต็มรูปแบบ และได้รับการยอมรับจากครูและนักเรียนว่าท าให้การสอนมีประสิทธิภาพ 

  สาโรช โศภีรักษ ์ (2550) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ความแตกต่างทางผลสัมฤทธิ์ของผลการ
เรียนและความคิดเห็นของนิสิตปริญญาโทสาขาเทคโนโลยีทางการศึกษาที่เรียนวิชาเทคนิคและ
กระบวนการฝึกอบรมโดยวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสานกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ ผลการวิจัย พบว่า 1) 
กลุ่มตัวอย่างที่เรียนโดยวิธีผสมผสานมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05  2) กลุ่มตัวอย่างที่เรียนโดยวิธีการเรียนทั้ง 2 วิธีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน 
3) กลุ่มตัวอย่างที่เรียนโดยวิธีผสมผสานมีทักษะการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเองแตกต่างกัน และ  
4)  กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในการเรียนแบบผสมผสานอยู่ในระดับดี 

  สายชล จินโจ (2550) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานรายวิชาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 1 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบ
การสอนที่ใช้ประกอบด้วย การสอนแบบบรรยายปฏิสัมพันธ์ กาสอนแบบชี้แนะการสอนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่าย และการสอนแบบมีส่วนร่วมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 2) 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อรูปแบบรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาด้านความเหมาะสมของ
รูปแบบการจัดกิจกรรมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ด้านความสอดคล้องของรูปแบบกับกระบวนการจัดการการ
เรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด และด้านประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบ
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เครือข่าย ตามเกณฑ์ E1/E2 อยู่ในระดับพอใช้ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการแจกแจง t-test 
พบว่า กลุ่มผู้เรียนมีคะแนน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ 4) 
ผู้เรียนมีความพึงพอใจรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาในระดับมาก 5) ความคงทนของกลุ่มผู้เรียนได้
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

  อนุชัย  ธีระเรืองชัยศรี  และวันชัย  ตรียะประเสริฐ (2550 : 225-232)  ได้ท าการวิจัย 
เรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานในรายวิชา Basic Clinical Pharmacokinetic ส าหรับนิสิต
เภสัชศาสตร์ ซึ่งมีวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อออกแบบและทดลองใช้การเรียนรู้แบบผสมผสานในรายวิชา  
Basic Clinical Pharmacokinetic และประเมินความพึงพอใจในการใช้การเรียนรู้บทเว็บแบบไม่
ประสานเวลา  โดยการเรียนรู้แบบผสมผสานในครั้งนี้เป็นการจัดการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้น
เรียนร่วมกับการเรียนรู้บนเว็บแบบไม่ประสานเวลาโดยใช้ระบบบริหารจัดการ(LMS) ของ Moodle 1.5  
ส าหรับการจัดการทรัพยากรการเรียนรู้  และกิจกรรมการเรียนรู้  ผลการวิจัยพบว่า  นิสิตส่วนใหญ่มี
ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้บนเว็บอยู่ในระดับสูง  โดยทรัพยากรการเรียนรู้บนเว็บช่วยในการอ านวย
ความสะดวกต่อการจัดการเรียนรู้และมีการท าแบบทดสอบบนเว็บของรายวิชาในระดับสูง บทเรียนบน
เว็บเป็นเครื่องมือที่ผสมผสานเข้ากับการเรียนรู้ในรายวิชา  ซึ่งนิสิตส่วนใหญ่ต้องการให้มีการจัดการเรียน
การสอนบนเว็บต่อไป และรู้สึกกว่าการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานช่วยท าให้เข้าใจเนื้อหารายวิชาสูงขึ้น 
  ตวงรัตน์  ศรีวงษ์คล (2550)  ได้ท าการวิจัย เรื่อง พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ที่บูรณาการภาษาอังกฤษเพ่ือการสืบค้นข้อมูลงานวิจัย  โดยอาศัย  Weblog  กรณีศึกษาระดับปริญญา
โท  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  1)  ออกแบบรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานที่บูรณาการ
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสืบค้นฐานข้อมูลของนักศึกษาไทย  โดยอาศัย  Weblog   2) ศึกษาผลการเรียนรู้
จากการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  3) ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาต่อการเรียน
การสอน  ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการเรียนการสอนที่ออกแบบเป็นการเรียนการสอนแบผสมผสาน
ระหว่างการเรียนในชั้นเรียนและอาศัยเว็บโดย  ก) จัดฐานข้อมูลบทความวิจัยภาษาอังกฤษใน  Weblog 
ของผู้สอน  ข) ผู้เรียนค้นคว้าข้อมูลงานวิจัยและส่งงานทาง e-mail  ก่อนถึงวันเรียน  ค) จัดฐานความ
ช่วยเหลือในห้องเรียน  (Scaffolding)  โดยผู้สอนอธิบายแนะน าและผู้เรียนอภิปรายเพื่อปรับความ
เข้าใจ  รวมทั้งผู้สอนให้ผลป้องกลับ  (Feedback)  และ ง) ผู้เรียนปรับแก้ไขงานตามค าแนะน าให้
สมบูรณ์  เพ่ือการถ่ายโอนความรู้ที่ถูกต้อง  (Transfer of Knowledge)  2)  ผลการเรียนรู้ ผู้เรียน
สามารถสรุปกรอบแนวคิดงานวิจัย (Research Framework)  และโครงร่างวิทยานิพนธ์  3)  ผู้เรียนมี
ความคิดเห็นต่อรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยอาศัย Weblog โดยมีความคิดเห็นด้วยในระดับมาก
ทุกด้าน ได้แก่  ก)  Blog  บทความวิจัยที่ผู้สอนเตรียมไว้ช่วยในการค้นหาข้อมูล  ข)  การศึกษาบทความ
วิจัย  ภาษาอังกฤษมีประโยชน์  ค)  ได้แนวคิดทางการวิจัยจากการเรียนรู้แบบผสมผสานในห้องเรียน
และอาศัยเว็บ  ง)  การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยให้ส่งงานล่วงหน้าทางเว็บก่อนมาเข้าห้องเรียน ท าให้
ประหยัดเวลา  จ) การเรียนรู้แบบผสมผสานท าให้เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ฉ) มีความพึงพอใจ
โดยรวมต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานในห้องเรียนและอาศัยเว็บ  ช) สามารถเรียนรู้ผ่าน
ฐานข้อมูลบทความวิจัยใน Weblog ได้ 
  ปณิตา  วรรณพิรุณ  (2552) ได้ท าการวิจัย เรื่อง พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน
โดยใช้ปัญหาเป็นหลักเพ่ือพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ผลจากการวิจัยสามารถก าหนด
องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนออกเป็น 4 องค์ประกอบหลัก คือ องค์ประกอบ  1) 
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หลักการของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาหลักเพ่ือพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
โดยสรุปเป็นหลักการ 7 ประการ ดังนี้ 1) การเรียนรู้แบบผสมผสาน 2) กระบวนการเรียนการสอนโดย
ใช้ปัญหาเป็นหลัก  3) กิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดอย่างมีวิจารณญาณ 4) วิธี
ปฏิสัมพันธ์บนเว็บ 5) บทบาทผู้เรียน  6) บทบาทผู้สอนและ 7) ปัจจัยที่สนับสนุนการเรียนบทเว็บ  
องค์ประกอบที่ 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ คือ เพ่ือพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 6 ด้าน ตาม
แนวคิดของ Ennis (1985) ประกอบด้วย 2.1) การสรุปแบบนิรนัย  2.2) การให้ความหมาย  2.3) การ
พิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต  2.4) การสรุปแบบอุปนัย  2.5) การสรุปโดย
การทดสอบสมมติฐานและการท านาย  2.6) การนิยามและระบุข้อสันนิษฐาน  องค์ประกอบที่ 3)  
กระบวนการเรียนรู้ ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนการสอน 2 ขั้นตอน  ดังนี้  3.1)  ขั้นการเตรียมการ
ก่อนการเรียนการสอน  3.2) ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน  ประกอบด้วยขึ้นตอนที่ผสมผสาน
ระหว่างการกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก และกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ
พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนและการเรียนการสอน
บนเว็บ ประกอบด้วยขั้นตอนและกิจกรรม 5 ขั้นตอนใหญ่ 10 ขั้นตอนใหญ่ 10 ขั้นตอนย่อย ดังนี้ ขั้นที่ 
1 การศึกษาเนื้อหา ประกอบด้วย 2 ขั้นตอนย่อย คือ 1) ศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี และ 2) ศึกษาเนื้อหา
ภาคปฏิบัติ  ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนย่อย 
คือ 1) ท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหาและแนวคิดจากสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้  2) ก าหนด
ประเด็นปัญหา 3) สร้างสมมติฐานและจัดล าดับสมมติฐาน และ  4) ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้  ขั้น
ที่  4 การด าเนินการแก้ปัญหา  ประกอบด้วย  2 ขั้นตอนย่อย คือ 1) ค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม  และ 2) 
สังเคราะห์และสรุปข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า  ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้จากการ
แก้ปัญหาประกอบด้วย 2 ขั้นตอนย่อย คือ 1) การสรุปหลักการ แนวคิดท่ีที่ได้จากการแก้ปัญหา และ 2) 
น าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้สถานการณ์อ่ืน ๆ องค์ประกอบ 4) การวัดและ
ประเมินผล การวัดและประเมินผลในแต่ละหน่วยการเรียนใช้การวัดและประเมินผลการเรียนตามสภาพ
จริง และวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  6 ด้าน ตามแนวคิดของ Ennis (1985)  ได้แก่  การสรุปแบบนิร
นัย การให้ความหมาย การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกตการสรุปแบบอุปนัย  
การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย  และการนิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน  
นอกจากนี้พบว่า  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกระบวนการเรียนการสอนในภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก  และนิสิตมีความเห็นว่าจากการจัดกระบวนการเรียนการสอนท าให้นิสิตสามารถติดต่ออาจารย์ได้
มากขึ้น  การเรียนในลักษณะนี้ท าให้นิสิตได้ลงมือปฏิบัติมากข้ึนนิสิตเข้าใจเนื้อหาภาคปฏิบัติมากขึ้น  
และนิสิตต้องการให้สอนในลักษณะนี้ในวิชาอ่ืนๆ  

  Al-Banna (2006) ได้ท าวิจัยเรื่อง การศึกษาเปรียบเทียบการเรียนเทคโนโลยีทางการ
ศึกษาแบบผสมผสานกับการใช้อินเตอร์เน็ตเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผู้เรียนมีเจตคติเชิงบวกต่อการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน 2) เพศ อายุ ประสบการณ์ในการใช้คอมพิวเตอร์ และประสบการณ์ในการเรียน
แบบออนไลน์ ไม่มีผลต่อเจตคติ ต่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  Morales (2003) ได้ท าวิจัยเรื่อง การหลอมรวมเนื้อหารายวิชา คณิตศาสตร์และการสอน 
คณิตศาสตร์ ของ California Commission on Teacher Credentialing โดยมีจุดประสงค์ 
เพ่ือแก้ปัญหาเรื่องการขาดแคลนครู เป็นตัวอย่างหนึ่งที่ประสบความส าเร็จสามารถผลิตครูผู้สอนได้
เพียงพอกับความต้องการ จากการทดลองพบว่า 1) การเป็นผู้น าในการสืบเสาะหาค าอธิบาย เป็น
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พ้ืนฐานที่ส าคัญในการสอนของครูผู้สอนที่จะก าหนดความเหมาะสมของ ทฤษฏี และปฏิบัติ เมื่อท า
หน้าที่เป็นผู้สอน 2) การผสมผสานด้านเนื้อหา เป็นเรื่องที่น่าสนใจกว่าแบบดั้งเดิมที่แยกเนื้อหาและ
วิธีการสอนออกจากกัน และ 3) การผสมผสานด้านเนื้อหา และเป็นเรื่องท้าทายในการ ผสมผสานใน
รายวิชาอ่ืนๆ ต่อไป 

  Pearcy (2010) ได้ท าวิจัยเรื่อง การศึกษาเปรียบเทียบการเรียนการสอนแบบออนไลน์การ
เรียนการสอนแบบเผชิญหน้า และการเรียนการสอนแบบผสมผสานเพ่ือหาการผสมผสานที่เหมาะสม 
ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานได้รับการตอบรับจากผู้เรียนและผู้สอนใน
ทางบวก 2) การใช้การบรรยายเป็นฐานท าให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อเนื้อหาวิชา 3) การพัฒนาทาง
สติปัญญา ประสบการณ์การเรียนแบบออนไลน์ก่อนการเรียนและวิธีการเรียนแต่ละคน ไม่สอดคล้องกัน
ในด้านการวิจัยเชิงปริมาณและคุณภาพ 
  Motschnig-Pitrik  และ  Mallich  (2004)  ได้ท าการวิจัย เรื่อง แนวทางในการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางกับการใช้เทคโนโลยีที่ส่งผลต่อความสามารถของ
ผู้เรียนจากการศึกษาพบว่า  ประเด็นที่  1) การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางมีเงื่อนไขทาง
มโนทัศน์ 3 ประการ คือ  1) การเข้าถึงความเป็นจริง  2)  การยอมรับข้อตกลง  และ 3)  ความเข้าใจ
อย่างซาบซึ้ง  ประเด็นที่  2)  การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางช่วยพัฒนา
ความสามารถของผู้เรียน ในด้านต่อไปนี้  1) ความสามารถในการท างานร่วมกัน  2) เพิ่มความต้องการ
เรียนรู้ที่มากขึ้น  3) ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเชื่อมั่นในตนเองอันน าสู่การประสบผลส าเร็จ  4) กระตุ้น
ผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบค้นพบความรู้ด้วยตนเอง  5)  ช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน
และเพ่ือนร่วมชั้น  และ 6) เพ่ิมความสามารถในตัวบุคคลให้ค้นพบกระบวนการเรียนรู้ของตนเอง 
  Rovai และ Jordan (2004)  ได้ท าการวิจัย เรื่อง การศึกษาความสัมพันธ์ของความเป็น
ชุมแห่งการเรียนรู้ของการเรียนแบบในชั้นเรียนปกติ  การเรียนรู้แบบผสมผสาน  และการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 3 จ านวน 68 คน และอาสาสมัครอีก  86 คน แบ่งเป็น
ผู้เรียนที่เรียนในชั้นเรียนแบบเดิม  26 คน เป็นอาสาสมัคร 24 คน  ผู้ที่เรียนแบบผสมผสาน 28 คน 
อาสาสมัคร23 คน  เรียนด้วยวิธีการผสมผสานทั้งแบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน์ผู้ที่เรียนแบบ
ออนไลน์อย่างเดียว 25 คน อาสาสมัคร  21 คน โดยเรียนผ่านระบบ Blackboard  และการเรียนแบบ
ออนไลน์  โดยใช้แบบวัด CCS เป็นเครื่องมือวัดลักษณะความเป็นชุมชนในชั้นเรียนโดยวัดจากการติดต่อ
สัมพันธ์และการเรียนรู้ของผู้เรียน ผลการวิจัยพบว่าการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้นสามารถสร้างความรู้สึก
ในการเรียนรู้แบบชุมชนการเรียนรู้ได้มากกว่ารูปแบบอ่ืนๆ โดยท าให้บรรยากาศการเรียนรู้เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้มากขึ้น ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้มีส่วนร่วมในการเรียนอย่างกระตือรือร้น ท าให้
เกิดความสัมพันธ์ทางสังคมที่ดีมากขึ้น 
 Johnson, McHugo และ Hall (2006) ได้ท าการศึกษาถึงวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานมาใช้ในระดับอุดมศึกษา โดยมีการออกแบบการเรียนรู้ที่ใช้ทรัพยากรแบบออนไลน์  ได้แก่ 
การน าเสนอเนื้อหาวิชา การมอบหมายภาระงาน เครื่องมือในการเรียนแบบร่วมมือ การประเมินการ
เรียนการสอนแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนการสอนแบบบรรยายในชั้นเรียนแบบปกติที่เน้นการเรียน
แบบเผชิญหน้า  เนื้อหาของบทเรียนแบบออนไลน์ (Online Content)  จะครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนใน
ห้องเรียนแบบปกติแทนการเรียนแบบเผชิญหน้า  โดยการออกแบบระบบต้องค านึงถึงสภาพแวดล้อมใน
การเรียนให้ใกล้เคียงกับห้องเรียนแบบปกติ  มีการถามปัญหา  การมอบหมายงาน  และการให้ท า
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โครงงาน  ผลการวิจัยพบว่า  การเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง
ในองค์ความรู้ที่เรียนได้มากกว่าการเรียนออนไลน์และการเรียนในห้องเรียนแบบปกติเพียงอย่างเดียว  
เนื่องจากการเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการรวมเอาข้อที่ดีที่สุดของวิธีการเรียนในชั้นเรียนแบบปกติและ
ระบบการเรียนออนไลน์เข้าด้วยกัน  โดยผู้เรียนสามารถฝึกปฏิบัติการภายในห้องปฏิบัติการได้มากข้ึน  
อีกท้ังสามารถทบทวนเนื้อหาความรู้ได้ตามความต้องการจากระบบออนไลน์ ซึ่งมีติวเตอร์เป็นผู้คอย
ชี้แนะเมื่อเกิดปัญหา การเรียนแบบนี้สามารถพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะการแก้ปัญหา 
  McVey  (2009)  ได้ท าการวิจัยเรื่องการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อสอน
วิธีการวิจัย  ซึ่งเป็นผลจากการบูรณาการของการเรียนแบบออนไลน์  และการเรียนการสอนในชั้นเรียน
ผลการวิจัยพลว่า  นิสิตที่เรียนแบบผสมผสานที่ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ในระดับสูง  ได้แก่  
การน าเสนอบทเรียนที่น่าสนใจ  และการท าให้เพ่ิมศักยภาพการเรียนรู้ที่สูงขึ้นนั้นเป็นผลจากการบูรณา
การเรียนรู้แบบออนไลน์เข้ากับการเรียนการสอนในชั้นเรียนในการเรียนการสอนวิธีการวิจัย  ซึ่งการ
เรียนรู้แบบผสมผสานแบบนี้  ช่วยให้เกิดความยืดหยุ่น  และเพ่ิมคุณค่าของการเรียนรู้ในชั้นเรียนด้วย
การใช้เทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตในการน าเสนอการเรียนรู้  ในขณะเดียวกันผู้เรียนและผู้สอนได้พัฒนา
ความสามารถในด้านการใช้เทคโนโลยี  และก่อให้เกิดการสื่อสารรูปแบบใหม่ที่มีศักยภาพมากยิ่งขึ้นใน
การจัดการเรียนการสอนต่อไป 
  จากการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนการรู้แบบผสมผสานที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่าการเรียนรู้
แบบผสมผสานสามารถพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ท้าทาย ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่าง
บุคคลและศกัยภาพทางการเรียนรู้ของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้
ของตนเองได้ดีขึ้น (Driscoll.    2002) และสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์เพิ่มข้ึนได้เนื่องจากการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แสดงบทบาทในการเรียนมากข้ึน  (Johnson, 
McHugo, Hall.    2006)  ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงสุด  (Singh.    2003  ;  Rochester Institute.    2004)  เป็นการเรียนที่ยืดหยุ่นส าหรับ
ผู้เรียนทุกคน  โดยมีเป้าหมายเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ (Hamiman.    2004)  
สามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระส่งผลให้เกิดการเรียนรู้เชิงรุก  และสามารถลดเวลาในการเข้าชั้นเรียนได้ 
(Garnham and Kaleta.    2002) นอกจากนี้การเรียนแบบผสมผสานยังมีส่วนสนับสนุนปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน  และผู้เรียนกับผู้สอนโดยการติดต่อแบบส่วนตัวมากขึ้นช่วยให้การเรียนรู้ดีขึ้น 
(Thorne.    2003) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Rovai และ Jordan (2004)  ที่พบว่าการเรียนแบบ
ผสมผสาน ท าให้ผู้เรียนมีความรู้สึกเป็นส่วนร่วมในชุมชนการเรียนในสภาพแวดล้อมของห้องเรียนปกติ  
และการเรียนแบบออนไลน์  และผลจากการวิจัย Delacey และ Leonard  (2002)  ยังพบว่านอกจาก
การเรียนแบบผสมผสานจะช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้มากข้ึนแล้ว  ยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดปฏิสัมพันธ์  มีความ
สนใจ  และพึงพอใจในการเรียนเป็นอย่างดี  สอดคล้องกับการศึกษาของ  McVery (2009) ที่พบว่า  
การเรียนแบบผสมผสานจะช่วยเพิ่มศักยภาพในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ Askar, llgaz และ Altun  (2008) ที่พบว่า การเรียนรู้แบบผสมผสานส่งผลให้ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจการติดตามการให้ค าแนะน าผู้เรียนเป็นรายบุคคลในอีเลิร์นนิงและการเปิดโอกาสใหม่ๆ  
ในการได้พบปะนักวิจัยและผู้บริหารในระบบอิเล็กทรอนิกส์ด้วย  เช่นเดียวกับผลการวิจยัของปณิตา  
วรรณพิรุณ (2009) ที่พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน นอกจากนี้ผลงานวิจัย

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



85 

ของ Thomson (2003) ยังพบว่าผู้เรียนที่เรียนแบบผสมผสานมีความสามารถในการเรียนรู้เนื้อหาได้เร็ว
กว่าผู้เรียนที่เรียนแบบอีเลิร์นนิงเพียงอย่างเดียว 

 3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  ผ่องศรี  เกียรติเลิศนภา (2536) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

แบบใช้ปัญหาเป็นหลักทางการศึกษาพยาบาล ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นักศึกษากลุ่มที่เรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักและนักศึกษากลุ่มที่เรียนแบบปกติหลังการเรียนมีความ
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความสามารถในการคิดวิจารณญาณของนักศึกษากลุ่ม
ที่เรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักและนักศึกษากลุ่มที่เรียนแบบปกติหลังการเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 นักศึกษากลุ่มที่เรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาหลังการเรียนมากกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 และนักศึกษากลุ่มที่
เรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักมีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลังการเรียนมากกว่าก่อนการ
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5   

  มานิช ถาอ้าย (2540  :  บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ความสามารถในการปัญหาและ
ความคิดเห็นของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นที่มีผลมาจากการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า 1) 
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างในส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 2)  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในแต่ละด้านสรุป
ได้ดังนี้ 2.1) ด้านบทบาทของครูผู้สอน สิ่งที่นักเรียนส่วนใหญ่เห็นว่าเหมาะสมคือ การให้ค าปรึกษา 
แนะน า ความไม่ถือตัวของครู และการที่ครูให้ความเอาใจใส่กับนักเรียนทุกคน 2.2) ด้านการเรียนการ
สอน กิจกรรมที่เห็นว่าให้ประโยชน์การประยุกต์ใช้ได้ทุกบทเรียนคือการฝึกวิธีปฐมพยาบาล และการ
ปฏิบัติงานด้วยกระบวนการกลุ่มกิจกรรมที่พอใจและชอบที่จะร่วมกิจกรรมมากท่ีสุดคือการอภิปรายใน
กลุ่มย่อย 2.3) ด้านเนื้อหามีประโยชน์ต่อผู้เรียนคือสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ทุกบทเรียน 
2.4) ด้านเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่าการเข้ากลุ่มอภิปรายควรใช้เวลา 1-2 
ชั่วโมง การเตรียมแสดงผลงานควรใช้เวลาไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์นอกเวลาเรียน และการค้นคว้าจาก
แหล่งวิทยาการควรใช้เวลา 1-2 วันนอกเวลาเรียน การแสดงผลงานใช้เวลา 5-10 นาท ี
2.5) ด้านแหล่งวิทยาการมีความเหมาะสมกับเนื้อหากิจกรรม เอกสารต ารามีความเพียงพอ มีความ
สะดวกในการใช้ 2.6) ด้านการประเมิน สิ่งที่เห็นว่าควรปรับปรุง คือควรแจ้งผลการเกณฑ์และการสร้าง
ข้อตกลงร่วมกัน 

  ศุภิสรา โททอง (2547) ได้ศึกษาเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ระหว่างการสอนโดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) กับการสอนตามคู่มือของ สสวท. กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การ
วัดความยาว กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านหนองไฮ (ประชานุกูลวิทยา) 
และโรงเรียนบ้านโนนสัง อ าเภอส าโรง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาศรีสะเกษ เขต 1 ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2547 จ านวนโรงเรียนละ 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า มี 3 ชนิด ได้แก่ 
แผนการเรียนรู้ 2 รูปแบบ คือแผนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) และแผนการสอนตามคู่มือครู 
สสวท. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนการสอนโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามคู่มือครูอย่างมีนัยส าคัญทาง
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สถิติที่ระดับ .05และนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มีพึงพอใจที่มีต่อการเรียนการ
สอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) อยู่ในระดับมาก 

  ชาญชัย ดาศรี (2550) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) กับการเรียนแบบปกติ วิชางานปรับอากาศยานยนต์ ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง ผลการวิจัยพบวา่ นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(PBL) และ
เรียนรู้แบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชางานปรับอากาศยานยนต์ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
ดังนี้ภาคทฤษฎีจากคะแนนเต็ม 80 คะแนน นักศึกษาที่เรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานและเรียนแบบปกติมี
ค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 68.14 และ 63.12 ตามล าดับ ภาคปฏิบัติ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ได้
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 81.40 และ 77.61 ตามล าดับ นักศึกษาที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักศึกษานักศึกษาที่เรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 
  ดวงหทัย กาศวิบูลย์ (2553) ได้ศึกษาเรื่อง การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ในการ
วิจัยทางการศึกษา ผลการวิจัยพบว่า จากแนวทางจัดการศึกษาของไทยในปัจจุบันพบว่าได้มุ่งเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีบทบาทส าคัญในการสร้างความรู้ด้วยตนเอง และสามารถคิดเป็นท า
เป็น และแก้ปัญหาเป็น การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เป็นทางเลือกหนึ่งที่น่าสนใจ เนื่องจาก
เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีความหมายของผู้เรียนและทักษะในการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา จาก
การมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาที่เผชิญ ซึ่งนักการศึกษาหลายท่านได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับผลการน าการ
เรียนรู้โดยใช้ PBL ไปใช้ในชั้นเรียน พบว่า PBL มีส่วนช่วยสง่เสริมให้ผู้เรียนเกิดความรู้และทักษะที่
มุ่งหวังดังกล่าวข้างต้นเป็นที่พอใจในระดับหนึ่ง 
  Wilhelmina (2004) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การทดลองจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ในการจัดการเรียนการสอนสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ ผลจากการวิจัยพบว่าการจัดการเรียนรู้มี
องค์ประกอบที่ส าคัญ 3 ประการคือ ประการแรก การจัดการเรียนการสอนPBLประกอบด้วยขั้นตอน 7 
ขัน้ตอนเป็นกระบวนการศึกษาด้วยตนเองควบคู่กับกระบวนการกลุ่ม และการเขียนรายงานโจทย์ปัญหา
ประการที่สอง คือให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นในกระบวนการเรียนรู้ประการที่
สาม ให้นักเรียนทุกคนได้รับการฝึกฝนทุกวัน เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ การสร้างและรวบรวมองค์ความรู้
ด้วยตนเอง ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนให้ความช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สามารถลดจ านวนออกกลางคัน
ของนักเรียนให้น้อยลง นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในวิชาที่เรียนและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 
นักเรียนและครูมีความสุขต่อการเรียน และเป็นวิธีการสอนที่เน้นความแตกต่างระหว่างบุคคลได้เป็น
อย่างดี 
   Egon (2004) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ระดับของการเปลี่ยนแปลงในขั้นต่างๆ ของการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและโครงงานเป็นฐาน โดยน าสภาพปัญหาอุปสรรคและภาพแห่งความส าเร็จ
มาอภิปรายผล พบว่ากุญแจแห่งความส าเร็จเกิดจาก การก าหนดวิสัยทัศน์และแผนปฏิบัติการ ซึ่งเกิด
จากการพิจารณาร่วมกันของหน่วยงานในองค์กร 3 ระดับ คือ 1) ระดับสถาบัน 2) ระดับกลุ่ม 3)ระดับ
เฉพาะบุคคล การเปลี่ยนแปลงในองค์กรที่มีความส าเร็จจะต้องมีความเอาใจใส่ การสนับสนุน
ความส าเร็จ การส่งเสริมการแสดงออก รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงในระยะยาวจากรูปแบบเก่าไปสู่รูปแบบ
ใหม่ พฤติกรรมของทีมงานมีผลกระทบโดยตรงต่อการเปลี่ยนแปลง การส่งเสริมและสนับสนุน และ
ลักษณะของทีมงานบ่งบอกถึงการบุกเบิก การเอาชนะอุปสรรคที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง การน าเสนอ
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โครงงานและการเปลี่ยนแปลงการเรียนรู้ในระดับต่างๆ จะต้องมีความร่วมมือในการตรวจสอบวิเคราะห์
และแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนร่วมกัน 

  Katwibun (2004) ได้ศึกษาเรื่อง ความรู้สึกชอบคณิตศาสตร์ในห้องเรียนโดยอาศัยปัญหา
เป็นฐานของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 8 คน ในโครงงานคณิตศาสตร์เชื่อมโยงในหลักสูตร 
แหล่งเก็บรวบรวมข้อมูลส าคัญได้แก่ การสังเกตชั้นเรียนแบบสอบถามเจตคติและความเชื่อ การ
สัมภาษณ์ครูและนักเรียน ด าเนินการศึกษาเป็น 4 ระยะ คือ เตรียมลงมือปฏิบัติ ส ารวจ และสรุป ครูให้
ความสะดวกแก่นักเรียนในการหาปัญหาคณิตศาสตร์ในกลุ่มเล็กและอภิปรายในกลุ่มใหญ่ ผลการศึกษา 
พบว่านักเรียนเกือบทุกคนมีความรู้สึกชอบคณิตศาสตร์ในเชิงบวก นักเรียนอาสาและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นทั้งในสอบสวนกลุ่มร่วมมือขนาดเล็กและการอภิปรายกลุ่มใหญ่ นักเรียนเชื่อว่าคณิตศาสตร์
เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ความคิดใหม่ๆ และคณิตศาสตร์ คือชีวิต เพราะคณิตศาสตร์อยู่ทุกใน
ชีวิตประจ าวันของตนนักเรียนทั้ง 8 คน ชอบกิจกรรมที่ลงมือปฏิบัติและการท างานเรื่องโครงงาน
คณิตศาสตร์ นักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยว่าพวกตนชอบคณิตศาสตร์ เพราะสนุกและมีปฏิสัมพันธ์ ส่วน
ใหญ่เห็นว่าตนเองเก่งคณิตศาสตร์ นักเรียนทุกคนเห็นด้วยว่าคณิตศาสตร์มีประโยชน์ และเห็นด้วยว่า
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของคนเราสามารถเพ่ิมขึ้นได้โดยใช้ความพยายาม นักเรียนเชื่อด้วยว่าไม่มี
ความแตกต่างทางเพศในวิชาคณิตศาสตร์แม้ว่าในห้องเรียนของตน พวกเขาตระหนักดีว่านักเรียนชาย
เรียนได้ดีกว่านักเรียนหญิง นักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยว่าพวกตนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่กินเวลา
มากและเห็นด้วยว่ามีความส าคัญท่ีจะต้องเข้าใจแนวคิดของคณิตศาสตร์ ไม่มีนักเรียนคนใดในพวกตนมี
ความรู้สึกชอบคณิตศาสตร์ จ าแนกได้เป็น 3 ระดับ นักเรียนจ านวนครึ่งหนึ่ง (4 คน) มีความรู้สึกชอบอยู่
ในระดับมาก เพราะเต็มใจติดตามและ/หรือหาทางท าคณิตศาสตร์นอกห้องเรียนจ านวน 3 คน มี
ความรู้สึกชอบคณิตศาสตร์ระดับรองลงมา มีความพอใจในการตอบ เพราะมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม
ในห้องเรียนเป็นประจ า พึงพอใจและชอบท าคณิตศาสตร์ ส่วนอีก 1 คนแสดงว่ามีความรู้สึกชอบ
คณิตศาสตร์ในระดับสุดท้าย มีความเต็มใจรับ เพราะได้ฟังทั้งในชั้นเรียนและการอภิปรายกลุ่ม แต่ไม่ได้
และเปลี่ยนความคิดเห็นหรือขอความช่วยเหลือใดๆ เมื่อต้องการ จากผลงานวิจัยในประเทศและ
ต่างประเทศแสดงให้เห็นถึงความส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งส่งผลต่อการเพ่ิม
ประสิทธิภาพด้านการคิดของผู้เรียน จากแนวคิดซึ่งเดิมน ามาใช้ในการสอนเฉพาะด้านการแพทย์
พยาบาล ปัจจุบันได้น ามาบูรณาการกับศาสตร์การสอนหลายสาขา เช่น กระบวนการเรียนรู้อันน าไปสู่
การวิเคราะห์ วิจัย การท าชิ้นงาน โครงงานด้านวิทยาศาสตร์ ด้านสังคมศาสตร์ การสอนคณิตศาสตร์ 
และคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

 4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกระบวนการทางคณิตศาสตร์   
  นันตพร ตื้อจันทา (2552) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบวัดทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี่ที่ 6 ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างแบบ
วัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  2) หาคุณภาพของแบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
3) สร้างเกณฑ์ปกติของแบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 4) สร้างคู่มือการใช้แบบวัดทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนที่ก าลังเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา2551 สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจังหวัด
เชียงใหม่ และสังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนจังหวัดเชียงใหม่ โดยจ าแนกเป็น 
1) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยการ
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วิเคราะห์หาค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก จ านวน 400 คน โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  2) กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการหาความตรงเชิงโครงสร้างโดยวิธีวิเคราะห์องค์ประกอบ จ านวน 540 คน โดยใช้
วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาจ านวน 20 
ข้อ มีความตรงเชิงเนื้อหาอยู่ระหว่าง .67 ถึง 1.00 มีค่าความยากอยู่ระหว่าง .33 ถึง .78 มีค่าอ านาจ
จ าแนกอยู่ระหว่าง .43 ถึง .80 มีค่าน้าหนักถ่วงอยู่ระหว่าง .31 ถึง .60 ค่าความเที่ยงเท่ากับ .83 และมี
ค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการวัด เท่ากับ .62  2) ได้แบบวัดความสามารถในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมายและการน าเสนอทางคณิตศาสตร์ จ านวน 20 ข้อ มีความตรงเชิงเนื้อหา เท่ากับ .67 ถึง 1.00 
มีค่าความยากอยู่ระหว่าง .30 ถึง .74 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .41 ถึง .85 มีค่าน้ าหนักถ่วงอยู่
ระหว่าง .32 ถึง .52 มีค่าความเที่ยงเท่ากับ .78 และมีค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการวัด (SE ) 
เท่ากับ 2.74  3) ได้แบบวัดความสามารถในการให้เหตุผล จ านวน 20 ข้อ มีความตรงเชิงเนื้อหา เท่ากับ 
.67 ถึง 1.00 มีค่าความยากอยู่ระหว่าง .31 ถึง .78 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .41 ถึง .80 มีค่า
น้ าหนักถ่วงตังแต่ .32 ถึง .61 มีค่าความเที่ยง เท่ากับ .82 และมีค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการ
วัด เท่ากับ 3.22  4) ได้แบบวัดความสามารถเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ จ านวน 20 ข้อ มีความตรงเชิงเนื้อหา อยู่ระหว่าง .67 ถึง 1.00 มีค่าความ
ยากอยู่ระหว่าง .22 ถึง .78 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .43 ถึง .77 มีค่าน้ าหนักถ่วงอยู่ระหว่าง .31 
ถึง .58 มีค่าความเที่ยงเท่ากับ .81 และมีค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการวัด เท่ากับ 3.19 และ  
5) ได้แบบวัดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ จานวน 3 ข้อ ซึ่งเป็นข้อสอบอัตนัย มีความตรงเชิงเนื้อหาเท่ากับ 
1.00 มีค่าความยากอยู่ระหว่าง .40 ถึง 52 และมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .29 ถึง .56 มีค่าความ
เที่ยงตรงเท่ากับ .83 และมีค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการวัดเท่ากับ 3.68 
  จิตติมา ชอบเอียด (2551) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบทดสอบวัดทักษะการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบชนิดอัตนัย สร้างแบบทดสอบวัดทักษะการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เป็นแบบทดสอบชนิดอัตนัย จ านวน 20 ข้อ เพ่ือหาคุณภาพแบบทดสอบด้านความยาก 
อ านาจจ าแนกกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนศรีบุณยานนท์ จังหวัดนนทบุรี ซึ่งได้ผ่านการ
เรียนเรื่อง บทประยุกต์ 2 มาแล้วจ านวน 100 คน โดยใช้การวิเคราะห์ข้อสอบอัตนัย ของวิทนีย์และซา
เบอร์ส เลือกแบบทดสอบที่มีค่าความยาก ระหว่าง .20 ถึง .80 และค่าอ านาจจ าแนก อยู่ระหว่าง .20 
ขึ้นไป พบว่าแบบทดสอบมีค่าความยาก อยู่ระหว่าง .21 ถึง .68 และค่าอ านาจจ าแนก อยู่ระหว่าง .25 
ถึง .67 จ านวน 10 ข้อ ที่ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ น าแบบทดสอบที่คัดเลือก ไปทดสอบกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนศรีบุณยานนท์จานวน 100 คน เพ่ือหาค่าความเที่ยงของ
แบบทดสอบโดยค านวณหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา โดยใช้สตูรของครอนบัค ได้ค่าความเที่ยง .83 อัญชลี 
มาลา (2553 : 91) ได้สร้างแบบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ได้แบบวัด
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ซึ่งมีข้ันตอน
ในการสร้างแบบวัดดังนี้ ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษาทฤษฎี
และวิธีการสร้างแบบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์แบบอิงเกณฑ์ สร้างแบบวัด
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ ใช้เป็น
แบบทดสอบจริง 20 ข้อ ได้แก่ความสามารถในการให้เหตุผลแบบนิรนัย 20 ข้อ ต้องการ 10 ข้อ 
ความสามารถในการให้เหตุผลแบบอุปนัย 20 ข้อ ต้องการ 10 ข้อ ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ได้ดัชนีความสอดคล้อง .50 ถึง 1.00 น าแบบวัดที่มีดัชนีความสอดคล้องตาม
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เกณฑ์จ านวน 30 ข้อ ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างจานวน 100 คน เพ่ือวิเคราะห์ข้อสอบหาคุณภาพราย
ข้อ ได้ค่าความยาก อยู่ระหว่าง .22 ถึง .77 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .21 ถึง .67 หลังจากนั้นนา
ข้อสอบที่คัดเลือกไว้จ านวน 20 ข้อ ไปหาความเที่ยงทั้งฉบับโดยวิธีของคูเดอร์-ริชาร์สัน ได้ค่าความเที่ยง
เท่ากับ .82 

  ธิดารัตน์ ธนะขว้าง (2553) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) สร้างแบบวัด
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 (2) เพ่ือตรวจสอบคุณภาพ
ของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ด้านความเที่ยงและความตรง (3) เพ่ือสร้างเกณฑ์ปกติ
ของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยมี 3 ได้แก่ กลุ่มตัวอย่างที่
ใช้ในการทดลองเครื่องมือ จ านวน 100 คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบ
ความตรงเชิงโครงสร้าง ได้มาโดยการสุ่มแบบโควตา จ านวน 100 คน และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการหา
คุณภาพของแบบวัด คือ ความเที่ยงและสร้างเกณฑ์ปกติ จ านวน 500 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบหลาย
ขั้นตอน ผลการวิจัยพบว่า ได้แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 9 ฉบับ คือ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านภาพแบบจ าพวก (DFC) จ านวน 
5 ข้อ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านภาพแบบความสัมพันธ์ (DFR) จ านวน 5 ข้อ แบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ด้านภาพแบบระบบ (DFS) จ านวน 5 ข้อ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านสัญลักษณ์แบบ
จ าพวก (DSC) จ านวน 5 ข้อ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านสัญลักษณ์แบบความสัมพันธ์ (DRS) 
จ านวน 5 ข้อ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านสัญลักษณ์แบบระบบ (DSS) จ านวน 5 ข้อ แบบวัด
ความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษาแบบจาพวก (DMC) จ านวน 5 ข้อ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษา
แบบความสัมพันธ์ (DMR) จ านวน 5 ข้อ และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษาแบบระบบ (DSS) 
จ านวน 5 ข้อ โดยผลการหาความตรงเชิงเนื้อหาได้แบบวัดแต่ละข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ .71 
ถึง 1.00 ผลการหาความตรงเชิงโครงสร้างพบว่าแบบวัดทั้ง 9 ฉบับ มีค่าเท่ากับ .82 ความยากอยู่
ระหว่าง .25 ถึง .53 ค่าอ านาจจ าแนกโดยการตรวจสอบค่าที ด้วยเทคนิค 25% กลุ่มสูงกลุ่มต่ า พบว่า
ค่าเฉลี่ยของกลุ่มสูงมากกว่ากลุ่มต่ าอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และค่าความเที่ยงของแบบวัด
ทั้ง 9 ฉบับอยู่ระหว่าง .72 ถึง .84  

  อนุพงษ์ ผลไสว (2555) ได้ศึกษาเรื่อง ผลการเรียนเรื่อง บทประยุกต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการเรียนบนเว็บที่เน้นทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์กับการจัดการเรียนตามคู่มือครูการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรูคณิตศาสตร์ มี
ความจ าเป็นที่จะตองมีความเข้าใจอย่างชัดเจน จึงจะสามารถเกิดการเรียนรู้ แตบ่างเนื้อหายากแก่ความ
เขาใจของนักเรียน ทัง้มีจ านวนครูผู้สอนไมเ่พียงพอ และเวลาเรียนจ ากัด ท าให้ผู้เรียนบางส่วนเรียนไม่
ทัน จึงจ าเป็นต้องน าบทเรียนบนเว็บเขามาจัดการเรียนรู้เพราะเปน็การน าเสนอข้อมูลสารสนเทศท่ีมี
ลักษณะเป็นมัลติมีเดียที่ให้ความน่าสนใจและรับความหมายได้ดีอีกทางหนึ่ง การวิจัยครั้งนี้มีความมุง
หมาย (1) เพ่ือสร้างและพัฒนาบทเรียนบนเว็บที่เน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เรื่องบท
ประยุกต์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 (2) เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียนบนเว็บที่เน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการจัดการเรียนรู้บนเว็บที่เน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ กับการ
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จัดการเรียนตามคู่มือครู (4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดย
บทเรียนบนเว็บที่เน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ กลุ่มตัวอยา่งที่ใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้  ได้แก ่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหมากแขง้ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุดรธานีเขต 1 ปีการศึกษา 2554 ได้วิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (ANOVA) จากผล
สอบคณิตศาสตร์ภาคเรียนที่ 1 เหลือเพียง 6 หอ้งเรียนที่มีความรู้ความสามารถเท่ากัน แล้วน ามาสุม
แบบสุมกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 2 หอ้งเรียน และใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) จับสลาก เป็น 2 กลุ่ม ได้ดังนี้ กลุ่มที ่1 เป็นกลุ่มทดลองที่จัดการเรียนบนเว็บที่
เน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 /4 จ านวนนักเรียน 48 คน และกลุ่มที่ 2 
พบว่า 1) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บที่เน้นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เรื่อง บท
ประยุกต์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.80 / 77.01 ได้ประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 75 / 75 ตามความมุ่งหมายของการวิจัย 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บที่เน้น
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เทา่กับ 
0.4323 หรือคดิเป็น รอ้ยละ 43.23 3) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่เน้นทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์สูงกว่านักเรียนที่เรียนตาม
คูม่ือครู อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่เน้นทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีระดับความพึง
พอใจในระดับมาก โดยสรุปการจัดการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ เรื่อง บทประยุกต์ ช่วยเสริมสร้างให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ครูผู้สอน 
สามารถน าไปใช้ประยุกต์ในการจัดการเรียนการสอนตามความเหมาะสมของเนื้อหาเพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียน
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น 

  ธิดารัตน์ พรหมณะ (2546) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 โดยหาคุณภาพของแบบทดสอบ สร้างเกณฑ์ปกติและคู่มือการใช้ ซึ่งประกอบด้วยแบบทดสอบ เขียน
ตอบ 2 ฉบับ คือ ฉบับที ่1 ความสามารถในการน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ โดยการแปลงปัญหา
หรือสถานการณ์ไปสู่รูปแบบที่เข้าใจง่าย ฉบับที่ 2 ความสามารถในการน าเสนอ แนวคิดคณิตศาสตร์ 
โดยการแปลผลจากปัญหาหรือสถานการณ์ไปสู่ประโยคภาษาหรือประโยค สัญลักษณ์ ใช้กลุ่มตัวอย่าง
โดยวิธีสุ่มอย่างง่ายจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2545 ของโรงเรียนสังกัดส านักงาน
การประถมศึกษาจังหวัดนครศรีธรรมราช จ านวน 864 คน ผลการศึกษาพบว่า ความตรงตามเนื้อหาโดย
ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับคุณลักษณะรวมทั้งเกณฑ์การให้คะแนน มีค่า
ดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง .71 ถึง 1.00 ความตรงตามโครงสร้างของแบบทดสอบทั้ง 2 ฉบับ ที่ได้
จากการหาความสัมพันธ์ระหว่าง คะแนนรายข้อกับคะแนนทั้งฉบับมีค่าอยู่ระหว่าง .83 ถึง .96 และมี
ความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกข้อ ความยากรายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง .49 ถึง 
.42 อ านาจจ าแนก รายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง .37 ถึง .94 ความเที่ยงของแบบทดสอบโดยใช้สูตร
สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 2 ฉบับ มีค่าความเที่ยง อยู่ระหว่าง .93 ถึง .97 และมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 ส่วนความเที่ยงของเกณฑ์การให้คะแนน โดยผู้ตรวจให้คะแนน 3 คน มีค่าอยู่ระหว่าง 
.95 ถึง .97 และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เกณฑ์ปกติของแบบทดสอบ ฉบับที ่1 ความสามารถใน
การน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ โดยการแปลงปัญหาหรือสถานการณ์ไปสู่รูปแบบที่เข้าใจง่ายมี
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คะแนน T ปกติอยู่ระหว่าง T ถึง T ฉบับที ่2 ความสามารถในการน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์โดย
การแปลผลจากปัญหาหรือสถานการณ์  

 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา ที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยน ามาสรุปเป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
โดยมีแนวคิดส าคัญ 4 ส่วน ดงันี้ 
  ส่วนที่ 1 รูปแบบการเรียนการสอน ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) หลักการ  
2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการเรียนการสอน และ 4) การวัดและประเมินผล 

  ส่วนที่ 2  การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ประกอบด้วย การ 
เรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) และการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning)  

  ส่วนที่ 3 การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 ขั้น 
ก าหนดปัญหา  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา  ขั้นตอนที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้  ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ และขั้นตอนที่ 6  
ขั้นน าเสนอและประเมินผล 

  ส่วนที่ 4 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 5 ทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการ
แก้ปัญหา  2) ทักษะการเชื่อมโยง  3) ทักษะการให้เหตุผล  4) ทักษะการสื่อสาร  และ 5) ทักษะการคิด
สร้างสรรค์ 

 นอกจากนี้ผู้วิจัยยังพบว่างานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบ  มีการออกแบบและ
ด าเนินการวิจัยเป็นแบบ การวิจัยและพัฒนา (Research & Development) ซ่ึงผู้วิจัยจะน ามาปรับใช้ใน
งานวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยการแบ่งการวิจัยออกเป็น  
3 ระยะ ดังนี้      

  ระยะที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
  ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และรับรองรูปแบบ 
  ระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยในครั้งนี้เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เป็นรูปแบบการวิจัย
และพัฒนา (Research and Development) เพ่ือน าไปใช้ในการส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาของโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาหนองบัวล าภู เขต 1 การด าเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 

  การวิจัยระยะที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา  

  การวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็น  
ฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

  การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา
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ภาพประกอบ  11  ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหา 
     เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ 
     ประถมศึกษา 

1.1  ศึกษาวิเคราะห์สังเคราะห์เอกสาร กรอบแนวคิด/หลักการ/ทฤษฎี/
งานวิจัย 
      1.1.1 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน 
      1.1.2 แนวคิดและที่มาเกีย่วกับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
      1.1.3 แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
      1.1.4 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
      1.1.5 งานวิจัยที่เกีย่วขอ้ง 

วิธีด าเนินการวิจยัโดยศึกษาวิเคราะห์ สงัเคราะห์กรอบแนวคิด 
(Conceptual Study) และวิเคราะห์เอกสาร (Documentary Analysis) ที่ได้
จากการศึกษาค้นควา้เอกสาร งานวิจยัทีเ่กี่ยวขอ้ง 
1.2 ศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
      ศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวกบัองค์ประกอบของรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) 

ผลลัพธ์ 
กรอบแนวคิดของ

รูปแบบการ
เรียนรู้แบบ
ผสมผสาน 

2.1 พัฒนารูปแบบ 
     ร่างรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
โดยใช้ข้อมูลจากการศึกษาในระยะที่ 1 และวิธีการสนทนากลุ่มโดยผู้เชี่ยวชาญ 
(Focus Group Discussion) 
2.2  ประเมินและรบัรองรูปแบบ 
      ประเมินตรวจสอบความถูกตอ้งและรับรองต้นแบบของรูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยผู้ทรงคุณวุฒิ (โดยใช้
แบบประเมินและรับรอง) 

3.1  ศึกษาผลการใช้รปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรบันักเรียนระดับประถมศึกษา 
     3.1.1  ศึกษาประสิทธภิาพและดัชนปีระสิทธิผลของรูปแบบ 
     3.1.2  ศึกษาผลการทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
     3.1.3  ศึกษาผลการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
     3.1.4  ศึกษาผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ผลลัพธ์ 
องค์ประกอบ

ของรูปแบบการ
เรียนรู้แบบ
ผสมผสาน 

ผลลัพธ์ 
ร่างรูปแบบ 

การเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน 

ผลลัพธ์ 
ต้นแบบรูปแบบ

การเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

ระยะที่ 
1 

ระยะที่ 
2 

ระยะที่ 
3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



94 

การวิจัยระยะท่ี 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
 

 การสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานขององค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา  

 มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญและข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา โดยแบ่งรายละเอียดของขั้นตอนการด าเนินการวิจัยในระยะนี้ออกเป็น 2 
ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์กรอบแนวคิด (Conceptual Study) 

  ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับองค์ประกอบของรูปแบบ 
การเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา   
   โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
    ขั้นตอนที่ 1.1 ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์กรอบแนวคิด (Conceptual Study)       
     มีวัตถุประสงค์ ศึกษาข้อมูล แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา โดยวิเคราะห์เอกสาร  (Documentary Analysis) ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

      1.1 รูปแบบการเรียนการสอน 
      1.2 การเรียนรู้แบบผสมผสาน 
      1.3 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
      1.4 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
      1.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
     ผลการด าเนินการในขั้นตอนนี้ จะท าให้ได้กรอบแนวคิด องค์ประกอบ ขั้นตอน

และกิจกรรม  เพื่อสร้างร่างรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

    ขั้นตอนที่ 1.2 ศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับองค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา    
     มีวัตถุประสงคเ์พ่ือสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับองค์ประกอบ
ของรูปแบบการเรียนการสอนฯ  
     เมื่อท าการตามข้ันตอนที่ 1.1 แล้วได้มาซึ่งองค์ประกอบของรูปแบบการเรียน
การสอนที่ผู้วิจัยสังเคราะห์ขึ้น และเพ่ือให้เกิดความตรงทางด้านเนื้อหา จึงได้สอบถามความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนฯ  
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 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  การวิจัยระยะที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ก าหนดประชากร ดังนี้ 
   กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ ผู้เชี่ยวชาญแต่ละกลุ่มมีวุฒิการศึกษาระดับดุษฎี
บัณฑิตในสาขาวิชาที่แต่ละกลุ่มก าหนดหรือเป็นผู้ที่สอนในสถาบันอุดมศึกษา มีประสบการณ์สอน 
ไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือเป็นผู้ที่เขียนต าราวิชาการหรืองานวิจัยที่มีผลงานเป็นที่ยอมรับในแวดวงวิชาการ 
จ านวน 3 คน  
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
ชนิดมีรูปแบบกึ่งมีโครงสร้าง  

 โดยมีขั้นตอนในการพัฒนาดังนี้  
   1. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ มาเป็นโครงสร้างในการก าหนดร่าง 

แบบสัมภาษณ์ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

   2.  เสนอ (ร่าง) แบบสัมภาษณ์องค์ประกอบและข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนฯ  
เสนอต่อประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมขององค์ประกอบที่เหมาะสมผู้วิจัย 
น ามาปรับปรุงแก้ไขให้ (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
     3.  สร้างแบบสัมภาษณ์เชิงลึก ส าหรับสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการองค์ประกอบ
ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานให้สอดคล้องกับจุดประสงค์และครอบคลุมเนื้อหาที่
ต้องการ ซึ่งมี  4  ประเด็น  โดยการสัมภาษณ์เป็นแบบกึ่งโครงสร้าง (Semi – Structure Interview) 
และข้อมีข้อค าถามแบบปลายเปิด แบ่งการสัมภาษณ์ออกแบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
    ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
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ตัวอย่างข้อค าถามส าหรับผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับรายละเอียดของรูปแบบ 
 

0.  องค์ประกอบที่ส าคัญของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
ควรมีอะไรบ้าง 
............................................................................................................................. ..................................... 

1. ขั้นตอนและกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ควรเป็นอย่างไร 
............................................................................................................................. ....................................... 
 

   4.  น าแบบสัมภาษณ์องค์ประกอบและข้ันตอนของรูปแบบการเรียนการสอนฯ เสนอ 
ต่อประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพขั้นต้น คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ได้ให้
ค าแนะน าเกี่ยวกับข้อค าถามมีความยาวเกินไป และไม่ชัดเจน ผู้วิจัยน ามาปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือให้ข้อค าถามสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  
    5.  น าแบบสอบถามที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขจากประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ไปเสนอ
ต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ดังนี้ 

5.1 รศ.ดร.สุทธิพงศ ์หกสุวรรณ  
5.1 ผศ.ดร.ปัญญา นาแพงหมื่น  
5.2 ดร.สุขมิตร  กอมณี   

      เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์และเนื้อหา 
(Index of Objective Congruence) โดยพิจารณาค่า (IOC) ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) ของแบบสอบถาม ได้ค่าตั้งแต่ 0.60 ถึง 1.00 ผู้เชี่ยวชาญได้แนะน าเพิ่มเติม ควรเพ่ิมกิจกรรมที่ท า
ให้ผู้เรียนได้แสดงออกถึงการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ซึ่งกันและกัน เตรียมเครื่องมือที่ใช้ให้พร้อม ควรมี
ผู้ช่วยวิจัยเพื่อคอยดูแลระบบเครือข่าย  
       โดยก าหนดเกณฑ์ในการพิจารณาข้อค าถาม (สมนึก ภัททิยธนี. 2541) ดังนี้ 

ให้ +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
ให้ 0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 

    6. น าแบบสอบถามไปจัดพิมพ์ เพ่ือน าไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญต่อไป 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้แบบสัมภาษณ์เชิงลึกที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นและ
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ณ สถานที่ท างานของผู้เชี่ยวชาญ ระหว่างวันที่ 1 - 15 ตุลาคม 
2559 ดังรายชื่อต่อไปนี้ 

  1. รศ.ดร.เผชิญ กิจระการ   
   2. รศ.ดร.วชิระ อินทร์อุดม  
  3. ดร.หล้า ภวภูตานนท์   
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การวิจัยระยะท่ี 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา จะใช้ข้อมูลจากการศึกษาจากกรอบ
แนวคิด องค์ประกอบและขั้นตอน และการสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (Focus Group 
Discussion) ของรูปแบบการเรียนการสอนในระยะที่ 1  

 วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาร่างรูปแบบ ประเมิน ตรวจสอบความถูกต้องและรับรอง รูปแบบการ 
เรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยแบ่งรายละเอียดของขั้นตอนการด าเนินการวิจัยในระยะนี้
ออกเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 2.1 พัฒนาร่างรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

  ขั้นตอนที่ 2.2 ประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบผสมผสานโดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 ขั้นตอนที่ 2.1 พัฒนาร่างรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการสนทนากลุ่ม  
  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร  

การศึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักการวัดและประเมินผล  
  1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีและ  

สื่อสารการศึกษา  ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักการวัดและประเมินผล  
โดยผู้เชี่ยวชาญแต่ละกลุ่มมีวุฒิการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิตในสาขาวิชาที่แต่ละกลุ่มก าหนดหรือเป็นผู้ที่
สอนในสถาบันอุดมศึกษา มีประสบการณ์สอนไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือเป็นผู้ที่เขียนวิชาการต าราหรือ
งานวิจัยที่มีผลงานเป็นที่ยอมรับในแวดวงวิชาการ จ านวน 7 ท่าน 

   2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
      เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) ร่างรูปแบบการเรียนการสอน และ  
2) แบบบันทึกการสนทนากลุ่ม 

   2.1 ร่างรูปแบบการเรียนการสอน 
     โดยมีขั้นตอนการพัฒนาดังนี้ 

   1. น าข้อมูลที่ได้จากตอนที่ 1 ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบ และขั้นตอนของ 
รูปแบบมาจัดท าร่างรูปแบบการเรียนการสอน    

   2. เสนอ (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอน เสนอต่อประธานควบคุม  
วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของ (ร่าง) รูปแบบ และน ามาปรับปรุงแก้ไขให้ (ร่าง) รูปแบบ
การเรียนการสอนทีส่มบูรณ์มากยิ่งข้ึน  
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        3. สร้างรูปแบบเพ่ือการใช้งานจริงในการสนทนากลุ่ม (Focus group) 
       เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการสอนตามรูปแบบ ได้แก่ 1) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  2) แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และ 3) แบบประเมินความ
พึงพอใจของนักเรียน จากนั้นน าเครื่องมือที่สร้างขึ้นเสนอต่อประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจ
ความเหมาะสมขององค์องค์ประกอบ ขั้นตอนของกิจกรรม และน ามาปรับปรุงแก้ไขให้ได้ (ร่าง) รูปแบบ
การเรียนการสอน และเครื่องมือที่เกี่ยวข้อง และผู้วิจัยได้น าไปพัฒนา (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอน 
ส าหรับการใช้งานจริงในการสนทนากลุ่มต่อไป  

โดยมีขั้นตอนการพัฒนา ดังนี้ 
     1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนครอบคลุมเนื้อหาด้านทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์มีข้ันตอนในการสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 
      1) วิเคราะห์เอกสารเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด และวิธีการสร้างแบบทดสอบ 
      2) วิเคราะห์เนื้อหาก าหนดวัตถุประสงค์ที่ต้องการออกเป็นแบบทดสอบ 
ก าหนดจ านวนข้อสอบให้ครอบคลุมเนื้อหา เป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ 
      3) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่พัฒนาขึ้นไปเสนอ 
คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของข้อค าถาม ความเหมาะสมและตรง
ประเด็น คณะกรรมการให้ค าแนะน าเกี่ยวกับ ข้อค าถาม การพิมพ์ การเว้นวรรค และความเหมาะสม
ของข้อค าถามบางข้อ  ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

   4) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตาม 
ค าแนะน าของประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ ไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล     
จ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาความถูกต้องและวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ที่มีเกณฑ์การพิจารณาให้คะแนน ดังนี้ 

  ให้ +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
  ให้ 0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
  ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 

ไดข้้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 ถึง 1.00 เป็นข้อค าถามที่มีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา สามารถ
คัดเลือกไว้ใช้ได้  

  5) วิเคราะห์ค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ โดยมีค่าระดับความยาก (P) ตั้งแต ่.45 ถึง .70 

  6) วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยมีค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20 ถึง 0.44 

  7) หาค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ โดยใช้สูตร KR-20 ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาความเชื่อมั่นมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 พบว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทั้งฉบับมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.80 แสดงว่าเหมาะสมที่จะน าไปใช้จริง  
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      8) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ไปใช้งานจริง  
โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ และมีการตัดข้อค าถามที่ไม่ผ่านเกณฑ์
คุณภาพจ านวน 20 ข้อ 
     2. แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

      ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ครอบคลุม 
เนื้อหาด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์มีขั้นตอนในการสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 
       1) วิเคราะห์เอกสารเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด และวิธีการสร้าง
แบบทดสอบ 
       2) สร้างแบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นแบบชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 43 ข้อ 
       3) น าแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นไป
เสนอ ประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของข้อค าถาม ความเหมาะสมและตรง
ประเด็น คณะกรรมการวิทยานิพนธ์ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับ ข้อค าถาม การพิมพ์ การเว้นวรรค และความ
เหมาะสมของข้อค าถามบางข้อ  ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

  4) น าแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ที่ผ่านการ 
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
เพ่ือพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของรูปแบบ โดยพิจารณาประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อค าถามแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item-Objective Congruence : IOC) ที่มี
เกณฑ์การให้คะแนนความสอดคล้อง ดังนี้    

   ให้ +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
   ให้ 0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
   ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 

โดยก าหนดเกณฑ์พิจารณาข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 ถึง 1.00 ให้คัดเลือกเป็นข้อค าถามที่มี
ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา สามารถคัดเลือกไว้ใช้ได้ และถ้าค่า IOC ต่ ากว่า 0.5 ควรพิจารณาแก้ไข
ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง  

   5) วิเคราะห์ค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทาง 
คณิตศาสตร์ ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยมีค่าระดับความยาก (P) 0.29 ถึง 0.80 

   6) วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร์ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยมีค่าอ านาจจ าแนก (r) 0.20 ถึง 0.88 

   7) หาค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทาง 
คณิตศาสตร์ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตร KR-20 ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาความเชื่อมั่นมีค่าตั้งแต่ 0 
ถึง 1 พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทั้งฉบับมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.80 แสดงว่าเหมาะสมที่จะ
น าไปใช้จริง  
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       8) น าแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ตามรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปทดลองใช้จริง  

  3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน  
   โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

         1)  วิเคราะห์เอกสารเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับความ
พึงพอใจ   

    2)  สร้างแบบประเมินความพึงพอใจต่อการการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยมีข้อค าถามแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า แบ่งเป็น 5 ระดับ 

    3) น าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการเรียน  
การสอนฯ ที่พัฒนาขึ้นไปเสนอต่อประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของข้อ
ค าถาม ความเหมาะสมและตรงประเด็น คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับ ข้อ
ค าถาม การพิมพ์ การเว้นวรรค และความเหมาะสมของข้อค าถามบางข้อผู้เรียนไม่เข้าใจ ผู้วิจัยได้
ข้อเสนอแนะมาปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

       4) น าประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการเรียนการสอนฯ  
ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขจากประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน พร้อม
แบบเพ่ือพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของแบบประเมิน  โดยพิจารณาประเมินค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item-Objective Congruence : 
IOC) ที่มีเกณฑ์การให้คะแนนความสอดคล้อง ดังนี้   

   ให้ +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
   ให้ 0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
   ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 

โดยก าหนดเกณฑ์พิจารณาข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 ถึง 1.00 ให้คัดเลือกเป็นข้อค าถามที่มี
ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา สามารถคัดเลือกไว้ใช้ได้ และถ้าค่า IOC ต่ ากว่า 0.5 ควรพิจารณาแก้ไข
ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง โดยมีผู้เชี่ยวชาญ ดังรายชื่อต่อไปนี้ 

       1. รศ.ดร. เผชิญ กิจระการ   
       2. รศ.ดร.วชิระ อินทร์อุดม  
        3. ดร.หล้า ภวภูตานนท์   

   5) หาค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับของแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 
ต่อรูปแบบการเรียนการสอนฯ  โดยใช้สูตร KR-20 ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาความเชื่อมั่นมีค่าตั้งแต่ 0  
ถึง 1 พบว่า แบบประเมินความพึงพอใจทั้งฉบับมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.80 แสดงว่าเหมาะสมที่จะ
น าไปใช้จริง  
       6) น าแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อรูปแบบการเรียนการสอน
ไปใช้งานจริง โดยประเมินความพึงพอใจ จ านวน 28 ข้อ 
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    2.2 แบบบันทึกการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) 
     โดยมีขั้นตอนการพัฒนาดังนี้ 
      1. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาวิเคราะห์สังเคราะห์ มาสร้างแบบบันทึกการ 

สนทนากลุ่ม 
      2. เสนอ (ร่าง) แบบบันทึกการสนทนากลุ่มเสนอต่อประธานควบคุม
วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของแบบบันทึกสนทนากลุ่ม  ผู้วิจัยน ามาปรับปรุงแก้ไขให้
แบบสนทนากลุ่มให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  
        3. สร้างแบบบันทึกการสนทนากลุ่ม ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์และ
ครอบคลุมเนื้อหาที่ต้องการ  
 
   ตัวอย่างข้อค าถามส าหรับผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแบบบันทึกการสนทนากลุ่ม   

องคประกอบหลักที่ 1 หลักการของระบบการเรียนการสอน มีองคประกอบยอย              
2 องคประกอบ ดังนี้ 
            องคประกอบยอยที่ 1.1 การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

องคประกอบยอยที่ 1.2 การเรียนการสอบแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน
............................................................................................................................. .........................
.......................................................................................................... ............................................  

 
   4. น าแบบบันทึกการสนทนากลุ่มเสนอต่อประธานควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อ 

ตรวจสอบคุณภาพขั้นต้น คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ได้ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับข้อค าถามมีความ
ยาวเกินไป และไม่ชัดเจน ผู้วิจัยน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ เพื่อให้ข้อค าถาม
สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยพิจารณาประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
(Index of Item-Objective Congruence : IOC) ที่มีเกณฑ์การให้คะแนนความสอดคล้อง ดังนี้   

  ให้ +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้ 0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไมค่วามสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

โดยก าหนดเกณฑ์พิจารณาข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.57 ถึง 1.00 ให้คัดเลือกเป็นข้อค าถามที่มี
ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา สามารถคัดเลือกไว้ใช้ได้ และถ้าค่า IOC ต่ ากว่า 0.5 ควรพิจารณาแก้ไข
ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง โดยมีผู้เชี่ยวชาญ ดังรายชื่อต่อไปนี้ 

      1. รศ.ดร.พงศ์ประเสริฐ หกสุวรรณ 
      2. ดร.ภูเบศ เลื่อมใส 
      3. ดร.สุขมิตร กอมณี 
      4. ดร.ดวงพร ธรรมะ 
      5. รศ.ดร.วชิระ อินทร์อุดม 
      6. รศ.ดร.เผชิญ กิจระการ   
       7. ผศ.ดร.ปัญญา นาแพงหมื่น 
      5. น าแบบบันทึกการสนทนากลุ่มปรับปรุงตามข้อเสนอแนะก่อนน าไปเก็บ 

รวบรวมข้อมูลต่อไป  
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 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
   การสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) ด าเนินการในวันที่ 23 มกราคม  

2560 ณ ห้อง 5309 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมและ
ความเป็นไปได้ของร่างรูปแบบและเอกสารประกอบรูปแบบ โดยมีผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 7 ท่าน  ดัง
รายชื่อต่อไปนี้  

   1. รศ.ดร.พงศ์ประเสริฐ หกสุวรรณ 
   2. ดร.ภูเบศ เลื่อมใส 
   3. ดร.สุขมิตร กอมณี 
   4. ดร.ดวงพร ธรรมะ 
   5. รศ.ดร.วชิระ อินทร์อุดม 
   6. รศ.ดร.สุทธิพงศ์ หกสุวรรณ 
   7. ผศ.ดร.ปัญญา นาแพงหมื่น 

  4. การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
การสนทนากลุ่มเพ่ือการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์   โดยการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม 
แบบบรรยาย 

 ขั้นตอนที่ 2.2 การประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
เมื่อได้ร่างรูปแบบการเรียนการสอนโดยวิธีการสนทนากลุ่ม แล้วจึงน าร่างรูปแบบการเรียนการสอน
ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมิน และรับรองรูปแบบการเรียนการสอน มีรายละเอียดดังนี้ 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร  

การศึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักการวัดและประเมินผล  
   1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา  ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักการวัดและประเมินผล  
โดยผู้เชี่ยวชาญแต่ละกลุ่มมีวุฒิการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิตในสาขาวิชาที่แต่ละกลุ่มก าหนดหรือเป็นผู้ที่
สอนในสถาบันอุดมศึกษา มีประสบการณ์สอนไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือเป็นผู้ที่เขียนวิชาการต าราหรือ
งานวิจัยที่มีผลงานเป็นที่ยอมรับในแวดวงวิชาการ จ านวน 5 ท่าน 

 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ รูปแบบที่ผ่านการ Focus group แล้ว แบบประเมินและรับรอง 

รูปแบบ  ขั้นตอนในการพัฒนาแบบประเมินและรับรองรูปแบบมีดังนี้ 
    2.1 ศึกษา วิเคราะห์เอกสาร เพ่ือสร้างข้อค าถามส าหรับการประเมินรูปรับรอง

แบบ 
    2.2 ร่างแบบประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ในส่วนท้ายของแบบประเมินเป็นแบบสอบถามปลายเปิด 
เพ่ือสอบถามข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ 
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    2.3 เสนอร่างแบบประเมินต่อคณะกรรมการควบวิทยานิพนธ์ ตรวจความถูกต้อง 
ความตรงของเนื้อหาความสอดคล้องของประเด็นการประเมินความเหมาะสมในภาษาการสื่อ
ความหมาย ปรับแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

    2.4 น าร่างแบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญเพ่ือประเมินค่าความสอดคล้อง(IOC) ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ดังนี้ 

1) รศ.ดร.พงศ์ประเสริฐ  หกสุวรรณ  
2) ดร.ดวงพร ธรรมะ 
3) ดร.สุขมิตร กอมณี 
4) ดร.ภูเบศ เลื่อมใส 
5) รศ.ดร.วชิระ  อินทร์อุดม  

 
  ตัวอย่างข้อค าถามส าหรับผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับหลักการของรูปแบบ 

0. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ควรมีอะไรบ้าง? 
   รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
  การเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
       อ่ืนๆ โปรดระบุ  ............................................................................................  

 
ผู้เชี่ยวชาญก าหนดโดยผู้วิจัยและคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ร่วมกัน

คัดเลือกผู้ที่มีคุณสมบัติตรงตามที่ก าหนดโดยที่ต้องมีวุฒิการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิตในสาขาวิชาที่แต่
ละกลุ่มก าหนดหรือเป็นผู้ที่สอนในสถาบันอุดมศึกษา มีประสบการณ์สอนไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือเป็นผู้ที่
เขียนวิชาการต าราหรืองานวิจัยที่มีผลงานเป็นที่ยอมรับในแวดวงวิชาการ 
     โดยใช้เกณฑ์พิจารณาค่าความสอดคล้อง (สมนึก ภัททิยธนี.    2546) ดังนี้ 

   ให้ +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
   ให้  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
   ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่สอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 

ผลการประเมินแบบรับรองมีค่า (IOC) ตั้งแต่ 0.60 ถึง 1.00 จึงถือเป็นแบบสอบถามที่มีความตรง
ตามเนื้อหา 

    2.5 ปรับปรุงแก้ไขและจัดพิมพ์แบบประเมินและรับรองรปูแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา เพ่ือน าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิรับรองต่อไป 

  3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   การประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็น

ฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา มีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลประเมินและรับรองรูปแบบ โดยน าแบบประเมินและรับรองโมเดลไปผู้เชี่ยวชาญ
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รับรองด้วยตนเอง ณ สถานที่ท างานของผู้ทรงคุณวุฒิ ระหว่างวันที่ 27 – 31 มกราคม 2560 โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน ได้แก่ 

3.1 รศ.ดร.พงศ์ประเสริฐ  หกสุวรรณ  
3.2 ดร.ดวงพร ธรรมะ  
3.3 ดร.สุขมิตร  กอมณี 
3.4 รศ.ดร.เผชิญ  กิจระการ   
3.5 รศ.ดร.วชิระ  อินทร์อุดม  

  4. การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
   การประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยผู้วิจัย 
จะท าการวิเคราะห์ผลของแบบประเมินและรับรองรูปแบบ   

  5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   การวิเคราะห์ผลของแบบประเมิน เพ่ือรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา โดยผู้เชี่ยวชาญ ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
โดยเกณฑ์ของการแปลผลได้แก่ 

     ระดับค่าเฉลี่ย    แปลความ 
    ระดับ  4.51-5.00 มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

    ระดับ  3.51-4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
    ระดับ  2.51-3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
    ระดับ  1.51-2.50 มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
    ระดับ  1.00-1.50 มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
 
การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

 เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบด้วย 

1. ศึกษาดัชนีประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน 
แบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์  

ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่ เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

3. ศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  

2559 ของโรงเรียน ในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาหนองบัวล าภู เขต 1  
     1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2   

ปีการศึกษา 2559 ของโรงเรียนบ้านท่าลาด ในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
หนองบัวล าภู เขต 1 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 34 คน ท าการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) 

 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง  ได้แก่  
   2.1 รูปแบบการเรียนการสอน 
   2.2 แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
   2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   2.4 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ผู้วิจัยใช้การวิจัยเชิงทดลองแบบ (Pretest - Posttest Control Group designs)  

(บุญชม ศรีสะอาด.    2535  :  134) เขียนเป็นแผนภูมิดังนี้            
 

กลุ่ม Pre-test      Treatment Post-test 

ทดลอง T1 X T2 

 
   เมื่อ X แทน การเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
     T1 แทน การประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
     T2 แทน การประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 

 
  การเก็บรวบรวมข้อมูลในการทดลอง ผู้วิจัยได้ก าหนดให้ผู้เรียนท ากิจกรรมการเรียนการ
สอน จ านวน 23 ชั่วโมง มีรายละเอียดดังนี้ 

   การใช้งานจริงในรูปแบบการเรียนการสอน 
    3.1  ขั้นก่อนการเรียนการสอน 

  เมื่อผู้เรียนผ่านการปฐมนิเทศแล้ว ผู้วิจัยให้ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างทุกคนท า 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน (Pre –
test) ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น โดยมีการเก็บรวมข้อมูลดังนี้ 

1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  ให้คะแนนข้อที่ตอบ 
ถูก 1 คะแนน  และข้อที่ตอบผิด 0 คะแนน 

2) แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน ให้คะแนนข้อที่ 
ตอบถูก 1 คะแนน  และข้อที่ตอบผิด 0 คะแนน 
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    3.2  ขั้นกระบวนการเรียนการสอน (จ านวน 23 ชั่วโมง) 
     การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา จ านวน 23 ชั่วโมง โดยมีเนื้อหา จ านวน 9 หน่วยการเรียน แต่ละหน่วยมีการวัดทักษะ
กระบวนการเรียนทางคณิตศาสตร์ทั้ง 5 ด้าน  

   3.3  หลังจากท่ีผู้เรียนผ่านการเรียนเนื้อทั้ง 9 หน่วยแล้ว  
     ให้ผู้เรียนผ่านการปฐมนิเทศแล้ว ผู้วิจัยให้ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างทุกคนท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์หลังเรียน (Post –
test) ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น รวมทั้งแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญ โดยมีการเก็บรวมข้อมูลดังนี้ 

1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  ให้คะแนนข้อที่ตอบ
ถูก 1 คะแนน  และข้อที่ตอบผิด 0 คะแนน 

2) แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน ให้คะแนนข้อที่
ตอบถูก 1 คะแนน  และข้อที่ตอบผิด 0 คะแนน 

3) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนความพึงพอใจต่อการเรียน
รูปแบบการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  โดยแบบประเมินมีลักษณะเป็นมาตราสาวนประมาณค่า 
5 ระดับ 
 4.  การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

  4.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ 75/75 

  4.2 วิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนทักษะกระบวนการทาง  
คณิตศาสตร์โดยการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

  4.3 วิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการเรียนด้วยรูปแบบการ 
เรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.1 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS for windows   
  5.2 น าคะแนนจากการทดสอบทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน   

ค านวณหาค่าสถิติพ้ืนฐานค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการ
เรียนโดยใช้สถิติทดสอบ (t - test) 
   แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการสอน ข้อค าถามเป็น 
แบบประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) ซึ่งมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 

5 หมายถงึ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

    1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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และได้ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.    2541) 
       ระดับค่าเฉลี่ย   ระดับความคิดเห็น 
    ระดับ  4.51-5.00 มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 

    ระดับ  3.51-4.50 มีความพึงพอใจในระดับมาก 
    ระดับ  2.51-3.50 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
    ระดับ  1.51-2.50 มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
    ระดับ  1.00-1.50 มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 

 
สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลมีดังนี้  
1. สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

   1.1 ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด.    2545  :  101) 
    

   =   
 
        

 
    เมื่อ P   แทน  ค่าร้อยละ  
      f  แทน  ความถี่ในการปรากฏของข้อมูล  
      N  แทน  ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 

 
   1.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) ของคะแนนใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด.    2545  :  101) 
      

 ̅  =  
∑  

 
 

 
    เมื่อ  ̅   แทน   ค่าเฉลี่ย  
      ∑    แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  
      N    แทน   ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 

 
   1.3 การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้สูตร (บุญชม  
ศรีสะอาด.    2545  :  103) 

 

 . .  =  √
 ∑      -( ∑    )

 ( - )
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    เมื่อ S.D.    แทน   ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
      ∑    แทน   ผลรวมทั้งหมดของคะแนน  
      ∑      แทน   ผลรวมทั้งหมดของคะแนน X แต่ละตัว ยกก าลังสอง 
       n   แทน   จ านวนข้อมูลทั้งหมดของกลุ่มตัวอย่าง 
      f   แทน   ค่าความถ่ีของข้อมูลแต่ละชั้น 

 
  2. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ 

2.1 การหาค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบวัดทักษะโดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด.    
2543  :  81) 

 

P  =  
2f

RR 1u                 

 
    เมื่อ P แทน   ระดับความยาก 
      Ru แทน   จ านวนคนกลุ่มสูงที่ตอบถูก 
      Ri แทน   จ านวนคนกลุ่มต่ าท่ีตอบถูก 
      F แทน   จ านวนคนในกลุ่มสูงหรือต่ าซึ่งเท่ากัน 

 
   2.2 การหาค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบวัดวัดทักษะ โดยใช้สูตรของ  

Brennan (บุญชม ศรีสะอาด.    2543  :  87) 
 

B   =    
21 n

L

n

U
  

         
    เมื่อ   B แทน  ค่าอ านาจจ าแนก 
      U แทน  จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 
      L แทน  จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ที่ถูกต้อง 
      n1 แทน  จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ 
      n 2 แทน  จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
 
   2.3 การหาค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน โดยใช้สูตรของ Lovett (บุญชม ศรีสะอาด.    2543  :  93) 
 

rcc  =  1 - 
2

i

2
ii

c)(1)(k

k





Χ

ΧΧ              
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    เมื่อ rcc แทน   ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
      k แทน   จ านวนข้อสอบ 
      Xi แทน   คะแนนของแต่ละคน 
      C แทน   คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 

 
   2.4 สถิติที่ใช้ในการหาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง
จากสูตรหาค่าของ IOC (Index of Item Objective Congruence: IOC) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน.    2554  :  
50) 
 

สูตร IOC (ดัชนีความสอดคล้อง)  =  
N

R
 

 
    เมื่อ IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

R  แทน ผลรวมความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
      N   แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 

3. การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใช้สูตร E1/E2  ใช้สูตรดังนี้  
(ชัยยงค์ พรหมวงศ์.    2520  :  134-143)  

   

E1 = 100
A
N 

Χ

     E2   =  100
B
N

F





 

 
เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการที่วัดได้ในการเรียนด้วยรูปแบบการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานคิดเป็นร้อยละของคะแนนจากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 
     E2   แทน ประสิทธิภาพของการเรียนรู้ (พฤติกรรมที่วัดได้จากผู้เรียนหลังเรียน

จบบทเรียน คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์รวม) 
   แทน คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานที่ท าระหว่างเรียน 

     F  แทน คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์รวม 
     A  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
     B  แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียนหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์รวม 
     N  แทน จ านวนผู้เรียน 
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  4. การวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) (เผชิญ กิจระการ.     
2546)  ใช้สูตรดังนี้  

 
ค่าดัชนีประสิทธิผล  =    ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 

                       (จ านวนนักเรียน x คะแนนเต็ม) – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
 

  5. การใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาครอนบาค (Cro bach’s Alpha Coe  icie t 
หาค่าความเที่ยงของแบบสอบถามโดยใช้สูตรหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α -   coefficient) 
ของครอนบัค (Cronbach) 

α   =  






 


 2
t

2
i

s

s
1

1n

n
            

 
   เมื่อ  α   คือ ค่าความสอดคล้องภายใน 
     n   คือ จ านวนข้อค าถามในแบบทดสอบ 
     2

isΣ  คือ ผลรวมของความแปรปรวนขอองคะแนนรายข้อ 
     2

tS   คือ ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
  

6. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน 
   การทดสอบสมมติฐาน  t – test แบบ Dependent Samples (บุญชม ศรีสะอาด 
และคณะ.    2545  :  137) 

 

t =    

1n

D)(Dn

D
22



 


 

 
    เมื่อ t   แทน   ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตเพ่ือทราบความ  มี
นัยส าคัญ 
      D   แทน   ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
      n   แทน   จ านวนหน่วยตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้  
1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 n  แทนค่า  จ านวนกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษา 
  ̅  แทนค่า  ค่าเฉลี่ย (Mean) 
 S.D. แทนค่า  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 E1  แทนค่า  ประสิทธิภาพของกระบวนการที่วัดได้ในการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานคิดเป็นร้อยละของคะแนนจากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 
 E2  แทนค่า  ประสิทธิภาพของการเรียนรู้ (พฤติกรรมที่วัดได้จากผู้เรียนหลังเรียนจบ

บทเรียน  คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์รวม) 
 t  แทนค่า  สถิติทดสอบสมมติฐาน  

 
ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ผลการวิจัยเรื่องรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยเสนอ
ผลการวิจัยและผลการพัฒนา (Research and Development) ตามระยะของการวิจัย  
จ านวน 3 ระยะ ดังนี้ 

  ผลการวิจัยระยะที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา  

  ผลการวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

  ผลการวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 1. ผลการวิจัยระยะที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา  

  การสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานขององค์ประกอบต่างๆ  ที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา โดยศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์กรอบแนวคิด (Conceptual Study) และ
วิเคราะห์เอกสาร (Documentary Analysis) จากการศึกษาค้นคว้าเอกสาร มีรายละเอียดดังนี้ 

   1.1 ผลการศึกษาวิเคราะห์สังเคราะห์เอกสาร กรอบแนวคิด/หลักการ/ทฤษฎี/งานวิจัย 
 1.1.1 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน 
 1.1.2 แนวคิดและที่มาเก่ียวกับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 1.1.3 แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 1.1.4 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 1.1.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  ได้แก่ องค์ประกอบที่ 1 หลักการ 

แนวคิด ทฤษฎีที่เป็นพื้นฐานของรูปแบบ องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ  องค์ประกอบที่ 3 
กระบวนการเรียนการสอน  องค์ประกอบที่ 4 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของ
รูปแบบ 

 รูปแบบการเรียนการสอน (Models of Teaching) ตามแนวคิดของ Thorne 
(2003) Joyce และ Weil (2004)  ทิศนา แขมมณี (2545) สายชล จินโจ (2550)  ปณิตา วรรณพิรุณ 
(2551) ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554) ประกอบด้วย 1) หลักการของรูปแบบ  2) วัตถุประสงค์ของ
รูปแบบ  3) กระบวนการเรียนการสอน และ 4) การวัดและประเมินผล  

 การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ตามแนวคิดของ Rovia 
และ Jordan (2004) Carman (2005) สายชล จินโจ (2550)  ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554) ซึ่งเป็น
การผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียน (Traditional Approach) ประกอบด้วยการเรียน
การสอนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) และการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning)  

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem –Based Learning)      
6 ขั้นตอน ดังนี้ ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536)  กรมวิชาการ (2543)  วัฒนา รัตนพรหม (2544) 
วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2544)  ยุรวัฒน์ คล้ายมงคล (2545)  อานุภาพ เลขะกุล (2552)  ส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา (2550)  ส านักงานวิจัยมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย (2553)  Barrows 
(1980)  Schmidt (1993) 

  ขั้นตอนที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา 
  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
  ขั้นตอนที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
  ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
  ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
  ขั้นตอนที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล 
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 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
2551 

  1. ทักษะการแก้ปัญหา  
  2. ทักษะการให้เหตุผล  
  3. ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  
  4. ทักษะการเชื่อมโยงความรู้  
  5. ความคิดสร้างสรรค์  
 
 

  
ภาพประกอบ  12  กรอบแนวคิดของรูปแบบ 

การเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน 
1. การเรียนการสอนแบบ
เผชิญหน้า (Face-to-Face) 
2. การเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ (Online Learning) 

 
Rovia และ Jordan (2004) 
Carman (2005)  
สายชล จินโจ (2550)  
ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554)  

  
 

การเรียนรู้แบบใช้ปญัหาเป็นฐาน 
(Problem –Based Learning) 
ขั้นตอนที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นควา้ 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของ
ค าตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล 
ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา (2536)         
กรมวิชาการ (2543) วัฒนา รัตนพรหม 
(2544)  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2544)  
ยุรวัฒน์ คล้ายมงคล (2545) อานภุาพ 
เลขะกุล (2552)  ส านักงานเลขาธกิาร
สภาการศึกษา (2550) ส านักงานวจิัย
มหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย (2553)  
Barrows (1980)  Schmidt (1993) 

ผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการ
เรียน 

ความพึง
พอใจของ
ผู้เรยีน 

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
1) ทักษะการแกป้ัญหา  2) ทกัษะการให้เหตุผล 3) ทักษะการ
สื่อสาร   4) ทักษะการเชื่อมโยง  5) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 

 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรยีนระดับประถมศึกษา 

รูปแบบการเรียนการสอน 
1. หลักการ 
2. วัตถุประสงค์ 
3. กระบวนการเรียนการสอน 
4. การวัดและประเมินผล 
Thorne (2003)   
Joyce และ Weil (2004)   
ทิศนา แขมมณี (2545)  
สายชล จินโจ (2550)   
ปณิตา วรรณพิรุณ (2551)  
ทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย 
(2554)  
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   1.2  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญจากการสัมภาษณ์เชิงลึก 
    ผู้วิจัยได้สังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบ เพ่ือให้เกิดความชัดเจนของรูปแบบ

การเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยการสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับองค์ประกอบ
ของรูปแบบ เพ่ือให้เกิดความตรง ได้สอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ด้วยแบบ
สัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) ชนิดมีรูปแบบกึ่งมีโครงสร้าง รูปแบบการเรียนการสอน       
มีองค์ประกอบดังนี้  
     1.2.1 หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา สรุปได้ว่า
หลักการประกอบด้วย การจดัการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) การเรียนการสอนแบบใช้
ปัญหาเป็นฐาน (Problem–Based Learning) ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
     1.2.2 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
     1.2.3 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา
เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
ประกอบด้วย หลักการของรูปแบบ วัตถุประสงค์ของรูปแบบ ขั้นตอนกระบวนการเรียนการสอน การ
วัดและประเมินผล  

     1.2.4 กระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย ขั้นเตรียมความพร้อม ขั้นจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนใชป้ัญหาเป็นฐาน (Problem based – Learning) ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน
ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล 

     1.2.5 การวัดและประเมินผลของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดย 
ใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
วัดความสามารถในการใช้กระบวนการทางคณิตศาสตร์อย่างถูกต้องในด้าน 1) ทักษะการแก้ปัญหา        
2) ทักษะการให้เหตุผล 3) ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  
4) ทักษะการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และ  
5) ความคิดสร้างสรรค์ 
     1.2.6 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อสังเกตและค าแนะน า
เพ่ิมเติมว่าการที่จะให้ผู้เรียนสนใจและมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนนั้น การน าเข้าสู่บทเรียน การ
กระตุ้นหรือสร้างความสนใจของครูผู้สอนควรตระหนักและให้ความส าคัญ บทเรียนบนเว็บที่จะน ามา
เป็นเครื่องมือควรเข้าถึงได้ง่าย ไม่ซับซ้อน มีการเสริมแรงให้แก่ผู้เรียน การทักทายพูดคุยสร้าง
สัมพันธภาพผ่านสื่อสังคมออนไลน์ แบ่งผู้เรียนเป็นทีมเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันช่วยเหลือซึ่งกัน
และกัน 
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 2. ผลการวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับเรียนระดับประถมศึกษา มีวิธีด าเนินการวิจัยดังนี้ 
   2.1 ผลการพัฒนา(ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

   การพัฒนาร่างรูปแบบการเรยีนการสอนแบบผสมผสานฯ ผู้วิจัยได้น าข้อมูลที่ได้ 
จากผลการวิจัยระยะที่ 1 มาพัฒนา (ร่าง) รูปแบบ ดังภาพประกอบ 
 

 
 
ภาพประกอบ  13  แสดง (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อ 
      ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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   2.2 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

    เมื่อได้ร่างรูปแบบแล้ว น าร่างรูปแบบไปสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ โดย
วิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 7 ท่าน ดังนี้ 

1. รศ.ดร.พงศ์ประเสริฐ หกสุวรรณ 
2. ดร.ภูเบศ เลื่อมใส 
3. ดร.สุขมิตร  กอมณี 
4. ดร. ดวงพร ธรรมะ 
5. รศ.ดร.วชิระ อินทร์อุดม 
6. รศ.ดร.เผชิญ กิจระการ   
7. ผศ.ดร.ปัญญา นาแพงหมื่น 

    ผลการสนทนากลุ่ม (Focus group discussion)  
     ที่ประชุมสนทนากลุ่มมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมดังนี้ 
      1. ให้ระบขุั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ชัดเจนว่าขั้นตอนของการ

เรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานขั้นตอนใดทีเ่ป็นการเรียนรู้แบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) และข้ันตอน
การเรียนรู้ใดทีเ่ป็นการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ (Online Learning) 

      2. ให้ออกแบบขั้นตอนในกิจกรรมการเรียนการสอน 6 ขั้นตอน ให้
สอดคล้องกับเนื้อหาก าหนดที่ก าหนด และตรงตามเกณฑ์การประเมินทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ด้านใด 

      3. ให้ออกแบบเครื่องมือที่ใช้วัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ที่
ถูกต้องตามหลักการ ทฤษฏี และสอดคล้องเกณฑ์การประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  

      4. ให้ออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยให้
องค์ประกอบทั้งหมดให้มีความสอดคล้องกันมากขึ้น 

      5. ให้ปรับปรุงคู่มือการใช้ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาให้กระชับ มีความชัดเจน และให้นักเรียนสามารถอ่านและเข้าใจง่ายขึ้น  
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ภาพประกอบ  14  แสดงผลการพัฒนาได้ต้นแบบรูปแบบที่ผ่านการประเมินและรับรองจากผู้เชี่ยวชาญ 
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   2.3  ผลการประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

    การประเมินตรวจความถูกต้อง ความเหมาะสมและรับรองรูปแบบของรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน 
 
ตาราง  9  แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ 

   ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ     
   ประถมศึกษา    

          
รายละเอียดประกอบ  ̅ S.D. ความเหมาะสม 

ตอนที่ 1 รายละเอียดของรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสาน 

   

1. หลักการของรูปแบบ 3.60 0.63 มาก 
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 4.20 0.84 มาก 
3. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 3.75 0.64 มาก 
4. การวัดและประเมินผลของรูปแบบ 3.60 0.55 มาก 

รวม 3.78 0.65 มาก 
ตอนที่ 2 รายละเอียดของขั้นตอนและกิจกรรมรูปแบบ
การเรียนแบบผสมผสาน 

   

    1.  กิจกรรมที่ใช้ในขั้นตอนการเตรียมความพร้อม 3.93 0.59 มาก 
    2.  กิจกรรมที่ใช้ในขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
ตามรูปแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  

3.90 0.61 มาก 

    3.  ขั้นการวัดและประเมินผล 3.68 0.56 มาก 
รวม 3.87 0.60 มาก 
โดยรวม 3.83 0.64 มาก 
 
 จากตาราง 9 พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
มีรายละเอียด ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 รายละเอียดของรูปแบบ ด้านวัตถุประสงค์ของรูปแบบ ( ̅ = 4.20, S.D. = 
0.84)  ด้านกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ ( ̅ = 3.75, S.D. = 0.64) ด้านหลักการของ
รูปแบบ ( ̅ = 3.60, S.D. = 0.63)และด้านการวัดและประเมินผลของรูปแบบ ( ̅ = 3.60, S.D. = 
0.55)  มีความเหมาะสมในระดับมาก เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรวมตอนที่ 1 พบว่า มีความเหมาะสมใน
ระดับมาก ( ̅ = 3.78, S.D. = 0.65)   
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  ตอนที่ 2 รายละเอียดของขั้นตอนและกิจกรรมรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ใน
ภาพรวมรายด้าน พบว่า ด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามรูปแบบใช้ปัญหาเป็นฐานมีความ
เหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 3.93, S.D. = 0.59) ด้านกิจกรรมที่ใช้ในขั้นตอนการเตรียมความพร้อมมี
ความเหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 3.90, S.D. = 0.61) และด้านการวัดและประเมินผลมีความ
เหมาะสมในระดับมาก  ( ̅ = 3.68, S.D. = 0.56)  เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรวมตอนที่ 2 พบว่ามีความ
เหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 3.87, S.D. = 0.60)และเม่ือพิจารณาค่าเฉลี่ยโดยรวมทั้งหมดของรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา พบว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 3.83, S.D. = 0.64)   
    เมื่อปรับปรุงแก้ไขร่างรูปแบบการเรียนการสอน ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ได้ต้นแบบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
มีรายละเอียดดังนี้ 
     ตอนที่ 1 รายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
ดังนี้ 
      1. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
      2. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
      3. แผนกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
     ตอนที่ 2 วิธีการและเงื่อนไขการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
ดังนี้ 
      1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ไปใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน 
      2. เงื่อนไขการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 3. การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

  ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
   ตอนที่ 1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วยรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   ตอนที่ 2 วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบ
การเรียนการสอนและผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และกลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติ 
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   ตอนที่ 3 ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  3.1 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   ผลการศึกษาประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2)  
ของรูปแบบ การน าไปใช้ทดลองจริง ดังตาราง 10 - 11 
 
ตาราง  10  แสดงประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) จากการทดสอบหลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการ      
                สอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์       
                ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

รายการประเมินคะแนน คะแนน
เต็ม 

สัดส่วน
คะแนน
ร้อยละ 

n  ̅ S.D. ประสิทธิภาพ
(ร้อยละ) 

ประสิทธิภาพกระบวนการ(E1) 
1. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน 
เรื่อง การคูณ การหาร 10 11.11 34 8.64 0.849 86.50 

2. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน   
เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 10 11.11 34 6.53 0.961 79.40 

3. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน    
เรื่อง ร้อยละกับทศนิยมกับเศษส่วน 10 11.11 34 7.12 0.537 81.20 

4. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน   
เรื่อง บทประยุกต์เกี่ยวกับร้อยละ 1 10 11.11 34 7.62 0.779 79.10 

5. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน   
เรื่อง บทประยุกต์เกี่ยวกับร้อยละ 2 10 11.11 34 7.56 0.746 81.20 

6. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน 
เรื่องโจทย์ปัญหาร้อยละกับราคาขาย 10 11.11 34 8.00 0.88 80.00 

7. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน 
เรื่องโจทย์ปัญหาร้อยละกับราคาทุน 10 11.11 34 8.42 0.74 82.40 

8. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน 
เรื่อง  โจทย์ปัญหาร้อยละกับการลด
ราคา 

10 11.11 34 7.94 0.88 79.40 

9. คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน 
เรื่อง  โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อ
ขายระคน 

10 11.12 34 8.03 0.71 80.30 

รวมประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) 90 100 34 7.74 0.84 86.00 
 
 จากตาราง 10 พบว่า คะแนนจากการปฏิบัติกิจกรรมและการทดสอบย่อยของนักเรียนที่

เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ7.74 จากคะแนนเต็ม 10 คิดเป็น 
ร้อยละ 86.00 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 86.00 
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ตาราง  11  แสดงประสิทธิภาพกระบวนการ (E2) จากคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     และคะแนนแบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

 

รายการประเมินคะแนน 
คะแนน

เต็ม 

สัดส่วน
คะแนน
ร้อยละ 

n  ̅ S.D. 
ประสิทธิ 

ภาพ 
(ร้อยละ) 

คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทาง 
การเรียนหลังเรียน 

40 50 34 32.58 3.96 81.45 

คะแนนแบบวัดทักษะกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 

90 50 34 76.87 3.61 85.41 

รวมประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) 130 100 34 54.72 3.79 83.43 
  

 จากตาราง 11 พบว่า คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
32.58 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็นร้อยละ 81.45 และคะแนนแบบวัดทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 76.87 จากคะแนนเต็ม 90 คิดเป็นร้อยละ 85.41 แสดงว่า 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2) เท่ากับ 83.43 

 
ตาราง  12  แสดงค่าประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
                เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

คะแนน 
จ านวน
ผู้เรียน 

คะแนนเต็ม 
สัดส่วน
คะแนน 
ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 34 90 100 77.40 86.00 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 34 40 100 32.58 83.43 

 
 จากตาราง 12 พบว่า ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 86.00 และ 

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 83.43 ดังนั้น ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอน 
ที่สร้างขึ้นมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 86.00/83.43 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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   ผลการศึกษาดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอน ในการน าไปใช้ทดลองจริง  
ดังตาราง 13 

 
ตาราง  13  แสดงค่าดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหา 
             เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเต็ม คะแนนรวม ดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) ทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน 

34 3,060 1,425 2,611 0.7253 
 
 จากตาราง 13  พบว่า ดัชนีประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ 

ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
มีค่าเท่ากับ .7253 แสดงว่า นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐานมีความก้าวหน้าในเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 72.53 
  

  3.2 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของ
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนและผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
     ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาโดยรวมและรายด้าน ดังตาราง 14 – 19 
 
ตาราง  14  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง 
                เรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้             
               ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ       
                ประถมศึกษาโดยรวม 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง  14  พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
คะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์โดยรวมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

การประเมิน 

นักเรียนโดยรวม (n=34) 
ก่อนเรียน(90 

คะแนน) 
หลังเรียน (90 

คะแนน) df t p 
 ̅ S.D.  ̅ S.D. 

ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์โดยรวม 41.91 3.029 76.79 3.179 33 42.565 0.000* 
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ตาราง  15  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง 
                เรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้              
               ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ    
                ประถมศึกษา ด้านทักษะการแก้ปัญหา 
 

การประเมิน 

นักเรียนโดยรวม (n=34) 
ก่อนเรียน (20 

คะแนน) 
หลังเรียน (20 

คะแนน) df t P 
 ̅ S.D.  ̅ S.D. 

ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ด้านทักษะ
การแก้ปัญหา 

8.15 1.635 15.06 1.556 33 17.415 0.000* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตาราง   15  พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา มี
คะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตด้านทักษะการแก้ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตาราง  16  แสดงเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง 
                เรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้     
               ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ  
                ประถมศึกษา ด้านทักษะการให้เหตุผล 

 

การประเมิน 

นักเรียนโดยรวม (n=34) 
ก่อนเรียน(20 

คะแนน) 
หลังเรียน (20 

คะแนน) df t p 
 ̅ S.D.  ̅ S.D. 

ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ด้านทักษะ
การให้เหตุผล 

8.03 1.058 15.91 1.026 33 28.889 0.000* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตาราง 16  พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา มี
คะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านทักษะการให้เหตุผล หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง  17  แสดงเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง 
   เรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้       
   ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ 
   ประถมศึกษา ด้านทักษะการสื่อสาร 
 

การประเมิน 

นักเรียนโดยรวม (n=34) 
ก่อนเรียน 

(20คะแนน) 
หลังเรียน (20 

คะแนน) df t p 
 ̅ S.D.  ̅ S.D. 

ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ด้านทักษะ
การสื่อสาร สื่อ
ความหมาย 

8.62 1.809 15.79 1.112 33 19.188 0.000* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตาราง 17  พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา มี
คะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านทักษะการการสื่อสาร หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตาราง  18  แสดงเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและ 
                หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดย    
               ใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ 
                ประถมศึกษา ด้านทักษะการเชื่อมโยงความรู้ 

 

การประเมิน 

นักเรียนโดยรวม (n=34) 
ก่อนเรียน (20 

คะแนน) 
หลังเรียน (20 

คะแนน) df t p 
 ̅ S.D.  ̅ S.D. 

ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ด้าน
ทักษะการเชื่อมโยง
ความรู้ 

8.88 1.225 15.26 0.790 33 23.897 0.000* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตาราง 18  พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา     
มีคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านทักษะการเชื่อมโยงความรู้ หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง  19  แสดงเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง 
     เรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้    
     ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ 
     ประถมศึกษา ด้านทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 

การประเมิน 
นักเรียนโดยรวม (n=34) 

ก่อนเรียน (10 คะแนน) หลังเรียน (10 คะแนน) 
df t p 

 ̅ S.D.  ̅ S.D. 
ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ด้าน
ทักษะความคิด
สร้างสรรค ์

8.24 1.182 9.38 0.922 33 18.952 0.000* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05      
 

 จากตาราง 19 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา     
มีคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านทักษะความคิดสร้างสรรค์ หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
3.3 ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน 

แบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ดังตาราง 20 
 

ตาราง  20  แสดงความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
              โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน  ̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 
ด้านการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 
1. การปฐมนิเทศท าให้มีความพร้อมก่อนการเรียน 

 
4.50 

 
0.66 

 
มาก 

2. การลงทะเบียนมีความสะดวกและรวดเร็ว 4.15 0.61 มาก 
3. ให้ความเป็นอิสระในการจัดกลุ่มผู้เรียน 4.09 0.62 มาก 
4. การวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนก่อนเรียน 4.09 0.57 มาก 
5. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียน 4.75 0.61 มากที่สุด 

รวม 4.25 0.63 มาก 
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ตาราง  20  (ต่อ) 
    

รายการประเมิน  ̅ S.D. 
ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 
ด้านจัดกระบวนการเรียนการสอน 
6. นักเรียนสามารถก าหนดปัญหาได้  

 
4.21 

 
0.72 

 
มาก 

7. นักเรียนสามารถท าความเข้าใจปัญหาด้วยตนเองได้ 4.47 0.61 มาก 
8. นักเรียนสามารถด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้ 4.35 0.64 มาก 
9. นักเรียนสามารถสังเคราะห์ความรู้ได ้ 4.32 0.63 มาก 
10. นักเรียนสามารถสรุปและประเมินค่าของค าตอบได้ 4.12 0.68 มาก 
11.นักเรียนสามารถน าเสนอและประเมินค าตอบของตนเองได้ 4.41 0.60 มาก 
12. นักเรียนสามารถเขียนรายงานและประเมินผลการเรียนตนเองได้ 4.03 0.71 มาก 
13. นักเรียนพึงพอใจต่อเนื้อหาการเรียนการสอน 4.12 0.53 มาก 
14. นักเรียนพึงพอใจต่อวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของ
ผู้เรียนหลังเรียน 

 
4.32 

 
0.58 

 
มาก 

15. นักเรียนพึงพอใจต่อการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
หลังเรียน 

 
4.24 

 
0.55 

 
มาก 

รวม 4.25 0.64 มาก 
ด้านการเรียนตามรูปแบบผสมผสาน 
16. มีกิจกรรมหลากหลายไม่น่าเบื่อ 

 
4.53 

 
0.61 

 
มากที่สุด 

17. นักเรียนทราบผลการเรียนได้ตลอดเวลา 4.41 0.55 มาก 
18. นักเรียนทราบพัฒนาการในการเรียนของตนเองตลอดเวลา 4.26 0.66 มาก 
19. นักเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมมากขึ้น 4.47 0.56 มาก 
20. การเรียนการสอนแบบผสมผสานนี้ท าให้นักเรียนได้ปฏิบัติมากขึ้น  

4.41 
 

0.60 
 

มาก 
21. ท าให้นักเรียนสนุกกับการเรียนมากขึ้น 4.32 0.68 มาก 
22. นักเรียนชอบเรียนวิชานี้มากข้ึน 4.15 0.50 มาก 
23. นักเรียนมีความสุขกับการเรียนมากขึ้น 4.44 0.50 มาก 
24. ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน 4.24 0.60 มาก 
25. นักเรียนมีความกังวลต่อการเรียนลดลง 4.21 0.53 มาก 
26. นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้มากข้ึน 4.09 0.51 มาก 
27. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์มากข้ึน 4.44 0.61 มาก 
28. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 4.12 0.64 มาก 

รวม 4.31 0.59 มาก 
ผลเฉลี่ยโดยรวม 4.28 0.62 มาก 
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 จากตาราง 20 พบว่า โดยรวม ผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีความพึงพอใจต่อรูปแบบ 
การเรียนที่พัฒนาขึ้น อยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.28, S.D. = 0.62) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า  
ทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านการเรียนตามรูปแบบผสมผสาน ด้านจัดกระบวนการเรียนการสอน ด้านการ
เตรียมการก่อนการเรียนการสอน มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ผู้วิจัยได้น าเสนอหัวข้อดังนี้ 
1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
2. สรุปผล 
3. อภิปรายผล 
4. ข้อเสนอแนะ 

 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 

1. เพ่ือสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

3. เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

3.1 เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

3.2 เพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของทักษะกระบวนการทาง  
คณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
และผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

3.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 
สรุปผล 

 
1. การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ 

ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
ที่พัฒนาขึ้น ดังนี้ 

  1.1 รูปแบบการเรียนการสอน ประกอบด้วย 1) หลักการของรูปแบบ 2) วัตถุประสงค์ของ
รูปแบบ  3) กระบวนการเรียนการสอน 4) การวัดและประเมินผล 

  1.2 การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ประกอบด้วย การเรียนการสอนแบบ
เผชิญหน้า (Face-to-Face) และการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ (Online Learning)  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



129 

1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem –Based Learning)  
ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้  

ขั้นตอนที ่1 ขั้นก าหนดปัญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล 

  1.4 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 
1. ทักษะการแก้ปัญหา  
2. ทักษะการให้เหตุผล  
3. ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  
4. ทักษะการเชื่อมโยงความรู้  
5. ความคิดสร้างสรรค์  

  โดยผลการสังเคราะห์องค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบจากการศึกษาเอกสาร  
และการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ประกอบด้วย
องค์ประกอบหลัก 4 ประการ ได้แก่ 

    1. หลักการของรูปแบบ ได้แก่ รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  การเรียน 
การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

    2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
    3. กระบวนการเรียนการสอน ได้แก่ ขัน้เตรียมการก่อนการเรียนการสอน และข้ัน 

การจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นก าหนดปัญหา 2) ขั้นท าความ
เข้าใจปัญหา 3) ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 4) ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 5) ขั้นสรุปและประเมินค่าของ
ค าตอบ cและ 6) ขั้นน าเสนอและประเมินผล 

    4. การวัดและประเมินผล ได้แก่ การวัดการประเมินทักษะกระบวนการทาง 
คณิตศาสตร์ในด้านความสามารถในการแก้ปัญหา ด้านความสามารถในการให้เหตุผล ด้านความสามารถ
ในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  และด้านความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู้ ด้านความคิดสร้างสรรค์  

2. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญต่อร่างรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาที่ 5 
ทีพั่ฒนาขึ้น โดยการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) จากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 7 ท่าน พบว่า 
ร่างรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา พบว่า ร่างรูปแบบการเรียนการสอน สามารถน ามา
ปรับปรุงและพัฒนาเป็นรูปแบบที่ปรับปรุงภายหลังจากการสนทนากลุ่มโดยผู้เชี่ยวชาญ ประกอบด้วย
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องค์ประกอบหลัก 4 องค์ประกอบ ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียนการสอน การวัด
และประเมินผล โดยหลักการประกอบด้วย การจัดการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) การ
เรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–Based Learning) ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
มีวัตถุประสงค์ของรูปแบบ เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  โดยมีกระบวนการเรียน
การสอน ประกอบด้วย ขั้นเตรียมความพร้อม ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชป้ัญหาเป็นฐาน 
(Problem based – Learning) ประกอบด้วย 6 ขั้นดังนีข้ั้นตอนที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา ขั้นตอนที่ 2 ขั้น
ท าความเข้าใจปัญหา ขั้นตอนที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ ขั้นตอนที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล  ทั้งนี้การวัด
และประเมินผล จะมีการวัดความสามารถด้านในการแก้ปัญหา ด้านการให้เหตุผล ด้านความสามารถใน
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ ด้านความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้ต่างๆ และด้านความคิดสร้างสรรค์ 

  เมื่อน ารูปแบบการเรียนการสอนฯ ที่ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ได้ประเมินและรับรอง
คุณภาพแล้ว พบว่า ตอนที่ 1 รายละเอียดของรูปแบบ ตอนที่ 1 รายละเอียดของรูปแบบ ด้าน
วัตถุประสงค์ของรูปแบบ ( ̅ = 4.20, S.D. = 0.84)  ด้านกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   
( ̅ = 3.75, S.D. = 0.64) ด้านหลักการของรูปแบบ ( ̅ = 3.60, S.D. = 0.63) และด้านการวัดและ
ประเมินผลของรูปแบบ ( ̅ = 3.60, S.D. = 0.55) ตามล าดับ มีความเหมาะสมในระดับมาก       
เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรวมตอนที่ 1 พบว่า มีความเหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 3.78, S.D. = 0.65)  
ตอนที่ 2 รายละเอียดของขั้นตอนและกิจกรรมรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ในภาพรวมรายด้าน 
พบว่า ด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามรูปแบบใช้ปัญหาเป็นฐานมีความเหมาะสมในระดับ
มาก ( ̅ =3.93, S.D. = 0.59) ด้านกิจกรรมที่ใช้ในขั้นตอนการเตรียมความพร้อมมีความเหมาะสม 
ในระดับมาก ( ̅ = 3.90, S.D. = 0.61) และด้านการวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมในระดับ
มาก ( ̅ = 3.68, S.D. = 0.56)  เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรวมตอนที่ 2 พบว่ามีความเหมาะสมในระดับ
มาก ( ̅ = 3.87, S.D. = 0.60)  และเมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยโดยรวมทั้งหมดของรูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา พบว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 3.83, S.D. = 0.64)   

โดยมีข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ิมเติม พบว่า แนวทางการพัฒนาองค์ประกอบ 
ด้านการวัดและประเมินผล ควรม ีการท าข้อสอบแบบอัตนัย เพราะจะเห็นว่าผู้เรียนเกิดทักษะต่างๆ 
จนสามารถน าไปใช้ตามสถานการณ์จริงได้ 

3. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
  3.1 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอน (E1 /E2) 
   การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอน จากคะแนนเฉลี่ยของ
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 86.00 และคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนที่ผู้เรียนท าได้จากคะแนนเฉลี่ยจากประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
คิดเป็นร้อยละ 83.43 แสดงว่ารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ที่สร้างขึ้นมี 
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ค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.00/83.43  
  3.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอน (E.I.) 
   การวิเคราะห์ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอน (E.I.) จากการวัดทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ จ านวน 43 ข้อ  โดยหาจากคะแนนเฉลี่ยของผลรวมของคะแนนหลัง
เรียนทุกคน เท่ากับ 2611 ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน เท่ากับ 1425  เมื่อค านวณโดยสูตรดัชนี
ประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ 0.7253  แสดงว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนมีความก้าวหน้า
ด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เพ่ิมข้ึน  0.7253  หรือคิดเป็นร้อยละ 72.53 
 
  3.3 ผลการพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ 
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา พบว่า ผู้เรียนที่เรียน
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

  3.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 
   ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

โดยใช้ป ัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา อยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.28, S.D. = 0.62)  
 
อภิปรายผล 
 

1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ที่ผ่านการทดลองแล้ว โดยรูปแบบที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนั้น มีกระบวนการออกแบบโดยใช้ทฤษฎีระบบเข้ามาช่วย ได้แก่ ปัจจัยน าเข้า 
กระบวนการ การวัดและประเมินผล และข้อมูลป้อนกลับ ในส่วนขั้นตอนการสร้างและการพัฒนา
รูปแบบ ได้มีการน ารูปแบบผ่านกระบวนการสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) จาก
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 7 ท่าน และมีการประเมินและรับรองรูปแบบ  มีการน ารูปแบบมาทดลองใช้ก่อน
ใช้งานจริง  ซึ่งรูปแบบที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนั้นมีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา เนื่องจากท าให้เด็กมีความกระตือรือร้น สนใจที่จะอยากเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เพราะ
นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการออกแบบสื่อให้มีความน่าสนใจ สอดคล้องกับแนวคิด
ของ ธนพร นฤนาทวัฒนา (2554) กนกพร ฉันทนารุ่งภักดิ์ (2548) องค์ประกอบของการเรียนแบบใช้
ปัญหาเป็นฐานมี 6 ขั้น ขั้นที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา เป็นขั้นของการน าเข้าสู่บทเรียนโดยครูก าหนดโจทย์
ปัญหาให้ผู้เรียนค้นหาค าตอบโดยใช้ กระบวนการกลุ่มแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือหาสาเหตุของปัญหาที่
แท้จริงเป็นอย่างไรค าตอบคืออะไรผู้เรียนเริ่มต้นจากความพยายามท าความเข้าใจตีความโจทย์ปัญหา
โดยการใช้กระบวนการคิดที่มีเหตุมีผลมาเชื่อมโยงความรู้เดิมในการสร้างความเข้าใจและความหมายของ
โจทย์ปัญหานั้น ขั้นที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นสรุปค าอธิบายของปัญหาที่ทุกคนในกลุ่มมี
ความเข้าใจและสามารถอธิบายถึง เหตุการณ์หรือสิ่งที่ปรากฏอยู่ในปัญหานั้นได้อย่างชัดเจนสอดคล้อง
และมีความเห็นเหมือนกันทั้งหมด ขั้นที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นขั้นที่สมาชิกในกลุ่มแต่ละคน
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ได้รับมอบหมายความรับผิดชอบค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ โดยอาจได้รับค าแนะน า
จากครู เช่น ต ารา เอกสารทางวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญการค้นหาทางอินเทอร์เน็ต ข้อมูลจากชุมชน ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ฯลฯ โดยสมาชิกอาจได้รับมอบหมายงานเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได้ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับ
ระยะเวลาที่ครูก าหนด ขั้นที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้
จากการวิเคราะห์ปัญหา และการพบความรู้ใหม่เพ่ือหาแนวทางการแก้ไขปัญหาจากวัตถุประสงค์และ
สมมติฐานที่ก าหนดไว้ ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุป
ผลงานของกลุ่มตนเองและประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใดโดย
พยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ นักเรียนทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้
ในภาพรวม ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผล  เป็นขั้นที่สมาชิกน าเสนอข้อมูลที่ได้ไปค้นคว้าหาความรู้
น ามาเสนอต่อกลุ่ม ซึ่งสมาชิกในกลุ่มตกลงร่วมกันในการหาข้อมูลเพ่ิมเติมให้เพียงพอ ถ้าข้อมูลครบถ้วน
แล้วก็สามารถสรุปเป็นหลักการเป็นแนวทางในการตอบโจทย์ปัญหาหรือแก้ไขปัญหาตามสถานการณ์ที่
เกิดข้ึน นอกจากนี้ให้ผู้เรียนสรุปคุณค่าทางคุณธรรมจริยธรรมที่ได้พบจากประสบการณ์การเรียนรู้ภายใน
กลุ่มและออกไปค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งต่างๆ อันเป็นกระบวนการซึมซับด้านจิตใจและทบทวนการปรับ
พฤติกรรมของตนเอง ที่มีผลในการปลูกฝังให้ผู้เรียนรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมมากยิ่งขึ้น เป็นขั้นที่
กลุ่มผู้เรียนอภิปรายผลงาน เพ่ือรายงานองค์ความรู้ที่สรุปได้จากกิจกรรมการเรียนรู้ ในขั้นตอนนี้ครูและ
ผู้เรียนควรร่วมกันอภิปรายผลที่ได้รับจากการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ โดยเน้นให้ผู้เรียนเกิดการค้นพบ
ความรู้ด้วยตนเอง ครูเป็นเพียงผู้ให้ข้อมูลย้อนกลับและเสริมแรงกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจการค้นคว้าหา
ความรู้ การปรับปรุงตนเองของผู้เรียน การเข้าใจผู้อื่น สอดคล้องกับแนวคิดของผ่องศรี เกียรติเลิศนภา 
(2536)  ภักดิ์ ภูมิมาลา (2538)  ชัยพฤกษ์ ดุลภาคไพศาล (2546)  ศุภิสรา โททอง (2547)  ชาญชัย  
ดาศรี (2550)  Wilhelmiina (2004)  Egon (2004)  โดยผูเ้ชี่ยวชาญได้ประเมินรูปแบบการสอนและ
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนมีคุณภาพความเหมาะสมในระดับดีถึงดีมาก ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนรู้
แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นรูปแบบการเรียนที่เน้นกระบวนการทางปัญญา เป็นรูปแบบ
หนึ่งของกระบวนการสืบเสาะที่เน้นให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

2. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เนื่องจากมีการออกแบบอย่างเป็นระบบตามวิธีเชิงระบบ(System 
Approach) ซึ่งองค์ประกอบของวิธีเชิงระบบประกอบด้วย 4 องค์ประกอบที่ส าคัญได้แก่ 1) ข้อมูล
น าเข้าหรือตัวป้อน (Input)  2) กระบวนการ (Process) 3) ผลผลิต (Output) 4) ผลย้อนกลับ 
(Feedback) โดยตัวข้อมูลน าเข้าหรือตัวป้อน (Input) คือ องค์ประกอบของรูปแบบ ได้แก่ หลักการ  
วัตถุประสงค์ เนื้อหา กระบวนการ (Process) หมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ผลผลิต (Output)หมายถึงผลที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์   
ผลย้อนกลับ (Feedback) หมายถึงวิธีการน าผลที่ได้จากผลผลิตมาปรับปรุงระบบให้มีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น สอดคล้องกับการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนของฐาปนี  สีเฉลียว (2553) โดยสร้าง
รูปแบบการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ทาง
วิศวกรรมศาสตร์  เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนิสิตนักศึกษา สาขาวิศวกรรมศาสตร์ระดับ
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ปริญญาบัณฑิต ที่มีลักษณะการออกแบบการสอนอย่างมีระบบและขั้นตอนตามแนวทางปฏิบัติอย่าง
ชัดเจนและจากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่าการด าเนินการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอน
ตามล าดับอย่างมีระบบจนครบทุกขั้นตอนช่วยพัฒนาการเรียนการสอนและพัฒนาทักษะการคิดอย่าง
เป็นระบบ อีกท้ังผู้วิจัยยังได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสาน 

3. ผลการใช้ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ผู้วิจัยได้ศึกษาผล
การทดลองใช้ตามล าดับขั้นตอนของกระบวนการวิจัยทุกประการ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ โดยเริ่มต้น
ด้วยการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 และศึกษาการทดลองใช้งานจริง รายละเอียดน าเสนอดังนี้ 

3.1 การศึกษาประสิทธิภาพรปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 จากผลการทดลองพบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.00/83.43 ซึ่งแสดงให้เห็นว่ากระบวนการ
เรียนการสอนด้วยการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 75/75 ทั้งนี้เนื่องจาก
กระบวนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผู้วิจัยได้
ด าเนินการวิจัยทุกขั้นตอน มีการศึกษารูปแบบการเรียนการสอน วิธีการสร้างเครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล จากเอกสาร งานวิจัย เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน การ
ด าเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนทุกขั้นตอนผ่านการพิจารณาความเหมาะสมจากประธาน
ควบคุมวิทยานิพนธ์ กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ พร้อมทั้งขอค าแนะน า ข้อเสนอแนะเพ่ือใช้เป็น
แนวทางในการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้มีความสมบูรณ์ ถูกต้องตามหลักวิชาการ นอกจากนี้ยังได้น าไป
เสนอผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา ด้านรูปแบบการเรียนการสอน ผลการประเมิน
พบว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.84 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.64 ผลการประเมินระดับความ
เหมาะสมในระดับมาก 

3.2 การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีส่วนช่วยให้เพิ่มดัชนีประสิทธิผลของการเรียน 0.7253 
แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 72.53 ซึ่งอยู่ในระดับที่สูง ทั้งนีเ้นื่องจากการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning หรือ PBL) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนจาก
แนวคิดของทฤษฏีการเรียนรู้แบบ Constructivism โดยทีผู่้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการใช้ปัญหาที่
เกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบท (Context) ของการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ (2545)  มีแนวคิดในการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิด
เพ่ือการแก้ไขปัญหานี้ ให้สอดคล้องกับปรัชญาการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 คือ เชื่อว่าการเรียนรู้
จะเกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนได้สร้างความรู้ที่เป็นของตนเองขึ้นมาจากความรู้ที่มีอยู่เดิมหรือจากความรู้ที่รับเข้า
มาเพ่ิมใหม่ ซึ่งแต่เดิมครูเป็นผู้จัดการทุกสิ่งทุกอย่างโดยผู้เรียนเป็นฝ่ายรับ (Passive Learning) ท าให้
ผู้เรียนขาดความเข้าใจการวิเคราะห์แก้ปัญหาในชีวิตจริง แต่การเรียนรู้รูปแบบใหม่ในศตวรรษที่ 21 ต้อง
ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเอง (Active Learning) สามารถสร้างความรู้ที่เกิดจากความเข้าใจของตนเอง
และมีส่วนร่วมในการเรียนมากข้ึน  
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3.3 การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีส่วนช่วยให้นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
เพ่ิมข้ึนจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนีเ้นื่องจากการจัดการเรียนรู้ 

 ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ สภาพการณ์จัดการเรียนการสอนที่ใช้โจทย์ปัญหาจริง เป็นสื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนหาค าตอบผ่านกิจกรรมการเรียนรู้จากกระบวนการกลุ่ม โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าหรือ
อ านวยความสะดวก (Facilitator) ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการคิดจากการแสวงหาความรู้ และ
สร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนสูง เป็นการเรียนจากปัญหาที่นักเรียน
เป็นผู้ก าหนดขอบเขต นักเรียนสามารถควบคุมตนเองไปสู่การเรียนรู้ได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Nellman (2009) ได้ท าวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานในรายวิชา
ชีววิทยาของโรงเรียนระดับมัธยม ผลการวิจัยพบว่า การเรียนรู้แบบผสมผสานท าให้ผู้เรียนความเข้าใจใน
เนื้อหาและมีทักษะในการแก้ปัญหาเพิ่มขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.5 ผ่องศรี เกียรติเลิศนภา 
(2536) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักทางการศึกษาพยาบาล 
ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักศึกษากลุ่มที่เรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักและ
นักศึกษากลุ่มที่เรียนแบบปกติหลังการเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ความสามารถในการคิดวิจารณญาณของนักศึกษากลุ่มท่ีเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักและนักศึกษากลุ่มท่ี
เรียนแบบปกติหลังการเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 นักศึกษากลุ่มที่
เรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักมีความสามารถในการแก้ปัญหาหลังการเรียนมากกว่าก่อนการเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 และนักศึกษากลุ่มท่ีเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักมีความสามารถในการคิด
อย่างมีวิจารณญาณหลังการเรียนมากกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5   

3.4 นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจากเพ่ิม
ผสมผสาน  และปัญหาเป็นฐาน  ครมูีกิจกรรมทีห่ลากหลาย ไม่น่าเบื่อ นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรมมากข้ึน ท าให้เกิดความกระตือรือร้นในการท างาน เพราะกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานนี้มีการฝึกปฏิบัติมากกว่าการเรียนรู้จากทฤษฏี และเมื่อเรียนจบเนื้อหาเสร็จแล้วมีการทดสอบ 
ท าให้นักเรียนทราบผลการพัฒนาการเรียนของตนเองอย่างต่อเนื่อง จึงท าให้นักเรียนมีความสุขในการ
เรียนรู้ และมีความเข้าใจทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น
ตามล าดับ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสายชล จินโจ (2550)  ได้ศึกษา การพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานรายวิชาการเขียนโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 1 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ พบว่า 
ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น อยู่ในระดับมาก เนื่องจาก
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เน้นการเข้าถึงความต้องการพ้ืนฐานของผู้เรียน และตอบสนองความ
ต้องการพื้นฐานนั้นอย่างพอเพียง ให้อิสรภาพและเสรีภาพแก่ผู้เรียนในการเรียนรู้ มีการจัดบรรยากาศท่ี
เอ้ือต่อการเรียนรู้ซึ่งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ในการรู้จักตนเองตามสภาพความเป็นจริงใน
สภาวะที่ผ่อนคลายและเป็นอิสระ การจัดบรรยากาศท่ีผ่อนคลายและเอ้ือต่อการเรียนเรียนรู้และเน้นให้
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยครูเป็นผู้ชี้แนะและท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
และการจัดการเรียนการสอน จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้อบอุ่น ปลอดภัย ครูสอนแบบชี้แนะ 
โดยให้ผู้เรียนเป็นผู้น าทางในการเรียนรู้ของตน และคอยช่วยเหลือผู้เรียนให้เรียนอย่างสะดวกจน
บรรลุผล 
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ข้อเสนอแนะ 
 

 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1  การน ารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี้ไปใช้ 

จะต้องมีการเตรียมการหลายๆ ด้านเนื่องด้วยระบบการเรียนการสอนดังกล่าวเป็นระบบการสอนที่อาศัย 
บริบทของการสอนผ่านเครือข่าย อินเตอร์เน็ต ดังนั้นผู้ใช้จะต้องค านึงถึงและเตรียมการ ให้พร้อม 
เกี่ยวองค์ประกอบทางด้านการสอนอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งได้แก่ เทคโนโลยี บุคลากร เนื้อหาและ 
การจัดสภาพแวดล้อม อ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียน อีกทั้งในเรื่องของการออกแบบเนื้อหาให้มี 
ความน่าสนใจ เกิดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการเรียน ซึ่งหลักการออกแบบเนื้อหาจ าเป็นต้องอาศัย 
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหาเป็นผู้ผลิต นอกจากนี้จะต้องค านึงถึงผู้ที่เก่ียวข้องให้มีความเข้าใจถึง 
กระบวนการขั้นตอนการปฏิบัติและประโยชน์ขอเพ่ือให้เกิดการยอมรับ และเตรียมความพร้อมก่อนการ
ด าเนินการ เพราะกระบวนการแก้ปัญหาจะเกิดขึ้นได้ต้องได้รับความร่วมมือและการยอมรับอย่างดีจาก
จากผู้ที่เกี่ยวข้องทุกส่วน เพ่ือร่วมกันจัดสภาพแวดล้อมที่เป็นมิตรและปลอดภัยเอื้อต่อการเรียนรู้และการ
ท ากิจกรรม 

  1.2  ครูผู้สอนและนักเรียนที่ใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ต้องมีความรู้ความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น และการใช้ระบบการสืบค้นข้อมูล
ทางระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  2.1 ควรมีการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่

เน้นทางด้านความคิดขั้นสูงด้านอื่นๆ รวมไปถึงการพัฒนาทักษะปฏิบัติ 
  2.2 ควรมีการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่

เน้นในการใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ เข้ามาเป็นฐาน เช่น การใช้ สถานการณ์เกมออนไลน์ หรือการจัดการเรียน 
การสอนผ่านเทคโนโลยีมือถือหรือที่เรียกกันว่า Mobile Learning 
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ตาราง 21  แสดงรายชื่อผูเชี่ยวชาญที่พิจารณาตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

ที ่ ชื่อ – สกุล หนวยงาน ความเชี่ยวชาญ 
1 รศ.ดร.พงศประเสริฐ  หกสุวรรณ

  
ภาควิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

ดานการออกแบบการเรียน 
การสอน, เทคโนโลยี
การศึกษา, สื่อมัลติมีเดีย  

2 รศ.ดร.วชิระ  อินทรอุดม  ภาควิชาเทคโนโลยีทาง
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

ดานการออกแบบการเรียน 
การสอน, เทคโนโลยี
การศึกษา, สื่อมัลติมีเดีย  

3 รศ.ดร.เผชิญ  กิจระการ ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ดานการออกแบบการเรียน 
การสอน, เทคโนโลยี
การศึกษา, สื่อมัลติมีเดีย  

4 ศาสตรเมธี ดร.สุทธิพงศ   
หกสุวรรณ 

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ดานการออกแบบการเรียน 
การสอน, เทคโนโลยี
การศึกษา, สื่อมัลติมีเดีย  

5 ดร.หลา ภวภูตานนท การสอนวิทยาศาสตรและ
คณิตศาสตร สาขาวิชาการ
มัธยมศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

ดานเนื้อหา 

6 ดร.สุขมิตร  กอมณี ภาควิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

ดานเนื้อหา  

7 ดร.ภูเบศ เลื่อมใส ภาควิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

ดานเนื้อหา 

8 ดร.ดวงพร ธรรมะ ภาควิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

ดานเนื้อหา 

9 ผศ.ดร. ทรงศักดิ์  ภูสีออน  ภาควิชาวิจัยและพัฒนา
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ดานวัดและประเมินผล 
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ตาราง 22 แสดงรายชื่อผูทรงคุณวุฒิที่ใหขอมูลในการสัมภาษณเชิงลึก (In – depth Interview)  
   และการรวมประชุมสนทนากลุม (Focus group discussion) 

 
ที ่ ชื่อ – สกุล หนวยงาน 
1 รศ.ดร.พงศประเสริฐ  หก

สุวรรณ  
ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา 

2 ดร.ภูเบศ เลื่อมใส ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา 

3 ดร.สุขมิตร  กอมณี ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา 

4 ดร.ดวงพร ธรรมะ ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา 

5 รศ.ดร.วชิระ  อินทรอุดม  ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

6 ศาสตรเมธี ดร.สุทธิพงศ   
หกสุวรรณ          

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา   คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

7 ผศ.ดร.ปญญา นาแพงหมื่น ภาควิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 
ตาราง 23  แสดงรายชื่อผูทรงคุณวุฒิประเมินและรับรองโมเดล 

 
ที ่ ชื่อ – สกุล หนวยงาน 
1 รศ.ดร.พงศประเสริฐ  หกสุวรรณ

  
ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

2 ดร.ภูเบศ เลื่อมใส ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

3 ดร.สุขมิตร  กอมณี ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

4 ดร. ดวงพร ธรรมะ ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

5 รศ.ดร.วชิระ  อินทรอุดม  ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 
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ภาคผนวก  ข 
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน คูมือการใชงานรูปแบบแผน 

กํากับการจัดการกิจกรรมการเรียนรู 
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รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวกนิษฐา  ศิริวงษขันธ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นิสิตปริญญาเอก  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 
1. ที่มาและความสําคัญของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหา
เปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

สังคมโลกในยุคปจจุบัน เปนสังคมแหงความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ ทําใหเกิด
สภาวการณโลกไรพรมแดน ซึ่งทําใหทุกประเทศตองเขาสูการแขงขันกันอยางหลีกเลี่ยงไมได ในการ
แขงขันดังกลาวจําเปนตองใชศักยภาพของคนในประเทศที่ตองมีความรูความสามารถเปนอยางดี ฉะนั้น
การพัฒนาคนจึงเปนสิ่งจําเปน การพัฒนาทรัพยากรบุคคลมีความสําคัญตอการพัฒนางานอาชีพ ชวย
เสริมสรางระบบการปฏิบัติงานที่มุงสูคุณภาพ ไดมาตรฐานสากล เพิ่มขีดความสามารถในการแขงขัน 
และความอยูรอดขององคการและประเทศชาติ การพัฒนาทรัพยากรบุคคลประกอบดวยกิจกรรมท่ี
สําคัญ 4 ดาน คือการใหการศึกษา การฝกอบรม การพัฒนา และการจัดการเรียนรูใหกับบุคลากรซึ่งเปน
การเตรียมการเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงอยางเปนรูปธรรมและสามารถนําไปสูการพัฒนาประเทศ
อยางมีประสิทธิภาพ (ธีระทัศน เสียงออน.   2555) นอกจากนี้ประเทศที่เจริญจะใหความสําคัญกับการ
พัฒนาคนเพราะเปนแรงขับเคลื่อนที่สําคัญในการพัฒนาประเทศไปสูความเจริญรุงเรือง และสิ่งสําคัญที่
ทําใหคนพัฒนาไดก็คือการศึกษา (ณัฐกร สงคราม.   2551)  

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ไดใหความสําคัญกับการจัดกระบวนการ
เรียนรูตาม มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู ใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของดําเนินการ 
ดังตอไปนี้ 1) จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนโดย
คํานึงถึงความแตกตาง ระหวางบุคคล 2) ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ 
และการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา 3) จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจาก
ประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปนทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 4) 
จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตางๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกันรวมทั้งปลูกฝง
คุณธรรม คานิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกวิชา 5) สงเสริมสนับสนุนใหผูสอน
สามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียนและอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
และมีความรอบรู รวมทั้งสามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู ทั้งนี้ ผูสอนและผูเรียน
อาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลงวิทยาการประเภทตางๆ 6) จัดการเรียนรูให
เกิดข้ึนไดทุกเวลาทุกสถานที่ มีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชน
ทุกฝาย เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา มาตรา 66 ผูเรียนมี
สิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได เพื่อใหมี
ความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยาง
ตอเนื่องตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ.   2542) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เปนหลักสูตรที่จะมุงเนนใหผูเรียน
ไดแสวงหาและคัดกรององคความรูเพื่อประกอบการตัดสินใจของตนเองในการเลือกรับหรือไมรับ
สารสนเทศตางๆ ที่มากระทบ หลักสูตรจึงไดใหความสําคัญตอความสามารถในการเลือกที่จะรับหรือสง
ขอมูลขาวสาร การเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสรางสรรค ถูกตองเหมาะสม การถายทอดความ
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คิดเห็นของตนเองสูผูอื่น รวมถึงการพัฒนาทักษะการคิดของผูเรียน ไมวาจะเปนคิดวิเคราะห การคิด
สังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ หรือการคิดเปนระบบ ซึ่งการที่ผูเรียนมี
ความสามารถในการคิดตางๆ เหลานี้ก็จะทําใหผูเรียนไดมีการนําไปใชในการแกไขปญหาตางๆ ใน
ชีวิตประจําวัน รวมไปถึงเพ่ือพัฒนาทักษะชีวิตในการดําเนินชีวิตและการปรับตัวใหเหมาะสมกับโลกและ
สังคมยุคใหมไดอยางเหมาะสม ถูกตอง และมีคุณธรรม การจัดการศึกษาในปจจุบันมุงเนนความสามารถ
ทั้งดานความรู ความคิด คุณธรรมกระบวนการเรียนรูและความรับผิดชอบตอสังคมเพื่อพัฒนาคนใหมี
ความสมดุล โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดอยางเต็มศักยภาพ โดย
ใหความสําคัญตอความรูเกี่ยวกับตนเอง ความสัมพันธของตนเองกับสังคม ความรูและทักษะทางดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีการประยุกตใชความรูทักษะดานคณิตศาสตรและภาษา 
(กระทรวงศึกษาธิการ.   2550) 
 การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem–based Learning หรือ PBL) เปนรูปแบบการ
เรียนรูที่เกิดขึ้นจากแนวคิดของทฤษฏีการเรียนรูแบบ Constructivism โดยใหผูเรียนสรางความรูใหม
จากการใชปญหาที่เกิดขึ้นในโลกแหงความเปนจริงเปนบริบทของการเรียนรู (สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาพระนครเหนือ,2545) ซึ่งแนวคิดในการเรียนรูโดยใชกระบวนการคิดเพื่อการแกปญหานี้ สอดคลอง
กับปรัชญาการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 คือ เชื่อวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนเมื่อผูเรียนไดสรางความรูที่
เปนของตนเองขึ้นมาจากความรูที่มีอยูเดิมหรือจากความรูที่รับเขามาเพิ่มใหม ซึ่งแตเดิมครูเปนผูจัดการ
ทุกสิ่งทุกอยาง โดยผูเรียนเปนฝายรับ (Passive Learning) ทําใหผูเรียนขาดความเขาใจการวิเคราะห
แกปญหาในชีวิตจริง แตการเรียนรูรูปแบบใหมในศตวรรษที ่21 ตองใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติเอง 
(Active Learning) สามารถสรางความรูที่เกิดจากความเขาใจของตนเองและมีสวนรวมในการเรียนมาก
ขึ้น นอกจากนี้การเรียนรูแบบผสมผสานเปนวิธีการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่มีการใชสื่อการสอนที่
หลากหลาย ทั้งที่เปนการสอนในชั้นเรียนหรือการสอนแบบเผชิญหนา (Face to Face) และการสอน
โดยใชสื่อคอมพิวเตอร (Bonk and Graham.  2006)  สวนลักษณะการจัดการการเรียนการสอน ไดแก 
กลุมผูเรียนภายในชุมชนแหงการเรียนรู จะถูกแบงออกเปนกลุมเล็กๆ ที่มีลักษณะความตองการ
เหมือนกันหรือมีวัตถุประสงคทางการเรียนคลายคลึงกัน เปนการสนับสนุนการเรียนการสอนแบบบูรณา
การ โดยการใชสื่อและวิธีการเรียนรูที่หลากหลาย เปนการสรางเครือขายการเรียนรูทางดานวิชาการและ
สังคมใหกับผูเรียนภายในชุมชน เปนการปรับสภาพสังคมแหงการเรียนรูของผูเรียนใหเปนไปตามที่
คาดหวังของสถานศึกษา ที่จัดการศึกษาแบบออนไลน เปนการจัดการศึกษาที่ตอบสนองตอความ
ตองการของผูเรียนทั่วไป ทําใหสถานศึกษามีความสําคัญและมีบทบาทมากข้ึนตอชุมชนที่มีความ
แตกตางกัน การเรียนรูที่เกิดขึ้นในชุมชนแหงการเรียนรู จึงเกิดการมีปฏิสัมพันธกันในกลุมของสมาชิกใน
ชุมชนที่มีจุดมุงหมายหรือความสนใจรวมกัน นอกเหนือจากความรูที่ไดจากการศึกษาบทเรียนออนไลน 
สมาชิกจึงมีวิธีการเรียนรูรวมกัน เพื่อใหไดผลตามเปาหมายและความสนใจที่รวมกันโดยการใชภาษาการ
เรียนรูเหมือนกัน มีกิจกรรมการเรียนที่คลายคลึงกัน และอาจจะมีความเชื่อที่เหมือนกันอีกดวย สภาพ
การเรียนรูจะถูกเรียกวาเปน ชุมชนเสมือน (Virtual Community) ชุมชนออนไลน (Online 
Community) หรือชุมชนไซเบอร (Cyber Community) ที่อาศัยเครือขายอินเทอรเน็ตเปนชองทางการ
ติดตอสื่อสารระหวางสมาชิกของชุมชนดวยกันที่สามารถเชื่อมโยงกันและกันไดตลอดเวลา และทุก
สถานที่โดยมีวัตถุประสงครวมกันในการเรียนรูแบบออนไลน และการติดตอสื่อสารซึ่งกันและกันใน
ลักษณะของการเรียนรูแบบออนไลน (Online Learning)  
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การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรตามแนวใหม จึงตองอาศัยวิธีการสอนที่เหมาะสม 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชปญหาเปนฐานเปนรูปแบบการสอนที่สามารถนํามาใชในการ
พัฒนาคุณภาพการเรียนรูของผูเรียนที่ดีที่สุดวิธีหนึ่ง เพราะสอดคลองกับแนวการจัดการศึกษาตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ทําใหผูเรียนเกิดทักษะในการวิเคราะห คิดแกปญหา และ
คิดอยางสรางสรรค โดยลักษณะการเรียนรูจะจัดผูเรียนเปนกลุมยอย ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนและ
ไดลงมือปฏิบัติมากข้ึนในสวนของผูสอนก็ลดบทบาทของการเปนผูควบคุมในชั้นเรียนลงแตผูเรียนจะมี
อํานาจในการจัดการควบคุมตนเองสวนจะหาความรูใหมไดมากหรือนอยแคไหนนั้นก็แลวแตความ
ประสงคของผูเรียนเนื่องจากผูเรียนเปนฝายรับผิดชอบการเรียนรูของตน การที่ผูเรียนตองหาความรู
อยางตอเนื่องทําใหกระบวนการเรียนรูเปนกระบวนการตลอดชีวิตเพราะความรูเกาท่ีผูเรียนมีอยูแลวจะ
ถูกนํามาเชื่อมโยงใหเขากับความรูใหมตลอดเวลาจึงทําใหผูเรียนไมลาหลัง ทันเหตุการณ ทันโลก และ
สามารถปรับตัวใหเขากับสังคมในโลกอนาคตไดอยางดีที่สุด (มัณฑรา ธรรมบุศย.  2545) 

จากการศึกษาปญหา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของดังกลาวมาขางตน พบวาทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตรนั้นถือเปนทักษะทีย่ังเปนปญหาสําคัญท่ีจําเปนตองไดรับการพัฒนาแกไข
เชนเดียวกับประเด็นอื่นๆ โดยจุดเนนหลักท่ีจําเปนตองพัฒนาอยางเรงดวนอยูท่ีครูผูสอนคณิตศาสตรใน
ฐานะครูผูสอน และนักเรียนในฐานะผูเรียนรู ซึ่งยังมีจุดบกพรองที่จําเปนตองไดรับการพัฒนาและ
ทําการศึกษาใหเกดิความเขาใจอยางถองแทในหลายประเด็น ไมวาจะเปนดานครูผูสอนหรือดานผูเรียน 
รวมทั้งแนวคิดการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนตองคํานึงถึงความ
ถนัด ความสนใจ และความแตกตางระหวางบุคคลเปนหลัก เพื่อใหสอดคลองกับแนวคิดและความสําคัญ
ดังกลาว จึงมีความจําเปนอยางยิ่งที่ตองมีการศึกษาวิจัยในประเด็นนี้ ผูวิจัยจึงมุงศึกษาและพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐานเพื่อทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยจัดเนื้อหาใหสอดคลองและตอบสนองตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และการคิดวิเคราะหของผูเรียนตามวัตถุประสงค เนื้อหา การประเมินผลที่ชัดเจน มีรูปแบบการ
นําเสนอท่ีตรงประเด็น เขาใจงาย ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจมากขึ้นเพื่อเปนการสงเสริมให
ผูเรียนรูจักการแสวงหาความรู และการทํางานเปนทีม โดยการมีสวนรวมและปฏิสัมพันธระหวางกันโดย
ทํากิจกรรมรวมกันผานเครือขายคอมพิวเตอรในรูปแบบของบทเรียน บนเว็บ การสนทนา อีเมลล และ
เว็บบอรดเพ่ือบรรลุเปาหมายเดียวกัน นอกจากนําไปสูการพัฒนาการเรียนรูและเพิ่มประสิทธิภาพ
ทางการเรียนไดเปนอยางดี 
 
2. ความมุงหมายของการวิจัย 

2.1  เพื่อสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหา 
เปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

2.2  เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริม 
ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

2.3  เพื่อศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
  2.3.1 เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



159 

  2.3.2 เพื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคะแนนเฉลี่ยของทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน
และผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน และกลุมควบคุมที่เรียนดวยหองเรียนปกติ 
  2.3.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน 
 
3. องคประกอบของรูปแบบ 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษามี 4 องคประกอบหลัก ดงันี้ 
 3.1  หลักการของรูปแบบ 
 3.2  วัตถุประสงคของรูปแบบ 
 3.3  กระบวนการเรียนการสอน 
 3.4  การวัดประเมินผล 
 
สําหรับองคประกอบของรูปแบบสามารถแสดงเปนแผนภูมิและมีรายละเอียด  ดังนี้ 
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รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1. หลักการของรูปแบบ 

- รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
- การเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนฐาน 
- ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

2. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

- เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

ผลลัพธ 

4. การวัดและ

ประเมินผล 

ปจจัยนําเขา 

1. หลักการของรูปแบบ 
การเรียนการสอน 

2. วัตถปุระสงคของ

รูปแบบ 

3.  กระบวนการเรยีนการสอน     

 

กระบวนการ 

3. กระบวนการเรียนการ
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3.1   หลักการของรูปแบบ 
       รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษามีหลักการ ดังนี้ 
3.1.1  การจัดการเรียนแบบผสมผสาน (Blended  Learning)  คือ การจัดการเรียน 

แบบผสมผสานระหวางการศึกษาภาคความรูหรือภาคทฤษฎีบนเว็บ (Web-Based Learning)  กับการ
เรียนแบบเผชิญหนา (Face-to-Face) โดยใชเครื่องมือสนับสนุนดานเทคโนโลยีที่หลากหลายเขาดวยกัน 
ทั้งนี้ เปนการใชจุดเดนของการเรียนรูบนเว็บในการออกแบบและลดขอจํากัดของการเรียนรูบนเว็บ  โดย
การจัดกิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหนา (Face-to-Face) เพื่อสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูตามวัตถุประสงค 
              3.1.2 การเรียนการสอบแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem –Based Learning)  
                สภาพการจัดการเรียนการสอนที่ใชปญหาเปนเครื่องมือในการชวยใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูตามเปาหมาย เนนการใหผูเรียนเผชิญสถานการณปญหาจริง หรือสภาพการณใหผูเรียนเผชิญ
ปญหา วิธีการเรียนรูที่เริ่มตนดวยการใชปญหาเปนตัวกระตุนใหผูเรียนไปศึกษาคนควา แสวงหาความรู 
ดวยวิธีการตางๆ จากแหลงวิทยาการที่หลากหลาย เพื่อนํามาใชในการแกปญหา โดยที่มิไดมีการศึกษา 
หรือเตรียมตัวลวงหนาเกี่ยวกับปญหาดังกลาวมากอน โดยมีกระบวนการ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกําหนดปญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําความเขาใจปญหา 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นดําเนินการศึกษาคนควา 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะหความรู 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินคาของคําตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นนําเสนอและประเมินผล 
 

3.2  วัตถุประสงคของรูปแบบ 
       เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
 
3.3  กระบวนการเรียนการสอน 

 การเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

1) ขั้นเตรียมความพรอม 
2) ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกําหนดปญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําความเขาใจปญหา 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นดําเนินการศึกษาคนควา 
ขั้นตอนที่ 4 ขัน้สังเคราะหความรู 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินคาของคําตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นนําเสนอและประเมินผล 
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แผนภูมิแสดงโครงสรางหนวยการเรียนการสอน  
หนวยที่ 1  - 9 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน 

3. จัดกลุมผูเรียน  

5. ขั้นกําหนดปญหา  

7. ขั้นดําเนินการศึกษาคนควา 

4. วัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  

6. ขั้นทําความเขาใจปญหา 

2. ลงทะเบียนเรียน 

10. ขั้นนําเสนอและประเมินผล 

8. ขั้นสังเคราะหความรู 

9. ขั้นสรุปและประเมินคาของคําตอบ 

1. ปฐมนิเทศ 

Face-to-Face 

Online 
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เขาสูบทเรียน โดย 
- ศึกษาบทเรียน 
- ศึกษาโจทยปญหา 
ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกําหนดปญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําความเขาใจปญหา 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นดําเนินการศึกษา
คนควา 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะหความรู 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินคา
ของคําตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นนําเสนอและ
ประเมินผล 

 

ศึกษาวัตถุประสงค 

หนวยที่ 1 เรื่อง การคูณและการหาร 

หนวยที่ 1  
การคูณและการหาร 

ตอบคําถามกอนเรียน 

การตอบคําถามหลังเรียน ประจําหนวยการเรียนรู 

ตอบคําถาม 

บทเรียน 
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 3.4   การวัดและประเมินผล 
  การวัดและประเมินผลการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหา 

เปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  ดังนี้ 
   3.4.1 วัดความสามารถในการใชกระบวนการทางคณิตศาสตรอยางถูกตองในดาน  

 1) ทักษะการแกปญหา  
 2) ทักษะการใหเหตุผล  
 3) ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ  
 4) ทักษะการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยง 

คณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ  
 5) ความคิดสรางสรรค ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551  
ความสามารถในการแกปญหา วัดจากความสามารถหรือความชํานาญในการใช 

กระบวนการตางๆ โดยนําความรู ความคิดจากประสบการณเดิมและสวนประกอบของสถานการณของ
ปญหามากําหนดยุทธวิธีในการแกปญหา โดยดําเนินการเปนลําดับขั้นตอนเพื่อนําไปสูความสําเร็จในการ
แกปญหา 

ความสามารถในการใหเหตุผล วัดจากความสามารถหรือความชํานาญในการอธิบาย 
สนับสนุนหรือคัดคาน ขั้นตอนหรือคําตอบท่ีไดโดยอาศัยหลักการ ขอมูล ขอเท็จจริงประกอบการอธิบาย
ไดอยางเหมาะสม 

ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  
วัดจากความสามารถหรือความชํานาญในการใชภาษา คําศัพท สูตร แผนภูมิ สัญลักษณทางคณิตศาสตร
เพือ่แสดงแนวคิด อธิบายแนวคิด ของตนใหผูอื่นเขาใจไดอยางถูกตอง ชัดเจน  

ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู วัดจากความสามารถหรือความชํานาญ 
ในการเชื่อมโยงความคิดรวบยอด หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตรกับคณิตศาสตรดวยกัน และ
เชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตรกับศาสตรอืน่ๆ รวมทั้งสถานการณตางๆ ในชีวิตประจําวันได   

ความคิดสรางสรรค วัดจากความสามารถหรือความชํานาญในการใชความรู 
จากประสบการณเดิมหรือมโนทัศนเพ่ือสรางสรรคองคความรูใหม และสรางสรรคตัวแบบทาง
คณิตศาสตรหรือชิ้นงานที่มีประโยชนตอการเรียนรู 
 3.4.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร วัดความรูความสามารถของนักเรียนที่เกิด
จากการเรียนรูคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา โดยใชการแกปญหา วัดไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต  

3.4.3  ความพึงพอใจ วัดจากทัศนคติที่ดีของนักเรียน ซึ่งเกิดจากการไดรับการตอบสนองตาม 
ความตองการของตนเองที่มีตอรูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยวัดความพึงพอใจจากแบบ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอรูปแบบการเรียนการสอน  มลีักษณะเปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating Scale) กําหนดคาออกเปน 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคอรท (Likert) 
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โดย 

นางสาวกนิษฐา  ศิริวงษขันธ 
นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต   
สาขาเทคโนโลยแีละสื่อสารการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คูมือการใชงาน 
รูปแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน 

เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
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คํานํา 
 

 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา การเรียนรูแบบผสมผสานเปนวิธีการ
สอนอีกรูปแบบหนึ่งที่มีการใชสื่อการสอนที่หลากหลาย ทั้งที่เปนการสอนในชั้นเรียนหรือการสอนแบบ
เผชิญหนา (Face to Face) และการสอนโดยใชสื่อคอมพิวเตอร  สวนลักษณะการจัดการการเรียนการ
สอน ไดแก กลุมผูเรียนภายในชุมชนแหงการเรียนรู จะถูกแบงออกเปนกลุมเล็กๆ ที่มีลักษณะความ
ตองการเหมือนกันหรือมีวัตถุประสงคทางการเรียนคลายคลึงกัน เปนการสนับสนุนการเรียนการสอน
แบบบูรณาการ โดยการใชสื่อและวิธีการเรียนรูที่หลากหลาย เปนการสรางเครือขายการเรียนรูทางดาน
วิชาการ เนื้อหาที่จัดแบงเปน  9 หนวยการเรียนรู  1) การคูณและการหาร 2) โจทยปญหาการคูณและ
การหาร 3) การหารอยละกับทศนิยมกับเศษสวน 4) บทประยุกตเกี่ยวกับรอยละ 1  5) บทประยุกต
เกี่ยวกับรอยละ 2  6) โจทยปญหารอยละกับการหาราคาทุน 7) โจทยปญหารอยละกับการหาราคาทุน 
8) โจทยปญหารอยละกับการลดราคา และ 9) โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายระคน 
  สําหรับการศึกษาดวยตนเองแบบ Online นั้น นักเรียนจะตองศึกษาเอกสารผานทางเว็บไซต 
http://www.b-mpl.org  ซึ่งจะประกอบไปดวยกิจกรรมที่หลากหลาย ทั้งการศึกษาเอกสารที่เปน
เนื้อหาสาระ  การวิเคราะหกรณีศึกษา  การศึกษาวิเคราะหจากวีดิทัศน การตอบคําถาม การสืบคน
ขอมูลที่นาสนใจ  ตลอดจนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางสมาชิกดวยกัน 
 คูมือการใชงานเว็บไซตฉบับนี้  จัดทําขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียนใชศึกษาเกี่ยวกับ
วิธีการเขาสูเว็บไซต และการใชงานอื่นๆ ภายในเว็บไซต เพื่อใหเกิดความเขาใจและสามารถใชงานได
อยางมีประสิทธิภาพ 

              
      กนิษฐา  ศิริวงษขันธ 
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คูมือการใชงาน 
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน 

เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  ซึ่งประกอบดวย  9 หนวยการเรียนรู  1) การคูณ
และการหาร 2) โจทยปญหาการคูณและการหาร 3) การหารอยละกับทศนยิมกับเศษสวน 4) บท
ประยุกตเกี่ยวกับรอยละ 1  5) บทประยุกตเก่ียวกับรอยละ 2  6) โจทยปญหารอยละกับการหาราคาทุน 
7) โจทยปญหารอยละกับการหาราคาทุน 8) โจทยปญหารอยละกับการลดราคา และ 9) โจทยปญหา
รอยละกับการซื้อขายระคน ผูใชงานสามารถเขาใชงานตามขั้นตอน ดังนี้  

1. เขาสูเว็บไซตที่ http://www.b-mpl.org/  
2. พบหนาจอดังรูปภาพ  ใหคลิกเขาสูระบบจะพบหนาตางเพื่อใหกรอกชื่อและรหัสผาน  

ซึ่งนักเรียนจะไดรับชื่อและรหัสครั้งแรกจากครูผูสอน 
 

 
 
 
 
 
 
 

http://www.b-mpl.org/ 
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ใส Username และ 

Password พรอมกด Log in 

3. ล็อกอินที่มุมขวา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. นักเรียนจะพบหนาตาง Log in ดังภาพ ใหนักเรียนกรอกชื่อผูใชงาน และรหัสผาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ล็อกอินท่ีมุม
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5. เมื่อล็อกอินเขามา แลวจะพบหนาตางดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.  
ให

นักเรียนกดเขาไปยัง Available courses  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมื่อเสร็จแลวใหกด

กดที่ Course 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



170 

7. เมื่อคลิก  Course จะพบหนาตางดังภาพ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8.  เมื่อเปดหนาตางนี้จะพบกับหัวขอปฐมนิเทศ  ซึ่งประกอบไปดวยคูมือการใชงาน แบบทดสอบ     
กอนเรียน แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรกอนเรียน 
 

 
 เมื่อกดแบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

กอนเรียนจะพบหนาตางดังภาพ 
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9. นักเรียนจะพบหนาตางดังภาพแลวกดท่ี Preview quiz now และเริ่มทําแบบทดสอบ 
 

10. เมื่อเริ่มทําแบบทดสอบแลวจะพบกับขอสอบ ใหกดตอบทีละขอ หลังจากนั้นกด Next  
เพื่อไปยังขอตอไป   

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

กดปุม Next เมื่อเสร็จในแตละขอ 

แถบแสดงจํานวนขอนักเรียนสามารถ 
เลือกขามขอและกลับมาทําไดในขอที่ขามไป 
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11. เมื่อทําแบบทดสอบครบทุกขอแลวใหกด Submit เพื่อสงคําตอบ จะปรากฏแถบสรุปคะแนนขึ้น 
ดังภาพ 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. เมื่อนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จเรียบรอยแลว ใหเขามาที่หนวยการเรียนรูที่ 1  
จะพบแถบเมนูดังภาพ ประกอบดวย เนื้อหา + แบบฝกทักษะ แหลงเรียนรู สถานการณปญหา 
แบบทดสอบทายบทเรียนที่ 1  

 
 
 
 
 

หากไมไดทําการตอบคําถาม จะมี
สถานะเปน Not yet answered 

ดัภาพ 

คลิกที่ เนื้อหา+แบบฝกทักษะ 
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13. เมื่อคลิกเขาไปแลวจะพบกับหนาตางดังภาพ นักเรียนสามารถเรียนเนื้อหาและทําแบบฝกทักษะ 
ในทายบทเรียนได ดานขวามือจะมีแถบ Navigation แสดงการนําทาง นักเรียนสามารถเปลี่ยนบทเรียน 
และเรื่องที่ตองการเรียนไดจากแถบเมนนูี้ โดยไมตองกลับไปทีเ่มนูหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14. เมื่อคลิกท่ีแหลงเรียนรู นักเรียนจะพบหนาตางดังภาพ และนักเรียนสามารถเลนวิดีโอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แถบ Navigation  
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15. เมื่อคลิกท่ีสถานการณปญหา นักเรียนจะพบหนาตางดังภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16. เมื่อคลิกที่แบบทดสอบทายบทเรียน จะพบหนาตางดังภาพ นักเรียนสามารถกด Continue the 
last preview เพื่อเริ่มทําแบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 

แถบเลื่อนไปหนาอื่นๆของสถานการณ

กดเพื่อเริ่มทําแบบทดสอบ  
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17. เมื่อเริ่มทําแบบทดสอบจะพบหนาตางดังภาพ หลังจากทําแบบทดสอบเสร็จแลวจะมีการสรุป
คะแนนใหในตอนทาย 
 

18. กดสงแบบทดสอบแลวจะมีสรุปคะแนนขึ้นมาดังภาพ หลังจากนั้นนักเรียนก็สามารถทําแบบทดสอบ
ในบทตอๆ ไปได  
 

แผนกํากับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เมื่อเสร็จในแตละขอใหกด next       

เพื่อทําแบบทดสอบจนจบ 

+ 
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รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 

ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

1 
 

ปฐมนิเทศ  
15 

นาที 
 

ชี้แจงขั้นตอน
และ
รายละเอียด
เกี่ยวกับ 
การเรียนการ
สอน 

ศึกษาเอกสาร 
ฟงคําชี้แจง 

- คูมือ 
คําชี้แจง 

 

- 

ลงทะเบียน 45 
นาที 

ครูอธิบายและ
สาธิต 
การลงทะเบียน 
การใชงาน
บทเรียน
ออนไลน 

นักเรียนลงทะเบียน 
ในระบบ ปรับและ
แกไขขอมูลสวนตัว 

- คอมพิวเตอร - 

2 

ทดสอบกอน
เรียน 

วัดทักษะ
กระบวนการ
คณิตศาสตร 

 
 
60 
นาที 
 

- ครชูี้แจง
ขั้นตอนและ
รายละเอียด
เกี่ยวกับการ
ทดสอบกอน
เรียน 
- ครู
ควบคุมดูแล
ผูทํา
แบบทดสอบ 
3. ครแูจงผล
การทดสอบ 

นักเรียนทําแบบวัด
ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตรกอน
เรียน 

นักเรียนทํา
แบบวัดทักษะ
กระบวนการ
ทาง
คณิตศาสตร 
 

แบบวัด
ทักษะ
กระบวนการ 
ทาง
คณิตศาสตร 
 

วัดทักษะ
กระบวนการ

ทาง
คณิตศาสตร 
(กอนเรียน) 

 

3 

ทดสอบกอน
เรียนวัดผล

สัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

 
60 

นาที 
 

- ครชูี้แจง
ขั้นตอนและ
รายละเอียด
เกี่ยวกับการ
ทดสอบกอน
เรียน 
- ครู
ควบคุมดูแล
ผูทํา
แบบทดสอบ 
- ครแูจงผลการ
ทดสอบ 

 นักเรียนทํา
แบบ 
วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
 

วัด
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการ

เรียน(กอน
เรียน) 

 
 

4-5 การคูณและ 
การหาร 

2 
ชั่วโม

ง 
 

ขั้นตอนที่ 1  
กําหนดปญหา 
      

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

- เสนอปญหา
หลากหลาย  
- เลือกปญหา
ที่สนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

ขั้นตอนที่ 2  
ทําความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- ครกูระตุนให
นักเรียนคิดตอไปอีก  
- ครชูวยดูแล
ตรวจสอบ แนะนํา
ความถูกตอง  
 

-ตั้งคําถามใน
ประเด็นที่
อยากรู  
-ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
-อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
-บอก
แนวทางและ
อธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
-จัดทําแผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 3  
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ครูกําหนดแหลง
เรียนใหนักเรียน
คนควาหาขอมูล
เพิ่มเติม  
- ครอูํานวยความ
สะดวก จัดหา 
ประสานงานวัสดุ 
เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนต้ังคําถาม 
เพื่อสรางความคิดรวบ
ยอด  
 

นักเรียนแตละ
คนนําความรู
มาเสนอครู  
-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่อยาก
รูไดท้ังหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  
 
 

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

   

ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมินคาของ
คําตอบ 

- ครูชวยตรวจสอบ
การสรางความรูใหม  
-ครูใหนักเรียนสรุป
ความรูที่ไดจาก
การศึกษาคนควา  
-พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
 

-นักเรียนนํา
ขอมูลที่ได
ทั้งหมดมา
สรางเปน
ความรูใหม  
-ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบัติงาน  
-ประเมิน
ตนเองทั้งดาน
ความรู ความ
พึงพอใจ  
-เลือกวิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงานที่
นาสนใจ  

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

- 

ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ครูประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
- การนําไปใช การคิด
วิเคราะหเผยแพร
ผลงานของนักเรียน 

-เสนอผลงาน
การ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
-ประเมินผล
รวมกับกลุม
เพื่อน/ครู 
 

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทดสอ
บทายหนวย
การเรียนท่ี 
1  

 

6-7 โจทยปญหา
การคูณและ

การหาร 

2 
ชั่วโมง 

 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 
               

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

- นักเรียน
เสนอปญหา
หลากหลาย  
- นักเรียน
เลือกปญหาที่
มีความสนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- ครกูระตุนให
นักเรียนคิดตอไปอีก  
- ครดููแลตรวจสอบ 
แนะนําความถูกตอง  
 

- ตั้งคําถาม
ในประเด็นท่ี
อยากรู  
- ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
- อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
- บอก
แนวทางและ

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

อธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
- จัดทํา
แผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ศึกษาคนควาหา
ขอมูลเพิ่มเติม  
- อํานวยความสะดวก 
จัดหา  
ประสานงานวัสดุ 
เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 

   ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนตั้งคําถาม 
เพื่อสรางความคิดรวบ
ยอด  
 

ผูเรียนแตละ
คนนําความรู
มานําเสนอคร ู 
- ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
- ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
- ทบทวน
และหา
ความรู
เพิ่มเติม  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมนิคาของ
คําตอบ 

- ครูชวยตรวจสอบ
การสรางความรูใหม  
- ครูใหนักเรียนสรุป
ความรู 
ที่ไดจากการศึกษา
คนควา  
- พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
- แลกเปลี่ยนขอมูล
ความคิดเห็น  

- นักเรียนนํา
ขอมูลที่ได
ทั้งหมดมา
สรางเปน
ความรูใหม  
- ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบตัิงาน  
- ประเมิน

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

 ตนเองทั้งดาน
ความรู ความ
พึงพอใจ  
- เลือก
วิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงานที่
นาสนใจ  

ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ผูสอนประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
- การนําไปใช การคิด
วิเคราะหเผยแพร
ผลงานของผูเรียน  

- เสนอ
ผลงานการ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
- ประเมินผล
รวมกับกลุม
เพื่อน/ผูสอน  
 

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทด 
สอบทาย
หนวยการ
เรียนท่ี 2  

 

8-9 รอยละกับ
ทศนิยมกับ

เศษ 
สวน 

2 
ชั่วโม

ง 
 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 
               

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

- เสนอปญหา
หลากหลาย  
- เลือกปญหา
ที่สนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- ครูกระตุนให
นักเรียนคิดตอไปอีก  
- ครูชวยดูแล
ตรวจสอบ แนะนํา
ความถูกตอง  
 

- ตั้งคําถาม
ในประเด็นท่ี
อยากรู  
- ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
- อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
- บอก
แนวทางและ
อธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
- จัดทํา
บันทึกทํางาน 

คอมพิวเตอร 
 

- 

8-9 รอยละกับ
ทศนิยมกับ

เศษ 
สวน 

2 
ชั่วโม

ง 
 

ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ครูใหศึกษาคนควา
หาขอมูลเพิ่มเติม  
- ครูอํานวยความ
สะดวก จัดหา 
ประสานงานวัสดุ 
เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนตอบ
คําถามเพื่อสราง
ความคิดรวบยอด  
 

-นักเรียนแต
ละคนนํา
ความรูมา
นําเสนอครู  
-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมินคาของ
คําตอบ 

- ครูชวยตรวจสอบ 
การสรางความรูใหม  
-ครูใหนักเรียนสรุป
ความรู 
ที่ไดจากการศึกษา
คนควา  
-พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
- แลกเปลี่ยนขอมูล
ความคิดเห็น  

-นักเรียนนํา
ขอมูลที่ได
ทั้งหมดมา
สรางเปน
ความรูใหม  
-ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบัติงาน  
-ประเมิน
ตนเองทั้งดาน
ความรู ความ
พึงพอใจ  
-เลือกวิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงานที่
นาสนใจ  

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

- 

ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ครูประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
-การนําไปใชคิด

-เสนอผลงาน
การ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
-ประเมินผล

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทด 
สอบทาย
หนวยการ
เรียนท่ี 3  
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

วิเคราะห  รวมกับกลุม
เพื่อน/ครู 

10-11 บทประยุกต
เกี่ยวกับ 
รอยละ 1 

2 
ชั่วโมง 

 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 
               

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

- เสนอปญหา
หลากหลาย  
- เลือกปญหา
ที่สนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- ครูกระตุนให
นักเรียนคิดตอไปอีก  
- ครูชวยดูแล
ตรวจสอบ แนะนํา
ความถูกตอง  
 

-ตั้งคําถามใน
ประเด็นที่
อยากรู  
-ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
-อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
-บอก
แนวทางและ
อธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
-จัดทํา
แผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ศึกษาคนควาหา
ขอมูลเพิ่มเติม  
- อํานวยความสะดวก 
จัดหา ประสานงาน
วัสดุ เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษา บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนตอบ
คําถามเพื่อสราง
ความคิดรวบยอด  
 

ผูเรียนแตละ
คนนําความรู
มานําเสนอ
คร ู 
-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  

   ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมินคาของ
คําตอบ 

- ครูชวยตรวจสอบ 
การสรางความรูใหม  
-ครูใหนักเรียนสรุป
ความรู 
ที่ไดจากการศึกษา
คนควา  
-พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
- แลกเปลี่ยนขอมูล
ความคิดเห็น  

-นักเรียนนํา
ขอมูลที่ได
ทั้งหมดมา
สรางเปน
ความรูใหม  
-ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบัติงาน  
-ประเมิน
ตนเองทั้ง
ดานความรู 
ความพึง
พอใจ  
-เลือกวิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงาน  

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

- 

   ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ผูสอนประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
- การนําไปใช การคิด
วิเคราะหเผยแพร
ผลงานของผูเรียน  
 

-เสนอผลงาน
การ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
-ประเมินผล
รวมกับกลุม
เพื่อน/ผูสอน  
 

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทดสอบ
ทายหนวย
การเรียนท่ี 
4  

 

12-13 บทประยุกต
เกี่ยวกับ 
รอยละ 2 

2 
ชั่วโม

ง 
 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 
               

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

-เสนอปญหา
หลากหลาย  
-เลือกปญหา
ที่สนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 

   ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 

-ตั้งคําถามใน
ประเด็นที่

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

ปญหา ใหนักเรียน  
- กระตุนใหนักเรียน
คิดตอไปอีก  
- ชวยดูแลตรวจสอบ 
แนะนําความถูกตอง  
 

อยากรู  
-ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
-อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
-บอก
แนวทางและ
อธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
-จัดทํา
แผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

   ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ศึกษาคนควาหา
ขอมูลเพิ่มเติม  
- อํานวยความสะดวก 
จัดหา ประสานงาน
วัสดุ เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 

   ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนตอบ
คําถาม 
เพื่อสรางความคิดรวบ
ยอด  
 

-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  

คอมพิวเตอร 
 

- 

   ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมินคาของ
คําตอบ 

- ครูชวยตรวจสอบ 
การสรางความรูใหม  
-ใหนักเรียนสรุป
ความรู 

-นักเรียนแต
ละคนนํา
ความรูมา
นําเสนอครู  

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

ที่ไดจากการศึกษา
คนควา  
- แลกเปลี่ยนขอมูล
ความคิดเห็น  
-พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
 

-นักเรียนนํา
ขอมูลที่ได
ทั้งหมดมา
สรางเปน
ความรูใหม  
-ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบัติงาน  
-ประเมิน
ตนเองทั้งดาน
ความรูความ
พึงพอใจ  
-เลือกวิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงานที่
นาสนใจ  

ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ครูประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
- การนําไปใช การคิด
วิเคราะหเผยแพร
ผลงานของนักเรียน 

-เสนอผลงาน
การ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
-ประเมินผล
รวมกับกลุม
เพื่อน/ครู 
 

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทดสอบ
ทายหนวย
การเรียน 
ที่ 5  

 

14-15 โจทยปญหา
รอยละกับ 
ราคาขาย 

2 
ชั่วโม

ง 
 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 
               

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

- เสนอปญหา
หลากหลาย  
- เลือกปญหา
ที่สนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- ครูกระตุนให
นักเรียนคิดตอไปอีก  
- ครูชวยดูแล
ตรวจสอบ แนะนํา
ความถูกตอง  
 

-ตั้งคําถามใน
ประเด็นที่
อยากรู  
-ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
-อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
-บอกแนวทาง
และอธิบาย
วิธีคนหา

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

คําตอบ  
-จัดทําแผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

   ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ศึกษาคนควาหา
ขอมูลเพิ่มเติม  
- อํานวยความสะดวก 
จัดหา ประสานงาน
วัสดุ เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนตอบ
คําถาม 
เพื่อสรางความคิดรวบ
ยอด  
 

-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมินคาของ
คําตอบ 

- แลกเปลี่ยนขอมูล
ความคิดเห็น  
- ครูชวยตรวจสอบ 
การสรางความรูใหม  
-ใหนักเรียนสรุป
ความรู 
ที่ไดจากการศึกษา
คนควา  
-พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
 

-นักเรียนนํา
ขอมูลที่ไดมา
สรุปเปน
ความรูใหม  
-นักเรียนแต
ละคนนํา
ความรูมา
นําเสนอครู  
-ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบัติงาน  
-ประเมิน
ตนเองทั้งดาน
ความรู ความ
พึงพอใจ  

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

-เลือกวิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงานที่
นาสนใจ  

ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ครูประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
- การนําไปใช การคิด
วิเคราะหเผยแพร
ผลงานของนักเรียน 

-เสนอผลงาน
การ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
-ประเมินผล
รวมกับกลุม
เพื่อน/ครู 
 

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทดสอบ
ทายหนวย
การเรียน 
ที่ 6 

 

16-17 โจทยปญหา
รอยละกับ
ราคาทุน 

2 
ชั่วโมง 

 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 
               

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

- เสนอปญหา
หลากหลาย  
- เลือกปญหา
ที่สนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- กระตุนใหนักเรียน
คิดตอไปอีก  
- ชวยดูแลตรวจสอบ 
แนะนําความถูกตอง  
 

-ตั้งคําถามใน
ประเด็นที่
อยากรู  
-ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
-อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
-บอกแนวทาง
และอธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
-จัดทําแผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ใหนักเรียนศึกษา
คนควาหาขอมูล
เพิ่มเติม  
- อํานวยความสะดวก 
จัดหา ประสานงาน
วัสดุ เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนตอบ
คําถามเพื่อสราง
ความคิดรวบยอด  
 

-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  

คอมพิวเตอร 
 

 

ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมินคาของ
คําตอบ 

- แลกเปลี่ยนขอมูล
ความคิดเห็น  
- ครูชวยตรวจสอบ 
การสรางความรูใหม  
-ใหนักเรียนสรุป
ความรู 
ที่ไดจากการศึกษา
คนควา  
-พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
 

-นักเรียนนํา
ขอมูลที่ไดมา
สรุปเปน
ความรูใหม  
-นักเรียนแต
ละคนนํา
ความรูมา
นําเสนอครู  
-ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบัติงาน  
-ประเมิน
ตนเองทั้งดาน
ความรู ความ
พึงพอใจ  
-เลือกวิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงานที่
นาสนใจ  

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

 

   

ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ครูประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
- การนําไปใช การคิด
วิเคราะหเผยแพร
ผลงานของนักเรียน 
 

-เสนอผลงาน
การ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
-ประเมินผล
รวมกับกลุม
เพื่อน/ครู 
 

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทดสอบ
ทายหนวย
การเรียน 
ที่ 7  

 

18-19 โจทยปญหา
รอยละกับ

การลดราคา 

2 
ชั่วโมง 

 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  

- เสนอปญหา
หลากหลาย  
- เลือกปญหา
ที่สนใจ  

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

 

ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- ครูกระตุนให
นักเรียนคิดตอไปอีก  
- ครูชวยดูแล
ตรวจสอบ แนะนํา
ความถูกตอง  
 

-ตั้งคําถามใน
ประเด็นที่
อยากรู  
-ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
-อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
-บอก
แนวทางและ
อธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
-จัดทํา
แผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ศึกษาคนควาหา
ขอมูลเพิ่มเติม  
- อํานวยความสะดวก 
จัดหา ประสานงาน
วัสดุ เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ใหนักเรียนตอบ
คําถามเพื่อสราง
ความคิดรวบยอด  
 

-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

20-21 

 

โจทยปญหา
รอยละกับ
การซื้อขาย

ระคน 

2 
ชั่วโมง 

 

ขั้นตอนที่ 1 
กําหนดปญหา 
 
               

- แนะนําแนวทาง/
วิธีการเรียนรู  
- ยกตัวอยางปญหา/
สถานการณ  
- ตั้งคําถามใหคิด
ตอไป  

- เสนอปญหา
หลากหลาย  
- เลือกปญหา
ที่สนใจ  
 

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 2 ทํา
ความเขาใจ
ปญหา 

- ครูกําหนดโจทย
ปญหา 
ใหนักเรียน  
- ครกูระตุนให
นักเรียนคิดตอไปอีก  
- ครชูวยดูแล
ตรวจสอบ แนะนํา
ความถูกตอง  
 

-ตั้งคําถามใน
ประเด็นที่
อยากรู  
-ระดมสมอง
หา
ความหมาย/
คํานิยาม  
-อธิบาย
สถานการณ
ของปญหา  
-บอก
แนวทางและ
อธิบายวิธี
คนหาคําตอบ  
-จัดทํา
แผนผัง
ความคิด/
จัดทําบันทึก
การทํางาน  

คอมพิวเตอร 
 

- 

ขั้นตอนที่ 3 
ดําเนิน
การศึกษา
คนควา 

- ศึกษาคนควาหา
ขอมูลเพิ่มเติม  
- อํานวยความสะดวก 
จัดหา ประสานงาน
วัสดุ เอกสาร สื่อ  

- จัด
เรียงลําดับ
การทํางาน  
- กําหนด
เปาหมาย
งาน/
ระยะเวลา  
- คนควา
ศึกษาและ
บันทึก  

คอมพิวเตอร 
 

- 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

ขั้นตอนที่ 4 
สังเคราะห
ความรู 

- ครูใหนักเรียนตอบ
คําถามเพื่อสราง
ความคิดรวบยอด  
 

-ตรวจสอบ
ขอมูลวา
สามารถตอบ
คําถามที่
อยากรูได
ทั้งหมด
หรือไม  
-ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
เหมาะสม 
พอเพียง  
-ทบทวนและ
หาความรู
เพิ่มเติม  

คอมพิวเตอร 
 

 

   ขั้นตอนที่ 5 
สรุปและ
ประเมินคาของ
คําตอบ 

- ครูชวยตรวจสอบ 
การสรางความรูใหม  
- ใหนักเรียนสรุป
ความรู 
ที่ไดจากการศึกษา
คนควา  
- พิจารณาความ
เหมาะสม เพียงพอ  
 

- นักเรียนนํา
ขอมูลที่ได
ทั้งหมดมา
สรางเปน
ความรูใหม  
- นักเรียนแต
ละคนนํา
ความรูมา
นําเสนอครู  
- ประเมิน
ประสิทธิภาพ 
คุณภาพการ
ปฏิบัติงาน  
- ประเมิน
ตนเองทั้งดาน
ความรู ความ
พึงพอใจ  
- เลือก
วิธีการ/
รูปแบบการ
นําเสนอ
ผลงานที่
นาสนใจ  

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

- 

   ขั้นตอนที่ 6 
นําเสนอและ
ประเมินผลงาน 
 
 

ครูประเมินผลการ
เรียนรู  
- ความรูความจํา  
- ความเขาใจ  
- การนําไปใช การคิด
วิเคราะหเผยแพร
ผลงานขอนักเรียน  

- เสนอ
ผลงานการ
ปฏิบัติงาน 
หนาชั้นเรียน  
- ประเมินผล
รวมกับกลุม
เพื่อน/ครู  
 

-ใบงาน 
-กระดานดํา 
(ออฟไลน) 
 

แบบทดสอบ
ทายหนวย
การเรียน 
ที่ 9 
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ชั่วโมง
ที่ 

เนื้อหา เวลา บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรมการ
เรียนรูแบบใช
ปญหาเปน

ฐาน 

สื่อ 
การวัดและ
ประเมิน 

22 ทดสอบ 
หลังเรียน 
วัดทักษะ

กระบวนการ
คณิตศาสตร 

 
50 

นาที 
 

 
- 

- ครูชี้แจงขั้นตอนและ
รายละเอียดเกี่ยวกับ 
การทดสอบหลังเรียน 
- ครูควบคุมดูแล
นักเรียน 
ทําแบบทดสอบ 
- ครูแจงผลการ
ทดสอบ 

นักเรียนทํา
แบบทดสอบ
วัดทักษะ
กระบวนการ
ทาง
คณิตศาสตร 
หลังเรียน 

แบบทดสอบ 
วัดทักษะ
กระบวนการ
ทาง
คณิตศาสตร 

 

แบบวัด
ทักษะ
กระบวนการ
ทาง
คณิตศาสตร 
(หลังเรียน) 

23 ทดสอบ 
หลังเรียน 

วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

 
50 

นาที 
 

 
- 

- ครูชี้แจงขั้นตอนและ
รายละเอียดเกี่ยวกับ
การทดสอบกอนเรียน 
- ครูควบคุมดูแล
นักเรียนทํา
แบบทดสอบ 
- แจงผลการทดสอบ 

นักเรียนทํา
แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

 

แบบทดสอบ
วัด
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการ
เรียน 
(หลังเรียน) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



193 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญแนวคําถามเพื่อการสัมภาษณเชิงลึก  
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แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 
แนวคําถามเพื่อการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth interview) 

 
หัวขอวิทยานิพนธ การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทาง 
คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 
 ผูวิจัย     นางสาวกนิษฐา  ศิริวงษขันธ 

นิสิตระดับดุษฎีบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

 ประธานกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐาปน ี สีเฉลียว 
 ปการศึกษา    2559 
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วัตถุประสงคของการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth interview)  
1. เพื่อตรวจสอบการกําหนดองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 

ผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา 

2. เพื่อใหไดขอเสนอแนะและแนวทางการกําหนดรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา ไปใชในทางปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไป 
 ชื่อผูใหสัมภาษณ  ...................................................................................... 
 ตําแหนง   ...................................................................................... 
 สังกัด   สาขาวิชา ....................................................................................... 
  ภาควิชา  ....................................................................................... 
  คณะ  ....................................................................................... 
  สถาบันการศึกษา....................................................................................... 
   เบอรโทรศัพท  ........................................................................................ 
   อีเมล   ........................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคําถามเพื่อการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth interview) 

เรื่อง     การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ   
1. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริม

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา (แนวคิดพื้นฐานใน
การพัฒนาโมเดล) ควรมีอะไรบาง? 

   การเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
        ปญหาเปนฐาน 
        ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

   อื่นๆ โปรดระบุ........................................................................... 
2. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อ

สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  ควรมี
อะไรบาง 

    การเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
    ปญหาเปนฐาน 
    สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของผูเรียน 
 

3. องคประกอบที่สําคัญของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน         
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  ควรมี
อะไรบาง 
   เนื้อหา ลักษณะของเนื้อหาควรเปนอยางไร 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
   กลยุทธการเรียนการสอน ควรมีอะไรบาง 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
   บทบาทของผูเรียน ควรเปนอยางไร 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
   บทบาทของผูสอน ควรเปนอยางไร 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
   ปจจัยสนับสนุน ควรมีอะไรบาง 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
   อื่นๆ โปรดระบ ุ
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
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4. ขั้นตอนและกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน    
โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา ควรเปนอยางไร 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
ขั้นตอนท่ีสําคัญประกอบดวยอะไรบาง 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน มีกิจกรรมอะไรบาง 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 

      อื่นๆ โปรดระบ ุ
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................ 

 
5. การวัดและประเมินผลของ รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปน

ฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
ควรวัดอยางไรและวัดอะไรบาง 

5.1 วัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียน 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
 

5.2 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 

อื่นๆ โปรดระบุ 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 

 
6. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาของทานเปนอยางสูง 
นางสาวกนิษฐา  ศิริวงษขันธ 
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ตาราง 24  แสดงผลการวิเคราะหการหาคุณภาพของแบบสัมภาษณเชิงลึกของผูเชี่ยวชาญในรูปแบบ 
   การเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการ 
   ทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 
รายละเอียดของรูปแบบ ผูเชี่ยวชาญคนที่ R  IOC ความ

สอด 
คลอง 

1 2 3 

1.หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา (แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนาโมเดล) 
ควรมีอะไรบาง? 

0 1 1 3 1.0 สอดคลอง 

 1.1 การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  1 1 1 3 1.0 สอดคลอง 
 1.2 ปญหาเปนฐาน 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
 1.3 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
2.วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา  ควรมีอะไรบาง 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

 2.1 การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
 2.2 ปญหาเปนฐาน 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
 2.3 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 0 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
3. องคประกอบท่ีสําคัญของรูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริม
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา  ควรมีอะไรบาง 

0 1 0 2 0.67 สอดคลอง 

3.1 เนื้อหา ลักษณะของเนื้อหาควรเปนอยางไร 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
3.2 กลยุทธการเรียนการสอน ควรมีอะไรบาง 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
3.3 บทบาทของผูสอน ควรเปนอยางไร 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
3.4 ปจจัยสนับสนุน ควรมีอะไรบาง 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
4. ขั้นตอนและกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปน
ฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  ควรเปนอยางไร 
4.1 ขั้นตอนที่สําคัญประกอบดวยอะไรบาง  

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 24 (ตอ) 

 

รายละเอียดของรูปแบบ 
ผูเชี่ยวชาญคนที่ 

R  IOC 
ความ
สอด 
คลอง 

1 2 3 

5. การวัดและประเมินผลของ รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อ
สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา ควรวัดอยางไรและวัด
อะไรบาง 

0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 

 5.1 วัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของ
นักเรียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

5.2 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
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ภาคผนวก ง 
แบบบันทึกการสนทนากลุม 
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แบบบันทึกการสนทนากลุม 
 

เพื่อกําหนดองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนฐาน  เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร   

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

ชื่อผูวิจัย      นางสาวกนิษฐา ศิริวงษขันธ   
นิสิตระดับดุษฎีบัณฑิต 
สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 

ประธานควบคุมวิทยานิพนธ   ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐาปน ีสีเฉลียว   
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แบบบันทึกการสนทนากลุม 
เพื่อพิจารณาความเหมาะสมโครงสรางขององคประกอบของการพัฒนารูปแบบการเรียน 

การสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 
1. ชื่อวทิยานิพนธ   การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน   

เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา 

 
Development of a Blended Model Using Problem – based 
Learning Approach to Enhance Mathematics Process Skills for 
Primary Students 
 

ชื่อผูวิจัย     นางสาวกนิษฐา ศิริวงษขันธ 
       นิสิตระดับดุษฎีบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 ประธานควบคุมวิทยานิพนธ   ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐาปน ีสีเฉลียว 
  
2. ความมุงหมายการวิจยั 

1. เพื่อสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหา 
เปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริม 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

3. เพื่อศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
       3.1 เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน  โดยใชปญหาเปนฐาน 
  3.2 เพื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคะแนนเฉลี่ยของทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร กอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนและผสมผสาน โดยใช
ปญหาเปนฐาน  
  3.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนฐาน 
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แบบบันทึกการสนทนากลุม 
เพื่อพิจารณาความเหมาะสมโครงสรางขององคประกอบ 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 
 
 

ชื่อผูเชี่ยวชาญ......................................................................................................................................... 
ตําแหนง................................................................................................................................................  
สถานที่ทํางาน........................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
 
คําชี้แจง 

 แบบสอบถามนี้สําหรับสอบถามความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญดานองคประกอบของการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  เพื่อใชตรวจสอบพิจารณารายละเอียด และใหความ
คิดเห็นตามโครงสรางองคประกอบที่สงมาพรอมกันนี้วาประกอบดวยองคประกอบเหลานี้ หรือไม 
 

ตอนที่ 1 รายละเอียดองคประกอบการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา แบงออกเปน 4 องคประกอบ ดังนี้ 

 
องคประกอบหลักที่ 1 หลักการของระบบการเรียนการสอน มีองคประกอบยอย 2 องค

ประกอบ ดังนี้ 
  องคประกอบยอยท่ี 1.1 การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended  Learning)   

องคประกอบยอยท่ี 1.2 การเรียนการสอบแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem –Based 
Learning)  
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 โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมของ องคประกอบหลักที่ 1 หลักการของรูปแบบการ
เรียนการสอน ทานเห็นดวยกับองคประกอบยอยดังกลาวขางตนหรือไม 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 

ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
  

องคประกอบยอยที่ 1.1 การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended  Learning)   
  การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ประกอบดวย 1) การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา (Face-
to-Face) 2) การเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน (Online Learning) 

 
   โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมของกิจกรรมในองคประกอบยอยที่ 1.1 การจัดการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended  Learning) ทานเห็นดวยกับกิจกรรมขององคประกอบยอยดัง
กลาวขางตนหรือไม 
 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 
 

 ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
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          องคประกอบยอยที่ 1.2 การเรียนการสอบแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem –Based 
Learning)  
 เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอบแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem –Based Learning)  
สภาพการจัดการเรียนการสอนที่ใชปญหาเปนเครื่องมือในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามเปาหมาย 
เนนการใหผูเรียนเผชิญสถานการณปญหา จริง หรือสภาพการณใหผูเรียนเผชิญปญหา วิธีการเรียนรูที่
เริ่มตนดวยการใชปญหาเปนตัวกระตุนใหผูเรียนไปศึกษาคนควา แสวงหาความรู ดวยวิธีการตาง ๆ จาก
แหลงวิทยาการที่หลากหลาย เพื่อนํามา ใชในการแกปญหา โดยที่มิไดมีการศึกษา หรือเตรียมตัว
ลวงหนาเกี่ยวกับปญหาดังกลาวมากอน โดยมีกระบวนการ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกําหนดปญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําความเขาใจปญหา 
ขั้นตอนที่ 3 ขัน้ดําเนินการศึกษาคนควา 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะหความรู 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินคาของคําตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นนําเสนอและประเมินผล 

 
  โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมของขั้นตอนในองคประกอบยอยที่ 1.2 การเรียนการ
สอนแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem –Based Learning) ทานเห็นดวยกับข้ันตอนขององคประกอบ 
ยอยดังกลาวขางตนหรือไม 
 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 
 

 ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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องคประกอบหลักที่  2  ดานวัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
  โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมขององคประกอบหลักท่ี 2 ดานวัตถุประสงคของ
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ทานเห็นดวยกับองคประกอบยอยดังกลาวขางตนหรือไม 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 
 

ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................  
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
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 องคประกอบหลักที่ 3 ดานกระบวนการเรียนการสอน  
มี  2 องคประกอบยอย ดังนี้ 

 องคประกอบยอยท่ี 3.1 ขั้นเตรียมการกอนการเรียนการสอน   
  เปนการเตรียมการกอนการเรียนการสอน  ไดแก  การปฐมนิเทศผูเรียนเพื่อเตรียมความพร
อมกอนการเรียนรู  ใหคําแนะนําการเรียนการสอนผานเครือขาย  แสดงใหเห็นภาพรวมของการเรียน
การสอนทั้งหมดวามีเนื้อหาอะไร  กิจกรรมใดท่ีผูเรียนจะตองทําการเรียนรู กระบวนการแกปญหาในงาน
ออกแบบรวมทั้งการทดสอบกอนเรียน  มี  3 ขั้นตอน  ดังนี้ 
   1. ปฐมนิเทศแกผูเรียน 
   2. ผูเรียนลงทะเบียนเรียนบทเรียนผานเครือขาย 
   3. ผูเรียนทดสอบกอนเรียน 
  องคประกอบยอยท่ี 3.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 
  เปนการดําเนินการเรียนการสอนผานเครือขายและในหองเรียนปกติ โดยนําเสนอเนื้อหาเพื่อ
หาการเรียนรูเกี่ยวกับกิจกรรมกระบวนการแกปญหาในงานออกแบบและการทํากิจกรรมแกปญหาใน
งานออกแบบรวมกันโดยใช เครื่องมือท่ีมีอยูบนเว็บ ไดแก กระดานสนทนา (Web Board) หองสนทนา 
(Chat Room) โปรแกรมสนทนา  (Messenger) และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  (E-mail) รวมทั้งการป
อนกลับขอมูลที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน  โดยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกนัผานเครือขายที่สรางขึ้น 
 
  โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมขององคประกอบหลักท่ี 3 ดานกระบวนการเรียนการ
สอน  ทานเห็นดวยกับองคประกอบยอยดังกลาวขางตนหรือไม 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 

ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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 องคประกอบยอยท่ี 3.1 ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน มี 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
    3.1.1 ผูสอนปฐมนิเทศแกผูเรียน 
    3.1.2 ผูเรียนลงทะเบียนเรียนบทเรียนบนเว็บ 
   3.1.3 ผูเรียนทดสอบความรูกอนเรียน 
  โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมขององคประกอบยอยที่ 3.1 ขั้นการเตรียมการกอน
การเรียนการสอน  ทานเห็นดวยกับองคประกอบยอยดังกลาวขางตนหรือไม 
 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 
 

ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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องคประกอบยอยท่ี 3.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน  มีกิจกรรม 6 ขั้นตอน  ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกําหนดปญหา 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําความเขาใจปญหา 
ขัน้ตอนที่ 3 ขั้นดําเนินการศึกษาคนควา 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะหความรู                                                                                                                             
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมนิคาของคําตอบ 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นนําเสนอและประเมินผล 

 
  โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมขององคประกอบยอยที่ 3.2 ขั้นการจัดกระบวนการ
เรียนการสอน ทานเห็นดวยกับองคประกอบยอยดังกลาวขางตนหรือไม 
 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 

ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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องคประกอบหลักที่ 4 ขั้นการวัดและประเมินผล 
  การวัดและประเมินผลในแตละกิจกรรมใชการวัดและประเมินผลการเรียน ดังนี้ 
การประเมินดานทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  ไดแก 1) ทักษะการแกปญหา  2) ทักษะการ
เชื่อมโยง   3) ทักษะการใหเหตุผล   4) ทักษะการสื่อสาร  5) ทักษะการคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน   

โปรดใหความคิดเห็นถึงความเหมาะสมขององคประกอบหลักท่ี 4 ขั้นการวัดและประเมินผล  
ทานเห็นดวยกับองคประกอบยอยดังกลาวขางตนหรือไม 
 

เห็นดวย 
ไมเห็นดวย 
 

ควรเพิ่มเติมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ ดังนี้ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
 
 

 
 
 

 
 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
นางสาวกนิษฐา ศิริวงษขันธ 

 
 

 
ขาพเจา...............................................................................ไดทําการประเมินความเหมาะสมของการ
องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เรียบรอยแลวและเห็นควรวา 
   องคประกอบมีความเหมาะสมดีแลว 
   องคประกอบมีความเหมาะสมแลว แตควรปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
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ตาราง  25  แสดงผลการวิเคราะหการหาคุณภาพของแบบบันทึกการสนทนากลุมรูปแบบการเรียนการ 
    สอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทาง  
    คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 

รายละเอียดของรูปแบบ 
ผูเชี่ยวชาญคน

ที ่ R  IOC 
ความ

สอดคลอง 
1 2 3 

องคประกอบหลักที่ 1 หลักการของระบบการ
เรียน 
การสอน  

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

องคประกอบยอยที่ 1.1 การจัดการเรียนการ
สอน 
แบบผสมผสาน (Blended  Learning)   

1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 

องคประกอบยอยท่ี 1.2 การเรียนการสอบแบบ
ใชปญหาเปนฐาน (Problem –Based 
Learning)  

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

องคประกอบหลักที่  2  ดานวัตถุประสงคของ
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

องคประกอบหลักที่ 3 ดานกระบวนการเรียน
การสอน  

1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 

องคประกอบยอยท่ี 3.1 ขั้นเตรียมการกอนการ
เรียน 
การสอน    

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

องคประกอบยอยที่ 3.2 ขั้นการจัดกระบวนการ
เรียน 
การสอน   

1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 

องคประกอบหลักที่ 4 ขั้นการวัดและ
ประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินและรับรองรูปแบบ 
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ชื่อหัวขอวิทยานิพนธ  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน 
  เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับ 
  ประถมศึกษา 
  Developing of a Blended Model Using Problem – based     
  Learning Approach to Enhance Mathematics Skills Process for    
  Primary Students 

 
ผูวิจัย      นางสาวกนิษฐา  ศิริวงษขันธ 

นิสิตระดับดุษฎีบัณฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

    
ประธานกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐาปน ีสีเฉลียว  
ปการศึกษา      2559  
 
คําชี้แจง 
 วัตถุประสงคของการประเมินรูปแบบและรับรองรูปแบบ มีดังนี้ 

1. เพื่อตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน 
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาที่เปนฉบับราง 
เพื่อยืนยันและปรับใหมีความเหมาะสมมากขึ้น 

2. เพื่อตรวจสอบคูมือและเอกสารประกอบการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดย
ใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาที่
เปนฉบับราง เพื่อยืนยันและปรับใหมีความเหมาะสมมากขึ้น 

3. เพื่อใหไดขอเสนอแนะและแนวทางการนํารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช 
ปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
ที่เปนฉบับราง เพื่อไปใชในการทดลอง 

           

แบบประเมินและรับรอง 
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน 

เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
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แบบประเมินและรับรอง 
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน 

เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 
ขอมูลผูประเมิน 
 ชื่อ-สกุล  ................................................................................................................................ 
 ตําแหนง   ..............................................................................................................................   
 สังกัด สาขาวิชา  ................................................................................................................ 

ภาควิชา  .................................................................................................................. 
คณะ  ........................................................................................................................

 สถาบันการศึกษา  .................................................................................................... 
 เบอรโทรศัพท  ....................................................................................................................... 
 อีเมลล  ................................................................................................................................... 
 
คําชี้แจง 
 การประเมินความเหมาะสมของรางรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน
ฐาน  เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบดวย 
คําถามเกี่ยวกับหลักการและแนวคิดที่ใชเปนพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียน 
การสอน หลักการของรูปแบบ วัตถุประสงคของรูปแบบ ขั้นตอนและกระบวนการเรียนการสอน และ
การวัดและประเมินผล  โดยทานสามารถพิจารณารายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนไดจาก
รายละเอียดของรูปแบบที่แนบมาพรอมกันนี้ 

แบบประเมินนี้เปนมาตราวัดแบบประเมินคา โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองที่ตรงกับ
ระดับความคิดเห็นของทาน โดยคาระดับในแบบประเมินนี้มี 5 ระดับ มีความหมายดังนี้ 
       5   หมายถึง   มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมมากที่สุด 
       4   หมายถึง   มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมมาก 
       3   หมายถึง   มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมปานกลาง 
       2   หมายถึง   มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมนอย 
       1   หมายถึง   มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมนอยท่ีสุด 
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ตอนที่ 1  รายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน   
  เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

รายละเอียดรูปแบบ ระดับความเหมาะสม หมายเหตุ 
5 4 3 2 1  

1. หลักการของรูปแบบ       
    1.1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน       
    1.2 การเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนฐาน       
    1.3 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร       
2. วัตถุประสงค       
    2.1 เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร       
3. กระบวนการเรียนการเรียนการสอนของรูปแบบ       
    3.1 ขั้นเตรียมความพรอม        
    3.2 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอน       
         3.2.1 รูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสาน       
         3.2.2 รูปแบบการเรียนรู PBL       
4. การวัดและประเมินผล       
    4.1 การวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร       

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
…………………………………………………………………………………..……………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………..…………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………..……………………. 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อการนํารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาไปใช 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………..………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………..………………………………………………………………………………………………………….. 
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ตอนที่ 2  รายละเอียดของขั้นตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน     
  ระดับประถมศึกษา 

 
รายละเอียดรูปแบบ ระดับความเหมาะสม หมายเหตุ 

5 4 3 2 1  
1.ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอนมีความ
เหมาะสมระดับใด 

      

1.1 การปฐมนิเทศ        
     1.2 การลงทะเบียน       
     1.3 การศึกษาคูมือการใชบทเรียน       
     1.4 การทดสอบกอนเรียน       
2. ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดย
ใชปญหาเปนฐาน  มีความเหมาะสมระดับใด 

      

    2.1 ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกําหนดปญหา       
    2.2 ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําความเขาใจปญหา       
    2.3 ขั้นตอนที่ 3 ขั้นดําเนินการศึกษาคนควา       
    2.4 ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะหความรู       
    2.5 ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินคาของคําตอบ       
    2.6 ขั้นตอนที่ 6 ขั้นนําเสนอและประเมินผล       
ขั้นการสอนแบบผสมผสาน       
3. ขั้นการวัดและประเมินผล มีความเหมาะสมระดับใด       
    3.1 ความสามารถในการแกปญหา       
    3.2 ความสามารถในการใหเหตุผล       
    3.3 ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ 

      

    3.4 ความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทาง
คณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ 

      

    3.5 ความคิดสรางสรรค       

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………..………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………..……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………..…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………..……………………………………………………………………… 
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ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
นางสาวกนิษฐา ศิริวงษขันธ 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขาพเจา...............................................................................ไดทําการประเมินความเหมาะสมของการ

พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เรียบรอยแลวและเห็นควรวา 

 

   รูปแบบมีความเหมาะสมดีแลว 

   รูปแบบมีความเหมาะสมแลว แตควรปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
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ตาราง  26  แสดงผลการวิเคราะหการหาคุณภาพของแบบประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการ 
    สอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทาง  
    คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 

รายละเอียดของรูปแบบ 
ผูเชี่ยวชาญคนที่ 

R  IOC 
ความ

สอดคลอง 1 2 3 4 5 
1. หลักการของรูปแบบ         
    1.1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน 

1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 

    1.2 การเรียนการสอนแบบใชปญหาเปน
ฐาน 

1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

    1.3 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
2. วัตถุประสงค         
    2.1 เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

0 1 1 0 1 3 0.6 สอดคลอง 

3. ขั้นตอนและกระบวนการเรียนการเรียน
การสอนของรูปแบบ 

        

    3.1 ขั้นเตรียมความพรอม 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
    3.2 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
    3.1 เนื้อหา 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
    3.2 รูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสาน 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
    3.3 การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา 
(Face –to- face) 

1 1 1 0 1 1 0.8 สอดคลอง 

    3.4 การเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน 
(Online) 

1 1 0 0 1 3 0.6 สอดคลอง 

4. การวัดและประเมินผล         
    4.1 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
1.ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 
มีความเหมาะสมระดับใด 

        

   1.1 การปฐมนิเทศ  1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
   1.2  การลงทะเบียน 1 1 0 0 1 3 0.6 สอดคลอง 
   1.3 การศึกษาคูมือการใชบทเรียน 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
   1.4 การทดสอบกอนเรียน 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
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ตาราง  26  (ตอ) 

 
        

รายละเอียดของรูปแบบ 
ผูเชี่ยวชาญคนที่ 

R  IOC 
ความ

สอดคลอง 1 2 3 4 5 
2. ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  มีความ
เหมาะสมระดับใด 

        

   2.1 ขั้นตอนที่ 1 ขั้นกําหนดปญหา 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
   2.2 ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําความเขาใจปญหา 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
   2.3 ขั้นตอนที่ 3 ขั้นดําเนินการศึกษา
คนควา 

1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 

   2.4 ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสังเคราะหความรู 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
   2.5 ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินคาของ
คําตอบ 

1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

   2.6 ขั้นตอนที่ 6 ขั้นนําเสนอและประเมินผล 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
3.ขั้นการวัดและประเมินผล มีความ
เหมาะสมระดับใด 

        

   3.1 ความสามารถในการแกปญหา 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
   3.2 ความสามารถในการใหเหตุผล 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
   3.3 ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ 

1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

   3.4 ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ 

1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

   3.5 ความคิดสรางสรรค 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
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แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ทักษะที่ 1 ความสามารถในการแกปญหา 

 
คําชี้แจง 

1. แบบวัดนี้มุงวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
จํานวนขอสอบ 10 ขอ  ใชเวลาในการทํา 30 นาที 

2. แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก คือ ก ข ค และ ง  
3. การตอบใหนักเรียนกากบาท X ลงในกระดาษคําตอบทับตัวอักษร ก ข ค หรือ ง ที่เปน

คําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียวเทานั้น ถาขอใดตอบเกิน 1 คําตอบ จะถือวาขอนั้นผิด ดังตัวอยางการ
ตอบกรณีเลือกตอบ ขอ ก. ดังนี้  
 

 ขอ  ก  ข  ค  ง 
 
4. ถาตองการเปลี่ยนคําตอบใหทําเครื่องหมาย  x   ทับ เครื่องหมายกากบาท  เดิม แลวจึง

กากบาททับอักษรที่ตรงกับคําตอบใหมที่เลือก ดังตัวอยางการเปลี่ยนคําตอบ จาก ก. เปน ค. 
5. ถาพบขอใดยังทําไมไดควรเวนไปทําขออื่นๆ ตอไปกอน แลวจึงคอยยอนกลับมาทําใหม 

เพราะอาจมีของายๆ อยูตอนหลังก็ได และพยายามทําใหครบทุกขอ 
6. โปรดตรวจดูแบบทดสอบใหครบทุกหนา หากมีขอสงสัยใหยกมือถามกอนลงมือทํา 
7. หามขีดเขียนสิ่งใดลงในขอสอบทั้งสิ้น 
8. การลงมือทําโปรดฟงคําสั่งจากกรรมการคุมสอบ เมื่ออนุญาตใหลงมือทําจึงทําพรอมกัน 
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ทักษะที่ 1 ความสามารถในการแกปญหา 
 

1. มีเงินในธนาคาร 3,758.98 บาท พอสิ้นปไดรับดอกเบี้ย 25.03 บาท รวมมีเงินในธนาคารเทาใด 
ก. 3,783.01 บาท  ข. 3,783.91 บาท  
ค. 3,784.01 บาท      ง. 3,784.91 บาท 
 

2. ในการเดินทางวันแรกใชใชน้ํามัน 19.02 ลิตร วันที่สองใชน้ํามัน 20.18 ลิตร และวันที่สามใชน้ํามัน  
23.26 ลิตร รวมทั้งสามวันใชน้ํามันไปเทาใด 

ก. 52.36 ลิตร  ข. 52.46 ลิตร  ค. 62.36 ลิตร  ง. 62.46 ลิตร 
 
3. จากการชั่งน้ําหนักของนักเรียน 3 คน คนแรกหนัก 47.8 กิโลกรัม คนที่สองหนัก 59.3 กิโลกรัม และ
คนที่สามหนัก 69.4 กิโลกรัม น้ําหนักรวมของทั้งสามคนเปนเทาใด 

ก.165.5 กิโลกรัม   ข. 166.5 กิโลกรัม  
ค. 175.5 กิโลกรัม  ง. 176.5 กิโลกรัม 

 
4. นิดเดินทางจากบานไปโรงเรียนเปนระยะทาง 15.7 กิโลเมตร หนอยเดินทางจากบานไปโรงเรียน 
12.9 กิโลเมตร ระยะทางจากบานไปโรงเรียนของนิด มากกวาหนอยเทาใด 

ก. 3.8 กิโลเมตร   ข. 3.2 กิโลเมตร   
ค. 2.8 กิโลเมตร   ง. 2.2 กิโลเมตร 

 
5. สมพลสูง 178.5 เซนติเมตร สมปองสูงนอยกวาสมพล 14.7 เซนติเมตร สมปองสูงกี่เซนติเมตร 

ก. 154.8 เซนติเมตร  ข. 163.8 เซนติเมตร  
ค. 164.2 เซนติเมตร  ง. 193.2 เซนติเมตร 

 
6. ดวงใจซื้อกระเปาราคาใบละ 2,500 บาท ทางรานลดราคาให 5 % ทางรานลดราคาใหกี่บาท 

ก. 5 บาท  ข. 95 บาท  ค. 105 บาท  ง. 125 บาท 
 
7. วิชาคณิตศาสตรคะแนนเต็ม 80 คะแนน ปอสอบไดคะแนนรอยละ 60 ของคะแนนเต็ม ปอสอบไดก่ี
คะแนน 

ก. 48 คะแนน  ข. 75 คะแนน  ค. 97 คะแนน  ง. 133 คะแนน 
 
8. พอเติมน้ํามันเบนซินราคาลิตรละ 29.37 บาทจํานวน 31 ลิตร พอตองจายเงินเทาไร 

ก. 117.48 บาท  ข. 118.47 บาท  ค. 881.10 บาท ง. 910.47 บาท 
 
9. ลูกชั่งน้ําหนักได 25.9 กิโลกรัม พอมีน้ําหนักเปน 3 เทาของลูก พอมีน้ําหนักกี่กิโลกรัม 

ก. 28.9 กิโลกรัม  ข. 55.9 กิโลกรัม  ค. 75.7 กิโลกรัม ง. 77.7 กิโลกรัม 
10. แกวน้ําของประภาบรรจุน้ําได 0.25 ลิตร ในหนึ่งวันประภาดื่มน้ํา 12 แกว ประภาจะดื่มน้ําวันละกี่
ลิตร 

ก. 3.00 ลิตร  ข. 7.00 ลิตร  ค. 12.25 ลิตร  ง. 48.00 ลิตร 
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ผลการวิเคราะหคาความสอดคลอง  (IOC) ดานความสามารถในการแกปญหา 
 
หนวย

ที ่
ขอที่ ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ R  IOC แปลผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

1 1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
2 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
3 1 1 0 0 1 3 0.6 สอดคลอง 
4 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
5 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
6 1 1 1 1 -1 3 0.6 สอดคลอง 
7 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
8 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
9 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
10 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
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แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ทักษะที่ 2 ความสามารถในการใหเหตุผล 

 
คําชี้แจง 

1. แบบวัดนี้มุงวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
จํานวนขอสอบ 10 ขอ  ใชเวลาในการทํา 30 นาที 

2. แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก คือ ก ข ค และ ง  
3. การตอบใหนักเรียนกากบาท X ลงในกระดาษคําตอบทับตัวอักษร ก ข ค หรือ ง ที่เปน

คําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียวเทานั้น ถาขอใดตอบเกิน 1 คําตอบ จะถือวาขอนั้นผิด ดังตัวอยางการ
ตอบกรณีเลือกตอบ ขอ ก. ดังนี้  
 

 ขอ  ก  ข  ค  ง 
 
4. ถาตองการเปลี่ยนคําตอบใหทําเครื่องหมาย  x   ทับ เครื่องหมายกากบาท  เดิม แลวจึง

กากบาททับอักษรที่ตรงกับคําตอบใหมที่เลือก  
5. ถาพบขอใดยังทําไมไดควรเวนไปทําขออ่ืนๆ ตอไปกอน แลวจึงคอยยอนกลับมาทําใหม 

เพราะอาจมีของายๆ อยูตอนหลังก็ได และพยายามทําใหครบทุกขอ 
6. โปรดตรวจดูแบบทดสอบใหครบทุกหนา หากมีขอสงสัยใหยกมือถามกอนลงมือทํา 
7. หามขีดเขียนสิ่งใดลงในขอสอบทั้งสิ้น 
8. การลงมือทําโปรดฟงคําสั่งจากกรรมการคุมสอบ เมื่ออนุญาตใหลงมือทําจึงทําพรอมกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



225 

ทักษะที่ 2 ความสามารถในการใหเหตุผล 
 
1. การแยกตัวประกอบของ 60 คือ 3 ×4 × 5 ใชหรือไมเพราะเหตุใด 

ก. ใช เพราะเปนการคูณกันของจํานวน เฉพาะ 
ข. ใช เพราะเมื่อหาผลคูณแลวมีคาเทากับ 60 
ค. ไมใช เพราะมีบางจํานวนที่ไมใชจํานวนเฉพาะคูณอยูดวย 
ง. ไมใช เพราะการแยกตัวประกอบเปนการหาจํานวนที่หาร 60 ไดลงตัวคือ 1, 3, 5, 6, 10, 60 

 
2. ราน A และราน B ขายเสื้อยี่หอเดียวกันราน A ขายเสื้อราคา 260 บาทและลด ใหผูซื้อ 40 บาท ราน 
B ขายเสื้อราคา 300 บาทและลดใหผูซื้อ 30 % ขอใดกลาวถูกตอง 

ก. ราน B ขายถูกกวา เพราะเมื่อเปรียบเทียบการลดราคาแลวการลดราคาที่เปน%  
จะลดมากกวาเสมอ 

ข. ราน B ขายถูกกวา เพราะเมื่อเปรียบเทียบราคาขายที่ทางรานขายในราคาที่ลดใหแลวจึงขาย
เสื้อถูกกวา 

ค. ราน A ขายถูกกวา เพราะเมื่อเปรียบเทียบราคาขาย ราน A ขายถูกกวาและลดราคาให
มากกวา 

ง. ราน A ขายถูกกวาเพราะเมื่อเปรียบเทียบราคาขายที่ทางรานลดราคา ใหแลวราน A ขายเสื้อ
ราคาถูกกวา 
 
3. การขายของลดราคาคลายกับการขายของขาดทุนใชหรือไมเพราะเหตุใด 

ก. ใช เพราะ การขายของลดราคาเปนการขายของต่ํากวาราคาทุน 
ข. ใช เพราะ การขายของลดราคาเปนการขายของต่ํากวาราคาท่ีติดไว 
ค. ไมใช เพราะ การขายของลดราคารานคายังไดกําไร 
ง. ไมใช เพราะ การขายของลดราคาขายของต่ํากวาราคาทุน 

 
4. 4 × (6 × 7) = (4 × 6) × 7 เปนจริงหรือไม เพราะเหตุใด 

ก. ไมจริง เพราะผลคูณในวงเล็บมีคาไมเทากัน 
ข. ไมจริง เพราะ ผลลัพธทางดานซายมีคามากกวาผลลัพธทางดานขวา 
ค. จริง เพราะ ใชสมบัติสลับที่การคูณผลลัพธที่ไดจึงมีคาเทากัน 
ง. จริง เพราะ ใชสมบัติการเปลี่ยนหมูการคูณ ผลลัพธที่ไดจึงมีคาเทากัน 

 
5. 6 เปน ห. ร.ม. ของ 12 , 18 และ 24 หรือไมเพราะเหตุใด 

ก. ไมเปน เพราะ 6 เปนตัวคูณรวมที่มีคามากท่ีสุดของ 12 , 18 และ 24 
ข. ไมเปน เพราะ 6 เปนตัวคูณรวมที่มีคานอยที่สุดของ 12 , 18 และ 24 
ค. เปน เพราะ 6 เปนตัวหารรวมที่มีคามากที่สุดที่หาร 12 , 18 และ 24 ลงตัว 
ง. เปน เพราะ 6 เปนตัวหารรวมที่มีคานอยท่ีสุดที่หาร 12 , 18 และ 24 ลงตัว 
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6. 
5
3  เปนคําตอบของ 

2
1

3
2   ใชหรือไม เพราะเหตุใด 

ก. ไมใช เพราะการบวกเศษสวนตองทํา ตัวสวนใหเทากัน 
ข. ไมใช เพราะการบวกเศษสวนตองทําตัวเศษใหเทากัน 
ค. ใช เพราะ การบวกจํานวนจะนําตัวเลขมาบวกกันไดเลย 
ง. ใช เพราะการบวกเศษสวนตองนําตัวเศษบวกตัวเศษ ตัวสวนบวกตัวสวน 
 

7.   
3
2   เปนคําตอบของ  3

9
6         ใชหรือไม เพราะเหตุใด 

ก. ใช เพราะการหารเศษสวนทําเชนเดียวกับการหารจํานวนนับ 
ข. ใช เพราะการเศษสวนใหนําจํานวนไปหารตัวเศษและตัวสวนไดเลย 

ค. ไมใช เพราะการหารเศษสวนตองเปลี่ยนเครื่องหมาย จะได  3
9
6  

ง. ไมใช เพราะการหารเศษสวนตองเปลี่ยนเครื่องหมายจะได 
3
1

9
6  

 
8. 2 × ( 5 + 7 ) = ( 2 × 5 ) + ( 2 × � ) คาของ � คือ 7 ใชหรือไม เพราะเหตุ ใด 

ก. ไมใช เพราะผลคูณในวงเล็บมีคาไมเทากนั 
ข. ไมใช เพราะผลลัพธทางดานซายมีคานอยกวาผลลัพธทางดานขวา 
ค. ใช เพราะใชสมบัติการแจกแจงผลลัพธที่ไดจึงมีคาเทากัน 
ง. ใช เพราะใชสมบัติการเปลี่ยนหมูการคูณ ผลลัพธที่ไดจึงมีคาเทากัน 

 
9. 3.739 มีคามากกวา 3.74 ใชหรือไมเพราะเหตุใด 

ก. ไมใช เพราะทศนิยมตําแหนงที่สองมีคานอยกวา 
ข. ไมใช เพราะเม่ือทําเปนทศนิยมสองตําแหนงจะมีคานอยกวา 
ค. ใช เพราะเปรียบเทียบจากตัวเลขทายสุดของทศนิยม 
ง. ใช เพราะมีจํานวนตําแหนงทศนิยมมากกวา 

 
10. 0.1 × 3.2 ผลคูณท่ีไดเปนทศนิยม กี่ตําแหนงเพราะเหตุใด 

ก. 2 ตําแหนง เพราะการคูณทศนิยมกับทศนิยม จํานวนตําแหนงทศนิยมของผลคูณจะมีคา
เทากับจํานวนตําแหนงทศนิยมบวกกัน 

ข. 2 ตําแหนง เพราะการคูณทศนิยมกับทศนิยมจํานวนตําแหนงทศนิยมของผลคูณจะมีคา
เทากับจํานวนตัวเลขที่คูณกันรวมกัน 

ค. 1 ตําแหนง เพราะการคูณทศนิยมกับทศนิยมจํานวนตําแหนงทศนิยมของผลคูณจะมีคา
เทากับจํานวนตําแหนงทศนิยมคูณกัน 

ง. 1 ตําแหนง เพราะการคูณทศนิยมกับทศนิยมจํานวนตําแหนงทศนิยมของผลคูณจะมีคา
เทากับตัวคูณตัวใดตัวหนึ่งเทานั้น 
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ผลการวิเคราะหคาความสอดคลอง  (IOC) ดานความสามารถในการใหเหตุผล 
 

 
หนวย

ที ่

 
ขอที่ 

ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ  
R  

 
IOC 

 
แปลผล คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 5 

2 1 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
2 1 1 0 0 1 3 0.6 สอดคลอง 
3 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
4 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
5 1 1 1 1 -1 3 0.6 สอดคลอง 
6 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
7 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
8 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
9 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
10 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



228 

แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ทักษะที่ 3 ความสามารถในการสื่อสาร สือ่ความหมายทางคณิตศาสตรและนําเสนอ 

 
คําชี้แจง 

1. แบบวัดนี้มุงวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
จํานวนขอสอบ 10 ขอ  ใชเวลาในการทํา 30 นาที 

2. แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก คือ ก ข ค และ ง  
3. การตอบใหนักเรียนกากบาท X ลงในกระดาษคําตอบทับตัวอักษร ก ข ค หรือ ง ที่เปน

คําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียวเทานั้น ถาขอใดตอบเกิน 1 คําตอบ จะถือวาขอนั้นผิด ดังตัวอยางการ
ตอบกรณีเลือกตอบ ขอ ก. ดังนี้  
 

 ขอ  ก  ข  ค  ง 
 
4. ถาตองการเปลี่ยนคําตอบใหทําเครื่องหมาย  x   ทบั เครื่องหมายกากบาท  เดิม แลวจึง

กากบาททับอักษรที่ตรงกับคําตอบใหมที่เลือก ดังตัวอยางการเปลี่ยนคําตอบ จาก ก. เปน ค. 
5. ถาพบขอใดยังทําไมไดควรเวนไปทําขออ่ืนๆ ตอไปกอน แลวจึงคอยยอนกลับมาทําใหม 

เพราะอาจมีของายๆ อยูตอนหลังก็ได และพยายามทําใหครบทุกขอ 
6. โปรดตรวจดูแบบทดสอบใหครบทุกหนา หากมีขอสงสัยใหยกมือถามกอนลงมือทํา 
7. หามขีดเขียนสิ่งใดลงในขอสอบทั้งสิ้น 
8. การลงมือทําโปรดฟงคําสั่งจากกรรมการคุมสอบ เมื่ออนุญาตใหลงมือทําจึงทําพรอมกัน 
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ทักษะที่ 3 ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตรและนําเสนอ 
 

1. หอง ป. 6/1 มีนักเรียนหญิง 65 % ของนักเรียนทั้งหมด ตรงกับขอใด 
ก. หอง ป. 6 / 1 มีนักเรียนทั้งหมด 100 คน เปนนักเรียนหญิง 35 คน 
ข. หอง ป. 6 / 1 มีนักเรียนทั้งหมด 100 คน เปนนักเรียนหญิง 65 คน 
ค. หอง ป. 6 / 1 มีนักเรียนทั้งหมด 100 คนเปนนักเรียนหญิง 135 คน 
ง. หอง ป. 6 / 1 มีนักเรียนทั้งหมด 100 คน เปนนักเรียนหญิง 165 คน 

 
 2. พอคาติดราคาสินคา 159 บาท ลดราคาให ผูซื้อ 9 บาท คือขอใด 

ก. พอคาขายสินคามากกวาราคาที่ติดไว 
ข. พอคาขายสินคาเทากับราคาที่ติดไว 
ค. พอคาขายสินคานอยกวาราคาที่ติดไว 
ง. พอคาขายสินคาเทากับราคาทุน 

 
3. ขอใดเปนการขายของที่ไดกําไร 

ก. แดงซื้อกระเปาใบละ 199 บาท ขายตอใหนองไป 180 บาท 
ข. เขียวซื้อกลองใสของกลองละ 159 บาท ขายตอใหเพื่อนราคา 149 บาท 
ค. ดําซื้อปากกา 3 ดามราคา 15 บาท ขายตอใหเพือ่นดามละ 4 บาท 
ง. ขาวซื้อเสื้อ 2 ตัว จายเงิน 450 บาท นําไปขายตอตัวละ 230 บาท 

 
  

4.    เปนสัญลักษณแทนรูปสามเหลี่ยมชนิดใด 
 

ก. สามเหลี่ยมมุมแหลม 
ข. สามเหลี่ยมหนาจั่ว 
ค. สามเหลี่ยมดานเทา 
ง. สามเหลี่ยมดานไมเทา 
 

 5.            ข                     ง    
 
 
 
                        ก                ค 
 

จากรูปเขียนสัญลักษณไดตามขอใด 
ก. กข  //  คง  ข. กข  \\  คง 
ค. กข  //  คง  ง. กข  \\  คง 
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6. เครื่องหมาย “ < ” ควรเติมในขอใด 
 ก. 45.3     � 45.30 

ข. 850.6   � 805.6 
ค. 53.090 � 53.900 
ง. 23.06   � 20.60 

 
7.        น 

                          แสดงใหรูถึงสิ่งใด 
ก. ตําแหนงของดานบน 
ข. ตําแหนงของทิศเหนือ 
ค. ตําแหนงของทิศตะวันออก 
ง. ตําแหนงของทิศตะวันตก 

 
 8. เครื่องหมาย “ >” ควรเติมในขอใด 

ก. 3,214    3,241 
ข. 3,421    3,142 
ค. 3,247    3,427 
ง. 3,321     3,332 

 
 9. 2 × 0.35 สื่อความหมายตรงกับขอใด 

ก. 0.35 บวกกัน 2 ครั้ง 
ข. 2 บวกกัน 0.35 ครั้ง 
ค. 0.35 คูณกัน 2 ครั้ง 
ง. 2 คูณกัน 0.35 ครั้ง 

 
10. หอของขวัญขนาดเทากัน 18 หอ แตละหอใชริบบิ้น 3.25 เมตร เมื่อหอครบ 18 หอ ยัง
เหลือ    ริบบิ้นในมวน อีก 1.50 เมตร ริบบิ้นมวนนี้ยาวเทาใด เขียนเปนประโยคสัญลักษณได
ในขอใด 

ก. ( 18 + 3.25 ) + 1.50 =  
ข. ( 18 + 3.25 ) - 1.50  =  
ค. ( 18 × 3.25 ) + 1.50 =  
ง. ( 18 × 3.25 ) - 1.50  =  
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 ผลการวิเคราะหคาความสอดคลอง  (IOC) ดานความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตรและนําเสนอ 

 
 

หนวย
ที ่

 
ขอที่ 

ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ  
R  

 
IOC 

 
แปลผล คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 
3 1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 

2 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคลอง 
3 1 1 0 0 1 3 0.6 สอดคลอง 
4 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
5 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
6 1 1 1 1 -1 3 0.6 สอดคลอง 
7 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
8 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
9 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
10 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



232 

แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ทักษะที่ 4 ความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร 

และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ 
 
คําชี้แจง 

1. แบบวัดนี้มุงวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
จํานวนขอสอบ 10 ขอ  ใชเวลาในการทํา 30 นาที 

2. แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก คือ ก ข ค และ ง  
3. การตอบใหนักเรียนกากบาท X ลงในกระดาษคําตอบทับตัวอักษร ก ข ค หรือ ง ที่เปน

คําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียวเทานั้น ถาขอใดตอบเกิน 1 คําตอบ จะถือวาขอนั้นผิด ดังตัวอยางการ
ตอบกรณีเลือกตอบ ขอ ก. ดังนี้  
 

 ขอ  ก  ข  ค  ง 
 
4. ถาตองการเปลี่ยนคําตอบใหทําเครื่องหมาย  x   ทับ เครื่องหมายกากบาท  เดิม แลวจึง

กากบาททับอักษรที่ตรงกับคําตอบใหมที่เลือก ดังตัวอยางการเปลี่ยนคําตอบ จาก ก. เปน ค. 
5. ถาพบขอใดยังทําไมไดควรเวนไปทําขออ่ืนๆ ตอไปกอน แลวจึงคอยยอนกลับมาทําใหม 

เพราะอาจมีของายๆ อยูตอนหลังก็ได และพยายามทําใหครบทุกขอ 
6. โปรดตรวจดูแบบทดสอบใหครบทุกหนา หากมีขอสงสัยใหยกมือถามกอนลงมือทํา 
7. หามขีดเขียนสิ่งใดลงในขอสอบทั้งสิ้น 
8. การลงมือทําโปรดฟงคําสั่งจากกรรมการคุมสอบ เมื่ออนุญาตใหลงมือทําจึงทําพรอมกัน 
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ทักษะที่ 4 ความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับ
ศาสตรอื่นๆ 
 
1. ระยะทางจากประตู 1 ถึง ประตู 2 โดยใชเสนทาง ก จะมีระยะทางประมาณก่ีกิโลเมตร 
 
 
 
 
 

 
 

ก. 8 กิโลเมตร 
ข. 9 กิโลเมตร 
ค. 10 กิโลเมตร 
ง. 11 กิโลเมตร 
 

2. กําหนด                   ปริมาตร 75 ลูกบาศกเซนติเมตร  

 
        และมีปริมาตร 150 ลูกบาศกเซนติเมตร 
 
 
 
 
                                                          
 
 
อยากทราบวา               มีปริมาตรกี่ลูกบาศกเซนติเมตร 
 

ก. 225 ลูกบาศกเซนติเมตร 
ข. 375 ลูกบาศกเซนติเมตร 
ค. 450 ลูกบาศกเซนติเมตร 
ง. 1,800 ลูกบาศกเซนติเมตร 

 
 
 
 

             +          +    +                      = 

          +          +              +                 =   
1 1 1 1 

ประตู 1 
ประตู 2 

ก 

ข 
5.2 ก.ม. 

7.5 ก.ม. 

ก 

ข 

3.9 ก.ม. 

2.7 ก.ม. 

ข 

ก 
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3. จากรูปที่กําหนดให ขอใดเขียนเศษสวน                 แสดงสวนที่แรเงาไดถูกตอง 
 

ก. 
4
1     ข. 

4
2    ค. 

4
3    ง. 

4
6  

 
4. A - 26.94 = 3.59   ดังนั้น A  มีคาเทาไร  (ประมาณคําตอบเปนทศนิยม  1 ตําแหนง) 

ก. 30.0   ข. 30.5   ค. 30.6   ง. 31.0 
 

5. 
8
7  = 

A
21    ดังนั้น A มีคาเทาไร 

ก. 22   ข. 23   ค. 24   ง. 25 
6. ห.ร.ม.ของ A และ B คือ 9 A และ B มีคาเทาไร 

ก. A = 8 B = 9  ข. A = 9 B = 12 ค. A = 15 B = 1   ง. A = 18 B = 27 
 
7. แผนภูมิแทงเปรียบเทียบแสดงจํานวนนักเรียนชาย – หญิงชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
 
 
    
 
 

     ชั้น ป.6/1      ชั้น ป.6/2 
   ชั้น ป.6/3 

ชั้นจํานวนนักเรียนชาย  หญิง 
จากแผนภูมิแทงเปรียบเทียบ นักเรียนหญิงชั้นประถมศึกษาปที ่6/2 มีจํานวนมากกวา 
นักเรียนชายชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 กี่คน 

ก. 6 คน   ข. 8 คน   ค. 12 คน  ง. 14 คน 
 
8. ความนาจะเปนที่จะหยิบไดลูกบอล ก เปนเทาใด 
ก.   3 

ข.  
5
3  

ค.  
7
3  

ง.  
10
3  

 
 
 

ค 

ค 

ค 

ข ค 
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9. จากรูปมุม x กางก่ีองศา 
ก. 30 องศา 
ข. 45 องศา 
ค. 55 องศา 
ง. 90 องศา 

 
10. จากรูปมุม ง กางก่ีองศา 

ก. 60 องศา 
ข. 120 องศา 
ค. 150 องศา 
ง. 180 องศา 

 

X 
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 ผลการวิเคราะหคาความสอดคลอง  (IOC) ดานความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ 
ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่นๆ 

 

หนวย
ที ่

ขอที่ 
ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ 

R  IOC แปลผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที ่
4 

คนที่ 
5 

4 1 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
2 1 1 0 0 1 3 0.6 สอดคลอง 
3 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
4 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
5 1 1 1 1 -1 3 0.6 สอดคลอง 
6 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
7 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
8 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
9 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
10 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอง 
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แบบวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ทักษะที่ 5 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 

 
คําชี้แจง 

1. แบบวัดนี้มุงวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที ่5  
จํานวนขอสอบ 3  ขอ  ใชเวลาในการทํา 30 นาที 

2. แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบปรนัยชนิดอัตนัย  
3. การตอบใหนักเรียนเขียนตอบลงในกระดาษที่ครูแจกให 
4. โปรดตรวจดูแบบทดสอบใหครบทุกหนา หากมีขอสงสัยใหยกมือถามกอนลงมือทํา 
5. หามขีดเขียนสิ่งใดลงในขอสอบทั้งสิ้น 
 

ทกัษะที่ 5 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 
 
1. เขียนประโยคสัญลักษณที่คํานวณแลวไดผลลัพธเทากับ 10 (เขียนคําตอบใหมากท่ีสุด) 
 
2. นําตัวเลข 1-9 มา บวก , ลบ , คูณ หรือหาร กันใหมีผลลัพธเทากับ 24 โดยแตละขอใชตัวเลข 
ได 4 ตัว (เขียนคําตอบใหมากที่สุด)เชน ( 2 × 3 ) × ( 2 + 2 ) = 24 
 
3. โรงเรียนแหงหนึ่งมีนักเรียนชาย 150 คน นักเรียนหญิง 179 คน จากสถานการณที่กําหนด 
ใหสรางคําถามใหมากท่ีสุด 
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ผลการวิเคราะหคาความสอดคลอง  (IOC) 
 

หนวย
ที ่

ขอที่ 
ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ 

R  IOC แปลผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

5 1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอง 
2 1 1 0 0 1 3 0.6 สอดคลอง 
3 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคลอง 
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ภาคผนวก ช 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

คะแนนเต็ม 40 คะแนน เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาท ี
 

คําชี้แจง 
1. แบบทดสอบเปนคําถามแบบปรนัยแบบเลือกตอบ จํานวน 40 ขอ ขอละ 1 คะแนนรวม 40 

คะแนน 
2. ใหนักเรียนเลือกตอบขอ ก. ข. ค. และ ง ขอที่ถูกทีสุ่ดเพียงขอเดียว แลวทําเครื่องหมายทับ

ขอที่เลือกลงในกระดาษคําตอบที่แจกให 
3. หามขีด – เขียน เครื่องหมายใดๆ ลงในกระดาษคําถามโดยเด็ดขาด 

 
1. “ปากกา 3 ดาม ราคา 20 บาท ถาซื้อ 7ดาม จะตองจายเงินกี่บาท” จากโจทยจะมีวิธีหาคําตอบได
อยางไร 

ก. หาราคาปากกา 1 ดามกอน แลวคูณดวยจํานวนปากกา 7 ดาม 
ข. หาราคาปากกา 3 ดามกอน แลวคูณดวยจํานวนปากกา 7 ดาม 
ค. หาราคาปากกา 1 ดามกอน แลวหารดวยจํานวนปากกา 7 ดาม 
ง. หาราคาปากกา 3 ดามกอน แลวหารดวยจํานวนปากกา 7 ดาม 
 

2. ไอศกรีม 4 แทง ราคา 40 บาท ถาซื้อไอศกรีม 12 แทง จะตองจายเงินกี่บาท 
ก. (4 × 40) ÷ 12 = ? 
ข. (4 ÷ 40) × 12 = ? 
ค. (40 × 4) ÷ 12 = ? 
ง. (40 ÷ 4) × 12 = ? 
 

3. สบูราคาโหลละ 100 บาท ถาซื้อสบู 9 กอนจะตองจายเงินเทาไร 
ก. 55 บาท  ข. 65 บาท ค. 75 บาท  ง. 85 บาท 
 

4. ขอใดกลาวไมถูกตอง 
ก. รอยละสามารถเขียนแสดงไดในรูปเศษสวนที่มีตัวสวนเปน 100 
ข. รอยละสามารถเขียนแสดงไดในรูปทศนิยมสองตําแหนง 
ค. รอยละหรือเปอรเซ็นต (%) คือ การเปรียบเทียบจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 100สามารถเขียนใน

รูปเศษสวนที่ตัวสวนเปน 100 
ง. รอยละหรือเปอรเซ็นต (%) คือ การเปรียบเทียบจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 10สามารถเขียนใน

รูปเศษสวนที่ตัวสวนเปน 10 
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5. นุนฝากเงินจํานวน 20 % ของรายไดหมายความวาอยางไร 
ก. ถามีรายไดทั้งหมด 100 บาทฝากเงินจํานวน 20 % 
ข. ถามีรายไดทั้งหมด 100 บาทฝากเงินจํานวน 20 บาท 
ค. ถามีรายไดจํานวนหนึ่ง นําเงินไปฝาก 20 บาท 

ง. ฝากเงนิจํานวน 
100
20 ของเงินทั้งหมด 

 
6. ณรงคเลี้ยงหาน 600 ตัว เปนโรคตายไปรอยละ 4 ของหานทั้งหมด หานตายทั้งหมดกี่ตัว ขอใดเปน
การหาคําตอบท่ีถูกตอง 

ก. 
600
100  × 4  ตัว 

ข. 
100
4  × 600  ตัว 

ค. 
4

100  × 600  ตัว 

ง. 
4100

600


 ตัว 

 

7. จงหาคําตอบของ  
12
28

  ของ  30 

 ก.  7         ข. 10   ค. 30   ง. 70 
 
8.  จงหาคําตอบของ  0.36   

          ก.  
100
36     ข.  

6
3    ค.  

10
36    ง.  

100
3.6

 
 
9.  จงหาคําตอบของ  0.03   

           ก.  
10
3      ข.  

10
1    ค.  

3
1    ง.  

100
3

 
 
10. จงหาคําตอบของ  0.2  

           ก.  
10
2      ข. 

10
1    ค.  

2
1    ง.  

100
20

 
 

11. จงหาคําตอบของ  
9
20   ของ  36 

 ก. 20       ข. 80   ค. 90   ง. 160 
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12. รานคาแหงหนึ่งมีน้ําตาลทราย 850 กิโลกรัมสงไปขายตางจังหวัด 70 % ของน้ําตาลทั้งหมดรานคา
ขายน้ําตาลทรายไปก่ีกิโลกรัม 

ก. 595 กิโลกรัม   ข. 590 กิโลกรัม  
ค. 559 กิโลกรัม   ง. 550 กิโลกรัม 
 

13. มีที่ดิน 80 ไร ปลูกออย 20 ไร คิดเปนพื้นที่ปลูกออยก่ีเปอรเซ็นตของที่ดินทั้งหมด 
ก. 40 %   ข. 35 %  ค. 30 %   ง. 25 % 
 

14. สุพรเลี้ยงไก 25 ตัว หาน 30 ตัว และเปด145 ตัว แสดงวาเลี้ยงไกรอยละเทาไรของสัตวเลี้ยงทั้งหมด 
ก. 12.50 %  ข. 14.28 %  ค. 25 %  ง. 27.50 % 
 

15. ขอใดกลาวถูกตอง 
ก. การลดราคาเปนการขายไปมากกวาราคาที่ติดไว 
ข. การลดราคาเปนการขายไปนอยกวาราคาที่ติดไว 
ค. ขายไดกําไรเปนการขายไปนอยกวาราคาซื้อมา 
ง. ขายขาดทุนเปนการขายไปมากกวาราคาซื้อมา 
 

16. ซื้อเกาอี้มาตัวหนึ่งราคา 321 บาท ถาขายไป 358 บาท ไดกําไรหรือขาดทุนกี่บาท 
ก. กําไร 47 บาท  ข. กําไร 37 บาท  ค. ขาดทุน 27 บาท   ง. ขาดทุน 17 บาท 
 

17. พอคาซื้อกันหนาวมา 1,500 บาท ขายไปไดกําไร 30 % พอคาขายเสื้อราคาเทาไรจากโจทย คําวา 
“ขายไปไดกําไร 30 %”หมายความวาอยางไร 

ก. ราคาทุน 100 บาท ขายไป 30 บาท 
ข. ราคาทุน 130 บาท ขายไป 100 บาท 
ค. ราคาทุน 100 บาท ขายไป 130 บาท 
ง. ราคาทุน 100 บาท ขายไป 70 บาท 
 

18. มานะซื้อคอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งราคา25,000 บาท ขายไปไดกําไร 5 % มานะขายคอมพิวเตอรไป
ราคาเทาใด 

ก. 1,250 บาท  ข. 26,250 บาท  ค. 27,250 บาท          ง. 28,250 บาท 
 
19. ซื้อกระเปาใบหนึ่งราคา 340 บาท ถาจะขายใหไดกําไร 15 % จะตองขายราคาเทาไร 

ก. 391 บาท  ข. 51 บาท  ค. 355 บาท  ง. 380 บาท 
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20. กลุมแมบานลงทุนในการผลิตผาไหม 2,000 บาท ขายผาไหมขาดทุน 5 % กลุมแมบานขายผาไหม
ราคากี่บาท จากโจทย คําวา “ขายผาไหมขาดทุน 5 %” หมายความวาอยางไร 

ก. ราคาทุน 100 บาท ขายไป 105 บาท 
ข. ราคาทุน 100 บาท ขายไป 95 บาท 
ค. ราคาทุน 105 บาท ขายไป 100 บาท 
ง. ราคาทุน 100 บาท ขาดทุน 95 บาท 

 
21. รานผลไมแหงหนึ่งซื้อชมพูมาราคา 1,500 บาท ชมพูเนาไปสวนหนึ่งทําใหขาดทุนรอยละ 10 รานคา
ขายชมพูไปท้ังหมดก่ีบาท 

ก. 150 บาท  ข. 1,200 บาท  ค. 1,350 บาท  ง. 1,490 บาท 
 
22. ชมพูซื้อวิทยุราคา 650 บาท ขายไปขาดทุน12 % ชมพูขายวิทยุราคาเทาไร 

ก. 78 บาท  ข. 572 บาท  ค. 638 บาท  ง. 662 บาท 
 
23. ขายเสื้อไปราคา 920 บาท ไดกําไร25 % จงหาราคาทุนของเสื้อ 

ก. 230 บาท  ข. 736 บาท  ค. 690 บาท  ง. 636 บาท 
 
24. ขายเครื่องเลน DVD 3,300 บาท ไดกําไร 10 % ราคาทุนของเครื่องเลน DVDเครื่องนี้เทาไร 

ก. 3,000 บาท  ข. 3,200 บาท  ค. 2,900 บาท  ง. 2,800 บาท 
 
25. ขายพัดลมเครื่องหนึ่งราคา 765 บาท ขายขาดทุน 15 % ราคาทุนของพัดลมเครื่องนี้กี่บาท 

ก. 1,100 บาท  ข. 1,000 บาท  ค. 950 บาท  ง. 900 บาท 
 
26. กานดาขายเครื่องปนน้ําผลไมไป 1,700บาท ขาดทุน 15 % จงหาราคาทุนของเครื่องปนน้ําผลไม 

ก. 1,715 บาท  ข. 1,800 บาท  ค. 1,900 บาท  ง. 2,000 บาท 
 
27. ขอใดกลาวถูกตองเกี่ยวกับการขาย“ลดราคา 10 %” 

ก. ติดราคาขายไว 100 บาท ขายให 10 บาท 
ข. ติดราคาขายไว 100 บาท ขายให 90 บาท 
ค. ติดราคาขายไว 100 บาท ขายให 110 บาท 
ง. ติดราคาขายไว 100 บาท ลดให 90 บาท 

 
28. โทรทัศนเครื่องหนึ่งราคา 10,500 บาทพอคาลดราคาให 5 % จะซื้อไดจริงในราคาเทาไร 

ก. 10,495 บาท  ข. 11,025 บาท  ค. 9,975 บาท  ง. 9,525 บาท 
 
29. รานคาติดราคาเตียงนอน 6,000 บาทประกาศลดราคา 45 % รานคาขายเตียงนอนราคาเทาไร 

ก. 2,700 บาท  ข. 3,300 บาท  ค. 3,400 บาท  ง. 5,955 บาท 
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30. สุดาพรซื้อเสื้อมาราคา 400 บาท ขายตอใหเพื่อน 340 บาท สุดาพรขาดทุนกี่เปอรเซ็นต 
ก. 5 %   ข. 10 %  ค. 15 %  ง. 25 % 

 
31. รานขายเครื่องซักผาราคา 8,500 บาท จะขาดทุน 15 % ถาตองการกําไร 5 % ทางรานจะตองขาย
เครื่องซักผาราคาเทาใด 

ก. 9,500 บาท  ข. 10,000 บาท  ค. 10,200 บาท        ง. 10,500 บาท 
 
32. คุณพอฝากเงินจํานวน 50,000 บาทธนาคารใหดอกเบี้ย 5.2 % ตอป สิ้นปธนาคารจะคิดดอกเบี้ยให
คุณพอเทาไร 

ก. 4,600 บาท  ข. 3,600 บาท  ค. 2,600 บาท  ง. 1,600 บาท 
 
33. สุมาลีนําเงินไปฝากธนาคารแหงหนึ่ง 2,000 บาท ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยให 12 % ตอป เมื่อสิ้นป
สุมาลีจะไดรับเงินรวมเทาไร 

ก. 2,230 บาท  ข. 2,240 บาท  ค. 2,250 บาท  ง. 2,260 บาท 
 
34. หนูออมทรัพยฝากเงิน 8,000 บาท เปนเวลา 73 วัน อัตราดอกเบี้ย 12 % ตอปหนูออมทรัพยจะได
เงินรวมเทาไร 

ก. 960 บาท  ข. 8,192 บาท  ค. 8,960 บาท  ง. 9,152 บาท 
 
35. คุณแมกูเงิน 20,000 บาท เสียดอกเบี้ยในอัตรารอยละ 9 ตอป ถากู 146 วัน คุณแมจะสงทั้งเงินตน
และดอกเบี้ยรวมเปนเงินเทาไร 

ก. 720 บาท  ข. 1,800 บาท  ค. 21,800 บาท      ง. 20,720 บาท 
 
36. ซื้อกระเปามา  300 บาท  ขายไดกําไร  5%  เขาขายกระเปาไปในราคาเทาไร 
 ก. 295 บาท  ข. 305 บาท  ค. 315 บาท  ง. 320 บาท 
 
37.  ขายสมุด  330  บาท  ไดกําไร  10%  ราคาตนทุนของสมุดเปนเทาไร 
 ก. 310 บาท  ข. 300 บาท  ค. 290 บาท  ง. 380 บาท 
 
38.  ติดราคาถังน้ําไว  400  บาท  ลดราคาให  20%  ลดราคาเทาไร 
 ก. 20 บาท  ข. 40 บาท  ค. 60 บาท  ง. 80 บาท 
 
39.  ขายเสื้อยืด   450  บาท  ขาดทุน  50  บาท  ขายเสื้อยืดขาดทุนกี่เปอรเซ็นต 
 ก. 30%   ข. 25%   ค. 15%   ง. 10% 
 
40.  ซื้อวิทยุ  700  บาท  ขายไป  910  บาท  ไดกําไรก่ีเปอรเซ็นต 
 ก. 30%   ข. 25%   ค. 20%   ง. 10 
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ตาราง  27  แสดงผลการหาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อมั่นของ 
              แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
ขอ p r สรุปผลการพิจารณา 
1 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
2 0.60 0.38 คัดเลือกไว 
3 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
4 0.55 0.31 คัดเลือกไว 
5 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
6 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
7 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
8 0.50 0.25 คัดเลือกไว 
9 0.65 0.31 คัดเลือกไว 
10 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
11 0.55 0.44 คัดเลือกไว 
12 0.45 0.31 คัดเลือกไว 
13 0.70 0.25 คัดเลือกไว 
14 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
15 0.70 0.25 คัดเลือกไว 
16 0.55 0.20 คัดเลือกไว 
17 0.60 0.25 คัดเลือกไว 
18 0.70 0.25 คัดเลือกไว 
19 0.50 0.25 คัดเลือกไว 
20 0.65 0.31 คัดเลือกไว 

21 0.60 0.25 คัดเลือกไว 

22 0.60 0.38 คัดเลือกไว 

23 0.60 0.25 คัดเลือกไว 

24 0.55 0.31 คัดเลือกไว 

25 0.60 0.25 คัดเลือกไว 

26 0.60 0.25 คัดเลือกไว 

27 0.60 0.25 คัดเลือกไว 

28 0.50 0.25 คัดเลือกไว 

29 0.65 0.31 คัดเลือกไว 
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ตาราง  27  (ตอ) 
    

ขอ p r สรุปผลการพิจารณา 

30 0.60 0.25 คดัเลือกไว 

31 0.55 0.44 คัดเลือกไว 

32 0.45 0.31 คัดเลือกไว 

33 0.70 0.25 คัดเลือกไว 

34 0.60 0.25 คัดเลือกไว 

35 0.70 0.25 คัดเลือกไว 

36 0.55 0.20 คัดเลือกไว 

37 0.60 0.25 คัดเลือกไว 

38 0.70 0.25 คัดเลือกไว 

39 0.50 0.25 คัดเลือกไว 

40 0.65 0.31 คัดเลือกไว 
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ภาคผนวก  ซ 
แบบประเมินความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอน  
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แบบประเมินความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  

สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 

คําชี้แจง 
  แบบประเมินฉบับนี้ ใชสําหรับประเมินความพึงพอใจของผูเรียนตามรูปแบบการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา แบงเปน 2 ตอน  

ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2  เปนคําถามความคิดเห็นแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  จํานวน 28 ขอ   

โปรดทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของทาน  โดยมีเกณฑพิจารณา ดังนี้  
  5  หมายถึง   มีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
  4  หมายถึง   มีความพึงพอใจระดับมาก  
  3  หมายถึง   มีความพึงพอใจระดับปานกลาง 
  2  หมายถึง   มีความพึงพอใจระดับนอย 

 1  หมายถึง   มีความพึงพอใจระดับนอยที่สุด 
 
ตอนที่ 1  สถานภาพของผูตอบแบบประเมิน 

1.   เพศ  (  )  ชาย  (  ) หญิง  
2.   ชื่อ ..................................................... สกุล .............................................. 

 
ตอนที่ 2  ความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 

ขอที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

ดานการเตรียมการกอนการเรียนการสอน      
1 การปฐมนิเทศทําใหมีความพรอมกอนการเรียน      
2 การลงทะเบียนมีความสะดวกและรวดเร็ว      
3 ใหความเปนอิสระในการจัดกลุมผูเรียน      
4 การวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของผูเรียนกอนเรียน      
5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียน      

ดานจัดกระบวนการเรียนการสอน      
6 นักเรียนเขาใจความหมายของศัพทเทคนิค ศัพทเฉพาะของโจทยปญหา       
7 นักเรียนสามารถระบุปญหา และสํารวจปญหาได      
8 นักเรียนมีวิธีการที่หลากหลายในการแกปญหา      
9 นักเรียนสามารถบอกจุดประสงคประสบการณเรียนรูได       
10 นักเรียนสามารถคนควาหาขอมูลจากแหลงเรียนรูได      
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ขอที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

11 นักเรียนสังเคราะหขอมูลสรุปเปนหลักการความรูและคุณคาตอตนเอง 
และสังคม 

     

12 รายงานและประเมินผล การเรียนของตนเอง      
13 นักเรียนพึงพอใจตอการวัดความคิดสรางสรรค      
14 นักเรียนพงึพอใจตอวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของผูเรียน 

หลังเรียน 
     

15 นักเรียนพึงพอใจตอการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียน      
ดานการเรียนตามรูปแบบผสมผสาน      
16 มีกิจกรรมหลากหลายไมนาเบื่อ      
17 นักเรียนทราบผลการเรียนไดตลอดเวลา      
18 นักเรียนทราบพัฒนาการในการเรียนของตนเองตลอดเวลา      
19 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากข้ึน      
20 การเรียนการสอนแบบผสมผสานนี้ทําใหนักเรียนไดปฏิบัติมากขึ้น      
21 ทําใหนักเรียนสนุกกับการเรียนมากข้ึน      
22 นักเรียนชอบเรียนวิชานี้มากขึ้น      
23 นักเรียนมีความสุขกับการเรียนมากข้ึน      
24 ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น      
25 นักเรียนมีความกังวลตอการเรียนลดลง      
26 นักเรียนเขาใจเนื้อหาไดมากข้ึน      
27 นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรมากข้ึน      
28 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น      

 
ความประทับใจที่ไดจากกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
....................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................  
ความเห็นและขอเสนอแนะอ่ืนๆ  
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
 
 

ผูวิจัยขอขอบคุณที่กรุณาใหขอมูลมา ณ โอกาสนี้  
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ตาราง  28  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
               โดยใชปญหาเปนฐาน เพือ่สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน 
               ระดับประถมศึกษา 

 

ขอที่ รายการประเมิน 

ผูเชี่ยวชาญคน
ที ่

 
R  

 
IOC 

ความ
สอดคลอง 

1 2 3 
 

ดานการเตรียมการกอนการเรียนการสอน       
1 การปฐมนิเทศทําใหมีความพรอมกอนการ

เรียน 
1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

2 การลงทะเบียนมีความสะดวกและรวดเร็ว 1 0 1 2 0.66 สอดคลอง 
3 ใหความเปนอิสระในการจัดกลุมผูเรียน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
4 การวัดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร

ของผูเรียนกอนเรียน 
1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน
กอนเรียนดาน 

0 1 1 2 0.66 สอดคลอง 

ดานจัดกระบวนการเรียนการสอน       
6 นักเรียนสามารถกําหนดปญหาได  0 1 1 2 0.66 สอดคลอง 
7 นักเรียนสามารถทําความเขาใจปญหา 

ดวยตนเองได 
0 1 1 2 0.66 สอดคลอง 

8 นักเรียนสามารถดําเนินการศึกษาคนควา 
ดวยตนเองได 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

9 นักเรียนสามารถสังเคราะหความรูได  0 1 1 2 0.66 สอดคลอง 
10 นักเรียนสามารถสรุปและประเมินคาของ

คําตอบได 
1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

11 นักเรียนสามารถนําเสนอและประเมินคําตอบ
ของตนเองได 

0 1 1 2 0.66 สอดคลอง 

12 นักเรียนสามารถเขียนรายงานและประเมินผล
การเรียนตนเองได 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

13 นักเรียนพึงพอใจตอเนื้อหาการเรียนการสอน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
14 นักเรียนพึงพอใจตอวัดทักษะกระบวนการ

ทางคณิตศาสตรของผูเรียนหลังเรียน 
0 1 1 2 0.66 สอดคลอง 

15 นักเรียนพึงพอใจตอการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผูเรียนหลังเรียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง 28 (ตอ) 

 

ขอที่ รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ

คนที่ 
 

R  
 

IOC 
ความ

สอดคลอง 
1 2 3 

16 มีกิจกรรมหลากหลายไมนาเบื่อ 1 0 1 2 0.66 สอดคลอง 
17 นักเรียนทราบผลการเรียนไดตลอดเวลา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
18 นักเรียนทราบพัฒนาการในการเรียนของตนเอง

ตลอดเวลา 
1 0  2 0.66 สอดคลอง 

19 นักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากข้ึน 1 0 1 2 0.66 สอดคลอง 
20 การเรียนการสอนแบบผสมผสานนี้ทําให

นักเรียนไดปฏิบัติมากข้ึน 
1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

21 ทําใหนักเรียนสนุกกับการเรียนมากข้ึน 0 1 1 2 0.66 สอดคลอง 
22 นักเรียนชอบเรียนวิชานี้มากขึ้น 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
23 นักเรียนมีความสุขกับการเรียนมากข้ึน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
24 ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียน

มากขึ้น 
1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

25 นักเรียนมีความกังวลตอการเรียนลดลง 1 0 1 2 0.66 สอดคลอง 
26 นักเรียนเขาใจเนื้อหาไดมากข้ึน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
27 นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร

มากขึ้น 
1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 

28 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 1 0 1 2 0.66 สอดคลอง 
 
ความประทับใจที่ไดจากกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใชปญหาเปนฐาน  
เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
....................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................  
ความเห็นและขอเสนอแนะอ่ืนๆ  
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
 
 

ผูวิจัยขอขอบคุณที่กรุณาใหขอมูลมา ณ โอกาสนี้  
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ภาคผนวก  ฌ 
ตัวอยางหนังสือราชการ 
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ภาคผนวก  ญ 
ภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 
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นักเรียนทุกคนเตรียมความพรอมกอนเรียน 
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ครูใหคําแนะนําในการเขาเรียนบทเรียน 
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นักเรียนศึกษาบทเรียน พรอมท้ังบันทึกความรูลงในใบงาน 
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ประวัติย่อของผู้วิจัย 
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สถานที่อยู่ปัจจุบัน   บ้านเลขท่ี  6  หมู่ 6  บ้านหนองสะแบง  ต าบลโคกใหญ่  อ าเภอโนนสัง   
      จังหวัดหนองบัวล าภู  39140 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน  ครู ช านาญการ 
สถานที่ท างานปัจจุบัน  โรงเรียนบ้านท่าลาด  ต าบลหนองเรือ  อ าเภอโนนสัง   
      จังหวัดหนองบัวล าภู  39140 
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      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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