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ประกาศคุณูปการ 
 
 การศึกษาคนควาอิสระฉบับน้ีสําเร็จสมบูรณไดดวยดีเพราะไดรับความกรุณาและความ
ชวยเหลืออยางสูงย่ิงจาก  ผูชวยศาสตราจารย ดร.เกรียงศักด์ิ  ไพรวรรณ  อาจารยที่ปรึกษาการศึกษา
คนควาอิสระ  ผูชวยศาสตราจารย ดร.เดชา  จันทคัต  ประธานกรรมการสอบการศึกษาคนควาอิสระ  
และรองศาสตราจารย ดร.เผชิญ  กิจระการ  กรรมการสอบการศึกษาคนควาอิสระ ที่กรุณาใหคําแนะนํา  
ขอเสนอแนะและแกไขขอบกพรองตลอดมา  ผูศึกษาคนควาขอขอบพระคุณเปนอยางสูงไว  ณ  โอกาสน้ี 
 ขอขอบพระคุณอาจารยภาควิชาหลักสูตรและการสอนทุกทาน  ที่ไดประสิทธ์ิประสาทวิชา
ความรูและแนะแนวทางในการศึกษาคนควาจนประสบความสําเร็จในการศึกษาคนควาครั้งน้ี 
 ขอบคุณ  นายแสงประเสริฐ  เหมธุวนนท  โรงเรียนบึงกาฬนางดอกแกว  สิงหเผน  โรงเรียน
พรเจริญวิทยา  นางประไพพร  ปุณริบูรณ  โรงเรียนหนองสิมโนนสวรรค  นางทิพยสุคนธ  วะจีประศรี    
โรงเรียนหนองคายวิทยาคาร  และนางจิตติมา  อุนาพรหม  โรงเรียนบานทองสาย  ซึ่งเปนผูมี
ประสบการณที่ไดกรุณาเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือและใหคําแนะนําในการศึกษา
คนควาในครั้งน้ี   
 ขอขอบคุณ  นายวิเศษ  อิ่มรักษา  ผูอํานวยการโรงเรียนเลิดสินและคณะครูและขอขอบใจ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนเลิดสิน  ที่ใหความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการศึกษา
คนควาอิสระ 
 คุณคาและประโยชนมีจากวิทยานิพนธฉบับน้ี  ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบิดา
มารดา  ครู-อาจารย  และผูมีพระคุณทุกทาน  ที่อบรมสั่งสอนใหผูศึกษาคนควาเปนคนดีมีคุณธรรม 
 

ลําดวน  มูลอุดม 
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ชื่อเรื่อง      การพัฒนาการจัดการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
    และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6 
ผูศึกษาคนควา    นางสาวลําดวน  มูลอุดม 
อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.เกียงศักด์ิ  ไพรวรรณ 
ปริญญา     กศ.ม.      สาขาวิชา    หลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลัย    มหาวิทยาลัยมหาสารคาม       ปท่ีพิมพ    2556 
 

บทคัดยอ 
 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ  เปนอีกรูปแบบหน่ึงในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ที่เนนการกระทํา  การลงมือปฏิบัติจริง  นําไปสูการพัฒนาทักษะพิสัยชวยใหผูเรียนทํางานประสบ
ผลสําเร็จไดดี  มีประสิทธิภาพ  และมีความรวดเร็วข้ึน  การศึกษาคนควาครั้งน้ี  มีความมุงหมายเพื่อ   
1)  เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  
80/80  2)  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิภาพของแผนการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่6  3) เพื่อเปรียบเทียบ
ความคิดสรางสรรค  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ
ปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  กอนเรียนและ
หลังเรียน  และ  (4)  เพื่อศึกษาความพึงพอใจช้ันประถมศึกษาปที่  6  ตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี  ไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  โรงเรียนเลิดสิน  
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมบึงกาฬ  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา  2553  จํานวน  23  คน  
ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม  (Cluster  Stamping)  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนความ ี 4  ชนิด  
ไดแก  (1)  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ  การใชโปรแกรมตกแตงภาพจํานวน  6  แผน  
(2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ  ซึ่งมีคา
อํานาจจําแนก  (B)  ต้ังแต  0.42-0.88  คาความเช่ือมั่น  (rcc)  ทั้งฉบับเทากับ  0.95  (3)  แบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนทั้งในดวนความคิดคลอง  ความคิดริเริ่ม  ความคิดยืดหยุน
และความคิดละเอียดละออ  โดยเฉลี่ยสูงข้ึนทุกดาน  อยางมนัียสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  (4)  แบบวัด
ความพึงพอใจตอการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  ชนิดมาตราสวนประมาณคา  (Rating Scale)  5  ระดับ  
มีคาอํานาจจําแนก  (rxy)  ต้ังแต  0.57-0.88  คาความเช่ือมั่น  (α)  เทากับ  0.96  สถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล  ไดแก  รอยละ  คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการศึกษาคนควาปรากฏดังน้ี 

  1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีประสิทธิภาพ  

83.94/82.17 
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  2.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีคาดัชนีประสิทธิผล
เทากับ  0.5744  แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ  57.44 
  3.  ผลจากการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค  กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่มี
ตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ที่แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
  4.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  มีความพงึพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู   
ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  
โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
 โดยสรุป  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  มีประสิทธิภาพเหมาะสมสามารถ
นําไปประยุกตใชพัฒนาทักษะการใชโปรแกรมตกแตงภาพ  และทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน   
เกิดความพึงพอใจในการเรียนรู  สามารถนําไปใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  และกลุมสาระอื่น ๆ ได 
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บทท่ี  1 
 

บทนํา 
 

ภูมิหลัง 
 
 สภาพสังคมในปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเน่ือง  ความกาวหนาทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  การสื่อสารขอมูลความรูตาง ๆ สามารถทําไดอยางรวดเร็ว  และไรขีดจํากัด  
ดังน้ันการศึกษาในระบบเดิมไมสามารถสนองตอบความตองการของบุคคลและสังคมไดอยางที่เคย
เปนมาครูยุคใหมจะตองแสวงหาวิธีการสอนที่จะชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง  ซึ่งจะเปน
รากฐานที่สําคัญสําหรับการศึกษาตลอดชีวิต  และการดํารงชีวิตอยางมีคุณภาพในสังคมตอไป   
(วิมลรัตน  สุนทรโรจน.    2551  :  36)  คอมพิวเตอรนับวามีบทบาทตอการศึกษาเปนอยางมากและ
คาดวาจะมีบทบาทเพิ่มมากข้ึนเรื่อย ๆ  สาเหตุสําคัญในการนําคอมพิวเตอรมาใชในการศึกษามีหลาย
ประการซึ่งมีความสัมพันธเกี่ยวเน่ืองกับการเสริมสรางความรูและทักษะในการใชคอมพิวเตอร   
จึงมีความจําเปนอยางย่ิงตอปฏิบัติพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติและการพัฒนาสังคม  โดยเฉพาะ
อยางย่ิง  ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศสงผลกระทบตอวิถีคิด  และสภาพการดํารงชีวิต  การใช
คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา  จึงเปนอีกเปาหมายหน่ึงในการเติมเต็มศักยภาพในการเรียนรู  และพัฒนา
ตนเองของผูเรียน  (ประสาท  เนืองเฉลิม.    2549  :  28)   

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มีจุดหมายของการศึกษา  คือ  
มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี  มีปญญา  มีความสุข  มีศักยภาพในการศึกษาตอ  และประกอบอาชีพ 
มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมที่พึงประสงค  เห็นคุณคาของตนเอง  มีวินัยและปฏิบัติตน 
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา  หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
มีความรูอันเปนสากล  และมีความสามารถในการสื่อสาร  การคิด  การแกปญหา  การใชเทคโนโลยี 
และมีทักษะชีวิต มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย มีความรักชาติ 
มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรม  และ 
ภูมิปญญาไทย  การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม  มีจิตสาธารณะที่มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที ่
ดีงามในสังคมอยางมีความสุข  (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา.    2551  :  5) 
 กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เปนกลุมสาระที่มคีวามสําคัญตอการพัฒนาผูเรียนใน
ดานของการทํางาน  มีการใชเทคโนโลยีในการประกอบอาชีพ  การพัฒนาผูเรียน  และมุงพัฒนาผูเรียน
ใหเปนคนที่สมบูรณ  ทั้งดานรางกาย  จิตใจ  สติปญญาและสังคม  โดยมุงเนนใหผูเรียนมีความรู  
ความสามารถ  ทั้งดานวิชาการ  วิชางานและวิชาชีพ  เพื่อใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมี
ความสุข  พึ่งตนเองได  อยูรวมกับผูอื่นไดอยางสรางสรรค  พัฒนาสังคมและสิ่งแวดลอม  (เดชา   
จันทคัต.    2549  :  6) 
 โรงเรียนเลิดสิน  ต้ังอยูหมูที่  2  ตําบลคํานาดี  อําเภอเมืองบึงกาฬ  จังหวัดบึงกาฬ   
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  บึงกาฬ  สํานักคณะกรรมการศึกษาข้ันพื้นฐาน   
เปนโรงเรียนขยายโอกาส  เปดสอนต้ังแตระดับช้ันอนุบาล1-มัธยมศึกษาปที่  3และเปนโรงเรียนนํารอง 
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สําหรับการใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันฐานพุทธศักราช  2551  ซึ่งทางโรงเรียนมีความมุงหมาย
ใหนักเรียนในโรงเรียนมีความรูความสามารถทัดเทียมกับนักเรียนโรงเรียนตาง ๆ  โดยใหนักเรียน 
ทุกระดับช้ันไดเรียนคอมพิวเตอรทุกคน  ดังน้ัน  เพื่อสนองตอบจุดมุงหมายของโรงเรียนและเพื่อให
นักเรียนในโรงเรียนเลิดสินมีศักยภาพ  คุณภาพทัดเทียมกับโรงเรียนอื่น  และทันโลกทันเหตุการณ   
ผูศึกษาคนควาจึงเล็งเห็นความสําคัญของการใชคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน  และในการศึกษาคนควา
ครั้งน้ีผูศึกษาคนควาไดเล็งเห็นปญหาการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  ในกลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเกิดจากสาเหตุอยู  3  ดาน  คือ  1)  ดานครูผูสอน   
ครูยังใชวิธีการสอนไมหลากหลาย  เนนเน้ือหามากกวาการฝกใหนักเรียนไดคิด  และการแสดงออก 
ในเรื่องของความคิด  2)  ดานตัวนักเรียนยังขาดความสนใจในการเรียน  ไมไดฝกทักษะอยางจริงจัง   
ไมสรางองคความรูดวยตนเอง  ทําใหขาดความรับผิดชอบ  เห็นแกตัว  แกปญหาไมเปน  เบื่อหนาย 
ในการเรียน  3)  ดานสื่อ  อุปกรณทางการเรียนยังมีนอย  ไมเพียงพอตอผูเรียน 
 การจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง  ใหมีความสามารถดานการคิด
การแสวงหาความรูและสรางความรู  และมีคุณธรรมจริยธรรมน้ัน  จําเปนตองเปลี่ยนวิธีสอนแบบ
ทองจํา  มาเปนการเรียนการสอนที่เนนการปฏิบัติจริง  และยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  (วิมลรัตน   
สุนทรโรจน.    2551  ก  :  46)  ปฏิบัติเรียนรูที่เนนใหผูเรียนไดเรียนวิธีการเรียนรูอยางเปนข้ันตอนหรือ
ปฏิบัติการโดยใหผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติจะทําใหผูเรียนนําความรูไปใชไดในชีวิตจริง  (สุวิทย  มูลคํา  
และอรทัย  มูลคํา.    2545  :  101)  การจัดการเรียนการสอน  และเทคนิคการสอนก็เปนสิ่งที่จําเปน
อีกอยางหน่ึงที่จะชวยใหการเรียนและการสอนมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนถาผูสอนมีเทคนิคการสอนที่ดี  
ผูเรียนก็จะเกิดความสนใจ  และสามารถรับความรูไดอยางเต็มประสิทธิภาพ  ผูศึกษาคนควาจึงสนใจที่
จะศึกษาเทคนิคการสอน  และวิธีสอนที่เหมาะสมกับการฝกทักษะการใชโปรแกรม  ตกแตงภาพ  เพื่อใช
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในการพัฒนาทักษะการใชโปรแกรม  ตกแตงภาพ  ของนักเรียนน่ันก็คือ
การจัดการเรียนการสอนที่เนนทักษะปฏิบัติ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติเปนอีกรูปแบบหน่ึงในการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ที่เนนการกระทํา  การลงมือปฏิบัติจริง  นําไปสูการพัฒนาทักษะตางๆ  โดยมีหลักการที่วา  ทักษะ 
สวนใหญจะประกอบไปดวยทักษะยอย ๆ  จํานวนมาก  การฝกใหผูเรียนสามารถทําทักษะยอย ๆ   
ไดกอนแลวคอยเช่ือมโยงตอไปทักษะใหญๆจะชวยใหผูเรียนประสบผลสําเร็จไดดี  มีประสิทธิภาพ   
และมีความรวดเร็วข้ึน 
 จากเหตุผลดังกลาว  ผูศึกษาคนควาไดศึกษา  ความสําคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ข้ันพื้นฐาน  พ.ศ.  2551  กลุมสาระการงานอาชีพ  และเทคโนโลยี  สภาพการเรียนการสอนกลุมสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  การสอนที่เนนทักษะปฏิบัติ  งานวิจัยที่เกี่ยวของแลว  จึงไดดําเนินการ
ศึกษาการพัฒนาทักษะการใชโปรแกรม  ตกแตงภาพ  และความคิดสรางสรรค  ดวยวิธีสอนที่เนนทักษะ
ปฏิบัติ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนเลิดสิน  เพื่อใหนักเรียนมีทักษะในการใชโปรแกรม  ตกแตง
ภาพ  และสรางช้ินงานอยางสรางสรรค  อีกทั้งยังเปนแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน  
กลุมสาระการงานอาชีพ  และเทคโนโลยีตอไป 
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ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 
 1.  เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 
 2.  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิภาพของแผนการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6   
 3.  เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ในการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  กอนเรียนและหลังเรียน 
 4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนน
ทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   

 
สมมติฐานของการศึกษาคนควา 
 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  มีคะแนนหลังเรียน 
สูงกวากอนเรียน 
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 
 
 ผลของการศึกษาทําใหไดสิ่งตอไปน้ี 
  1.  ไดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรม  ตกแตงภาพ  ที่มีประสิทธิภาพสําหรับครูผูสอนและผูสนใจ 
เพื่อใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน 
  2.  ไดแนวทางสําหรับครูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีและผูสนใจใน
การจัดการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1  ประชากร  ไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  กลุมโรงเรียนโนนสมบูรณ   
นาสวรรค  คํานาดี  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  บึงกาฬ  ภาคเรียนที่  2   
ปการศึกษา  2555  จํานวน  70  คน  จาก  3  โรงเรียนไดแกโรงเรียนบานชุมภูทอง  จํานวน  25  คน  
และโรงเรียนบานทองสาย  จํานวน  22  คนและโรงเรียนเลิดสิน  จํานวน  23  คน 
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  1.2  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนเลิดสิน  สังกัด
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  บึงกาฬ  จํานวน  23  คน  ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม  
(Cluster  Stamping) 
 2.  สาระการเรียนรู 
  เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ี  คือ  เน้ือหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี  วิชาคอมพิวเตอร  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  การใชงานโปรแกรม  ตกแตงภาพ 
 3.  ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการศึกษาคนควาไดแก  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2555 
 4.  ตัวแปรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งน้ีม ี 2  ประเภท 
  4.1  ตัวแปรตน  คือ  การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
  4.2  ตัวแปรตาม 
   4.2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ
ปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6 
   4.2.2  ความคิดสรางสรรคของนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  
กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
   1.2.3  ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 1.  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู  หมายถึง  คุณภาพของนักเรียนที่เปนผลจากการจัด 
กิจกรรมการเรียนรูที่ทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรม
ตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  บงช้ีดวยประสิทธิภาพคาดัชนีประสิทธิผล  และความพึงพอใจตอ
การเรียนของนักเรียน   
 2.  ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู  หมายถึง  ผลการจัดการเรียนรู  คอมพิวเตอร  
การใชงานโปรแกรม  ตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยใชวิธีสอนที่เนนทักษะปฏิบัติ  ซึ่งวัดและ
ประเมินผลตามสภาพจริง  แลวมีผลเปนไปตามเกณฑ  80/80  พิจารณาตามเกณฑ  ดังน้ี 
  2.1  เกณฑ  80  ตัวแรก  หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการการจัดการเรียนรูที่
เนนทักษะปฏิบัติ  (E1)  คํานวณจากรอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด  ที่ไดระหวางเรียน  
จากการประเมินพฤติกรรม  การตรวจใบงาน  ทดสอบยอย  และทดสอบภาคปฏิบัติ  ซึ่งตองการ
คาเฉลี่ย  รอยละ  80  ข้ึนไป 
  2.2  เกณฑ  80  ตัวหลัง  หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2)  คือ  รอยละ 
ของคะแนนเฉลี่ย  ของนักเรียนทั้งหมด  ที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลังเรียนซึ่งตองการคาเฉลี่ย  รอยละ  80  ข้ึนไป 
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 3.  ดัชนีประสิทธิผล  หมายถึง  คะแนนความกาวหนาของนักเรียน  ที่ไดจากการเรียนดวย 
การจัดการกิจกรรมการเรียนรู  คอมพิวเตอร  การใชงานโปรแกรม  ตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษา 
ปที่  6  โดยใชวิธีสอนที่เนนทักษะปฏิบัติ  โดยการเปรียบเทียบคะแนนที่เพิ่มข้ึนจากคะแนนทดสอบ 
กอนเรียนและคะแนนที่ไดจากการทดสอบหลังเรียน 
 4.  กิจกรรมที่เนนทักษะปฏิบัติ  หมายถึง  ลําดับข้ันของการเรียนรู  ทางดานทักษะปฏิบัติ 
5  ข้ัน  โดยเริ่มจากระดับที่ซับซอนนอยไปจนถึงระดับที่ซับซอนมากตามลําดับข้ันดังน้ี 
  4.1  การเลียนแบบ  เปนข้ันที่ใหผูเรียนสังเกตการณกระทําที่ตองการใหผูเรียนทําได 
ซึ่งผูเรียนยอมจะรับรูหรือสังเกตรายละเอียดตาง ๆ  ไดไมครบถวน  แตอยางนอยผูเรียนจะสามารถ 
บอกไดวาข้ันตอนหลักของการกระทําน้ัน ๆ  มีอะไรบาง 
  4.2  การลงมือกระทําตามคําสั่ง  เมื่อผูเรียนไดเห็นและสามารถบอกข้ันตอนของการ 
กระทําที่ตองการเรียนรูแลว  ใหผูเรียนลงมือทําโดยไมมีแบบอยางใหเห็นผูเรียนอาจลงมือทําตามคําสั่ง 
ของผูสอนหรือทําตามคําสั่งที่ผูสอนเขียนไวในคูมือก็ได  การลงมือปฏิบัติตามคําสั่งน้ี  แมผูเรียนจะยัง 
ไมสามารถทําไดอยางสมบูรณ  แตอยางนอยผูเรียนก็ไดประสบการณในการลงมือทําและคนพบ 
ปญหาตาง ๆ  ซึ่งชวยใหเกิดการเรียนรูและการปรับการกระทําใหถูกตองสมบูรณ 
  4.3  การกระทําอยางถูกตองสมบูรณ  ข้ันน้ีเปนข้ันที่ผูเรียนจะตองฝกฝนจนสามารถ 
ทําสิ่งน้ัน ๆ  ไดอยางถูกตองสมบูรณ  โดยไมจําเปนตองมีแบบอยางหรือมีคําสั่งนําทางการกระทํา   
การกระทําที่ถูกตองแมนตรง  พอดี  สมบูรณแบบเปนสิ่งที่ผูเรียนจะตองสามารถทําไดในข้ันน้ี 
  4.4  การแสดงออก  ข้ันน้ีเปนข้ันที่ผูเรียนมีโอกาสไดฝกฝนมากข้ึนจนกระทั่งสามารถ 
กระทําสิ่งน้ันไดถูกตองสมบูรณแบบอยางคลองแคลวรวดเร็ว  ราบรื่น  และดวยความมั่นใจ 
  4.5  การกระทําอยางเปนธรรมชาติ  ข้ันน้ีเปนข้ันที่ผูเรียนสามารถกระทําสิ่งน้ัน ๆ อยาง
สบาย ๆ  เปนไปอยางอัตโนมัติ  โดยไมรูสึกวาตองใชความพยายามเปนพิเศษ  ซึ่งตองอาศัยการปฏิบัติ 
 5.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนความรูความเขาใจในการเรียนทัศนศิลป 
ซึ่งไดจากแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ที่ผูศึกษาคนควาไดสรางข้ึนเปนแบบทดสอบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ 
 6.  การพัฒนาความคิดสรางสรรค  หมายถึง  กระบวนการทางสติปญญาที่สามารถขยาย
ขอบเขตความคิดที่มีอยูเดิมสูความคิดที่กวางไกล  หลากหลาย  มีแนวทางแปลกใหมแตกตางไปจากเดิม  
เปนความคิดที่มีประโยชนและมีคุณคาตอตนเองและสังคม  อันสามารถนําไปใชในการแกปญหา   
และปรับประยุกตใชกับสถานการณตาง ๆ  ไดหลักความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีของทอแรนซ   
ซึ่งแบงองคประกอบเปน  4  ลักษณะ 
  6.1  ความคิดริเริ่ม  (Originality)  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการคิด
ตอบสนองตอสิ่งเรา  หรือปญหาที่กําหนดใหไดแปลกใหมแตกตางไปจากบุคคลอื่นและมีคุณคา 
  6.2  ความคิดคลองแคลว  (Fluency)  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการคิด
ตอบสนองตอสิ่งเราหรือปญหาที่กําหนดใหไดจํานวนมากที่สุดในเวลาที่กําหนด 
  6.3  ความคิดยืดหยุน  (Flexibility)  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการคิด
ตอบสนองตอสิ่งเราหรือปญหาที่กําหนดใหไดหลายกลุมหรือหลายประเภท 
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  6.4  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนการคิด
ตอบสนองตอสิ่งเราหรือปญหาที่กําหนดใหในการตกแตงและใหรายละเอียด  เพื่อทําใหความคิดริเริ่มน้ัน
สมบูรณย่ิงข้ึน 
 7.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรูสึกช่ืนชอบ  พอใจ  ชอบใจ  ของนักเรียน  ที่มีตอการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใช
โปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีระดับการวัด  5  ระดับ  คือ  พอใจนอยที่สุด   
พอใจนอย  พอใจปานกลาง  พอใจมาก  และพอใจมากที่สุด  จํานวน  15  ขอ 
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บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 ผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนา 
การใชโปรแกรม  ตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยใชวิธีสอนที่เนนทักษะปฏิบัติ  และนําเสนอ
ตามลําดับตอไปน้ี 
  1.  หลักสูตรกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ตามแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
พุทธศักราช  2551 
  2.  รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ 
  3.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  4.  ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  5.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  6.  ผลสัมฤทธ์ิของแผนการเรียน 
  7.  ความพึงพอใจในการเรียน 
  8.  ความคิดสรางสรรค 
  9.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
   9.1  งานวิจัยในประเทศ 
   9.2  งานวิจัยตางประเทศ 
 
หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  เปนหลักสูตรแกนกลางที่ม ี
ลักษณะเปนกรอบและแนวทางในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามจุดหมายของหลักสูตร  
และกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปน  1  ใน  8  กลุมสาระการเรียนรูที่กําหนด 
ในหลักสูตร  มีรายละเอียดดังน้ี  (กรมวิชาการ.    2551  :  3–17) 
  1.  วิสัยทัศน 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน  ซึ่งเปนพลเมือง 
ของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุลทั้งดานรางกาย  ความรู  คุณธรรม  มีจิตสํานึกในความเปนพล
เมืองไทยและเปนพลโลก  ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน
ประมุข  มีความรูและทักษะพื้นฐาน  รวมทั้งเจตคติที่จําเปนตอการศึกษาตอ  การประกอบอาชีพ   
และการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเช่ือวาทุกคนสามารถเรียนรู 
และพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ 
  2.  หลักการ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  มีหลักการที่สําคัญดังน้ี 
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    2.1  เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและ
มาตรฐานการเรียนรู  เปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู  ทักษะ  เจตคติ  และ
คุณธรรม  บนพื้นฐานของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 
    2.2  เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน  ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับ 
การศึกษาอยางเสมอภาคและมีคุณภาพ 
    2.3  เปนหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอํานาจใหสังคมมีสวนรวมใน 
การจัดการศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 
    2.4  เปนหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระการเรียนรู  เวลา 
และการจัดการเรียนรู 
    2.5  เปนหลักสูตรการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
    2.6  เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบและ 
ตามอัธยาศัยครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู  และประสบการณ 
  3.  จุดหมาย 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี  มีปญญา 
มีความสุข  มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ  จึงกําหนดเปนจุดหมาย  เพื่อใหเกิดกับ 
ผูเรียนเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน  ดังน้ี 
    3.1  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมที่พึงประสงค  เห็นคุณคาของตนเอง 
มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา  หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของ 
เศรษฐกิจพอเพียง 
    3.2  มีความรูอันเปนสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร  การคิด   
การแกปญหา  การใชเทคโนโลยี  และมีทักษะชีวิต 
    3.3  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี  มีสุขนิสัย  และรักการออกกําลังกาย 
    3.4  มีความรักชาติ  มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถี 
ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
    3.5  มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย  การอนุรักษและ 
พัฒนาสิ่งแวดลอม  มีจิตสาธารณะที่มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามในสังคม  และอยูรวมกันใน 
สังคมอยางมีความสุข 
  4.  สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐาน 
การเรียนรู  ซึ่งการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดน้ันจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะ
สําคัญ  5  ประการ  ดังน้ี 
    4.1  ความสามารถในการสื่อสาร  เปนความสามารถในการรับและสงสาร 
มีวัฒนธรรมในการใชภาษาถายทอดความคิด  ความรูความเขาใจ  ความรูสึก  และทัศนะของตนเอง 
เพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร  และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาตอรองเพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ  การเลือกรับหรือไมรับขอมูล 
ขาวสารดวยหลักเหตุผล  และความถูกตอง  ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
โดยคํานึงถึงผลกระทบที่มีตอตนเองและสังคม 
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    4.2  ความสามารถในการคิด  เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห  การคิด
สังเคราะห  การคิดอยางสรางสรรค  การคิดอยางมีวิจารณญาณ  และการคิดเปนระบบ  เพื่อนําไปสู 
การสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 
    4.3  ความสามารถในการแกปญหา  เปนความสามารถในการแกปญหาและ 
อุปสรรคตาง ๆ  ที่เผชิญไดอยางถูกตอง  เหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล  คุณธรรมและขอมูล 
สารสนเทศ  เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง  ๆ  ในสังคมแสวงหาความรู 
ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ 
โดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึนตอตนเอง  สังคมและสิ่งแวดลอม 
    4.4  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  เปนความสามารถในการนํากระบวนการ 
ตาง ๆ  ไปใชในการดํารงชีวิตประจําวัน  การเรียนรูดวยตนเอง  การเรียนรูอยางตอเน่ือง  การทํางาน 
และการอยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล  การจัดการปญหา 
และความขัดแยงตาง ๆ  อยางเหมาะสม  การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ 
สภาพแวดลอม  และการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคที่สงผลกระทบตอตนเองและผูอื่น 
    4.5  ความสามารถในการใชเทคโนโลยี  เปนความสามารถในการเลือกและ 
ใชเทคโนโลยีดานตาง ๆ  และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
ในดานการเรียนรู  การสื่อสาร  การทํางาน  การแกปญหาอยางสรางสรรค  ถูกตองเหมาะสมและ 
มีคุณธรรม 
  5.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค  เพื่อใหสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไดอยางมีความสุข  ในฐานะเปนพลเมืองไทย 
และพลโลก  ดังน้ี 
    5.1  รักชาติ  ศาสน  กษัตริย 
    5.2  ซื่อสัตยสุจริต 
    5.3  มีวินัย 
    5.4  ใฝเรียนรู 
    5.5  อยูอยางพอเพียง 
    5.6  มุงมั่นในการทํางาน 
    5.7  รักความเปนไทย 
    5.8  มีจิตสาธารณะ 
  6.  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ 
เทคโนโลยีสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  (2552  :  1-4)  ไดกลาวถึงรายละเอียด 
ของตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  ดังน้ีกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  เปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู  เขาใจ  มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอ
การดํารงชีวิต  และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต  การอาชีพ   
และเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรคและแขงขันในสังคมไทยและสากล  
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางาน  และมีเจตคติที่ดีตอการทํางาน  สามารถดํารงชีวิตอยู
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ในสังคมไดอยางพอเพียง  และมีความสุข  มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม  เพื่อใหมีความรูความสามารถ  
มีทักษะในการทํางานเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ   
โดยมีสาระสําคัญ  ดังน้ี 
   6.1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  เปนสาระเกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจํา 
ชวยเหลือตนเองครอบครัว  และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง  ไมทําลายสิ่งแวดลอม 
เนนการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน  เพื่อใหคนพบความสามารถ 
ความถนัด  และความสนใจของตนเอง 
   6.2  การออกแบบและเทคโนโลยี  เปนสาระเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถ 
ของมนุษย  อยางสรางสรรค  โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี  สรางสิ่งของเครื่องใช 
วิธีการ  หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 
   6.3  การอาชีพ  เปนสาระเกี่ยวกับทักษะที่จําเปนตออาชีพ  เห็นความสําคัญของ 
คุณธรรม  จริยธรรมและเจตคติที่ดีตออาชีพ  ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม  เห็นคุณคาของอาชีพสุจริต 
และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
  7.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
   สาระที ่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 
    มาตรฐาน  ง  1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะกระบวนการ 
ทํางาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และทักษะการ
แสวงหาความรู  มีคุณธรรม  และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากร
และสิ่งแวดลอม  เพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัว 
   สาระที ่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี 
    มาตรฐาน  ง  2.1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและ
สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค  เลือกใช
เทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม  สิ่งแวดลอม  และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีที่ย่ังยืน 
   สาระที ่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
    มาตรฐาน  ง  3.1  เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การสืบคนขอมูลการเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา  การทํางาน  และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม 
   สาระที ่ 4  การอาชีพ 
    มาตรฐาน  ง  4.1  เขาใจ  มีทักษะที่จําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงาน 
อาชีพ  ใชเทคโนโลยี  เพื่อพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีตออาชีพ 
  8.  คุณภาพผูเรียน 
   เมื่อจบช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ผูเรียนเขาใจการทํางาน  และปรับปรุงการทํางาน 
แตละข้ันตอน  มีทักษะการจัดการ  ทักษะการทํางานรวมกัน  ทํางานอยางเปนระบบและมีความคิด 
สรางสรรค  มีลักษณะนิสัยการทํางานที่ขยัน  อดทน  รับผิดชอบ  ซื่อสัตย  มีมารยาท  และมีจิตสํานึก 
ในการใชนํ้า  ไฟฟาอยางประหยัดและคุมคา  เขาใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และ
สวนประกอบของระบบเทคโนโลยี  มีความคิดในการแกปญหาหรือสนองความตองการอยางหลากหลาย  
นําความรูและทักษะการสรางช้ินงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยาง
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ปลอดภัย  โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี  ไดแก  กําหนดปญหาหรือความตองการ  รวบรวมขอมูล
ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง  3  มิติ  หรือแผนที่ความคิด  ลงมือสรางและประเมิน  
เลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิตสังคม  และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการ
แปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม  เขาใจหลักการแกปญหาเบื้องตน  มีทักษะการใชคอมพิวเตอรในการ
คนหาขอมูล  เก็บรักษาขอมลู  สรางภาพกราฟก  สรางงานเอกสาร  นําเสนอขอมูล  และสรางช้ินงาน
อยางมีจิตสํานึกและรับผิดชอบ  รูและเขาใจเกี่ยวกับอาชีพรวมทั้งมีความรู  ความสามารถ  และ
คุณธรรมที่สัมพันธกับอาชีพ 
 
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ 
 
 1.  ความหมายของทักษะปฏิบัติ 
  งานดานทักษะปฏิบัติเปนจุดมุงหมายในการเรียนรู  เพราะการทํากิจกรรมบางอยางตองม ี
การสาธิต  การปฏิบัติใหผูเรียนเกิดการเรียนรูสามารถปฏิบัติตาม  พรอมทั้งการวัดผลตามพฤติกรรม 
ของผูเรียน  นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของทักษะปฏิบัติ  ดังน้ี 
   ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  (2538  :  68)  ไดใหความหมายไววา  ทักษะ
ปฏิบัติ  หมายถึง  ความสามารถที่จะทํางานไดอยางคลองแคลววองไวโดยไมผิดหรือคลาดเคลื่อนจาก
ความเปนจริงในสิ่งน้ันๆ  เชน  นักเรียนบวก  ลบ  คูณ  หาร  ตัวเลขไดอยางรวดเร็ว  และถูกตอง 
ไดเปนจํานวนมากในเวลาจํากัด 
   ส.วาสนา  ประวาลพฤกษ  (2537  :  5)  ไดใหความหมายของทักษะวา  คือ   
ความชํานาญวิชาทักษะหรือเน้ือหาที่เปนทักษะ  หมายถึงวิชาที่จะตองสอนใหเกิดความชํานาญ  
สามารถนําไปใชไดอยางคลองแคลว  วองไว  ไมผิดพลาดวิชาเหลาน้ีเปรียบเสมือนเครื่องมือ  เครื่องใช 
ที่จะตองฝกใชใหเกิดความชํานาญ  จึงจะสามารถใชเครื่องมือ  เครื่องใชเหลาน้ีไดดีมีประสิทธิภาพ 
ความชํานาญจะเกิดข้ึนไดตองฝกปฏิบัติบอย ๆ  และทํามาก ๆ  ก็จะเกิดความชํานาญเกิดทักษะข้ึน
ทํานองเดียวกันวิชาทักษะหรือเน้ือหาที่ประสงคจะใหเกิดทักษะก็ตองใชวิธีสอน  โดยฝกใหผูเรียน 
ทํามาก ๆ  ทําบอยๆ  ครั้งจนเกิดความชํานาญข้ึน 
   De  Cecco  (1968  :  309-319)  กลาววา  ทักษะ  คือ  การกระทําที่มีการ
ตอบสนองตอสิ่งเราโดยการตอบสนองน้ันๆ  มีลักษณะตอเน่ืองกัน  การตอบสนองน้ัน ๆ  เปนการ
ประสานงานักนของการเคลื่อนไหวของกลามเน้ือต้ังแต  2  สวนข้ึนไป  การตอบสนองน้ัน ๆ   
มีการแสดงออกที่เปนกระบวน  (Response  patten) 
   Garrison  (1972  :  640)  กลาววาทักษะเปนแบบของพฤติกรรมที่กระทําไปดวย
ความราบเรียบ  ถูกตอง  รวดเร็วและแมนยํา  ซึ่งเปนผลมาจากการพัฒนาความสามารถของตนสรุปได
วา  ทักษะเปนการพัฒนาความสามารถของบุคคลใหเกิดความชํานาญในการปฏิบัติกิจกรรมใดกิจกรรม
หน่ึง  ซึ่งจะตองใชการปฏิบัติที่ตอเน่ือง  ทักษะของบุคคลจะเกิดข้ึนไดตองใชการฝกปฏิบัติบอย  ๆ  
ทํามาก ๆ  และทําอยางตอเน่ืองสม่ําเสมอ 
  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการพฒันาทักษะปฏิบัติตามลําดับข้ันตอน   
ที่ซับซอนนอยไปสูซับซอนมาก  5  ข้ันตอน  ลักษณะการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบ 
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   ข้ันที่  1  ข้ันการเลียนแบบ  เปนข้ันที่ใหผูเรียนสังเกตการกระทําที่ตองการใหผูเรียนทํา
ไดซึ่งผูเรียนยอมจะรับรูหรือสังเกตรายละเอียดตาง ๆ  ไดไมครบถวน  แตอยางนอยผูเรียนจะสามารถ
บอกไดวาข้ันตอนหลักของการกระทําน้ัน ๆ  มีอะไรบาง 
   ข้ันที่  2  ข้ันการลงมือกระทําตามคําสั่ง  เมื่อผูเรียนไดเห็นและสามารถบอกข้ันตอน
ของการกระทําที่ตองการเรียนรูแลว  ใหผูเรียนลงมือทําโดยไมมีแบบอยางใหเห็นผูเรียนอาจลงมือทํา
ตามคําสั่งของผูสอนหรือทําตามคําสั่งที่ผูสอนเขียนไวในคูมือก็ได  การลงมือปฏิบัติตามคําสั่งน้ี 
แมผูเรียนจะยังไมสามารถทําไดอยางสมบูรณ  แตอยางนอยผูเรียนก็ไดประสบการณในการลงมือทํา 
และคนพบปญหาตาง ๆ  ซึ่งชวยใหเกิดการเรียนรูและการปรบัการกระทําใหถูกตองสมบูรณ 
   ข้ันที่  3  ข้ันการกระทําอยางกถูกตองสมบูรณ  (Precision)  ข้ันน้ีเปนข้ันที่ผูเรียน
จะตองฝกฝนจนสามารถทําสิ่งน้ัน  ๆ ไดอยางถูกตองสมบูรณ  โดยไมจําเปนตองมีแบบอยางหรือม ี
คําสั่งนําทางการกระทํา  การกระทําที่ถูกตองแมนตรง  พอดี  สมบูรณแบบเปนสิ่งที่ผูเรียนจะตอง 
สามารถทําไดในข้ันน้ี 
   ข้ันที่  4  ข้ันการแสดงออก  (Articulation)  ข้ันน้ีเปนข้ันที่ผูเรียนมีโอกาสไดฝกฝน 
มากข้ึนจนกระทั่งสามารถกระทําสิ่งน้ันไดถูกตองสมบูรณแบบอยางคลองแคลวรวดเร็ว  ราบรื่น 
และดวยความมั่นใจ 
   ข้ันที่  5  ข้ันการกระทําอยางเปนธรรมชาติ  (Naturalization)  ข้ันน้ีเปนข้ันที ่
ผูเรียนสามารถกระทําสิ่งน้ัน ๆ  อยางสบาย ๆ  เปนไปอยางอัตโนมัติ  โดยไมรูสึกวาตองใชความ 
พยายามเปนพิเศษ  ซึ่งตองอาศัยการปฏิบัติบอย ๆ  ในสถานการณตาง ๆ  ที่หลากหลาย 
 2.  ความหมายของการวัดทักษะปฏิบัติ 
  สุนันท  ศลโกสุม  (2544  :  65)  กลาววา  การวัดภาคปฏิบัติ  เปนการทดสอบเพื่อ
พิจารณาความสามารถในการทํางานไดตายจุดมุงหมาย  (Manipulate  Objective)  หรือเปนการ
ทดสอบเพื่อพิจารณาประสิทธิภาพและประสิทธิผล  (Efficient  and  Effect)  ที่เกิดจากการกระทํา
หรือจากสถานการณที่ไดกําหนดข้ึน 
  สุนันท  ศลโกสุม  (2544  :  65)  ไดใหความหมายของการวัดทักษะภาคปฏิบัติวา   
เปนการวัดความสามารถของบุคคลในการทํางานอยางใดอยางหน่ึง  โดยบุคคลน้ันไดลงมือปฏิบัติการ
จัดการกระทํา  (Materials  or  Physical  Object)  โดยทางกายหรือการรับรูทางประสาทสัมผัส 
  ไพศาล  หวังพานิช  (2523  :  89)  ไดใหความหมายไววา  การวัดทักษะภาคปฏิบัติเปน
การวัดความสามารถในการปฏิบัติ  ซึ่งเปนการวัดที่ใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมตรงออกมาดวยการ
กระทํา  โดยถือวาการปฏิบัติเปนความสามารถในการผสมผสานหลักการตาง ๆ  ที่ไดรับการฝกฝนให
ปรากฏออกมาเปนทักษะของผูเรียน 
 จากความหมายที่กลาวมาขางตน  พอสรุปความหมายของการวัดทักษะปฏิบัติไดคือเปนการ
วัดความสามารถที่ผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมทางความรู  ความสามารถ  คุณธรรม  จริยธรรมรวมไปถึง
กระบวนการในการทํางาน  ที่ไดจากการปฏิบัติ 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 
 การจัดแผนการสอนหรือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนคําที่มีความหมายเดียวกัน 
ในปจจุบันไดมีการใชคําวา  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแทนคําวาแผนการสอน  ดังน้ันการศึกษา 
คนควาครั้งน้ีจึงไดไปศึกษาเกี่ยวกับการจัดทําแผนการสอนหรือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ดังน้ี 
  1.  ความหมายของแผนการสอน 
   นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของแผนการสอนไว  ดังน้ี 
    ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ  (2523  :  187)  ใหความหมายของแผนการสอนวา
แผนการสอนที่กําหนดข้ันตอนการสอนที่ครูมุงหวังจะใหนักเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรูในเน้ือหาและ
ประสบการณหนวยใดหนวยหน่ึงตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว 
    นิรุต  ถึงนาค  (2536  :  131)  ไดใหความหมายไว  แผนการสอนเปนการวาง
แผนการสอนอยางละเอียดของครูกอนสอนแตละรายวิชาหรือกลุมประสบการณ  เปนรายคาบเกี่ยวกับ
เรื่องเน้ือหาที่สอน  สรุปสาระสําคัญ  หลักการ  คุณสมบัติที่ตองการเนน  จุดประสงคกิจกรรมการเรียน
การสอน  โดยใชทักษะกระบวนการ  9  ข้ัน  สื่อการเรียนการสอน  การวัดผลประเมินผลตลอดจน
กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติมไวลวงหนา  เพื่อชวยใหการสอนของครูสอดคลองกับเน้ือหาสาระวิชา   
หนวย  คาบ  เวลา  จุดประสงค  ชวยใหครูและนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูใหมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 
    สุพล  วังสินธุ  (2536  :  5)  ไดใหความหมายวา  แผนการสอน  คือ  แผนการ
สอนหรือโครงการที่จัดทําไวเปนลายลักษณอักษรเพื่อการปฏิบัติการสอนในวิชาหน่ึงเปนการเตรียมการ
สอนไปสูจุดประสงคการเรียนรูและจุดมุงหมายของหลักสูตรอยางมีประสิทธิภาพ 
    สุพิน  บุญชูวงศ  (2536  :  126)  ไดใหความหมายของการวางแผนการสอนไววา
เปนการเตรียมการสอนลวงหนา  เพื่อใหการเรียนการสอนของนักเรียนบรรลุจุดมุงหมายที่วางไว 
    ทวีศักด์ิ  ไชยมาโย  (2537  :  13)  ไดใหความหมายของแผนการสอนวา  คือ  
แผนงานหรือโครงการที่ครูจัดทําไวเปนลายลักษณอักษร  โดยการเตรียมการลวงหนาอยางมีระบบเพื่อ
นําไปใชประกอบการเรียนการสอนในวิชาใดวิชาหน่ึง  แผนการสอนเปนเครื่องมืออันสําคัญที่จะชวยให
ผูเรียนไปสูจุดมุงหมายปลายทางที่หลักสูตรกําหนดไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    ศักรินทร  สุวรรณโรจน  (2542  :  3)  กลาววา  แผนการสอน  หมายถึง   
การเตรียมการสอนเปนลายลักษณอักษรลวงหนา  หรือจดบันทึกการสอนของคร ู
    วัฒนาพร  ระงับทุกข  (2542  :  1)  แผนการสอน  หมายถึง  แผนการหรือ
โครงการที่จัดทําเปนลายลักษณอักษรเพื่อใชปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหน่ึง  เปนการเตรียมการ
สอนอยางมีระบบและเปนเครื่องมือที่ชวยใหครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสูจุดประสงคการ
เรียนรูและจุดหมายของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    รุจิร  ภูสาระ  (2545  :  129)  ไดใหความหมายแผนการสอน  ดังน้ี  แผนการสอน
เปนการแสดงการจัดการเรียนตามบทเรียน  และประสบการณการเรียนรูเปนรายสัปดาห  รายวัน 
ซึ่งโดยปกติแลวมักจะพัฒนามาจากหนวยการเรียนรู 
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    สุรชัย  บุญญานุสิทธ์ิ  (2545  :  28)  กลาววา  แผนการสอน  หมายถึง  แผนการ
เพื่อการปฏิบัติการสอนในวิชาใดวิชาหน่ึง  เปนการเตรียมการสอนอยางมีระบบและเปนเครื่องมือที่ชวย
ใหครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอน  ไปสูจุดประสงคการเรียนรูและจุดหมายของหลักสูตรอยางมี
ประสิทธิภาพ 
    กรมวิชาการ  (2546  :  5)  ใหความหมายของแผนการสอนไววา  แผนการสอน  
คือ  การเตรียมการสอนเปนลายลักษณอักษรลวงหนาหรือบันทึกการสอนความหมายของแผนการสอนที่
กลาวมาขางตน  พอสรุปไดวาแผนการสอน  หมายถึงแผนการหรือโครงการที่จัดเปนลายลักษณอักษรไว
ลวงหนาวาจะทําอะไร  โดยใคร  ที่ไหน  เมื่อไรและอยางไร  โดยผูสอนจะตองมีการเตรียมสื่ออุปกรณ
เพื่อจะใชในการเรียนการสอนวิชาใดวิชาหน่ึงและมีกระบวนการวัดผลและประเมินผลที่มีประสิทธิภาพ  
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามที่หลักสูตรกําหนดไดอยางมีประสิทธิภาพ  และทําใหการเรียน
การสอนดําเนินไปอยางมีระบบบรรลุจุดประสงคของหลักสูตร 
  2.  ความสําคัญของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแผนการสอนมีความสําคัญเปนอยางย่ิง
ตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ไดมีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงความสําคัญของแผนการสอน  
ไวดังน้ี 
   สุพล  วังสินธุ  (2536  :  6)  กลาววา  แผนการสอนเปนกุญแจดอกสําคัญที่จะทําให
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน  พอสรุปความสําคัญไดดังน้ี 
    1.  ทําใหเกิดการวางแผนวิธีสอน  วิธีเรียนที่ดี  ที่เกิดจากการผสมผสานความรู 
และจิตวิทยาการศึกษา 
    2.  ชวยใหครูมีคูมือการสอนที่ทําดวยตนเองลวงหนา  ทําใหครูมีความมั่นใจ 
ในการสอนไดตามเปาหมาย 
    3.  สงเสริมใหครูใฝศึกษาหาความรู  ทั้งหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 
ตลอดจนการวัดผลและประเมินผล 
    4.  ใชเปนคูมือสําหรับครูที่มาสอนแทนได 
    5.  เปนหลักฐานแสดงขอมูลที่ถูกตอง  เที่ยงตรง  เปนประโยชนตอวงการศึกษา 
    6.  เปนผลงานทางวิชาการแสดงความชํานาญการ  และเช่ียวชาญของผูจัดทํา 
   สุพิน  บุญชูวงศ  (2536  :  127)  กลาววา  แผนการสอนมีประโยชน  ดังน้ี 
    1.  เพื่อสรางความมั่นใจและความรูสึกปลอดภัยใหกับคร ู
    2.  เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน  เพราะสามารถวิเคราะหขอบกพรอง 
หรือปญหาตาง  ๆ  ที่ผานมาได 
    3.  ชวยใหครูมีความรอบคอบเกี่ยวกับการเลือกความมุงหมายและกิจกรรม 
การเรียน 
    4.  ชวยใหการเตรียมการสนองความตองการของเด็กและความสนใจ 
ของเด็กไดเหมาะสม 
    5.  ชวยใหประสบการณการเรียนการสอนมีความสัมพันธตอเน่ืองกัน 
    6.  ชวยใหครูมีเวลาเตรียมสื่อการเรียนการสอนกอนทําการสอน 
    7.  ชวยใหการประเมินผลเหมาะสม  และมีประสิทธิภาพโดนประเมินผล 
ตรงตามความมุงหมายที่กําหนดไว 
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   ทวีศักด์ิ  ไชยมาโย  (2537  :  4–5)  ใหความสําคัญของแผนการสอนไว  ดังน้ี 
    1.  ชวยใหครูไดมีโอกาสศึกษาหาความรูในเรื่องของหลักสูตร  แนวการสอน 
การจัดหาสื่อประกอบการสอน  ตลอดจนการวัดและประเมินผลอยางละเอียดทุกแงทุกมุม 
    2.  ชวยใหเกิดการวางแผนวิธีการสอน  วิธีเรียนที่มีความหมายย่ิงข้ึน   
เพราะการจัดทําแผนการสอนเปนการผสมผสานเน้ือหาสาระและจุดประสงคจากการเรียนจากหลักสูตร 
กับหลักจิตวิทยาการศึกษา  หรือนวัตกรรมการเรียนใหม ๆ  ตลอดจนปจจัยอํานวยความสะดวกของ
โรงเรียนและสภาพปญหา  ความสนใจ  ความตองการของนักเรียน  ผูปกครองและทรัพยากรในทองถ่ิน
โดยใชวิธีการเชิงระบบ  เพื่อใหการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 
    3.  ชวยใหครูมีคูมือที่ทําดวยตนเองไวลวงหนา  เพื่อใหเกิดความสะดวกในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางมีคุณภาพตามเจตนารมณของหลักสูตร  สงเสริมใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูครบถวน  สอดคลองกับระยะเวลาและจํานวนคาบที่มีอยูจริงในแตละภาคเรียนน่ันคือ  สอนได
ครบถวนและทันเวลา  ชวยใหครูมีความมั่นใจในการสอนมากข้ึน 
    4.  ทําใหการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนไปตามจุดประสงคที่กําหนดไว 
ชวยใหครูสามารถวินิจฉัยจุดออนของนักเรียนที่จะไดรับการแกไข  และทราบจุดเดนที่ควรไดรับการ
เสริมสรางตอไป  นอกจากน้ียังชวยใหครูเห็นภาพการทํางานของตนเองไดเดนชัดข้ึน 
    5.  ครูผูสอนสามารถใชเปนขอมูลที่ถูกตองเที่ยงตรง  เพื่อเสนอแนะแกบุคลากร 
และหนวยงานที่เกี่ยวของ  ไดแก  กรมวิชาการ  ศึกษานิเทศกและผูบริหาร  เพื่อปรับปรุงหลักสูตร 
ใหเหมาะสมย่ิงข้ึน 
    6.  ชวยใหผูบริหารหรือผูเกี่ยวของสามารถทราบข้ันตอน  กระบวนการตาง ๆ  
ในการสอนของคร ู เพื่อการนิเทศติดตามและประเมินผลการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    7.  ถาผูสอนติดธุระจําเปนไมสามารถสอนดวยตนเองได  แผนการสอนจะใชเปน
คูมือครูแกผูมาสอนแทนไดเปนอยางดี 
    8.  เปนการพัฒนาวิชาชีพคร ู ที่แสดงวางานสอนตองไดรับการฝกฝน 
ที่มีความเช่ียวชาญ  โดยเฉพาะมีเครื่องมือและเอกสารที่จําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ 
    9.  เปนผลงานทางวิชาการอยางหน่ึงที่แสดงใหเหน็ถึงความชํานาญการพิเศษ 
หรือความเช่ียวชาญของผูจัดทําแผนการสอนซึ่งสามารถนําไปพัฒนางานในหนาที่และเสนอเลื่อน 
ระดับใหสูงข้ึนได 
   ปราณี  บุญชุม  (2537  :  9)  กลาวถึงความสําคัญของแผนการสอน  ไวดังน้ี 
    1.  ทําใหเกิดการวางแผนการสอนที่ดี  ที่เกิดจากการผสมผสานความรูและจิตวิทยา
การศึกษา 
    2.  ชวยใหครูมีคูมือการสอนที่ทําดวยตนเองลวงหนา  ทําใหครูมีความมั่นใจในการ
สอนไดตามเปาหมาย 
    3.  สงเสริมใหครูใฝศึกษาหาความรูทั้งหลักสูตร  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน  การสรางสื่อ  ตลอดจนการวัดผลและประเมินผล 
    4.  ใชเปนคูมือสําหรับคนมาสอนแทน 
    5.  เปนหลักฐานแสดงขอมูลที่เที่ยงตรง  เนนเพื่อประโยชนตอวงการศึกษา 
    6.  เปนผลงานทางวิชาการที่แสดงถึงความชํานาญและความเช่ียวชาญของผูจัดทํา 
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   อาภรณ  ใจเที่ยง  (2540  :  203-204)  ไดกลาวถึงความสําคัญของแผนการสอน  
ดังน้ี 
    1.  ทําใหเกิดการวางแผนวิธีสอน  วิธีเรียนที่มีความหมายย่ิงข้ึน  เพราะเปนการ
จัดทําอยางมีหลักการที่ถูกตอง 
    2.  ชวยใหครูมีคูมือการสอนที่ทําดวยตนเอง  ทําใหเกิดความสะดวกในการจัด 
การเรียนการสอน  ทําใหสอนไดครบถวนตรงตามหลักสูตรและสอนไดทันเวลา 
    3.  เปนผลงานทางวิชาการที่สามารถเผยแพรเปนตัวอยางได 
    4.  ชวยใหความสะดวกแกครูผูมาสอนแทนในกรณีที่ผูสอนไมสามารถเขาสอนได 
   ศักรินทร  สุวรรณโรจน  (2542  :  23)  กลาวถึง  ความสําคัญของแผนการสอนไวดังน้ี 
    1.  การจัดทําแผนการสอนจะชวยใหครูมีโอกาสศึกษาหลักสูตร  แนวการสอน 
วิธีการวัดผลและประเมินผล  ศึกษาเอกสาร  ตํารา  ไดอยางละเอียดทุกแงมุม 
    2.  แผนการสอนจะชวยใหครูผูสอนสามารถจัดเตรียมกระบวนการเรียนการสอน 
ใหสอดคลองกับสภาพความเปนจริง  ทั้งในเรื่องทรัพยากรของโรงเรียน  ทรัพยากรทองถ่ิน  คานิยม 
ความเช่ือ  และสภาพที่เปนจริงของทองถ่ิน 
    3.  แผนการสอนเปนเครื่องมือที่มีคุณภาพของครูในการนําไปใชสอนใหสอดคลอง
กับสภาพของนักเรียน  ระยะเวลาและสภาพการเรียนการสอนที่แทจริงในแตละภาคเรียนชวยใหครูสอน
ไดครบถวน  ทันเวลา  และชวยใหมีความมั่นใจในการสอนมากข้ึน 
    4.  แผนการสอนจะชวยใหครูผูสอนใชเปนขอมูลหรือหลักฐานอางอิงไดอยาง
ถูกตองเที่ยงตรงแกศึกษานิเทศก  ผูบริหาร  และผูที่เกี่ยวของวาไดทําการสอนอยางไรใชสื่ออุปกรณและ
ทรัพยากรอะไร  อยางไรบาง 
    5.  แผนการสอนจะใชเปนคูมือครูทีส่อนแทนได 
    6.  แผนการสอนจะเปนเอกสารสําหรับใชในการพัฒนาการเรียนการสอนและ
พัฒนาคุณภาพไดเปนอยางดี 
    7.  แผนการสอนจะเปนเอกสารที่แสดงถึงการพัฒนาวิชาชีพครูที่แสดงวางานสอน
เปนงานที่จะตองไดรับการฝกฝนโดยเฉพาะ  มีเครื่องมือและเทคนิคที่จําเปนสําหรับประกอบอาชีพดวย 
  3.  ข้ันตอนการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
   กรมวิชาการ  (2546  :  3–5)  ไดเสนอแนะวิธีการเขียนแผนการสอนไดดังน้ี 
    1.  ทําความเขาใจกับหลักการและจุดมุงหมายของหลักสูตรแลวนํามาใชเปนกรอบ 
แนวคิดปฏิบัติในการวางแผนการจัดการเรียนการสอน 
    2.  เขียนจุดประสงคการเรียนรูสําหรับวิชาน้ันในลักษณะเปนจุดประสงคปลายทาง 
ที่ควรเกิดข้ึนกับนักเรียนเมื่อไดรับการเรียนวิชาน้ันจนครบถวนแลว  สิ่งที่จะชวยในการเขียน 
จุดประสงคการเรียนรู  ลักษณะจุดประสงคปลายทาง  คือ 
     2.1  จุดประสงคของกลุมประสบการณ  ซึ่งกลาวไวในหลักสูตรกอนที่จะจําแนก
เปนรายวิชายอย 
     2.2  คําอธิบายรายวิชาที่กําหนดไวในหลักสูตร 
    3.  เขียนเคาโครงของวิชาที่จะสอนที่เรียกวากําหนดการสอน  โดยกําหนด
สวนประกอบไว  ดังน้ี 
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     3.1  หัวขอยอย  ๆ  อาศัยขอเน้ือหาวิชาที่อานจําคําอธิบายวิชาและคนควาจาก
หนังสืออางอิงประกอบ 
     3.2  จํานวนคาบที่ควรใชในการสอนแตละหัวขอเรื่องยอย  อาศัยการคํานวณ 
จากจํานวนคาบที่มีจริงตลอดภาคเรียนตามขอกําหนดของหลักสูตร 
     3.3  สาระสําคัญหรือความคิดรวบยอดหรือหลักการ  หรือทักษะ  หรือลักษณะ
นิสัยที่ตองการจะปลูกฝงใหเกิดข้ึนกับนักเรียนในการเรียนแตละหัวขอเรื่องที่จะเปนหัวใจหรือตะกอน
ของความรู  ความสามารถที่จะติดคางกับนักเรียนไปในอนาคต  ปกติสาระสําคัญน้ีจะเปนกรอบกําหนด
จุดประสงคการเรียนประจําหัวขอเรื่องน้ัน  ๆ 
   สถาบันราชภัฏมหาสารคาม  (2539  :  1–5)  กลาววา  การทําแผนการสอนเปนการ
เตรียมการสอนเพื่อใชทักษะกระบวนการตาง ๆ  ใหเกิดประสิทธิภาพตามเจตนาของหลักสูตรอันจะ
นําไปสูพัฒนาการดานตาง ๆ  ของนักเรียน  แผนการสอนที่ดียอมสนองปญหาและความตองการของ
นักเรียน  ชุมชน  และสังคม  โดยมีกระบวนการทําแผนการสอนมีลําดับ  ดังน้ี 
    ข้ันที่  1  ศึกษาหลักสูตร  คูมือ  แบบเรียน 
     การศึกษาหลักสูตรเพื่อทําแผนการสอน  จะตองศึกษาสวนประกอบของ
หลักสูตรทั้งหมดต้ังแต  หลักการ  จุดมุงหมาย  โครงสราง  เวลาเรียน  แนวดําเนินการ  สิ่งสําคัญ  คือ  
ศึกษาการจัดการเรียนการสอนตามที่หลักสูตรตองการ 
    ข้ันที่  2  วิเคราะหหลักสูตร 
     เพื่อศึกษาจุดประสงค  โครงสรางเน้ือหา  เพื่อจะไดนําไปจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนใหสอดคลองและเหมาะสมกับสภาพทองถ่ินน้ัน  ๆ  ทั้งน้ีตองคํานึงถึงสภาพของนักเรียนดวย
สําหรับ  คูมือครูรายวิชาคอมพิวเตอร  จะชวยใหทราบความคิดรวบยอด  จุดประสงค  ขอบเขตเน้ือหา
แผนภูมิการสอน  ซึ่งจะนํามาจัดแบงใหเหมาะสมกับจํานวนคาบในการสอนแตละครั้งและนํามาจัดทํา
ขอบขายเน้ือหาในการสอนแตละครั้ง 
    ข้ันที่  3  จัดทํากําหนดการสอน 
     เพื่อเปนการวางแผนการสอนตลอดภาคเรียนตลอดปการศึกษาใหเปนไป
ตามลําดับวาจะทําการสอนแตละครั้งวามีขอบเขตเน้ือหาแคไหน  ใชกิจกรรมการเรียนการสอนอะไรและ
เพื่อจะให  นักเรียนบรรลุในเรื่องอะไรในการสอนแตละครั้งสวนประกอบของกําหนดการสอนมีดังน้ี 
      3.1  หัวขอเรื่องยอย  เปนเน้ือหาที่ไดจากการวิเคราะหคําอธิบายวิชาซึ่งอาจ
คนควาจากหนังสืออางอิงอื่นประกอบ  หรือใชหัวขอปญหาในชีวิตตามตองการของชุมชน 
       3.1.1  ศึกษาหลักสูตร  คูมือคร ู แบบเรียน 
       3.1.2  วิเคราะหหลักสูตร 
       3.1.3  จัดทํากําหนดการสอน 
       3.1.4  เขียนแผนการสอน 
      3.2  จํานวนคาบ  ใหกําหนดจํานวนคาบที่ควรใชในการสอนแตละหัวขอ
เรื่องยอย  โดยคํานวณจากจํานวนคาบที่มีจริง  ตลอดภาคเรียนตามขอกําหนดของหลักสูตรและ
พิจารณานํ้าหนักของเรื่องราวที่จะสอนในหัวขอเรื่องยอย ๆ น้ัน 
      3.3  กิจกรรม  ในข้ันตอนน้ีครูผูสอนตองระบุกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะ
สอนในแตละหัวขอเรื่องยอยที่วิเคราะหไวใหเปนกระบวนการ  โดยจัดใหเด็กไดทํากิจกรรมการเรียนรู
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ตาง ๆ  อยางเหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรู  เหมาะสมกับธรรมชาติและวัยของเด็กเหมาะสมกับ
ลักษณะเน้ือหาวิชา  และเหมาะสมกับสภาพแวดลอมในโรงเรียนและชีวิตจริงของผูเรียน 
      3.4  จุดประสงคการเรียนรู  ใหเขียนลักษณะจุดประสงคนําทางการเขียน
จุดประสงคนําทางมีวัตถุประสงคใหผูสอนไดพิจารณาถึงผลการเรียนหรือพฤติกรรมตาง  ๆที่ควรจะ
เกิดข้ึนในระหวางจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละเรื่องยอย  รูปแบบของกําหนดการสอน 
    ข้ันที่  4  การเขียนแผนการสอน 
แผนการสอนมีสวนประกอบสําคัญตามหัวขอตอไปน้ี 
     4.1  สาระสําคัญ 
     4.2  จุดประสงคการเรียนรู 
     4.3  เน้ือหา 
     4.4  กิจกรรมการเรียนการสอน 
     4.5  สื่อการเรียนการสอน 
     4.6  การวัดผลประเมินผล 
     4.7  ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     4.8  บันทึกของครูผูสอน 
    จากสวนประกอบของรูปแบบการสอนดังกลาว  ทําใหมองเห็นแนวทางในการสราง
แผนการสอนไดเปนอยางดี  การเขียนแผนการสอน  คือ  การเขียนสิ่งตาง ๆ  ตามองคประกอบของ
แผนการสอน 
  4.  รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
   แผนการสอนอาจมีหลายรูปแบบ  ปจจุบันทําใหเปนแบบลําดับหัวขอหรือแบบรายงาน
เปนรูปแบบที่กําหนดรายละเอียดตามลําดับหัวขอ 
  5.  หลักการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
   สถาบันราชภัฏมหาสารคาม  (2539  :  121)  การเขียนแผนการสอนมีข้ันตอน  คือ 
    1.  กําหนดหมวดหมูเน้ือหาและประสบการณ  อาจกําหนดเปนหมวดวิชาหรอื 
บูรณาการเปนสหวิทยาการตามที่เห็นเหมาะสม 
    2.  กําหนดหนวยการสอน  โดยแบงเน้ือหาออกเปนหนวยการสอนประมาณ 
เน้ือหาวิชาที่จะใหครูสามารถถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหน่ึงสัปดาหหรือสอนไดหนวยละครั้ง 
    3.  กําหนดหัวเรื่อง  ผูสอนตองถามตัวเองวาในการสอนแตละหนวยควรให 
ประสบการณอะไรแกผูเรียน  แลวกําหนดหัวเรื่องออกมาเปนหนวยการสอนยอย 
    4.  กําหนดหลักการและความคิดรวบยอด  หลักการและความคิดรวบยอดที ่
กําหนดข้ึนจะตองสอดคลองกับหนวยและหัวขอเรื่อง  โดยสรุปรวบแนวคิด  สาระและหลักการที่สําคัญ
ไวเพื่อเปนแนวทางในการจัดเน้ือหามาสอนใหสอดคลองกัน 
    5.  กําหนดจุดประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่อง  โดยเขียนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
ที่ตองมีเกณฑการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไวทุกครั้ง 
    6.  กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
ซึ่งจะเปนแนวทางการเลือกและการเขียนแผนการสอน 
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    7.  กําหนดแบบประเมินผล  ตองประเมินผลใหตรงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
โดยใชแบบทดสอบอิงเกณฑเพื่อใหผูสอนทราบวาหลังจากเรียนจากแผนการสอน  1  แผนแลว 
ผูเรียนไดเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามจุดประสงคที่ต้ังไวหรือไม 
    8.  เลือกและเขียนแผนการสอน  วิธีการและอุปกรณที่ครูใชเปนสื่อการสอนทั้งสิ้น 
เมื่อเขียนแผนการสอนแตละหัวขอเรื่องแลวจัดไวเปนรูปเลม  เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
    9.  หาประสิทธิภาพของแผนการสอน  เพื่อเปนการประกันวา  แผนการสอนที่
สรางข้ึนน้ันมีประสิทธิภาพในการสอน  ผูสรางจําเปนตองกําหนดกฎเกณฑข้ึน  โดยคํานึงถึงหลักการที่วา
การเรียนรูเปนกระบวนการเพื่อชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมผูเรียนบรรลุผล 
    10.  การใชแผนการสอนเปนข้ันนําเอาแผนการสอนไปใช  ซึ่งจะตองมีการ 
ตรวจสอบและปรับปรุงใหดีข้ึนอยูตลอดเวลา  ขอคํานึงในการใชแผนการสอน  สถาบันราชภัฏ
มหาสารคาม  (2539  :  122)  กลาวไววา 
     10.1  ตองคํานึงถึงความมุงหมายของแตละบทเรียน  และใชจุดมุงหมายเปน
แนวทางในการดําเนินการสอน 
     10.2  ตองคํานึงถึงจิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยาการเรียนรูของเด็กเพื่อชวย
ในการสอนเปนไปตามความตองการความสนใจของผูเรียน 
     10.3  ตองคํานึงถึงวิธีที่จะเอื้อตอการเรียนรูของนักเรียนในทุกดานคือ  ดาน
ความรูความเขาใจของผูเรียน  เจตคติทีดี  และทักษะที่เปนประโยชน  สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวัน 
     10.4  ตองคํานึงถึงการใหนักเรียนเปนศูนยกลางของการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน 
     10.5  ตองคํานึงถึงแหงวิทยาการที่นํามาใช  เพื่อใหเกิดความสะดวกในการ
จัดหาสื่อวัสดุอุปกรณ  และวิทยาการอันเปนประโยชนตอการเรียนการสอน 
     10.6  ตองคํานึงถึงสภาพและลักษณะเฉพาะแตละทองถ่ิน  เพื่อสอดคลองกับ
แนวทางการใชหลักสูตรที่วา  “การจัดมวลประสบการณใหนักเรียนน้ัน  จัดใหยืดหยุนตามพัฒนา 
การของเด็กและความเหมาะสมของทองถ่ินเปนสําคัญ” 
  6.  ลักษณะของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ดี 
   วิชัย  ดิสสระ  (2535  :  100)  ไดกลาวถึงแผนการสอนที่ดีควรมีลักษณะ  ดังน้ี 
    1.  มีทางใหครูเลือกวิธีการไดหลายทาง  ทั้งระยะสิ้นและระยะยาว 
    2.  มีคําอธิบายกระบวนการเรียนการสอนและข้ันตอนการนําไปใชอยางละเอียด
และชัดเจน  และสามารถปฏิบัติไดจริง 
    3.  มีหนังสืออางอิงและคนควาเพิ่มเติมได  (ในกรณีที่ตองการคนควา) 
    4.  มีขอเสนอแนะสําหรับครูและนักเรียนจะทํางานรวมกันได 
    5.  มีขอแนะนําสําหรับครูที่จะมาสอนแทนสามารถสอนแทนได 
    6.  มีตัวอยางประกอบที่แสดงใหเห็นวา  กิจกรรมที่ปฏิบัติน้ันมีผลตอการเรียน 
การสอนมากนอยแคไหนอยางไร 
   นอกจากน้ี  วัลลภ  กันทรัพย  (2539  :  46–47)  ยังไดกลาวถึงลักษณะแผนการสอน
ที่ดี  ดังน้ี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



 20 

    1.  เปนแผนการสอนที่มีกิจกรรมที่ใหนักเรียนเปนผูไดลงมือปฏิบัติใหมาที่สุด  โดย
ครูเปนเพียงผูคอยช้ีนํา  สงเสริมหรือกระตุนใหกิจกรรมที่นักเรียนดําเนินการเปนไปตามความมุงหมาย 
    2.  เปนแผนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูคนพบคําตอบ  หรือทําสําเร็จ
ดวยตนเอง  โดยครูพยายามลดบทบาทจากผูบอกคําตอบมาเปนผูคอยกระตุนดวยคําถามหรือปญหา 
ใหนักเรียนคิดแกปญหาหรือหาแนวทางไปสูความสําเร็จดวยตนเองในการทํากิจกรรมตาง ๆ 
    3.  เปนแผนการสอนที่เนนกระบวนการ  มุงใหนักเรียนรับรู  และนํากระบวนการ
ไปใชจริง 
    4.  เปนแผนการสอนที่สงเสริมการใชวัสดุ  ที่สามารถจัดหาไดในทองถ่ิน  หลีกเลี่ยง
การใชวัสดุอุปกรณสําเร็จแตมีราคาแพง 
 กลาวโดยสรุป  จากความหมายของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ผูรูใหไวหลายทานพอสรุป
ไดวา  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  คือ  แผนการหรือโครงการที่จัดเปนลายลักษณอักษรไวลวงหนา
วาจะทําอะไร  โดยใคร  ที่ไหน  เมื่อไหรและอยางไร  เพื่อใหสอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตร   
โดยมีการเตรียมสื่ออุปกรณที่จะใชในการเรียนการสอนในรายวิชาใดวิชาหน่ึง  มีกระบวนการวัดผลและ
ประเมินผลที่มีประสิทธิภาพ  เปนการระดมสรรพวิธีที่จะทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดีข้ึน  
และผูศึกษาไดศึกษาทฤษฎีการสอนของ  ดร.ทิศนา  แขมมณี  เพื่อนํามาประยุกตใชกับการเรียน 
การสอน  ซึ่งเปนการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  จะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามที่
หลักสูตรกําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ 
 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู 
 
 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของสื่อและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาของแผนการสอน  เผชิญ  
กิจระการ  (2544  :  47-50)  ไดกลาวไววา  ครูผูสอนทําการวิจัยเกี่ยวกับการใชสื่อเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการเรียนการสอนตาง ๆ  เพิ่มข้ึนอยางมากมาย  เชน  สื่อพื้นฐาน  ไดแก  การใชรูปภาพการ
เขียนแผนการสอน  การสรางชุดฝกทักษะตาง ๆ  บทเรียนสําเร็จรูป  เปนตน  เมื่อสื่อหรือเทคโนโลยี
การศึกษาไดรับการผลิตข้ึนมาแลวตองมีการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อหรือเทคโนโลยี
การศึกษาน้ันกอนนําไปใชประกอบการเรียนการสอน  ถาหากใชสื่อการสอนใด ๆ  ที่ไมไดผานการ
ทดสอบหาประสิทธิภาพ  นอกจากจะไมมีความมั่นใจในประสิทธิภาพและประสิทธิผล  ซึ่งหมายถึง
คุณภาพของสื่อหรือเทคโนโลยีการศึกษาที่ยืนยันไดในเชิงปริมาณหรือตัวเลขแลว  ยังอาจกอใหเกิด
ผลขางเคียงอันเกิดแกผูเรียนในดานของคุณธรรมและจริยธรรมที่ไมพึงประสงคของสังคมอีกดวยหลังจาก
ผานกระบวนการและข้ันตอนของการสรางสื่อทั้งหลายตามหลักวิชาแลว  ข้ันตอนตอไปที่สําคัญคือการ
หาประสิทธิภาพของสื่อที่สรางข้ึน  ในการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนใด ๆ  มีกระบวนการ 
ที่สําคัญอยู  2  ข้ันตอน  ไดแก  ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล  
(Rational Approach)  และข้ันตอนการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ  
(Empirical Approach)  ทั้งสองวิธีน้ีควรทําควบคูกันไป  จึงจะมั่นใจไดวาสื่อหรือเทคโนโลยีการเรียน
การสอนที่ผานกระบวนการหาประสิทธิภาพจะเปนที่ยอมรับไดมีรายละเอียดดังน้ี 
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  1.  วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล  (Rational  Approach) 
   กระบวนการน้ีเปนกระบวนการหาประสิทธิภาพโดยใชหลักของความรู  และ 
เหตุผลในการตัดสินคุณคาของสื่อการเรียนการสอน  โดยอาศัยผูเช่ียวชาญ  (Panel  of  Experts) 
เปนผูพิจารณา  ตัดสิน  ซึ่งเปนการหาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา  (Content  Validity)  และความ
เหมาะสมในดานความถูกตองของการนําไปใช  (Usability)  ผลจากการประเมินของผูเช่ียวชาญ 
แตละคนจะนํามาหาประสิทธิภาพโดยใชสูตรดังน้ี 
 

1
N
2NCVR e   

 
    เมื่อ   CVR แทน ประสิทธิภาพเชิงเหตุผล 
      Ne  แทน จํานวนผูเช่ียวชาญที่ยอมรับ 
      N   แทน จํานวนผูเช่ียวชาญทั้งหมด 
 
   ผูเช่ียวชาญจะประเมินสื่อการเรียนการสอนตามแบบประเมินที่สรางข้ึนในลักษณะของ
แบบสอบถามชนิดมาตรสวนประมาณคา  (Rating Scale)  (นิยมใชมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ)  
นําคาเฉลี่ยที่ไดจากแบบประเมินของผูเช่ียวชาญแตละคนไปแทนคาในสูตร  สําหรับคาเฉลี่ยของ
ผูเช่ียวชาญที่ยอมรับจะตองอยูในระดับมากข้ึนไป  คือ  คาเฉลี่ยต้ังแต  3.50–5.00  คาที่คํานวณไดตอง
สูงกวาคาที่ปรากฏในตาราง  ตามจํานวนของผูเช่ียวชาญจึงจะยอมรับวาสื่อมีประสิทธิภาพถาไดคาไมถึง
เกณฑที่กําหนดจะตองปรับปรุงแกไขสื่อและนําไปใหผูเช่ียวชาญพิจารณาใหม  ตัวอยาง  ผูเช่ียวชาญที่
ประเมินเครื่องมือหรือสื่อการเรียนการสอนจํานวน  5  คนแตละคนคํานวณคาเฉลี่ยไดดังน้ี  4.15,  
3.89,  4.67  และ  4.75  เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยของผูเช่ียวชาญแตละคน  พบวา  ไดคาเฉลี่ยต้ังแต  3.51  
ทุกคน  Ne  จึงมีคาเทากับ  5  ดวย  ผลการแทนคาในสูตร  ไดดังน้ี 
 

          
1

N
2CVR   

            
1

5
52



  

            
12   

            
00.1  

 
   แสดงวา  เครื่องมือหรือสื่อการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเชิงเหตุผลจึงนําไปใชได  
(เพราะเปนคาที่สูงกวาคาการยอมรับข้ันตํ่าในตาราง)หมายเหตุ  ผลการหาวิธีน้ีจะไมนิยมใช  เพราะ
โอกาสที่คาการยอมรับข้ันตํ่าของสื่อจะสูงจนถึงข้ันยอมรับเปนไปไดยาก  เชน  ถาผูเช่ียวชาญ  5  คน   
มีคาเฉลี่ยต้ังแต  3.50  ข้ึนไปจํานวน  4  คน  คา  CVR  จะเทากับ  .6  ซึ่งมีคาตํ่ากวาเกณฑ   
  2.  วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ  (Empyreal  Approach) 
   วิธีการน้ีจะนําสื่อไปใชทดลองกับนักเรียนกลุมเปาหมาย  การหาประสิทธิภาพของสื่อ  
เชน  บทเรียนคอมพิวเตอร  บทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน  แผนการสอน  แบบฝกทักษะเปนตน  
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สวนมากใชวิธีการหาประสิทธิภาพดวยวิธีน้ี  ประสิทธิภาพที่วัดสวนใหญจะพิจารณาจากเปอรเซ็นตการ
ทําแบบฝกหัดหรือกระบวนการเรียน  หรือแบบทดสอบยอย  โดยแสดงเปนคาตัวเลข2  ตัว  เชน   
E1/E2  =  80/80,  E1/E2  =  85/85,  E1/E2  =  90/90  เปนตนเกณฑประสิทธิภาพ  (E1/E2)   
มีความหมายแตกตางกันหลายลักษณะ  ตัวอยางเกณฑ  E1/E2  =  80/80  ดังน้ี 
    1.  เกณฑ  80/80  ในความหมายที ่ 1  ตัวเลข  80  ตัวแรก  (E1)  คือ  นักเรียน
ทั้งหมดทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบยอยไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  80  ถือเปนประสิทธิภาพของ
กระบวนการ  สวนตัวเลข  80  ตัวหลัง  (E2)  คือ  นักเรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest)  
ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  80  สวนการหาคา  E1/E2  ใชสูตร  ดังน้ี 
 

100
A
N
X

1 



  

 
    เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
      Χ  แทน ผลรวมของคะแนนทุกสวนที่ผูเรียนทุกคนทําได 

      N    แทน จํานวนผูเรียน 
      A    แทน คะแนนเต็มของทั้งหมด 
 

100
B
N
y

2 



  

 
 
    เมื่อ E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
       y  แทน ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

          ทางการเรียนที่ผูเรียนทุกคนทําได 
      N    แทน จํานวนผูเรียน 
      B    แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
    2.  เกณฑ  80/80  ในความหมายที ่ 2  ตัวเลข  80  ตัวแรก  (E1)  คือ  จํานวน 
นักเรียนรอยละ  80  ทําแบบทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  ไดคะแนนรอยละ  80  ทุกคน  สวนตัวเลข
80  ตัวหลัง  (E2)  คือ  นักเรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนครั้งน้ัน  ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  80 
เชน  มีนักเรียน  40  คน  รอยละ  80  ของนักเรียนทั้งหมดคือ  32  คน  แตละคนไดคะแนนจากการ
ทดสอบหลังเรียน  ถึงรอยละ  80  (E1)  สวน  80  ตัวหลัง  (E2)  คือ  ผลการทดสอบหลังเรียนของ
นักเรียนทั้งหมด  40  คน  ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  80 
  3.  เกณฑ  80/80  ในความหมายที ่ 3  ตัวเลข  80  ตัวแรก  (E1)  คือ  จํานวน 
นักเรียนทั้งหมด  ทําแบบทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  ไดคะแนนรอยละ  80  ทุกคน  สวนตัวเลข  
80ตัวหลัง  (E2)  คือ  คะแนนเฉลี่ยรอยละ  80  ที่นักเรียนทําเพิม่ข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



 23 

(Posttest)  โดยเทียบกับคะแนนที่ทําไดกอนการเรียน  (Pretest)เชน  เกณฑ  80  ตัวหลัง  สมมติ
นักเรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบกอนเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  100  แสดงวา  แตกตางจากคะแนน
เต็ม  (รอยละ  100)  เทากับ  90  ถานักเรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  
85  แสดงวาความแตกตางของการสอบ  2  ครั้งน้ี  (กอนเรียนกับหลังเรียน)  เทากับ  85 – 10 = 75  
ดังน้ัน  คาของ  (E2)  =  (75/90)  x  100  =83.33%  ถือวาสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว  (E2 = 80) 
 4.  เกณฑ  80/80  ในความหมายที ่ 4  ตัวเลข  80  ตัวแรก  (E1)  คือ  จํานวน 
นักเรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  80  สวนตัวเลข  80  ตัวหลัง  (E2) 
คือ  นักเรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนแตละขอถูกมีจํานวน  รอยละ  80  (ถานักเรียน 
ทําขอสอบขอใดถูกมีจํานวนนักเรียนไมถึงรอยละ  80  แสดงวา  สื่อไมมีประสิทธิภาพและช้ีใหเห็นวา 
จุดประสงคที่ตรงกับขอน้ันมีความบกพรอง)ในการศึกษาคนควาครั้งน้ี  ผูศึกษาไดเลือกใชวิธีการหา
ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเชิงประจักษ  ในความหมายที ่ 1  คือเกณฑ  80/80  
ตัวเลข  80  ตัวแรก  (E1)  คือนักเรียนทั้งหมดทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบยอยไดคะแนนเฉลี่ย 
รอยละ  80  ถือเปนประสิทธิภาพของกระบวนการ  สวนตัวเลข  80  ตัวหลัง  (E2)  คือนักเรียนทั้งหมด
ที่ทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  80  ถือวาเปนประสิทธิภาพของผลลัพธ  เพราะใน
การศึกษาคนควาไดมีการนําคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบยอย  การทําแบบฝกหัด  และการลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรม  และการทําแบบทดสอบหลังเรียน  ซึ่งสอดคลองกับความหมายที ่ 1 
 
ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 
 เผชิญ  กิจระการ  (2546  :  30-36)  ไดกลาวถึงดัชนีประสิทธิผล  (Effectiveness  Index) 
ไววาการหาประสิทธิผลหาไดจาก 
  1.  การหาพัฒนาการที่เพิ่มข้ึนของผูเรียนโดยใช  Paired  t–test  พิจารณาดูวานักเรียน 
มีพัฒนาการเพิ่มข้ึนอยางเช่ือถือไดหรือไม  โดยทําการทดสอบนักเรียนทุกคนกอนเรียน  (Pretest) 
และหลังเรียน  (Posttest)  แลวนํามาหาคา  Paired  t–test  หากมีนัยสําคัญทางสถิติ  ก็ถือไดวา 
นักเรียนกลุมที่ผูศึกษากําลังศึกษามีพัฒนาการเพิ่มข้ึนอยางเช่ือถือได 
  2.  การหาพัฒนาการที่เพิ่มข้ึนของผูเรียน  โดยอาศัยการหาคาดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness  Index  :  E.I.)  มีสูตรดังน้ี 

 

1
P-Total

P-PE.I.
1

12   

 
    เมื่อ   P1   แทน ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน 
      P2   แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 
      Total   แทน ผลคูณของจํานวนนักเรียนกับคะแนนเต็ม 
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 การหาประสิทธิภาพของสื่อ  ดังตัวอยางในตาราง  1 
 

ตาราง  1  การหาประสิทธิผลของสื่อ 
 

ผลคูณของจํานวนนักเรียน 
กับคะแนนเต็ม 

ผลรวมของคะแนน 
หลังเรียนทุกคน 

ผลรวมของคะแนน 
กอนเรียนทุกคน 

E.I. 
 

20  ×  30 412 100 0.6240 

 
  จากตาราง  1  แสดงวา  โดยภาพรวมนักเรียนมีคะแนนเพิ่มข้ึนเทากับ  0.6240   
หรือ  คิดเปนรอยละ  62.40 
  การหาคา  E.I.  เปนการพิจารณาพัฒนาการในลักษณะที่วาเพิ่มข้ึนเทาไรไมไดทดสอบวา
เพิ่มข้ึนอยางเช่ือถือไดหรือไม  ซึ่งคาที่แสดงคะแนนที่เพิ่มข้ึน  0.6240  น้ันเรียกวา  หาคาดัชนี
ประสิทธิผล  (E.I.)  และเพื่อใหสื่อความหมายกันงายข้ึนจึงแปลงคะแนนใหอยูในรูปของรอยละ  เชน  
จากดัชนีประสิทธิผล  (E.I.)  คือ  0.6240  คิดเปนรอยละ  62.40 
 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1.  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  นักการศึกษากลาวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ดังน้ี 
   ไพศาล  หวังพานิช  (2526  :  89)  กลาววา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง
คุณลักษณะและประสบการณการเรียนรูที่เกิดข้ึนจากการฝกอบรมหรือจาการสอน  จึงเปนการ
ตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธ์ิผลของบุคคลวาเรียนรูแลวเทาไร  มีความสามารถชนิดใด 
   พวงรัตน  ทวีรัตน  (2529  :  29)  ใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง
คุณลักษณะรวมถึงความรูความสามารถของบุคคลอันเปนผลมาจากการเรียนการสอน  หรือคือมวล
ประสบการณทั้งปวงที่บุคลไดรับจาการเรียนการสอน  ทําใหบุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมใน
ดานตางๆ  ซึ่งสามารถตรวจสอบไดจาการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากความหมายดังกลาวขางตนสรุป
ไดวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึงคุณลักษณะความรูความสามารถและประสบการณของบุคคล
อันเกิดจาการเรียนการสอน  และเปนผลใหบุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานตาง ๆ   
ซึ่งสามารถตรวจสอบไดจากการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 2.  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนการวัดดูวา  นักเรียนมีพฤติกรรมตาง ๆ  ตามที่กําหนด
ไวในจุดมุงหมายของการเรียนการสอนมากนอยเพียงใด  เปนการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงในดาน 
ตาง ๆ  ของสมรรถภาพทางสมอง  ซึ่งเปนผลจาการฝกฝนอบรมในชวงที่ผานมา 
  วาร ี วองพินัยรัตน  (2530  :  1)  และไพศาล  หวังพานิช  (2526  :  89)  ไดกลาววา  
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สามารถวัดได  2  แบบ  ตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาที่สอน  คือ 
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   1.  การวัดดานปฏิบัติ  เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือ 
ทักษะของผูเรียน  โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาวในรูปของการกระทําจริงให
ออกเปนผลงาน  เชน  วิชาศิลปศึกษา  พลศึกษา  การชาง  เปนตน  การวัดแบบน้ีจึงตองใช  “ขอสอบ
ภาคปฏิบัติ”  (Performance  Test) 
   2.  การวัดดานเน้ือหาเปนการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเน้ือหาวิชาอันเปน
ประสบการณการเรียนรูของผูเรียน  รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตาง ๆ  สามารถวัดไดโดยใช  
“ขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ”  (Achievement  Test)  สรุปไดวาในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในแตละ
วิชาน้ันสามารถวัดได  2  แบบ  คือการวัดดานปฏิบัติและการวัดดานเน้ือหาตามจดุมุงหมายและ
ลักษณะวิชาที่สอน  ซึ่งในการศึกษาคนควาครั้งน้ี  ผูศึกษาคนคาไดทําการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6   
ที่ไดรับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  และการประเมินทักษะปฏิบัติที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึน 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เปนแบบทดสอบที่วัดความรูของนักเรียนที่ได
เรียนไปแลว  ซึ่งมักจะเปนขอคําถามใหนักเรียนตอบดวยกระดาษและดินสอ(Paper  and  Pencil  
Test)  กับใหนักเรียนปฏิบัติจริง  (Performance  Test)  แบบทดสอบประเภทน้ีแบงไดเปน  2  พวก  
คือ  แบบทดสอบของครูที่สรางข้ึนกับแบบทดสอบมาตรฐาน 
   1.  แบบทดสอบของคร ู หมายถึง  ชุดของขอคําถามที่ครเูปนผูสรางข้ึน  ซึ่งจะเปน 
ขอคําถามที่ถามเกี่ยวกับความรูสึกที่นักเรียนไดเรียนในหองเรียนวา  นักเรียนมีความรูมากแคไหน
บกพรองที่ตรงไหนจะไดสอนซอมเสริม  หรือวัดความพรอมที่จะข้ึนบทเรียนใหม  ฯลฯ   
ตามแตที่ครูปรารถนา 
   2.  แบบทดสอบมาตรฐาน  แบบทดสอบประเภทน้ีสรางข้ึนจากผูเช่ียวชาญในแตละ
สาขาหรือจากครูที่สอนวิชาน้ัน  แตผานการทดลองหาคุณภาพหลายครั้งจนกระทั่งมีคุณภาพดีพอจึง
สรางเกณฑปกติของแบบทดสอบน้ัน  สามารถใชเปนหลักและเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินคาของการ
เรียนการสอนในเรื่องน้ัน  ๆ ก็ได  จะใชวัดอัตราความงอกงามของเด็กแตละวัยในแตละกลุมแตละภาค 
ก็ได  จะใชสําหรับใหครูวินิจฉัยผลสัมฤทธ์ิระหวางวิชาตาง  ๆ ในเด็กแตละคนก็ได  (ลวน  สายยศ   
และอังคณา  สายยศ.    2538  :  146-147)  นอกจากน้ีบุญชม  ศรีสะอาด  (2545  :  53)  ไดกลาววา  
แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ  (Achievement  Test)  หมายถึง  แบบทดสอบที่ใชวัดความรูความสามารถ
ของบุคคลในดานวิชาการซึ่งเปนผลจาการเรียนรูในเน้ือหาสาระและตามจุดประสงคของวิชา  หรือ
เน้ือหาที่สอนน้ันโดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธ์ิในวิชาตาง ๆ  ที่เรียนในโรงเรียน  วิทยาลัย  มหาวิทยาลัย  
หรือสถาบันการศึกษาตาง ๆ  อาจจําแนกออกเปน  2  ประเภท  คือ 
    2.1  แบบทดสอบอิงเกณฑ  (Criterion  Referenced  Test)  หมายถึง  
แบบทดสอบที่สรางข้ึนตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  มีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑสําหรับใชตัดสิน
วาผูสอบมีความรูตามเกณฑที่กําหนดไวหรือไม  การวัดตรงตามจุดประสงคเปนหัวใจสําคัญของขอสอบ
ในแบบทดสอบประเภทน้ี 
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    2.2  แบบทดสอบอิงกลุม  (Norm  Referenced  Test)  หมายถึง  แบบทดสอบ 
ที่มุงสรางเพื่อวัดใหครอบคลุมหลักสูตร  จึงสรางตามตารางวิเคราะหหลักสูตร  ความสามารถในการ
จําแนกผูสอบตามความเกงออนไดดี  เปนหัวใจของขอสอบในแบบทดสอบประเภทน้ีการรายงานผลการ
สอบอาศัยคะแนนมาตรฐานซึ่งเปนคะแนนซึ่งเปนคะแนนที่สามารถใหความหายแสดงถึงสถานภาพ
ความสามารถของบุคคลน้ันเมื่อเปรียบเทียบกับบุคคลอื่นๆ  ที่ใชกลุมเปรียบเทียบจากขอความดังกลาว
สรุปไดวา  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึงแบบทดสอบที่ใชวัดความสามารถของ
บุคคล  ซึ่งเปนผลมาจากการเรียนรูในเน้ือหาวิชาที่สอบน้ันซึ่งในการวิจัยครั้งน้ีใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนที่เปนแบบทดสอบอิงเกณฑและเปนแบบทดสอบของคร ู
 4.  แนวความคิดและทฤษฎีที่เปนแนวในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน
การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แนวความคิดในการวัดที่นิยมกันไดแก  การเขียน
ขอสอบวัดตามการจัดประเภทจุดมุงหมายของการศึกษาดานพุทธิพิสัย  (Cognitive)  ของบลูม   
(วาร ี ถิระจิตร.    2534  :  220-221  ;  อางอิงมาจาก  Bloom.    1956  :  219)  ซึ่งจําแนก
จุดมุงหมายทางการศึกษาดานพุทธิพิสัยออกเปน  6  ประเภท  ไดแก 
  4.1  ความรู  (Knowledge)  เปนเรื่องที่ตองการรูวาผูเรียนระลึกไดจําขอมูลที่เปน
ขอเท็จจริงได  เพราะขอเท็จจริงบางอยางมีคุณคาตอการเรียนรู 
  4.2  ความเขาใจ  (Comprehension)  แสดงถึงระดับความสามารถ  การแปลความ 
การตีความ  และขยายความในเรื่องราวและเหตุการณตาง ๆ ได  เชน  การจับใจความได  อธิบาย 
ความหมายและขยายเน้ือหาได 
  4.3  การนําไปใช  (Application)  ตองอาศัยความเขาใจเปนพื้นฐานในการชวยตีความ
ของขอมูล  เมื่อตองการทราบวาขอมูลน้ันมีประเด็นสําคัญอะไรบาง  ตองอาศัยความรูจักเปรียบเทียบ
แยกแยะความแตกตาง  พิจารณานําขอมูลไปใชโดยใหเหตุผลได 
  4.4  การวิเคราะห  (Analysis)  เปนทักษะทางปญญาในระดับที่สูงจะเนนการ 
แยกแยะขอมูลออกเปนสวนยอยๆ  และพยายามมองหาสวนประกอบวามีความสัมพันธและการจัด
รวบรวม  บลูม  (Bloom)  ไดแยกจุดหมายของการวิเคราะหออกเปน  3  ระดับ  คือ  การพิจารณาหรือ
การจัดประเภทองคประกอบตางๆ  การสรางความสัมพันธเกี่ยวของกันระหวางองคประกอบเหลาน้ัน 
และควรคํานึงถึงหลักการที่ไดจัดรวบรวมไวแลว 
  4.5  การสังเคราะห  (Synthesis)  การนําเอาองคประกอบตาง ๆ  ที่แยกแยะกันอยู 
มารวมเขาดวยกันในรูปแบบใหม  ถาสามารถสังเคราะหไดก็สามารถประเมินไดดวย 
  4.6  การประเมินคา  (Evaluation)  หมายถึง การใชเกณฑและมาตรฐานเพื่อพิจารณาวา  
จุดมุงหมายที่ตองการน้ันบรรลุหรือไม  การที่ใหนักเรียนมาสามารถประเมินคาไดตองอาศัยเกณฑหรือ
มาตรฐานเปนแนวทางในการตัดสินคุณคา  การตัดสินใดๆ  ที่ไมไดอาศัยเกณฑนาจะเปนลักษณะ 
ความคิดเห็นมากกวาการประเมิน 
  จากขอความดังกลาวขางตน  สรุปไดวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ที่ครูสรางข้ึนควรคํานึงจุดมุงหมายของกลุมการศึกษาดานพุทธพิสัย  และใหนักเรียนบรรลุผลสําเร็จ 
ในดานของความรู  ทักษะทางดานตาง ๆ  ตามแนวคิดและทฤษฎีการเขียนขอสอบของบลูม 
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 5.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในครั้งน้ีเปนแบบทดสอบอิงเกณฑ  บุญชม   
ศรีสะอาด  (2545  :  59-61)  กลาวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบอิงเกณฑ 
ดําเนินตามข้ันตอนตอไปน้ี 
   1.  วิเคราะหจุดประสงค 
    เน้ือหาข้ันแรกจะตองทําการวิเคราะหดูวามีหัวขอเน้ือหาใดบางที่ตองการใหผูเรียน
เกิดการเรียนรู  และที่จะตองวัด  แตละหัวขอเหลาน้ันตองการใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมหรือสมรรถภาพ
อะไร  กําหนดออกมาใหชัดเจน 
   2.  กําหนดพฤติกรรมยอยที่จะออกขอสอบ 
    จากข้ันแรกพิจารณาตอไปวาจะวัดพฤติกรรมยอยอะไรบาง  อยางละกี่ขอ
พฤติกรรมยอยดังกลาวคือจุดประสงคเชิงพฤติกรรมน่ันเอง  เมื่อกําหนดจํานวนขอที่ตองการจริงเสร็จ
แลว  ตอมาพิจารณาวา  จะตองออกขอสอบเกินไวหัวขอละกี่ขอ  ควรออกเกินไวไมตํ่ากวา  25%  ทั้งน้ี
หลังจากที่นําไปทดลองใช  และวิเคราะหหาคุณภาพของขอสอบรายขอแลว  จะตัดขอที่มีคุณภาพไม
เขาเกณฑออก  ขอสอบที่เหลือจะไดไมนอยกวาขอที่ตองการจริง 
   3.  กําหนดรูปแบบของขอคําถามและศึกษาวิธีการเขียนขอสอบ 
    ข้ันตอนน้ีจะเหมือนกับข้ันตอนที ่ 2  ของการวางแผนสรางขอสอบแบบอิงกลุมทุก
ประการ  คือตัดสินใจวาจะใชขอคําถามรูปแบบใด  และศึกษาวิธีเขียนขอสอบ  เชนศึกษาหลักในการ
เขียนคําถามแบบน้ันๆ  ศึกษาวิธีเขียนขอสอบเพื่อวัดจุดประสงคประเภทตาง ๆ ศึกษาเทคโนโลยีในการ
เขียนขอสอบของตน 
   4.  เขียนขอสอบ 
    ลงมือเขียนขอสอบตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  ตามตารางที่กําหนดจํานวน
ขอสอบของแตละจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  และใชรูปแบบเทคนิคการเขียนตามที่ศึกษาในข้ันตอนที ่ 3 
   5.  ตรวจทานขอสอบ 
    นําขอสอบที่ไดเขียนไวแลวในข้ันตอนที ่ 4  มาพิจารณาทบทวนอีกครั้งโดย
พิจารณาความถูกตองตามหลักวิชา  แตละขอวัดพฤติกรรมยอยหรือจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองการ
หรือไม  ตัวถูกตัวลวงเหมาะสมเขาเกณฑหรือไม  ทําการปรับปรุงใหเหมาะสมย่ิงข้ึน 
   6.  ใหผูเช่ียวชาญพิจารณาความเที่ยงตรงตามเน้ือหา 
    นําจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและขอสอบที่วัดแตละจุดประสงคไปใหผูเช่ียวชาญดาน
การวัดผลและดานเน้ือหาจํานวนไมตํ่ากวา  3  คน  พิจารณาวาขอสอบแตละขอวัดตามจุดประสงคที่
ระบุไวน้ันหรือไม  ถามีขอที่ไมเขาเกณฑ  ควรพิจารณาปรับปรุงใหเหมาะสม  เวนแตจะไมสามารถ
ปรับปรุงใหดีข้ึนไดอยางชัดเจน 
   7.  พิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง 
    นําขอสอบทั้งหมดที่ผานการพิจารณาวาเหมาะสมเขาเกณฑในข้ันที ่ 6  มาพิมพ
เปนแบบทดสอบ  มีคําช้ีแจงเกี่ยวกับแบบทดสอบ  วิธีตอบ  จัดวางรูปแบบการพิมพใหเหมาะสม 
   8.  ทดลองใช  วิเคราะหคุณภาพ  และปรับปรุง 
   9.  พิมพแบบทดสอบฉบับจริง 
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  นําขอสอบที่มีคาอํานาจจําแนกเขาเกณฑ  จากผลการวิเคราะหในข้ันที ่ 8  มาพิมพเปน
แบบทดสอบฉบับจริงตอไป  โดยเนนการพิมพที่ประณีต  มีความถูกตอง  มีคําช้ีแจงที่ละเอียดแจมชัด  
ผูอานเขาใจงายเน่ืองจากขอสอบขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบเปนแบบที่นิยมใชกันมากที่สุด  จึงม ี
ผูเสนอแนะหลักการสรางไวหลายทานซึ่ง  วิเชียร  เกตุสิงห  (2530  :  34-42)  ไดสรุปหลักของ 
ธอรนไดค  เฮกเกน  และชวาล  แพรัตกุล  รวบรวมไว  ดังน้ี 
   1.  ควรใชตัวนํา  (Stem)  ใหเปนประโยคคําถามสมบูรณ  ถาจะใชแบบใหตอก็ใหตอ
กันใหสนิททุกตัวเลือก 
   2.  พยายามใชตัวเลือกสั้นๆ  โดยตัดคําซ้ําออก  หรือนําคําซ้ําไปไวในตัวคําถามก็ได 
   3.  ถาไมจําเปนแลวไมควรใชคําถามปฏิเสธ  ถาจําเปนก็ควรแสดงใหเห็นชัดวา 
เปนคําถามแบบปฏิเสธ 
   4.  เขียนตัวคําถามใหชัดเจน  อานแลวเขาใจวาถามอะไร  และตัวเลือกก็ควรเปน
คําตอบที่ตรงคําถาม  กลาวคือ  ทั้งตัวคําถามและตัวลวงไปกันไดอยางเหมาะสมน่ันเอง 
   5.  ตัวเลือกที่ใชเปนตัวลวงตองมีเหตุผลพอที่จะเปนตัวลวงได  กลาวคือ  ถาเด็ก 
ไมรูอาจเลือกตอบขอเหลาน้ัน  ไมใชผิดจนเห็นไดชัด 
   6.  อยาใชคําฟุมเฟอยในตัวคําถาม  ขอความใดที่ไมจําเปนก็ตัดทิ้งเสีย 
   7.  อยาพยายามใชตัวเลือกที่ผูกพันธกัน  เชน  ขอหน่ึงเกี่ยวกันไปถึงขออื่นหรือ 
มีความหมายคลุมไปถึงขออื่นดวย 
   8.  ระวังการใชตัวเลือกปลายเปด  (Open  End)  เชน  “ไมมีขอมูลใดถูก”  หรือ  
“ผิดทุกขอ”  ถาจะใชก็ใชใหเหมาะสม  คือ  ใหมีโอกาสเปนขอถูกดวยและถาเปนตัวลวง  ก็ตอง 
มีคุณคาพอที่เด็กไมรูจริงอาจเลือกตอบดวย  และที่ตองระวังเปนพิเศษก็คือ  อยาใชกับขอสอบ 
ที่มีคําตอบที่ไมถูกรอยละ  100  เปนอันขาด 
   9.  เรียงลําดับตัวเลือกที่เปนตัวเลือก  หรือปริมาณที่บอกความมากนอยสูงตํ่า 
ทั้งน้ีเพื่อใหสะดวกสําหรับนักเรียนที่จะหาคําตอบ 
   10.  พยายามกระจายตัวถูกใหอยูคละกัน  คือ  ใหตัวถูกอยู  ขอ  ก.  บาง  ข. 
บาง  ค.  บาง  ง.บาง  และ  จ.บาง  หรืออยาเรียงลําดับอยางมีระบบทางที่ดีควรเรียงตามขอ  9   
หรือเรียงตามความสั้นยาวของตัวเลือก  จะไดเปนการกระจายตัวถูกไปในตัวดวย 
   11.  ภาษาที่ใชในการเขียนคําถามและตัวเลือกควรใหมีความยากงายพอเหมาะ 
กับนักเรียน 
   12.  ขอหน่ึงๆควรใหมีตัวเลือก  4-5  ตัว  (ยกเวนเด็กที่ตํ่ากวาช้ันประถมศึกษาปที ่ 4  
อาจใชตัวเลือก  3  ตัวก็ได)  การใชตัวเลือกมากจะชวยทําใหโอกาสที่จะเดาถูกลดนอยลง 
   13.  อยาแนะนําคําตอบดวยวิธีใดก็ตาม 
 6.  คุณลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดี 
  ชวาล  แพรัตกุล  (2520  :  123-136)  กลาวถึง  คุณลักษณะของแบบทดสอบที่ดี ไวดังน้ี 
   1.  ตองเที่ยงตรง  (Validity)  หมายถึง  คุณสมบัติที่จะทําใหผูใชบรรลุถึง 
วัตถุประสงค  แบบทดสอบที่มีความเที่ยงตรงสูง  คือ  แบบทดสอบที่สามารถทําหนาที่วัดสิ่งที่เราจะ 
วัดไดอยางถูกตองตามความมุงหมาย 
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   2.  ตองยุติธรรม  (Fair)  คือ  โจทยคําถามทั้งหลายไมมีชองทางแนะใหเด็กเดาคําตอบ 
ไดไมเปดโอกาสใหเด็กเกียจครานที่จะดูตําราแตตอบไดดี 
   3.  ตองถามลึก  (Searching)  วัดความลึกซึ้งของวิทยาการตามแนวด่ิงมากกวา 
ที่จะวัดตามแนวกวางวารูมากนอยเพียงใด 
   4.  ตองย่ัวยุเปนเย่ียงอยาง  (Exemplary)  คําถามมีลักษณะทาทายชักชวนใหคิด 
เด็กสอบแลวมีความอยากรูเพียงใด 
   5.  ตองจําเพาะเจาะจง  (Definite)  เด็กอานคําถามแลวตองเขาใจแจมชัดวาครูถาม 
ถึงหรือใหคิดอะไร  ไมถามคลุมเครือ 
   6.  ตองเปนปรนัย  (Objective)  หมายถึง  คุณสมบัติ  3  ประการ  คือ 
    6.1  แจมชัดในความหมายของคําถาม 
    6.2  แจมชัดในวิธีตรวจหรือมาตรฐานการใหคะแนน 
    6.3  แจมชัดในการแปลความหมายของคะแนน 
   7.  ตองมีประสิทธิภาพ  (Efficiency)  คือ  สามารถใหคะแนนที่เที่ยงตรง 
และเช่ือถือไดมากที่สุดภายในเวลา  แรงงาน  และเงินนอยที่สุดดวย 
   8.  ตองยากพอเหมาะ  (Difficulty) 
   9.  ตองมีอํานาจจําแนก  (Discrimination)  คือ  สามารถแยกเด็กออกเปนประเภท ๆ
ไดทุกระดับต้ังแตออนสุดจนถึงเกงสุด 
   10.  ตองเช่ือมั่นได  (Reliability)  คือ  ขอสอบน้ันสามารถใหคะแนนไดคงที่แนนอน
ไมแปรผัน 
 
ความพึงพอใจในการเรียนรู 
 
 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับเจตคติหรือความพึงพอใจ 
  ชวลิต  ชูกําแพง  (2551  :  106-110)  อางในแนวคิดของแครธโวลและคณะไดลําดับภาพ
ของความรูสึก  โดยเริ่มจาก  ความสนใจ  (Interest)  มาเปนอันดับแรก  ตามมาดวยความซาบซึ้ง  
(Appreciation)  เจตคติ  (Attitude)  คานิยม  (Value)  และการปรับตัว  (Adjustment)แตเมื่อ
พิจารณาลําดับความรูสึกเปนข้ัน ๆ  จะเริ่มจากการรับรู  (Receiving)  การตอบสนอง(Responding)  
การเห็นคุณคา  (Valuing)  การสรางลักษณะนิสัยตามคานิยม  (Characterization)กลาวไววา  
ความรูสึกน้ันเปนความตอเน่ือง  (Psychological  Continuum)  ไมไดรูสึกเปนทอน ๆ  แตมีทิศทาง
และความเขมขนแตกตางกันแตละข้ันของความรูสึก  จึงเกี่ยวของเช่ือมโยงตอเน่ืองกันละเอียดออนมาก  
ระดับความรูสึก  จะเริ่มเขมขนนอย  ไปสูความเขมขนมาก  จนยึดติดเปนลักษณะนิสัยของคนในที่สุด 
  ไอแซงค  ไดเสนอความรูสึกของมนุษยเปนรูปแบบตนไม  ความเช่ือเปรียบเสมือนใบไม  
สวนที่แตกกิง่กานเล็ก ๆ  ถัดจากใบไปเปรียบไดกับระดับ  เจตคติ  สวนที่เปนกิ่งกานใหญมั่นคงกวา  
เปรียบไดกับระดับคุณคาหรือคานิยม  สวนลําตนที่แข็งแกรงพรอมทั้งโคนและรากที่ใหตนไมยืนอยู
ไดเปรียบเสมือนบุคลิกภาพ  น่ันก็คือความรูสึกของคนเราจะเริ่มจากความเช่ือ  ซึ่งเกิดจากการรับรู  
เรียนรูมากอนวาอะไรเปนอะไร  อาจเช่ือในแงดีหรือไมดีก็ได เมื่อยึดติดความเช่ือแลวก็จะเกิดเปนเจตคติ  
จากเจตคติหลาย ๆ  อยางมารวมกันเปนพลังใหเกิดเปนคานิยมตอไป  เมื่อผสมผสานคานิยมเปนของ
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ตนเองแลวรวมตัวกันแข็งแกรงเกิดเปนบุคลิกภาพ  หรือลักษณะนิสัยของตนเองความรูสึกระดับน้ี
เปลี่ยนแปลงไดยาก  จะแสดงความเปนตัวของตัวเอง  จึงไดเปรียบเทียบกับรากโคนของตนไม 
  ชวลิต  ชูกําแพง  (2551  :  111)  อางในแนวคิดของฮานนาฮและไมเคิลลิสฮานนาฮ 
และไมเคิลลิส  ไดสรางกรอบงานของจุดประสงคการสอน  มีจุดประสงคใหญ  3  ดานคลายของบลูม  
แตอธิบายรายละเอียดแตกตางกันไป  ดานที่เกี่ยวของดานความรูสึกเปนดานที ่ 2  ใหช่ือวา  เจตคติ 
และคานิยม  (Attitude  and  Values)  และแบงระดับของความรูสึกไวดังน้ี 
   1.  ความต้ังใจ  (Attending)  ข้ันน้ีเปนข้ันแรกและเปนฐานขอมูลของทุกอยาง 
เปนข้ันการเก็บความรูสึกจากการสังเกตและรวบรวมขอมูล 
   2.  การตอบสนอง  (Responding)  เปนข้ันความรูสึกอยากรวมกิจกรรม 
ตอบสนองการกระทําทั้งหลายของกลุม  สนใจในการทํางานรวมกับกลุม 
   3.  การยินยอม  (Complying)  เปนความรูสึกข้ันยอมเช่ือฟง  กฎเกณฑระเบียบที ่
กําหนด  ยินยอมทําตามระเบียบกฎเกณฑที่มีอยู  ทํางานกลุมไดครบถวนสมบูรณ 
   4.  การยอมรับ  (Accepting)  เปนข้ันความรูสึกมองเห็นคุณคาของสิ่งตาง ๆ 
นํามาประพฤติปฏิบัติเปนพฤติกรรม  หรือความคิดของตนเองอยางมีความคงเสนคงวา  และสามารถ 
ใหเหตุผลวาการกระทําใดดีหรือเหมาะสมกวากัน 
   5.  ความช่ืนชอบ  (Preferring)  เปนข้ันความรูสึกที่แสดงหรือสาธิตใหทราบวาช่ืน 
ชอบสิ่งใดสิ่งหน่ึงมากกวาอีกสิ่งหน่ึงอยางคงเสนคงวา  และสามารถเช่ือมโยงคานิยมกับการเลือก 
กระทํา  ฯลฯ  จะเรียกวาเปนข้ันอาสาก็ไดในระดับน้ี  เพราะจิตใจศรัทธาพรอมที่จะทําอยูแลว 
   6.  การบูรณาการรวมหนวย  (Integrating)  เปนข้ันของการหลอหลอมความรูสึก 
ซึ่งคงเสนคงวามาแลว  ใหเปนเจตคติและคุณธรรมประจําใจของตนเอง  จนบังเกิดเปนคุณ
ลักษณะเฉพาะของบุคคล  สามารถวิเคราะห  วิจารณ  หรือใหความคิดเห็นตามแนวความคิดเห็นที่เปน
ของตนเองยึดถือไดจากแนวความคิดดังกลาว  เมื่อนํามาใชในกิจกรรมการเรียนการสอน  ผลตอบแทน
ภายในหรือรางวัลภายในมีผลตอดานความรูสึกของผูเรียนที่เกิดแกตัวผูเรียนเอง  เชน  ความรูสึกตอ
ความสําเร็จที่เกิดข้ึน  ทําใหเกิดความภาคภูมิใจ  ความมั่นใจ  ตลอดจนไดรับการยกยองจากบุคคลอื่น  
สวนผลตอบแทนภายนอก  เปนรางวัลที่ผูอื่นจัดหาให  เชนการไดรับคํายกยองชมเชยจากครูผูสอน   
พอแม  ผูปกครอง  หรือแมแตการไดคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับที่นาพอใจ 
 สรุปไดวา  ความพึงพอใจหรือเจตคติประกอบดวย  3  สวนดวยกันคือ  1)  สวนที่เปน
ความรูสึกหรือความเช่ือ  ซึ่งเปนการรับรูหรือความเช่ือของบุคคลตอสิ่งเราน้ัน  2)  สวนที่เปนความรูสึก
หรือการประเมิน  ซึ่งเปนกิริยาทาทีที่แสดงออกวาชอบ  หรือไมชอบ  ดีหรือไมดีตอสิ่งเราน้ัน  3)  สวนที่
เปนพฤติกรรม  ซึ่งเปนความโนมเอียงที่จะกระทําหรือจะปฏิบัติอยางใดอยางหน่ึงตอสิ่งเราน้ัน  ฉะน้ัน  
ในการเรียนและผลการเรียนจะมีความสัมพันธกันทางบวก  ทั้งน้ีข้ึน  อยูกับกิจกรรมที่ผูเรียนไดปฏิบัติ  
ทําใหผูเรียนไดรับการตอบสนองความตองการทางดานรางกายและจิตใจ  ครูผูสอนจะตองคํานึงถึง
องคประกอบตาง ๆ  ในการเสริมสรางความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหกับผูเรียน 
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ความคิดสรางสรรค 
 
 นักการศึกษาและนัก  จิตวิทยาไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคดังน้ี 
  ประสาท  อิศรปรีดา  (2530  :  177)  ความคิดสรางสรรค  หมายถึง  ความสามารถใน
การคิดสิ่งแปลกใหม  (Novelty)  ในแงมุมตางๆ  และเปนความคิด  ที่มีประโยชนและมีคุณคา 
  ขวัญฟา  รังสิยานนท  (2532  :  17)  ความคิดสรางสรรค  หมายถึง  ความสามารถของ
บุคคลในการแสดงออกทางความคิดหรือการกระทําซึ่งแปลกใหมเปนแบบฉบับของตนโดยมีประสบกา
รณเดิมและสิ่งเราเปนองคประกอบสําคัญ 
  สังคม  ภูมิพันธ  (2533  :  177)  ความคิดสรางสรรค  เปนการคิดเมือ่พบความสัมพันธ
ใหมของสิ่งตาง ๆ  ที่มีคุณคาประโยชนและแปลกใหมกวาเดิม  มีลักษณะและแนวใหม  การประดิษฐ 
สิ่งแปลกใหม  วิธีใหมข้ึนมาหรือปรับปรุงวิธีที่มีอยูแลวใหดีข้ึน  งายข้ึน  หรือสะดวกข้ึน  อาจเปนการคิด
โครงสรางหรืองานใหมข้ึนมาก็ได 
  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  (2543  :  2)  ความคิดสรางสรรค  หมายถึง  
ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆโดยมีสิ่งเราเปนตัวกระตุนทําใหเกิดความคิดใหม
ตเน่ืองกันและความคิดสรางสรรคน้ีประกอบดวย  ความคิดกลอง  ความคิดยืดหยุน  และความคิด 
ที่เปนของตนเองโดยเฉพาะหรือความคิดริเริ่ม 
  พรรณทิวา  รุจิพร  (2536  :  18)  กลาววา  ความคิดสรางสรรค  คือ  การมีแนวความคิด
ใหม  ที่คนคนน้ันไมเคยคิด  มากอนอาจเปนความคิดในการแกปญหาหรือความคิดประดิษฐอะไรข้ึนมา 
ก็ไดเปนสิ่งแปลกใหม 
  อารี  พันธมณี  (2540  :  20)  ไดใหความหมายความคิดสรางสรรค  วาเปนความสามารถ
ของมนุษยที่จะนําไปสูสิ่งใหม  ๆ  ทางเทคโนโลยี  รวมทั้งความสามารถในการประดิษฐคนคนสิ่งแปลก
ใหมที่เปนประโยชนตอชาวโลก 
  Guilford  (1959  :  115)  ไดใหความหมายของความคิด  สรางสรรควา  เปนความ
สามารถทางสมองที่สามารถ  “คิดไดหลายทิศทาง”  หรือ  “คิดแบบอเนกนัย”  และความคิดสรางสรรค
น้ีประกอบดวยความคลองในการคิด  ความคิดยืดหยุน  และความคิดที่เปนของตัวเองโดยเฉพาะ  คนที่มี
ลักษณะดังกลาวตองเปนคนที่กลาคิด  ไมกลัวถูกวิพากวิจารณ  และมีอิสระในการคิดดวย 
  Torrance  (1962  :  85-89)  ไดใหความหมายของความคิด  สรางสรรควา  เปนความ
สามารถของบุคคลในการคิดสรางสรรค  หรือผลิตสิ่งแปลกใหมที่ไมมีใครทํามากอนสิ่งตาง ๆ  เหลาน้ี
อาจเกิดจากการรวบรวมเอาความรูตาง ๆ  ที่ไดจากประสบการณแลวเช่ือมโยงกับสถานการณใหม ๆ  
สิ่งที่เกิดข้ึนไมจําเปนตองเปนสิ่งที่สมบูรณอยางแทจริง  อาจออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะ  
วรรณคดี  วิทยาศาสตรหรืออาจเปนเพียงกระบวนการเทาน้ัน  ซึ่งกระบวนการน้ันเปนกระบวนการ 
ของความรูสึกไวตอปญหาหรือสิ่งบกพรองขาดหายไป  และรวบรวมความคิดหรือต้ังเปนสมมติฐาน 
ทําการทดลองสมมติฐาน  และเผยแพรผลที่ไดพบจากการทดสอบสมมติฐานน้ัน 
  พัชรี  มีสุคนธ  (2543  :  90)  ความคิด  สรางสรรค  หมายถึง  กระบวนการทางสมอง 
ที่คิดไดรวบเร็ว  หลายแงมุม  เช่ือมโยงความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ  โดยมีสิ่งเราเปนตัวกระตุนใหเกิด
ความคิดคนพบสิ่งแปลกใหมดวยการคิดปรุงแตง  ความคิดเดิม  ผสมผสานใหเกิดสิ่งใหม  การประดิษฐ
คิดคนใหเกิดสิ่งตาง ๆ  ตลอดจนวิธีการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคก็คือ  ความคิดอเนกนัยน่ันเอง 
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อันประกอบดวยความคิดคลองแคลว  ความคิดยืนหยุน  ความคิดริเริ่ม  และความคิดละเอียดลออ  
ความคิดสรางสรรค เปนสิ่งที่อยูใกลตัวบุคคลทกุคนสามารถพัฒนาใหสูงข้ึนไดโดย การจัดสภาพแวดลอม 
ใหเหมาะสม 
  อุษณีย  โพธิสุข  และคณะ  (2544  :  44-48)  ไดใหความหมายความคิดสรางสรรควา  
หมายถึง  กระบวนการทางปญญาระดับสูงที่ใชกระบวนการทางความคิดหลาย ๆ  อยางมารวมกัน 
เพื่อสรางสรรคสิ่งใหมหรือแกปญหาที่มีอยูใหดีข้ึนความคิดสรางสรรคจะเกิดข้ึนไดก็ตอเมื่อผูสรางสรรค 
มีอิสระทางความคิด 
  ศศิธร  เวียงอินทร  (2547  :  99-102)  กลาววา  ความคิดสรางสรรค  (Creative  
Thinking)หมายถึงความสามารถทางสมองในการแสดงความคิดหลายแงหลายมุม  และหลายทิศทาง  
คิดไดกวางไกลอันจะนําไปสูสิ่งประดิษฐแปลก ๆ  ใหม ๆ  หรือคิดปรบัปรุงดัดแปลงสิ่งของที่มีอยูเดิม 
ใหมีรูปแบบใหมไมซ้ําผูอื่น 
  สุวิทย  มูลคํา  (2546  :  135)  กลาววา  ความคิดสรางสรรคถือวาเปนกระบวนการ
ความคิดที่มีความสําคัญตอเด็ก  ทําใหเด็กสามารถสรางความคิด  สรางจินตนาการ  ไมจนตอสถาน
การณหรือสภาพแวดลอมที่กําหนดไว  ความคิดสรางสรรค  คือพลังความคิดที่เด็ก ๆ   ทุกคนมีมาแต
กําเนิด  หากไดรับการกระตุน  การพัฒนาพลังแหงการสรางสรรคสิ่งใหม ๆ  ไดเสมอ  ดังน้ัน  การสอน
ความคิดสรางสรรคและการฝกฝนใหนักเรียนคิดอยางสรางสรรค  จึงเปนสวนหน่ึงที่ชวยกระตุนคุณภาพ
ในตัวของเด็กใหมั่นใจในตนเองและเติบโตเปนผูใหญที่มีคุณภาพมากย่ิงข้ึน 
 จากที่กลาวมาพอสรุปได  วาเด็กที่มีความคิด  สรางสรรคเปนคนที่มีความคิดเปนตัว  ของ
ตัวเองมีความมุงมั่น  มีคามคิดอิสระไมข้ึนตอกลุม  สามารถคิด  ประดิษฐหรือดัดแปลงสิ่งของที่มีอยูเดิม
ใหเกิดเอกลักษณใหมที่ไมเหมือนของใคร 
  1.  ประเภทของความคิดสรางสรรค 
   ความคิดสรางสรรค  นับเปนสิ่งจําเปนของมนุษยในสังคมปจจุบันและในโลกอนาคต  
เน่ืองจากความคิดสรางสรรคเปนความสามารถพิเศษของมนุษยที่ใชจินตนาการเพื่อการสรางสรรคสิ่ง
ใหม ๆ  รวมถึงกระบวนการแกปญหาตาง ๆ   ที่จําเปนตอการสรางสรรคสิ่งตาง ๆ  ที่เปนประโยชนตอ
มนุษย  ดวยเหตุน้ี  จึงมีการศึกษาคนควาเกี่ยวกับเรื่องความคิดสรางสรรคอยางตอเน่ือง  ผลที่เกิดจาก
การศึกษาคนควา  คือ  การเกิดแนวคิดตาง ๆ  เกี่ยวกับความคิดสรางสรรค  เชน  แนวคิดที่วา  
“ความคิดสรางสรรค”  คือ  ความคิดในรูปกระบวนการคิดแบบโยงสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการ
ตอบสนอง  ทั้งน้ี  ผูที่มีความคิดสรางสรรค  จะเปนผูที่สามารถโยงใหเกิดความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับ
การตอบสนองตาง ๆ  ในลักษณะที่แปลกและใหมมากกวาผูทีไ่มมีความคิดสรางสรรค  และสามารถ
คนพบความสัมพันธใหม ๆ  ระหวางสิ่งตาง  ๆ  ใหสามารถนําไปแกปญหาและสรางผลงานใหม ๆ   
ที่ไมเหมือนผูอื่นไดดี  และไดมีนักวิชาการไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไวแตกตางกันดังน้ี 
    สุวิทย  มูลคํา  (2551  :  137)  ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา  
หมายถึง  กระบวนการทางปญญาที่สามารถขยายขอบเขตความคิดที่มีอยูเดิมสูความคิดที่แปลกใหม
แตกตางไปจากความคิดเดิมและเปนความคิดที่ใชประโยชนไดเหมาะสม 
    ชาญณรงค  พรรุงโรจน  (2546  :  7)  กลาววา  ความคิดสรางสรรค  หมายถึง 
ความสามารถของสมองที่คิดไดกวางไกลหลายแงมุม  เรียกวา  ความคิดแบบอเนกนัย  ซึ่งทําใหเกิด 
ความคิดแปลกใหมแตกตางไปจากเดิม  เปนความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ 
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รอบตัว  เกิดจากการเรียนรูและเขาใจ  จนเกิดเปนปฏิกิริยาตอบสนองใหเกิดความคิดเชิงจินตนาการซึ่ง 
เปนลักษณะสําคัญ  ของความคิดสรางสรรค  อันจะนําไปสูสิ่งประดิษฐหรือคิดคนสิ่งแปลใหมหรือ 
เพื่อการแกปญหา  ซึ่งตองอาศัยการบูรณาการจากประสบการณและความรูทั้งหมดที่ผานมา 
    ทอรแรนซ  (Torrance  :  1965)  กลาววา  ความคิดสรางสรรค  คือ  
กระบวนการประสาทสัมผัสอันฉับไวตอปญหา  ตอสิ่งที่ขาดตกบกพรอง  ตอชองวางของความรู   
ตอปจจัยที่สูญหายไปตอสิ่งที่ขาดความกลมกลืน  ความสามารถที่จะแยกแยะสิ่งที่ยุงยาก  การคนหา 
ทางแกปญหา  การคาดเดา  หรือกําหนดสมมติฐานในสิ่งที่บกพรอง  การทดสอบครั้งแลวครัง้เลาและ
ทายที่สุดสามารถสื่อสารกับผลลัพธที่ปรากฏน้ัน 
   จากคํานิยามและแนวคิดดังกลาวสรุปไดวา  ความคิดสรางสรรค  หมายถึง  
กระบวนการทางสติปญญาที่สามารถขยายขอบเขตความคิดที่มีอยูเดิมสูความคิดที่กวางไกล  
หลากหลาย  มีแนวทางแปลกใหมแตกตางไปจากความคิดเดิม  เปนความคิดที่มีประโยชน  มีคุณคาตอ
ตนเองและสังคม  อันจะสามารถนําไปใชในการแกปญหาและปรับประยุกตใชกับสถานการณตาง ๆ ได 
  2.  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
   ความคิดสรางสรรค  มิใชเพียงแตความคิดริเริ่มเพียงอยางเดียวเทาน้ัน  ทั้งน้ี  ทฤษฎี
โครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด  (Guilford)  ไดอธิบายถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรควา
เปนความสามารถทางสมองที่สามารถคิดไดกวางไกลและหลายทิศทาง  ซึ่งไดแก 
    1.  ความคิดริเริ่ม  (Originality)  หมายถึง  ความคิดที่แปลกใหม  อันแตกตางจาก
ความคิดปกติ  ซึ่งอาจเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาดัดแปลงหรือประยุกตใหเกิดสิ่งใหม ๆ ข้ึน  ทั้งน้ี  
ความคิดริเริ่มจะตองอาศัยความกลาคิดกลาลองเพื่อทดสอบความคิดของตน  ควบคูไปกับการใช
จินตนาการและความพยายามที่จะสรางผลงาน 
    2.  ความคิดคลองแคลว  (Fluency)  หมายถึง  ปริมาณของความคิดที่ไมซ้ํา 
ในเรื่องเดียวกันโดยแบงออกเปน  4  ประเภท  คือ  ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา  (Word  
Fluency)  เปนความสามารถในการใชถอยคําอยางคลองแคลว  ความคิดคลองแคลวดานการโยง
สัมพันธ  (Associational  Fluency)  เปนความสามารถที่จะคิดหาถอยคําที่คลายกันหรือเหมือนกันก็ได
ในเวลาที่จํากัด  ความคลองแคลวทางดานการแสดงออก  (Expression  Fluency)  เปนความสามารถ
ในการใชวลีหรือประโยคอันเกิดจากการนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วเพื่อใหไดประโยคที่ตองการและ  
ความคลองแคลวในการคิด  (Ideational  Fluency)  เปนความสามารถที่จะคิดสิ่งที่ตองการไดอยาง
รวดเร็วฉับไว  ทั้งน้ี  ความคลองแคลวในการคิดจะมีความสําคัญตอการแกปญหาเน่ืองจากในการ
แกปญหาน้ัน  จะตองคนหาคําตอบหรือวิธีการแกไขหลายวิธี  และจะตองนําวิธีการเหลาน้ันมาทดลอง
จนกวาจะพบวิธีการที่ถูกตองตามที่ตองการ  ความคิดคลองแคลวถือวาเปนความสามารถอันดับแรกที่ทํา
ใหเกิดความคิดที่ดีที่สุดและใหประโยชนคุมคาที่สุด  ดังน้ัน  จึงนับวาความคิดคลองแคลวเปน
ความสามารถเบื้องตนที่จะนําไปสูแนวความคิดที่สรางสรรค 
    3.  ความคิดยืดหยุน  (Flexibility)  หมายถึง  แบบของความคิดประเภทหน่ึง   
แบงออกเปน  2  แบบ  คือ  ความคิดยืดหยุนที่เกิดข้ึนทันที  (Spontaneous  Flexibility)  เปน
ความสามารถในการคิดที่หลากหลายอยางอิสระ  คนที่มีความคิดยืดหยุนในดานน้ี  จะสามรรถนึกถึง
ประโยชนดานตาง ๆ  ของสิ่งใดสิ่งหน่ึงไดหลายแงมุม  และความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง   
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(Adaptive  Flexibility)  เปนประโยชนตอการแกปญหา  คนที่มีความยืดหยุนในดานน้ี  จะสามารถคิด
ไดหลายแงมุมและไมซ้ําเกี่ยวกับการนําสิ่งใดสิ่งหน่ึงไปดัดแปลงใชเปนประโยชนอยางหลากหลาย 
    4.  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)    หมายถึง  ความพิถีพิถัน  ประณีต   
ซึ่งเปนความสามารถในการตกแตงลายละเอียดและการสังเกตเห็นในสิ่งที่คนอื่นไมเห็น 
   จากที่กลาวมาสรุปไดวา  ความคิดสรางสรรค  เปนความคิดที่มีลักษณะหลายทิศหลาย
ทาง  หลายแงหลายมุม  รวมทั้งคิดไดกวางไกล  ซึ่งประกอบดวย  ความคิดรเิริ่ม  ความคิดคลองแคลว  
ความคิดยืดหยุน  และความคิดละเอียดลออ  ลักษณะความคิดที่วาน้ี  จะนําไปสูความคิดประดิษฐ 
แปลกใหมที่เกิดจากประสบการณเดิมแลวนําไปเช่ือมโยงกับสถานการณใหม   ๆ
 3.  ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
  ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ  (Torrance) 
   ทอแรนซ  (มลิวัลย  ลับไพร.ี    2549  :  26  ;  อางอิงมาจาก  Torrance.    1962)  
ไดนิยามความคิดสรางสรรควาเปนกระบวนการของความรูสึกไวตอปญหา  หรือสิ่งที่บกพรองขาดหายไป 
แลวรวบรวมความคิดต้ังเปนสมมติฐานข้ึน  จากน้ันก็ทําการรวบรวมขอมูลตาง ๆ  เพื่อทดสอบ
สมมติฐานที่ต้ังข้ึนจากแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีโครงสรางทางปญญาของกิลฟอรด  ซึ่งอธิบายวา 
ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองที่คิดไดหลายทาง  คิดไดกวางไกล  เปนลักษณะ 
การคิดอเนกนัย  ซึ่งทอรแรนซไดนํามาศึกษาและแบงองคประกอบได  4  ดาน  คือ  ความคิดคลอง 
(Fluency)  ความคิดยืดหยุน  (Fleecily)  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  และความคิดริเริ่ม 
(Originality)  กระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีของทอรแรนซ  แบงเปน  5  ข้ัน  ดังน้ี 
    1.  การพบหาขอเท็จจริง  (Fact-Finding)  ข้ันน้ีเริ่มต้ังแตเกิดความรูสึกกังวลใจ 
สับสนวุนวายเกิดข้ึนในจิตใจ  ไมสามารถหาปญหาไดวาเกิดจากอะไร  จากจุดน้ีใหพยายามต้ังสติและ 
พิจารณาดูวา  ความยุงยาก  วุนวาย  สับสน  หรือสิ่งที่ทําใหเกิดความกังวลใจน้ันคืออะไร 
    2.  การคนพบปญหา  (Problem-Finding)  ข้ันน้ีเกิดตอจากข้ันที ่ 1  เมื่อได 
พิจารณาโดยรอบคอบแลวจึงสรุปไดวา  ความสับสนวุนวายใจน้ัน  คือการมีปญหาเกิดข้ึนน่ันเอง 
    3.  การต้ังสมมติฐาน  (Idea-Finding)  ข้ันตอนน้ีเกิดตอจากข้ันที ่ 2  เมื่อรูวาม ี
ปญหาเกิดข้ึนก็พยายามคิดและต้ังสมมติฐานตลอดจนรวบรวมขอมูลตาง ๆ  เพื่อนําไปใชทดสอบ 
สมมติฐานในข้ันตอไป 
    4.  การคนพบคําตอบ  (Solution-Finding)  พบคําตอบจากการทดสอบสมมติฐาน 
    5.  การยอมรับผลจากการคนพบ  (Acceptance-Finding)  ยอมรับคําตอบที่ได
จากการพิสูจน   และคิดตอไปวาการแกปญหาหรือคนพบน้ีจะนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวคิด
หรือสิ่งใหมตอไปเรียกวา  New  Challenges 
  ทฤษฎีของวัลลัส  (Wallis) 
   วัลลิส  (ชาญณรงค  พรรุงโรจน.    2548  :  49  ;  อางอิงจาก  Wallis.    n.d.)   
ไดกลาวไววา  การจะเกิดความคิดสรางสรรคไดน้ันจะตองใชสมองทั้งซีกซายและซีกขวา  โดยมข้ัีนตอน
ตาง ๆ  ดังน้ี 
    1.  ข้ันเตรียมตัว  (Preparation)  เปนระยะของการรวบรวมขอมูลตาง ๆ  เมื่อพบ 
ปญหาเชนกรณีกอนที่อารคีมีดิส  จะคิดหาสวนผสมของเงินในมงกุฎทองไดสําเร็จน้ันก็ไดพยายาม 
ช่ังเงินช่ังทอง  ที่มีขนาดตาง ๆ  กัน  แตก็ยังคิดไมออก 
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    2.  ข้ันการครุนคิด  (Incubation)  เมื่อรวบรวมขอมูลตามข้ันที ่ 1  แลว  ผูคิดก็ยัง 
คิดไมออกไดแตครุนคิดอยูเสมือนระยะฟกไข  ซึ่งอาจจะฟกเปนตัวหรือไมก็ได  ระยะน้ีผลงานยังไม 
เกิดจนบางครั้งผูคิดตองไปทํางานอื่น 
    3.  ข้ันการเกิดประกายแนวคิด  (Illumination  or  Insight)  เปนระยะที่คิด
คําตอบออกทันท ี โดยอาจอยูในสภาพที่ดูเหมือนวาไมไดคิดซึ่งอาจเรียกวา  ความคิดแวบ  เชน   
อารคีมิดิส  คิดออกเมื่อจุมตัวลงในอางนํ้า  หรือเซอร  ไอแซค  นิวตัน  คิดออกขณะน่ังดูผลแอปเปลหลน  
เปนตน 
    4.  ข้ันพิสูจน  (Verification)  เมื่อคิดคําตอบออกแลวก็จะพิสูจนทดลองซ้ําหลายๆ  
ครั้งเพื่อใหไดผลแนนอนเปนขอสรุปและเปนกฎเกณฑที่แนนอน   
  ทฤษฎีของเทยเลอร  (Taylor) 
   เทเลอร  (ชาญณรงค  พรรุงโรจน.    2548  :  50-51  ;  อางอิงมาจาก  Taylor.    
n.d.)  เทยเลอร  ไดอธิบายวา  ผลของความคิดสรางสรรคของคนน้ัน  ไมจําเปนจะตองเปนข้ันสูงสุด
เสมอไป  คือไมจําเปนตองคนควาประดิษฐสิ่งใหม  ๆ ที่ยังไมมีผูใดคิดมากอนเลย  หรือใชความคิดในดาน
นามธรรมอยางสูงย่ิง  แตความคิดสรางสรรคของคนเราน้ันอาจจะเปนข้ันใดข้ันหน่ึงใน  6  ข้ันตอไปน้ี 
    ข้ันที่  1  เปนความคิดสรางสรรคข้ันตนสุด  เปนสิ่งธรรมดาสามัญ  ถือเปน 
พฤติกรรมหรือการแสดงออกของตนอยางอิสระ  ซึ่งพฤติกรรมน้ันไมจําเปนตองอาศัยความคิดริเริ่ม 
และทักษะอยางใด  อาจเปนเพียงการแสดงออกอยางอิสระเทาน้ัน 
    ข้ันที่  2  ไดแกการทดลองสรางผลผลิตดวยทักษะเฉพาะทาง  โดยไมจําเปนตอง
เปนสิ่งใหม  เชน  การพลิกแพลงการปรุงอาหารใหอรอยและสวยงาม  เปนตน 
    ข้ันที่  3  การคิดสิ่งสรางสรรค  ผลงานที่แสดงใหเห็นวาผูกระทําไดแสดงความคิด
ใหมของเขาเองโดยไมไดลอกเลียนแบบใคร 
    ข้ันที่  4  การประดิษฐสิ่งใหม  ๆ  ซึ่งไมซ้ําแบบใคร  เปนการแสดงใหเห็น
ความสามารถที่แตกตางไปจากผูอื่น 
    ข้ันที่  5  การปรับปรุงใหสมบูรณ 
    ข้ันที่  6  การสรางสรรคข้ันสูงสุด  อันแสดงถึงความสามารถในการคิดสิ่งที่เปน
นามธรรมข้ันสูงสุดในการสรุปขอความ  หลักการ  หรือทฤษฎีใหม  เปนตน 
 4.  พฤติกรรมกับความคิดสรางสรรค 
  อาร ี พันธมณี  (2543  :  70-71)  ไดกลาวถึงพฤติกรรมกับความคิดสรางสรรคไววา 
เด็กที่มีความคิดสรางสรรคมักจะมีบุคลิกภาพประจําตนแตกตางจากเด็กโดยทั่ว ๆ ไป  พฤติกรรม 
ของเด็กที่มีความคิดสรางสรรค  มีดังน้ี 
   1.  อยากรูอยากเห็น  มีความกระหายใครรูอยูเปนนิจ 
   2.  ชอบเสาะแสวงหา  สํารวจ  ศึกษา  คนควา  และทดลอง 
   3.  ชอบซักถาม  และถามคําถามแปลกๆ 
   4.  ชางสงสัย  เปนเด็กที่มีความรูสึกแปลกประหลาดใจในสิ่งที่พบเห็นเสมอ 
   5.  ชางสังเกต  มองเห็นลักษณะที่แปลก  ผิดปกติ  หรือชองวางที่ขาดหายไป 
ไดอยางรวดเร็ว 
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   6.  ชอบแสดงออกมากกวาจะเก็บกด  ถาสงสัยสิ่งใดก็จะถามหรือพยายามหาคําตอบ 
โดยไมรั้งรอ 
   7.  มีอารมณขัน  มองสิ่งตางๆ  ในแงมุมที่แปลก  และสรางอารมณขันอยูเสมอ 
   8.  มีสมาธิดีในสิ่งที่ตนสนใจ 
   9.  สนุกสนานกับการใชความคิด 
   10.  สนใจสิ่งตางๆ  อยางกวางขวาง 
   11.  มีความเปนตัวของตัวเอง 
  ทอรแรนซ  (ประสาท  อิศรปรีดา.    2552  :  142-143  ;  อางอิงมาจาก  Torrance.    
n.d.)  ไดสรุปลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูงไวดังน้ี 
   1.  มีพฤติกรรมที่นาขบขัน  ไมจริงจัง  และมีลักษณะข้ีเลน 
   2.  ชอบทําสิ่งที่ยากๆ 
   3.  มีชวงความสนใจยาว  มีสมาธิดี 
   4.  ชอบแสดงความคิดที่ไมเปนไปตามครรลองประเพณีที่ปฏิบัติมา  มักมีจินตนาการ 
และสรางฝน 
   5.  มีความรูสึกไว  และชอบอิสระมากกวาคนทั่วไป 
   6.  ไมผูกมัดตัวเองอยูกับความคิดของกลุมเพื่อนๆ 
   7.  บางครั้งมีพฤติกรรมแปลก  ๆ จนเพื่อนๆ  ตราหนาวาเปนพวกมีความคิดบา  ๆ บอๆ 
  เวสเลอร  (ประสาท  อิศรปรีดา.    2552  :  143  ;  อางอิงมาจาก  Wechsler.     
1961  :  2-3)  เวสเลอร  ไดกลาวถึงบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคไว  7  ประการ  ดังน้ี 
   1.  มีความไวในการรับรูสิ่งรอบขาง  (Sensitivity  to  Surroundings)   
เปนผูมีประสาทสัมผัสดี  สามารถรับรูสิ่งตาง  ๆ โดยที่คนปกติทั่วไปไมสนใจ 
   2.  มีความยืดหยุนทางความคิด  (Mental  Flexibility)  เปนผูมีความสามารถในการ 
ปรับตัวตอสถานการณใหม ๆ  มีการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว  เมื่อเผชิญปญหาจะละทิ้ง 
ความคิดเกา ๆ  เพื่อมองประเด็นใหมๆ  หรือมองปญหาในหลายแงหลายมุมมากกวาการยึดอยูกับแงมุม 
ใดแงมุมหน่ึงตามความคิดเดิมที่มีอยู 
   3.  มีอิสระในการตัดสินพิจารณาสิ่งตาง ๆ  (Independence  of  Judgment)   
เปนการตัดสินหรือพิจารณาประเด็นปญหาหรือสิ่งตาง ๆ  ดวยตนเองโดยไมสนใจวาสิ่งที่ตนตัดสินน้ันจะ 
แตกตางจากคนสวนใหญหรือไม 
   4.  มีใจกวางและอดทนตอภาวะปญหา  (Tolerance  for  Ambiguity)  เปนผูม ี
ความเห็นที่ตรงขาม  หรือภาวะปญหาที่ซับซอนยุงเหยิงจะเปนสิ่งที่กอใหเกิดประสบการณที่มีคุณคา 
นอกจากน้ียังเปนผูมีความอดทนตอภาวะที่ไมแนนอน  (Uncertainty)  แมวาจะเผชิญกับภาวะกดดัน 
ตาง ๆ  ในการแสวงหาแนวทางแกปญหาก็ตาม 
   5.  มีความสามารถเชิงนามธรรม  (Ability  to  Abstract)  เปนผูมีความสามารถใน
การวิเคราะหปญหา  และเขาใจความสัมพันธของตัวแปรที่เกี่ยวของ 
   6.  มีความสามรถในการสังเคราะห  (Ability  to  Synthesize)  เปนผูที่มีทักษะที่จะ
บูรณาการองคประกอบตาง ๆ  เขาดวยกันใหเปนรูปแบบใหม  มีแนวทางแกปญหาใหมซึ่งมีคุณคาหรือ 
เกิดประโยชนมากข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



 37 

   7.  มีพลังและไมอยูน่ิง  (Restless  Urge)  เปนผูที่มีแรงขับและแรงจูงใจสูง   
จะมองปญหาตาง ๆ เปนลักษณะที่ทาทายมากกวาอุปสรรค  จะเปนผูที่ต่ืนตัวอยูกับการคิดคนหรือเสาะ 
แสวงหาสิ่งที่ไมรูอยูเสมอ  มีพลังเหลือลนที่จะแกปญหาที่ยาก ๆ  โดยใชระยะเวลายาวนานจนกระทั่ง 
จะประสบผลสําเร็จ 
  จากการศึกษาแนวทางการเรียนรูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคสรุปไดวา  การจัดกิจกรรม 
การเรียนรูที่เอื้อตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียน  ครูผูสอนตองเขาใจวิธีการกระตุนผูเรียน 
ใหแสดงออกใหมากที่สุด  ทั้งทักษะความคิดและความเช่ือมั่นในการตัดสินใจของตนเอง  โดยมีคร ู
เปนผูที่มีบทบาทสําคัญที่จะย่ัวยุและกระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรค  ตลอดจนการคํานึงถึงบรรยากาศ
ที่สงเสริมใหนักเรียนกลาคิดกลาแสดงออก  การเอาใจใสตอความคิดเห็นของนักเรียนใหความรัก   
ความอบอุน  กําลังใจ  และใหอิสระกับผูเรียนในการคิดใหมากที่สุด  ทําใหผูเรียนเกิดความคิดในการ 
เปลี่ยนแปลงและพัฒนาสิ่งตาง ๆ  ที่อยูรอบขางข้ึนใหมใหเกิดประโยชนสูงสุด 
 5.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคเปนเครื่องมืออยางหน่ึงในการวัดพฤติกรรมความคิด
สรางสรรคที่เปนระบบ  ซึ่งหากใชควบคูกับแบบสํารวจพฤติกรรมหรืทอแบบสังเกตพฤติกรรมความคิด
สรางสรรค  ก็จะย่ิงชวยใหไดขอมูลที่ใกลเคียงและถูกตองกับความเปนจริงมากย่ิงข้ึน  แบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคที่นิยมใชในปจจุบันมีดังตอไปน้ี 
   แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ  (Torrence  Test  of  Creative  
Thinking)  ศาสตราจารย ดร.อี  พอล  ทอแรนซ  แหงมหาวิทยาลัยจอรเจีย  สหรัฐอเมริกา   
เปนผูพัฒนาเครื่องมือวัดความคิดสรางสรรค  ซึ่งมีทั้งแบบสํารวจ  แบบทดสอบ  หลายรูปแบบ  สําหรับ
แบบทดสอบทอแรนซไดพัฒนาข้ึนภายในขอบเขตและเน้ือหาทางการศึกษา  ซึ่งเปนโปรแกรมการวิจัย 
ระยะยาวที่เนนเฉพาะประสบการณในหองเรียน  ที่สนับสนุนและเราใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค 
   แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ  มีดังตอไปน้ี 
    1.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ  (Thinking  Creative  with  
Picture)  มี  2  แบบ  คือ  แบบ  ก  และ  แบบ  ข 
    2.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยภาษา  (Thinking  Creative  with  
Words)  มี  2  แบบ  คือ  แบบ  ก  และ  แบบ  ข 
    3.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยเสียงและภาษา  (Thinking  
Creative  with  Sounds  and  Words  :  Sounds  and  Image) 
   สําหรับในที่น้ีจะขอกลาวเฉพาะแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพแบบ  
ก  และ  แบบ  ข   
   แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อแบบ  ก 
    แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพมี  2  แบบ  คือ  แบบ  ก  และ  
แบบ  ข  เปนแบบทดสอบคูขนาน  ซื่อทอแรนซไดกําหนดสิ่งเราใหมีลักษณะคลายกัน  มีจุดมุงหมาย
เดียวกันแตแตกตางกันในสิ่งเราที่กําหนด  แบบทดสอบทั้งแบบ  ก  และ  แบบ  ข  ใชสําหรับเด็กช้ัน
อนุบาล  ถึงอุดมศึกษา 
    แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ  แบบ  ก  ประกอบดวย
แบบทดสอบ  3  ชุด  ซึ่งทอแรนซเรียกแบบทดสอบยอยวากิจกรรม  ประกอบดวย  3  กิจกรรม  ดังน้ี 
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     กิจกรรมชุดที่  1  การวาดภาพ  (Picture  Construction)  โดยใหเด็กตอเติม
ภาพจากสิ่งเราที่กําหนด  เปนกระดาษสต๊ิกเกอรสีเขียวรูปไข  ใหเด็กตอเติมภาพทําใหแปลกใหม   
นาต่ืนเตน  และนาสนใจที่สุดเทาที่จะเปนไปได  แลวต้ังช่ือภาพที่วาดแลวใหแปลกที่สุด 
     กิจกรรมชุดที่  2  การตอเติมภาพใหสมบูรณ  (Picture  Completion)   
โดยใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่กําหนดใหเปนเสนลักษณะตาง ๆ   มีจํานวน 10 ภาพ  เปนการตอเติม
ภาพใหแปลก  นาสนใจ  และนาต่ืนเตนที่สุดเทาที่เปนไปได  แลวต้ังช่ือภาพที่ตอเติมเสร็จแลวใหแปลก
และนาสนใจดวย 
     กิจกรรมชุดที่  3  การใชเสนคูขนาน  (Para  cell  Line)  โดยใหเด็กตอเติม
ภาพจากเสนคูขนาน  จํานวน  20  คู  เนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ
และตอเติมภาพใหแปลก  แตกตางไมซ้ํากัน  แลวต้ังช่ือภาพที่ตอเติมแลวดวย 
    การทําแบบทดสอบทั้ง  3  กิจกรรม  เนนการวาดภาพใหแปลก  นาต่ืนเตน  
นาสนใจและวาดจากความคิดของเด็กเอง  หรือแสดงเอกลักษณของภาพ  กิจกรรมทั้ง  3  ชุด  ใชเวลา
ทดสอบกิจกรรมละ  10  นาที  เมื่อหมดเวลากิจกรรมก็ตองเริ่มทํากิจกรรมชุดถัดไปทันที  กิจกรรมทั้ง  
3  ชุด  จึงใชเวลา  30  นาที 
   แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนสื่อแบบ  ข 
    แบบทดสอบน้ีมีลักษณะเปนแบบทดสอบคูขนานกับแบบ  ก  จะแตกตางกันเฉพาะ
สิ่งเราที่กําหนด  กลาวคือ  กิจกรรมชุดที่  1  เปนการวาดภาพ  โดยใหเด็กตอเติมจากสต๊ิกเกอรสีสมเปน
รูปคลายไสกรอก  กิจกรรมชุดที่  2  การวาดภาพใหสมบูรณ  โดยใหเด็กตอเติมจากเสนลักษณะตาง ๆ  
ซึ่งตางกับแบบ  ก  และกิจกรรมชุดที่  3  การใชวงกลม  ใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่เปนวงกลมขนาด
เดียวกัน  จํานวน  30  วง 
    ในการทดสอบ  ผูทําการทดสอบควรสรางความคุนเคยเปนกันเองกับเด็กไมใหเด็ก
เกิดความหวาดกลัว  ต่ืนเตน  และคํานึงถึงคะแนนไดตก  การใชคําพูดกระตุนและสรางแรงจูงใจใหเด็ก
เปนสิ่งจําเปนในการทําแบบทดสอบ  ในทํานองที่วา  “วันน้ีครมูีเกมสนุก ๆ   มาใหนักเรียนเลน  โดยจะ
ใหนักเรียนวาดภาพตามที่นักเรียนคิดวาแปลกใหมที่สุด  ซึ่งไมเคยมีใครวาดมากอน  พยายามวาดภาพ 
ใหแตกตางจากคนอื่น ๆ  และขอใหนักเรียนจงสนุกสนานกับการวาดภาพในวันน้ี” 
    กลาวโดยสรุป  คําช้ีแจงในแบบทดสอบเนนถึงความสนุกสนาน  มุงขจัดความกลัว
และพยายามใหเด็กเกิดความสะดวกสบาย  กระตุนใหเกิดความอบอุนทางจิตใจ  แบบทดสอบน้ีใหเปน
แบบทดสอบกลุมหรือรายบุคคลก็ได 
  การตรวจใหคะแนน 
   การใหคะแนนความคิดสรางสรรคแบงออกเปน  3  ดาน  ดังน้ี 
    1.  ความคิดคลอง  (Fluency)  คือ  ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบ
อยางคลองแคลว  รวดเร็ว  มีปริมาณการตอบไดมากภายในเวลาที่กําหนด  คะแนนความคิดคลองตัว 
คือ  คะแนนที่ไดจากการวาดภาพที่ชัดเจน  สื่อความหมายไดในแตละกิจกรรม  กิจกรรมที ่ 1  ความคิด 
คลองตัวมีเพียง  1  คะแนน  กิจกรรมที ่ 2  ความคิดคลองตัวสูงสุด  10  คะแนน  กิจกรรมที ่ 3 
ความคิดคลองตัวสูงสุด  30  คะแนน 
    2.  ความคิดริเริ่ม  (Originality)  คือ  ความสามารถของบุคคลในการคิด 
สิ่งแปลกใหม  ไมซ้ํากับผูอื่น  โดยใชเกณฑคําตอบที่นักเรียนตอบ  ดังน้ี 
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     1  เปอรเซ็นต ใหคะแนน  4  คะแนน 
     2  เปอรเซ็นต ใหคะแนน  3  คะแนน 
     3-5 เปอรเซ็นต ใหคะแนน  2  คะแนน 
     6-12 เปอรเซ็นต ใหคะแนน  1  คะแนน 
     12  เปอรเซ็นตข้ึนไปหรือภาพที่ไมสื่อความหมาย  ใหคะแนน  4  คะแนน 
    กิจกรรมที ่ 1  ความคิดริเริ่ม  ไดคะแนนสูงสุด  4  คะแนน  กิจกรรมที ่ 2    
ความคิดริเริ่ม  ไดคะแนนสูงสุด  40  คะแนน  กิจกรรมที ่ 3  ความคิดริเริ่มไมใหคะแนน 
    3.  ความคิดยืดหยุน  (Flexibility)  คือ  กลุมหรือทิศทางของคําตอบใหคะแนน
ตามจํานวนกลุมหรือทิศทางของคําตอบ  จําแนกเปน  4  กลุม 
     3.1  กลุมที่บอกลักษณะที่เจาะจงชัดเจน  ให  0  คะแนน  เชน  ผูชาย  ตัวตลก 
     3.2  กลุมที่บอกเปนลักษณะพรรณนาขยายความ  ให  1  คะแนน  เชน  สุนัขดุ 
หมวกใหญ  ผูชายกับราวไม 
     3.3  กลุมที่บอกเปนลักษณะจินตนาการ  ให  2  คะแนน  เชน  มนุษยนําแข็ง 
ผูชายที่มีลักษณะเช่ืองชา 
     3.4  กลุมที่บอกเปนลักษณะนามธรรมหรือเปนขอสรุปแลว  ให  3  คะแนน  
เชน  เจาหญิงแหงเมืองทอง 
    กิจกรรมที ่ 1  ความคิดยืดหยุน  ไดคะแนนสูงสุด  3  คะแนน  กิจกรรมที ่ 2    
ความคิดยืดหยุน  ไดคะแนนสูงสุด  30  คะแนน  กิจกรรมที ่ 3  ความคิดยืดหยุนไมใหคะแนน 
    4.  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  คือ  ความคิดในรายละเอียดที่นํามา
ตกแตงความคิดครั้งแรกใหสมบูรณ  แลวทําใหภาพชัดเจน  ไดความหมายสมบูรณ  โดยในภาพมีความ 
ละเอียดแตละสวน  ใหคะแนนสวนละ  1  คะแนน  การคิดคะแนนละเอียดลออใชชวงคะแนน  ดังน้ี 
     รายละเอียด  1-5  ช้ิน     ใหคะแนน  1  คะแนน 
     รายละเอียด  6-10  ช้ิน    ใหคะแนน  2  คะแนน 
     รายละเอียด  11-15  ช้ิน    ใหคะแนน  3  คะแนน 
     รายละเอียด  16-20  ช้ิน    ใหคะแนน  4  คะแนน 
     รายละเอียด  21  ช้ิน  ข้ึนไป ใหคะแนน  5  คะแนน 
    กิจกรรมที ่ 1  และ  2  ความคิดละเอียดลออ  ไมใหคะแนน  กิจกรรมที ่ 3 
ความคิดละเอียดลออ  ไดคะแนนสูงสุด  5  คะแนน 
   ในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี  ผูศึกษาคนควาไดสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่
สรางข้ึนโดยดัดแปลงแนวคิดแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ  แบบ  ก  ในกิจกรรมชุดที่ 1  
เปนการวาดภาพ  โดยใหเด็กตอเติมจากกระดาษสต๊ิกเกอรสีเขียวเปนรูปไข  กิจกรรมชุดที่  2  การตอ
เติมภาพใหสมบูรณ  โดยใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่กําหนดเปนเสนในลักษณะตาง ๆ   มีจํานวน   
10  ภาพ  กิจกรรมชุดที่  3  การใชเสนคูขนาน  โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน  จํานวน  20  คู   
โดยใชเวลาชุดละ  10  นาที  โดยใชวัดความคิดสรางสรรคทั้ง  4  ดาน  ไดแก  ความคิดคลองตัว  
ความคิดริเริ่ม  ความคิดยืดหยุน  และความคิดละเอียดลออ 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 1.  งานวิจัยในประเทศ 
  ศิขรินทรธาร  รินเช้ือ  (2549  :  41-74)  ไดศึกษาผลของการใชโปรแกรมไมโครเวิรดโปร  
เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 4  โรงเรียนบานสันกําแพงอําเภอสัน
กําแพงจังหวัดเชียงใหม  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2548  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีไดแก
แผนการจัดการเรียนรูเรื่อง  การใชโปรแกรมไมโครเวิรดโปร  จํานวน  5  แผน  และแบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคของ  Torrance  ผลการวิจัยพบวา  หลังจากใชแผนการจัดการเรียนรูเรื่อง  การใช
โปรแกรมไมโครเวิรดโปร  ทั้ง  5  แผน  นักเรียนมีคะแนนความคิดสรางสรรคโดยเฉลี่ยสูงข้ึนทุกดาน  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
  อุไรวรรณ  ทนุพันธ  (2549  :  78–91)  ไดศึกษาการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียน
รูที่เนนทักษะการจัดการ  เรื่อง  การแกะสลักผักและผลไม  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  โดยมีความมุงหมายเพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูที่เนนทักษะ
การจัดการ  เรื่อง  การแกะสลักผักและผลไม  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีช้ัน
มัธยมศึกษาปที่  2ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการ
เรียนรูที่เนนทักษะการจัดการ  เรื่องการแกะสลักผักและผลไม  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  และเพื่อศึกษาทักษะความสามารถในการจัดการของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่  2  กลุมตัวอยางคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนภูพระวิทยาคม  อําเภอ
เมืองจังหวัดชัยภูมิ  ผลการศึกษาพบวา  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะการจัดการเรื่อง  
การแกะสลักผักและผลไม  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีช้ันมัธยมศึกษาปที่  2   
ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ  85.54/87.38  มีดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูที่เนน
ทักษะการจัดการเทากับ  0.6741  และนักเรียนมีทักษะความสามารถในการจัด  การดานข้ันการ
ปฏิบัติงานอยูในระดับมาก  สวนดานการวางแผน  ดานการปรับปรุงงานและดานการประเมินผลงาน  
อยูในระดับมาก 
  เชิดเชาว  ชุมพล  (2550  :  64–94)  ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ 
กระบวนการ  สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  เรื่อง  การใชโปรแกรมนําเสนอขอมูล  ช้ันมัธยมศึกษา 
ปที3่  ผลการศึกษาคนควาพบวา  1)  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ  สาระ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ  เรื่อง  การใชโปรแกรมนําเสนอขอมูล  ช้ันมัธยมศึกษาปที3่  ที่ผูศึกษาคนควา 
สรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  83.59/85.03  2)  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนน 
ทักษะกระบวนการ  สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  เรื่อง  การใชโปรแกรมนําเสนอขอมูล  ช้ันมัธยมศึกษา
ปที่  3  มีคาเทากับ  0.6208  แสดงวาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ   
สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  เรื่อง  การใชโปรแกรมนําเสนอขอมูล  ทําใหผูเรยีนมีคะแนนเพิ่มจาก 
กอนเรียน  คิดเปนรอยละ  62.08  3)  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 3  ที่เรียนดวยการสอนเนนทักษะ
กระบวนการมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากหลังเรียนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ  .01  4)  นักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ที่เนนทักษะกระบวนการ  สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  เรื่อง  การใชโปรแกรมนําเสนอขอมูล   
อยูในระดับมาก 
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  ชนะ  ครึบกระโทก  (2550  :  73–93)  ไดศึกษาผลการศึกษาคนควาพบวา  แผนการ 
เรียนจัดการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการกลุมสาระการเรียนรู  การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
เรื่องการเพาะเห็ดนางฟา  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  มีประสิทธิภาพเทากับ  83.88/83.03  ดัชนี
ประสิทธิผลมีคาเทากับ  0.6019  ซึ่งหมายความวานักเรียนม ี คะแนนเพิ่มข้ึน  รอยละ  60.19  และ
นักเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ  เรื่อง  การเพาะเห็ดนางฟา  
ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ในระดับมาก 
  โกศล  พิพัฒนโยธะพงศ  (2551  :  83-84)  ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
โดยเนนทักษะกระบวนการ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการเขียนแบบ 
รูปไอโซเมตริก  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  3  เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูโดยเนนทักษะกระบวนการ  
สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  เพื่อหาคาดัชนีประสิทธิผลของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู  และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูกลุมตัวอยางเปนนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  3/1  โรงเรียนบานเลาวิทยาคาร  อําเภอเมือง  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา 
รอยเอ็ด  เขต1  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2550  จํานวน  27  คน  ซึ่งไดมาโดยการสุมอยางงาย  
เครื่องมือที่ใชคือ  แผนการจัดการเรียนรูโดยเนนทักษะกระบวนการจํานวน  8  แผน  แบบประเมิน
ทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จํานวน  40  ขอ   
และแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน  ผลการศึกษาคนควาพบวาแผนการจัดการเรียนรูโดยเนนทักษะ
กระบวนการ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเรื่อง  การเขียนแบบรูปไอโซเมตริก    
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  3  มีประสิทธิภาพเทากับ  87.57/88.43  คาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนมีคา 
เทากับ  0.6727  หมายความวา  นักเรียนมีความ  กาวหนาในการเรียนรูรอยละ  67.27  และนักเรียน 
มีความพงึพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยเนนทักษะกระบวนการโดยรวมและเปนรายดานทั้ง  4  ดาน  
คือ  ดานสาระการเรียนรู  ดานการจัดการเรียนรูดานสื่อการเรียนการสอนและดานการวัดผลและ
ประเมินผล  อยูในระดับมาก 
  ธิดารัตน  นวลมณี  (2551  :  110)  ไดศึกษาการพัฒนาหลักสูตรตามภูมิปญญญาทองถ่ิน  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการประดิษฐขันหมากเบงช้ันประถมศึกษา 
ปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมแบบทักษะกระบวนการ  เพื่อพัฒนาหลักสูตรตามภูมิปญญาทองถ่ิน  เรื่อง  
การประดิษฐขันหมากเบง  เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  เพื่อหาคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู  และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  กลุมตัวอยางเปน  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โรงเรียนบานดงเมืองจอก  อําเภออาจสามารถ  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษารอยเอ็ด  เขต  2  
จํานวน  28  คน  เครื่องมือที่ใชคือหลักสูตรตามภูมิปญญาทองถ่ิน  เรื่อง  การประดิษฐขันหมากเบง  
แผนการจัดการเรยีนรูแบบทักษะกระบวนการ  จํานวน 8 แผน  แบบวัดผลงานภาคปฏิบัติแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จํานวน  30  ขอ  และแบบสอบถามวัดความพึงพอใจในการเรียนรูผล
การศึกษาคนควาพบวาหลักสูตรทองถ่ิน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี  เรื่อง   
การประดิษฐขันหมากเบง  มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก  มีคาเฉลี่ยเทากับ  4.50  แผนการจัดการ
เรียนรูแบบทักษะกระบวนการ  เรื่อง  การประดิษฐขันหมากเบงช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีประสิทธิภาพ
เทากับ  90.79/88.81  ซึ่งสูงกวาเกณฑ  80/80  ที่ต้ังไว  คาดัชนีประสิทธิผลของการเรียน  มีคาเทากับ   
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0.8290  หมายความวา  นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ  82.90  และนักเรียน 
มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูอยูในระดับมาก 
  รวีวรรณ  โขนงนุช  (2551  :  114-117)  ไดพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู 
เรื่อง  การเขียนลายสังคโลกโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส  สําหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 6  โรงเรียนเมืองเชลียง  อําเภอศรีสัชนาลัย  จังหวัดสุโขทัย  จํานวน  32  คน
เครื่องมือที่ใชคือ  1)  ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
3)  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอชุดกิจกรรม  สถิติที่ใชคือ  คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
(S.D.)  และการทดสอบคา  t  (t-test)  พบวา  ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ  82.38  
/87.50  และมีความพึงพอใจของนักเรียนตอชุดกิจกรรมอยูในระดับมาก 
  สุวพรรณ  พรหมรับ  (2551  :  80–107)  ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู   
เรื่องคอมพิวเตอรพื้นฐาน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที ่ 5  ระหวางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรกับการเรียนแบบทักษะกระบวนการ
ปฏิบัติ  ผลการศึกษาพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอร  เรื่องคอมพิวเตอรพื้นฐาน  กลุมสาระการเรียนรู 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 5  ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ
94.00/89.20  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวที ่ 80/80  และมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ  0.8307   
แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการรอยละ  83.07  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร   
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนตามแบบทักษะกระบวนการปฏิบัติ  อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .05  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึนหลังการเรียนผานไป  2  
สัปดาหมีความคงทนในการเรียนรูคิดเปนรอยละ  89.24  ของคะแนนหลังเรียน 
  วนัสนันท  ประสันแพงศร ี (2552  :  84-86)  ไดพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ที่เนนทักษะกระบวนการ  เรื่อง  การนวดแผนไทย  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2  มีจุดมุงหมาย  1)  เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ 
กระบวนการ  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  2)  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ  3)  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรม 
การเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ  เรื่อง  การนวดแผนไทย  กลุมสารการเรียนรูการงานอาชีพและ 
เทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2  โรงเรียนบานหนองเตา  ตําบลบึงพะไล  อําเภอแกงสนามนาง 
จังหวัดนครราชสีมา  เขต  6  จํานวน  20  คน  ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  
Sampling)  เครื่องมือที่ใช  ไดแก  แผนการจัดการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ  จํานวน  3  แผน  
สถิติที่ใชคือ  คาเฉลี่ย  รอยละ  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ผลการศึกษาพบวา  แผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรูเนนทักษะกระบวนการ  มีประสิทธิภาพเทากับ  85.61/84.28  ดัชนีประสิทธิผลเทากับ  
0.7218  และนักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนอยูในระดับพอใจมาก 
  ศิริวัฒนา  ไชยฮั่ง  (2552  :  75-77)  ไดพัฒนาแผนการเรียนรูแบบประสบการณ   
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการประดิษฐดอกไมจากวัสดุธรรมชาติและ 
วัสดุสังเคราะห  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ผลการศึกษาคนควาพบวา  แผนการเรียนรูแบบประสบการณ 
มีประสิทธิภาพเทากับ  86.11/85.66  ดัชนีประสิทธิผลมีคาเทากับ  0.6458  หมายความวาผูเรียน 
มีความกาวหนาเพิ่มข้ึนรอยละ  64.58  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางม ี
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



 43 

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบประสบการณ 
อยูในระดับเห็นดวย 
 2.  งานวิจัยตางประเทศ 
  Aniello  (2004  :  2755-A)  ไดศึกษาการเปลี่ยนแปลงในการคิดสรางสรรค  ระหวาง
นักศึกษาปริญญาตรีในวิทยาลัยพีมอดี  ของมหาวิทยาลัยแวนเดอรบิลต  การศึกษามุงเนนสัมพันธ
ระหวางนักศึกษากับอาจารยของพวกตนภายใตบริบทของเน้ือหาที่เรียนในรายวิชาความสัมพันธระหวาง
นักศึกษากับอาจารยไดออกแบบข้ึนภายในกรอบของสภาพแวดลอมหองเรียนของวิทยาลัย  โดยเฉพาะ
อยางย่ิงใน  (r)  ระดับภาระงานของอาจารยและบรรยากาศเขารวมกันตามทีวั่ดดวยคําตอบของ
นักศึกษา  การศึกษาครั้งน้ีกระทํากับนักศึกษาปริญญาตร ี จํานวน  36  คน  ในภาควิชามนุษยและ 
การพัฒนาองคกร  ในภาคเรียนฤดูใบไมผลิป  2001  ในรายวิชามนุษยและการพัฒนาองคกร  (HOD)  
1200  เรื่อง  “ความเขาใจองคกร”  วิธีการศึกษา  ใหนักศึกษาแตละคําทําปายช่ือเชิงสรางสรรค   
1 ปาย  ในตอนเริ่มตนภาคเรียน  และอีกครั้งหน่ึงในตอนปลายภาคเรียนแบงนักศึกษาเปนหลาย ๆ กลุม  
กลุมละ  6  คน  แตละคนทํางานโครงงานของทีมตลอดรายวิชาทั้งภาคเรียนผลการวิเคราะหความ
แปรปรวนพบวา  มีการเปลี่ยนแปลงอยางมีนัยสําคัญ  (ไดแกการเพิ่มข้ึน)  ในความคิดสรางสรรคของ
นักศึกษาจากแบบวัดที่ทําการทดสอบกอนักบหลังการเรียน การเปลี่ยนแปลงน้ีพิจารณาเห็นวาเช่ือถือได
เมื่อใชแบบวัดของเพียรสันวัดการประมาณคาของผูตัดสินความคิดสรางสรรค  จํานวน  21  คน  
(ผูเช่ียวชาญ  5  คน/เพื่อนอีก  16  คน)  แบบวัดเชิงปริมาณ  2  ฉบับ  ที่วัดสภาพแวดลอมหองเรียน  
คือ  ภาระงานของอาจารยและการเขารวมน้ันใหการเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญในดานความคิดสรางสรรค  
จากการทดสอบกอนเรียนถึงการทดสอบหลังเรียน  มีการเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญที่แสดงใหเห็นในการ
เปลี่ยนแปลงความคิดสรางสรรคตามระดับความคิดสรางสรรคตอนเริ่มตน  (แบบทดสอบกอนการเรียน)  
ย่ิงระดับเริ่มตนตํ่าเทาไร  ย่ิงมีประสบการณเพิ่มข้ึนอีกเทาน้ัน  ไมมีการเปลี่ยนแปลงอยางมีนัยสําคัญ
ตามเพศหรืออิทธิพลของกลุม 
  Myers  (2004  :  2061-A)  ไดทําการศึกษาจุดประสงคของผลการบรูณาการศึกษา
ทดลองเรื่อง  ผลสัมฤทธ์ิของความรูดานเน้ือหาของนักเรียนกับผลสัมฤทธ์ิ  ของทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรแยกตามรูปแบบการเรียนรู  เพศ  เช้ือชาติ  ตัวแปรอิสระในการศึกษาครั้งน้ี  คือ  ทฤษฎี
การสอนที่ใชกับบหองเรียนการเกษตรศึกษากลุมทดลองคือกลุม ๆ หน่ึง  การศึกษาครั้งน้ีจะมีการ 
วิเคราะหถึงความเสื่อมถอยเพื่อนํามาใชชวยในการพัฒนารูปแบบของการคาดการณลวงหนาอันมีอิสระ
ในเรื่องผลสัมฤทธ์ิดานความรูวิชาการและผลสัมฤทธ์ิดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรตัวแปรใน
เรื่องผลคะแนนที่ไดรับความรูดานวิชาการรอยละ  33  และรูปแบบการเรียนรู  เพศ  ทฤษฎีการสอน  
คะแนนทดสอบกอนเรียนดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและคะแนนทดสอบกอนเรียนดาน 
ความรูทางวิชาการมีตัวแปรในเรื่องคะแนนที่ไดรับทางทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรรอยละ  36  
กลุมผูมีสวนรวมในการทดลองครั้งน้ีสวนใหญจะคอนไปทางเพศชายผิวขาวที่เรียนอยูช้ันมัธยมศึกษา 
ปที่  3  ที่มีรูปแบบการเรียนรูแบบไมอิสระ 
  Ozdemir  (2008  :  13-30)  ไดทําการศึกษาเรื่องผลของการศึกษาดานการแสดงละคร
ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของครู  เครื่องมือในการศึกษาประกอบดวยรูปแบบการทดลองเปน 
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  4จํานวน  78  คน  
(ผูชาย  28  คนและผูหญิง  50  คน)  จากโรงเรียนประถมศึกษาของคณะศึกษาศาสตร
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มหาวิทยาลัยเคอรริเคล  ปการศึกษา  2006-2007  การเก็บรวบรวมขอมูลใชแบบวัดความคิดสราง
สรรคของทอรแรนซแบบเอ  ซึ่งประยุกตใชกับกลุมตัวอยางกอนและหลังการเรียนรูการแสดงละครผล
การศึกษาพบวาคะแนนจากการทําแบบวัดความคิดสรางสรรคของนักเรียนเพิ่มข้ึน  ในทุกมิติทั้งดาน 
ความคิดคลองแคลวความคิดริเริ่ม  ความคิดละเอียดละออ และความคิดยืดหยุน  ผลการสอบกอนเรียน
และหลังเรียนไมแตกตางอยางมีนัยสําคัญตามเพศ  โดยมีขอเสนอแนะในการศึกษาวา  การแสดงละคร
ควรเปนสวนสําคัญในโปรแกรมการสอนของครูและนักวิจัยควรดําเนินการศึกษาถึงผลของการแสดง
ละครตอทักษะดานสติปญญาและเจตคติของนักเรียน 
  Jeon  (2009  :  75-100)ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลของความคิดที่แตกตางขอบเขต  
ของความรู  และความสนใจตอการสรางความคิดสรางสรรคในวิชาศิลปะและคณิตศาสตรโดยมี              
จุดมุงหมายของการศึกษาเพื่อสํารวจและเปรียบเทียบผลของของความคิดที่แตกตางของเขตของความรู
และความสนใจสองรูปแบบ  (ความสนใจโดยสวนตัวและความสนใจตามสถานการณ)  กลุมตัวอยางเปน
นักเรียนเกาหลีเกรด  8  จํานวน  221  คน  จากโรงเรียนในสวนกลางของรัฐบาลในประเทศเกาหลี   
ผลการศึกษาพบวาความคิดที่แตกตางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยตรงตอการสรางความคิดสรางสรรคในวิชา
ศิลปะและวิชาคณิตศาสตร  สวนขอบเขตของความรูก็มีนัยสําคัญทางสถิติตอการสรางความคิดสราง
สรรคในวิชาศิลปะและวิชาคณิตศาสตร  สวนรูปแบบของความสนใจ  2  รูปแบบ  คือ  ความสนใจ 
โดยสวนตัว  และความสนใจตามสถานการณไมมีนัยสําคัญทางสถิติ  ยกเวนมีนัยสําคัญตอความสนใจ
ตามสถานการณ  ในการสรางความคิดสรางสรรคในวิชาคณิตศาสตรอยางไรก็ตามสิ่งที่เกี่ยวของกับ
ทฤษฎีและขอบเขตของการศึกษาไดถูกนํามาอภิปรายและเสนอแนะใหนําไปศึกษาในอนาคตตอไป   
โดยเฉพาะอยางย่ิงประเด็นที่สําคัญเกี่ยวกับอิทธิพลของความแปรปรวนที่พบในการศึกษาครั้งน้ีเกี่ยวกับ
ขอบเขตของการศึกษาทีเ่กี่ยวกับขอบเขตของโครงสรางหลักที่แตกตางของวิชาศิลปะและวิชา 
คณิตศาสตร 
 Parker  (2009  :  80-102  ไดทําการววิจัยเกี่ยวกับอิทธิพลของการสอนศิลปะแบบสราง 
มโนภาพตอความคิดสรางสรรคนักเรียน  โดยไดตรวจสอบความสัมพันธระหวางโปรแกรมศิลปะแบบ 
สรางมโนภาพ  และทักษะความคิดสรางสรรคของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายจํานวน  2  
โรงเรียน  ที่เรียนศิลปะประกอบดวยกลุมที่เรียนศิลปะแบบสรางมโนภาพและกลุมที่เรียนพื้นฐานดาน
ดนตรี  จํานวน  50  คน  กลมุ  ที่เรียนศิลปะแบบสรางมโนภาพเปน  กลมุทดลอง  กลุมที่เรียนพื้นฐาน 
ดานดนตรเีปนกลุมควบคุม  การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแบบวัดความคิดสรางสรรคของ
ทอรแรนซ  (TTCT)  ทําการวิเคราะหขอมูลโดยใช  t–test  ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่เรียนศิลปะแบบ
สรางมโนภาพมีความคิดสรางสรรคเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติจากการวิจัยสามารถ  ชวยใหผูที่ม ี
สวนเกี่ยวของกับการศึกษาพัฒนาหลักสูตรศิลปะแบบสรางมโนภาพและนําไปสูการเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  การเปลี่ยนแปลงทางสังคมประกอบดวย  (1)  การเพิ่มทุน
ใหกับหลักสูตรศิลปะแบบสรางมโนภาพทําใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพิ่มสูงข้ึน  (2)  กระตุนให
นักวิจัยเห็นความสําคัญเกี่ยวกับทักษะความคิดสรางสรรคของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  และ   
(3)  สรางความตระหนักใหสังคมเห็นความสําคัญของความคิดสรางสรรคในเศรษฐกิจโลกและคุณคา 
ของประสบการณศิลปะแบบสรางมโนภาพที่ชวยใหนักเรียนมีทักษะความคิดสรางสรรค 
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 จากเอกสารและงานวิจัยดังกลาว  จะเห็นไดวา  การจัดการเรียนการสอนที่เนนทักษะปฏิบัติ  
สามารถนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ  ชวยใหการพัฒนาทักษะการใช
โปรแกรมตกแตงภาพ  และความคิดสรางสรรคของนักเรียนใหสูงข้ึน  ดังน้ัน  ผูศึกษาคนควาจึงมีความ
สนใจที่จะสรางแผนการจัดการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  ที่มีประสิทธิภาพ  เพื่อพัฒนาทักษะการใช
โปรแกรม  ตกแตงภาพ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพตอไป 
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บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 
 ในการศึกษาคนควาครั้งน้ี  ผูศึกษาไดดําเนินการตามข้ันตอนการศึกษาคนควา  ดังน้ี 
  1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
  3.  การสรางและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4.  ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 
  5.  ข้ันตอนดําเนินงานศึกษาคนควา 
  6.  วิเคราะหขอมูล 
  7.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.  ประชากร  ไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  กลุมโรงเรียนโนนสมบูรณ  นาสวรรค    
คํานาดี  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  บึงกาฬ  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2555    
จํานวน  70  คน  จาก  3  โรงเรียน  ไดแก  โรงเรียนบานชุมภูทอง  จํานวน  25  คน  และโรงเรียน
บานทองสาย  จํานวน  22  คน  และโรงเรียนเลิดสิน  จํานวน  23  คน 
 2.  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  โรงเรียนเลิดสิน  สังกัดสํานักงาน 
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  บึงกาฬ  จํานวน  23  คน  ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม  (Cluster  
Stamping) 
 
เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 
 ในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี  ผูศึกษาคนควาใชเครื่องมือ  3  ชนิด  ดังน้ี 
  1.  แผนการจัดการกิจกรรมเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  จํานวน  6  แผน   
สอนแผนละ  2  ช่ัวโมง  รวม  12  ช่ัวโมง 
  2.  แบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6   
เปนแบบชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือกจํานวน  30  ขอ 
  3.  แบบทดสอบความความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียน  ซึ่งเปนแบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอแรนซ  โดยอาศัยรูปภาพแบบ  ก  มีทั้งหมด  3  กิจกรรม  ในกิจกรรมที่  1  เปนการ
วาดภาพ  โดยใหเด็กตอเติมจากกระดาษสต๊ิกเกอรสีเขียวรูปไข  กิจกรรมที่  2  การวาดภาพใหสมบูรณ    
โดยใหเด็กตอเติมจากเสนลักษณะตาง ๆ  จํานวน  10  ภาพ  และกิจกรรมชุดที ่ 3  การใชเสนขนาน     
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โดยใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราเสนขนานขนาดเทากัน  20  คู  แตละกิจกรรมใชเวลาทํากิจกรรมละ  
10  นาที   
  4.  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ที่มีตอการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตง
ภาพ  ที่เปนแบบมาตราสวนประมาณคา  (Rating  Scale)  5  ระดับ  คือนอยที่สุด  นอย  ปานกลาง  
มาก  และมากที่สุด  จํานวน  15  ขอ   
 
การสรางและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 
 ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ  ดังน้ี 
  1.  แผนการจัดการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  จํานวน  6  แผน  แผนละ  2  ช่ัวโมง  
ใชเวลาเรียน  12  ช่ัวโมง  มีข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพ  ดังน้ี 
   1.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6เพื่อใหทราบเน้ือหา  มาตรฐานการเรียนรูและผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
   1.2  ศึกษาสาระการเรียนรู  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  นักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปที่  6  เพื่อกําหนดเน้ือหาและเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยผูศึกษาคนควาไดเลือกเน้ือหา 
หนวยการเรียนรูที ่ 2  เทคโนโลยีสารสนเทศ  การใชโปรแกรมตกแตงภาพใชเวลา  12  ช่ัวโมง 
ทั้งน้ีไมรวมทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   
   1.3  ศึกษาวิธีเขียนแผนการจัดการเรียนรูจากเอกสารตํารา  การประเมินการเรียนรู
   1.4  สรางแผนการจัดการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  
ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6 
 
ตาราง  2  วิเคราะหโครงสรางเน้ือหา  จุดประสงคการเรียนรูและช่ัวโมงที่ดําเนินการสอนในแผนการ 
  จัดกิจกรรมที่เนนทักษะปฏิบัติ  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 

แผนที ่ เน้ือหา 
ตัวช้ีวัด 

(จุดประสงคการเรียนรู) 
กิจกรรม 

เวลา/
ช่ัวโมง 

1. ความรูเบื้องตน
เกี่ยวกับ  ตกแตงภาพ 

1. บอกสวนประกอบของ 
โปรแกรมตกแตงภาพได 
2. สามารถใชชุดเครื่องมือจาก
โปรแกรมสรางช้ินงานได 
 

1.ใบความรู 
2.   

2 
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ตาราง  2  (ตอ) 
 

แผนที ่ เน้ือหา 
ตัวช้ีวัด 

(จุดประสงคการเรียนรู) 
กิจกรรม 

เวลา/
ช่ัวโมง 

2. การเปด-ปด –บันทึก 
และชนิดของไฟล 

1. เขาใจในการเปด-ปดและ
การบันทึกไฟลได 
2. เลือกชนิดของไฟลที่จะ
นํามาใชงานกับโปรแกรมได 
3. บอกวิธี  การเปด-ปด-
บันทึกและชนิดของไฟลได 
 

1.ศึกษาทําความ
เขาใจใบความรู 
2.ฝกปฏิบัติการเปด-
ปดไฟล 

2 

3. การใชเครื่องมือแกไช
ภาพและการตัดตอ
ภาพ 

1.เขาใจในเครื่องมือแกไขภาพ
และการตัดตอภาพ 
2.บอกวิธีใชของเครื่องมือได 
3.สรางช้ินงานจากเครื่องมือ
ตางๆได 
 

1.ศึกษาทําความ
เขาใจใบความรู 
2.ฝกปฏิบัติกาตัดตอ
ภาพน่ิง 

2 

4. โหมดสีภาพและการ
ปรับแตงภาพถาย 

1.บอกโหลดสีและการ
ปรับแตงภาพถายได 
2.สรางภาพดวยโหมดสีตาง ๆ
ได 
 

1.ศึกษาทําความ
เขาใจใบความรู 
2.ฝกปฏิบัติกาการ
ปรับโหมดสีของภาพ 

2 

5. การสรางตัวอักษรและ
ขอความ 

1.พิมพตัวอักษรและตกแตง 
ไดเหมาะสม 
2.บอกลักษณะตัวอักษรได 
3.สรางช้ินงานจากตัวอักษร-
ขอความไดและเหมาะสม 
 

1.ศึกษาทําความ
เขาใจใบความรู 
2.ฝกปฏิบัติกาการ
สรางตัวอักษะและ
ขอความ 

2 

6. การใชเครื่องมือ 
วาดภาพ 

1.บอกลักษณะการเลือก
เครื่องมือการวาดภาพได 
2.  บอกชนิดของเครื่องมือ
วาดภาพได 
3.มาสารถสรางช้ินงานจาก
เครื่องมือได 
 

1.ศึกษาทําความ
เขาใจใบความรู 
2.ฝกปฏิบัติวาดภาพ

ที่กําหนดให 

2 

รวม 12 
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   1.5  นําแผนการจัดการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  เสนอตออาจารยที่ปรึกษาการศึกษาคนควาอิสระ   
เพื่อตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบการเขียนแผน  ความสัมพันธระหวาง  จุดประสงคการเรียนรู  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู  สื่อการเรียนรู  และการวัดผลประเมินผลในแตละแผนแลวปรับปรุง
ขอบกพรอง  ตามที่อาจารยที่ปรึกษาการศึกษาคนควาอิสระเสนอแนะ  คือ  เพิ่มและปรับปรุงเครื่องมือ
วัดผลประเมินผลใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
   1.6  สรางแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูสําหรับผูเช่ียวชาญ  เปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา  (Rating  Scale)  5  ระดับ  คือ  เหมาะสมมากที่สุด  เหมาะสมมาก  เหมาะสมปานกลาง  
เหมาะสมนอย  และเหมาะสมนอยที่สุด  โดยไดศึกษาแนวคิด  และหลักการสรางแบบประเมินแผนการ
จัดการเรียนรูจากหนังสือ  ทฤษฎีการวิจัยเบื้องตน  ของบุญชม  ศรีสะอาด  (2545  :  63-71)  ผูศึกษา
คนควาไดกําหนดเกณฑการใหคะแนนแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูสําหรับผูเช่ียวชาญ  ดังน้ี 
    ระดับความคิดเห็น     ระดับคุณภาพ 
     เหมาะสมมากที่สุด     5  คะแนน 
     เหมาะสมมาก      4  คะแนน 
     เหมาะสมปานกลาง   3  คะแนน 
     เหมาะสมนอย      2  คะแนน 
     เหมาะสมนอยที่สุด     1  คะแนน 
   1.7  นําแผนการจัดการเรียนรูพรอมดวยแบบประเมิน  เสนอผูเช่ียวชาญจํานวน   
5  ทาน  เพื่อตรวจสอบและเสนอแนะในดาน  สาระสําคัญ  จุดประสงคการเรียนรู  เน้ือหาสื่อ   
แหลงเรียนรู  และการวัดและประเมินผล  ซึ่งผูเช่ียวชาญ  ทั้ง  5  ทาน  ประกอบดวย 
    1.7.1  นายแสงประเสริฐ  เหมธุวนนท  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนบึงกาฬ  
อําเภอเมืองบึงกาฬ  จังหวัดบึงกาฬ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ  ผูเช่ียวชาญ 
ดานเน้ือหา 
    1.7.2  นางดอกแกว  สิงหเผน  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนพรเจริญวิทยา  
อําเภอพรเจริญ  จังหวัดบึงกาฬ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  21  ผูเช่ียวชาญ 
ดานหลักสูตรและการสอน 
    1.7.3  นางประไพพร  ปุณริบูรณ  วุฒิการศึกษา  (กศ.ม.)  สาขาวิชาจิตวิทยา 
แนะแนว  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนหนองสิมโนนสวรรค  อําเภอบึงโขงหลง  จังหวัดบึงกาฬ  
ผูเช่ียวชาญดานจิตวิทยา 
     1.7.4  นางทิพยสุคนธ  วะจีประศรี  วุฒิการศึกษา  (กศ.ม.)  ครูชํานาญการพิเศษ  
โรงเรียนหนองคายวิทยาคาร  อําเภอเมือง  จังหวัดหนองคาย  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  
21  ผูเช่ียวชาญดานงานวิจัยวัดผลประเมินผล 
    1.7.5  นางจิตติมา  อุนาพรหม  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนบานทองสาย  
อําเภอเมืองบึงกาฬ  จังหวัดบึงกาฬ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา  บึงกาฬ  ผูเช่ียวชาญ
ดานแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแผนการจัดการเรียนรูที่ผูเช่ียวชาญตรวจสอบแลวมาปรับปรุง 
ตามขอเสนอแนะ 
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   1.8  นําคะแนนการประเมิน  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ผูเช่ียวชาญประเมินแลว  
วิเคราะหหาคาเฉลี่ย  เพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑที่มีลักษณะเปนมาตรา  5  ระดับของลิเคอรท  
(Liberty)  และกําหนดเกณฑ  ดังน้ี  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  69-71) 
    คาเฉลี่ย  4.51-5.00  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
    คาเฉลี่ย  3.51-4.50  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
    คาเฉลี่ย  2.51-3.50  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
    คาเฉลี่ย  1.51-2.50  หมายถึง  เหมาะสมนอย 
    คาเฉลี่ย  1.00-1.50  หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 
     แผนการจัดการเรียนรูจํานวน  6  แผน  โดยผูเช่ียวชาญจํานวน  5  คน   
โดยมีการเลือกขอที่ผูเช่ียวชาญประเมิน  ถาคะแนนเหมาะสมเฉลี่ยต้ังแต  3.51  ข้ึนไป 
   1.9  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่ผูเช่ียวชาญประเมิน  มาหาคาเฉลี่ย 
เทียบกับเกณฑเปนรายแผนและรวมเฉลี่ยทุกแผน  พบวามีคาเฉลี่ยผลการประเมินดานคุณภาพ 
และความเหมาะสมเฉลี่ยรายแผนต้ังแต  3.90-4.60  และเฉลี่ยรวมทุกแผนมีคาเทากับ  42  มีคุณภาพ
และเหมาะสมมาก 
   1.10  นําแผนการเรียนรูที่ผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญแลว  นําไปทดลองใชกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนเลิดสิน  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ  
จํานวนนักเรียน  23  คน  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  เพื่อหาความเหมาะสมในดานการจัดการเรียนรู   
สื่อการเรียน  การวัดและประเมินผล  แลวนํามาปรับปรุง 
   1.11  จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูที่ปรับปรุงแลวเปนฉบับจริงเพื่อทดลองกับกลุม 
ตัวอยาง  คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  โรงเรียนเลิดสิน  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
บึงกาฬ  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2555  จํานวน  23  คน 
  2.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่เนนทักษะปฏิบัติ  การใชโปรแกรม
ตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  เปนแบบทดสอบอิงเกณฑชนิดปรนัย  4  ตัวเลือก  จํานวน   
30  ขอ  ซึ่งผูศึกษาคนควาไดดําเนินการสรางตามข้ันตอน  ดังน้ี 
   2.1  ศึกษาหลักสูตร  สาระการเรียนรู  คูมือคร ู แบบเรียน  และผลการเรียนรู 
ที่คาดหวัง  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ตามหลักสูตร 
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  เพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชนิดเลือกตอบ 
จากหนังสือการวิจัยและการวัดผลการศึกษาของ  สมนึก  ภัททิยธนี  (2546  :  74–31) 
   2.3  วิเคราะหความสัมพันธระหวางสาระการเรียนรู  ความคิดรวบยอด  และ 
จุประสงคการเรียนรู  เรื่อง  การจับจีบผาประดับโตะ  ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  40  ขอ 
เพื่อคัดเลือกไว  30  ขอ  ดังตาราง  3 
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ตาราง  3  การวิเคราะหเน้ือหา  จุดประสงค  และจํานวนขอสอบภาคความรู  ความเขาใจ  วัดผลการ
  เรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 

 
    2.3.1  นําแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางข้ึนเสนออาจารยที่ปรึกษา
การศึกษาคนควาอิสระเพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตองของเน้ือหาสาระ  เกณฑการใหคะแนน   
การใชภาษาของแบบทดสอบ  โดยใหปรับภาษาที่ใชในขอคําถามใหเปนภาษาที่เขาใจงายเหมาะสม 
กับวัยของนักเรียน 

จํานวน  ขอสอบ 
เน้ือหา จุดประสงค 

สราง ใชจริง 
1. ความรูเบื้องตน
เกี่ยวกับ  ตกแตงภาพ 

1.  บอกสวนประกอบของ 
โปรแกรมตกแตงภาพได 
2.  สามารถใชชุดเครื่องมือจากโปรแกรม
สรางช้ินงานได 
3.  สรางช้ินงานจากชุดเครื่องมือจาก
โปรแกรมไดตามเวลาที่กําหนด 

10 9 

2.  การเปด-ปด -
บันทึกและชนิดของ
ไฟล 

1. เขาใจในการเปด-ปดและการบันทึกไฟลได 
2. เลือกชนิดของไฟลที่จะนํามาใชงานกับ
โปรแกรมได 
3.บอกวิธี.  การเปด-ปด  -บันทึกและชนิด
ของไฟลได 

5 3 

3. การใชเครื่องมือ 
แกไขภาพและการ 
ตัดตอภาพ 

1. เขาใจในเครื่องมือแกไขภาพและการตัดตอ
ภาพ 
2. บอกวิธีใชของเครื่องมือได 
3. สรางช้ินงานจากเครื่องมือตางๆได 

10 9 

4. โหมดสีภาพและการ
ปรับแตงภาพถาย 

1. บอกโหลดสีและการปรับแตงภาพถายได 
2. สรางภาพดวยโหมดสีตางๆได 

5 3 

5. การสรางตัวอักษร
และขอความ 

1. พิมพตัวอักษรและตกแตงไดเหมาะสม 
2. บอกลักษณะตัวอักษรได 
3. สรางช้ินงานจากตัวอักษร-ขอความไดและ
เหมาะสม 

5 3 

6. การใชเครื่องมือ 
วาดภาพ 

1. บอกลักษณะการเลือกเครื่องมือการวาด
ภาพได 
2.  บอกชนิดของเครื่องมือวาดภาพได 
3. มาสารถสรางช้ินงานจากเครื่องมือได 

5 3 

รวม 40 30 
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    2.3.2  นําแบบทดสอบเสนอผูเช่ียวชาญชุดเดิมกับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
เพื่อพิจารณาความสอดคลองของขอสอบแตละขอกับจุดประสงคการเรียนรู  โดยใชสูตร  IOC   
โดยมีเกณฑดังน้ี 
     ให  +1  เมื่อแนใจวาขอสอบน้ันวัดไดตรงตามผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
     ให    0  เมื่อไมแนใจวาขอสอบน้ันวัดไดตรงตามผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
     ให   -1  เมื่อแนใจวาขอสอบน้ันวัดไมตรงตามผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
    2.3.3  วิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
พิจารณาขอที่มีคา  IOC  คัดเลือกขอสอบที่มีคาเฉลี่ยต้ังแต  0.67–1.00  ไวใช 
    2.3.4  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทดสอบ  (Tryout)  กับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  โรงเรียนเลิดสิน  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ  ภาคเรียน 
ที่  2  ปการศึกษา  2555  จํานวน  23  คน  ซึ่งเคยเรียนเน้ือหาเรื่องประโยคมาแลว  เพื่อนําผลมา
ตรวจสอบใหคะแนน 
    2.3.5  นําแบบทดสอบมาวิเคราะหคาอํานาจจําแนกเลือกขอสอบที่มีคาอํานาจ
จําแนกต้ังแต  0.20  ถึง  1.00  การหาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ภาษาไทยแบบอิงเกณฑโดยวิธีของ  Brennan  (สมบัติ  ทายเรือคํา.    2551  :  103) 
    2.3.6  นําแบบทดสอบที่คัดเลือกแลว  จํานวน  30  ขอ  มาวิเคราะหหาคาความ
เช่ือมั่นทั้งฉบับโดยใชวิธีของ  Lovett  (สมบัติ  ทายเรือคํา.    2551  :  107) 
    2.3.7  จัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผานการตรวจสอบคุณภาพ   
เพื่อนําไปใชเปนเครื่องมือทดสอบกับนักเรียนกลุมตัวอยาง  ตอไป 
 
ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 
 1.  รูปแบบที่ใชในการศึกษาคนควา 
  การศึกษาคนควาครั้งน้ีผูศึกษาคนควาจะใชแบบแผนการทดลองแบบ  One  Group  
Pre-test  post-test  Desing  ดังน้ี  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.    2538  :  849)   

 
ตาราง  4  แบบแผนการทดลองแบบ  One  Group  Pre-test  post-test  Desing 

 

Pre-test Treatment post-test กลุมทดลอง 
T1 X T2 

 
   T1 หมายถึง สอบกอนการทดลอง 
   X หมายถึง วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
   T2 หมายถึง สอบหลังเรียน 
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 2.  ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
  1.1  ทดลอง  (Try-out)  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2555 
  1.2  ทดลองจริงกับกลุมตัวอยาง  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2555 
  3.  การดําเนินการทดลอง 
  3.1  นําหนังสือขอความอนุเคราะหเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อศึกษาคนควาอิสระจาดคณะ
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ประสานงานกับผูอํานวยการโรงเรียนเลิดสิน 
  3.2  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาและเตรียมนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางโดยยึดหลักเกณฑ  
คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ปการศึกษา  2555 
  3.3  เมื่อเริ่มตนดําเนินการทดลอง  ปฐมนิเทศใหนักเรียนมีความเขาใจถึงการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน  นักเรียนยังไมเขาใจข้ันตอนดําเนินการ  แลวดําเนินการสอน 
  3.4  ทําการทดสอบกอนเรียน  (Pretest)  ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังจากน้ัน  นํากระดาษคําตอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทุกคนมาตรวจใหคะแนนแลว
บันทึกคะแนนเก็บไวเปรียบเทียบกับคะแนนทดสอบหลังเรียน 
  3.5  ดําเนินการสอนตามข้ันตอนในแผนการจัดการเรียนรู  โดยทําการสอนตามตาราง
เรียน  แผนละ  2  ช่ัวโมง  และเก็บคะแนนระหวางเรียน 
  3.6  หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูครบทุกแผนแลว  จึงไดทําการทดสอบหลังเรียน
(Posttest)  ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  วัน  เวลา   
ที่ใชในการดําเนินการทดลอง  มีรายละเอียด  ดังตาราง  5 
 

ตาราง  5  การดําเนินการสอนตามแผนการศึกษาคนควา 
 

วันที่ เวลา  (ช่ัวโมง) กิจกรรม 

22  พฤศจิกายน  2555 1 ปฐมนิเทศ 

22  พฤศจิกายน  2555 1 ทดสอบกอนเรียน/สอบถามความพึงพอใจ/
ความคิดสรางสรรค 

29  พฤศจิกายน  2555 2 แผนจัดการเรียนรูที ่ 1 

6  ธันวาคม  2555 2 แผนจัดการเรียนรูที ่ 2 

13  ธันวาคม  2555 2 แผนจัดการเรียนรูที ่ 3 

20  ธันวาคม    2555 2 แผนจัดการเรียนรูที ่ 4 

27  ธันวาคม  2555 2 แผนจัดการเรียนรูที ่ 5 

3    มกราคม    2556 2 แผนจัดการเรียนรูที ่ 6 
10    มกราคม    2556 1 ทดสอบหลังเรียน   

10  มกราคม  2556 1 สอบถามความพึงพอใจ/ความคิดสรางสรรค 
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ขั้นตอนดําเนินการศึกษาคนควา 
 
 ในการศึกษาคนควา  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการทดลอง  โดยมีข้ันตอนดังตอไปน้ี 
  1.  ทดสอบกอนเรียน  (Pre-test)  กับนักเรียนกลุมตัวอยางโดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึนจํานวน  30  ขอใชเวลาในการทดสอบ   
1  ช่ัวโมง  แลวตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่ต้ังไว 
  2.  ดําเนินการสอนตามข้ันตอนในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เก็บคะแนนระหวางเรียนจากการสังเกตพฤติกรรม
การเรียน  การประเมินผลงาน  รวมเวลาแผนละ  2  ช่ัวโมง 
  3.  เมื่อสิ้นสุดการสอนครบทุกแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแลว  ทําการสอบหลังเรียน
(Posttest)  ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชุดที่ใชทดสอบกอนเรียน  และประเมินทักษะ
ปฏิบัติการใชโปรแกรมตกแตงภาพ 
  4.  หลังสิ้นสุดการสอน  ใหนักเรียนตอบแบบวัดความพึงพอใจที่มีตอการจัดกิจกรรม 
การเรียนรูทักษะปฏิบัติการใชโปรแกรมตกแตงภาพ 
  5.  นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การประเมิน 
ประเมินทักษะปฏิบัติการใชโปรแกรมตกแตงภาพ  แบบวัดความคิดสรางสรรคและจากแบบวัดความพึง
พอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ  มาวิเคราะหขอมูลตามความมุงหมายการศึกษาคนควา
ดวยวิธีทางสถิติ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูศึกษาคนควาดําเนินการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 
  1.  หาคาสถิติพื้นฐาน  ไดแก  รอยละ  คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
ที่ไดจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  2.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ   
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6 
  3.  วิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติการ
ใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6 
  4.  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่  6  ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  
โดยการใชการทดสอบคาท ี (t-test) 
  5.  วิเคราะหหาคาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ  
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  โดยหาคาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
โดยถือเกณฑการประเมิน  ดังน้ี  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  96) 
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   มีความพึงพอใจมากที่สุด   มีคะแนนเทากับ  4.51-5.00 
   มีความพึงพอใจมาก    มีคะแนนเทากับ  3.51-4.50 
   มีความพึงพอใจปานกลาง มีคะแนนเทากับ  2.51-3.50 
   มีความพึงพอใจนอย    มีคะแนนเทากับ  1.51-2.50 
   มีความพึงพอใจนอยที่สุด มีคะแนนเทากับ  1.00-1.50 
 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 1.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหคุณภาพของเครื่องมือ 
  1.1  การหาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตละ
ขอโดยใชสูตรดัชนีคาความสอดคลอง  IOC  (สมบัตร  ทายเรือคํา.    2551:  101) 
 

IOC   =   

R

 

 
    เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรูกับ 
          เน้ือหา  หรือระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
      ∑R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้งหมด 
      N  แทน จํานวนผูมีประสบการณ 
 
  1.2  การหาคาอํานาจจําแนก  (Discrimination)  (B)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ  
ทางการเรียนรายขอ  โดยใชการคํานวณจากสูตรตามวิธีของ  Brennan  (บุญชม  ศรีสะอาด.     
2551  :  77) 
 

B   =   
21 n
L

n
U
  

 
    เมื่อ B  แทน คาอํานาจจําแนก 
      U  แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑที่ตอบถูก 
      L  แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑที่ตอบถูก 
      N1  แทน จํานวนผูรอบรูหรือสอบผานเกณฑ 
      N2  แทน จํานวนผูไมรอบรูหรือสอบไมผานเกณฑ 
 
  1.3  การหาคาความเช่ือมั่น  (Reliability)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ทั้งฉบับ  โดยใชสูตรของ  โลเวท  (Lovett)  (สมบัติ  ทายเรือคํา.    2551  :  106) 
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rcc  =  1 - 
   
 




2

i

2
ii

CX1k
XXk

 

 
    เมื่อ rcc  แทน ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
      K  แทน จํานวนขอสอบ 
      Xi  แทน คะแนนแตละคน 
      C  แทน คะแนนเกณฑหรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
 
  1.4  การหาคาอํานาจจําแนกของแบบประเมินทักษะปฏิบัติและแบบวัดความพึงพอใจ 
โดยใชสูตรการหาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธอยางงาย  (rxy)  ระหวางคะแนนรายขอกับคะแนนรวม  ดังน้ี
(บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  110-111)   
 

rxy  =
      
  




2222 YYNXXN

YXXYN
 

 
    เมื่อ rxy  แทน คาสัมประสิทธ์ิสัมพันธระหวางตัวแปร  X  กับ  Y 
      ∑x  แทน ผลรวมของตัวแปร  X 
      ∑Y  แทน ผลรวมของตัวแปร  Y 
      ∑XY แทน ผลรวมทั้งหมดของผลคูณระหวาง  X  กับ  Y 
      ∑X2 แทน ผลรวมกําลังสองของคาตัวแปร  Y 
      ∑Y2 แทน ผลรวมกําลังสองของคาตัวแปร  X 
      N  แทน จํานวนสมาชิกในกลุม 
 
  1.5  การหาคาความเช่ือมั่น  (Reliability)  ของแบบประเมินทักษะปฏิบัติและแบบวัด 
ความพึงพอใจ  โดยใชวิธีสัมประสิทธ์ิแอลฟา  (Alpha  Coefficient)  ตามวิธีของครอนบาค
(Cronbach)  ใชสูตรดังน้ี  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  96)   
 

α = 
















s
s
2

t

2

i1
1n

n  

 
    เมื่อ α  แทน คาสัมประสิทธ์ิความเช่ือมั่น 
      K  แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 
      ∑St

2 แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแตละขอ 
      St

2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม   
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 2.  สถิติพื้นฐาน 
  2.1  รอยละ  (Percentage) 
 

P  =  100f



 

 
    เมื่อ P  แทน รอยละ 
      f  แทน ความถ่ีที่ตองการแปลงใหเปนรอยละ 
      N  แทน จํานวนความถ่ีทั้งหมด 
 
  2.2  คาเฉลี่ย  (Arithmetic  Mean)  ของคะแนนใชสูตรดังน้ี  (สมบัติ  ทายเรือคํา.     
2551  :  124) 
 

   =  


  

 
    เมื่อ      แทน คาเฉลี่ย 
        แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

      N  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
 
  2.3  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  มีสูตรดังน้ี  (สมบัติ  ทายเรือคํา.    
2551  :  140)   
 

S.D.  =  
1)N(N
(N x)x

22



   

 
    เมื่อ S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
      X  แทน คะแนนแตละตัว 
      n  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
      ∑  แทน ผลรวม 
      f  แทน ความถ่ีของขอมูลแตละช้ัน 
 
 3.  การหาประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  3.1  การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ตามเกณฑ  E1/E2   
ใชสูตรดังน้ี  (เผชิญ  กิจระการ.    2544  :  46-51)   
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100
A
N
X

1 



  

 
    เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
      Χ  แทน คะแนนรวมของแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนและ 

          แบบทดสอบยอยทุกชุดรวมกัน 
      A  แทน คะแนนเต็มของแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนและ 
          แบบทดสอบยอยทุกชุดรวมกัน 
      N  แทน จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
 
   สูตรประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E2) 
 

100
B
N
y

2 



  

 
    เมื่อ E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
       y    แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน 

      B    แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน 
      N    แทน จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
 
  3.2  การหาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติกลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6   
ใชสูตรดังน้ี  (สมนึก  ภัททิยธนี  และเผชิญ  กิจระการ.    2545  :30-36)   
 

ผลรวมคะแนนทดสอบหลังเรียน – ผลรวมคะแนนทดสอบกอนเรียน 
ดัชนีประสิทธิผล  = 

(คะแนนเต็มของแบบทดสอบ x จํานวนนักเรียน) – คะแนนรวมทดสอบกอนเรียน 
 
  3.3  สถิติทดสอบสมมติฐาน 
   เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทางการเรียนระหวางกอนเรียนกับ  หลังเรียน   
ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบประสบการณ  โดยใช  t-test  (Dependent  Samples)   
ใชสูตรดังน้ี  (สมบัติ  ทายเรือคํา.    2551  :  15)   

 

t  =  

1
)( 22


 



n
DDn

D
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    เมื่อ t  แทน คาสถิติที่จะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤต   
          เพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 
      D  แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 
      N  แทน จํานวนกลุมตัวอยาง  หรือจํานวน  คูคะแนน 
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บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการวิเคราะหขอมูล  ผูศึกษาคนควาไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ  ดังน้ี 
  1.  สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
  2.  ลําดับข้ันตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
  3.  ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
สัญลักษณท่ีใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูศึกษาคนควาไดกําหนดความหมายของสัญลักษณ  ในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล
เพื่อใหเกิดความเขาใจตรงกันในการสื่อความหมาย  ผูศึกษาคนควาไดกําหนดความหมาย 
ของสัญลักษณในการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 
  N    แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
     แทน   คาเฉลี่ย 
  S.D   แทน   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2   แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธไดจากคะแนนเฉลี่ยของกี่ทําแบบทดสอบ 
      หลังเรียน  (post-Test) 
  E.I.   แทน   ดัชนีประสิทธิผลในการเรียน 
 
ลําดับขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลและแปลความหมายตามลําดับ  ดังตอไปน้ี 
  ตอนที่  1  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ
ปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
ช้ันประถมศึกษาปที่  6  ตามเกณฑ  80/80 
  ตอนที่  2  การวิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนน
ทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
ช้ันประถมศึกษาปที่  6   
  ตอนที่  3  วิเคราะหเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  กอนเรียนและหลังเรียน 
  ตอนที่  4  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6   
ตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 ตอนที่  1  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ
ปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
ช้ันประถมศึกษาปที่  6  ตามเกณฑ  80/80 
  ผูศึกษาคนควาไดวิเคราะหประสิทธิภาพดานกระบวนการและผลลัพธของแผนการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรูเนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใช
โปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  ทั้ง  6  แผน  จากการเก็บคะแนนการสังเกตพฤติกรรม
การเรียนและคะแนนการประเมินผลงาน  รวมทั้งคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและคะแนนการ
ประเมินทักษะปฏิบัติและหลังเรียน  ซึง้ปรากฏผล  ดังตาราง  6 
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ตาราง  6  คะแนนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 

 

คะแนนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละแผน 

แผนที่  1 แผนที2่ แผนที ่ 3 แผนที4่ แผนที5่ แผนที6่ 

ทด
สอ

บก
อน

เร
ียน

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บ
ภา

คป
ฏิบ

ัติ รว
ม 

ทด
สอ

บห
ลัง

เร
ียน

 

คน
ที่ 

30 40 50 10 40 60 40 50 10 40 60 40 50 10 40 40 20 600 30 

1 19 32 44 8 36 52 36 43 7 36 48 34 43 9 34 36 15 514 25 
2 18 34 37 8 36 48 34 40 8 34 52 32 40 8 33 32 16 492 25 
3 18 36 43 7 34 50 36 43 7 36 48 34 43 9 36 35 15 513 24 
4 17 34 40 8 36 40 36 40 8 36 52 32 40 7 36 30 14 489 25 
5 16 36 43 7 32 44 34 37 9 34 48 30 37 8 34 34 16 482 26 
6 17 34 45 9 34 52 34 40 8 38 44 34 40 9 36 34 16 507 22 
7 20 34 42 6 32 48 34 39 7 32 48 37 39 7 35 33 17 490 25 
8 15 38 43 8 30 48 34 47 7 34 52 34 47 10 34 34 15 514 25 
9 16 36 43 8 32 52 34 43 6 32 48 35 43 8 33 32 15 501 21 
10 17 34 40 7 36 44 36 43 6 35 44 36 40 8 34 30 14 487 22 
11 19 30 43 6 34 48 36 40 10 30 40 33 37 7 32 34 16 476 23 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

คะแนนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละแผน 

แผนที่  1 แผนที2่ แผนที ่ 3 แผนที4่ แผนที5่ แผนที6่ 

ทด
สอ

บก
อน

เร
ียน

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บ
ภา

คป
ฏิบ

ัติ รว
ม 

ทด
สอ

บห
ลัง

เร
ียน

 

คนที่ 

30 40 50 10 40 60 40 50 10 40 60 40 50 10 40 40 20 600 30 

12 18 36 40 8 34 52 36 43 8 34 44 36 40 7 32 36 15 501 27 
13 20 38 37 7 38 48 36 40 7 34 52 34 39 9 36 37 14 506 28 
14 15 34 40 9 34 52 36 37 9 33 48 34 47 8 34 38 14 506 23 
15 18 32 39 7 36 48 34 40 8 34 48 38 43 10 36 35 17 505 25 
16 19 34 47 8 38 52 32 39 9 32 52 36 40 7 34 34 17 511 24 
17 20 31 41 8 36 48 34 47 9 30 44 37 43 8 34 34 18 502 23 
18 15 32 40 8 34 44 32 43 10 34 48 34 40 7 38 32 17 493 24 
19 17 34 47 7 36 48 32 43 7 36 52 36 38 7 34 36 16 509 27 
20 15 36 44 7 34 48 34 40 8 38 34 34 40 6 36 34 15 488 25 
21 17 34 40 6 36 56 34 43 8 36 32 35 39 6 38 36 18 497 27 
22 18 34 40 9 37 52 32 45 9 36 34 38 47 8 35 35 17 508 26 
23 17 36 46 8 34 44 36 40 8 38 32 36 43 8 34 35 16 494 25 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

คะแนนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละแผน 

แผนที่  1 แผนที2่ แผนที ่ 3 แผนที4่ แผนที5่ แผนที6่ 

ทด
สอ

บก
อน

เร
ียน

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บย
อย

 

ใบ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
ม 

ทด
สอ

บ
ภา

คป
ฏิบ

ัติ รว
ม 

ทด
สอ

บห
ลัง

เร
ียน

 

คนที่ 

30 40 50 10 40 60 40 50 10 40 60 40 50 10 40 40 20 600 30 

รวม 401 829 964 174 799 1178 792 955 183 792 1044 799 947 181 798 786 363 11584 567 

 
17.4

3 
34.3

0 
41.9

0 
7.57 

34.7
4 

48.6
1 

34.4
3 

41.52 7.96 34.43 45.39 
34.7

4 
41.18 7.87 34.70 34.17 15.78 31.21 24.65 

SD 1.62 2.03 2.88 0.90 2.00 3.69 1.47 2.76 1.11 2.27 6.65 1.96 2.95 1.10 1.61 2.01 1.24 10.73 1.77 

% 
58.1

2 
90.1

1 
83.7

9 
75.6

5 
86.8

5 
85.3

6 
86.0

9 
83.04 

79.5
7 

86.09 75.65 
86.8

5 
82.37 78.70 86.74 85.43 78.91 83.94 82.17 
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  จากตาราง  6  พบวาคะแนนเฉลี่ยการสังเกตพฤติกรรมการเรียน  ประเมินผลงาน   
และทดสอบยอยในแตละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเทากับ  31.21  คะแนน  จากคะแนนเต็ม   
600  คะแนน  คิดเปนรอยละ  83.94 
  

ตางราง  7  ประสิทธิภาพของการพัฒนาแผนการเรียนรู 
 

ระหวางเรียน หลังเรียน จํานวน
นักเรียน คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเต็ม คะแนนรวม 

E1/E2 

23 600 11584 30 567 83.94/82.17 

 
 จากตาราง  7  พบวาคะแนนเฉลี่ยจากใบงาน  สังเกตพฤติกรรมการทํางาน  ทั้งหมด  6  แผน  
คิดเปนรอยละ  83.94  และผลสมฤทธ์ิทางการเรียน  จากการวัดหลังเรียนคิดเปนรอยละ  82.17   
สรุปไดวาแผนการเรียนรูที่แบบประสบการณ  มีประสิทธิภาพ  83.94/82.17  สูงกวาเกณฑมาตรฐาน
ที่ต้ังไว  80/80 
 
 ตอนที่  2  การวิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ
ปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
  ผูศึกษาคนควาไดนําคะแนนผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ทั้งกอนและ 
หลังเรียน  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  มาวิเคราะหไดคา 
ดัชนีประสิทธิผล  ปรากฏดังตาราง  8 
 
ตาราง  8  คาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการ 
  เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 

ผลรวมคะแนน จํานวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม กอนเรียน หลังเรียน 

คาดัชนี
ประสิทธิผล 

(E.I) 

รอยละคาดัชนี
ประสิทธิผล 

(E.I) 

23 30 401 567 0.5744 57.44 

 
 จากตาราง  8  พบวา  คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  มีคาเทากับ  0.5744  
แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ  57.44 
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 ตอนที่  3  วิเคราะหเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  กอนเรียนและหลังเรียน  ดังตาราง  9 
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ตาราง  9  คะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
 

ความคิดริเริ่ม ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน ความคิดละเอียดลออ คะแนนรวม รอยละ 

กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน 
กอน
เรียน 

หลัง
เรียน 

กอน
เรียน 

หลัง
เรียน 

คนที่ 

44 44 41 41 33 33 5 5 123 123 100% 100% 
1 10 25 10 30 9 20 3 5 32 80 26.02 65.04 
2 12 32 11 29 7 28 3 5 33 94 26.83 76.42 
3 18 34 16 28 10 21 2 4 46 87 37.40 70.73 
4 16 32 9 28 8 25 3 5 36 90 29.27 73.17 
5 9 30 12 30 5 23 2 4 28 87 22.76 70.73 
6 10 28 8 28 9 28 3 4 30 88 24.39 71.54 
7 11 34 10 33 17 24 2 4 40 95 32.52 77.24 
8 8 34 9 31 11 22 2 5 30 92 24.39 74.80 
9 9 36 18 34 12 20 2 5 41 95 33.33 77.24 
10 10 38 12 36 15 19 2 4 39 97 31.71 78.86 
11 16 29 16 32 9 22 2 4 43 87 34.96 70.73 
12 12 38 10 29 5 24 3 5 30 96 24.39 78.05 
13 10 40 10 33 13 28 3 5 36 106 29.27 86.18 
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ตาราง  9  (ตอ) 
 

ความคิดริเริ่ม ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุน ความคิดละเอียดลออ คะแนนรวม รอยละ 

กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน 
กอน
เรียน 

หลัง
เรียน 

กอน
เรียน 

หลังเรียน 
คนที่ 

44 44 41 41 33 33 5 5 123 123 100% 100% 
14 8 36 14 28 10 30 2 4 34 98 27.64 79.67 
15 14 34 13 35 9 28 2 4 38 101 30.89 82.11 
16 12 38 10 30 9 23 2 5 33 96 26.83 78.05 
17 14 35 17 29 9 24 3 4 43 92 34.96 74.80 
18 9 32 12 34 8 23 2 5 31 94 25.20 76.42 
19 12 40 16 33 10 25 2 5 40 103 32.52 83.74 
20 10 35 10 27 9 27 2 4 31 93 25.20 75.61 
21 10 39 10 30 8 26 2 4 30 99 24.39 80.49 
22 9 38 8 30 10 29 3 4 30 101 24.39 82.11 
23 16 32 12 31 9 25 3 5 40 93 32.52 75.61 
รวม 265 789 273 708 221 564 55 103 814 2164 661.79 1759.35 

  11.52 34.30 11.87 30.78 9.61 24.52 2.39 4.48 35.39 94.09 28.77 76.49 
SD 2.86 3.95 2.96 2.52 2.73 3.10 0.50 0.51 5.25 5.98 4.27 4.87 
% 26.19 77.96 28.95 75.08 29.12 74.31 47.83 89.57 28.77 76.49 23.39 62.19 
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 จากตาราง  9  พบวาคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ 
กอนเรียนและหลังเรียนดวยแบบทดสอบ  ความคิดสรางสรรคที่สรางข้ึน  โดยดัดแปลงแนวคิด
แบบทดสอบของทอแรนซ  แบบ  ก  ในกิจกรรม  ชุดที่  1  เปนการวาดภาพ  โดยใหเด็กตอเติมจาก
กระดาษสต๊ิกเกอรสีเขียวเปนรูปไข  กิจกรรมชุดที่  2    การตอเติมภาพใหสมบูรณ  โดยใหเด็กตอเติม
ภาพจากสิ่งเราที่กําหนดเปนเสนในลักษณะตาง ๆ  มีจํานวน  10  ภาพ  กิจกรรมชุดที่  3  การใชเสน
คูขนาน  โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน  จํานวน  20  คู  โดยใชเวลาชุดละ  10  นาที  โดยใช
วัดความคิดสรางสรรคทั้ง  4  ดาน  ไดแก  ความคิดคลองตัว  ความคิดริเริ่ม  ความคิดยืดหยุน  และ
ความคิดละเอียดลออ  ช้ันประถมศึกษาปที่  4  พบวา     
  คะแนนเฉลี่ยดานความคิดริเริ่มเพิ่มข้ึนรอยละ  51.77  จากคะแนนดานความคิดริเริ่ม 
กอนเรียน  คิดเปนรอยละ  26.19  และคะแนนเฉลี่ยความคิดริเริ่มหลังเรียน  คิดเปนรอยละ  77.96 
  คะแนนเฉลี่ยดานความคิดคลองตัวเพิ่มข้ึนรอยละ  46.13  จากคะแนนดานความคิด
คลองตัว  กอนเรียนคิดเปนรอยละ  28.95  และคะแนนเฉลี่ยความคิดคลองตัวหลังเรียน  คิดเปน 
รอยละ  75.08 
  คะแนนเฉลี่ยดานความคิดยืดหยุนเพิ่มข้ึนรอยละ  45.19  จากคะแนนดานความคิด
ยืดหยุน  กอนเรียนคิดเปนรอยละ  29.12  และคะแนนเฉลี่ยความคิดยืดหยุนหลังเรียน  คิดเปนรอยละ  
74.31 
  คะแนนเฉลี่ยดานความคิดละเอียดลออเพิ่มข้ึนรอยละ  41.74  จากคะแนนดานความคิด
ละเอียดลออกอนเรียนคิดเปนรอยละ  47.83  และคะแนนเฉลี่ยความคิดละเอียดลออหลังเรียน   
คิดเปนรอยละ  89.57 
  คะแนนเฉลี่ยความคิดสรางสรรครวมทุกดานเพิ่มข้ึนรอย  47.72  จากคะแนนเฉลี่ย
ความคิดสรางสรรครวมทุกดานกอนเรียนคิดเปนรอยละ  28.77  และคะแนนเฉลี่ยความคิดสรางสรรค
รวมทุกดานหลังเรียน  คิดเปนรอยละ  76.49 
 
 การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิระหวางคะแนนทดแบบวัดภาคปฏิบัติกอนเรียนและหลัง
เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบประสบการณ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
เรื่อง  การประดิษฐดอกไมจากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะหช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  วิเคราะห 
หาคาเฉลี่ย  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  คารอยละ  และเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 
กอนเรียนและหลังเรียน  โดยใช  t-test  (Dependent  Samples)  ดังตาราง  10 
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ตาราง  10  การเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน 
               ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
               และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6 
 

ผลสัมฤทธ์ิ N คะแนน   S.D. t p 
กอนเรียน 34.96 5.270 
หลังเรียน 94.09 5.984 

59.13 7.916 35.823** 0.00 

**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 
 จากตาราง  10  พบวา  นักเรียนมีคะแนนความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ที่แตกตางกัน  มีนัยสําคัญทางสถิติที ่ ระดับ  .01   
โดยคะแนนทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
 ตอนที่  4  การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  ตอการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
  ผูศึกษาคาควาไดวิเคราะหความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียนที่มีตอ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใช
โปรแกรมตกแตงภาพ  ปรากฏผล  ดังตาราง  11 
 
ตาราง  11  ความพึงพอใจในการเรียนรูของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ   
               กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ 
 

ความคิดเห็น   S.D 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
ดานเน้ือหา 

1.  เน้ือหามีความเหมาะสมกับนักเรียน 
4.48 0.67 มาก 

2.  เน้ือหาที่เรียนมีความทันสมัยนาสนใจ 4.48 0.67 มาก 
3.  เน้ือหามีประโยชนตอชีวิตประจําวัน 4.43 0.59 มาก 
4.  เน้ือหามีปริมาณเหมาะสมกับเวลาที่ใชสอน 4.65 0.49 มากที่สุด 

ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
5.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีลําดับเปนข้ันตอนได
เหมาะสมกับเวลา 

4.52 0.51 มากที่สุด 
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ตาราง  11  (ตอ) 
 

ความคิดเห็น   S.D 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
6. ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 4.43 0.59 มาก 
7. ใหนักเรียนการไดฝกปฏิบัติในกจิกรรมตางๆ 4.57 0.59 มากที่สุด 

ดานสื่อการเรียนการสอน 
8. สื่อการสอนมีความทันสมัยดึงดูดความสนใจ 

4.48 0.59 มาก 

9. สื่อการสอนมีความสอดคลองกับเน้ือหา 4.70 0.47 มากที่สุด 
10. สื่อและอุปกรณเพียงพอตอจํานวนนักเรียน 4.65 0.49 มากที่สุด 
11. สื่อและอุปกรณเพียงพอเพียงพอตอจํานวนนักเรียน 4.39 0.72 มาก 
12. ผูสอนมีเทคนิคการสอนใหเขาใจงาย 4.74 0.62 มากที่สุด 
13. การไดทราบคะแนนจาการปฏิบัติงาน 4.43 0.66 มาก 

ดานเครื่องมือวัดผล 
14. เครื่องมือวัดผลมีปริมาณขอที่เหมาะสม 

4.61 0.58 มากที่สุด 

15. เครื่องมือวัดผลมีความยากงายเหมาะสม 4.57 0.59 มากที่สุด 
รวม 4.54 0.15 มากที่สุด 

 
 จากตาราง  11  พบวา  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีความพึงพอใจตอการเรียน 
ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  โดยรวมในระดับมาก  เมื่อพิจารณารายขอพบวา  ขอที่มีระดับความพึง
พอใจระดับมากที่สุด  8  ขอ  โดยมีขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด  และรองลงมา  2  อันดับ  คือขอ  9.   
สื่อการสอนมีความสอดคลองกับเน้ือหา  และขอ  12.  ผูสอนมีเทคนิคการสอนใหเขาใจงาย   
และมีความพึงพอใจอีก  7  ขออยูในระดับมาก 
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บทท่ี  5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

 การศึกษาคนควาในครั้งน้ี  ผูศึกษาคนควาไดสรุปผลของการศึกษาคนควา  ดังน้ี 
  1.  ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
  2.  สรุปผล 
  3.  อภิปรายผล 
  4.  ขอเสนอแนะ 
 
ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 
 1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรู 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ  80/80 
 2.  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิภาพของแผนการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6   
 3.  เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6   
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  กอนเรียนและหลังเรียน 
 4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจช้ันประถมศึกษาปที่  6  ตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู   
ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
 
สรุปผล 
 
 1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีประสิทธิภาพ  83.94/82.17 
 2.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ  
0.5744  แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ  57.44 
 3.  ผลจากการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค  กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่มีตอ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ที่แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 4.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  มีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู   
ที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  
โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
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อภิปรายผล 
 
 จากผลการศึกษาคนควา  เพื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูที่เนนทกัษะปฏิบัติ  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  
มีประเด็นที่ควรนํามาอภิปรายผล  ดังน้ี 
  1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนจัดกิจกรรมการเรียนรู  ที่เนนทักษะปฏิบัติ   
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  
ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ  83.94/82.17  หมายความวา  คาเฉลี่ยของคะแนนสังเกตพฤติกรรม
คะแนนการใบงาน  ทดสอบยอย  และทดสอบปฏิบัติ  ทั้งหมด  6  แผน  คิดเปนรอยละ  83.94   
และผลสมฤทธ์ิทางการเรียน  จากการวัดหลังเรียนคิดเปนรอยละ  82.17  เมื่อเทียบกับเกณฑพบวา 
มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  80/80  ที่ต้ังไวแสดงวาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ   
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ที่ผูศึกษาคนควา 
สรางข้ึนมปีระสิทธิภาพ  สอดคลองกับผลการศึกษาของ  สุวพรรณ  พรหมรับ  (2551  :  80-107)  
พบวา  พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอร  เรื่อง  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 5  มีประสิทธิภาพเทากับ  94.00/89.20  สอดคลอง
กับผลการศึกษาของ  รวีวรรณ  โขนงนุช  (2551  :114-117)  พบวา  ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู
เรื่องการเขียนลายสังคโลก  โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติเดวีส  สําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปที่  6  โดยมีประสิทธิภาพเทากับ  82.38/87.50  และสอดคลองกับผลการศึกษาของ   
เชิดเชาว  ชุมพล  (2550  :  64-94)  พบวา  การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนการกระบวนการสาระ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  เรื่อง  การใชโปรแกรมนําแสนอขอมูล  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  3มีประสิทธิภาพ
เทากับ  83.59/85.03  ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทกัษะปฏิบัติ  ไดผาน
กระบวนการข้ันตอนการสรางอยางมีระบบ  โดยการศึกษาหลักสูตร  วิสัยทัศน  หลักการ  จุดหมาย
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน  คุณลักษณะที่พึงประสงค  คุณภาพผูเรียน  มาตรฐานการเรียนรูและ
ตัวช้ีวัด  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  และหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนเลิดสิน  
ศึกษาวิธีการ  หลักการ  หลักทฤษฏีและเทคนิคการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ
ปฏิบัติ  แลวจัดทําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูซึ่งไดแบงเน้ือหา  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  
ออกเปน  6  แผน ๆ ละ  2  ช่ัวโมง  รวมเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูจํานวน  12  ช่ัวโมง  
นอกจากน้ียังไดรับคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาและไดผานการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญ  
ตรวจใหคะแนนมีคะแนนเฉลี่ยภาพรวมเทากับ  4.24  ซึ่งอยูในระดับเหมาะสมมาก  แสดงใหเห็นวา
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  มีความเหมาะสมในระดับมาก 
  2.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ  0.5744
แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ57.44  สอดคลองกับผลการศึกษาคนควา
ของชนะ  ศรึบกระโทก  (2250  :  73-93)  พบวาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะ
กระบวนการ  กลุมสาระการเรียนรู  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการเพเห็ดนางฟา   
ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6   
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มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ  0.6019  คิดเปนรอยละ  60.19  สอดคลองกับผลการศึกษาคนควาของ   
ศิริวัฒนา  ไชยฮั่ว  (2552  :  75-77)  พบวา  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ  
เรื่องการนวดแผนไทยกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  มีดัชนี
ประสิทธิผลมีคาเทากับ  0.7218  และสอดคลองกับผลการศึกษาคนควาของ  อุไรวรรณ  ทนุพันธ  
(2549  :  78-91)  พบวา  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะการจัดการ  เรื่องการแกะสลักผัก
และผลไม  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2  มีคาดัชนี
ประสิทธิผลเทากับ  0.6741  ทั้งน้ีอาจเน่ืองจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ผานกระบวนการ 
อยางเปนระบบเปนข้ันตอนเนนกิจกรรมตามทักษะปฏิบัติที่ใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวย
ตนเอง  และยังมีโอกาสไดฝกการทํางานกลุมศึกษาคนควาหาความรูจากใบความรูและแหลงการเรียนรู  
มีใบงานใหนักเรียนไดฝกใหผูเรียนสามารถทําทักษะยอย ๆ  ไดกอนแลวจึงเช่ือมโยงตอกันเปนทักษะ
ใหญ ๆ  ที่ชวยใหผูเรียนประสบผลสําเร็จไดดีและรวดเร็วข้ึน  มีการทํางานเปนกลุม  ทําใหนักเรียนเกิด
การเรียนรูอยางเปนข้ันตอนตามทักษะกระบวนการสอดคลองกับเน้ือหาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ของผูเรียนจึงสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
  3.  ผลจากการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค  กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ที่แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  โดยคะแนนทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนที่ผลเปนเชนน้ีเน่ืองจากความคิดสรางสรรค  เปนความสามารถของ
บุคคลในการผสมผสานความรูและประสบการณที่มีอยูมาใชในการแกปญหา  หรือคิดคนสิ่งใหม ๆ   ที่มี
ประโยชนดวยวิธีการที่แปลกใหมไมซ้ําแบบเดิม  ซึ่งอาจอยูในกระบวนการคิด  หรือพฤติกรรมของแตละ
บุคคลไดแสดงออกมาและความสามารถในดานความคิดสรางสรรคมีอยูในตัวบุคคลของแตละคนใน
ระดับที่แตกตางกัน  และสามารถพัฒนาข้ึนไดดวยการจัดประสบการณที่เหมาะสมดังที ่ พัชรี  มีสุคนธ  
(2543  :  90)  ซึ่งกลาววา  ความคิด  สรางสรรค  หมายถึง  กระบวนการทางสมองที่คิดไดรวบเร็ว  
หลายแงมุม  เช่ือมโยงความสมัพันธของสิ่งตาง ๆ  โดยมีสิ่งเราเปนตัวกระตุนใหเกิดความคิดคนพบ 
สิ่งแปลกใหมดวยการคิดปรุงแตง  ความคิดเดิม  ผสมผสานใหเกิดสิ่งใหม  การประดิษฐคิดคนใหเกิด 
สิ่งตาง ๆ  ตลอดจนวิธีการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคก็คือ  ความคิดอเนกนัยน่ันเองอันประกอบดวย
ความคิดคลองแคลว  ความคิดยืนหยุน  ความคิดริเริ่ม  และความคิดละเอียดลออ  ความคิดสรางสรรค  
เปนสิ่งที่อยูใกลตัวบุคคลทุกคนสามารถพัฒนาใหสูงข้ึนไดโดย  การจัดสภาพแวดลอมใหเหมาะสม   
ซึ่งสอดคลองกับการศึกษาของ  ศิขรินทรธาร  รินเช้ือ  (2549  :  41–74)  ไดศึกษาผลของการใช
โปรแกรมไมโครเวิรดโปร  เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 4  โรงเรียน
บานสันกําแพง  อําเภอสันกําแพง  จังหวัดเชียงใหม  ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2548  เครื่องมือที่ใช
ในการศึกษาครั้งน้ีไดแก  แผนการจัดการเรียนรูเรื่อง  การใชโปรแกรมไมโครเวิรดโปร  จํานวน  5  แผน    
และแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ  Torrance  ผลการวิจัยพบวา  หลังจากใชแผนการจัดการ
เรียนรูเรื่อง  การใชโปรแกรมไมโครเวิรดโปร  ทั้ง  5  แผน  นักเรียนมีคะแนนความคิดสรางสรรคโดย
เฉลี่ยสูงข้ึนทุกดาน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และสอดคลองกับการศึกษาของออสเดอเมีย  
(Ozdemir.    2008  :  13-30)  ไดทําการศึกษาเรื่องผลของการศึกษาดานการแสดงละครที่สงผลตอ 
ความคิดสรางสรรคของครู  เครื่องมือในการศึกษาประกอบดวยรูปแบบการทดลองเปนแบบทดสอบ 
กอนเรียนและหลังเรียน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  4จํานวน  78  คน  (ผูชาย   
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28  คน  และผูหญิง  50  คน)  จากโรงเรียนประถมศึกษาของคณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยเคอรริเคล   
ปการศึกษา  2006-2007  การเก็บรวบรวมขอมูลใชแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซแบบเอ   
ซึ่งประยุกตใชกับกลุมตัวอยางกอนและหลังการเรียนรูการแสดงละครผลการศึกษาพบวาคะแนนจากการ
ทําแบบวัดความคิดสรางสรรคของนักเรียนเพิ่มข้ึน  ในทุกมิติทั้งดานความคิดคลองแคลวความคิดริเริ่ม  
ความคิดละเอียดละออ  และความคิดยืดหยุน  ผลการสอบกอนเรียนและหลังเรียนไมแตกตางอยางมี
นัยสําคัญตามเพศ  โดยมีขอเสนอแนะในการศึกษาวา  การแสดงละครควรเปนสวนสําคัญในโปรแกรม
การสอนของครูและนักวิจัยควรดําเนินการศึกษาถึงผลของการแสดงละครตอทักษะดานสติปญญาและ
เจตคติของนักเรียน 
  4.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  มีความพงึพอใจตอการเรียนดวยการจัดกิจกรรม 
การเรียนรูทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ
โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด  สอดคลองกับผลการศึกษาของ  สอดคลองกับผลการศึกษาของ  รวีวรรณ  
โขนงนุช  (2551  :  114-117)  พบวา  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 6  มีความพึงพอใจตอการใชชุด
กิจกรรมการจัดการเรียนรู  เรื่อง  การเขียนลายสังคโลก  โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ
ของเดวีส  อยูในระดับมาก  สอดคลองกับผลการศึกษาของ  เชิดเชาว  ชุมพล  (2550  :  64-94)  
พบวานักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่ 3  มีความพึงพอใจตอการใชแผนการจัดการเรียนรูที่เนนทักษะ
กระบวนการ  สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ  เรื่อง  การเช่ือมโลหะดวยไฟฟาอยูในระดับพอใจมาก   
และสอดคลองกับผลการศึกษาของ  โกศล  พิพัฒนโยธะพงศ  (2551  :  83-84)  พบวา  นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที ่ 3  มีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการ  กลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การเขียนแบบรูปโอโซเมตริก  อยูในระดับพอใจมาก  
ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก  การจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  น้ันนักเรียนสวนมากขณะเรียนมีความกระตือรือรน   
มีความสุขเพลิดเพลินกับการทํางานและภูมิใจในความสามารถของตนที่สามารถใชโปรแกรมตกแตงภาพ
ไดจากการศึกษากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติสรุปไดวา  เปนกระบวนการเรียนรูที่
เนนทักษะการปฏิบัติงานที่ครูผูสอนจะตองแบงเน้ือหาของหนวยใหญออกเปนเน้ือหายอยใหละเอียดและ
ใหมีจํานวนเน้ือหายอยมากที่สุด  เพื่อใหผูเรียนฝกทักษะเหลาน้ันใหไดดีจนเกิดความชํานาญ  ในระหวาง
ข้ันตอนการฝกทักษะยอยแตละสวนน้ัน  ครูจะเปนผูสาธิตการปฏิบัติงานน้ันกอนที่จะใหนักเรียนลงมือ
ปฏิบัติงาน  แลวปลอยใหนักเรียนฝกปฏิบัติงานดวยตนเองโดยไมมีการสาธิตใหดูเปนตัวอยาง   
เมื่อครูผูสอนเห็นวานักเรียนปฏิบัติงานไดแลวจึงสอนเทคนิคและวิธีการที่ชวยใหการปฏิบัติงานไดรวดเรว็
และมีคุณภาพดีข้ึน  เมื่อนักเรียนฝกทักษะยอยตาง  ๆ  ที่เปนองคประกอบยอยของงานทั้งหมดแลว   
จึงนําประสบการณยอยเหลาน้ันมาสูการปฏิบัติงานเต็มรูปแบบ  ซึ่งทักษะกระบวนการที่เกิดข้ึนจะสงผล
ใหนักเรียนสามารถนําความรูและทักษะไปใชใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน  กระบวนการที่เกิดข้ึน 
จะสงผลใหนักเรียนสามารถนําความรูและทักษะไปใช  ใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน 
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ขอเสนอแนะ 
 
 1.  ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
  1.1  กอนที่ผูเรียนจะเรียนตามรูปแบบที่ครูผูสอนวางเอาไว  ครูผูสอนควรสรางความ 
เปนกันเองกับนักเรียน  และอธิบายวิธีการเรียนการสอนใหนักเรียนไดเขาถึงบทบาทหนาที่ของตนเอง 
ในกลุม 
  1.2  ครูผูสอนควรกระตุนใหกําลังใจแกนักเรียน  เพื่อที่จะทําใหนักเรียนมีความมั่นใจ 
และกลาแสดงออก  อีกทั้งกลาเสนอแนวความคิดใหมของตนเองใหเพื่อนสมาชิกภายในกลุมไดทราบ  
  1.3  ควรมีการเตรียมวัสดุอุปกรณที่ใชในประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ใหพรอม  เพื่ออํานวยความสะดวกใหกับนักเรียน  พรอมทั้งครูผูสอนควรใหคําแนะนะ  ปรึกษา 
เมื่อนักเรียนพบอุปสรรคในการทํางาน 
  1.4  ควรมีการแจงผลคะแนนการประเมินหรือคะแนนระหวางเรียนใหนักเรียนทราบ  
เพื่อที่ผูเรียนจะไดทราบผลการทํากิจกรรม  ซึ่งจะชวยใหผูเรียนมีแรงกระตุนที่จะปรับปรุงผลงาน 
หรือคะแนนใหดีข้ึน 
  1.5  การวัดผลและประเมินผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติ  ควรมีการ
วัดผลประเมินผลใหครอบคลุมในทุกดานจากเครื่องมือและวิธีการที่หลากหลาย  เปนการวัดและประเมิน
ตามสภาพจริง  เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการมากกวาที่จะวัดเพียงความจํา 
  1.6  ควรสรางกิจกรรมการเรียนทักษะปฏิบัติ  ที่มุงสรางคุณลักษณะในการทํางานโดยมี
กิจกรรมฝกปฏิบัติใหมากเพื่อใหผูเรียนเกิดทักษะในการทํางานและสามารถนําไปใชประกอบอาชีพได 
 2.  ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
  2.1  ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะปฏิบัติในวิชากลุม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในเน้ือหาอื่น ๆ  และระดับอื่น ๆ  หรือนําไปไปสอนเปรียบเทียบกับ
การสอนแบบอื่น ๆ 
  2.2  การจัดกิจกรรมการเรียนรูในทุกสาระที่นํารูปแบบทักษะปฏิบัติไปใชน้ันรูปแบบของ
กระบวนการเรียนการสอนที่สมบูรณน้ัน  มีองคประกอบอื่น ๆ  อีกหลายประการที่ครูจะตองนํามา
ผสมผสานเขาดวยกัน  เชน  จิตวิทยาการสอน  บรรยากาศในการเรียนรูเปนตน  เพื่อใหกระบวนการ
เรียนรูสมบูรณมากที่สุด  สงผลตอผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  เพื่อนําไปสูเปาหมายตามเกณฑที่ต้ังไว  
สอดคลองและรอยรัดกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง  เปาหมายของมาตรฐานการเรียนรูตามสาระที่กําหนด 
  2.3  รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ  ครูผูสอนสามารถนําไปใชเปนแนวการสอน
ในสาระตาง ๆ  ไดทุกสาระที่เนนทักษะการปฏิบัติงาน  โดยพิจารณาเน้ือหาที่จะสอนเปนหลัก  
โดยเฉพาะกลุมวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระงานบาน  ประดิษฐ  งานชางตาง ๆ  เน้ือหา 
สวนใหญสามารถใชทักษะปฏิบัติ  ไดอยางเหมาะสม  หรือ  ในกลุมวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา   
สาระการเคลื่อนไหว  การออกกําลังกาย  การเลนเกม  กีฬาไทย  และกีฬาสากล  เปนตน 
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ภาคผนวก  ก 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะการปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
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แผนการจัดการเรียนรูโดยใชวิธีสอนท่ีเนนทักษะปฏิบัติ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     ช้ันประถมศึกษาปที ่ 6 
หนวยการเรียนรูที ่ 2  เรื่อง  โปรแกรม  Photoshop  เวลา  12  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  6  เรื่อง  การใชเครื่องมือวาดภาพ  เวลา  2  ช่ัวโมง 
สอนวันที่.................................................      ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2555 
 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ง  3.1  เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล
การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหาการทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผลและมี
คุณธรรม 
ตัวชี้วัด(จุดประสงคการเรียนรู) 
 1.  สามารถอธิบายความหมายของเครื่องมือวาดภาพ  ได   
 2.  ใชงานเครื่องมือของโปรแกรม  Photoshop  ได 
 3.  มีคุณธรรมที่ดีตอการใชเครื่องคอมพิวเตอร 
สาระการเรียนรู 
 ดานความรู 
  1.  เทคนิกการใชงานของเครื่องมือวาดภาพในโปรแกรม  Photoshop 
 ดานทักษะ/กระบวนการ/กระบวนคิด     
  1.มีทักษะกระบวนการในการใชเครื่องมือ 
  2.  สามารถอธิบายความหมายของเครื่องมือการวาดภาพ 
 ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค     
  1.ความมีวินัย 
  2.  ความซื่อสัตย 
  3.ความสามัคคี 
  4.  ใฝรูใฝเรียน 
  5.  ยอมรับฟงความคิดเห็นผูอื่น 
สื่อ/แหลงเรียนรู 
 1  ปายนิเทศหนาหอง 
 2  เครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือมตออินเตอรเน็ต 
 3  ใบความรูที่  1  เรื่อง  เครื่องมือการวาดภาพ 
การวัดและประเมินผล 
 1.  วิธีการวัดและประเมิน 
  1.1  ตรวจงานจากหนาจอคอมพวิเตอร   
 2.สังเกตพฤติกรรมการเรียนและทํางาน   
  2.1  เครื่องมือวัด 
    2.1.1  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   2.1.2  ใบงาน 
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 3.เกณฑประเมิน 
  3.1  นักเรียนทําช้ินงานและในงานสงได 
  3.2  นักเรียนมีคะแนนในแบบสังเกตพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ  80 
กระบวนการเรียนรู 
 ขันที่1  การเลียนแบบ 
  1.  ครูใหนักเรียนดูสวนประกอบของเครื่องมือเกี่ยวกับการวาดภาพในโปรแกรมจากน้ันให
นักเรียนรวมกันบอกลักษณะและหนาที่ของเครื่องมือที่นักเรียนเขาใจ 
  2.  ครูอธิบายเกี่ยวกับเครื่องมือในการวาดภาพที่นักเรียนตองการที่จะสรางพรอมกับใหนักเรียน
ศึกษาจากโปรแกรมจริง 
 ข้ันที่  2  การลงมือกระทําตามคําสั่ง 
  3.  ครูแจกใบความรูที1่  เรื่อง  การใชเครื่องมือวาดภาพ 
  4.  ครูใหนักเรียนเปดโปรแกรม  Photoshop  พรอมอธิบายเครื่องมือตางๆของการวาดภาพ
จากน้ันใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนที่ไดรับรูจากครูอธิบายพรอมกับการศึกษาจากใบความรู 
 ข้ันที่  3  การกระทําอยางถูกตองสมบูรณ 
  5.  นักเรียนลงมือศึกษาตามใบความรูที่ครูไดแจกใหและปฏิบัติตามข้ันตอนในการเรียกใช
เครื่องมือพรองกับสรางช้ินงานโดยมีครูคอยใหคําปรึกษา 
  6.  ครูและนักเรียนรวมกับศึกษาจากใบความรูพรอมลงมือปฏิบัติเกี่ยวกับการเรียกใชเครื่องมือใน
วาดภาพที่นักเรียนตองการไปพรอมๆกันอีกครั้งหน่ึงเพื่อทําอยางถูกตองตามข้ันตอน 
 ข้ันที่  4  การแสดงออก 
  7.  ครูทดสอบความรูและความเขาใจของนักเรียนโดยการต้ังคําถามเกี่ยวกับเรื่องที่นักเรียนได
ศึกษาและปฏิบัติมาแลวน้ัน   
  8.ครูใหนักเรียนนําแสนอช้ินงานที่นักเรียนไดสรางมาแลว 
 ข้ันที่  5  การกระทําอยางเปนธรรมชาติ 
  9.นักเรียนทําใบงาน  เรื่อง  การใชเครื่องมือวาดภาพเพื่อใหเกิดความชํานาญและความเขาใจ 
  10.นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูในการเรียนการใชเครื่องมือวาดภาพบนเครื่องคอมพิวเตอร
เพื่อดูวานักเรียนไดรับความรูมากนอยเพียงใดอีกครั้ง 
 
ความคิดเห็นผูบริหารสถานศึกษา/หรือผูที่ที่ไดรับมอบหมาย 
.................................................................................................................................................................... 
              ลงช่ือ...................................................................... 

             (นายวิเศษ    อิ่มรักษา) 
              ตําแหนงผูอํานวยการโรงเรียนเลิดสิน 

              วันที่.........เดือน.....................พ.ศ.  ............. 
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บันทึกผลหลังสอน 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูพบวา   
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. 
 ปญหาที่พบระหวางเรียนคือ
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. 
 วิธีแกปญหาคือ
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. 
 ผลของการแกปญหาพบวา
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. 
ขอเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม   
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. 
 

             ลงช่ือ....................................................................ผูสอน 
             (นางสาวลําดวน  มูลอุดม) 

              วันที่...........เดือน......................พ.ศ.  ............ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



 87 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
ประกอบแผนการเรียนรูท่ี  6  เรื่อง  การใชเครื่องมือวาดภาพ 

คําช้ีแจง  ใหใสเครื่องหมาย    ที่ตรงกับพฤติกรรมของนักเรียนตามรายการสังเกต 
 

พฤติกรรม 

ผล
การ

ประเมิ
น 

คว
าม

สน
ใจ

แล
ะ

ตั้ง
ใจ

 

คว
าม

รว
มม

ือใ
นก

าร
ทํา

งา
น 

คว
าม

มีวิ
นัย

ใน
กา

ร
ทํา

งา
น 

มีม
าร

ยา
ทใ

นก
าร

สื่อ
สา

ร 

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น
แล

ะต
อบ

คํา
ถา

มไ
ด

ถูก
ตอ

ง รว
มค

ะแ
นน

 

รอ
ยล

ะ 
 (%

) 

ผา
น 

ไม
ผา

น เล
ขท

ี่ 

ชื่อ-สกุล 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20    

1                          
2                          
3                          
4                          
5                          
6                          
7                          
8                          
9                          
10                          

บันทึกเพิ่มเติม.................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
 

            ลงช่ือ............................................  ผูประเมิน 
            (นางสาวลําดวน  มูลอุดม) 

           ผูประเมิน    (  )  ตนเอง    (  )  เพื่อน      (  )    ผูสอน 
            วันที่..........เดือน............................พ.ศ.  ............. 
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เกณฑการประเมินพฤติกรรมการเรียน 

 
รายการประเมิน 4 3 2 1 

ความสนใจและ
ต้ังใจ 

ความสนใจและ
ต้ังใจเรียนดีมาก 

ความสนใจและ
ต้ังใจเรียนดี 

ความสนใจและ
ต้ังใจเรียนพอใช 

ควรปรับปรุงความ
สนใจและต้ังใจ 

ความรวมมือในการ
ทํางาน 

ความรวมมือใน
การทํางานดีมาก 

ความรวมมือในการ
ทํางานดี 

ความรวมมือในการ
ทํางานพอใช 

ควรปรับปรุงความ
รวมมือในการ
ทํางาน 

ความมวิีนัยในการ
ทํางาน 

ความมีวินัยใน
การทํางานดีมาก 

ความมีวินัยในการ
ทํางานดี 

ความมีวินัยในการ
ทํางานพอใช 

ควรปรับปรุงความมี
วินัยในการทํางาน 

มีมารยาทในการ
สื่อสาร 

มีมารยาทในการ
สื่อสารดีมาก 

มีมารยาทในการ
สื่อสารดี 

มีมารยาทในการ
สื่อสารพอใช 

ควรปรับปรุงมี
มารยาทในการ
สื่อสาร 

แสดงความคิดเห็น
และตอบคําถามได
ถูกตอง 

แสดงความ
คิดเห็นและตอบ
คําถามไดถูกตอง
ดีมาก 

แสดงความคิดเห็น
และตอบคําถามได
ถูกตองดี 

แสดงความคิดเห็น
และตอบคําถามได
ถูกตองพอใช 

ควรปรับปรุงแสดง
ความคิดเห็นและ
ตอบคําถามได
ถูกตอง 

 

1.  เกณฑการใหคะแนนการประเมินพฤติกรรมการเรียน  กําหนดไวดังน้ี 
 4      หมายถึง    ดีมาก 
 3      หมายถึง    ดี 
 2      หมายถึง    พอใช 
 1      หมายถึง    ปรับปรุง 
2.  เกณฑการแปลผลคะแนนการแระเมินพฤติกรรม 
 คะแนน    16  –  20    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 
 คะแนน    11  –  15    คะแนน    หมายถึง    ดี 
 คะแนน    6    -    10    คะแนน    หมายถึง    พอใช 
 คะแนน      1  –  5        คะแนน    หมายถึง    ปรับปรุง 
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แบบประเมินชิ้นงาน  ภาคปฏิบัติ 

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู  กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
 

เกณฑการประเมินชิ้นงาน 

กา
รอ

อก
แบ

บแ
ละ

กา
ร

จัด
ระ

บบ
ชิ้น

งา
น 

  

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

คว
าม

สว
ยง

าม
แล

ะ

คว
าม

สม
บูร

ณ
ภา

พ 
  

เส
ร็จ

ตา
มเ

วล
าที่

กํา
หน

ด 
  

ทัก
ษะ

กา
รทํ

าง
าน

   
   

   
   

   
  

รว
มค

ะแ
นน

 

เลข
ที่ 

ช่ือ-สกุล 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

 
               ลงช่ือ............................................  ผูประเมิน 

              (นางสาวลําดวน  มูลอุดม) 

             วันที่..........เดือน................พ.ศ. ......... 
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เกณฑการประเมินชิ้นงานภาคปฏิบัติ 
 

รายการประเมิน 4 3 2 1 

การออกแบบและ
การจัดระบบ
ช้ินงาน 

มีการออกแบบและ
จัดระบบช้ินงาน
อยางเปนระเบียบ 

มีการออกแบบและ
จัดระบบช้ินงาน
ถูกตองแตยังไมครบ 

มีการออกแบบ
และจัดระบบ
ช้ินงานถูกตอง
เพียงเล็กนอย 

ไมออกแบบและ
จัดระบบช้ินงาน 

ความคิดสรางสรรค ผลงานที่ทําเปนสิ่ง
ที่แปลกใหมไม
เหมือนใคร 

ผลงานมีความคิด
สรางสรรคอยูใน
ระดับดีคลายกับ
เพื่อน  ๆ  บางคน 

ผลงานมีความคิด
สรางสรรคเล็กนอย 

ผลงานไม
แตกตางจากคน
อื่น  ๆ 

ความสวยงามและ
ความสมบูรณภาพ 

องคประกอบสวน
ตาง  ๆ  ครบถวน 

ขาดองคประกอบ
เพียงอยางเดียว 

ขาดองคประกอบ
หลายอยาง 

องคประกอบ
สวนตาง  ๆ  ไม
ถูกตอง 

เสร็จตามเวลาที่
กําหนด 

สงงานกอนกําหนด  
งานที่ทํามี
ประสิทธิภาพ 

สงงานตามกําหนด สงงานชากวา
กําหนด 

สงงานลาชาเกิน  
เกินกําหนด 

ทักษะการทํางาน เลือกใชคําสั่ง  แถบ
เครื่องมือ  ในการ
ปฏิบัติงานได
ถูกตองสามารถ
แนะนําผูอื่นได 

เลือกใชคําสั่ง  แถบ
เครื่องมือ    ในการ
ปฏิบัติงานไดถูกตอง
เปนสวนใหญ 

เลือกใชคําสัง่  
แถบเครื่องมือ  ใน
การปฏิบัติงานได
ปานกลาง 

เลือกใชคําสั่ง  
แถบเครื่องมือ    
ในการ
ปฏิบัติงานได
นอย 

1.  เกณฑการใหคะแนนช้ินงาน  กําหนดไวดังน้ี 

   4      หมายถึง    ดีมาก  
  3      หมายถึง    ดี 
  2      หมายถึง    พอใช 
  1      หมายถึง    ปรับปรุง 
2.  เกณฑการแปลผลคะแนน 
 คะแนน    16  –  20    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 
 คะแนน    10  –  15    คะแนน    หมายถึง    ดี 
                      คะแนน        1  –  9    คะแนน    หมายถึง    ปรับปรุง 
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ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะการปฏิบัติ 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  (สําหรับผูเชี่ยวชาญ) 
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาป  6   

 
คําชี้แจง  เครื่องมือน้ีใชประเมินความคิดเห็นตอแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  คอมพิวเตอร  เรื่อง  
การใชงานโปรแกรม  Photoshop  ช้ันประถมศึกษาปที่  6  โปรดทําเครื่องหมาย  √  ลงในชองที่ตรง
กับระดับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น  2  หมายถึง  เหมาะสมนอย 
ระดับความคิดเห็น  1  หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 

ระดับความคิดเห็น รายการประเมิน 
 

5 4 3 2 1 

ขอเสนอแนะ/ 
ขอคิดเห็น 

1.  สาระสําคัญ 
          1.1  สอดคลองกับผลการเรียนรูที่
คาดหวัง 

      

          1.2  มีความชัดเจนเขาใจงาย       

          1.3  เหมาะสมกับวัยผูเรียน       

2.  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
          2.1  สอดคลองกับสาระการเรียนรู 

      

          2.2  มีความชัดเจนเขาใจงาย       

          2.3  เหมาะสมกับวัยผูเรียน       

3.  จุดประสงคการเรียนรู 
          3.1  เหมาะสมกับสาระการเรียนรู 

      

          3.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู       

          3.3  มีความชัดเจนเขาใจงาย       

          3.4  ประเมินผลได       

          3.5  สอดคลองกับผลการเรียนรูที่

คาดหวัง 

      

4.  สาระการเรียนรู 
     4.1  สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
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ระดับความคิดเห็น รายการประเมิน 
 

5 4 3 2 1 

ขอเสนอแนะ/ 
ขอคิดเห็น 

          4.2  มีความชัดเจน  เขาใจงาย       

          4.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของผูเรียน       

          4.4  เหมาะสมกับเวลา       

5.  ดานกิจกรรมการเรียนรู 
          5.1  สอดคลองกับจุดประสงคการ
เรียนรู 

      

          5.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู       

          5.3  เรียงลําดับกิจกรรมไดเหมาะสม       

          5.4  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม       

          5.5  มีการแลกเปลี่ยนประสบการณ 
ในการเรียน 

      

          5.6  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน       

          5.7  เหมาะสมกับเวลา       

6.  สื่อการเรียนรู 
          6.1  สอดคลองกับจุดประสงคการ
เรียนรู 

      

          6.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู       

          6.3  ผูเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อการ 
เรียนรู  /  แหลงเรียนรู 

      

          6.4  ชวยประหยัดเวลาในการสอน       

          6.5  ใชสื่อหลากหลายใหนักเรียนเกิด
องค 

      

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.................................................................................................................................................. 
 

               ลงช่ือ................................................... 
               (........................................................) 

               ผูเช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก  ค 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โปรแกรมตกแตงภาพ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 

*********************************** 

คําชี้แจง  ขอสอบเปนแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ  คะแนน  30  คะแนน 

ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย    X    ทับอักษร  ก  ข  ค  ง  ที่เห็นวาถูกตองที่สุดเพียง  1  ตัวเลือก 
 
1.ข้ันตอนการเขาสูโปรแกรม  Adobe  Photoshopตองทําอยางไร 
 ก.  Start/  Menu/  Adobe  Photoshop 
 ข.  Start/  Programs/  Adobe  Photoshop 
 ค.  Start  /  My  Computer/  Adobe  Photoshop 
 ง.  Start/  My  Computer/  Programs  /Adobe  Photoshop 
 
2.โปรแกรม  Photoshopเปนโปรแกรมที่ใชทําอะไร 
 ก.  นําเสนอขอมูล  ข.  ประมวลผลคํา 
 ค.  วาดภาพ   ง.  ตกแตงภาพ 
 

3  .ไตเต้ิลบาร  คือสวนใดของโปรแกรม  Photoshop 
 ก.  สวนแสดงช่ือโปรแกรม   ข.  สวนที่ใชปรับแตงการทํางานของเครื่องมือ 
 ค.  แถบรวบรวมคําสั่งควบคุมการทํางาน ง.  สวนแสดงสถานะการทํางาน 
 

4.เมนูบาร  คือสวนใดของโปรแกรม  Photoshop 
ก.  แถบรวบรวมคําสั่งควบคุมการทํางาน  ข.  สวนที่ใชปรับแตงการทํางานของเครื่องมือ 
ค.  สวนแสดงช่ือโปรแกรม   ง.  สวนแสดงสถานการณทํางาน 
 
5.  แถบสถานะคือสวนใดของโปรแกรม  Photoshop 
ก.  แถบรวบรวมคําสั่งควบคุมการทํางาน  ข.  สวนที่ใชปรับแตงการทํางานของเครื่องมือ 
ค.  สวนแสดงสถานการณทํางาน  ง.  สวนพื้นที่การทํางาน 
 
6.  โปรแกรม  Photoshop  สามารถใชงานกับระบบปฏิบัติการใดไดบาง 
ก.Windows  XP      ข.Windows  Vista 
ค.Windows  7    ง.  ถูกทุกขอ 
 
7.โปรแกรมPhotoshop  ไมสามารถทํางานอะไรได 
 ก.  ปริ้นภาพ    ข.ตกแตงภาพ 
 ค.พิมพตัวอักษร    ง.คํานวณตัวเลข 
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8.  ขอใดไมใชประโยชนของโปรแกรม  Photoshop 
 ก.  งานสรางตัวอักษร  ข.  งานตกแตงภายใน 
 ค.  งานสรางภาพแบบกราฟก ง.  งานออกแบบภาพมัลติมิเดีย 
 
9.  ขอใดคือสัญลักษณของโปรแกรม  Photoshop 

ก.       ข.   
ค.       ง.   
 
10.  ในโปรแกรม  Adobe  Photoshop  คําสั่งใดที่ใชการเปดภาพ 
 ก.  Flie  >  New  ข.  Flie  >  Open 
 ค.  Flie  >  Browse  ง.  Flie  >  Save 
 
11.  ในโปรแกรม  Adobe  Photoshop  คําสั่งใดที่ใชการบันทึกภาพ 
 ก.  Flie  >  New  ข.  Flie  >  Open 
 ค.  Flie  >  Browse  ง.  Flie  >  Save 
 
12.  ในโปรแกรม  Adobe  Photoshop  คําสั่งใดที่ใชการเปดพื้นที่งาน 
 ก.  Flie  >  New  ข.  Flie  >  Open 
 ค.  Flie  >  Browse  ง.  Flie  >  Save 
 
13.  การเลือกพื้นที่เพื่อปรับแตงหรือแกไขจะตองกดปุมใดที่คียบอรด 
 ก.  Ctrl    ข.  Shift 
 ค.  Alt    ง.  Tab 
 
14.เครื่องมือใดใชปรับภาพใหคมชัดข้ึน 

 ก.  Patch        ข.  Healing  Brush 

 ค.  Sharpen        ง.  Shadow 

 

15.  ขอใดคือหนาที่ของเครื่องมือ  Clone  Stamp 

 ก.  ใชตัดภาพ        ข.  ใชคัดลอกดวยคําสั่ง  Copy 

 ค.  ใชสรางสําเนาภาพแบบรวดเร็ว  ง.  ใชคัดลอกภาพ 

 

16.  ขอใดคือหนาที่ของเครื่องมือ  Healing  Brush 

 ก.  แกไขจุดบกพรองของภาพ      ข.  ใชคัดลอกภาพ 

 ค.  ใชตัดภาพสวนที่ตองการนําไปปดสวนที่ไมตองการ ง.  ใชลบสวนที่ไมตองการออกจากภาพ 
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17.  ตัวเลือก  Sampled  ในออปชันบารของเครื่องมือ  Healing  Brush  มีหนาที่ใด 

 ก.  เลือกสีตนแบบจาก  Foreground   ข.  เลือกสีตนแบบจากสวนที่เลือกจากรูปภาพ 

 ค.  กําหนดใหส ี Foreground  ผสมกับสีภาพที่เลือก ง.  ทดลองใชสีที่เลือก 

 

18.  การเลือกพื้นที่เพื่อปรับแตงหรือแกไขจะตองกดปุมใดที่คียบอรด 

 ก.  Ctrl         ข.  Shift 

 ค.  Alt         ง.  Tab 

 

19.  ขอใดคือลักษณะการทํางานของเครื่องมือ  Patch 

 ก.  การคัดลอกสวนทีต่องการ     ข.  การคัดลอกสวนที่ตองการอยางเปนธรรมชาติ 

 ค.  การ  Selection  พื้นที่ที่ตองการปรับเปลี่ยน ง.  ถูกทุกขอ 

 

20.  ขอใดคือหนาที่ของเครื่องมือ  Clone  Stamp 

 ก.  ใชตัดภาพ        ข.  ใชคัดลอกดวยคําสั่ง  Copy 

 ค.  ใชสรางสําเนาภาพแบบรวดเร็ว  ง.  ใชคัดลอกภาพ 

 

21.  ตัวเลือก  Flow  ในออปชันบารมีหนาที่ใด 

 ก.  กําหนดความเร็วในการระบาย   ข.  กําหนดความแรงในการระบาย 

 ค.  กําหนดการกระจายของส ี    ง.  กําหนดลําดับการระบายส ี

 

22.  ขอใดไมใชโหมดสีในโปรแกรม  Adobe  Photoshop 

 ก.  Bitmap      ข.  RGB  Color 

 ค.  CMYK  Color    ง.  Vector 

 

23.  การเลือกสีพื้นหลังเปนแบบ  Transparent  หมายถึง 

 ก.  ใหพื้นหลังมีสีขาว        ข.  ใหพื้นหลังโปรงใส 

 ค.  ใหพื้นหลังมีสีตามสี  Foreground  ที่เลือก  ง.  ใหพื้นหลังมีสีตามที่เลือก 

 

24.  หากเราตองการที่จะปรับสี  ขนาด  ของรูปภาพ  เราควรเลือกที่คําสั่งใด 

 ก.  Edit       ข.  File 

 ค.  Image      ง.  Select 
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25.  ถาตองการแทรก  Layer  ข้ึนมาอีก  1  Layer  จะใชคําใด 

 ก.  Format  ->  Layer    ข.  Insert  ->  Layer 

 ค.  Tools  ->  Layer     ง.  Edit  ->  Layer 

 

26.  การใสสไตลแบบสรางเงาบริเวณพื้นที่ภายในของวัตถุคือ  ขอใด 

 ก.  Drop  Shado     ข.  Inner  Shadow 

 ค.  Outer  Glow     ง.  Inner  Glow 

 

27.  Vertical  Type  Tool  คือ 

 ก.  การสรางตัวอักษรปกติ     ข.  การสรางตัวอักษรในแนวนอนปกติ 

 ค.  การสรางตัวอักษรแนวต้ังปกติ   ง.  การสรางตัวอักษรแบบ  Selection 

 

28.  การสรางตัวอัการและขอความใชสัญาลักษณได 

 ก.           ข.  

 ค.            ง.   

 

29.  ตัวเลือกใดที่ใชกําหนดขนาดของหัวพูกัน 

 ก.  Brush  Size     ข.  Master  Diameter 

 ค.  Size       ง.  Edit  Size 

 
30.  เครื่องมือใดในกลุม  Shape  Tool  ไมใชสรางรูปทรงเลขาคณิต 
 ก.  Rectangle  Tool      ข.  Ellipse  Tool 
 ค.  Polygon  Tool       ง.  Custom  Tool 
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เฉลย  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โปรแกรมตกแตงภาพ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

************************************* 

 

ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย 

1 ข 11 ง 21 ค 

2 ง 12 ก 22 ง 

3 ก 13 ค 23 ข 

4 ก 14 ค 24 ค 

5 ค 15 ก 25 ค 

6 ง 16 ค 26 ก 

7 ง 17 ก 27 ค 

8 ข 18 ก 28 ก 

9 ค 19 ข 29 ก 

10 ง 20 ค 30 ง 
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ภาคผนวก  ง 
แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายขอ  (IOC) 

ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
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แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  (IOC) 
ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โปรแกรม  ตกแตงภาพ 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
 

คําชี้แจง  โปรดพิจารณาวาขอสอบแตละขอตอไปน้ี  วัดตรงกับผลการเรียนรูที่คาดหวังที่ระบุไวหรือไม  
แลวเขียนผลการพิจารณาของทานโดยทําเครื่องหมาย  ลงในชองคะแนนการพิจารณาตามความคิดเห็น
ของทาน  ดังน้ี 

ใหคะแนน  +1  เมื่อแนใจวา  ขอสอบสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
ใหคะแนน  0  เมื่อไมแนใจวา  ขอสอบสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
ใหคะแนน  -1  เมื่อแนใจวา  ขอสอบไมสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

 
ความสอดคลอง 

แผนการเรียนรู 
ผลการเรียนรูท่ี

คาดหวัง 
ขอคําถาม 

+1 0 1 
ขอเสนอแนะ 

1.  ความรู
เบื้องตน
เกี่ยวกับ  
Photoshop 

 

นักเรียนมีความรู
ความ 
เขาใจเกี่ยวกับ 
โปรแกรม
Photoshop 
สวนประกอบ 
เครื่องมือและ
ชุดคําสั่งและสราง
ช้ินงานจากชุด
เครื่องมือจาก
โปรแกรมได   

1.ข้ันตอนการเขาสูโปรแกรม  
Adobe  Photoshopตอง
ทําอยางไร   
  ก.  Start/  Menu/  
Adobe  Photoshop   
  ข.  Start/  Programs/  
Adobe  Photoshop   
ค.  Start  /  My  
Computer/  Adobe  
Photoshop   
  ง.  Start/  My  
Computer/  Programs  
/Adobe  Photoshop   

    

  2.โปรแกรม  Photoshop
เปน 
โปรแกรมที่ใชทําอะไร 
ก.  นําเสนอขอมูล 
ข.  ประมวลผลคํา 
ค.  วาดภาพ 
ง.  ตกแตงภาพ 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

3.ไตเต้ิลบาร  คือสวนใดของ
โปรแกรม  Photoshop 
ก.  สวนแสดงชือ่โปรแกรม 
ข.  สวนที่ใชปรับแตงการ
ทํางานของเครื่องมือ 
ค.  แถบรวบรวมคําสั่ง
ควบคุมการทํางาน 
ง.  สวนแสดงสถานะ 
การทํางาน 

    

  

4.เมนูบาร  คือสวนใดของ
โปรแกรม  Photoshop 
ก.  แถบรวบรวมคําสั่ง
ควบคุมการทํางาน 
ข.  สวนที่ใชปรับแตงการ
ทํางานของเครื่องมือ 
ค.  สวนแสดงช่ือโปรแกรม 
ง.  สวนแสดงสถานะ 
การทํางาน 

    

  

5.  แถบสถานะคือสวนใด
ของโปรแกรม  Photoshop 
ก.  แถบรวบรวมคําสั่ง
ควบคุมการทํางาน 
ข.  สวนที่ใชปรับแตงการ
ทํางานของเครื่องมือ 
ค.  สวนแสดงสถานะ 
การทํางาน 
  ง.  สวนพื้นที่การทํางาน 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรยีนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

6.  โปรแกรม  Photoshop  
สามารถใชงานกับ
ระบบปฏิบัติการใดไดบาง   
ก.Windows  XP  ข.
Windows  Vista   
ค.Windows  7 
ง.  ถูกทุกขอ 

    

  

7.  ในการเลือกหนาตาง  
บนเมนูบารทั้งหมดเราควร
เลือกที่คําสั่งใด 
ก.  Window  
>Show/Hide  
ข.    Window  >  Show  
Brushes 
ค.    Window  >  Show  
Layers                             
ง.    Window  >  Hide  
Color 

    

  

8.โปรแกรมPhotoshop  
ไมสามารถทํางานอะไรได 
ก.  ปริ้นภาพ 
ข.ตกแตงภาพ 
ค.พิมพตัวอักษร 
ง. คํานวณตัวเลข 

    

  

9.ขอใดไมใชประโยชนของ
โปรแกรม  Photoshop 
ก.  งานสรางตัวอักษร 
ข. งานตกแตงภายใน 
ค.งานสรางภาพแบบกราฟก 
ง.งานออกแบบภาพมัลติมิเดีย 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

10ขอใดคือสัญลักษณของ

โปรแกรม  Photoshop 

ก.   

ข.   

ค.   

ง.   

    

2.  การเปด-ปด  
-บันทึกและ
ชนิดของไฟล 

  นักเรียนมีความรู
ความเขาใจในการ
เปด-ปดและการ
บันทึกไฟลและ
เลือกชนิดของไฟล
ที่จะนํามาใชงาน
กับโปรแกรมได 

  11.ในโปรแกรม  Adobe  
Photoshop  คําสั่งใดที่ใช
การเปดภาพ   
 ก.  Flie  >  New 
 ข.  Flie  >  Open 
ค.  Flie  >  Browse 
ง.  Flie  >  Save 

    

  

12.ในโปรแกรม  Adobe  
Photoshop  คําสั่งใดที่ใช
การบันทึกภาพ   
 ก.  Flie  >  New       
ข.  Flie  >  Open 
ค.  Flie  >  Browse 
 ง.  Flie  >  Save 

    

  

13.ในโปรแกรม  Adobe  
Photoshop  คําสั่งใดที่ใช
การเปดพื้นที่งาน   
 ก.  Flie  >  New   
ข.  Flie  >  Open 
ค.  Flie  >  Browse   
ง.  Flie  >  Save 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

14.  เมื่อตองการบันทึก
ช้ินงานเปนช่ือใหมใชคําสั่ง
ใด 
ก.  Open 
ข.  Save 
ค.  Save  as 
ง.  ถูกทุกขอ 

    

  

15.ในโปรแกรม  Adobe  
Photoshop  คําสั่งใดที่ใช
การบันทึกภาพที่นําไปใช
กับเว็บไซต   
 ก.  Flie  >  Save  for  
Web   
 ข.  Flie  >  Open  as 
ค.  Flie  >  Browse  for  
web 
ง.  Flie  >  Save  as 

    

3.การใช
เครื่องมือแกไข
ภาพ 

นักเรียนมีความรู
ความเขาใจใน
เครื่องมือการแกไข
ภาพและสราง
ช้ินงานจาก
เครื่องมือการตางๆ
ได 

16.การเลือกพื้นที่เพื่อ
ปรับแตงหรือแกไขจะตอง
กดปุมใดที่คียบอรด 
ก.  Ctrl   
ข.  Shift 
ค.  Alt   
ง.  Tab 

    

 

 

17.เครื่องมือใดใชปรับ
ภาพใหคมชัดข้ึน 
ก.  Patch  
ข.  Healing  Brush 
ค.  Sharpen  
ง.  Shadow 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

18.ขอใดคือหนาที่ของ
เครื่องมือ  Clone  Stamp 
ก.  ใชตัดภาพ 
ข.  ใชคัดลอกดวยคําสั่ง 
Copy 
ค.  ใชสรางสําเนาภาพแบบ
รวดเร็ว 
ง.  ใชคัดลอกภาพ 

    

  

19.  ขอใดคือหนาที่ของ
เครื่องมือ  Healing  Brush 
ก.  แกไขจุดบกพรองของภาพ 
ข.  ใชคัดลอกภาพ 
ค.  ใชตัดภาพสวนท่ีตองการ
นําไปปดสวนท่ีไมตองการ 
ง.  ใชลบสวนที่ไมตองการ
ออกจากภาพ 

    

  

20.ตัวเลือก  Sampled  ใน
ออปชันบารของเครื่องมือ  
Healing  Brush  มีหนาที่ใด 
ก.  เลือกสีตนแบบจาก  
Foreground 
ข.  เลือกสีตนแบบจากสวนที่
เลือกจากรูปภาพ 
ค.  กําหนดใหส ี 
Foreground  ผสมกับสีภาพ
ที่เลือก 
ง.  ทดลองใชสีที่เลือก 

    

  

21.การเลือกพื้นที่เพื่อ
ปรับแตงหรือแกไขจะตองกด
ปุมใดที่คียบอรด 
ก.  Ctrl    
ข.  Shift 
ค.  Alt    
ง.  Tab 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

22.ขอใดคือลักษณะการ
ทํางานของเครื่องมือ  Patch 
ก.  การคัดลอกสวนที่ตองการ 
ข.  การคัดลอกสวนท่ี
ตองการอยางเปนธรรมชาติ 
ค.  การ  Selection  พื้นที่ที่
ตองการปรับเปลี่ยน 
ง.  ถูกทุกขอ 

    

  

23.ขอใดคือหนาที่ของ
เครื่องมือ  Clone  Stamp 
ก.  ใชตัดภาพ   
ข.  ใชคัดลอกดวยคําสั่ง  
Copy 
ค.  ใชสรางสําเนาภาพแบบ
รวดเร็ว   
ง.  ใชคัดลอกภาพ 

    

  

24.ตัวเลือก  Flow   
ในออปชันบารมีหนาที่ใด 
ก.  กําหนดความเร็วในการ
ระบาย 
ข.  กําหนดความแรงในการ
ระบาย 
ค.  กําหนดการกระจายของ
สี 
ง.  กําหนดลําดับการระบายส ี

    

  

25.เครื่องมือ  History  
Brush  มีหนาที่คลายกับ
คําสั่งใด 
ก.  Redo   
ข.  Undo 
ค.  Step  Backward  
ง.  Step  Forward 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

4.โหมดสีภาพ
และการ
ปรับแตง
ภาพถาย 

นักเรียนมีความรู
ความเขาใจโหลดสี
และการปรับแตง
ภาพถายได 

26.ขอใดไมใชโหมดสีใน
โปรแกรม  Adobe  
Photoshop 
ก.    Bitmap                                                       
ข.    RGB  Color 
ค.    CMYK  Color                           
ง.    Vector 

    

  

27.การเลือกสีพื้นหลังเปน
แบบ  Transparent  
หมายถึง 
ก.    ใหพื้นหลังมีสีขาว                         
ข.    ใหพ้ืนหลังโปรงใส 
ค.    ใหพื้นหลังมีสีตามสี  
Foreground  ที่เลือก  
ง.    ใหพื้นหลังมีสีตามที่เลือก 

    

  

28.ขอใดเปนเครื่องมือในการ
ดูดสีที่มีอยูในภาพเพื่อนําสีน้ัน
ไปใชในบริเวณอื่น 
ก.    Dodge  Tool   
ข.    Brush  Tools 
ค.    Clone  stamp  Tool  
ง.    Eyedropper  Tool 

    

 
 
 

 

29.หากเราตองการที่จะปรับสี  
ขนาด  ของรูปภาพ  เราควร
เลือกที่คําสั่งใด  
ก.    Edit                                                      
ข.    File 
ค.    Image   
ง.    Select 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

30.ถาตองการแทรก  Layer  
ข้ึนมาอีก  1  Layer  จะใชคํา
ใด   
ก.  Format  ->  Layer 
ข.  Insert  ->  Layer  
ค.  Tools  ->  Layer  
ง.  Edit  ->  Layer 
 

    

5.การสราง
ตัวอักษรและ
ขอความ 

นักเรียนมีความรู
ความเขาใจเกี่ยวกับ
การการสราง
ตัวอักษรและ
ขอความ  และ
สามารถบอก
ลักษณะตัวอักษรได 

31.การใสสไตลแบบสรางเงา
บริเวณพื้นที่ภายในของวัตถุ
คือ  ขอใด 
ก.  Drop  Shado  
ข.  Inner  Shadow 
ค.  Outer  Glow  
ง.  Inner  Glow 

    

  

32.  Horizontal  Type  
Tool  คือ 
ก.  การสรางตัวอักษรปกติ 
ข.  การสรางตัวอักษรใน
แนวนอนปกติ 
ค.  การสรางตัวอักษรแนว
ปกติ 
ง.  การสรางตัวอักษรแบบ  
Seletion 

    

  

33.  Vertical  Type  Tool  
คือ 
ก.  การสรางตัวอักษรปกติ  
ข.  การสรางตัวอักษรใน
แนวนอนปกติ 
ค.  การสรางตัวอักษร
แนวต้ังปกติ 
ง.  การสรางตัวอักษรแบบ  
Selection 
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

35.การสรางตัวอักษรและ
ขอความใชสัญาลักษณได 

ก.   

ข.   

ค.   

ง.   

    

6.การใช
เครื่องมือวาด
ภาพ 

นักเรียนมีความรู

ความเขาใจ

เครื่องมือการวาด

ภาพได 

36.ตัวเลือกใดที่ใชกําหนด
ขนาดของหัวพูกัน 
ก.  Brush  Size  
ข.  Master  Diameter 
ค.  Size  
ง.  Edit  Size 

    

  37.  Auto  Eraser   
ในออปชันบารของเครื่องมือ  
Pencil  มีหนาที่อะไร 
ก.  ใชลบสวนที่ไมตองการ
ออก 
ข.  การลบแบบอัตโนมัติ 
ค.  การเปลี่ยนจากการวาด
ดวยดินสอเปนการลบโดยครั้ง
แรกจะเปนสี  Foreground  
ตอไปจะสลับเปนส ี
Background  เพื่อใชลบ 
ง.  การเปลี่ยนจากการวาด
ดวยดินสอเปนการลบโดย
ครั้งแรกจะเปนสี  
Background  ตอไปจะสลับ
เปนสี   
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ความสอดคลอง 
แผนการเรียนรู 

ผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง 

ขอคําถาม 
+1 0 1 

ขอเสนอแนะ 

  

38.การสรางหัวพูกันใชคําสั่ง
ใด 
ก.  Edit  ->  Define  
Brush 
ข.  File  ->  Define  Brush 
ค.  Edit  ->  Create  Brush 
ง.  File  ->  Create  Brush 

    

  

39.เครื่องมือใดที่ใชสรางรูป
ดาว 
ก.  Rectangle  Tool 
ข.  Ellipse  Tool 
ค.  Polygon  Tool 
ง.  Custom  Tool 

    

  

40.เครื่องมือใดในกลุม  
Shape  Tool  ไมใชสราง
รูปทรงเลขาคณิต 
ก.  Rectangle  Tool 
ข.  Ellipse  Tool 
ค.  Polygon  Tool 
ง.  Custom  Tool 
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ภาคผนวก  จ 
แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 

ช่ือ……………………………………................................................………เลขที…่……….ช้ัน………….. 
 
กิจกรรมท่ี  1  การวาดภาพ 
 ใหนักเรียนเติมภาพจากสิ่งที่กําหนดให  เปนภาพคลายรูปไข  ใหนักเรียนตอเติมภาพใหแปลกใหมนา
ต่ืนเตน  และนาสนใจที่สุดเทาที่จะเปนไปได  จากน้ันต้ังช่ือภาพใหแปลกที่สุด  เวลา  10  นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือภาพ…………………………………………………………………………. 
 
คะแนนที่ได 
 

คะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
รายการประเมิน 

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
ความคิดริเริ่ม 4  

ความคิดคลองตัว 1  
ความคิดยืดหยุน 3  

ความคิดละเอียดลออ -  
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 

ช่ือ……………………………………................................................………เลขที…่……….ช้ัน………….. 
 
กิจกรรมท่ี  2  การเติมภาพใหสมบูรณ   
 จากรูปภาพที่ปรากฏอยูเปนรูปที่ไมสมบูรณ  ใหนักเรียนตอเติมเสน  เพื่อนทําใหรูปที่ไมสมบูรณน้ี
กลายเปนวัตถุหรือภาพที่นาสนใจ  พยายามคิดถึงสิ่งที่แปลกๆใหมๆที่ไมมีใครเคยคิดมากอน  และ
นาสนใจ  นาต่ืนเตนที่สุดเทาที่จะทําได  แลวต้ังช่ือภาพที่ตอเติมเสร็จแลวใหแปลกและนาสนใจ  เวลา  
10  นาที 
 
 
 
 
 
1.  ...............................................................  2.  ................................................................. 
 
 
 
 
 
 
3.  ...............................................................  4.  ................................................................. 
 
 
 
         
 
 
5.  ...............................................................  6.  ................................................................. 
 
 
 
 
 
 
7.  ...............................................................  8.  ................................................................. 
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9.  ...............................................................  10.  ................................................................. 
 
คะแนนที่ได 
 

คะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
รายการประเมิน 

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

ความคิดริเริ่ม 40  

ความคิดคลองตัว 10  

ความคิดยืดหยุน 30  

ความคิดละเอียดลออ -  
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 

ช่ือ……………………………………................................................………เลขที…่……….ช้ัน………….. 
 
 
กิจกรรมท่ี  3    การใชเสนคูขนาน 
 
 จากเสนคูขนานที่กําหนดใหในหนาน้ีใหนักเรียนตอเติมภาพเสนคูขนาน  จํานวน  20  คู  ให
กลายเปนภาพหรือวัตถุโดยใหเสนคูขนานเปนองคประกอบหลักของภาพ  พยายามคิดถึงสิ่งที่แปลกๆ
ใหมๆที่ไมมีใครเคยคิดมากอน  จากน้ันต้ังช่ือภาพที่ตอเติม  เวลา  10  นาที 
 

 

 

   

 

 

1.  .............................  2.  ................................  3.  .................................. 

 

 

 

 

4.  .............................  5.  ................................  6.  .................................. 
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7.  .............................  8.  ................................  9.  .................................. 

 

 

 

 

10.  .............................  11.  ................................  12.  .................................. 

 

 

 

 

 

13.  .............................  14.  ................................  15.  .................................. 

 

 

 

 

 

16.  .............................  17.  ................................  18.  .................................. 
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19.  .............................  20.  ................................  

 
คะแนนที่ได 
 

คะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
รายการประเมิน 

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
ความคิดริเริ่ม -  

ความคิดคลองตัว 30  
ความคิดยืดหยุน -  

ความคิดละเอียดลออ 5  
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เกณฑการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 

   1.  ความคิดริเริ่ม  (Originality)  คือ  ความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งแปลกใหม  ไมซ้ํา 
กับผูอื่น  โดยใชเกณฑคําตอบที่นักเรียนตอบ  ดังน้ี 

      1    เปอรเซ็นต    ใหคะแนน  4  คะแนน 
      2    เปอรเซ็นต    ใหคะแนน  3  คะแนน 
      3  -  5  เปอรเซ็นต   ใหคะแนน  2  คะแนน 
      6  -  12  เปอรเซ็นต   ใหคะแนน  1  คะแนน 
    12  เปอรเซ็นตข้ึนไปหรือภาพที่ไมสื่อความหมาย  ใหคะแนน  1  คะแนน  ถาไมทําให  0  

คะแนน 
     กิจกรรมที ่ 1  ความคิดริเริ่ม  ไดคะแนนสูงสุด  4  คะแนน  กิจกรรมที ่ 2  ความคิด
ริเริ่มไดคะแนนสูงสุด  40  คะแนน  กิจกรรมที ่ 3  ความคิดริเริ่มไมใหคะแนน 
   2.  ความคิดคลอง  (Fluency)  คือ  ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบอยาง
คลองแคลว  รวดเร็ว  มีปริมาณการตอบไดมากภายในเวลาที่กําหนด  คะแนนความคิดคลองตัว  คือ  
คะแนนที่ไดจากการวาดภาพที่ชัดเจน  สื่อความหมายไดในแตละกิจกรรม  กิจกรรมที ่ 1  ความคิด
คลองตัวมีเพียง  1  คะแนน  กิจกรรมที ่ 2  ความคิดคลองตัวสูงสุด  10  คะแนน  กิจกรรมที ่ 3  
ความคิดคลองตัวสูงสุด  30  คะแนน 
   3.  ความคิดยืดหยุน  (Flexibility)  คือ  กลุมหรือทิศทางของคําตอบใหคะแนนตามจํานวน 
กลุมหรือทิศทางของคําตอบ  จําแนกเปน  4  กลุม 
    3.1  กลุมที่บอกลักษณะที่เจาะจงชัดเจน  ให  0  คะแนน  เชน  ผูชาย  ตัวตลก 
    3.2  กลุมที่บอกเปนลักษณะพรรณนาขยายความ  ให  1  คะแนน  เชน  สุนัขดุ  หมวก
ใหญผูชายกับราวไม 
    3.3  กลุมที่บอกเปนลักษณะจินตนาการ  ให  2  คะแนน  เชน  มนุษยนําแข็ง  ผูชาย 
ที่มีลักษณะเช่ืองชา 
    3.4  กลุมที่บอกเปนลักษณะนามธรรมหรือเปนขอสรุปแลว  ให  3  คะแนน  เชนเจาหญิง
แหงเมืองทอง 
    กิจกรรมที ่ 1  ความคิดยืดหยุน  ไดคะแนนสูงสุด  3  คะแนน  กิจกรรมที ่ 2  ความคิด
ยืดหยุนไดคะแนนสูงสุด  30  คะแนน  กิจกรรมที ่ 3  ความคิดยืดหยุนไมใหคะแนน 
   4.  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  คือ  ความคิดในรายละเอียดทีนํ่ามาตกแตง
ความคิดครั้งแรกใหสมบูรณ  แลวทําใหภาพชัดเจน  ไดความหมายสมบูรณ  โดยในภาพมีความละเอียด
แตละสวน  ใหคะแนนสวนละ  1  คะแนน  การคิดคะแนนละเอียดลออใชชวงคะแนน  ดังน้ี 
     รายละเอียด  1-5  ช้ิน     ใหคะแนน    1    คะแนน 
     รายละเอียด  6-10  ช้ิน    ใหคะแนน    2    คะแนน 
     รายละเอียด  11-15  ช้ิน  ใหคะแนน    3    คะแนน 
     รายละเอียด  16-20  ช้ิน    ใหคะแนน    4    คะแนน 
     รายละเอียด  21  ช้ิน  ข้ึนไป   ใหคะแนน    5    คะแนน 
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    กิจกรรมที ่ 1  และ  2  ความคิดละเอียดลออ  ไมใหคะแนน  กิจกรรมท่ี  3  ความคิด
ละเอียดลออ  ไดคะแนนสูงสุด  5  คะแนน 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะปฏิบัติ 

กลุมสาระการเรียนรูการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะปฏิบัติ 
กลุมสาระการเรียนรูการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 

*************************** 

คําชี้แจง  :  แบบสอบถามน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียนการเรียนสอนของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  เพื่อเปนขอมูลในการปรับปรุงการเรียนการสอนของครูใหเหมาะสม

ย่ิงข้ึน  ความคิดเห็นของนักเรียนจะเปนประโยชนตอตัวนักเรียนเองและโรงเรียนโปรดใหขอมูลตาม

ความเปนจริง  ผูวิจัยจะใชประโยชนจากขอมูลน้ีเพื่อการวิจัยเทาน้ัน   

จงใสเครื่องหมาย  ()  ลงในชองระดับความพึงพอใจที่นักเรียนไดรับจากจัดการเรียนการสอน
ในสาระการเรียนรูภาษาไทย  ตามความเปนจริง  ความพึงพอในระดับตางๆ  มีความหมายดังน้ี 
          5  หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด 
          4  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
          3  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
          2  หมายถึง  พึงพอใจนอย 
          1  หมายถึง  พึงพอใจนอยที่สุด 

 
ระดับความพึงพอใจ 

ตัวช้ีวัดความพึงพอใจ 5 4 3 2 1 

ดานเน้ือหา 
1.  เน้ือหามีความเหมาะสมกับนักเรียน 

     

2.  เน้ือหาที่เรียนมีความทันสมัยนาสนใจ      
3.  เน้ือหามีประโยชนตอชีวิตประจําวัน      
4.  เน้ือหามีปริมาณเหมาะสมกับเวลาที่ใชสอน      
ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
5.    จัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีลําดับเปนข้ันตอนไดเหมาะสมกับเวลา 

     

6.    ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน      
7.    ใหนักเรียนการไดฝกปฏิบัติในกิจกรรมตาง  ๆ      

ระดับความพึงพอใจ 
ตัวช้ีวัดความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ดานสื่อการเรียนการสอน 
8.  สื่อการสอนมีความทันสมัยดึงดูดความสนใจ 

     

9.  สื่อการสอนมีความสอดคลองกับเน้ือหา      
10.  สื่อและอุปกรณเพียงพอตอจํานวนนักเรียน      
11.  สื่อและอุปกรณเพียงพอเพียงพอตอจํานวนนักเรียน      
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ระดับความพึงพอใจ 
ตัวช้ีวัดความพึงพอใจ 5 4 3 2 1 

12.  ผูสอนมีเทคนิคการสอนใหเขาใจงาย      

13.  การไดทราบคะแนนจาการปฏิบัติงาน      

ดานเครื่องมือวัดผล      

14.  เครื่องมือวัดผลมีปริมาณขอที่เหมาะสม      

15.  เครื่องมือวัดผลมีความยากงายเหมาะสม            

 
ความคิดเห็น  และขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก  ช 

คุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
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ตาราง  12  ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ 

               ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 

แผนที่  1 แผนที่  2 แผนที่  3 

ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ 

รายการประเมิน  (ขอ) 

1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  

1.1 3 4 4 4 5 20 4.00 4 5 4 4 4 21 4.20 4 4 4 4 5 21 4.20 

1.2 4 5 4 4 4 21 4.20 4 4 5 4 5 22 4.40 4 4 5 4 4 21 4.20 

1.3 4 5 4 4 4 21 4.20 4 4 5 4 5 22 4.40 4 4 5 4 4 21 4.20 

2.1 4 4 4 4 5 21 4.20 4 5 5 4 4 22 4.40 4 4 4 4 5 21 4.20 

2.2 5 4 4 3 4 20 4.00 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 4 3 4 19 3.80 

2.3 4 4 5 3 4 20 4.00 4 4 4 5 4 21 4.20 5 4 4 3 4 20 4.00 

3.1 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 4 4 4 20 4.00 4 4 4 4 4 20 4.00 

3.2 3 5 4 5 4 21 4.20 3 4 5 4 3 19 3.80 4 3 5 5 4 21 4.20 

3.3 4 5 4 4 4 21 4.20 3 5 5 4 3 20 4.00 4 3 5 4 4 20 4.00 

3.4 4 4 4 4 5 21 4.20 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 4 4 5 21 4.20 

3.5 3 5 4 4 4 20 4.00 5 4 3 4 5 21 4.20 4 5 5 4 4 22 4.40 

4.1 4 4 5 4 5 22 4.40 4 5 4 4 4 21 4.20 4 4 4 4 5 21 4.20 

4.2 5 4 5 4 5 23 4.60 4 4 4 5 4 21 4.20 5 4 4 4 5 22 4.40 
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ตาราง  12  (ตอ) 
 

แผนที่  4 แผนที่  5 แผนที่  6 

ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ 

รายการประเมิน  (ขอ) 

1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  

1.1 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 5 5 3 21 4.20 4 5 4 4 4 21 4.20 

1.2 5 4 4 5 4 22 4.40 5 5 4 4 4 22 4.40 4 4 5 4 5 22 4.40 

1.3 5 4 4 4 4 21 4.20 5 4 4 4 4 21 4.20 4 4 5 4 5 22 4.40 

2.1 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 4 5 4 21 4.20 4 5 5 4 4 22 4.40 

2.2 4 4 4 5 4 21 4.20 4 5 3 4 5 21 4.20 4 4 5 4 4 21 4.20 

2.3 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 3 4 4 19 3.80 4 4 4 5 4 21 4.20 

3.1 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 4 4 4 20 4.00 4 4 4 4 4 20 4.00 

3.2 5 3 4 5 3 20 4.00 5 5 5 4 3 22 4.40 3 4 5 4 3 19 3.80 

3.3 4 3 4 5 3 19 3.80 5 5 4 5 4 23 4.60 3 5 5 4 3 20 4.00 

3.4 4 4 5 5 4 22 4.40 4 5 5 4 4 22 4.40 4 4 5 4 4 21 4.20 

3.5 5 5 4 4 5 23 4.60 5 4 4 4 3 20 4.00 5 4 3 4 5 21 4.20 

4.1 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 4 5 4 21 4.20 4 4 5 4 5 22 4.40 

4.2 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 4 4 5 21 4.20 5 4 5 4 5 23 4.60 
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ตาราง  12  (ตอ) 
 

แผนที่  1 แผนที่  2 แผนที่  3 

ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ 

รายการประเมิน  (ขอ) 

1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  

4.3 4 4 5 4 5 22 4.40 4 4 4 4 4 20 4.00 4 4 4 4 5 21 4.20 

4.4 4 4 5 5 4 22 4.40 4 4 4 5 4 21 4.20 5 4 4 5 4 22 4.40 

5.1 4 5 5 4 5 23 4.60 4 4 5 5 5 23 4.60 5 4 5 4 5 23 4.60 

5.2 3 4 5 4 4 20 4.00 3 4 5 4 5 21 4.20 4 3 4 4 4 19 3.80 

5.3 4 4 4 5 4 21 4.20 4 3 4 3 4 18 3.60 3 4 4 5 4 20 4.00 

5.4 4 5 4 5 5 23 4.60 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 5 5 5 23 4.60 

5.5 3 4 4 5 4 20 4.00 5 5 4 4 4 22 4.40 4 5 4 5 4 22 4.40 

5.6 4 4 4 4 5 21 4.20 4 4 4 4 4 20 4.00 4 4 4 4 5 21 4.20 

5.7 4 4 5 4 4 21 4.20 5 5 4 4 4 22 4.40 4 5 4 4 4 21 4.20 

6.1 5 4 4 4 4 21 4.20 4 4 5 4 5 22 4.40 4 4 4 4 4 20 4.00 

6.2 4 4 5 4 4 21 4.20 5 3 4 5 4 21 4.20 5 5 4 4 4 22 4.40 

6.3 4 4 4 4 4 20 4.00 4 4 4 4 4 20 4.00 4 4 3 4 4 19 3.80 

6.4 3 4 4 4 4 19 3.80 4 4 4 4 4 20 4.00 4 4 4 5 4 21 4.20 

6.5 4 3 4 4 5 20 4.00 4 3 4 5 4 20 4.00 4 4 3 4 5 20 4.00 
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ตาราง  12  (ตอ) 
 

แผนที่  4 แผนที่  5 แผนที่  6 

ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ 

รายการประเมิน  (ขอ) 

1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  

4.3 4 3 5 3 5 20 4.00 4 3 4 4 4 19 3.80 4 4 5 4 5 22 4.40 

4.4 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 5 4 4 21 4.20 4 4 5 5 4 22 4.40 

5.1 5 5 5 5 4 24 4.80 5 5 4 4 4 22 4.40 4 5 5 4 5 23 4.60 

5.2 5 5 5 5 4 24 4.80 4 5 4 4 3 20 4.00 3 4 5 4 4 20 4.00 

5.3 4 4 4 5 4 21 4.20 4 5 3 3 4 19 3.80 4 4 4 5 4 21 4.20 

5.4 5 5 4 4 4 22 4.40 5 4 5 4 4 22 4.40 4 5 4 5 5 23 4.60 

5.5 4 5 4 4 5 22 4.40 4 4 5 5 3 21 4.20 3 4 4 5 4 20 4.00 

5.6 4 5 5 5 4 23 4.60 4 5 4 4 4 21 4.20 4 4 4 4 5 21 4.20 

5.7 5 4 4 4 5 22 4.40 4 4 4 5 4 21 4.20 4 4 5 4 4 21 4.20 

6.1 5 4 4 5 4 22 4.40 4 5 4 4 5 22 4.40 5 4 4 5 4 22 4.40 

6.2 4 5 5 4 5 23 4.60 4 4 4 3 4 19 3.80 4 5 5 4 5 23 4.60 

6.3 4 4 4 4 5 21 4.20 3 4 5 4 4 20 4.00 4 4 4 4 5 21 4.20 

6.4 4 3 4 3 5 19 3.80 5 3 4 4 3 19 3.80 4 3 4 3 5 19 3.80 

6.5 4 4 4 5 3 20 4.00 3 5 4 4 4 20 4.00 4 4 4 5 3 20 4.00 
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ตาราง  12  (ตอ) 
 

แผนที่  1 แผนที่  2 แผนที่  3 

ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ 

รา
ยก

าร
ปร

ะเ
มิน

  (
ขอ

) 

1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  

รว
ม 

10
5 

11
4 

11
8 

11
1 

11
8 

56
6 

11
3.

20
 

10
9 

11
1 

11
8 

11
3 

11
2 

56
3 

11
2.

60
 

11
2 

10
9 

11
3 

11
2 

11
8 

56
4 

11
2.

80
 

 3.
89

 

4.
22

 

4.
37

 

4.
11

 

4.
37

 

20
.9

6 

4.
19

 

4.
04

 

4.
11

 

4.
37

 

4.
19

 

4.
15

 

20
.8

5 

4.
17

 

4.
15

 

4.
04

 

4.
19

 

4.
15

 

4.
37

 

20
.8

9 

4.
18
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ตาราง  12  (ตอ) 
 

แผนที่  4 แผนที่  5 แผนที่  6 

ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ ผูเช่ียวชาญ 

รา
ยก

าร
ปร

ะเ
มิน

  (
ขอ

) 

1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  1 2 3 4 5 รวม  

รว
ม 

11
7 

11
1 

12
1 

11
7 

11
2 

57
8 

11
5.

60
 

11
4 

11
7 

11
2 

11
2 

10
5 

56
0 

11
2.

00
 

10
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11
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11
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11
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11
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33

 

4.
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4.
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1 

4.
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4.
15
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15
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89
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.7

4 
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4.
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ตาราง  13  ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนปฏิบัติ  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  การใชโปรแกรม 

               ตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 

 

 

รายการประเมิน 
แผนที ่

1 
แผนที ่

2 
แผนที่  

3 
แผนที่  

4 
แผนที่  

5 
แผนที่  

6  ผลการประเมิน 

1.  สาระสําคัญ 
       1.1  สอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวัง 

4.00 4.20 4.20 4.20 4.20 4.20 4.17 เหมาะสมมาก 

       1.2  มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.20 4.40 4.20 4.40 4.40 4.40 4.33 เหมาะสมมาก 

      1.3  เหมาะสมกับวัยผูเรียน 4.20 4.40 4.20 4.20 4.20 4.40 4.27 เหมาะสมมาก 

2.  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
       2.1  สอดคลองกับสาระการเรียนรู 

4.20 4.40 4.20 4.20 4.20 4.40 4.27 เหมาะสมมาก 

          2.2  มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.00 4.20 3.80 4.20 4.20 4.20 4.10 เหมาะสมมาก 

          2.3  เหมาะสมกับวัยผูเรียน 4.00 4.20 4.00 4.20 3.80 4.20 4.07 เหมาะสมมาก 

3.  จุดประสงคการเรียนรู 
       3.1  เหมาะสมกับสาระการเรียนรู 

4.20 4.00 4.00 4.20 4.00 4.00 4.07 เหมาะสมมาก 

       3.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู 4.20 3.80 4.20 4.00 4.40 3.80 4.07 เหมาะสมมาก 

        3.3  มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.20 4.00 4.00 3.80 4.60 4.00 4.10 เหมาะสมมาก 

        3.4  ประเมินผลได 4.20 4.20 4.20 4.40 4.40 4.20 4.27 เหมาะสมมาก 

        3.5  สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 4.00 4.20 4.40 4.60 4.00 4.20 4.23 เหมาะสมมาก 

4.  สาระการเรียนรู 
        4.1  สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

4.40 4.20 4.20 4.20 4.20 4.40 4.27 เหมาะสมมาก 
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ตางราง  13  (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
แผนที่   

1 
แผนที่  

2 
แผนที่  

3 
แผนที่  

4 
แผนที่  

5 
แผนที่  

6  ผลการประเมิน 

       4.2  มีความชัดเจน  เขาใจงาย 4.60 4.20 4.40 4.20 4.20 4.60 4.37 เหมาะสมมาก 

        4.3  เหมาะสมกับระดับช้ันของผูเรียน 4.40 4.00 4.20 4.00 3.80 4.40 4.13 เหมาะสมมาก 

        5.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู 4.00 4.20 3.80 4.80 4.00 4.00 4.13 เหมาะสมมาก 

        5.3  เรียงลําดับกิจกรรมไดเหมาะสม 4.20 3.60 4.00 4.20 3.80 4.20 4.00 เหมาะสมมาก 

       5.4  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม 4.60 4.20 4.60 4.40 4.40 4.60 4.47 เหมาะสมมาก 

    5.5  มีการแลกเปลี่ยนประสบการณในการเรียน 4.00 4.40 4.40 4.40 4.20 4.00 4.23 เหมาะสมมาก 

          5.6  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.20 4.00 4.20 4.60 4.20 4.20 4.23 เหมาะสมมาก 

          5.7  เหมาะสมกับเวลา 4.20 4.40 4.20 4.40 4.20 4.20 4.27 เหมาะสมมาก 

6.  สื่อการเรียนรู 
6.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

4.20 4.40 4.00 4.40 4.40 4.40 4.30 เหมาะสมมาก 

6.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู 4.20 4.20 4.40 4.60 3.80 4.60 4.30 เหมาะสมมาก 

6.3  ผูเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อการเรียนรู/แหลง
เรียนรู 

4.00 4.00 3.80 4.20 4.00 4.20 4.03 เหมาะสมมาก 

6.4  ชวยประหยัดเวลาในการสอน 3.80 4.00 4.20 3.80 3.80 3.80 3.90 เหมาะสมมาก 

6.5  ใชสื่อหลากหลายใหนักเรียนเกิดองค 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 เหมาะสมมาก 

เฉลี่ยรวม 4.19 4.17 4.18 4.28 4.15 4.24 4.20 เหมาะสมมาก 
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ตาราง  14  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับผลการเรียนรูที่คาดหวังที่เขาเกณฑของ     
               แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ   
               ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 

ขอสอบขอท่ี IOC ขอสอบขอท่ี IOC 
1 0.60 16 0.60 
2 0.60 17 0.80 
3 1.00 18 0.60 
4 0.80 19 0.80 
5 0.80 20 1.00 
6 0.80 21 0.60 
7 0.60 22 0.60 
8 0.80 23 0.80 
9 1.00 24 0.80 
10 0.80 25 0.60 
11 0.60 26 0.60 
12 0.80 27 0.60 
13 0.80 28 0.60 
14 0.60 29 1.00 
15 0.80 30 0.60 
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ตาราง  15  คาอํานาจจําแนก  (B)  ที่เขาเกณฑคาความเช่ือมั่น  (rcc)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
               ทางการเรียน  การใชโปรแกรมตกแตงภาพ  ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 

ขอสอบขอท่ี คาอํานาจจําแนก  (B) ขอสอบขอท่ี คาอํานาจจําแนก  (B) 
1 0.50 16 0.60 
2 0.42 17 0.53 
3 0.42 18 0.88 
4 0.78 19 0.48 
5 0.48 20 0.88 
6 0.69 21 0.71 
7 0.49 22 0.57 
8 0.66 23 0.59 
9 0.51 24 0.65 
10 0.72 25 0.59 
11 0.51 26 0.45 
12 0.76 27 0.72 
13 0.70 28 0.46 
14 0.45 29 0.71 
15 0.75 30 0.84 
คาความเช่ือมั่น  (rcc)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเทากับ  0.95 
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ตาราง  16  คาอํานาจจําแนก (rxy) ที่เขาเกณฑและคาความเช่ือมั่น (α) ของแบบวัดความพึงพอใจ 
               ในการเรียนของนักเรียน 
 

ขอท่ี คาอํานาจจําแนก  (rxy) 

1 0.78 

2 0.81 

3 0.73 

4 0.88 

5 0.87 

6 0.66 

7 0.57 

8 0.73 

9 0.86 

10 0.83 

11 0.81 

12 0.85 

13 0.83 

14 0.81 

15 0.77 

คาความเช่ือมั่น  (α)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเทากับ  0.96 
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