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ประกาศคุณูปการ 
 
 การศึกษาค	นคว	าอิสระฉบับนี้  สําเร็จลุล�วงได	ด	วยความกรุณาและความช�วยเหลืออย�างดียิ่ง 
จาก  ผู	ช�วยศาสตราจารย*  ดร.สังคม  ภูมิพันธุ*  อาจารย*ท่ีปรึกษาการศึกษาค	นคว	าอิสระ  ผู	ช�วย 
ศาสตราจารย*  ดร.ทรงศักด์ิ  ภูสีอ�อน  ประธานกรรมการสอบ  และผู	ช�วยศาสตราจารย*ทวีชัย  สิทธิศร 
กรรมการสอบ  ท่ีได	กรุณาให	คําแนะนํา  และตรวจสอบแก	ไขข	อบกพร�องต�าง ๆ  ซ่ึงเป6นประโยชน* 
ต�อการนํามาใช	เป6นแนวทางในการปรับปรุงการศึกษาค	นคว	าครั้งนี้ให	สมบูรณ*  ผู	ศึกษาค	นคว	า 
ขอกราบขอบพระคุณเป6นอย�างสูง 
 ขอขอบพระคุณ  อาจารย*ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาและคณาจารย*ทุกท�าน 
ท่ีได	อบรมสั่งสอนและประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู	แก�ผู	ศึกษาค	นคว	า  จนประสบความสําเร็จในชีวิต 
ในป8จจุบัน 
 ขอขอบคุณ  คุณครูนฤพล  จันคํา  คุณครูรัชนี  งอกศิริ  และคุณครูกชกร  เทียมศิริ     
คณะผู	เชี่ยวชาญ  ท่ีได	กรุณาให	ความอนุเคราะห*เป6นผู	เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใช	 
ในการศึกษาค	นคว	า  ตลอดจนให	คําแนะนําและข	อเสนอแนะต�าง ๆ  อันเป6นประโยชน*ต�อการศึกษา
ค	นคว	าครั้งนี้ 
 คุณค�าและประโยชน*ของการศึกษาค	นคว	าอิสระครั้งนี้  ผู	ศึกษาค	นคว	าขอมอบเป6นเครื่องบูชา
พระคุณบิดา  มารดา  บูรพาจารย*  ตลอดจนผู	มีพระคุณทุกท�านท่ีได	เมตตา  อบรมสั่งสอน  และ 
ให	ความรู	อันมีค�าแก�ผู	ศึกษาค	นคว	า 
 

สิรินทร*ชญา  บุณยเกียรติ 
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ช่ือเรื่อง     การพัฒนาบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่องการอ�าน 
    จับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5 
ผู�ศึกษาค�นคว�า  นางสิรินทร3ชญา  บุณยเกียรติ 
อาจารย�ท่ีปรึกษา  ผู�ช�วยศาสตราจารย3  ดร.สังคม  ภูมิพันธุ3 
ปริญญา กศ.ม.      สาขาวิชา    เทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม     ป"ท่ีพิมพ�    2557 
 

บทคัดย&อ 
 
 การศึกษาค�นคว�าครั้งนี้  มีความมุ�งหมายดังนี้  1)  เพ่ือสร�างบทเรียนบนเครือข�าย 
โดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ    กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ   
ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ3  80/80  2)  เพ่ือหาค�าดัชนีประสิทธิผลของ 
การเรียนรู�ด�วยบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระ
การเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  3)  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักเรียนระหว�างก�อนและหลังเรียน  ด�วยบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่องการอ�าน
จับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  และ  4)  เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข�าย  โดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่อง  
การอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5 กลุ�มตัวอย�าง  
ได�แก�  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5/2  โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญาราชวิทยาลัย นครราชสีมา   
ภาคเรียนท่ี  2  ป0การศึกษา  2555  จํานวน  32  คน  ซ่ึงได�จากการสุ�มแบบกลุ�ม  (Cluster  Random  
Sampling)  เครื่องมือท่ีใช�ในการศึกษาค�นคว�า  ประกอบด�วย  1)  บทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผัง
กราฟ�ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  
2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู�
ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  เปWนแบบทดสอบเลือกตอบ  จํานวน  30  ข�อ  มีค�า 
ความยากง�าย  (P)  ต้ังแต�  0.38  ถึง  0.80  ค�าอํานาจจําแนก  (B)  ต้ังแต�  0.30  ถึง  0.83   
ค�าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ  โดยใช�วิธีของ  Lovett  เท�ากับ  0.79  3)  แบบวัด 
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อบทเรียนบนเครือข�าย  โดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่องการอ�าน 
จับใจความสําคัญ เปWนแบบวัดมาตราส�วนประมาณค�า 5 ระดับ  ได�แก�  พึงพอใจมากท่ีสุด  พึงพอใจมาก  
พึงพอใจปานกลาง  พึงพอใจน�อย  และพึงพอใจน�อยท่ีสุด  จํานวน  20  ข�อ  มีค�าอํานาจจําแนก  (rxy)  
รายข�อต้ังแต�  0.58  ถึง  0.77  และค�าความเชื่อม่ัน  สัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  Coefficient)  
เท�ากับ  0.82  สถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห3ข�อมูล  ได�แก�  สถิติพ้ืนฐาน  ค�าเฉลี่ย  ร�อยละ  และ 
ส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ทดสอบสมมติฐาน โดยใช�  t-test  (Dependent  Samples)    
ผลการศึกษาค�นคว�าพบว�า 
  1.  บทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ     
กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  มีประสิทธิภาพเท�ากับ  88.38/85.21 
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  2.  ค�าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�โดยใช�บทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผังกราฟ�ก  
เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ    กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  
เท�ากับ  0.7413  หรือร�อยละ  74.13 
  3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการอ�านจับใจความภาษาอังกฤษของนักเรียนท่ีเรียน 
ด�วยบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผังกราฟ�ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู� 
ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5  หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน  อย�างมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ  .01 
  4.  นักเรียนมีความพึงพอใจต�อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช�แผนผังกราฟ�ก  
เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ    กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป0ท่ี  5   
อยู�ในระดับพึงพอใจมาก  ( X   =  4.22,  S.D.  =  0.61) 
 โดยสรุป  การใช�แผนผังกราฟ�กสามารถช�วยวิเคราะห3เนื้อหาของเรื่อง  เพ่ือค�นหาใจความ
สําคัญของเรื่องได�  เม่ือนํามาให�นักเรียนได�ศึกษาผ�านบทเรียนบนเครือข�าย  ช�วยให�นักเรียนเกิดการ
พัฒนาทักษะด�านการอ�านจับใจความสําคัญให�มีความก�าวหน�าเพ่ิมข้ึน 
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บทท่ี  1 
 

บทนํา 
 
ภูมิหลัง 
 
 การศึกษานับเป�นรากฐานท่ีสําคัญท่ีสุดประการหนึ่งในการสร�างสรรค�ความเจริญก�าวหน�า  
เป�นกระบวนการในการมุ#งพัฒนาคนให�มีคุณภาพ  มีพัฒนาการท่ีสมดุลท้ังป*ญญา  จิตใจ  ร#างกาย  และ
สังคม  นักปรัชญาการศึกษา  จอห�น  ดิวอ้ี  ให�คํานิยามการศึกษาว#า  การศึกษาคือความเจริญงอกงาม  
(Growth)  กระบวนการศึกษาคือการสร�างเง่ือนไขให�ชีวิตมีความเจริญงอกงาม  ความงอกงามในท่ีนี้ 
ไม#ใช#เป�นเพียงเครื่องมือไปสู#จุดหมายปลายทางอ่ืนใด  แต#เป�นไปเพ่ือความเจริญงอกงามของชีวิตมนุษย� 
ในทางพระพุทธศาสนา  พระพรหมคุณาภรณ�หรือเจ�าคุณประยุทธ�  ปยุตโต  ให�ความหมายการศึกษา 
ไว�ว#า  เป�นการพัฒนาให�คนเป�นมนุษย�ท่ีสมบูรณ�  (วิชัย  ตันศิริ.    2550  :  3)  การพัฒนาทรัพยากร
มนุษย�จึงเป�นรากฐานอันสําคัญในการพัฒนาประเทศให�มีความเจริญก�าวหน�า  ประเทศไทยได�ตระหนัก
ถึงความสําคัญของการศึกษา  จึงได�จัดทําแผนพัฒนาการศึกษาแห#งชาติ  ฉบับท่ี  1  นับต้ังแต#  พ.ศ.  
2503  จนถึงป*จจุบันซ่ึงเป�นฉบับท่ี  11  (พ.ศ.  2555 – 2559)  ซ่ึงจัดทําข้ึนภายใต�กรอบทิศทางของ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห#งชาติ  ฉบับท่ีสิบเอ็ด  พ.ศ.  2555 - 2559 และสอดคล�องเชื่อมโยง
กับรัฐธรรมนูญแห#งราชอาณาจักรไทย  พุทธศักราช  2550  แผนการศึกษาแห#งชาติ  ฉบับปรับปรุง 
(พ.ศ.  2552 – 2559)  ตลอดจนสภาพป*ญหาจากการจัดและพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ
ในระยะท่ีผ#านมา  ซ่ึงพบว#า  ยังมีป*ญหาท่ีจําเป�นต�องปรับปรุงและพัฒนาท้ังด�านการส#งเสริมโอกาส
ทางการศึกษาแก#ประชาชน  ด�านคุณภาพการศึกษาโดยเฉพาะระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  ด�าน 
ขีดความสามารถในการแข#งขันของประเทศท่ียังอยู#ในระดับต่ํา  ตลอดจนสภาพการบริหารและการ 
จัดการศึกษาท่ียังต�องเพ่ิมเติมในด�านประสิทธิภาพ  สอดรับกับแผนพัฒนาการศึกษาแห#งชาติฉบับท่ี  10  
ซ่ึงเป�นแผนยุทศาสตร�เพ่ือการปฏิรูปการศึกษา  และวิสัยทัศน�การพัฒนาระยะยาว  20  ปM  ของ
แผนพัฒนาการศึกษาแห#งชาติฉบับท่ี  9  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห#งชาติ.    2545  :  10) 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห#งชาติ  พ.ศ.  2542  มาตรา  22  ระบุว#า  การจัดการศึกษาต�อง
ยึดหลักว#าผู�เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู�และพัฒนาตนเองได�  และถือว#าผู�เรียนมีความสําคัญท่ีสุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต�องส#งเสริมให�ผู�เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพและ
ในหมวด  9  มาตรา  66  ระบุว#าผู�เรียนมีสิทธิได�รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช�เทคโนโลย ี
เพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได�  เพ่ือให�มีความรู�และทักษะเพียงพอท่ีจะใช�เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา
ในการแสวงหาความรู�ด�วยตนเองได�อย#างต#อเนื่องตลอดชีวิต  (กาญจน�  เรืองมนตรี.    2549  :  7 – 8)  
นอกจากนั้น  แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห#งชาติฉบับท่ี  10  (พ.ศ.  2550 – 2554)  ยังชี้ให�เห็น 
ถึงความจําเป�นในการปรับเปลี่ยนจุดเน�นในการพัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยให�สอดคล�องนโยบายของ
กระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติสู#โลกยุคศตวรรษท่ี  21  กระทรวงศึกษาธิการจึงเกิด
การทบทวนหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานสู#การพัฒนาหลักสูตรแกนกลาง  การศึกษาข้ึนพ้ืนฐาน  พ.ศ.  
2551  (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  2)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  ซ่ึงมุ#งให�ผู�เรียน
เกิดสมรรถนะสําคัญดังนี้คือ  1)  มีความสามารถในการสื่อสาร  การรับและส#งข#าวสารท่ีใช�ถ#ายทอด
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ความคิด  ความรู�  ความเข�าใจ  ความรู�สึกและทัศนคติของตนเองและสังคม  2)  มีความสามารถในการ
คิดวิเคราะห�  สังเคราะห�  คิดอย#างสร�างสรรค�  มีวิจารณญาณ  และคิดอย#างเป�นระบบเพ่ือนําไปสู#การ
สร�างองค�ความรู�  3)  มีความสามารถในการแก�ป*ญหาและอุปสรรค�ต#าง ๆ  ท่ีเผชิญได�อย#างถูกต�อง
เหมาะสมบนพ้ืนฐานหลักเหตุผล  เข�าใจความสัมพันธ�และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ�ต#าง ๆ  ใน
สังคม  แสวงหาความรู�  ประยุกต�ความรู�มาใช�ในการปSองกันและแก�ไขป*ญหาและมีการตัดสินใจท่ีมี
ประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต#อตนเอง  สังคม  และสิ่งแวดล�อม  4)  มีความสามารถ 
ในการใช�ทักษะชีวิต  สามารถนํากระบวนการต#าง ๆ  ไปใช�ในการดําเนินชีวิต  การเรียนรู�ด�วยตนเอง  
การเรียนรู�อย#างต#อเนื่อง  ทํางานอยู#ร#วมกันในสังคมด�วยความสร�างสรรค�  ถูกต�อง  เหมาะสม  และ 
มีคุณธรรม  (สุคนธ�  สินธพานนท�  และคณะ.    2552  :  5 – 6)  ในกระบวนการจัดการศึกษา  
สถานศึกษาต�องจัดทําโครงสร�างหลักสูตรสถานศึกษา  โดยพิจารณาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  ซ่ึงเป�นหลักสูตรอิงมาตรฐาน  หลักสูตรสถานศึกษาจึงเป�นหลักสูตร 
อิงมาตรฐานเช#นเดียวกัน  กระบวนการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาจึงเริ่มจากการศึกษามาตรฐาน 
การเรียนรู�ของแต#ละกลุ#มสาระการเรียนรู�  (เฉลิม  ฟ*กอ#อน.    2552  :  6) 
 หลักสูตรแกนกลางกลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศมุ#งหวังให�ผู�เรียนมีเจตคติท่ีดี 
ต#อภาษาต#างประเทศ  สามารถใช�ภาษาต#างประเทศสื่อสารในสถานการณ�ต#าง ๆ  แสวงหาความรู�  
ประกอบอาชีพและศึกษาต#อในระดับท่ีสูงข้ึน  รวมท้ังมีความรู�  ความเข�าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม 
อันหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถถ#ายทอดความคิด  วัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได� 
อย#างสร�างสรรค�  (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  221)  ด�วยความก�าวหน�าทางด�านวิทยาศาสตร�  
เทคโนโลยีและการสื่อสาร  จึงทําให�สังคมโลกมีการลื่นไหลระหว#างวัฒนธรรมมากข้ึน  ประเทศไทย 
จะมีความสัมพันธ�กับชุมชนโลกบนพ้ืนฐานของศักด์ิศรีและความเท#าเทียมกัน  จะมีความสามารถ 
ในการแข#งขันและร#วมมือกับประชาคมโลก  ได�ต#อเม่ือเรามีการปรับเปลี่ยนแนวทางการจัดการศึกษา 
ให�สามารถพัฒนาคนและสังคมไทยให�มีคุณภาพสูงข้ึน  เพ่ือพัฒนายกระดับคุณภาพการจัดการเรียน 
การสอนและการจัดการด�วยระบบคุณภาพดังกล#าว  กระทรวงศึกษาธิการได�จัดต้ังโรงเรียน
มาตรฐานสากลข้ึน  โรงเรียนมาตรฐานสากล  (World  Class  Standard  School)  หมายถึง  
โรงเรียนท่ีจัดการเรียนการสอนเทียบเคียงมาตรฐานสากล  ผู�เรียนมีศักยภาพเป�นพลโลก  (World 
Citizen)  โดยมุ#งหวังท่ีจะให�โรงเรียนได�พัฒนาต#อยอดคุณลักษณะของผู�เรียนตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พัฒนาผู�เรียนมุ#งให�มีจิตใจท่ีดีงาม  มีจิตสาธารณะ  มีสมรรถนะ  ทักษะและ
ความรู�พ้ืนฐานท่ีจําเป�นในการดํารงชีวิต  โดยมุ#งส#งเสริมให�ผู�เรียนมีคุณธรรม  รักความเป�นไทย  ให�มี
ทักษะการคิดวิเคราะห�สร�างสรรค�  มีทักษะด�านเทคโนโลยี  สามารถทํางานร#วมกับผู�อ่ืนและสามารถ 
อยู#ร#วมกับผู�อ่ืนในสังคมโลกได�อย#างสันติ  อันจะส#งผลต#อการพัฒนาประเทศแบบยั่งยืน  (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน.    2553  :  2)  ภาษาอังกฤษมีความสําคัญและจําเป�นอย#างยิ่งใน
ชีวิตประจําวัน  เนื่องจากภาษาอังกฤษเป�นภาษาสากล  (English  as  a  Universal  Language)   
ท่ีใช�ติดต#อกันระหว#างนานาชาติท่ีมีผู�คนใช�มากท่ีสุดในโลก  ภาษาอังกฤษเป�นเครื่องมือสําหรับแสวงหา
ความรู�  ความก�าวหน�าทางวิทยาการและเทคโนโลยีใหม# ๆ  ช#วยให�เราทราบถึงความเปลี่ยนแปลง  
ความเคลื่อนไหวต#าง ๆ  เป�นเครื่องมือสําคัญในการสร�างความเข�าใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน�ของ
ชุมชนโลก  ในการใช�ภาษาอังกฤษเพ่ือรับข�อมูลข#าวสาร  นอกเหนือจากทักษะการฟ*งคือทักษะการอ#าน  
ทักษะการอ#านเป�นพ้ืนฐานท่ีสําคัญเพราะการอ#านเป�นการรับรู�ท่ีเลือกรับและแสวงหาได�ตามโอกาสท่ี
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ต�องการ  เป�นการเพ่ิมความรู�  ความคิด  และประสบการณ�ได�ท้ังเชิงลึกและเชิงกว�างอย#างไม#จํากัด
ขอบเขต  
 ทักษะทางภาษาท่ีสําคัญท่ีใช�ในการรับสาร  คือ  การอ#าน  ฉวีวรรณ  คูหาภินันท�  (2542  :  
4)  ได�กล#าวถึงการอ#านไว�ว#า  การอ#านมีประโยชน�ในการท่ีจะช#วยให�รู�ข�อมูลข#าวสารต#าง ๆ  ทําให�คน 
รอบรู�  ช#วยให�เข�าใจในเรื่องท่ีสงสัยหรือเรื่องท่ีอยากรู�อยากเห็น  การอ#านถือเป�นการเรียนนอกห�องเรียน
ได�ตลอดชีวิต  ซ่ึงส#งผลต#อการพัฒนาประเทศ  ถ�าหากประเทศใดมีพลเมืองผู�รู�หนังสือเป�นจํานวนมาก
ประเทศนั้นย#อมมีความเจริญก�าวหน�า  นอกจากการอ#านเป�นทักษะช#วยในการแสวงหาความรู�แล�ว   
ยังช#วยให�ได�รับความบันเทิงและความสร�างสรรค�จรรโลงใจใฝjสัมฤทธิ์  การอ#านจึงเป�นทักษะท่ีต�อเรียนรู�
และฝkกฝนให�เกิดเป�นนิสัย  (แม�นมาศ  เชาวลิต.    2544  :  12)  ด�วยการอ#านมีความสําคัญดังกล#าว  
การอ#านจึงเป�นประเด็นสําคัญประการหนึ่งของการปฏิรูปการศึกษาท่ีต�องการเน�นให�ผู�เรียนได�เกิดทักษะ
ในการวัดผลและประเมินผลตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ.  2544  และหลักสูตรแกนกลาง  
พ.ศ.  2551  ในระดับสถานศึกษาจึงต�องมีการประเมินผลการอ#านด�วย  อีกท้ังการทดสอบประเมิน
ความรู�ระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน  หรือ  O-Net  แบบทดสอบภาษาอังกฤษมีบทบาทท่ีใช�ในการประเมิน
เช#นกัน  แม�ว#าการอ#านจะมีประโยชน�มาก  แต#ป*ญหาท่ีเกิดข้ึนกับผู�อ#านคือ  ผู�อ#านท่ีไม#เข�าใจในสิ่งท่ีอ#าน  
เพราะไม#สามารถจับประเด็นสําคัญหรือใจความสําคัญได�  การฝkกทักษะการอ#านจับใจความสําคัญ  ช#วย
ให�ผู�อ#านสามารถจับประเด็นสําคัญและแยกแยะส#วนประกอบออกได�  การฝkกทักษะการอ#านจับใจความ
สําคัญด�วยแผนผังความคิด  เป�นอีกว ิธีการหนึ่งท่ีช#วยให�ผู�อ#านแยกแยะส#วนสําคัญและส#วนรองได�เป�น
อย#างดี  เป�นวิธีท่ีช#วยในการฝkกทักษะการอ#านเพ่ือจับใจความสําคัญท่ีใช�ในทุกการอ#าน  ไม#ว#าจะเป�น 
การอ#านเพ่ือความบันเทิง  การอ#านเชิงวิชาการ  และเป�นทักษะท่ีนําไปใช�ในการเรียนได�ในทุกวิชา   
 ว ิธีการหนึ่งท่ีจะช#วยทําความเข�าใจเนื้อหาของเรื่องท่ีอ#าน  คือ  แผนผังกราฟnก  การนําแผนผัง
กราฟnกมาใช�  ช#วยให�เห็นภาพรวมของเรื่องท่ีอ#านในลักษณะโครงสร�างของความรู�หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ  
เพราะแผนผังกราฟnกเป�นรูปแบบของการแสดงออกของความคิดในลักษณะรูปธรรม  สามารถมองเห็น
และอธิบายได�อย#างเป�นระบบชัดเจน  ช#วยให�เกิดความเข�าใจและมองเห็นภาพของความคิดนั้นได�อย#าง
ต#อเนื่อง  แผนผังกราฟnกถูกนํามาใช�เพ่ือประโยชน�ในการส#งเสริมการอ#านจับใจความและสามารถพัฒนา
ผู�เรียนให�มีความสามารถในการอ#านจับใจความได�ดีข้ึน  ดังเช#นการศึกษาของ  วินัย  ชินบุตร  (2547  :  
59 - 62)  ได�นําแผนผังกราฟnกรูปแบบต#าง ๆ  มาใช�เพ่ือพัฒนาทักษะการอ#านและการเขียนภาษาอังกฤษ  
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  3  พบว#า  แผนผังกราฟnกแต#ละชนิด  ส#งผลต#อความเข�าใจในการอ#านของ
นักเรียนแตกต#างกันไป  เช#น  แผนผังกราฟnกภาพความคิด  ส#งผลให�นักเรียนอ#านอย#างมีจุดมุ#งหมายและ
สามารถสรุปเนื้อหาจากบทอ#านได�  แผนผังกราฟnกข้ันบันได  ช#วยให�นักเรียนเรียงลําดับข้ันตอนของ
ข�อความจากบทอ#านได�ง#ายข้ึน  และผลจากการใช�แผนภูมิกราฟnกจําแนกประเภทพบว#า  นักเรียนจําแนก
ประเภทข�อมูลในบทอ#านได�ง#ายข้ึนและเร็วข้ึน  การศึกษาของ  สมนึก  กินรี  (2550  :  53 - 70)  ได�นํา
แผนผังกราฟnกมาใช�พัฒนาการอ#านภาษาอังกฤษเพ่ือวิเคราะห�โครงสร�างสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปMท่ี  1  ผลการวิจัยพบว#า  นักเรียนท่ีเรียนด�วยแผนผังกราฟnกมีค#าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�เท#ากับ  
0.77  ซ่ึงแสดงถึงพัฒนาการทางการเรียนรู�ท่ีเพ่ิมข้ึนถึงร�อยละ  77  จากผลการวิจัยดังกล#าวแสดงให�เห็น
ว#า  การนําแผนผังกราฟnกมาใช�  สามารถช#วยให�ผู�เรียนเข�าใจเนื้อหาเรื่องท่ีอ#านได�อย#างเป�นระบบ
มองเห็นโครงสร�างของเรื่อง  และสรุปใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ#านได�   
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 การจัดการเรียนการสอนผ#านระบบเครือข#ายอินเตอร�เน็ต  เป�นแนวทางหนึ่งท่ีใช�ในการ
พัฒนาการเรียนการสอน  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545  :  68)  ได�กล#าวถึงอินเตอร�เน็ตทาง
การศึกษาไว�ว#า  ทําให�ผู�เรียนได�เรียนรู�เก่ียวกับสังคม  วัฒนธรรมและโลกมากข้ึน  ท้ังเป�นแหล#งเรียนรู�
ขนาดใหญ#สําหรับผู�เรียน  เป�นแรงจูงใจสําคัญในการเรียนรู�ของผู�เรียน  เพราะระบบอินเตอร�เน็ตสามารถ
เชื่อมโยงความรู�จากแหล#งต#าง ๆ  ได�  อินเตอร�เน็ตเป�นเครือข#ายท่ีมีศักยภาพในการสื่อสารข�อมูลท่ีสูง
และรวดเร็ว  เป�นเครื่องมือด�านการสื่อสารท่ีสมบูรณ�  การจัดการศึกษาในป*จจุบันจึงได�มีการนําระบบ
เครือข#ายอินเตอร�เน็ตมาใช�ในการจัดการเรียนการสอน  เพราะความสามารถในการสื่อสารด�วยเครื่องมือ 
ทางอินเตอร�เน็ต  เช#น  E-mail,  News  Groups,  Mailing  List  และการประชุมทางเครือข#าย   
เป�นต�น  อินเตอร�เน็ตทําให�การเรียนรู�ดําเนินไปอย#างง#ายดาย  สะดวกสบาย  และกว�างขวางและ 
ยังช#วยลดป*ญหาความแตกต#างระหว#างบุคคลได�อีกด�วย  
 ป*จจ ุบัน  ป*ญหาท่ีพบในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของโรงเรียนอุบลรัตน 
ราชกัญญาราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  พบว#า  นักเรียนมีป*ญหาเก่ียวกับการอ#านจับใจความสําคัญ   
นักเรียนสามารถอ#านได�  แต#ไม#สามารถทําความเข�าใจเรื่องท่ีอ#าน  ทําให�ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนในปMการศึกษา 2554  และภาคเรียนท่ี  1  ปMการศึกษา  2555  ค#อนข�างตํ่า 
นักเรียนมากกว#าร�อยละ  50  ต�องสอบซ#อมในเรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  วิชาภาษาอังกฤษ   
ซ่ึงป*ญหานี้หากปล#อยไว�ย#อมส#งผลต#อคุณภาพการศึกษาภาษาอังกฤษในระดับโรงเรียน  และส#งผล
กระทบต#อตัวนักเรียนในระยะยาว  เม่ือต�องศึกษาในระดับท่ีสูงข้ึน  ในฐานะครูผู�รับผิดชอบการสอน 
วิชาภาษาอังกฤษ  ได�ตระหนักถึงความสําคัญและจําเป�นในการแก�ไขป*ญหา  การอ#านจับใจความสําคัญ 
วิชาภาษาอังกฤษ  จึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาทักษะการอ#านจับใจความสําคัญของนักเรียน  โดยสร�าง
บทเรียนบทเครือข#าย  และนําแผนผังกราฟnกมาใช�สอนการอ#านจับใจความสําคัญ  และฝkกการปฏิบัติ
ด�านการอ#านจับใจความสําคัญ  ซ่ึงจะเกิดประโยชน�ต#อนักเรียนและการจัดการเรียนการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษต#อไป            
 
ความมุ�งหมายของการศึกษาค�นคว�า 
 
 1.  เพ่ือสร�างบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ    
กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ�  80/80 
 2.  เพ่ือหาค#าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�ด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  
เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5 
 3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว#างก#อนและหลังเรียน  ด�วย
บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�
ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5 
 4.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต#อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#าย 
โดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ   
ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5 
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สมมติฐานของการศึกษาค�นคว�า 
 
 นักเรียนท่ีเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่องการอ#านจับใจความ
สําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังเรียนสูงกว#าก#อนเรียน 
 
ความสําคัญของการศึกษาค�นคว�า 
 
 1.  ได�บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระ
การเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5  ท่ีผ#านกระบวนการทดลองและมีประสิทธิภาพ 
ไว�ใช�ในการจัดการเรียนการสอน 
 2.  นักเรียนได�ฝkกฝนการใช�เทคโนโลยีด�านคอมพิวเตอร�และอินเตอร�เน็ต  ในการศึกษาค�นคว�า
หาความรู�   
 3.  นักเรียนได�ฝkกฝนทักษะการใช�แผนผังกราฟnก  ซ่ึงนักเรียนสามารถนําทักษะนี้ไป
ประยุกต�ใช�ในการศึกษาเนื้อหาวิชาอ่ืน ๆ  ได� 
 4.  เป�นแนวทางในการสร�างบทเรียนบนเครือข#ายสําหรับครูและผู�สนใจ  ท่ีต�องการสร�าง
บทเรียนบนเครือข#ายสําหรับรายวิชาในกลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  และกลุ#มสาระ 
การเรียนรู�อ่ืน ๆ 
 
ขอบเขตของการศึกษาค�นคว�า 
 
 1.  ประชากรและกลุ#มตัวอย#าง                                                                                                
  1.1  ประชากร  ได�แก#  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5  โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญา 
ราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  ภาคเรียนท่ี  2  ปMการศึกษา  2555  จํานวน  8  ห�องเรียน  จํานวน
นักเรียนท้ังหมด  305  คน   
  1.2  กลุ#มตัวอย#าง  ได�แก#  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5/2  โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญา 
ราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  ภาคเรียนท่ี  2  ปMการศึกษา  2555  จํานวน  32  คน  ซ่ึงได�จากการสุ#ม 
แบบกลุ#ม  (Cluster  Random  Sampling)   
 2.  เนื้อหาท่ีใช�ในการศึกษาค�นคว�า 
  การอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5   
   3.  ระยะเวลาท่ีใช�ในการศึกษาค�นคว�า 
  ภาคเรียนท่ี  2  ปMการศึกษา  2555   
 4.  ตัวแปรท่ีศึกษา 
  4.1  ตัวแปรอิสระ  ได�แก#  การเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่อง
การอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5 
  4.2  ตัวแปรตาม  ได�แก#  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต#อ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



6 

การเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระ 
การเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5   
 
นิยามศัพท%เฉพาะ 
 
 1.  บทเรียนบนเครือข#าย  หมายถึง  การนําเสนอเนื้อหาบทเรียนผ#านระบบเครือข#าย
อินเตอร�เน็ต  ซ่ึงมีลักษณะเป�นสื่อกลางระหว#างผู�สอนกับผู�เรียน  รูปแบบบทเรียนเป�นมัลติมีเดียนักเรียน  
สามารถเรียนได�โดยไม#จํากัดเวลาและสถานท่ีในการเรียน  มีเพียงข�อจํากัดด�านอุปกรณ� คือ  ต�องมีเครื่อง
คอมพิวเตอร�  ท่ีมีเบราเซอร�  และเชื่อมต#อระบบเครือข#ายอินเทอร�เน็ต 
 2.  การอ#านจับใจความสําคัญ  หมายถึง  ความรู�ความเข�าใจในการอ#านเนื้อเรื่องจนสามารถ
จับใจความสาระสําคัญของเรื่องท่ีอ#าน  ด�วยการแปลความ  ตีความ  ขยายความ  คิดวิเคราะห�และ 
คิดสังเคราะห�  
 3.  แผนผังกราฟnก  หมายถึง  วิธีการจัดลําดับความรู�  ความเข�าใจ  ความคิด  ในลักษณะของ
แผนผัง  โดยวาดภาพจัดกลุ#มข�อมูลท่ีสําคัญจากเรื่องท่ีอ#าน  ออกมาในรูปแผนผัง  ให�เป�นระบบระเบียบ
และเก่ียวข�องเชื่อมโยงกัน    
 4.  ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ความสามารถหรือศักยภาพของบทเรียนบนเครือข#าย  ซ่ึงเป�น
นวัตกรรมทางการศึกษาท่ีผู�ศึกษาค�นคว�าพัฒนาข้ึน  ท่ีจะส#งผลต#อผู�เรียนในด�านประสิทธิภาพของ
กระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ�  การศึกษาค�นคว�าครั้งนี้  กําหนดเกณฑ�ประสิทธิภาพ  
80/80  ดังนี้   
  80  ตัวแรก  หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  ได�จากการทําแบบทดสอบย#อย
ระหว#างเรียนของนักเรียน  (ร�อยละ  40)  และการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู�ของนักเรียนระหว#างเรียน  
(ร�อยละ  60)  รวมคะแนนเต็มระหว#างเรียน  375  คะแนน  นําคะแนนท้ังสองส#วนมาคํานวณร�อยละ
ของคะแนนท่ีนักเรียนทําได�ระหว#างเรียน  ซ่ึงกําหนดเกณฑ�ประสิทธิภาพไว�ท่ีร�อยละ  80  
  80  ตัวหลัง  หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธ�  ซ่ึงคํานวณจากคะแนนการทําแบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ#านจับใจความสําคัญ  วิชาภาษาอังกฤษ  ชั้นมัธยมศึกษา 
ปMท่ี  5  หลังเรียน  คะแนนเต็ม  30  คะแนน  กําหนดเกณฑ�ประสิทธิภาพไว�ท่ีร�อยละ  80  
 5.  ดัชนีประสิทธิผล  หมายถึง  ค#าสถิติ  ซ่ึงแสดงถึงการเปลี่ยนแปลงของนักเรียน  คํานวณ
โดยเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว#างก#อนและหลังเรียน  ซ่ึงสามารถบ#งบอกได�ว#า  
หลังจากเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายท่ีสร�างข้ึนแล�ว  นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใด  
และมีร�อยละของการเปลี่ยนแปลงเป�นอย#างไร 
 6.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู�สึกของนักเรียนท่ีอาจแสดงออกมาในลักษณะท่ีพึงพอใจ
หรือไม#พึงพอใจ  เม่ือได�เรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟnก  เรื่องการอ#านจับใจความ
สําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปMท่ี  5  วัดได�โดยใช�แบบวัดความ 
พึงพอใจ  ซ่ึงเป�นแบบวัดมาตราส#วนประมาณค#า  5  ระดับ  จํานวน  20  ข�อ  ท่ีผู�ศึกษาค�นคว�าสร�างข้ึน 
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บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข�อง 
 
 การศึกษาค
นคว
าครั้งนี้  ผู
ศึกษาค
นคว
าได
ศึกษาเอกสาร  ทฤษฎี  และงานวิจัยท่ีเก่ียวข
อง   
ดังรายละเอียดต$อไปนี้ 
  1.  หลักสูตรกลุ$มสาระการเรียนรู
ภาษาต$างประเทศ  พุทธศักราช  2551 
  2.  บทเรียนบนเครือข$าย 
  3.  การอ$านภาษาอังกฤษ 
  4.  การอ$านจับใจความสําคัญ 
  5.  แผนผังกราฟ9ก 
  6.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
 
  7.  ความพึงพอใจ 
  8.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข
อง 
   8.1  งานวิจัยในประเทศ 
   8.2  งานวิจัยต$างประเทศ 
 
หลักสูตรกลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  พุทธศักราช  2551 
 
 1.  วิสัยทัศน<  (Vision) 
  มุ$งพัฒนาผู
เรียน  ให
มีความรู
  คู$คุณธรรม  ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  ก
าวทัน
เทคโนโลยีการสื่อสาร  และถ$ายทอดวัฒนธรรมไทยสู$สากลอย$างสร
างสรรค<  (กระทรวงศึกษาธิการ. 
2551  :  1 -  23) 
 2.  พันธกิจ  (Mission) 
  2.1  จัดการเรียนรู
ให
ผู
เรียนมีความรู
คู$คุณธรรมตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  2.2  ส$งเสริมการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
  2.3  ส$งเสริมการจัดการเรียนรู
ท่ีสอดคล
องกับวัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมเจ
าของภาษา 
 3.  เปLาหมาย  (Goal) 
  3.1  ผู
เรียนมีความรู
ความสามารถตามมาตรฐานตัวชี้วัด  มีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค< 
  3.2  ผู
เรียนมีทักษะการใช
เทคโนโลยีในการสืบค
นข
อมูล  การเรียนรู
  การสื่อสาร  และ
การศึกษาต$อในระดับสูงข้ึน  ได
อย$างมีประสิทธิภาพ 
  3.3  ผู
เรียนมีเจตคติท่ีดีต$อการเรียนภาษาต$างประเทศ 
 4.  กลุ$มสาระการเรียนรู
ภาษาต$างประเทศ 
  4.1  ทําไมต
องเรียนภาษาต$างประเทศ 
   ในสังคมโลกปPจจุบัน  การเรียนรู
ภาษาต$างประเทศมีความสําคัญและจําเปQนอย$างยิ่ง 
ในชีวิตประจําวัน  เนื่องจากเปQนเครื่องมือสําคัญในการติดต$อสื่อสาร  การศึกษา  การแสวงหาความรู
  
การประกอบอาชีพ  การสร
างความเข
าใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน<ของชุมชนโลกและตระหนักถึง
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ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก  นํามาซ่ึงมิตรไมตรีและความร$วมมือกับ
ประเทศต$าง ๆ  ช$วยพัฒนาผู
เรียนให
มีความเข
าใจตนเองและผู
อ่ืนดีข้ึน  เรียนรู
และเข
าใจความแตกต$าง
ของภาษาและวัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียม  ประเพณี  การคิด  สังคม  เศรษฐกิจ  การเมือง  การ
ปกครอง  มีเจตคติท่ีดีต$อการใช
ภาษาต$างประเทศ  และใช
ภาษาต$างประเทศเพ่ือการสื่อสารได
  รวมท้ัง
เข
าถึงองค<ความรู
ต$าง ๆ  ได
ง$ายและกว
างข้ึน  และมีวิสัยทัศน<ในการดําเนินชีวิต 
   ภาษาต$างประเทศท่ีเปQนสาระการเรียนรู
พ้ืนฐานซ่ึงกําหนดให
เรียนตลอดหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  คือ  ภาษาอังกฤษ  ส$วนภาษาต$างประเทศอ่ืน  เช$น  ภาษาฝรั่งเศส  
เยอรมัน  จีน  ญ่ีปุUน  อาหรับ  บาลี  และภาษากลุ$มประเทศเพ่ือนบ
าน  หรือภาษาอ่ืน ๆ  ให
อยู$ในดุลย
พินิจของสถานศึกษาท่ีจะจัดทํารายวิชาและจัดการเรียนรู
ตามความเหมาะสม 
  4.2  เรียนรู
อะไรในภาษาต$างประเทศ 
   กลุ$มสาระการเรียนรู
ภาษาต$างประเทศมุ$งหวังให
ผู
เรียนมีเจตคติท่ีดีต$อ
ภาษาต$างประเทศ  สามารถใช
ภาษาต$างประเทศ  สื่อสารในสถานการณ<ต$าง ๆ  แสวงหาความรู
  
ประกอบอาชีพ  และศึกษาต$อในระดับท่ีสูง  รวมท้ังมีความรู
ความเข
าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม 
อันหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถถ$ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกอย$าง
สร
างสรรค<  ประกอบด
วยสาระสําคัญ  ดังนี้  (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  1 - 23) 
      4.1  ภาษาเพ่ือการสื่อสาร  การใช
ภาษาต$างประเทศในการฟPง - พูด - อ$าน - เขียน  
แลกเปลี่ยนข
อมูลข$าวสาร  แสดงความรู
สึกและความคิดเห็น  ตีความ  นําเสนอข
อมูล  ความคิดรวบ
ยอด  และความคิดเห็นในเรื่องต$าง ๆ  และสร
างความสัมพันธ<ระหว$างบุคคลอย$างเหมาะสม 
      4.2  ภาษาและวัฒนธรรม  การใช
ภาษาต$างประเทศตามวัฒนธรรมของเจ
าของ
ภาษา  ความสัมพันธ<  ความเหมือน  และความแตกต$างระหว$างภาษาและวัฒนธรรมของเจ
าของภาษา
และวัฒนธรรมไทยและนําไปใช
อย$างเหมาะสม 
      4.3  ภาษากับความสัมพันธ<กับกลุ$มสาระการเรียนรู
อ่ืน  การใช
ภาษาต$างประเทศ 
ในการเชื่อมโยงความรู
กับกลุ$มสาระการเรียนรู
อ่ืน  เปQนพ้ืนฐานในการพัฒนา  แสวงหาความรู
  และเป9ด
โลกทัศน<ของตนเอง 
      4.4  ภาษากับความสัมพันธ<กับชุมชนและโลก  การใช
ภาษาต$างประเทศใน
สถานการณ<ต$าง ๆ  ท้ังในห
องเรียนและนอกห
องเรียน  ชุมชน  และสังคมโลก  เปQนเครื่องมือพ้ืนฐาน 
ในการศึกษาต$อ  ประกอบอาชีพและแลกเปลี่ยนเรียนรู
กับสังคมโลก 
 5.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู
 
  สาระท่ี  1  ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
   มาตรฐาน  ต  1.1  เข
าใจและตีความเรื่องท่ีฟPงและอ$านจากสื่อประเภทต$าง ๆ  และ
แสดงความ  คิดเห็นอย$างมีเหตุผล 
   มาตรฐาน  ต  1.2  มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข
อมูลข$าวสาร  
แสดงความรู
สึกและความคิดเห็นอย$างมีประสิทธิภาพ 
   มาตรฐาน  ต  1.3  นําเสนอข
อมูลข$าวสาร  ความคิดรวบยอด  และความคิดเห็นใน
เรื่องต$าง ๆ  โดยการพูดและการเขียน 
  สาระท่ี  2  ภาษาและวัฒนธรรม 
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   มาตรฐาน  ต  2.1  เข
าใจความสัมพันธ<ระหว$างภาษากับวัฒนธรรมของเจ
าของภาษา  
แนะนําไปใช
ได
อย$างเหมาะสมกับกาลเทศะ 
   มาตรฐาน  ต  2.2  เข
าใจความเหมือนและความแตกต$างระหว$างภาษาและวัฒนธรรม
ของเจ
าของภาษา  กับภาษาและวัฒนธรรมไทย  และนํามาใช
อย$างถูกต
องและเหมาะสม 
  สาระท่ี  3  ภาษากับความสัมพันธ<ของกลุ$มสาระการเรียนรู
อ่ืน 
   มาตรฐาน  ต  3.1  ใช
ภาษาต$างประเทศในการเชื่อมโยงความรู
กับกลุ$มสาระการเรียนรู

อ่ืนและเปQนพ้ืนฐานในการพัฒนา  แสวงหาความรู
  และเป9ดโลกทัศน<ของตน 
  สาระท่ี  4  ภาษากับความสัมพันธ<กับชุมชนและโลก 
   มาตรฐาน  ต  4.1  ใช
ภาษาต$างประเทศในสถานการณ<ต$าง ๆ  ท้ังในสถานศึกษา  
ชุมชน  และสังคม 
   มาตรฐาน  ต  4.2  ใช
ภาษาต$างประเทศเปQนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาต$อการ
ประกอบอาชีพและการแลกเปลี่ยนเรียนรู
กับสังคมโลก 
 6.  คุณภาพผู
เรียน 
  จบชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  6 
   6.1  ปฏิบัติตามคําแนะนําในคู$มือการใช
งานต$าง ๆ  คําชี้แจง  คําอธิบาย  และคํา
บรรยายท่ีฟPงและอ$าน  อ$านออกเสียงข
อความข$าว  โฆษณา  นิทาน  และบทร
อยกรอง  และบทละคร
สั้นท่ีถูกต
องตามหลักการอ$าน  อธิบายและเขียนประโยคและข
อความสัมพันธ<กับสื่อท่ีไม$ใช$ความเรียง
รูปแบบต$าง ๆ  ท่ีอ$าน  รวมท้ังระบุและเขียนสื่อท่ีไม$ใช$ความเรียงรูปแบบต$าง ๆ  สัมพันธ<กับประโยคและ
ข
อความท่ีฟPงหรืออ$าน  จับใจความสําคัญ  วิเคราะห<ความ  สรุปความ  ตีความ  และแสดงความคิดเห็น
จากการฟPงและอ$านเรื่องท่ีเปQนสารคดีและบันเทิงคดี  พร
อมท้ังให
เหตุผลและยกตัวอย$างประกอบ 
     6.2  สนทนาและเขียนโต
ตอบข
อมูลเก่ียวกับตนเอง  เรื่องต$าง ๆ  ใกล
ตัว  สถานการณ<  
ข$าว/เหตุการณ<  ประเด็นท่ีอยู$ในความสนใจของสังคม  และสื่อสารอย$างต$อเนื่องและเหมาะสม  เลือก
และใช
คําขอร
อง  คําชี้แจง  คําอธิบาย  และให
คําแนะ  พูดและเขียนแสดงความต
องการ  เสนอและ 
ให
ความช$วยเหลือ  ตอบรับและปฏิเสธการให
ความช$วยเหลือในสถานการณ<จริงอย$างเหมาะสมพูดและ
เขียนเพ่ือขอให
ข
อมูล  บรรยาย  อธิบาย  เปรียบเทียบ  และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่อง/ประเด็น/
ข$าว/เหตุการณ<ท่ีฟPงหรืออ$านอย$างเหมาะสม  พูดและเขียนบรรยายความรู
สึกและแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองเก่ียวกับเรื่องต$าง ๆ  กิจกรรม  และข$าว/เหตุการณ<  อย$างมีเหตุผล 
     6.3  พูดและเขียนบรรยายเก่ียวกับตนเอง  ประสบการณ<  ข$าว/เหตุการณ<  เรื่องและ
ประเด็นต$าง ๆ  ตามความสนใจ  พูดและเขียนสรุปใจความสําคัญ/แก$นสาระท่ีได
จากการวิเคราะห<  
เรื่อง  ข$าว  เหตุการณ<  และสถานการณ<ตามความสนใจ  พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ
กิจกรรมประสบการณ<  และเหตุการณ<  พร
อมท้ังใช
เหตุผลและยกตัวอย$างประกอบ 
     6.4  เลือกใช
ภาษา  น้ําเสียง  และกิริยาท$าทางเหมาะกับบุคคล  เวลา  โอกาส  และ
สถานท่ีตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจ
าของภาษา  อธิบาย/อภิปรายวิถีชีวิต  ความคิด  ความ
เชื่อ  และท่ีมาของขนบธรรมเนียม  และประเพณีของเจ
าของภาษา  เข
าร$วม  แนะนํา  และจัดกิจกรรม
ทางภาษาและวัฒนธรรมอย$างเหมาะสม 
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     6.5  อธิบาย/เปรียบเทียบความแตกต$างระหว$างโครงสร
างประโยค  ข
อความ  สํานวน  
คําพังเพย  สุภาษิต  และบทกลอนของภาษาต$างประเทศและภาษาไทย  วิเคราะห</อภิปรายความ
เหมือนและความแตกต$างระหว$างวิถีชีวิต  ความเชื่อ  และวัฒนธรรมของเจ
าของภาษากับของไทย 
และนําไปใช
อย$างมีเหตุผล 
     6.6  ค
นคว
า/สืบค
น  บันทึก  สรุป  และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับข
อมูลท่ีเก่ียวข
อง
กับกลุ$มสาระการเรียนรู
อ่ืนจากแหล$งการเรียนรู
ต$าง ๆ  และนําเสนอด
วยการพูดและการเขียน 
     6.7  ใช
ภาษาสื่อสารในสถานการณ<จริง/สถานการณ<จําลองท่ีเกิดข้ึนในห
องเรียน  
สถานศึกษาชุมชน  และสังคม 
     6.8  ใช
ภาษาต$างประเทศในการสืบค
น/ค
นคว
า  รวบรวม  และสรุปความรู
/ข
อมูล 
ต$าง ๆ  จากสื่อและแหล$งการเรียนรู
ต$าง ๆ  ในการศึกษาต$อและประกอบอาชีพ  เผยแพร$/
ประชาสัมพันธ<ข
อมูล  ข$าวสารของโรงเรียน  ชุมชน  และท
องถ่ิน/ประเทศชาติเปQนภาษาต$างประเทศ 
     6.9  มีทักษะในการใช
ภาษาต$างประเทศ  (เน
นการฟPง-พูด-อ$าน-เขียน)  สื่อสารตาม 
หัวเรื่องเก่ียวกับตนเอง  ครอบครัว  โรงเรียน  สิ่งแวดล
อม  อาหาร  เครื่องด่ืม  ความสัมพันธ<ระหว$าง
บุคคล  เวลาว$างและนันทนาการ  สุขภาพและสวัสดิการ  การซ้ือ-ขาย  ลมฟLาอากาศ  การศึกษาและ
อาชีพ  การเดินทางท$องเท่ียว  การบริการ  สถานท่ี  ภาษา  และวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี  ภายใน 
วงคําศัพท<ประมาณ  3,600 - 3,750  คํา  (คําศัพท<ท่ีมีระดับการใช
แตกต$างกัน)   
     6.10  ใช
ประโยคผสมและประโยคซับซ
อน  สื่อความหมายตามบริบทต$าง ๆ  ในการ
สนทนาท้ังท่ีเปQนทางการและไม$เปQนทางการ  (กระทรวงศึกษาธิการ.    2551  :  1 - 23) 
 
บทเรียนบนเครือข�าย   
 
 ปPจจุบัน  WBI  :  Web - based  Instruction  มีคําศัพท<ท่ีใช
เรียกหลายคํา  ได
แก$  บทเรียน
บนระบบเครือข$าย  (Web - based  Instruction)  เว็บช$วยสอน  (We - based  Instruction) 
การเรียนการสอนผ$านเว็บ  (We - based  Instruction)  เว็บฝhกอบรม  (We - based  Training)  
อินเทอร<เน็ตฝhกอบรม  (Internet - based  Training)  อินเทอร<เน็ตช$วยสอน  (Internet - based  
Instruction)  เวิลด<ไวด<เว็บฝhกอบรม  (WWW - based  Training)  เวิลด<ไวด<เว็บช$วยสอน  (WWW - 
based  Instruction)  NBL  (Net - based  Learning)  OT  (Online  Training)  WBL  (Web - 
Based  Learning)  บทเรียนสมัยใหม$ดังกล$าวนี้  พัฒนาข้ึนมาเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนผ$าน
เครือข$ายท่ีนับวันจะยิ่งมีบทบาทมากข้ึน  เช$น  การเรียนทางไกล  (Distance  Learning)  และ
มหาวิทยาลัยเสมือน  (Virtual  University)  เปQนต
น 
  1.  ความหมายของบทเรียนบนเครือข$าย 
   บทเรียนบนระบบเครือข$าย  (Web - based  Instruction  :  WBI)  เปQนสื่อการเรียน 
การสอนแบบมัลติมิเดียโดยใช
เว็บเทคโนโลยี  (Web - based  Application)  ซ่ึงมีความยืดหยุ$น 
โปรแกรมท่ีพัฒนาสามารถทํางานได
หลายอย$าง  (Platform)  เนื่องจากใช
โปรแกรม  Web  Browser 
(Netscape,  MS - Internet  Explorer)  ซ่ึงในปPจจุบันมีอยู$ในคอมพิวเตอร<แทบทุกเครื่อง  รวมท้ัง 
โปรแกรมเสริม  (Plug - in)  เช$น  Real  Player  และโปรแกรมต$าง ๆ  ท่ีใช
ในการศึกษาบทเรียน 
หลักการพ้ืนฐานของบทเรียนเว็บเพจสื่อประสมคือภาษา  HTML  ซ่ึงสามารถใช
ร$วมกับสื่ออ่ืน ๆ   
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ท่ีออกแบบมาสําหรับเผยแพร$บนระบบเครือข$ายได
อย$างดีบทเรียน  ท่ีพัฒนาข้ึนสามารถนําไปใช
งาน 
ได
ท้ังบนระบบ  Internet,  Intranet  หรือบันทึกลงบนแผ$น  CD - ROM   
   บทเรียนบนระบบเครือข$าย  (Web - based  Instruction  :  WBI)  หมายถึง  การใช
 
ทรัพยากรท่ีมีอยู$ในระบบอินเทอร<เน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพ่ือการเรียนการสอน  สนับสนุนและ 
ส$งเสริมให
เกิดการเรียนรู
อย$างมีความหมายเชื่อมโยงเครือข$ายท่ีสามารถเรียนได
ทุกท่ีทุกเวลา 
(ปรัชญนันท<  นิลสุข.    2543  :  48 - 55) 
   บทเรียนบนระบบเครือข$าย  เปQนโปรแกรมไฮเปอร<มีเดียท่ีช$วยในการสอน  โดย 
ใช
ประโยชน<จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร<เน็ต  (WWW)  มาสร
างให
เกิดการเรียนรู
 
โดยส$งเสริมสนับสนุนการเรียนรู
ทุก ๆ  ทางบทเรียนบนระบบเครือข$าย  (WBI)  เปQนการสอนท่ีนําเอา 
สิ่งท่ีต
องการส$งให
บางส$วนหรือท้ังหมดโดยอาศัยเว็บ  โดย  WBI  สามารถกระทําได
ในหลายรูปแบบ 
และหลากหลายขอบเขตท่ีเชื่อมโยงถึงกัน  ท้ังการเชื่อมต$อบทเรียนวัสดุช$วยในการเรียนรู
และการศึกษา
ทางไกล 
   วิชุดา  รัตนเพียร  (2542  :  29 - 35)  กล$าวว$าการเรียนการสอนบนเครือข$าย 
เปQนการนําโปรแกรมบทเรียนบนเว็บเพจ  โดยนําเสนอผ$านบริการเวิลด<ไวด<เว็บในเครือข$ายอินเทอร<เน็ต 
ซ่ึงผู
ออกแบบและสร
างโปรแกรมการสอนบนเครือข$ายจะต
องคํานึงถึงความสามารถและบริการ 
ท่ีหลากหลายของอินเทอร<เน็ต  และนําคุณสมบัติต$าง ๆ  เหล$านั้น  มาใช
เพ่ือประโยชน<ในการเรียน 
การสอนให
มากท่ีสุด 
   กิดานันท<  มลิทอง  (2543  :  19)  เปQนเครื่องมือท่ีสามารถทําการสื่อสารภายใต
 
ระบบมัลติยูสเซอร<ได
อย$างไร
พรมแดน  โดยผู
เรียนสามารถติดต$อสื่อสารกับผู
เรียน  อาจารย<หรือ 
ผู
เชี่ยวชาญ  ฐานความรู
  และยังสามารถรับส$งข
อมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส<  (Electronic  
Education  Data)  อย$างไรจํากัดเวลา  ไม$จัดกัดสถานท่ี  ไม$มีพรมแดนกีดขวางภายใต
ระบบเครือข$าย
อินเทอร<เน็ตหรืออาจเรียกว$าห
องเรียนเสมือน  (Virtual  Classroom)  เลยก็ได
  และนั่นก็คือการ
กระทํากิจกรรมใด ๆ  ภายในโรงเรียน  ภายในห
องเรียนสามารถทําได
ทุกอย$างในบทเรียนบนระบบ
เครือข$าย  (WBI)  ท่ีอยู$บนระบบเครือข$ายอินเทอร<เน็ต 
   Carlson  และคณะ  (พิทักษ<  เขตคาม.    2552  :  25  ;  อ
างอิงมาจาก  Carlson  
and  others.    1998  :  unpaged)  กล$าวว$า  การเรียนการสอนบนเครือข$ายเปQนภาพท่ีชัดเจน 
ของการผสมผสานระหว$างเทคโนโลยีในยุคปPจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน  
(Instructional  Design)  ซ่ึงก$อให
เกิดโอกาสท่ีชัดเจนในการนําการศึกษาไปสู$ท่ีด
อยโอกาส  เปQน 
การจัดหาเครื่องมือใหม$ ๆ  สําหรับส$งเสริมการเรียนรู
  และเพ่ิมเครื่องมืออํานวยความสะดวกขจัดปPญหา
เรื่องสถานท่ีและเวลา 
   สรุปได
ว$า  การเรียนการสอนบนเครือข$ายเปQนการเรียนการสอนท่ีนําเสนอเนื้อหา
บทเรียนผ$านอินเตอร<เน็ต  มีลักษณะเปQนสื่อกลางระหว$างผู
สอนกับผู
เรียนในรูปแบบบทเรียนท่ีเปQน
มัลติมีเดีย  มีความคล$องตัวในการเรียนการสอนเนื่องจากไม$จํากัดเวลาและสถานท่ีในการเรียน  มีเพียง
ข
อจํากัดด
านอุปกรณ<คือ ต
องมีเครื่องคอมพิวเตอร<ท่ีมีเบราเซอร<และเชื่อมต$อระบบเครือข$ายอินเทอร<เน็ต  
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  2.  ส$วนประกอบของบทเรียนบนเครือข$าย 
   เม่ือพิจารณาถึงการใช
เทคโนโลยีของเว็บและใช
เว็บเบราเซอร<ในการนําเสนอภายใต

กรอบของระบบการเรียนการสอน  บทเรียนระบบเครือข$าย  จะประกอบด
วย  4  ส$วน  (มนชัย   
เทียนทอง.    2544  :  72 - 78)  ดังนี้ 
    2.1  สื่อสําหรับนําเสนอ  (Presentation  Media)  ได
แก$ 
     2.1.1  ข
อความ  กราฟ9ก  และภาคเคลื่อนไหว  (Text,  Graphics  and  
Animation) 
     2.1.2  วีดิทัศน<  และเสียง  (Video  Stream  and  Sound) 
    2.2  การปฏิสัมพันธ<  (Interactivity) 
    2.3  การจัดการฐานข
อมูล  (Database  Management) 
    2.4  ส$วนสนับสนุนการเรียนการสอน  (Course  Support)  ได
แก$ 
     2.4.1  อิเล็กทรอนิสบอร<ด  (Electronic  Board)  เช$น  BBS,  Web  Board 
     2.4.2  จดหมายอิเล็กทรอนิกส<  (E-mail) 
     2.4.3  การสนทนาผ$านเครือข$าย  (Internet  Relay  Chat)  เช$น  Chat 
Room,  ICQ 
   ส$วนประกอบ  3  ส$วนแรกเปQนสื่อต$าง ๆ  ท่ีใช
ในการนําเสนอโดยใช
หลักการของ 
ไฮเปอร<เท็กซ<  โดยเน
นการปฏิสัมพันธ<พร
อมท้ังระบบการจัดการฐานข
อมูลเพ่ือใช
ควบคุมและจัดการ 
บทเรียน  อันได
แก$  ระบบการลงทะเบียนการตรวจเช็คข
อมูลส$วนตัวของผู
เรียน  และการตรวจสอบ
ความก
าวหน
าทางการเรียน  เปQนต
น  ในขณะท่ีส$วนสนับสนุนการเรียนการสอนเปQนส$วนท่ีอํานวย 
ความสะดวกต$อกระบวนการเรียนรู
  เพ่ือให
ผู
เรียนสามารถติดต$อกับผู
ดูแลบทเรียนหรือการใช
สนับสนุน
การทํากิจกรรมของบทเรียน  เช$น  การอภิปรายปPญหาร$วมกันผ$านบอร<ดอิเล็กทรอนิกส<  (Electronic  
Board)  รวมท้ังการซักถามปPญหาท่ีเกิดข้ึนในระหว$างการเรียน  โดยใช
จดหมายอิเล็กทรอนิกส<  (E – 
mail)  (มนชัย  เทียนทอง.    2544  :  73-74) 
  3.  ข
อแตกต$างของบทเรียนบนเครือข$ายกับบทเรียนคอมพิวเตอร<ช$วยสอน 
   3.1  บทเรียนคอมพิวเตอร<ช$วยสอน  ทํางานภายใต
ระบบท่ีเปQนอิสระ  (Stand 
Alone)  หรืออาจทําภายใต
  ระบบเครือข$าย  (Local  Area  Network)  CAI  มิได
ออกแบบ 
เพ่ือการสื่อสารถึงกันได
 
   3.2  บทเรียนบนเครือข$าย  ทํางานบนระบบเครือข$ายอินเทอร<เน็ต  ผู
เรียนและ 
อาจารย<สามารถติดต$อสื่อสารถึงกันได
  และอาจารย<สามารถติดตามพฤติกรรมการเรียน  ตลอดจน 
ผลการเรียนของผู
เรียนได
 
   3.3  บทเรียนบนระบบเครือข$ายสามารถทําการสื่อสารภายใต
ระบบ  Multiuser  ได
 
อย$างไร
พรมแดน  โดยผู
เรียนสามารถติดต$อสื่อสารกับผู
เรียนด
วยกัน  อาจารย<  หรือผู
เชี่ยวชาญ 
ฐานข
อมูลความรู
  และยังสามารถรับส$งข
อมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส<  (Electronic  Education  
Data)  อย$างไม$จํากัดเวลา  ไม$จํากัดสถานท่ี  ไม$มีพรมแดนกีดขวาง  ภายใต
ระบบเครือข$ายอินเทอร<เน็ต  
หรืออาจเรียกว$าเปQนห
องเรียนเสมือนจริง  (Virtual  Classroom)  เลยก็ได
  และนั้นก็คือการกระทํา
กิจกรรมใด ๆ  ภายในโรงเรียนภายในห
องเรียน  สามารถทําได
ทุกอย$างในบทเรียนบนระบบเครือข$าย 
ท่ีอยู$บนระบบเครือข$ายอินเทอร<เน็ตจนกระท่ังจบการสื่อสาร 
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  4.  การใช
งานการสื่อสารในบทเรียนบนเครือข$าย 
   4.1  ไปรษณีย<อีเล็กทรอนิกส<  (E - mail)  สามารถใช
ติดต$อสื่อสารระหว$างเฉพาะ 
ผู
ท่ีเปQนสมาชิกอินเทอร<เน็ตเท$านั้น  ผู
อ่ืนจะไม$สามารถอ$านได
  (Two  Way)  ลักษณะการใช
งาน 
บทเรียนบนระบบเครือข$าย  คือ  ใช
ติดต$อสื่อสารระหว$างอาจารย<  หรือเพ่ือนร$วมชั้นเรียนด
วยกัน 
ใช
ส$งการบ
านหรืองานท่ีได
รับมอบหมาย 
   4.2  กระดานข$าว  (Web  Board)  ใช
ติดต$อสื่อสารระหว$าง  ผู
เรียน  อาจารย<  และ 
ผู
เรียน  (Three  Way)  ลักษณะการใช
งานในบทเรียนบนระบบเครือข$าย  คือ  ใช
กําหนดประเด็นหรือ 
กระทู
ตามท่ีอาจารย<กําหนดหรือตามแต$นักเรียนจะกําหนด  เพ่ือช$วยกันอภิปรายตอบประเด็น  หรือ 
กระทู
นั้น  ท้ังอาจารย<และผู
เรียน 
   4.3  การสนทนา  (Chat)  ใช
ติดต$อสื่อสารระหว$างผู
เรียน  อาจารย<  และผู
เรียน 
(Three  Way)  โดยการสนทนาแบบ  Real  Time  มีท้ัง  Text  Chat  และ  Voice  Chat  ลักษณะ
งานในบทเรียนบนระบบเครือข$าย  คือ  ใช
สนทนาระหว$างผู
เรียนและอาจารย<ในห
องเรียนหรือชั่วโมง 
เรียนนั้น ๆ  เสมือนว$ากําลังคุยกันอยู$ในห
องเรียนจริง ๆ   
   4.4  การสนทนาออนไลน<  (ICQ)  ใช
ติดต$อสื่อสารระหว$าง  ผู
เรียน  อาจารย<  และ 
ผู
เรียน  (Three  Way)  โดยการสนทนาแบบ  Real  Time  มีท้ัง  Text  Chat  และ  Voice  Chat 
ลักษณะการใช
งานในบทเรียนบนระบบเครือข$าย  คือ  ใช
สนทนาระหว$าง  ผู
เรียนและอาจารย<ใน
ห
องเรียนเสมือนว$ากําลังคุยกันอยู$ในห
องเรียนจริง ๆ  โดยท่ีผู
เรียนไม$จําเปQนต
องอยู$ในเวลานั้น ๆ   
ICQ  จะเก็บข
อความไว
ให
  และยังทราบด
วยว$าในขณะนั่นผู
เรียนอยู$หน
าเครื่องหรือไม$ 
   4.5  การประชุมทางไกล  (Conference)  ใช
ติดต$อสื่อสารระหว$าง  ผู
เรียน  อาจารย< 
และผู
เรียน  (Three  Way)  แบบ  Real  Time  โดยท่ีผู
เรียนและอาจารย<  ลักษณะการใช
งานใน 
บทเรียนบนระบบเครือข$าย  คือ  ใช
บรรยายให
ผู
เรียนกับท่ีอยู$หน
าเครื่องเสมือนว$ากําลังนั่งเรียนอยู$ใน
ห
องเรียนจริง ๆ   
   4.6  สมุดอิเล็กทรอนิกส<  (Electronic  Home  Work)  ใช
ติดต$อสื่อสารระหว$าง 
ผู
เรียนอาจารย<  เปQนเสมือนสมุดประจําตัวนักเรียน  โดยท่ีนักเรียนไม$ต
องถือสมุดการบ
านจริง ๆ   
เปQนสมุดการบ
านท่ีติดตัวตลอดเวลา  ลักษณะการใช
งานในบทเรียนบนระบบเครือข$าย  คือ  ใช
ส$งงาน 
ตามท่ีอาจารย<กําหนด  เช$น  ให
เขียนรายงานโดยท่ีอาจารย<สามารรถเป9ดดู  Electronic  Home  Work 
ของผู
เรียนและเขียนบันทึกเพ่ือตรวจงานและให
คะแนนได
  แต$นักเรียนด
วยกันจะเป9ดดูไม$ได
 
   4.7  และอ่ืน ๆ  อีกมากมาย 
  5.  แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับบทเรียนบนระบบเครือข$าย 
   มีความพยายามประยุกต<รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ท้ังทฤษฏีการสอนท่ีใช
กับ 
การเรียนการสอนผ$านคอมพิวเตอร<ช$วยสอนในคอมพิวเตอร<เดียว  (Stand  Alone)  และการพัฒนา 
รูปแบบการเรียนการสอนท่ีตอบรับกับคุณสมบัติของเครือข$าย  เวิลด<  ไวด<  เว็บ  และมองเห็นว$า 
การเรียนการสอนบนเวิลด<  ไวด<  เว็บ  (Web - based  Instruction)  เปQนการประยุกต<ใช
ยุทธวิธ ี
การสอนแบบพุทธพิสัย  (Cognitive)  ภายใต
สิ่งแวดล
อมการเรียนแบบ  Collaborative  Learning  
กล$าวคือการเรียนการสอนบนเวิลด<  ไวด<  เว็บ  อาศัยรูปแบบการเรียนการสอนในลักษณะท่ีผู
เรียน 
เปQนศูนย<กลางแห$งการเรียน  (Learner  Center)  และการเรียนด
วยการปฏิสัมพันธ<กับผู
อ่ืน  (Learner 
Interaction)  ซ่ึงจะได
กล$าวถึงรายละเอียดของรูปแบบการเรียนท้ังรูปแบบดังต$อไปนี้ 
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    5.1  การเรียนท่ีผู
เรียนเปQนศูนย<กลางแห$งการเรียน  (Learner  Centered) 
สามารถอธิบายให
เห็นภาพได
ชัดเจนได
  โดยการอภิปรายเปรียบเทียบการออกแบบการเรียนการสอน
สองค$ายหลักคือ  Objectivist  และ  Constructivist  โดย  Objectivist  เปQนกลุ$มท่ีเน
นการสอนและ
วิธีการสอนท่ีมีเปLาหมายหลัก  มีวัตถุประสงค<ย$อยเพ่ือสนับสนุนเปLาหมายหลัก  ส$วน  Constructivist  
ได
แก$  กลุ$มการเรียนท่ีเน
นผู
เรียนเปQนหลัก  วิถีทางการสอนท้ังสองโดยสังเขปมีดังนี้ 
     5.1.1  Objectivist  เปQนรูปแบบการสอนท่ีกําหนดเปLาหมายประสงค<หลัก 
ในการเรียนและกําหนดวัตถุประสงค<ย$อยท่ีจําเปQนในการบรรลุวัตถุประสงค<หลักและการพัฒนาตัดสิน
ตามวัตถุประสงค<หลัก  และพัฒนาเกณฑ<การตัดสินตามวัตถุประสงค<นั้น ๆ  การเรียนจะมีรูปแบบ
ข้ันตอนชัดเจนให
ผู
เรียน  เม่ือผ$านการเรียนแล
ว  ผู
เรียนรู
จะได
รับผลการเรียนอะไรบ
าง  การประเมิน 
จึงเปQนไปในลักษณะการเปรียบเทียบผลในวัตถุประสงค<ย$อยและเปLาหมายประสงค<หลัก 
     5.1.2  Constructivist  เปQนการเรียนการสอนอีกลักษณะหนึ่งท่ีเน
นผู
เรียน 
เปQนศูนย<กลางและการเรียนการสอน  มุ$งเน
นกระบวนการเรียนรู
ท่ีต$อเติมจากความรู
ซึ่งแตกต$างกัน 
และเน
นบทบาทของแรงจูงใจจากภายในของผู
เรียน  ผู
เรียนมีทักษะในการตรวจสอบและควบคุม 
การเรียนของตนเองผลสัมฤทธิ์ของการเรียนจะอยู$ท่ีรายบุคคลเท$านั้น  การออกแบบการเรียนการสอน
ฝUาย  Constructivist  มีความเห็นว$า  เทคโนโลยีเวิลด<  ไวด<  เว็บ  สนับสนุนการเรียนแบบผู
เรียนเปQน
ศูนย<กลางในการเรียน  ตัวอย$างเช$น  ในการเรียนจากเนื้อหาบนเวิลด<  ไวด<  เว็บ  นี้ผู
สอนจะเสนอ
เนื้อหาและการเชื่อมโยงท่ีเก่ียวข
องตามฐานะความรู
และประสบการณ<ของผู
สอน  และผู
เรียนจะเลือก
ข
อมูลเนื้อหาและการเชื่อมโยงตามประสบการณ<และพ้ืนฐานความรู
เดิมท่ีผู
เรียนมีอยู$เพ่ือการเรียนรู
ของ
ตนเอง   
      โดยนัยนี้การจัดการเรียนการสอนโดยใช
สื่อ  ไฮเปอร<มีเดียผ$านเครือข$าย 
คอมพิวเตอร<  ให
โอกาสผู
เรียนท่ีจะเลือกเข
าศึกษาบางเนื้อหาเพ่ิมท่ีตนเองต
องการบรรลุวัตถุประสงค< 
การเรียนรู
ซึ่งรวมท้ังการเลือกเรียนเนื้อหาท่ีไม$เพียงกําหนดโดยผู
ออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร< 
เพียงกลุ$มเดียวเท$านั้น  แต$สามารถเลือกเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงข
อมูลออกสู$ภายนอก  (External  Link) 
ไปสู$แหล$งข
อมูลอ่ืน ๆ  ภายใต
เนื้อหาประเภทเดียวกันจากลักษณะการเรียนดังกล$าวจะเห็นได
ว$ากลไก 
ควบคุมการเรียนจะอยู$ท่ีตัวผู
เรียนโดยสมบูรณ<ในการเรียนการสอนบนเครือข$ายเวิลด<  ไวด<  เว็บ 
ผู
เรียนควรมีวุฒิภาวะท่ีเหมาะสม  และมีทักษะในการตรวจสอบพุทธิพิสัยการเรียนรู
ของตนเอง 
(Meta - cognitive  Skills)  กล$าวคือ  มีแนวทางการเรียนของตนเอง  (Self - directed)  ควบคุม 
และตรวจสอบตนเองได
  (Self - monitoring) 
    5.2  การเรียนด
วยการปฏิสัมพันธ<กับผู
อ่ืน  (Learners  Interaction)  รูปแบบ 
การเรียนรู

เช$นนี้  อาศัยคุณสมบัติของเครือข$ายคอมพิวเตอร<  ซ่ึงผู
เรียนสามารถปฏิสัมพันธ<ทางความคิด
กับผู
สอนและผู
เรียนอ่ืน  ในขอบข$ายการเชื่อมโยงทางอิเล็กทรอนิกส<  ซ่ึงลดข
อจํากัดเรื่องความแตกต$าง
ของเวลาและสถานท่ีของผู
เข
าร$วมกิจกรรมการเรียนรูปแบบการเรียน  โดยใช
กระบวนการปฏิสัมพันธ<
ระหว$าง  ผู
เรียนท่ีได
รับการวิจัยแล
ว  พบว$าให
ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนสูงในชั้นเรียนปกติก็ได
ถูกประยุกต<
เข
ากับการเรียนการสอนบนเครือข$าย  ซ่ึงให
ผลเปQนท่ีน$าพอใจ  ได
แก$  การเรียนแบบความร$วมมือ  
(Collaborative  Learning)  (มนชัย  เทียนทอง.    2544  :  72 - 78) 
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  6.  ประโยชน<ของการเรียนการสอนผ$านระบบเครือข$าย  ท่ีเปQนมิติใหม$ของเครื่องมือและ 
กระบวนการในการเรียนการสอน  (ปรัชญนันท<  นิลสุข.    2543  :  55  ;  อ
างอิงมาจาก  Pollack  
and  Master.    1997  :  unpaged)  ได
แก$ 
   6.1  การเรียนการสอนสามารถเข
าถึงทุกหน$วยงานท่ีมีอินเทอร<เน็ตติดต้ังอยู$ 
   6.2  การเรียนการสอนผู
เข
าเรียนไม$ต
องท้ิงงานประจําเพ่ือมาอบรม 
   6.3  ไม$ต
องเสียค$าใช
จ$ายในการเรียนการสอน  เช$น  ค$าท่ีพัก  ค$าเดินทาง 
   6.4  การเรียนการสอนกระทําได
ตลอด  24  ชั่วโมง 
   6.5  การจัดสอนหรืออบรมมีลักษณะท่ีผู
เข
าเรียนเปQนศูนย<กลางการเรียนรู
เกิดกับ 
ตัวผู
เข
าเรียนโดยตรง 
   6.6  การเรียนรู
เปQนไปตามความก
าวหน
าของผู
รับการเรียนการสอนเอง 
   6.7  สามารถทบทวนบทเรียนและเนื้อหาได
ตลอดเวลา 
   6.8  สามารถซักถามหรือเสนอแนะ  หรือถามคําถามได
ด
วยเครื่องมือบนเว็บ 
   6.9  สามารถแลกเปลี่ยนข
อคิดเห็นได
  โดยเครื่องมือสื่อสารในระบบอินเทอร<เน็ต 
ท้ังไปรษณีย<อิเล็กทรอนิกส<  (E-mail)  หรือห
องสนทนา  (Chat  Room)  หรืออ่ืน ๆ   
   6.10  ไม$มีพิธีมากนัก 
  7.  การสร
างบทเรียนบนระบบเครือข$าย 
   ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2546  :  84 - 89)  ได
เสนอข้ันตอนในการพัฒนาบทเรียน 
คอมพิวเตอร<  ซ่ึงประกอบด
วย  5  ข้ันตอนดังนี้ 
    ข้ันท่ี  1  การวิเคราะห<  (Analyze) 
    ข้ันท่ี  2  การออกแบบ  (Design) 
    ข้ันท่ี  3  การพัฒนาบทเรียน  (Develop) 
    ข้ันท่ี  4  การนําไปใช
/ทดลองใช
  (Implement) 
    ข้ันท่ี  5  การประเมินและปรับปรุงแก
ไข  (Evaluate  and  Revise) 
   ข้ันท่ี  1  การวิเคราะห< 
    การวิเคราะห<ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร<ประกอบด
วยกิจกรรมต$าง ๆ  ดังนี้ 
     1.  การวิเคราะห<หลักสูตรและเนื้อหา 
      ข้ันตอนนี้นับว$าสําคัญท่ีสุดของกระบวนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร<  
โดยการวิเคราะห<ความต
องการของหลักสูตรท่ีจะนํามาพัฒนาเปQนบทเรียนคอมพิวเตอร<ในส$วนของ
เนื้อหาบทเรียนจะได
มาจากการศึกษาและวิเคราะห<รายวิชาและเนื้อหาของหลักสูตรรวมไปถึงแผน 
การเรียนการสอน  และคําอธิบายรายวิชา  หนังสือตํารา  และเอกสารประกอบในการสอนแต$ละวิชา  
หลักจากได
รายละเอียดของเนื้อหาท่ีต
องการแล
วให
ปฏิบัติ  ดังนี้ 
       1.1  นํามากําหนดวัตถุประสงค<ท่ัวไป 
       1.2  จัดลําดับเนื้อหาให
มีความสัมพันธ<ต$อเนื่องกัน  โดยการเขียน 
Network  Diagram  แสดงความสัมพันธ<ของเนื้อหา 
       1.3  เขียนหัวข
อเรื่องตามลําดับของเนื้อหา 
       1.4  เลือกหัวเรื่องและเขียนหัวข
อย$อย 
       1.5  เลือกเรื่องท่ีจะนํามาพัฒนาบทเรียน 
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       1.6  นําเรื่องท่ีเลือกมาแยกเปQนหัวข
อย$อยแล
วจัดลําดับความต$อเนื่อง
และความสัมพันธ<ในหัวข
อย$อยของเนื้อหา 
     2.  กําหนดวัตถุประสงค<ของบทเรียน 
      จุดประสงค<ของบทเรียน  เปQนแนวทางท่ีกําหนดไว
เพ่ือคาดหวังให
ผู
เรียน 
มีความสามารถในเชิงรูปธรรม  หลังจากท่ีศึกษาจบบทเรียนแล
ว  วัตถุประสงค<จึงเปQนสิ่งสําคัญท่ีสุด 
ของบทเรียน  ปกติจะเขียนเปQนวัตถุประสงค<เชิงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดได
หรือสังเกตได
ว$า  ผู
เรียน 
แสดงพฤติกรรมอย$างไรออกมา  ในระหว$างการเรียนหรือหลังเรียนจนจบบทเรียนแล
ว  เช$น  อธิบาย 
ได
  แยกแยะได
  อ$านได
  เปรียบเทียบได
  วิเคราะห<ได
  เปQนต
น  วัตถุประสงค<เชิงพฤติกรรมดังกล$าวนี้ 
จะได
จากขอบข$ายของเนื้อหาท่ีได
จากการวิเคราะห<ในข้ันท่ี  1  ซ่ึงจะสอดคล
องกับหัวเรื่องย$อย ๆ   
ท่ีจะนํามาพัฒนาเปQนบทเรียนคอมพิวเตอร< 
     3.  การวิเคราะห<เนื้อหาและกิจกรรม 
      การวิเคราะห<เนื้อหาและกิจกรรม  ในข้ันตอนนี้จะยึดตามวัตถุประสงค< 
เชิงพฤติกรรมเปQนหลัก  โดยทําการขยายความมีรายละเอียด  ดังนี้ 
       3.1  กําหนดเนื้อหา  กิจกรรมการเรียนและแนวคิด  (Concepts) 
ท่ีคาดหวังว$าจะให
ผู
เรียนได
เรียนรู
 
       3.2  เขียนเนื้อหาสั้น ๆ  ทุกหัวข
อย$อยให
สอดคล
องกับวัตถุประสงค< 
เชิงพฤติกรรม 
       3.3  เขียนแนวคิดทุกหัวข
อย$อยจากนั้นนํามา 
        3.3.1  จัดลําดับเนื้อหา  ได
แก$ 
         3.3.1.1  บทนํา 
         3.3.1.2  ระดับของเนื้อหาและกิจกรรม 
         3.3.1.3  ความต$อเนื่องของเนื้อหาและแต$ละกรอบ 
         3.3.1.4  ความยากง$ายของเนื้อหา 
         3.3.1.5  เลือกและกําหนดสื่อท่ีจะช$วยทําให
เกิดการเรียนรู
 
         3.3.1.6  พิจารณาในแต$ละกิจกรรมต
องใช
สื่อชนิดใด  แล
วระบุลง
ในกิจกรรมนั้น 
        3.3.2  เขียนผังเนื้อหา  (Layout  Content) 
         3.3.2.1  โดยการแสดงการเริ่มต
นและจุดจบของเนื้อหา 
         3.3.2.2  แสดงการเชื่อมต$อและความสัมพันธ<การเชื่อมโยงของ 
บทเรียน 
         3.3.2.3  แสดงการปฏิสัมพันธ<ของกรอบต$าง ๆ  ของบทเรียน 
         3.3.2.4  แสดงโครงสร
างและลําดับเนื้อหา 
         3.3.2.5  การดําเนินบทเรียนและวิธีการเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
        3.3.3  การออกแบบจอภาพและแสดงผล  ได
แก$ 
         3.3.3.1  บทนําและวิธีการใช
โปรแกรม 
         3.3.3.2  การจัดกรอบ  หรือแต$ละหน
าจอ 
         3.3.3.3  การให
  สี  แสง  เสียง  ภาพ  และกราฟ9กต$าง ๆ   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



17 

         3.3.3.4  การพิจารณารูปแบบของตัวอักษร 
         3.3.3.5  การตอบสนองและการโต
ตอบ 
         3.3.3.6  การแสดงผลบนจอภาพและเครื่องพิมพ< 
        3.3.4  กําหนดความสัมพันธ<  ได
แก$ 
         3.3.4.1  ความสัมพันธ<ของเนื้อหา 
         3.3.4.2  กิจกรรมการเรียนการสอน 
     4.  การกําหนดขอบข$ายบทเรียน 
      การกําหนดขอบข$ายของบทเรียนคอมพิวเตอร<  หมายถึง  การกําหนด 
ความสัมพันธ<ของเนื้อหาแต$ละหัวข
อย$อย  ในกรณีท่ีเนื้อหาในเรื่องดังกล$าวแยกเปQนหัวเรื่องย$อย 
หลาย ๆ  ข
อ  จําเปQนต
องกําหนดขอบข$ายของบทเรียนแต$ละเรื่อง  เพ่ือหาความสัมพันธ<กันระหว$าง 
บทเรียน  เพ่ือระบุความสัมพันธ<ดังกล$าวจะได
ทราบถึงแนวทางขอบข$ายของบทเรียน  ท่ีผู
เรียนจะเรียน 
ต$อไป  หลังจากท่ีจบบทเรียนในแต$ละหัวข
อเรื่องย$อยแล
ว  ถ
าบทเรียนคอมพิวเตอร<ท่ีออกแบบข้ึน 
มีเพียงบทเรียนเรื่องเดียว  ขอบข$ายความสัมพันธ<ของบทเรียนก็อาจละเลยไปได
 
     5.  การกําหนดวิธีการนําเสนอ 
      การนําเสนอเนื้อหาในข้ันนี้  ได
แก$  การเลือกรูปแบบการนําเสนอเนื้อหา 
ในแต$ละกรอบว$าจะใช
วิธีการแบบใด  โดยสรุปผลจากข้ันตอนท่ี  3  และ  4  นํามากําหนดเปQนรูปแบบ 
การนําเสนอเปQนต
นว$า  การจัดตําแหน$งและขนาดของเนื้อหาการออกแบบและแสดงภาพและกราฟ9ก 
บนจอภาพการออกแบบกรอบต$าง ๆ  ของบทเรียนและการนําเสนอ  ส$วนประการสุดท
าย  ได
แก$ 
การวัดและประเมินผล  แบบปรนัย  จับคู$และเติมคําตอบ 
   ข้ันท่ี  2  การออกแบบ 
    การออกแบบเปQนการวางแผนการพัฒนาบทเรียน  ซ่ึงโดยท่ัวไปจะดําเนินการ 
ดังนี้ 
     1.  การสร
างผังงาน  (Flowchart)  ผังงานจะเปรียบเสมือนพิมพ<เขียวใน 
การสร
างหรือพัฒนาบทเรียน  ผังงานจะเปQนเสมือนแผนท่ี  (Site  Map)  เปQนแนวทางในการผลิตและ 
พัฒนาบทเรียนได
อย$างมีประสิทธิภาพ 
     2.  จัดทําบัตรเรื่อง  (Storyboard)  บัตรเรื่อง  หมายถึง  บัตรเรื่องรวมของ 
บทเรียนท่ีประกอบด
วยเนื้อหาท่ีแบ$งเปQนกรอบ ๆ  หรือหน
า  ตามวัตถุประสงค<และรูปแบบการนําเสนอ
โดยร$างเปQนแต$ละกรอบ  เรียงตามลําดับต้ังแต$กรอบแรกจนถึงกรอบสุดท
ายของแต$ละหัวข
อย$อย  
นอกจากนี้บัตรเรื่องยังจะต
องระบุภาพท่ีใช
ในแต$ละกรอบ  พร
อมเง่ือนไขต$าง ๆ  ท่ีเก่ียวข
อง  เช$น  
ลักษณะของภาพ  เสียงประกอบ  ความสัมพันธ<ของกรอบเนื้อหากับรอบอ่ืน ๆ  ของบทเรียนในลักษณะ
บทสคริปต<ของวีดิทัศน<  เพียงแต$บัตรเรื่องจะมีเง่ือนไขประกอบอ่ืน ๆ  โดยยึดหลักการและแนวทาง 
ตามข้ันท่ี  2  ท่ีได
จากการวิเคราะห<การออกแบบบทเรียน  (Courseware  Design)  มาแล
ว  บัตรเรื่อง
จะใช
เปQนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร<ต$อไป  ดังนั้น  การพัฒนาบัตรเรื่องท่ีละเอียดและ
สมบูรณ<มากข้ึนเท$าใด  จะทําให
การพัฒนาบทเรียนด
วยโปรแกรมพัฒนาบทเรียนเปQนระบบมากข้ึน
เท$านั้น  โดยเฉพาะอย$างยิ่งกลุ$มท่ีเขียนบัตรเรื่องเปQนคนละกลุ$มกับกลุ$มท่ีพัฒนาบทเรียน  บัตรเรื่อง 
จะยิ่งทวีความสําคัญข้ึน 
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     3.  การออกแบบพัฒนาสื่ออ่ืน ๆ  ประกอบบทเรียน  เช$น  การเขียนบทเสียง 
บรรยายบทการจัดทําวิดีโอประกอบบทเรียน  ฯลฯ  เปQนต
น 
   ข้ันท่ี  3  การพัฒนาบทเรียน  (Courseware  Construction) 
    การพัฒนาหรือสร
างบทเรียนคอมพิวเตอร<  นับว$ามีความสําคัญประการหนึ่ง  
เนื่องจากเปQนข้ันตอนท่ีจะได
เปQนผลงานออกมา  ภายหลังท่ีได
ทําตามข้ันตอนต$าง ๆ  แล
ว  ในข้ันนี้ 
จะดําเนินการตามผังงานและบัตรเรื่องท่ีกําหนดไว
ท้ังหมด  นับต้ังแต$การออกแบบกรอบเปล$าหน
า 
การกําหนดสีท่ีจะใช
ง$ายจริงรูปแบบของตัวอักษรท่ีจะใช
  ขนาดของตัวอักษร  สีพ้ืน  และสีตัวอักษร 
นอกจากนี้แล
วยังมีข
อมูลต$าง ๆ  ท่ีเก่ียวข
อง  ดังนี้ 
     1.  การใส$เนื้อหาและกิจกรรม  (Input  Content)  ได
แก$ 
      1.1  ข
อมูลท่ีจะแสดงบนจอ 
      1.2  สิ่งท่ีคาดหวังและการตอบสนอง 
      1.3  ข
อมูลสําหรับการควบคุมการตอบสนอง 
      1.4  การใส$ข
อมูล/บันทึกการสอน  (Input  Teaching  Plan) 
     2.  พัฒนาบทเรียน  (Generate  Courseware)  โดยใช
โปรแกรมพัฒนา
บทเรียน  ได
แก$ 
      2.1  การพัฒนาภาพ  เช$น  ภาพลานเส
น  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวและ 
อ่ืน ๆ   
      2.2  การผลิตเสียง 
      2.3  การผลิตเง่ือนไขบทเรียน  เช$น  การโต
ตอบ  การปLอนกลับและอ่ืน ๆ   
      2.4  การสร
างสัมพันธ<ระหว$างเนื้อหาแต$ละกรอบ  แต$ละหัวข
อ 
   ข้ันท่ี  4  การนําไปใช
 / ทดลองใช
 
    ในข้ันการนําบทเรียนคอมพิวเตอร<ท่ีพัฒนาข้ึนไปใช
งาน  รวมท้ังการทดลองใช
ซึ่ง 
จําเปQนอย$างยิ่งท่ีจะต
องผ$านกระบวนการตรวจสอบและการประเมินบทเรียน  (Courseware  Testing 
and  Evaluating)  ก$อน  เพ่ือประเมินผลในข้ันแรกของตัวบทเรียนว$ามีคุณภาพอย$างไร  ซ่ึงมี 
ข
อพิจารณาดังนี้ 
     1.  การตรวจสอบ  ในการตรวจสอบนั้นจะต
องทําตลอดเวลา  หมายความถึง 
การตรวจสอบในแต$ละข้ันตอนของการออกแบบบทเรียน 
     2.  การทดสอบการใช
งานบทเรียน  โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร<จําเปQนต
อง
มีการทดสอบบทเรียนก$อนท่ีจะมีการนําไปใช
งาน  เพ่ือเปQนการตรวจสอบความถูกต
องในการใช
งานของ
บทเรียน 
     3.  การประเมินบทเรียน  มีจุดประสงค<เพ่ือการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร< 
และการประเมินผลสัมฤทธิ์ของผู
เรียน 
   นอกจากนี้  ในการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร<  ก$อนนําไปใช
การเรียนการสอน 
หรือการฝXกอบรมก็ตามเพ่ือท่ีจะให
ได
บทเรียนคอมพิวเตอร<ท่ีมีคุณภาพ  จึงมีเกณฑ<ท่ีจะประเมิน 
คุณภาพของบทเรียนเปQนแนวทางเปQนลําดับข้ัน  ดังนี้ 
    ข้ันท่ี  1  ตรวจสอบสื่อการสอนทุกชิ้นท่ีมีมากกับบทเรียนด
วย  เช$น  คําแนะนํา 
คําสั่งและคู$มือ  เปQนต
น 
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    ข้ันท่ี  2  ตรวจสอบจํานวนของอุปกรณ<ประกอบ  (ถ
ามี)  ว$ามีครอบในบทเรียน
คอมพิวเตอร<หรือไม$ 
    ข้ันท่ี  3  ทดลองใช
สื่อคอมพิวเตอร<นั้นดู  (Preview)  ก$อนท่ีจะประเมินจริง ๆ   
ว$าโปรแกรมทํางานเรียบร
อยตามผังงานท่ีออกแบบไว
หรือไม$และดีเพียงใด 
    ข้ันท่ี  4  ใช
บทเรียนคอมพิวเตอร<นั้นเปQนรอบท่ีสอง  เพ่ือพิจารณาในรายละเอียด
ยิ่งข้ึน  และมีการบันทึกความเห็น  จากการสังเกตไว
ทุกข้ันตอน 
    ข้ันท่ี  5  การประเมินและปรับปรุงแก
ไข 
   การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร<  จะเปQนข้ันตอนสุดท
าย  ก$อนท่ีจะได
นําข
อมูลจาก
การประเมินมาปรับปรุงบทเรียนให
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ<มาตรฐาน  ให
สอดคล
องกับวัตถุประสงค<
และการใช
งานครั้งต$อไป  ก$อนท่ีจะเผยแพร$บทเรียน  จําเปQนต
องสร
างคู$มือการใช
งานของบทเรียน  
ดังกล$าว  เพ่ืออํานวยความสะดวกให
กับผู
ใช
ให
ใช
งานได
เกิดประโยชน<สูงสุด 
  8.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
   8.1  ความหมายของประสิทธิภาพของบทเรียน 
    ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข$าย  หมายถึง  ความสามารถของบทเรียน 
ในการสร
างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให
นักเรียนเกิดการเรียนรู
ตามจุดประสงค<การเรียนรู
ท่ีกําหนดไว
 
เม่ือพิจารณาบทเรียนจากความหมายดังกล$าวสามารถนํามาวิเคราะห<ได
ว$าการดําเนินการสร
างบทเรียน 
บนเครือข$าย  ให
มีประสิทธิภาพต
องมีจุดประสงค<การเรียนรู
  สาระการเรียนรู
  กระบวนการเรียนรู
 
เกณฑ<มาตรฐานและการประเมินเปQนองค<ประกอบสําคัญท่ีทําให
เกิดประสิทธิภาพได
  (กฤษมันต<   
วัฒนาณรงค<.    2542  :  11 - 14) 
    ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร<  หมายถึง  ความสามารถของบทเรียน 
ในการสร
างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให
ผู
เรียนเกิดการเรียนตามจุดประสงค<ถึงระดับเกณฑ<ท่ีคาดหวังไว
  
ประสิทธิภาพท่ีวัดออกมาพิจารณาจากเปอร<เซ็นต<ทําแบบฝhกหัดหรือกระบวนการปฏิสัมพันธ<กับ 
เปอร<เซ็นต<การทําแบบทดสอบเม่ือจบบทเรียน  แสดงเปQนตัวเลข  2  ตัว  เช$น  80/80,  85/85,  90/90 
โดยตัวแรก  คือ  เปอร<เซ็นต<ของผู
ท่ีทําแบบทดสอบถูกต
องโดยถือเปQนประสิทธิภาพของกระบวนการ 
และตัวเลขตัวหรือคือ  เปอร<เซ็นต<ของผู
ทําแบบทดสอบถูกต
องโดยถือเปQนประสิทธิภาพของผลลัพธ< 
(เผชิญ  กิจระการ.    2544  :  49 - 52) 
    ชัยยงค<  พรหมวงศ<  (2523  :  133 - 136)  ได
กล$าวถึง  ระดับประสิทธิภาพของ
ชุดการสอน  ท่ีจะช$วยให
ผู
เรียนเกิดการเรียนรู
  และเปQนระดับท่ีผู
สอนพอใจว$า  หากชุดมีประสิทธิภาพ
ถึงระดับนั้นแล
วชุดการสอนนั้นมีคุณค$า  น$าพอใจ  เราก็เรียกระดับประสิทธิภาพท่ีน$าพอใจนั้นว$า 
“เกณฑ<ประสิทธิภาพ” 
     ตัวอย$าง  เช$น  80/80  หมายความว$า  เม่ือเรียนจากชุดการสอนแล
ว  ผู
เรียน
สามารถทําแบบฝhกหัดหรืองานได
ผลลัพธ<เฉลี่ย  80  เปอร<เซ็นต<  และการสอนหลังการเรียนได
ผลเฉลี่ย  
80  เปอร<เซ็นต<  การท่ีจะกําหนดประสิทธิภาพของกระบวนการต$อประสิทธิภาพของผลลัพธ<ให
มีคุณค$า 
เท$าใดนั้น  ให
ผู
สอนพิจารณาตามความพอใจ  โดยปกติเนื้อหาท่ีเปQนความรู
ความจํา มักจะต้ังไว
  80/80, 
85/85,  90/90  ส$วนเนื้อหาท่ีเปQนเจตศึกษาอาจต้ังไว
ต่ํากว$านี้  เช$น  75/75  เปQนต
น  อย$างไรก็ตาม 
ไม$ควรต้ังเกณฑ<ไว
ต่ํา  เพราะการต้ังเกณฑ<ไว
เท$าใดมักจะได
ผลเท$านั้น  เม่ือทดลองภาคสนามแล
ว 
ให
เทียบค$าประสิทธิภาพของกระบวนการต$อประสิทธิภาพผลลัพธ<  ท่ีหาได
จากการใช
ชุดการสอน 
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กับประสิทธิภาพของกระบวนการต$อประสิทธิภาพของผลลัพธ<ท่ีตั้งไว
  เพ่ือจะดูว$าเราจะยอมรับ
ประสิทธิภาพหรือไม$   
     การยอมรับประสิทธิภาพให
ถือว$าแปรปรวน  2.5 - 5  เปอร<เซ็นต<  นั่นคือ  
ประสิทธิภาพของชุดการสอนไม$ควรตํ่ากว$าเกณฑ<  5  เปอร<เซ็นต<  แต$ปรกติจะกําหนดไว
  2.5  
เปอร<เซ็นต<  ดังนั้นการสร
างบทเรียนบนระบบเครือข$าย  ก$อนท่ีจะนําไปใช
ในการสอนควรนําบทเรียน 
บนระบบเครือข$ายไปทดลอง  (Try  Out)  ตามข้ันตอนท่ีกําหนด  แล
วปรับปรุงแก
ไขให
ได
มาตรฐาน
ก$อน  เพ่ือจะทราบว$าบทเรียนบนเครือข$ายนั้นมีคุณภาพเพียงใด  ยังมีสิ่งใดยังบกพร$องอยู$  โดยการ 
นําบทเรียนบนระบบเครือข$ายไปทดลองใช
กับกลุ$มตัวอย$างจากประชากรท่ีใช
จริง  (ป9ยะธิดา  คุณะดิลก.  
2543  :  42) 
   8.2  การกําหนดเกณฑ<ประสิทธิภาพ  เกณฑ<ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับของ 
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนระบบเครือข$ายท่ีจะช$วยให
นักเรียนเกิดการเรียนรู
  เปQนระดับท่ีผู
พัฒนา 
บทเรียนบนระบบเครือข$ายพึงพอใจว$า  หากบทเรียนบนระบบเครือข$ายมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล
ว  
แสดงว$าบทเรียนบนระบบเครือข$ายมีคุณค$าท่ีจะนําไปสอนนักเรียน  สามารถทําให
นักเรียนเกิดการ
เรียนรู
ตามจุดประสงค<การเรียนรู
ถึงเกณฑ<ท่ีตั้งไว
ร
อยละ  80  ข้ึนไป  การหาประสิทธิภาพของสื่อหรือ
นวัตกรรมการเรียนรู
  โดยการวิเคราะห<ใช
สูตรคํานวณการหาประสิทธิภาพ  เผชิญ  กิจระการ  (2544  :  
50 - 51)  กล$าวถึง  การหาประสิทธิภาพท่ีวัด  ส$วนใหญ$จะพิจารณาจากเปอร<เซ็นต<การทําแบบฝhกหัด
หรือกระบวนการเรียนหรือแบบทดสอบย$อย   
    สรุปได
ว$า  เกณฑ<ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยมต้ังเปQน 
ตัวเลข  3  ลักษณะ  คือ  80/80  85/85  และ  90/90  ท้ังนี้ข้ึนอยู$กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหา 
ท่ีนํามาสร
างสื่อนั้น  ถ
าเปQนวิชาท่ีค$อนข
างยากก็อาจต้ังเกณฑ<  80/80  หรือ  85/85  สําหรับวิชา 
ท่ีมีเนื้อหาง$ายก็อาจต้ังเกณฑ<ไว
  90/90  ประสิทธิภาพของสื่อและเทคโนโลยีการเรียนการสอน  จะ 
มาจากผลลัพธ<ของการคํานวณ  E1  และ  E2  เปQนตัวเลข  ตัวแรกและตัวหลังตามลําดับ  ถ
าตัวเลขเข
า
ใกล
  100  มากเท$าไร  ยิ่งถือว$ามีประสิทธิภาพมากข้ึน  เปQนเกณฑ<ท่ีใช
พิจารณาการรับรองประสิทธิภาพ
ของสื่อการเรียนการสอน 
    แนวคิดในการหาประสิทธิภาพของสื่อท่ีควรคํานึง  มีดังนี้ 
     1.  สื่อการเรียนการสอน  ท่ีสร
างข้ึนต
องมีจุดประสงค<เชิงพฤติกรรมเพ่ือการ
เรียนการสอนอย$างชัดเจน  และสามารถวัดได
 
     2.  เนื้อหาของบทเรียนท่ีสร
างข้ึนต
องผ$านกระบวนการวิเคราะห<เนื้อหาตาม 
จุดประสงค<ของการเรียนการสอน 
     3.  แบบฝhกหัดและแบบทดสอบต
องมีการประเมินความเท่ียงตรงของเนื้อหา 
ตามวัตถุประสงค<ของการสอนท่ีได
วิเคราะห<ไว
  ส$วนความยากง$ายและอํานาจจําแนกของแบบฝhกหัด 
และแบบทดสอบควรมีการวิเคราะห<เพ่ือนําไปใช
กําหนดค$าน้ําหนักของคะแนนในแต$ละข
อคําถาม 
     4.  จํานวนแบบฝhกหัดต
องสอดคล
องกับจํานวนวัตถุประสงค<  และต
องมี 
แบบฝhกหัด  และข
อคําถามในแบบทดสอบครอบคลุมทุกจุดประสงค<ของการสอน  จํานวนแบบฝhกหัด 
และข
อคําถามในแบบทดสอบไม$ควรน
อยกว$าจุดประสงค< 
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  9.  การหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน 
   ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน  (Effectiveness  Index)  หมายถึง  ค$าความแตกต$าง
ของคะแนนการทดสอบก$อนเรียนและคะแนนการทดสอบหลังเรียน  ดัชนีประสิทธิผลคํานวณได
จาก 
การหาค$าความแตกต$างของการทดสอบก$อนการทดลอง  และการทดสอบหลังทดลองด
วยคะแนน 
พ้ืนฐาน  (คะแนนการทดสอบก$อนเรียน)  และคะแนนท่ีสามารถทําได
สูงสุด  ดัชนีประสิทธิผล 
จะเปQนตัวบ$งชี้ถึงขอบเขต  และประสิทธิภาพสูงสุดของสื่อ  หรือการสอนการหาพัฒนาการท่ีเพ่ิมข้ึน 
ของผู
เรียนโดยอาศัยการหาค$าดัชนีประสิทธิผล  (Effectiveness  Index  :  E.I.)  มีสูตรดังนี้   
(เผชิญ  กิจระการ  และสมนึก  ภัททิยธนี.    2545  :  31 - 34) 
 
ดัชนีประสิทธิผล  =     ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก$อนเรียน 
                              (จํานวนผู
เรียน)  (คะแนนเต็ม)  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก$อนเรียน 
 
หรือ 
 
         E.I.    =    P2  -  P1 
                                                          Total – P1 
 
    เม่ือ   P1   แทน  ผลรวมของคะแนนก$อนเรียนทุกคน 
      P2   แทน  ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 
      Total แทน  ผลคูณของจํานวนนักเรียนกับคะแนนเต็ม 
 
   สรุปได
ว$า  ถ
าหลังเรียนนักเรียนได
คะแนนเต็มทุกคน  ค$า  E.I.  จะเปQน  1.00  เสมอ 
ไม$ว$าผลการสอบก$อนเรียนจะได
เท$าไรก็ตาม  (ยกเว
นได
คะแนนเต็มทุกคน)  หรือกล$าวได
ว$าผู
เรียน 
มีความก
าวหน
าในเรื่องท่ีเรียน  คิดเปQนร
อยละ  100  หรือบรรลุวัตถุประสงค<ของการเรียนตาม 
ท่ีต
องการ  ลักษณะท่ีพบในงานวิจัยของนิสิตบ$อย ๆ  คือแผนการเรียนหรือสื่อมีค$า  E1/E2  สูงกว$า 
เกณฑ<ท่ีกําหนด  ค$า  E.I.  ก็สูง  แต$ผลการทดสอบความคงทนมีนัยสําคัญทางสถิติ  ปPญหานี้   
น$าจะมาจากนักเรียนไม$ได
ตั้งใจหรือเบื่อหน$ายในการทําข
อสอบอย$างจริงจัง  แม
ว$าสื่อหรือแผน 
การจัดการเรียนรู
ท่ีใช
จะมีคุณภาพทําให
นักเรียนเกิดความเข
าใจเนื้อหาสาระท่ีเรียนมากหรือมีความ 
ตรึงตาตรึงใจต$อบทเรียนมากเท$าไรก็ตาม 
 
การอ�านภาษาอังกฤษ 
 
 1.  ความหมายของการอ$าน 
  ศรีวิไล  ดอกจันทร<  (2532  :  124)  กล$าวว$า  การอ$าน  คือ  การรับรู
ความหมาย 
จากถ
อยคําท่ีตีพิมพ<อยู$ในสิ่งพิมพ<หรือหนังสืออ$านท่ีเปQนการรับรู
ว$าผู
เขียนคิดอะไรและพูดอะไร 
  สมุทร  เซ็นเชาวนิช  (2542  :  1)  กล$าวว$า  การอ$าน  คือ  การสื่อความหมาย 
เปQนการสื่อความหมายระหว$างผู
เรียนกับผู
อ$าน  ผู
เขียนพูด  ผู
อ$านแสดงปฏิกิริยาโต
ตอบและอาจ 
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โต
ตอบกับผู
อ่ืนด
วย  การสื่อความหมายแบบนี้มีองค<ประกอบ  3  อย$าง  คือ  ผู
เขียน  ผู
อ$าน และ 
รายงานผลอันได
แก$  สิ่งท่ีอ$านมาแล
วหรือปฏิกิริยาโต
ตอบซ่ึงเกิดจากการอ$านนั้น ๆ   
  สุพรรณสิริ  วัฑฒกานนท<  (2545  :  11)  การอ$าน  หมายถึง  การเข
าใจความหมายของ 
ข
อเขียน  เปQนหน
าท่ีท่ีผู
อ$านจะต
องดึงเอาความหมายออกมาจากเรื่องท่ีอ$านให
ได
 
  สรุปว$า  การอ$าน  เปQนกระบวนการคิด  การจินตนาการ  การหาเหตุผล  การแก
ปPญหา  
และการประเมินข
อความท่ีอ$าน  ซ่ึงผู
อ$านจะต
องทําความเข
าใจความหมาย  เปQนการสื่อความหมาย
ระหว$างผู
เขียนกับผู
อ$าน  ผู
เขียนถ$ายทอดความคิด  คําพูดเปQนตัวหนังสือ  ผู
อ$านรับทราบโดยการอ$าน
แสดงปฏิกิริยาโต
ตอบ  และอาจโต
ตอบกับผู
อ่ืนด
วย 
 2.  ประเภทการอ$าน 
  สมุทร  เซ็นเชาวนิช  (2542  :  3)  ได
แบ$งประเภทของการอ$านโดยใช
ความเร็วต$างกัน 
ดังนี้ 
   2.1  อ$านเพ่ือการศึกษา  (Work - study  Type  Reading)  เปQนการอ$านท่ีต
องการ 
ความเร็วสูงพอประมาณ  การอ$านแบบนี้มีจุดมุ$งหมายท่ีสําคัญ  คือ  ต
องการจะครอบคลุมเนื้อหาให
 
ได
มากท่ีสุดเก็บใจความสําคัญและรายละเอียดปลีกย$อยต$าง ๆ  ให
ได
มากท่ีสุดเท$าท่ีจะทําได
  ดังนั้น 
ในขณะท่ีอ$าน  จึงจําเปQนต
องพิจารณาคําศัพท<และความหมายของคําท่ีพบให
ละเอียดถ่ีถ
วน  นอกจาก 
จะต
องรู
ความหมายเฉพาะของคําศัพท<นั้น ๆ  แล
ว  ควรต
องรู
ความหมายหรือความหมายตามนัยประวัติ 
(Connotation)  ของคํานั้น ๆ  อีกด
วย 
   2.2  อ$านเพ่ือความพักผ$อนและความบันเทิง  (Recreatory  Reading)  เปQนการอ$าน 
เพ่ือความรื่นรมย<เปQนส$วนตัวหรือเพ่ือพักผ$อนหย$อนใจเปQนส$วนใหญ$  เช$น  การอ$านนวนิยาย  เรื่องสั้น 
หรือหนังสือพิมพ<ท่ีไม$มีคําศัพท<เฉพาะมากมายนัก  เปQนต
น  การอ$านประเภทนี้มักไม$ต
องการความ 
เข
าใจอะไรท่ีลึกซ้ึงมากนัก  จะอ$านโดยใช
ความเร็ว  ช
าหรือเร็วอย$างไรก็สุดแล
วแต$ความพึงพอใจ 
ของผู
อ$าน  การอ$านประเภทนี้ตามปกติแล
วมักอ$านได
เร็วกว$าประเภทแรก 
  สรุปว$า  ประเภทของการอ$านแบ$งตามจุดมุ$งหมาย  คือ  การอ$านเพ่ือสํารวจการอ$าน 
เพ่ือจับใจความ  การอ$านเพ่ือให
เข
าใจ  และการอ$านเพ่ือวิเคราะห<  ส$วนการอ$านท่ีแบ$งโดยการใช

ความเร็ว  คือ  การอ$านเพ่ือการศึกษาและการอ$านเพ่ือความบันเทิง 
 3.  ระดับของการอ$าน 
  ศรีวิไล  ดอกจันทร<  (2532  :  132)  ได
กล$าวถึงจุดประสงค<ของการอ$านไว
  ดังนี้ 
   3.1  อ$านเพ่ือรู
  (Apprehending  Level  Reading)  เปQนการอ$านเพ่ือรู
  รู
แล
วบางที
เราอาจปล$อยให
ลืมผ$านไปเลยอย$างไม$เห็นความสําคัญของเรื่องท่ีอ$านเท$าใด  การอ$านระดับนี้ 
มีจุดประสงค<เพ่ือปรับเครื่องนําทางให
มีความชัดเจนยิ่งข้ึน  เช$น  การอ$านข$าวเบา ๆ  การตรวจสอบ 
ข
อมูลบางอย$าง  การอ$านวิธีทําอาหารเพ่ือทําในแต$ละครั้ง  ฯลฯ 
   3.2  อ$านเพ่ือรับ  (Discriminating  Level  Reading)  เปQนการอ$านในระดับท่ีมี 
การวิเคราะห<มากข้ึน  ผู
อ$านพยายามดึงเอาสิ่งท่ีเห็นว$าเปQนสิ่งท่ีตนต
องการและมีคุณค$าต$อตน  แล
วเก็บ 
ข
อมูลนั้นเอามาย$อย  เพ่ือสะสมเปQนข
อมูลใหม$  เปQนประสบการณ<เพ่ิมเติมเข
ามาในชีวิต  มีส$วนเสริม 
บุคลิกภาพและโลกทัศน<ของตนอย$างถาวรต$อไป  ทําให
เกิดการเปลี่ยนแปลงชีวิตในตัวของผู
อ$าน 
 4.  แบบจําลองการอ$านภาษาอังกฤษเปQนภาษาต$างประเทศ 
  วิสาข<  จัติวัตร<  (2543  :  4 - 7)  ได
กล$าวว$าแบบจําลองการอ$านท่ีสําคัญ ๆ  สามารถ 
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แบ$งได
เปQน  3  ประเภทด
วยกัน  คือ 
   4.1  แบบจําลองการอ$านท่ีเน
นกระบวนการอ$านในระดับพ้ืนฐานไปสู$กระบวนการ 
อ$านระดับสูง  (Bottom - Up  Model  of  Reading)  แบบจําลองการอ$านนี้ได
รับแนวความคิด 
มาจากทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู
กลุ$มท่ีเน
นพฤติกรรมหรือการสร
างสมนิสัย  ซ่ึงมีความเชื่อว$าการให
 
สิ่งเร
า  การตอบสนอง  และการเสริมแรงในความถ่ีท่ีเหมาะสมจะทําให
เกิดการเรียนรู
  พฤติกรรม
ซับซ
อนท่ีเกิดข้ึนก็คือ  การเพ่ิมพูนความสัมพันธ<ระหว$างสิ่งเร
า  การตอบสนอง  และการเสริมแรงนั่นเอง  
ดังนั้น  ในการสอนอ$านครูจึงควรสอนทักษะง$าย ๆ  หรือทักษะพ้ืนฐานก$อนท่ีจะค$อย ๆ  เรียนรู
ทักษะ 
ท่ีซับซ
อนหรือยากข้ึน 
   4.2  แบบจําลองการอ$านท่ีเน
นกระบวนการอ$านในระดับสูง  ไปสู$กระบวนการอ$าน 
ในระดับพ้ืนฐาน  (Top - down  Model  of  Reading)  แบบจําลองการอ$านนี้  ได
รับแนวคิดมาจาก
ทฤษฎีทางจิตวิทยาเก่ียวกับความรู
  ความเข
าใจ  (Cognitive  Psychology)  ซ่ึงมีแนวคิดว$าการเรียนรู

คือ  การท่ีเด็กต
องการเข
าใจสภาพสิ่งแวดล
อมรอบตัวโดยจะคัดเลือก  ตีความ  และหาความสัมพันธ< 
ของข
อมูลต$าง ๆ  เพ่ือหาข
อสรุปในการแก
ไขปPญหาต$าง ๆ  นั้น  เขาจะต
องต้ังสมมติฐานและเดาว$า
สมมติฐานท่ีตั้งถูกต
องหรือไม$  ถ
าถูกต
องสมมติฐานย$อมได
รับการยืนยันจากข
อมูลต$าง ๆ  ถ
าไม$ถูกต
อง 
ก็จะต
องมีการต้ังสมมติฐานใหม$ข้ึนมา  เกสตันท<  (Gestalt)  เปQนผู
ท่ีมีบทบาทสําคัญทางจิตวิทยากลุ$ม
ความรู
ความเข
าใจ  กล$าวว$าการเรียนรู
ท่ีดีควรจะเรียนจากส$วนใหญ$ไปหาส$วนย$อยมากกว$าจากส$วนย$อย
ไปหาส$วนใหญ$  แบบจําลองการอ$านนี้  จะเน
นทักษะในระดับสูง  คือการอ$านเพ่ือหาความหมาย 
มากกว$าการไขรหัส  หรือทักษะพ้ืนฐานเนื่องจากเม่ือผู
อ$าน  อ$านเพ่ือหาความหมายเขาไม$จําเปQนต
อง 
เข
าใจคําทุกคําหรือตัวอักษรทุกตัว 
   4.3  แบบจําลองการอ$านแบบปฏิสัมพันธ<  (Interactive  of  Reading)  แบบจําลอง 
การอ$านนี้ได
รับอิทธิพลมาจากโครงสร
างความรู
  (Schema  Theory)  ซ่ึงเน
นความสําคัญของ 
ประสบการณ<และความรู
เดิมท่ีผู
อ$านมีอยู$ 
  สรุปว$า  แบบจําลองการอ$านแบบปฏิสัมพันธ<นี้  ไม$ได
เน
นเฉพาะการประมวลความจาก
ข
อมูลระดับพ้ืนฐานไปสู$ระดับสูง  (Bottom - Up  Processing)  หรือการประมวลความจากข
อมูล
ระดับสูงไปสู$ข
อมูลระดับพ้ืนฐาน  (Top - Down  Processing)  อย$างใดอย$างหนึ่งแต$จะเปQนการ 
ปฏิสัมพันธ<ระหว$างข
อมูลท้ังในระดับพ้ืนฐานไปสู$ระดับสูงและจากระดับสูงมาสู$ระดับพ้ืนฐาน 
 5.  ข้ันตอนการสอนทักษะการอ$าน 
  ทิพย<วัลย<  มาแสง  (2532  :  66 - 67)  ได
เสนอข้ันตอนการสอนอ$าน  ดังนี้ 
   5.1  ครูให
นักเรียนอ$านเรื่องในใจ  พยายามทําความเข
าใจเนื้อเรื่องโดยดูภาพ 
ประกอบด
วย  ในครั้งแรกให
อ$านเรื่องโดยตลอด  เพ่ือดูว$าเรื่องราวท้ังหมดเปQนอย$างไร  ครั้งท่ีสอง 
ให
อ$านใหม$  คําใดท่ีนักเรียนไม$รู
จักให
ลองเดาความหมายจากเนื้อความโดยรอบของคํานั้นและดูภาพ 
ประกอบด
วย 
   5.2  ครูเขียนคําท่ีนักเรียนต
องการเดาบนกระดาน  ให
ลองอ$านออกเสียงและบอก 
ความหมายของคําใหม$นั้น  หรือจะชะลอการถามความหมายของคําใหม$ไว
ภายหลังท่ีนักเรียนตอบ 
คําถามเก่ียวกับเรื่องแล
วก็ได
 
   5.3  นักเรียนจับกลุ$ม  3 - 4  คน  ป9ดหนังสือแล
วเล$าเรื่องให
ฟPง  เพ่ือตรวจสอบว$า 
เรื่องท่ีอ$านตรงกันหรือไม$  การป9ดหนังสือจะช$วยให
นักเรียนไม$ใช
วิธีอ$านโดยการแปลคําต$อคํา 
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   5.4  เม่ือนักเรียนปรึกษากันแล
ว  ให
แต$ละกลุ$มส$งตัวแทนออกมาเล$าเรื่อง 
   5.5  ครูตั้งคําถามเก่ียวกับเรื่องท่ีอ$าน  เพ่ือให
นักเรียนตรวจหาคําตอบจากคําหรือ 
ประโยคในเรื่องจากการอ$านออกเสียงตามครู  ลงเสียงเน
นหนักถูกต
อง  หากเนื้อเรื่องมีการแสดง 
อารมณ<  ก็ฝhกให
นักเรียนอ$านให
มีอารมณ<ตามท
องเรื่องด
วย  ฝhกอ$านภายในกลุ$ม  ครูอาจให
นักเรียน 
คัดลอกเรื่องท่ีอ$านลงสมุด  เปQนการฝhกคัดลายมือด
วย 
  สุภัทรา  อักษรานุเคราะห<  (2532  :  54 - 55)  ได
กล$าวถึงข้ันตอนการสอนอ$าน  ดังนี้ 
   1.  ต้ังจุดประสงค<  ผู
สอนควรกําหนดจุดประสงค<ท้ังนําทางและปลายทาง 
   2.  ดําเนินการสอน  โดยนําจุดประสงค<นําทางมาสอนพร
อมตัวอย$างของจริงมา
ประกอบหรือใช
สื่อการสอนมาช$วยก็ได
 
   3.  การฝhกอ$านเปQนข้ันตอนโดยตรงให
กับจุดประสงค<ปลายทางท่ีครูผู
สอนกําหนด 
ไว
 
   4.  การถ$ายโอน  ผู
เรียนมีอิสระในการอ$าน  เปQนการฝhกสื่อสารท่ีนอกเหนือไปจาก 
จุดประสงค<ปลายทางท่ีวางไว
  เพ่ือท่ีจํานําสิ่งท่ีเรียนไปใช
ในชีวิตประจําวันได
อย$างถูกต
องและ 
เหมาะสม 
  สุมิตรา  อังวัฒนกุล  (2540  :  178 - 179)  ได
กล$าวถึงแนวการสอนทักษะการอ$าน 
เพ่ือการสื่อสารไว
ว$า  ในข้ันตอนการสอนทักษะการอ$านสามารถจัดกิจกรรมได
เปQน  3  ช$วงคือ 
   1.  กิจกรรมก$อนการอ$าน  (Pre - reading  Activities)  สาํหรับข้ันนี้เปQนการสร
าง 
ความสนใจและปูพ้ืนฐานความรู
ในเรื่องท่ีอ$าน  เช$น  ให
คาดคะเนเรื่องท่ีจะอ$าน  เพ่ือเปQนการกระตุ
น 
ให
ผู
เรียนคิดถึงความรู
เดิมแล
วนํามาสัมพันธ<กับเรื่องท่ีอ$าน  การคาดคะเนอาจจะผิดหรือถูกก็ได
  และ 
ให
เดาความหมายของคําศัพท<จากบริบท  โดยดูจากประโยคข
างเคียงจากรูปภาพหรือการแสดงท$าทาง 
   2.  กิจกรรมระหว$างการอ$าน  (While - reading  Activities)  ข้ันนี้เปQนการทําความ 
เข
าใจโครงสร
างและเนื้อความในเรื่องท่ีอ$าน  เช$น  ให
ลําดับเรื่องโดยให
ตัดเรื่องออกมาเปQนส$วน ๆ   
อาจจะเปQนย$อหน
าหรือประโยคก็ได
  แล
วให
ผู
เรียนในกลุ$มลําดับข
อความกันเอง  หรือเขียนแผนผัง 
โยงความสัมพันธ<ของเนื้อเรื่อง  เติมข
อความลงไปในแผนผังของเนื้อเรื่อง  และเล$าเรื่องโดยสรุป 
   3.  กิจกรรมหลังการอ$าน  (Post - reading  Activities)  ข้ันนี้เปQนการตรวจสอบ 
ความเข
าใจของผู
เรียน  กิจกรรมท่ีทําอาจเปQนการถ$ายโยงไปสู$ทักษะอ่ืน ๆ  เช$นทักษะการพูด  และ 
ทักษะการเขียน  เช$น  ให
แสดงบทบาทสมมุติ  ให
เขียนเรื่องหรือเขียนโต
ตอบ  เช$น  เขียนจดหมาย 
เขียนบทสนทนา  วาดรูป  และพูดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีอ$านเปQนต
น 
 6.  หลักการและทฤษฎีการอ$าน 
  Carroll  (1964  :  118)  ได
กล$าวถึงทฤษฎีการอ$านว$ามีหลักควรยึด  3  ประการ  คือ 
   6.1  การเสริมแรง  (Reinforcement)  เปQนสิ่งสําคัญในการเง่ือนไขในการเรียนการ
สอนมีความม่ันคงถาวร  ในการสอนอ$านนั้น  ลําพังแต$การฝhกอ$านอย$างเดียว  อาจไม$เพียงพอท่ีจะทํา 
ให
นักเรียนอ$านหรือจําคําได
  ต
องอาศัยการเสริมแรงเข
าช$วย  ครูควรคํานึงถึงถึงความแตกต$างระหว$าง 
บุคคลในการใช
การเสริมแรง 
   6.2  การหยั่งเห็น  (Insight)  เปQนการแก
ปPญหาท่ีเกิดข้ึนโดยฉับพลันของเด็ก  แต$ 
หลังจากท่ีเด็กได
ลองผิดลองถูกมาหลายครั้ง  เช$น  เด็กเห็นคําว$า  “กิน”  มาก$อน  แล
วมาพบคําว$า  
“บิน”  เด็กก็จะอ$านว$า  “กิน”  แต$เม่ือได
รับการสอนหรือให
ลองสะกดดู  เปQนประสบการณ<แก$เด็ก 
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เด็กก็จะอ$านคําว$า  “บิน”  ได
ถูกต
อง 
  ทฤษฎีพัฒนาการของเพียเจต<  กล$าวว$า  ความรู
คือ  ประสบการณ<ท่ีได
รับการสะสม  
(Cumulative)  มาแล
วในอดีต  กล$าวคือเม่ือเด็กมีปฏิกิริยา  ตอบสนองต$อสิ่งเร
าภายนอก  แล
วได

ผลลัพธ<ออกมาก็จะเก็บสะสมไว
ในตัว  เม่ือเด็กพบเหตุการณ<เช$นเดียวกันอีกเด็กจะคาดหวังทันทีว$า 
ผลลัพธ<จะออกมาเหมือนท่ีเคยเปQนมาแล
ว  เด็กจะค$อย ๆ  ประสมประสาน  (Assimilation)  ความรู

ใหม$กับความเก$าเข
าด
วยกัน  เปQนประสบการณ<ท่ีจะก$อให
เกิดความคิดต$าง ๆ  ไปใช
ในการทําปฏิกิริยา 
ตอบสนองสิ่งเร
าท่ีเด็กพบครั้งต$อไป 
 7.  การประเมินผลทักษะการอ$าน 
  สุมิตรา  อังวัฒนกุล  (2540  :  150 - 151)  ได
กล$าวถึงองค<ประกอบของการอ$าน 
ท่ีจะทําการวัดได
อย$างน$าเชื่อถือดังนี้ 
   7.1  ความรู
เก่ียวกับคําโดยท่ัว ๆ  ไป  หมายถึง  ความรู
เก่ียวกับคํา  ได
แก$  ความกว
าง 
ความลึกและขอบเขตของคําศัพท<  ซ่ึงอาจกล$าวได
ว$า  ความรู
เก่ียวกับคําอย$างกว
างขวางหรือความ 
ชํานาญในการใช
คํา  เปQนสิ่งสําคัญประการแรกท่ีจะนําไปสู$การบรรลุถึงความสามารถระดับสูงของ 
ทักษะการอ$านทุกชนิด 
   7.2  ความเข
าใจเรื่องราวท่ีปรากฏอย$างชัดเจน  ซ่ึงรวมถึงทักษะอ่ืน ๆ  ด
วย  เช$น 
การรู
ตําแหน$งของข
อความท่ีกล$าวถึงอย$างเจาะจง  การเข
าใจความหมายตามตัวอักษะและความ 
สามารถในการติดตามเรื่องท่ีอ$านตามลําดับ  ซ่ึงอาจกล$าวได
ว$า  แบบสอบอ$านท่ียอมรับกันเปQน 
จํานวนมาก  มักจะวัดความสามารถในการอ$านทางด
านนี้มากกว$าด
านอ่ืน ๆ   
   7.3  ความเข
าใจความหมายท่ีแฝงอยู$รวมถึงความมีเหตุผลในการอ$านความสามารถ 
ในการให
ข
อคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีอ$าน  ตลอดจนสามารถเดาเหตุการณ<เก่ียวกับผลท่ีตามมาการเข
าใจ 
ความหมายของคําจากเนื้อเรื่อง  เข
าใจการจัดลําดับของเรื่องท่ีอ$าน  ทราบถึงความคิดสําคัญและการ 
จัดลําดับความคิดเข
าใจความหมายท่ีแฝงอยู$ของข
อความท่ีอ$านโดยการได
ข
อสรุปหรือหลักเกณฑ<จาก 
เรื่องท่ีอ$าน 
   7.4  ความซาบซ้ึง  หมายถึง  ความสามารถในการทราบถึงความต้ังใจหรือจุดมุ$งหมาย
ของผู
เขียน  การทราบถึงอารมณ<หรือแนวรสของเรื่อง  ความสามารถในการเข
าใจกลไกทางวรรณคดี 
ท่ีทําให
ผู
เขียนบรรลุจุดมุ$งหมาย 
   ดังนั้น  การอ$านจึงไม$เพียงแต$อ$านได
  แปลคําศัพท<ได
  หรือรู
โครงสร
างของ 
ประโยคเท$านั้น  แต$ผู
อ$านจําเปQนจะต
องเข
าใจเรื่องหรือข
อความท่ีตัดมาเปQนตอน ๆ  ท่ีให
อ$านนั้น 
ว$ามีความสัมพันธ<กันและควรท่ีจะสามารถสรุป  หรือแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีอ$านได
ด
วย 
  อัจฉรา  วงศ<โสธร  (2544  :  154 - 155)  ได
กล$าวถึงการประเมินทักษะการอ$านว$า 
การประเมินทักษะการอ$านสามารถใช
เกณฑ<ท่ีกําหนดตามส$วนประกอบของภาษาแบบแยกย$อยและ 
เกณฑ<ท่ีกําหนดตามความสามารถในการรับสาร  หรืออาจใช
เกณฑ<ท้ังสองแบบประยุกต<เข
าด
วยกัน 
โดยใช
น้ําหนักเกณฑ<แบบรวมมากกว$าเกณฑ<แบบย$อย 
   1.  เกณฑ<กําหนดความสามารถทางการอ$านท่ีเปQนเกณฑ<แบบย$อยจะเปQนดังนี้ 
    1.1  ความรู
ศัพท<  ผู
เข
าสอบสามารถเข
าใจคําศัพท<  สํานวนท่ีใช
ใน  ระดับใด 
    1.2  ความรู
ไวยากรณ<  ผู
สอบสามารถใช
ความรู
ด
านไวยากรณ<ในการทําความ 
เข
าใจเก่ียวกับคําสรรพนาม  ความเชื่อมโยงของเนื้อความเช$นการใช
คําสันธาน  คําบุพบท  ท่ีกําหนด 
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หน
าท่ีของภาษาว$าเปQนการขอร
อง  เชื้อเชิญ  ขออนุญาต  ฯลฯ  ได
มากน
อยเพียงใด 
   2.  เกณฑ<กําหนดความสามารถทางการอ$านแบบรวมจะเปQนดังนี้ 
    2.1  ความสามารถเรียบเรียงความ  ได
แก$  การอ$านแล
วเข
าใจความได
  สามารถ 
แสดงความเข
าใจโดยการตอบคําถามท่ีให
เรียบเรียงถ
อยคําใหม$โดยให
ได
ใจความเดิมหรือสามารถ 
ตอบคําถามแบบเลือกตอบและแบบเรียงลําดับข
อความเปQน  1,  2,  3  …..  ได
 
    2.2  ความสามารถอ$านข
อมูลท่ีเปQนรายละเอียด  ผู
เข
าสอบสามารถโยงรายละเอียด
ท่ีเก่ียวข
องกับใจความสําคัญของเรื่องได
ว$าเปQนรายละเอียดสนับสนุน  หรือเปQนรายละเอียดเพ่ือให
ข
อมูล
ตรงกันข
าม  ตลอดท้ังเข
าใจความสัมพันธ<ระหว$างรายละเอียดด
วยกัน 
    2.3  ความสามารถอ$านจับใจความสําคัญ  ผู
เข
าสอบสามารถระบุแก$นเรื่อง หัวเรื่อง  
และใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ$านได
 
    2.4  ความสามารถวิเคราะห<และประเมินความสัมพันธ<ของเนื้อความและ 
สุนทรียศาสตร<ของการใช
ภาษา  ผู
เข
าสอบสามารถใช
ความรู
ด
านศัพท<  ไวยากรณ<  ความเข
าใจสิ่งท่ี 
อ$านและความรู
เก่ียวกับรูปแบบลีลาภาษาท่ีใช
ในบทอ$าน  ท่ีเปQนตัวกระตุ
น  วิเคราะห<  ประเมิน  และ 
สรุปได
ว$าสารท่ีอ$านนั้นเปQนสารประเภทใด  ลีลาภาษาท่ีใช
เปQนทางการหรือไม$เปQนทางการ  เจตนา 
ทัศนคติของผู
เขียนท่ีแฝงอยู$สามารถวิพากษ<วิจารณ<ถึงเหตุและผลท่ีเกิดข้ึน  ถึงความม่ันคงน$าเชื่อถือ 
ของสมมุติฐานท่ีผู
เขียนต้ังไว
  ความเปQนไปได
ของข
อสรุป  ตลอดจนสามารถประเมินประสิทธิผลของ 
บทอ$านนั้นได
ว$ามีความชัดเจนเข
าสู$ประเด็นอย$างไม$อ
อมค
อมและใช
ภาษาได
อย$างกระชับ  ไม$เยิ่นเย
อ 
หรือไม$  ความสามารถในระดับนี้เปQนระดับสูงซ่ึงต
องอาศัยความรู
ในระดับต
น ๆ  เปQนพ้ืนฐาน 
การกําหนดระดับความสามารถข
างต
นเปQนลําดับข้ันตอนท่ีข้ึนต$อกันและการกําหนดความสามารถ 
ตามเกณฑ<  อาจใช
มาตราส$วนประเมินค$าเปQนระดับ  ดังนี้ 
     1  =  ไม$มีความสามารถ 
     2  =  มีความสามารถน
อย 
     3  =  มีความสามารถพอประมาณ 
     4  =  มีความสามารถดีมาก 
     5  =  มีความสามารถยอดเยี่ยม 
 8.  การอ$านจับใจความสําคัญ 
  นักการศึกษาท้ังในประเทศและต$างประเทศ  ได
ให
ความหมายของการอ$าน 
จับใจความไว
ดังนี้ 
   บันลือ  พฤกษะวัน  (2532  :  29 - 35)  ให
ความหมายของการอ$านเพ่ือจับใจความ 
ว$าเปQนการอ$านเพ่ือทําความเข
าใจเนื้อเรื่อง  เปQนการอ$านเพ่ือต
องการทราบว$าเรื่องนั้นเปQนเรื่องเก่ียวกับ 
อะไรมีความสําคัญตรงไหน  และหมายความว$าอย$างไร  จะเห็นได
ว$าการอ$านเพ่ือจับใจความส$วนใหญ$ 
จะเน
นในเรื่องของความเข
าใจในเรื่องท่ีอ$าน  ค
นหาสาระสําคัญหรือประเด็นท่ีสําคัญของเรื่องท่ีอ$านได
 
   สายสุนี  สกุลแก
ว  (2534  :  24)  ได
ให
ความหมายของการอ$านเพ่ือจับใจความว$า 
เปQนความสามารถของผู
อ$านท่ีจับใจความของเรื่องท่ีอ$านได
ถูกต
อง  ตลอดจนวินิจฉัยคุณค$าสิ่งท่ีตน 
อ$านได
อย$างมีเหตุผล 
   อรุณณี  สานเสมา  (2536  :  18)  ได
ให
ความหมายองการอ$านเพ่ือจับใจความว$า 
หมายถึง  การทําความเข
าใจเนื้อเรื่องหรือข
อความท่ีอ$าน  สามารถจับใจความ  สาระสําคัญ  แปลความ 
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ให
เข
าใจตรงกับผู
เขียนต
องการสื่อกับผู
อ$านได
 
   สรุปว$า  การสอนอ$านเพ่ือจับใจความ  หมายถึง  ความสามารถในการทําความเข
าใจ 
ในการอ$านเพ่ือจับประเด็นสาระสําคัญของเรื่องท่ีอ$านแปลความหมายของสิ่งท่ีอ$านได
ตรงกับจุดมุ$งหมาย
สําคัญของผู
เขียน 
 9.  รูปแบบการอ$าน 
  สมุทร  เซ็นเชาวนิช  (2542  :  110 - 111)  กล$าวถึง  รูปแบบการอ$านมี  2  ลักษณะ  
คือ 
   9.1  Skimming  เปQนการอ$านแบบข
ามคํา  เปQนวิธีการอ$านอย$างรวดเร็วและข
ามเปQน
ตอน ๆ  กล$าวคืออาจจะอ$านตอนนี้ก$อน  แล
วข
ามไปประมาณสี่หรือห
าประโยคจึงจะอ$านข
อความ 
ตอนใหม$ต$อไปถ
าเห็นว$าไม$จําเปQนและสําคัญ  ผู
เชี่ยวชาญทางการอ$านบางท$านเรียกการอ$านแบบนี้ 
ว$า  “อ$านด
วยนิ้ว”  (Reading  with  Fingers)  การอ$านแบบนี้มีจุดมุ$งหมายหลักอยู$  2  ประการ 
    9.1.1  อ$านเพ่ือเก็บประเด็นหรือใจความสําคัญโดยท่ัว ๆ  ไป 
    9.1.2  อ$านเก็บรายละเอียดท่ีสําคัญบางอย$างเท$านั้น 
   9.2  Scanning  การอ$านแบบนี้เปQนการอ$านแบบกวาดสายตา  เปQนวิธีหรือเทคนิค 
การอ$านข
อความอย$างเร็ว ๆ  และคร$าว ๆ  โดยมีจุดมุ$งหมายแต$เพียงเพ่ือท่ีจะค
นหาข
อมูลหรือคําตอบ
เฉพาะสําหรับคําถามบางข
อท่ีต
องการเท$านั้น  อย$างเช$น  ตอนท่ีเราค
นหารายชื่อในสมุดโทรศัพท<  เปQน
ต
น  ดังนั้นเวลาสแกนนิ่งจึงมุ$งเพียงแต$หารายชื่อ  วัน  เดือน  ปX  ตัวเลขหรือข
อมูลท่ีต
องการบางอย$าง
เพ่ือเอามาใช
อ
างอิงหรือสนับสนุนทฤษฎี  หรือแนวคิดท่ีต
องการบางอย$างให
กระจ$างชัดยิ่งข้ึน  เปQนการ
อ$านท่ีตั้งใจสูงมาก  จะต
องจับประเด็นท่ีต
องการให
ได
  ดังนั้นขณะท่ีกําลังสแกนนิ่งอยู$ต
องคํานึงถึงอยู$
ตลอดเวลาว$ากําลังค
นหาคําตอบหรือข
อมูลอะไร  ในการอ$านแบบนี้  สิ่งท่ีควรรําลึกไว
เสมอคือไม$จําเปQน
จะต
องเข
าใจหรือรู
คําศัพท<ในข
อความนั้น ๆ  หมดทุกคํา  ท้ังนี้เพราะว$าจุดมุ$งหมายของเราเพียงแต$
ต
องการท่ีจะหาคําบางคํา  ตัวเลขบางตัวเลข  หรือความคิดบางอย$างเท$านั้น  ถ
าได
สิ่งท่ีต
องการแล
ว 
ก็ถือว$าได
ใช
เทคนิคอันนี้จนได
สําเร็จตามท่ีได
มุ$งหวังไว
 
  กัณฑาทิพย<  สิงหะเนติ  (2531  :  1 - 2)  ได
พูดถึงการอ$านท่ีแตกต$างกันออกไปเพราะ 
ข้ึนอยู$กับจุดประสงค<ของการอ$าน  และได
แบ$งลักษณะการอ$านออกเปQน  6  ลักษณะ  ดังนี้คือ 
   1.  Scanning  เปQนการอ$านท่ีเร็วท่ีสุดใน  6  แบบ  วิธีการของการอ$านแบบนี้เปQน 
การอ$านเพ่ือเจาะจงหาสิ่งท่ีต
องการ  เช$น  อ$านเพ่ือหาวันท่ี  หาจํานวน  หาชื่อ  ว$าอยู$ท่ีไหน  การอ$าน
แบบวิธีนี้มักจะอ$านโดยการกวาดสายตาไปตามหน
ากระดาษเพ่ือหาตัวชี้แนะท่ีจะนําไปสู$สิ่งท่ีกําลังค
นอยู$ 
   2.  Skim  Reading  เปQนลักษณะการอ$านท่ีใช
วิธีการ  Scanning  ผสมผสานกับ 
การอ$านเร็วอย$างเร็ว  การอ$านแบบ  Skim  Reading  ใช
สําหรับเวลาต
องการจับประเด็นท่ีสําคัญ ๆ  
ของบทอ$าน  หรือเพ่ือเวลาอ$านให
ได
ภาพอย$างกว
าง ๆ  ของบทอ$าน  ในการอ$านลักษณะนี้  ผู
อ$าน 
จึงมักจะอ$านหัวเรื่อง  บทนํา  บทสรุป  และประโยคหลัก ๆ  ของบทความเปQนสําคัญ 
   3.  Rapid  Reading  เปQนการอ$านเพ่ือให
ได
ใจความรวม ๆ  ของบทอ$านในเวลาเร็ว 
ท่ีสุดเท$าท่ีจะทําได
  การอ$านลักษณะนี้ถือว$าเวลาเปQนตัวการสําคัญท่ีสุด 
   4.  Personal  Reading  เปQนการอ$านท่ีบางคนอาจเรียกว$า  Reading  for  
Pleasure  คือการอ$านอย$างไม$รีบร
อน  เปQนการอ$านไปเรื่อย ๆ  ตามสบาย  เวลาท่ีเราอ$านนิยาย  เรื่อง
สั้น  ก็มักเปQนลักษณะนี้ 
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   5.  Analytical  Reading  เปQนการอ$านในระดับสูง  คือ  นอกเหนือไปจากอ$านจน 
เข
าใจความหมายเบื้องต
นของบทอ$านนั้น ๆ  แล
ว  ยังจะต
องใช
ทักษะการวิเคราะห<  การวิพากษ<วิจารณ< 
เข
าช$วยเพ่ือท่ีจะแยกแยะข
อเท็จจริงออกจากข
อคิดเห็น  หรือ  เพ่ือหาความนัยและข
อสรุปท่ีแฝงอยู$หรือ 
เพ่ือหาพยานหลักฐาน  หาเหตุผล  ข
อโต
แย
ง  ข
อเปรียบเทียบ  เปQนการอ$านท่ีอาศัยการตีความหมายท่ี 
ลึกซ้ึง  การอ$านนิยาย  หนังสือ  เพ่ือติชม  วิจารณ<ก็อยู$ในข$ายการอ$านแบบนี้ 
   6.  Study  Reading  ถ
าเทียบกันแล
ว  การอ$านแบบนี้เปQนการอ$านท่ีช
าท่ีสุดใน
จํานวนท่ีกล$าวมาท้ังหมด  เพราะเม่ือต
องการจะอ$านเพ่ือการศึกษา  จําเปQนจะต
องอ$านอย$างระมัดระวัง 
เพ่ือเข
าใจได
ตลอดถ$องแท
 
 10.  หลักสําคัญในการสอนอ$านเพ่ือจับใจความ 
  ในการสอนทักษะการอ$านเพ่ือจับใจความ  ครูจะต
องพยายามสร
างบรรยากาศในการอ$าน
ให
เกิดความสนใจแก$นักเรียน  เพ่ือให
นักเรียนเห็นคุณค$า  เกิดเจตคติท่ีดี  เห็นความสําคัญของการอ$าน
โดยฝhกฝนให
นักเรียนเริ่มอ$านเรื่องราวจากสิ่งใกล
ตัว  และไกลตัวยากข้ึนตามลําดับ  โดยมีคําถามให

นักเรียนตอบเปQนตอน ๆ  ตามเนื้อเรื่องท่ีกําหนด 
   ก$อ  สวัสดิพาณิชย<  (2525  :  88)  ให
นิยามหลักสําคัญในการสอนอ$านเพ่ือจับใจความ
ว$าเปQนการอ$านในใจ  โดยมุ$งแต$เนื้อเรื่องเก่ียวกับอะไร  ท่ีไหน  อย$างไร  ฯลฯ  และในการสอนครูควร
แนะแนวทางก$อนเพ่ือท่ีจะช$วยให
การอ$านเพ่ือจับใจความได
ผลดีเช$น 
    1.  อธิบายคําบางคําท่ีมีความหมายพิเศษหรือคําท่ีควรทราบก$อน  เพ่ือไม$ให
มี
ปPญหาในการเข
าใจความหมายในขณะท่ีอ$านเพ่ือจับใจความ 
    2.  ให
นักเรียนรู
จุดมุ$งหมายในการอ$าน  หรืออาจมีการต้ังคําถามเพ่ือให
ค
นหา
คําตอบ  จะช$วยให
นักเรียนอ$านจับใจความได
ดีข้ึน 
    3.  มีการสนทนาเก่ียวกับเค
าโครงเรื่องท่ีจะให
อ$านก$อนหรือสนทนาเก่ียวกับภาพ
หรือประสบการณ<ท่ีเก่ียวข
องกับเนื้อเรื่องท่ีจะอ$าน 
    4.  กําหนดเนื้อหาและเวลาท่ีให
อ$านได
อย$างเหมาะสมกับระดับ  วัย  และ
ความสามารถ 
    5.  ควรมีกิจกรรมต$อเนื่องหลังจากการอ$าน  เช$น  ให
ตอบคําถามหรือให
เขียน 
สรุปเรื่องราวเพ่ือทดสอบความเข
าใจ  หรืออาจให
อ$านออกเสียงซํ้าในเนื้อหานั้นอีกก็ได
 
   บันลือ  พฤกษะวัน  (2532  :  146)  ให
นิยามหลักสําคัญถึงการอ$านเพ่ือจับใจความ 
ว$าเปQนการอ$านท่ีต
องการทราบว$าเรื่องนั้นเปQนเรื่องเก่ียวกับอะไร  สําคัญตรงไหนและออกเสียง  เพราะ 
นักเรียนอ$านหนังสือได
ดีแล
ว  จึงเน
นการจับใจความซ่ึงมีข้ันตอนในการฝhกดังนี้ 
    ข้ันตอนการฝhก 
     1.  อ$านเรื่องราวผ$าน ๆ  โดยตลอด  เพ่ือให
รู
ว$าเรื่องนั้นว$าด
วยเรื่องอะไรบ
าง 
จุดใดบ
าง  ตอนใดเปQนตอนสําคัญของเรื่อง 
     2.  อ$านซํ้าตอนท่ีไม$เข
าใจ  และตรวจสอยวามเข
าใจให
ถูกต
อง 
     3.  ตอบคําถามสั้น ๆ  ใคร  อะไร  ท่ีไหน  เม่ือไร  หรือทําบันทึกย$อเพ่ือทดสอบ 
ความเข
าใจของตนเอง 
     4.  เรียบเรียงใจความสําคัญของเรื่องด
วยตนเอง 
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    ข
อเสนอแนะในการฝhก 
     1.  สอนคําท่ีควรศึกษา  หรือคําท่ีมีความหมายพิเศษให
ก$อน  เพ่ือไม$ให
มีปPญหา
เก่ียวกับการตีความและจับใจความ 
     2.  ต้ังคําถามเพ่ือค
นหาคําตอบ  เพ่ือให
นักเรียนรู
จุดประสงค<ก$อนอ$าน 
     3.  สรุปโครงเรื่องให
ฟPงก$อนอ$าน 
     4.  สนทนาเก่ียวกับภาพหรือประสบการณ<เก่ียวกับเนื้อเรื่องท่ีอ$าน 
     5.  กําหนดเวลาในการอ$านให
เหมาะสมกับจํานวนคําและลดเวลาให
น
อยลง 
ทีละน
อย 
     6.  ควรแนะนําให
รู
ว$าข
อความสําคัญหรือใจความสําคัญของแต$ละย$อหน
าจะอยู$
ตอนต
น ๆ  ของย$อหน
า  หรือตอนท
ายของย$อหน
าสรุป  จะอยู$ตอนสุดท
ายของเรื่องแต$ถ
าเปQนบท
สนทนาหรือเปQนบทร
อยกรอง  จะต
องอ$านเพ่ือจับใจความทุกบรรทัด 
     7.  ควรนําเรื่องสั้น ๆ  ให
ฝhกก$อน  แล
วเพ่ิมความยาวข้ึนตามลําดับ 
     8.  ให
ปฏิบัติกิจกรรมต$อเนื่องหลังจากการอ$าน  เช$น  ตอบคําถามสรุปเรื่อง 
เพ่ือทดสอบความเข
าใจ 
     9.  หลังการอ$านในใจแล
ว  อาจให
อ$านออกเสียงอีก  โดยเฉพาะเนื้อเรื่อง 
ท่ีเปQนบทละคร  บทร
อยกรอง 
    สรุป  การอ$านจับใจความ  คือ  การนําเสนอความคิด  ความรู
  และข
อมูลท่ีเปQน
ข
อความหรือรูปภาพ  ให
สัมพันธ<กันเปQนรูปแบบมิติสัมพันธ<ท่ีเหมาะสมเพ่ือให
เกิดความชัดเจน  กะทัดรัด 
รัดกุมและเข
าใจง$าย  ซ่ึงในการศึกษาค
นคว
าครั้งนี้  ผู
ศึกษาค
นคว
าได
นําหลักการอ$านจับใจความ 
มาเชื่อมโยงด
วยแผนผังกราฟ9ก  เพ่ือให
เกิดความเข
าใจง$ายในการฝhกอ$านจับใจความภาษาอังกฤษ 
 
การอ�านจับใจความสําคัญ 
 
 1.  ความหมายของการอ$านจับใจความ 
  บันลือ  พฤกษะวัน  (2532  :  29 - 35)  ให
คํานิยามว$า  การอ$านจับใจความเปQนการอ$าน 
เพ่ือทําความเข
าใจเนื้อเรื่อง  เปQนการอ$านต
องการทราบว$าเรื่องนั้นเปQนเรื่องเก่ียวกับเรื่องอะไรมี
ความสําคัญตรงไหน  และความหมายว$าอย$างไร  จะเห็นได
ว$าการอ$านจับใจความส$วนใหญ$ในเรื่อง 
ท่ีอ$านค
นหาสาระหรือประเด็นท่ีสําคัญของเรื่องท่ีอ$าน 
  กัลยา  ยวนมาลัย  (2539  :  32)  ได
สรุปความหมายของการอ$านจับใจความว$า 
หมายถึง  การจับประเด็นสําคัญให
ได
ว$าผู
เขียนต
องการเสนอข
อคิดเห็นอะไร  โดยปกติในการเขียน 
ข
อความแต$ละย$อหน
าจะมีใจความสําคัญท่ีสุดอยู$หนึ่งใจความ  บางครั้งใจความสําคัญจะอยู$ในประโยค 
แรก  วิธีท่ีจะจับความคิดให
ได
นั้นต
องพยายามจับให
ได
ว$า  แต$ละย$อหน
ามีความคิดอะไรแฝงอยู$  อะไร 
เปQนความคิดสําคัญในย$อหน
านั้น  ความคิดสําคัญในแต$ละย$อหน
ามักจะอยู$ท่ีประโยคแรก  หรือ 
ประโยคแรก ๆ  ของย$อหน
า  เพราะโดยปกติการข้ึนย$อหน
าใหม$หมายถึงการเปลี่ยนแปลงความคิด  
หรือเปลี่ยนเรื่องพูด  ดังนั้นถ
าจับความคิดของผู
แต$งก็ไม$ควรอ$านผ$านประโยคแรกของย$อหน
าไป  การ
อ$านจับใจความเปQนทักษะท่ีต
องฝhกฝนด
วยการอ$านอย$างสมํ่าเสมอ  จึงจะทําให
ผู
อ$านอ$านได
อย$างรวดเร็ว 
และจับใจความได
ถูกต
อง  แต$ถ
าอ$านไม$สมํ่าเสมอผลท่ีตามมาคือผู
อ$านต
องใช
เวลาอ$านมากกว$าปกติ 
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และจะจับใจความไม$ครบถ
วน 
  แววมยุรา  เหมือนนิล  (2541  :  11 - 18)  ได
ให
ความหมายเก่ียวกับการอ$านจับใจความ 
ไว
ว$า  หมายถึง  การอ$านท่ีมุ$งค
นหาสาระของเรื่องหรือของหนังสือแต$ละเล$มว$าคืออะไร  ซ่ึงแบ$งออก 
ได
เปQน  2  ส$วน  คือ  ส$วนท่ีเปQนใจความและส$วนท่ีขยายใจความสําคัญหรือส$วนประกอบเพ่ือให
เรื่อง 
ชัดเจนยิ่งข้ึน 
  มาวดี  แสงกระวี  (2541  :  30)  ได
สรุปความหมายของการอ$านจับใจความสําคัญ  ว$า 
การอ$านจับใจความสําคัญ  หมายถึง  การอ$านท่ีนักเรียนอ$านแล
วเข
าใจความหมายของคํา  ข
อความ 
และเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามข้ันการเรียนรู
  คือ  ความรู
  ความจํา  การประยุกต<ใช
  การวิเคราะห< 
สังเคราะห<  และประเมินค$า 
  สรุปว$า  การอ$านจับใจความ  หมายถึง  ความรู
ความเข
าใจในการอ$านเนื้อเรื่องจนสามารถ
จับใจความสาระสําคัญของเรื่องท่ีอ$าน  ด
วยการแปลความ  ตีความ  ขยายความ  คิดวิเคราะห<และ 
คิดสังเคราะห<   
 2.  องค<ประกอบของการอ$านจับใจความ 
  องค<ประกอบท่ีทําให
เข
าใจการอ$านจับใจความของเรื่องท่ีอ$านมีผู
เสนอความคิดเห็น 
ไว
พอสรุปได
ดังนี้ 
   จินตนา  ใบกาซูยี  (2542  :  44 - 46)  ได
อธิบายองค<ประกอบการอ$านไว
ว$า 
ความเข
าใจของการอ$านแต$ละบุคคลจะสูงหรือตํ่าข้ึนอยู$กับองค<ประกอบหลาย ๆ  ประการ  เช$น 
    2.1  ชนิดของความเข
าใจในการอ$าน  บุคคลจะเข
าใจการอ$านสิ่งท่ีเขาอ$าน 
แตกต$างกันออกไปตามประสบการณ<เดิมของตน  และความคิดอันเปQนวัตถุประสงค<ของการอ$าน 
ท่ีเกิดข้ึนในขณะนั้น  วัตถุประสงค<ในการอ$านมี  ดังนี้ 
     2.1.1  อ$านเพ่ือเก็บใจความสําคัญ 
     2.1.2  อ$านเพ่ือศึกษารายละเอียดสําคัญ 
     2.1.3  อ$านเพ่ือศึกษาคําแนะนําต$าง ๆ  เช$น  การใช
เครื่องมือ  เปQนต
น 
     2.1.4  อ$านเพ่ือคาดการณ<ว$าเรื่องจะลงเอยเช$นไร 
     2.1.5  อ$านเพ่ือศึกษาคุณค$าสิ่งท่ีอ$าน 
     2.1.6  อ$านเพ่ือรวบรวมเรื่องหรือย$อเรื่องแล
วนํามาเขียนใหม$ 
     2.1.7  อ$านเพ่ือเปรียบเทียบกับเรื่องราวหรือข
อความอ่ืน 
     2.1.8  อ$านเพ่ือจดจําและเข
าใจเนื้อเรื่อง  สําหรับนําไปใช
ชั่วคราวหรือนําไปใช

ตลอดไป 
    2.2  พิสัยของความเข
าใจการอ$าน  เด็กจะอ$านได
ดีข้ึนและถูกต
องเพียงใดข้ึนอยู$ 
กับพิสัยของหมู$คําท่ีเด็กอ$านเข
าใจได
  และข้ึนกับความสามารถทางสติปPญญา  ชนิดของประสบการณ< 
เก$า  และความยากง$ายของข
อความท่ีเด็กอ$านด
วย 
    2.3  ความถูกต
องของความเข
าใจการอ$าน  ช$วยให
เด็กเข
าใจเรื่องราวท่ีอ$านมาก 
น
อยต$างกัน  ความถูกต
องในการเข
าใจของเด็กย$อมแตกต$างกันมากน
อยตามประสบการณ<เก$า  และ 
ความยากง$ายของข
อความนั้น ๆ   
    2.4  ระดับความเข
าใจในการอ$าน  ข้ึนอยู$กับองค<ประกอบหลายประการด
วยกัน 
เปQนต
นว$า  สติปPญญา  ความสามารถในการอ$าน  ความเข
าใจคําศัพท<ท่ีอ$านและวิธีการพิเศษเฉพาะตัว 
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ของผู
อ$านแต$ละคน  รวมท้ังประสบการณ<เดิมของแต$ละคน 
    2.5  ความเร็วของความเข
าใจในการอ$าน  ต
องอาศัยความเข
าใจในคําศัพท<
ความสามารถในการนึกภาพสิ่งท่ีอ$าน  ความยากง$ายของข
อความและสิ่งอ่ืน ๆ  การอ$านท่ีจะเข
าใจ 
เรื่องและจับใจความได
นั้น  ต
องสืบเนื่องมาจากการอ$านให
เกิดทักษะ  5  ข้ัน  คือ  อ$านออก  อ$านคล$อง 
อ$านเข
าใจเรื่อง  อ$านแยกแยะชนิดของข
อความอ$านแล
วตีความวินิจฉัยสารได
  ข้ันนี้เปQนข้ันจําเปQนท่ีสุด 
ในการอ$าน  ซ่ึงผู
อ$านจะต
องเข
าใจว$าผู
เขียนได
ส$งสารอะไรมาให
ผู
อ$านบ
าง  โดยผู
อ$านจะต
องพิจารณา 
เอง 
 3.  หลักสําคัญในการสอนการอ$านจับใจความ 
  ทิพวัลย<  มาแสง  (2532  :  62)  ได
สรุปถึงการสอนจับใจความภาษาอังกฤษว$าเปQนการ
อ$านตามปกติท่ีเจ
าของภาษาท่ีใช
จริงในชีวิตประจําวัน  ครูผู
สอนควรฝhกฝนให
นักเรียนเคยชินกับการอ$าน
ประเภทนี้ให
มาก  จนกระท่ังนักเรียนสามารถท่ีจะอ$านเรื่องราวต$าง ๆ  ได
ด
วยตัวเองและเข
าใจเนื้อเรื่อง
ได
ทันทีท่ีครูสอนครูควรเตรียมการสอนอ$านดังนี้ 
   ข้ันเตรียมการสอนอ$าน 
    1.  เลือกเนื้อเรื่อง  หนังสือ  ข
อความท่ีจะใช
สอนให
เหมาะกับเวลา  เรื่องนั้น 
จะต
องเปQนเรื่องท่ีน$าสนใจ  สนุก  มีอารมณ<ขัน  เนื้อเรื่องชวนให
ติดตาม  เกิดความคิดเพลิดเพลิน 
ให
ความรู
สึกความบันเทิง 
    2.  พิจารณาความยากง$ายให
เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 
    3.  สอนคําศัพท<หรือไวยากรณ<  ตลอดจนกระสวนต$าง ๆ  ท่ีนักเรียนยังไม$เข
าใจ 
ก$อนท่ีจะมีการฝhกให
อ$าน  นักเรียนส$วนมากจะอ$านไม$รู
เรื่อง  จะจับใจความไม$ได
เพราะนักเรียนไม$ 
ทราบความหมายของคําศัพท<  และไวยากรณ<  เม่ือไม$ทราบก็เกิดความท
อแท
ไม$อยากอ$าน  เม่ือไม$รู
เรื่อง 
ก็ไม$สนใจและไม$อยากอ$านอีกต$อไป  ครูควรขจัดปPญหาเรื่องนี้ก$อนท่ีจะเริ่มทําการสอนเพราะเม่ือ 
นักเรียนอ$านแล
วสามารถสรุปเรื่องราวได
  เข
าใจเนื้อเรื่องจะเปQนแรงจูงใจให
อยากอ$านอยากติดตาม 
โดยเฉพาะในเรื่องราวท่ียาว 
    4.  ศึกษาเนื้อเรื่องท่ีจะสอน  ในขณะเดียวกันก็คิดไปด
วยว$าจะใช
เทคนิคการสอน
อย$างไร  จะสร
างสถานการณ<ต$าง ๆ  เพ่ือประกอบการอธิบายอย$างไรจึงจะสมจริงสมจัง  สนุกน$าสนใจ  
และเข
าใจเนื้อเรื่องโดยไม$ต
องแปลเปQนภาษาให
ฟPง  เพราะครูจะเปQนแบบอย$างท่ีสําคัญในอันท่ีจะทําให

บทเรียนนั้น ๆ  มีชีวิตชีวา 
    5.  เตรียมหนังสือต$าง ๆ  ตลอดจนอุปกรณ<การสอนให
พร
อม 
    6.  เตรียมต้ังคําถามท้ังท่ีจะถามปากเปล$า  และคําถามท่ีเปQนแบบฝhกหัดไว
 
ให
พร
อมก$อนสอนทุกครั้ง 
   ข้ันฝhกการอ$าน 
    1.  ฝhกให
นักเรียนอ$านเนื้อเรื่องไปตลอดจนจบ  แล
วจับใจความทันที 
    2.  ไม$ควรฝhกให
แปลทีละคําหรือทีละประโยค  จะทําให
เนื้อความไม$สัมพันธ<กัน 
    3.  ควรฝhกให
อ$านอย$างรวดเร็ว 
    4.  ในขณะท่ีอ$านไม$ควรมีเสียงใดออกจากปาก 
    5.  ไม$ควรฝhกให
อ$านทําปากขมุบขมิบ 
    6.  อ$านแล
วให
ฝhกคิดทันที 
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    7.  ถ
าศัพท<ยากหรือจะสะดุดศัพท<ไหนให
ผ$านไปทันที  ให
มุ$งท่ีเนื้อเรื่องท้ังหมด
เท$านั้น 
    8.  ไม$ควรอ$านไปเป9ดพจนานุกรมไป  เพราะเม่ือพบศัพท<ยาก ๆ  จะทําให
ท
อแท
 
ไม$อยากอ$าน 
    9.  อ$านแล
วทราบถึงความหมาย  แนวความคิดของเรื่องตลอดจนข
อมูลผู
แต$ง 
    10.  ครูควรกําหนดเวลาและเนื้อเรื่อง  และหนังสือให
พอเหมาะกับความสามารถ
และระดับของนักเรียน 
   สรุปการสอนทักษะการอ$านจับใจความ  ครูต
องพยายามสร
างความสนใจให
นักเรียน
เห็นคุณค$าและความสําคัญในการอ$านจับใจความ  โดยฝhกให
นักเรียนอ$านจับใจความในเรื่องราวท่ี 
กําหนด  โดยครูตั้งคําถามให
นักเรียนตอบเปQนตอน ๆ  ตามท
องเรื่องนั้น ๆ  
 
แผนผังกราฟ0ก 

 
 1.  ความหมาย 
  Hall  และ  Strengman  (2003  :  เว็บไซต<)  อธิบายความหมายของผังกราฟ9กว$า  
แผนภูมิกราฟ9กเปQนสิ่งท่ีแสดงให
ทราบถึงมิติสัมพันธ<และความสัมพันธ<ระหว$างความจริง  จํานวน  และ
ความคิดในสิ่งท่ีกําลังศึกษาอยู$  บางครั้ง  ผังกราฟ9กก็เปQนเหมือนกับแผนภูมิความรู
  แผนภูมิความคิด 
แผนภูมิเรื่องราว  กราฟด
านปPญญา  กราฟการพัฒนา  และภาพความคิด 
  พิมพันธ<  เดชะคุปต<  (2544  :  55)  ได
ให
ความหมายของผังกราฟ9กไว
ว$า  ผังกราฟ9ก 
คือแบบของการสื่อสารเพ่ือใช
นําเสนอข
อมูลท่ีได
จากการรวบรวมอย$างเปQนระบบ  มีความเข
าใจง$าย 
กระชับ  กะทัดรัด  ชัดเจน  แผนภูมิกราฟ9ก  ได
มาจากการนําข
อมูลดิบ  หรือความรู
จากแหล$งต$าง ๆ 
มาจัดกระทําข
อมูลต
องใช
ทักษะการคิด  เช$น  การสังเกต  การเปรียบเทียบการแยกแยะ  การจัด 
ประเภท  การเรียงลําดับ  การใช
ตัวเลข  เช$น  ค$าความถ่ี  ค$าเฉลี่ย  และการสรุป  เปQนต
น  จากนั้น 
จึงมีการเลือกแบบแผนภูมิกราฟ9ก  เพ่ือนําเสนอข
อมูลท่ีจัดกระทําแล
วตามเปLาหมายหรือวัตถุประสงค<ท่ีผู

นําเสนอต
องการ 
  สุวิทย<  มูลคํา  (2547  :  17) ผังกราฟ9ก มีความหมายเดียวกับคําว$า  กรอบมโนทัศน< 
ผังมโนทัศน<  ผังมโนภาพ  และผังมโนมติ  หมายถึง  เปQนแผนผังทางความคิด  ซ่ึงประกอบไปด
วย
ความคิดหรือข
อมูลสําคัญ ๆ  ท่ีเชื่อมกันอยู$ในรูปแบบต$าง ๆ  จะทําให
เห็นโครงสร
างของความรู
หรือ
เนื้อหาสาระนั้น ๆ  มีมากมายหลายรูปแบบ  การนํามาใช
ข้ึนอยู$กับลักษณะของข
อมูล  องค<ประกอบ
ของข
อมูล  ท่ีมีความเหมาะสมกับโครงสร
างของผังกราฟ9ก 
  ประพันธ<ศิริ  สุเสารัจ  (2551  :  248)  ผังกราฟ9กหรือแผนภูมิรูปภาพ  หมายถึง 
แผนผังรูปภาพท่ีแสดงความคิดหรือข
อมูลสําคัญ ๆ  ท่ีเชื่อมโยงกันอย$างเปQนระบบระเบียบในรูปแบบ 
ต$าง ๆ  กัน  เปQนเครื่องมือท่ีช$วยให
ผู
เรียนสามารถนําเอาข
อมูลท่ีอยู$อย$างกระจัดกระจายเปQนจํานวนมาก
มาจัดระบบระเบียบ  สามารถอธิบายให
เกิดความเข
าใจและจดจําความรู
  เนื้อหาสาระนั้น ๆ  ได
ง$าย
และยาวนาน  เนื่องจากมีความเชื่อว$าคนเราจะสามารถจดจําสิ่งต$าง ๆ  ท่ีเปQนรูปภาพได
ดีกว$าตัวหนังสือ 
สอดคล
องกับคําว$า  “ภาพ  1  ภาพ  ดีกว$าคําพูดพันคํา” 
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  ทิศนา  แขมมณี  (2553  :  388)  ผังกราฟ9ก  หมายถึง  เปQนแผนผังทางความคิด  ซ่ึง 
ประกอบไปด
วยความคิดหรือข
อมูลสําคัญ ๆ  ท่ีเชื่อมโยงกันอยู$ในรูปแบบต$าง ๆ  ซ่ึงทําให
เห็นโครงสร
าง
ของความรู
หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ  เนื่องจากการสร
างความคิดนั้นเปQนนามธรรมอยู$ในสมอง  จําเปQนต
อง
มีการแสดงออกมาให
เห็นเปQนรูปธรรม ผังกราฟ9กเปQนรูปแบบของการแสดงออกของความคิดท่ีสามารถ 
มองเห็นและอธิบายได
อย$างเปQนระบบชัดเจนและประหยัดเวลา 
  สรุปได
ว$า  แผนผังกราฟ9ก  เปQนการจัดลําดับความรู
  ความเข
าใจ  ความคิด  ในลักษณะ
ของแผนผัง  โดยวาดภาพจัดกลุ$มข
อมูลท่ีสําคัญสําคัญจากเรื่องท่ีอ$าน  ให
เปQนระบบระเบียบและ
เก่ียวข
องเชื่อมโยงกัน โดยการเลือกใช
แผนผังกราฟ9กข้ึนอยู$กับลักษณะของข
อมูลท่ีต
องการสรุปในรูป
แผนผังกราฟ9กนั้น 
 2.  พ้ืนฐานการใช
แผนผังกราฟ9ก 
  ทิศนา  แขมมณี  (2553  :  388)  การใช
ผังกราฟ9กเปQนเครื่องมือในการเรียนรู
มีพ้ืนฐานมา
จากทฤษฎีการเรียนรู
  4  ประการด
วยกัน  คือ 
   2.1  การแยกแยะข
อมูลเพ่ือให
เห็นองค<ประกอบหลักท่ีเชื่อมโยงกันอยู$อย$างชัดเจน 
สามารถช$วยให
ผู
เรียนเกิดการเรียนรู
มโนทัศน<ได
ง$ายข้ึน 
   2.2  หากสมองมีการจัดโครงสร
างความรู
ไว
อย$างเปQนระบบระเบียบ  จะช$วยเรียก
ความรู
เดิมท่ีอยู$ในโครงสร
างทางปPญญาออกมาใช
เชื่อมโยงกับความรู
ใหม$ได
ง$ายข้ึน 
   2.3  ผังกราฟ9กท่ีแสดงให
เห็นองค<ประกอบหลักของเรื่องมีลักษณะเปQนภาพซ่ึงง$ายต$อ 
การท่ีสมองจะจดจํามากกว$าข
อความท่ีติดต$อกันยืดยาว 
   2.4  การใช
ผังกราฟ9ก  ซ่ึงมีลักษณะเปQนท้ังภาพและข
อความ  สามารถช$วยให
ผู
เรียน 
ได
เรียนรู
อย$างต่ืนตัว  (Active  Learning)  เนื่องจากผู
เรียนจะต
องมีท้ังการฟPง  พูด  อ$าน  เขียน  คิด 
จึงจะสามารถจัดทําผังกราฟ9กออกมาได
  เปQนการช$วยให
ผู
เรียนเกิดการเรียนรู
อย$างมีความหมาย 
 3.  ประโยชน<ของการจัดเนื้อหาสาระด
วยแผนผังกราฟ9ก 
  วรวรรณ  เหมชะญาติ  (ม.ป.ป.  :  1- 10)  ได
กล$าวถึงประโยชน<ของการจัดเนื้อหาสาระ 
ด
วยผังกราฟ9ก  ไว
ดังนี้ 
   3.1  ช$วยจัดระบบความคิดให
ง$ายต$อการเรียนรู
และมีความชัดเจนยิ่งข้ึน 
   3.2  ช$วยให
เห็นภาพรวมของเนื้อหาสาระท่ีต
องการจะสอน  มองเห็นความสัมพันธ< 
ในแต$ละส$วนของเนื้อหา  ทําให
เข
าใจเนื้อหาสาระนั้น ๆ  ได
ถูกต
องและถ$ายทอดเปQนประสบการณ< 
การเรียนรู
สําหรับเด็กได
อย$างครอบคลุมทุกศาสตร< 
 4.  รูปแบบของการจัดเนื้อหาสาระด
วยแผนผังกราฟ9ก 
  4.1  ประเภทการเรียงลําดับเหตุการณ< 
   4.1.1  แบบ  The  Frame 
    4.1.1.1  วัตถุประสงค< 
     1)  เพ่ือเรียงลําดับเหตุการณ<  เรื่องราวท่ีมีความต$อเนื่องสัมพันธ<กัน 
     2)  เพ่ือวางโครงสร
างของเหตุการณ<ตามลําดับหรือวัสดุอุปกรณ<ต$าง ๆ 
     3)  เพ่ือสนับสนุน  ส$งเสริมการถ$ายทอดความคิดในรูปแบบต$าง ๆ 
    4.1.1.2  ทักษะการคิด 
     การเรียงลําดับ ความสัมพันธ<ในระดับเวลา 
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    4.1.1.3  การใช
 
     รวบรวมข
อมูลและจัดลําดับข
อมูลโดยใช
เวลา  หรือการพัฒนามโนทัศน< 
เปQนเกณฑ<การนําเสนอด
วยรูปภาพ  ช$วยให
เกิดความเข
าใจชัดเจนยิ่งข้ึน  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    
ม.ป.ป.  :  2) 
   ตัวอย$าง  1 
 

 
 

ภาพประกอบ  1  แผนผังแบบ  The  Frame 
 
   4.1.2  แบบเรียงลําดับเหตุการณ< / เวลา  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  3) 
    ตัวอย$าง  2 
 

 
 

    ตัวอย$าง  3 
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    ตัวอย$าง  4  แบบวงจร 
 

 
 

ภาพประกอบ  2  แผนผังแบบเรียงลําดับเวลา 
 
    ตัวอย$าง  5  แบบลําดับข้ัน  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  3) 
 

 
 

ภาพประกอบ  3  แผนผังแบบลําดับข้ัน 
 
  4.2  ประเภทการจําแนก 
   4.2.1  แบบ  Venn  Diagram 
    4.2.1.1  วัตถุประสงค< 
     เพ่ืออธิบายความสัมพันธ<ของมโนทัศน<ตั้งแต$  2  มโนทัศน<ข้ึนไป  แต$ละมโนทัศน<
มีคุณลักษณะบางส$วนเก่ียวข
องร$วมกันบางส$วนแตกต$างกัน 
    4.2.1.2  ทักษะการคิด 
     การคิดวิเคราะห<  การเปรียบเทียบความเหมือนความต$าง 
    4.2.1.3  การใช
 
     ในพ้ืนท่ีท่ีใช
ร$วมกันประกอบด
วยคุณลักษณะของสิ่งนั้น (ความคิด  คน  
เหตุการณ<  หรือสถานท่ี)  ท่ีเหมือนกัน  ส$วนพ้ืนท่ีด
านนอกประกอบด
วยคุณลักษณะท่ีแตกต$าง   
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(วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  4) 
     ตัวอย$าง  1 
 

 
 

ภาพประกอบ  4  แผนผังแบบ  Venn  Diagram  1 
 

 
 

ภาพประกอบ  5  แผนผังแบบ  Venn  Diagram  2 
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     ตัวอย$าง  2 
 

 
 

ภาพประกอบ  6  แผนผังแบบ  Venn  Diagram  3 
 
   4.2.2  แบบตาราง  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  5) 
    ตัวอย$าง  3 
 

 
 

ภาพประกอบ  7  แผนผังแบบตาราง 
 
   4.2.3  แบบ  The  5  Ws 
    4.2.3.1  วัตถุประสงค< 
     เพ่ือท่ีต
องการให
ผู
เรียนรวบรวมและสรุปข
อมูล 
    4.2.3.2  ทักษะการคิด 
     การรวบรวมข
อมูล  การประเมินโดยใช
เกณฑ<การจัดลําดับ  การสรุปความ 
    4.2.3.3  การใช
 
     ถามและตอบคําถามใคร  อะไร  เม่ือไร  ท่ีไหน  ทําไม  จากนั้นสร
างประโยคท่ี
สรุปข
อมูลท้ังหมด  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  6) 
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    ตัวอย$าง  4 
 

 
 

ภาพประกอบ  8  แผนผังแบบ  The  5  Ws 
 
   4.2.4  แบบก
างปลา  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  7) 
    ตัวอย$าง  5 
 

 

 
 

ภาพประกอบ  9  แผนผังแบบก
างปลา 
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  4.3  ประเภทเหตุและผล 
   4.3.1  แบบ  1  เหตุ  1  ผล 
    4.3.1.1  วัตถุประสงค< 
     เพ่ือแสดงให
เห็นถึงเหตุการณ<หรือเง่ือนไขท่ีนําไปสู$ผลท่ีได
รับ 
    4.3.1.2  ทักษะการคิด 
     การอ
างอิง  การวิเคราะห<  การหาเหตุและผล 
    4.3.1.3  การใช
 
     ต้ังคําถามและตอบคําถามเก่ียวกับสถานการณ<โดยใช
การวิเคราะห<สถานการณ< 
เง่ือนไข  หรือเหตุซึ่งนํามาสู$ผลนั้น ๆ  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  8) 
     ตัวอย$าง  1 
 

 
 

ภาพประกอบ  10  แผนผังแบบ  1  เหตุ  1  ผล 
 
   4.3.2  แบบหลายเหตุ  1  ผล  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  8) 
    ตัวอย$าง  2 
 

 
 

ภาพประกอบ  11  แผนผังแบบหลายเหตุ  1  ผล 
 
   4.3.3  แบบหลายผล  1  เหตุ  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  8) 
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    ตัวอย$าง  3 
 

 
 

ภาพประกอบ  12  แผนผังแบบหลายผล  1  เหตุ 
 
   4.3.4  แบบมีผลกระทบ 
    4.3.4.1  วัตถุประสงค<  (Purpose) 
     เพ่ือแสดงให
เห็นว$าเหตุการณ<หรือเง่ือนไขนั้น  มีผลกระทบต$อสถานการณ<หรือ
ผลอ่ืน ๆ  ท่ีตามมา 
    4.3.4.2  ทักษะการคิด  (Thinking  Skills) 
     การอ
างอิง  การวิเคราะห<  การหาเหตุและผล 
    4.3.4.3  การใช
 (How  to  Use) 
     ต้ังคําถามและตอบคําถามเก่ียวกับสถานการณ<โดยใช
การวิเคราะห<สถานการณ< 
เง่ือนไข  หรือเหตุซึ่งนํามาสู$ผลนั้น ๆ  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  8) 
     ตัวอย$าง  4 
 

 
 

ภาพประกอบ  13  แผนผังแบบมีผลกระทบ 
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  4.4  ประเภทโยงความสัมพันธ< 
   4.4.1  แบบ  Mapping 
    4.4.1.1  วัตถุประสงค<  (Purpose) 
     เพ่ือระบุให
เห็นถึงความสัมพันธ<ของเนื้อหาเชิงลําดับข้ัน  เริ่มจากสิ่งท่ีเปQน
นามธรรมลงสู$สิ่งท่ีเปQนรูปธรรมท่ีชัดเจนหรือลงสู$ตัวประกอบ 
    4.4.1.2  ทักษะการคิด  (Thinking  Skills) 
     การบันทึกประเด็น  การรวบรวมข
อมูล  การสรุป 
    4.4.1.3  การใช
  (How  to  Use) 
     เลือกหัวข
อและระบุถึงคุณลักษณะ  สร
างหัวข
อย$อย  และบรรยายถึง
คุณลักษณะ  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  9) 
    ตัวอย$าง  1 
 

 
 

ภาพประกอบ  14  แผนผังแบบ  Mapping  1 
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    ตัวอย$าง  2 
 

 
 

ภาพประกอบ  15  แผนผังแบบ  Mapping  2 
 
    ตัวอย$าง  3 
 

 
 

ภาพประกอบ  16  แผนผังแบบ  Mapping  3 
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   4.4.2  แบบเปLาหมาย  (วรวรรณ  เหมชะญาติ.    ม.ป.ป.  :  10) 
    ตัวอย$าง  4 
 

 
 

ภาพประกอบ  17  แผนผังแบบเปLาหมาย 
 
 5.  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
แผนผังกราฟ9ก  (Graphic  Organizer  Instructional 
Model) 
  ทิศนา  แขมมณี  (2553  :  232 - 236)  ได
กล$าวถึงรูปแบบการเรียนการสอน  โดยใช
 
ผังกราฟ9ก  ไว
ดังนี้ 
   5.1  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของของรูปแบบ 
    Jones  และคนอ่ืน ๆ  (1989  :  20 - 25)  Clarke  (1991  :  526 - 534)  และ 
Joyce  และคนอ่ืน ๆ  (1992  :  159 - 165)  ได
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ผังกราฟ9กข้ึน 
โดยใช
แนวคิดทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลข
อมูล  (Information  Processing 
Theory)  ซ่ึงกล$าวว$า  กระบวนการเรียนรู
เกิดข้ึนได
จากองค<ประกอบสําคัญ  3  ส$วนด
วยกัน  ได
แก$ 
ความจําข
อมูล  (Information  Storage)  กระบวนการทางปPญญา  (Cognitive  Processes)  และ 
เมตาคอคนิชั่น  (Metacognition)  ความจําข
อมูลประกอบด
วยความจําจากการรู
สึกการสัมผัส 
(Sensory  Memory)  ซ่ึงจะเก็บข
อมูลไว
เพียงประมาณ  1  วินาทีเท$านั้น  ความจําระยะสั้น  (Short – 
term  Memory)  หรือความจําปฏิบัติการ  (Working  Memory)  ซ่ึงจะเปQนความจําท่ีเกิดข้ึนหลังจาก
การตีความสิ่งเร
าท่ีรับรู
มาแล
ว  ซ่ึงจะเก็บข
อมูลไว
ได
ชั่วคราวประมาณ  20  วินาที  และทําหน
าท่ีในการ
คิด  (Mental  Operation)  ส$วนความจําระยะยาว  (Long-term  Memory)  เปQนความจําท่ีมีความ
คงทน  มีขนาดความจุไม$จํากัดสามารถคงอยู$เปQนเวลานาน  เม่ือต
องการใช
จะสามารถเรียกคืนได
  สิ่งท่ี
อยู$ในความทรงจําระยะยาวมี  2  ลักษณะ  คือ  ความจําเหตุการณ<  (Episodic  Memory)  และ
ความจําความหมาย  (Semantic  Memory)  เก่ียวกับข
อเท็จจริง  มโนทัศน<  กฎ  หลักการต$าง ๆ 
องค<ประกอบด
านความจําข
อมูลนี้  จะมีประสิทธิภาพมากน
อยเพียงใด  ข้ึนอยู$กับกระบวนการทาง
ปPญญาของบุคคลนั้น  ซ่ึงประกอบด
วย 
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     5.1.1  การใจใส$  (Attention)  หากบุคคลมีความใส$ใจในข
อมูลท่ีรับเข
ามา
ทางการสัมผัส  (Sensory  Memory)  ข
อมูลนั้นก็จะถูกนําเข
านําไปสู$ความจําระยะสั้น  (Short - term 
Memory)  ต$อไป  หากไม$ได
รับการใส$ใจ  ข
อมูลนั้นก็จะหายเลือนไปอย$างรวดเร็ว 
     5.1.2  การรับรู
  (Perception)  เม่ือบุคคลใส$ใจในข
อมูลท่ีรับเข
ามาทาง
ประสาทสัมผัส  บุคคลก็จะรับรู
ข
อมูลนั้น  และนําข
อมูลนี้เข
าสู$ความจําระยะสั้นต$อไป  ข
อมูลท่ีรับรู
นี้  
จะเปQนความจริงตามการรับรู
  (Perceived  Reality)  ของบุคคลนั้น  ซ่ึงอาจไม$ใช$ความจริงเชิงปรนัย 
(Objective  Reality)  เนื่องจากเปQนความจริงท่ีผ$านการตีความจากบุคคลนั้นมาแล
ว 
     5.1.3  การทําซํ้า  (Rehearsal)  หากบุคคลมีกระบวนการรักษาข
อมูล  โดยการ 
ทบทวนซํ้าแล
วซํ้าอีก  ข
อมูลนั้นก็จะยังถูกเก็บรักษาไว
ในความจําปฏิบัติการ 
     5.1.4  การเข
ารหัส  (Encoding)  หากบุคคลมีกระบวนการสร
างตัวแทนทาง 
ความคิด  (Mental  Representation)  เก่ียวกับข
อมูลนั้นเข
าสู$ความจําระยะยาว  การเรียนรู
อย$างมี 
ความหมายก็จะเกิดข้ึน 
     5.1.5  การเรียกคืน  (Retrieval)  การเรียกคืนข
อมูลท่ีจําไว
ในความจํา 
ระยะยาว  เพ่ือนําออกมาใช
  มีความสัมพันธ<อย$างใกล
ชิดกับการเข
ารหัส  หากการเข
ารหัสทําให
เกิด 
การเก็บจําได
ดี  มีประสิทธิภาพ  การเรียกคืนก็จะมีประสิทธิภาพตามไปด
วย  ด
วยหลักการดังกล$าว  
การเรียนรู
จึงเปQนการสร
างความรู
ของบุคคล  ซ่ึงต
องใช
กระบวนการเรียนรู
อย$างมีความหมาย  4 
ข้ันตอน  ได
แก$ 1)  การเลือกรับข
อมูลท่ีสัมพันธ<กัน  (Selecting  Relevant  Information)  และ  2) 
การจัดระเบียบข
อมูลเข
าสู$โครงสร
าง  (Coherant  Structure)  รวมท้ัง  3)  การบูรณาการข
อมูลเดิม 
(Integrating)  และ  4)  การเข
ารหัส  (Encoding)  ข
อมูลการเรียนรู
เพ่ือให
คงอยู$ในความจําระยะยาว 
และสามารถเรียกคืนมาใช
โดยง$าย  (Mayer)  ด
วยเหตุนี้  การให
ผู
เรียนมีโอกาสเชื่อมโยงความรู
ใหม$ 
กับโครงสร
างความรู
เดิม ๆ  และนําความรู
ความเข
าใจมาเข
ารหัสหรือสร
างตัวแทนทางความคิดท่ีมี
ความหมายต$อตัวเองข้ึน  จะส$งผลให
การเรียนรู
นั้นคงอยู$ในความจําระยะยาวและสามารถเรียกคืนมา
ใช
ได
 
   5.2  วัตถุประสงค<ของรูปแบบ 
    เพ่ือช$วยให
ผู
เรียนได
เชื่อมโยงความรู
ใหม$กับความรู
เดิมและสร
างความหมายและ 
ความเข
าใจในเนื้อหาสาระหรือข
อมูลท่ีเรียนรู
  และจัดระเบียบข
อมูลท่ีเรียนรู
ด
วยผังกราฟ9ก  ซ่ึงจะช$วย 
ให
ง$ายแก$การจดจํา 
   5.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
    รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ผังกราฟ9ก  มีหลายรูปแบบในท่ีนี้จะนําเสนอไว
  3 
รูปแบบ  ดังนี้ 
     5.3.1  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ผังกราฟ9กของ  Jones  และคณะ 
ประกอบด
วยการเรียนการสอนโดยท่ีสําคัญ ๆ  5  ข้ันตอนด
วยกันดังนี้ 
      5.3.1.1  ผู
สอนเสนอตัวอย$างการจัดการข
อมูลด
วยผังกราฟ9กท่ีเหมาะสมกับ
เนื้อหาและวัตถุประสงค< 
      5.3.1.2  ผู
สอนแสดงวิธีสร
างผังกราฟ9ก 
      5.3.1.3  ผู
สอนชี้แจงเหตุผลของการใช
ผังกราฟ9กนั้นและอธิบายวิธีการใช
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      5.3.1.4  ผู
เรียนฝhกการสร
างและใช
ผังกราฟ9กในการทําความเข
าใจเนื้อหา
เปQนรายบุคคล 
      5.3.1.5  ผู
เรียนเข
ากลุ$มและนําเสนอผังกราฟ9กของตัวเองแลกเปลี่ยนกัน 
     5.3.2  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ผังกราฟ9กของ  Clark  (1991  :  526 - 
534)  ประกอบด
วยข้ันตอนการเรียนการสอนท่ีสําคัญ ๆ  ดังนี้ 
      5.3.2.1  ข้ันก$อนสอน 
       1)  ผู
สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาท่ีจะสอนสาระนั้นและ 
วัตถุประสงค<ของการสอนเนื้อหาสาระนั้น 
       2)  ผู
สอนพิจารณาและคิดหาผังกราฟ9กหรือวิธีหรือระบบในการจัด 
ระเบียบเนื้อหาหรือสาระนั้น ๆ 
       3)  ผู
สอนเลือกผังกราฟ9กหรือวิธีการจัดผังระเบียบเนื้อหาท่ีเหมาะสม
ท่ีสุด 
       4)  ผู
สอนคาดคะเนปPญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนแก$ผู
เรียนในการใช
แผนผัง
กราฟ9กนั้น 
      5.3.2.2  ข้ันสอน 
       1)  ผู
สอนเสนอผังกราฟ9กท่ีเหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาสาระ 
แก$ผู
เรียน 
       2)  ผู
เรียนทําความเข
าใจเนื้อหาสาระและนําเนื้อหาสาระใส$ลงใน 
ผังกราฟ9กตามความเข
าใจของตน 
       3)  ผู
สอนซักถาม  แก
ไขความเข
าใจผิดของผู
เรียน  หรือขยายความ 
เพ่ิมเติม 
       4)  ผู
สอนกระตุ
นให
ผู
เรียนคิดเพ่ิมเติม  โดยนําเสนอปPญหาท่ีเก่ียวข
องกับ 
เนื้อหา  แล
วให
ผู
เรียนใช
ผังกราฟ9กเปQนกรอบในการคิดแก
ปPญหา 
       5)  ผู
สอนให
ข
อมูลปLอนกลับแก$ผู
เรียน 
     5.3.3  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ผังกราฟ9กของ  Joyce  และคณะ 
(Joyce  and  others.    1992  :  159 - 161)  ซ่ึงปรับปรุงจากรูปแบบการสอนของ  Clark  โดยเพ่ิม
ข้ันตอนเปQน  8  ข้ัน  ดังนี้ 
      5.3.3.1  ผู
สอนชี้แจงจุดมุ$งหมายของบทเรียน 
      5.3.3.2  ผู
สอนนําเสนอผังกราฟ9กท่ีเหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหา 
      5.3.3.3  ผู
สอนกระตุ
นให
ผู
เรียนระลึกถึงความรู
เดิมเพ่ือเตรียมสร
าง
ความสัมพันธ<กับความรู
ใหม$ 
      5.3.3.4  ผู
สอนเสนอเนื้อหาสาระท่ีต
องการให
ผู
เรียนได
เรียนรู
 
      5.3.3.5  ผู
สอนเชื่อมโยงเนื้อหาสาระท่ีเรียนกับผังกราฟ9ก  และให
ผู
เรียนนํา
เนื้อหาสาระใส$ลงในผังกราฟ9กตามความเข
าใจของตน 
      5.3.3.6  ผู
สอนให
ความรู
เชิงกระบวนการโดยชี้แจงเหตุผลในการใช
 
ผังกราฟ9ก และวิธีใช
ผังกราฟ9ก 
      5.3.3.7  ผู
สอนและผู
เรียนอภิปรายผลการใช
ผังกราฟ9กกับเนื้อหา 
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      5.3.3.8  ผู
สอนซักถามปรับความเข
าใจและขยายความจนผู
เรียนเกิด 
ความเข
าใจกระจ$างชัด 
     5.3.4  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ผังกราฟ9กของสุปรียา  ตันสกุล  (2540 :  
40)  สุปรียา  ตันสกุล  ได
ศึกษาวิจัยเรื่อง  “ผลของการใช
รูปแบบการสอนแบบการจัดการข
อมูลด
วย
แผนภาพ  (Graphic  Organizers)  ท่ีมีต$อสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสามารถทางการแก
ปPญหา
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปXท่ี  2  คณะสาธารณะสุขศาสตร<  มหาวิทยาลัยมหิดล”  ผลการวิจัย
พบว$า  นักศึกษากลุ$มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสามารถในการแก
ปPญหา
สูงกว$านักศึกษากลุ$มควบคุม  อย$างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .001  รูปแบบการเรียนการสอน 
ดังกล$าวประกอบด
วยข้ันตอนสําคัญ  7  ข้ันตอน  ดังนี้ 
      5.3.4.1  การทบทวนความรู
เดิม 
      5.3.4.2  การชี้แจงวัตถุประสงค<  ลักษณะของบทเรียน  ความรู
ท่ีคาดหวัง 
ให
เกิดแก$ผู
เรียน 
      5.3.4.3  การกระตุ
นให
ผู
เรียนตระหนักถึงความรู
เดิม  เพ่ือเตรียมสร
าง 
ความสัมพันธ<กับสิ่งท่ีเรียนและการจัดเนื้อหาสาระด
วยแผนภาพ 
      5.3.4.4  การนําเสนอตัวอย$างการจัดเนื้อหาสาระด
วยแผนภาพท่ีเหมาะกับ 
ลักษณะของเนื้อหา  ความรู
ท่ีคาดหวัง 
      5.3.4.5  ผู
เรียนรายบุคคลทําความเข
าใจเนื้อหาและฝhกใช
แผนภาพ 
      5.3.4.6  การนําเสนอปPญหาให
ผู
เรียนใช
แผนภาพเปQนกรอบในการแก
ปPญหา 
      5.3.4.7  การทําความเข
าใจให
กระจ$างชัด   
     ผลท่ีผู
เรียนจะได
รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
      ผู
เรียนจะมีความเข
าใจในเนื้อหาสาระท่ีเรียน  และจดจําสิ่งท่ีเรียนรู
ได
ดี 
นอกจากนั้น  ยังได
เรียนรู
การใช
ผังกราฟ9กในการเรียนรู
ต$าง ๆ  ซ่ึงผู
เรียนสามารถนําไปใช
ในการเรียนรู

เนื้อหาสาระอ่ืน ๆ  ได
อีกมาก 
 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู� 
 
 1.  ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู
 
  แผนการจัดการเรียนรู
เปQนเครื่องมือสําคัญท่ีจะช$วยให
ครูสอนได
อย$างมีประสิทธิภาพ 
อาจจะกล$าวได
ว$า  ไม$มีครูคนใดสอนได
ดีโดยไม$มีการเตรียมการ  ไม$ว$าครูคนนั้นจะเก$งเพียงใด  การ
เตรียมการสอนโดยเตรียมแผนการจัดการเรียนรู
  จะช$วยให
ครูจัดลําดับกิจกรรม  เนื้อหาท่ีได
อย$าง
ถูกต
อง  ทําให
ครูมีความม่ันใจในตัวเอง  และสามารถดําเนินการสอนได
อย$างเหมาะสมกับสภาพของ
นักเรียน  และมีจุดประสงค<ในการสอนแต$ละครั้งอย$างแน$นอนว$าจะสอนเนื้อหาสาระอะไร  เพ่ืออะไร 
และให
นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดได
ตรงตามเปLาหมายของการเรียนการสอนในครั้งนั้น ๆ   
มีนักวิชาการหลายคนอธิบายความหมายของแผนการจัดการเรียนรู
  ไว
ดังนี้ 
   กรมวิชาการ  (2546  :  93)  ให
ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู
ว$าเปQนเอกสาร 
แผนการสอนท่ีเน
นให
ผู
เรียนได
พัฒนาการเรียนของตนด
วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย  มีครูเปQนผู
แนะนํา 
หรือจัดแนวการเรียนแก$นักเรียน  กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู
ควรเปQนกิจกรรมท่ีให
นักเรียนรู
จักคิด 
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ศึกษาค
นคว
า  วิเคราะห<  วิจารณ<ข
อมูล  จากครู  วิทยากรท
องถ่ิน  สถานท่ีต$าง ๆ  ในชุมชนสื่อ
อิเล็กทรอนิกส<  เครือข$ายอินเตอร<เน็ต  และแหล$งเรียนรู
ท่ีหลากหลาย  และสังเคราะห<เปQนความรู
ของ
ตนเอง 
   ชนาธิป  พรกูล  (2549  :  53 – 55)  ให
ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู
ว$าเปQน 
แผนการสอนท่ีครูเคยทํามาก$อน  แต$ต
องการเน
นบทบาทของครูท่ีเปQนผู
จัดให
นักเรียนเกิดการเรียนรู
 
ครูมักจะเขียนแผนการจัดการเรียนรู
โดยใช
เวลา  1 – 2  ชั่วโมง  ซ่ึงมีข
อดีตรงท่ีครูมีโอกาสใช
กิจกรรม 
การเรียนรู
  รูปแบบ  วิธีสอน  และเทคนิคการสอนได
เหมาะสมสอดคล
องกัน  การสอนท่ีประสบ
ผลสําเร็จท่ีเกิดจากการวางแผนท่ีระมัดระวัง  รอบคอบและมีเปLาหมายกําหนดไว
อย$างชัดเจน 
   ชาญชัย  ยมดิษฐ<  (2548  :  357 – 385)  ได
สรุปความหมายของแผนการสอนไว
ว$า 
เปQนการออกแบบการสอนเพ่ือเตรียมความพร
อมไว
ล$วงหน
า  ให
บรรลุตามวัตถุประสงค<ตามระยะ 
การวางแผน  และตามเรื่องท่ีสอน  เช$นเดียวกับ 
   นีรนุจ  บุริสัย  (2549  :  14)  กล$าวถึงความหมายของแผนการจัดการเรียนรู
ว$า 
เปQนการวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู
ไว
ล$วงหน
า  เพ่ือสอนวิชาหนึ่งเปQนลายลักษณ<อักษร  โดยกําหนด 
สาระสําคัญ  จุดประสงค<  เนื้อหาสาระ  กิจกรรมการเรียนรู
  รวมท้ังการใช
สื่อและการวัดผลประเมินผล 
   ฆนัท  ธาตุทอง  (2550  :  266)  ให
ความหมายของแผนการสอนหรือแผนการจัด 
การเรียนรู
ไว
ว$า  เปQนเอกสารแนวทางการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาผู
เรียนท่ีผู
สอนแต$ละคนนําเนื้อหาหรือ 
สาระการเรียนรู
ท่ีต
องสอนตลอดปXการศึกษาหรือตลอดภาคเรียน  มาสร
างเปQนแผนการจัดการเรียนรู
 
โดยมีการกําหนดจุดประสงค<  กิจกรรม  สื่อ  อุปกรณ<  การวัดและประเมินผลไว
 
  สรุปได
ว$า  แผนการจัดการเรียนรู
  หมายถึง  การวางแผนกําหนดกิจกรรมสําหรับผู
เรียน 
เพ่ือเสริมสร
างประสบการณ<  พัฒนาการทางการเรียนรู
ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  ไว
ล$วงหน
า  โดยแผนการ 
จัดการเรียนรู
ท่ีจัดทําข้ึนต
องสอดคล
องกับจุดมุ$งหมาย  เนื้อหาสาระท่ีหลักสูตรและครูผู
สอนกําหนดไว
 
โดยมีรายละเอียดลําดับข้ันตอน  รูปแบบ  เทคนิค  วิธีการเรียนรู
  สื่ออุปกรณ<  สิ่งอํานวยความสะดวก 
ในการเรียนรู
  ตลอดจนวิธีการ  กฎเกณฑ<ในการวัดและประเมินผล  ท่ีเหมาะสม 
 2.  ความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู
 
  ชาญชัย  ยมดิษฐ<  (2548  :  358)  อธิบายว$า  การวางแผนการสอนมีความสําคัญตรงท่ี 
เปQนการช$วยกําหนดทิศทางในการสอนให
บรรลุตามเปLาหมายและวัตถุประสงค<ของหลักสูตร  ช$วยสร
าง 
ความม่ันใจแก$ครูผู
สอน  นักเรียนมีความศรัทธาต$อผู
สอน  เพราะนักเรียนได
รับความรู
และประสบ 
ผลสําเร็จจากการสอน  และยังเปQนเอกสาร  หลักฐานในการจัดการเรียนการสอน 
  เผชิญ  กิจระการ  (2544  :  149)  อธิบายว$า  แผนการจัดการเรียนรู
  เปQนสิ่งท่ีจะให
ครู 
บูรณาการเทคนิค  วิธีการ  สิ่งท่ีจําเปQนต$อการจัดการเรียนรู
  ให
เหมาะสมสําหรับนักเรียนแต$ละกลุ$ม 
เปQนเครื่องมือสําหรับครูประสบการณ<น
อย  ในการดําเนินกิจกรรมอย$างระมัดระวัง  ทําให
เกิด 
ความม่ันใจ  ส$วนครูท่ีมีประสบการณ<มาก ๆ  จะสามารถเลือกกิจกรรมท่ีเหมาะสมอย$างหลากหลาย 
หรือจัดลําดับกิจกรรมใหม$  ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู
ให
ตรงจุด  และยังสามารถทําให
ผู
สอน 
ทราบว$าการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู
นั้น ๆ  ทําให
ผู
เรียนพัฒนาอย$างไร 
  สรุปความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู
ได
ว$า  เปQนเอกสารท่ีใช
เปQนแนวทางในการจัด
กิจกรรมให
แก$ผู
เรียน  ท่ีครูผู
สอนสามารถกําหนดรูปแบบ  ลําดับข้ันตอนกิจกรรม  เทคนิควิธีสอน  สื่อ
การเรียนรู
  แหล$งการเรียนรู
  การวัดและประเมินผล  ตลอดจนบรรยากาศในการเรียนรู
ท่ีเหมาะสม 
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ไว
ล$วงหน
า  เม่ือถึงกําหนดเวลาท่ีต
องจัดการเรียนรู
จริง  สามารถดําเนินกิจกรรมตามข้ันตอนได
อย$าง
ต$อเนื่อง  ทําให
ผู
เรียนได
รับประสบการณ<  มีความสุขในการเรียนรู
  ได
รับการส$งเสริมและช$วยเหลือจาก
ครูและสมาชิกในชั้นอย$างเหมาะสม  ครูผู
สอนสามารถรับรู
ถึงระดับพัฒนาการของผู
เรียนเปรียบเทียบ 
ได
กับเส
นทางท่ีจะไปสู$จุดหมาย 
 3.  องค<ประกอบของแผนการเรียนรู
 
  อาภรณ<  ใจเท่ียง  (2540  :  203)  อธิบายว$า  องค<ประกอบของแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู
  ประกอบด
วย 
   3.1  วิชา  หัวเรื่อง  ความคิดรวบยอดหรือสาระสําคัญ 
   3.2  จุดประสงค<เชิงพฤติกรรม 
   3.3  เนื้อหา   
   3.4  กิจกรรมการเรียนการสอน 
   3.5  สื่อการเรียนการสอน 
   3.6  วัดผลประเมินผล 
  รุจิร<  ภู$สาระ  (2545  :  160)  อธิบายถึงองค<ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
 
ไว
ดังนี้ 
   1.  สาระสําคัญ 
   2.  จุดประสงค<ปลายทาง 
   3.  จุดประสงค<นําทาง 
   4.  เนื้อหา 
   5.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
   6.  สื่อการเรียนการสอน 
   7.  การวัดและการประเมินผล 
  สุนันทา  สุนทรประเสริฐ  (2545  :  6)  เสนอว$าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ท่ีดี 
ควรมีลักษณะของกิจกรรมการเรียนรู
  4  ประการ  คือ 
   1.  เปQนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ท่ีให
ผู
เรียน  เปQนผู
ได
ลงมือปฏิบัติให
มากท่ีสุด 
โดยครูเปQนผู
คอยชี้นํา  ส$งเสริม  หรือกระตุ
นให
กิจกรรมของผู
เรียนดําเนินการไปตามความมุ$งหมาย 
   2.  เปQนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ท่ีเป9ดโอกาสให
ผู
เรียนเปQนผู
ค
นพบคําตอบหรือ
ทําสําเร็จด
วยตนเอง  โดยครูพยายามลดบทบาทจากผู
บอกคําตอบมาเปQนผู
คอยกระตุ
นด
วยคําถาม 
หรือปPญหาให
ผู
เรียนคิดแก
หรือหาทางไปสู$ความสําเร็จในกิจกรรมท่ีทําเอง 
   3.  เปQนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ท่ีเน
นทักษะกระบวนการ  มุ$งให
ผู
เรียนรับรู
และ
นํากระบวนการไปใช
จริง 
   4.  เปQนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ท่ีส$งเสริมการใช
วัสดุอุปกรณ<ท่ีสามารถจัดหาได
 
ในท
องถ่ินหลีกเลี่ยงการใช
วัสดุอุปกรณ<สําเร็จรูปราคาสูง 
 
  สรุปได
ว$า  องค<ประกอบและรูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ไม$ได
มีรูปแบบ 
ท่ีกําหนดไว
แน$นอน  ครูผู
จัดทําแผนการจัดการเรียนรู
สามารถประยุกต<ใช
ได
ตามความเหมาะสม  และ 
ตามความต
องการ  แต$ต
องมีองค<ประกอบท่ีสําคัญหลัก ๆ  คือ  จุดประสงค<ท่ีสอน  เนื้อหาท่ีสอน 
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กิจกรรมท่ีสอน  สื่อท่ีใช
และการวัดผลประเมินผล  โดยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ท่ีดีนั้นต
องเน
น 
ให
ผู
เรียนเปQนผู
ปฏิบัติกิจกรรมหาความรู
ด
วยตนเองโดยมีครูคอยช$วยเหลือ 
 4.  หลักในการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
 
  อาภรณ<  ใจเท่ียง  (2540  :  219)  อธิบายว$า  การเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
 
ควรคํานึงถึงสิ่งต$อไปนี้ 
   4.1  เขียนให
ชัดเจน  แจ$มแจ
งในทุกหัวข
อ  เพ่ือให
ความกระจ$างแก$ผู
อ$านมีรายละเอียด
พอสมควร  ไม$ย$นย$อ  หรือรายละเอียดไม$เพียงพอ 
   4.2  ใช
ภาษาเขียนท่ีสื่อความหมายให
เข
าใจได
ตรงกัน  เปQนประโยคท่ีได
ใจความไม$ใช$
ความค
าง  ไม$ยืดยาวเยิ่นเย
อ 
   4.3  เขียนทุกข
อทุกหัวเรื่องให
สอดคล
องกัน 
    4.3.1  สาระสําคัญต
องสอดคล
องกับเนื้อหา 
    4.3.2  จุดประสงค<ต
องสอดคล
องกับเนื้อหา  กิจกรรม  และการวัดผล 
    4.3.3  สื่อการสอนต
องสอดคล
องกับกิจกรรมและการวัดผล 
   4.4  เขียนให
เปQนลําดับข้ันตอนก$อนหลังในทุกหัวข
อ 
   4.5  เขียนทุกหัวข
อให
ถูกต
อง  เช$น  จุดประสงค<ต
องเขียนให
เปQนจุดประสงค<เชิง
พฤติกรรม 
   4.6  จัดเนื้อหา  กิจกรรม  ให
เหมาะสมกับเวลาท่ีกําหนดให
 
   4.7  คิดจัดกิจกรรมท่ีน$าสนใจอยู$เสมอ 
   4.8  เขียนให
เปQนระเบียบ  ง$ายแก$การอ$าน  และสะอาดชวนอ$าน 
   4.9  เขียนในสิ่งท่ีสามารถปฏิบัติได
จริงและสอนตามท่ีได
วางแผนไว
 
  สรุปได
ว$า  ในการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ผู
เขียนจะต
องมีการวางแผนล$วงหน
า 
ก$อนการเขียน  โดยศึกษาเนื้อหาท่ีจะเขียน  แบ$งหน$วยเนื้อหาย$อย  แบ$งเวลาท่ีใช
  วางแผนกิจกรรมและ
สื่อท่ีใช
  แล
วเขียนแผนให
ละเอียดและตามลําดับข้ันตอนของกิจกรรมการสอนทุกหัวข
อมีความ
สอดคล
องเก่ียวเนื่องกัน  ใช
ภาษาท่ีเข
าใจง$าย  รวมท้ังต
องมีการหาประสิทธิภาพของแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู
ด
วย 
 5.  รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
 
  อาภรณ<  ใจเท่ียง  (2540  :  204 – 205)  อธิบายว$า  รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู
ไม$มีรูปแบบท่ีกําหนดไว
แน$นอน  ข้ึนอยู$กับหน$วยงานหรือสถานศึกษาแต$ละแห$งกําหนด
อย$างไรก็ตามลักษณะส$วนใหญ$ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
จะคล
ายคลึงกัน  ซ่ึงสรุปได
  3  
รูปแบบ  ดังนี้ 
   5.1  แบบเรียงหัวข
อ  รูปแบบนี้จะเรียงลําดับหัวข
อก$อนหลัง  โดยไม$ต
องตีตาราง 
รูปแบบนี้ให
ความสะดวกในการเขียน  เพราะไม$มีตาราง  แต$มีส$วนเสียคือ  ยากต$อการดูให
สัมพันธ<กัน 
ในแต$ละหัวข
อ 
   5.2  แบบก่ึงตาราง  รูปแบบนี้จะเขียนเปQนช$อง ๆ  ตามหัวข
อท่ีกําหนด  แม
ว$าต
องใช
 
แต$ก็สะดวกต$อการอ$าน  ทําให
เห็นความสัมพันธ<ของแต$ละหัวข
ออย$างชัดเจน 
   5.3  แบบตาราง  รูปแบบนี้จะเขียนเปQนช$อง ๆ  คล
ายแบบก่ึงตาราง  โดยนําหัวข
อ 
สาระสําคัญมาไว
ในตารางด
วย 
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  ฆนัท  ธาตุทอง  (2550  :  268 – 270)  อธิบายว$า  แผนการจัดการเรียนรู
ประกอบด
วย 
ลําดับท่ีของแผนการจัดการเรียนรู
  มีการระบุชั้นท่ีสอน  เรื่อง  เวลา  ความคิดรวบยอด  คําถามสําคัญ 
จุดประสงค<นําทาง  จุดประสงค<ปลายทาง  มาตรฐานการเรียนรู
ช$วงชั้น  ผลการเรียนรู
  สาระการเรียนรู

สื่อและแหล$งการเรียนรู
  การประเมินผลระหว$างเรียน  การประเมินผลเม่ือสิ้นสุดการเรียน  เกณฑ< 
การประเมินชิ้นงาน  และบันทึกหลังสอน  ซ่ึงองค<ประกอบเหล$านี้สามารถปรับเปลี่ยน  ประยุกต<ตาม 
ความเหมาะสม  มี  3  รูปแบบ  ดังตัวอย$าง 
 
   รูปแบบท่ี  1  แผนการจัดการเรียนรู
แบบบรรยาย  มีรูปแบบดังตัวอย$าง 

 
ตัวอย$างรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู
แบบบรรยาย 

แผนการจัดการเรียนรู
ท่ี.............เรื่อง.......................................................ระยะเวลา................. 
 1.  มาตรฐานการเรียนรู
  หรือผลการเรียนรู
ท่ีคาดหวังรายปX/รายภาค 
 2.  สาระการเรียนรู
 
 3.  จุดประสงค<การเรียนรู
 
  3.1  จุดประสงค<นําทาง 
  3.2  จุดประสงค<ปลายทาง 
 4.  เนื้อหาสาระ 
 5.  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
 
 6.  สื่อ  อุปกรณ<การเรียนการสอน 
 7.  การวัดและประเมินผล 
 8.  กิจกรรมเสนอแนะ 
 9.  บันทึกผลหลังสอน 
 10.  ข
อเสนอแนะ/แนวทางการแก
ไข 
 
   รูปแบบท่ี  2  แผนการจัดการเรียนรู
แบบตาราง  มีรูปแบบดังตัวอย$าง 
 

ตัวอย$างรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู
แบบตาราง 
 

จุดประสงค< เนื้อหา กิจกรรม สื่อ กระบวนการ 
การวัดและ
ประเมินผล 

      
 
 
   รูปแบบท่ี  3  แผนการจัดการเรียนรู
แบบพิสดาร  มีรูปแบบดังตัวอย$าง    

ตัวอย$างรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู
แบบพิสดาร 
   1.  สาระสําคัญ 
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   2.  จุดประสงค<การเรียนรู
 
   3.  จุดประสงค<ปลายทาง 
   4.  จุดประสงค<นําทาง 
    4.1  ................................................................................ 
    4.2  ................................................................................ 
    4.3  ................................................................................ 
 

จุดประสงค< ครู นักเรียน การวัดและประเมินผล 
 
 

   

 
   5.  สาระการเรียนรู
 
   6.  สื่อ 
   7.  กิจกรรมการเรียนรู
 
   8.  การวัดและประเมินผล 
   9.  กิจกรรมเสนอแนะ 
   10.  บันทึกหลังสอน 
    10.1  ผลการสอน 
    10.2  ปPญหา/อุปสรรค 
    10.3  ข
อเสนอแนะ/แนวทางแก
ไข 
  จากการศึกษาหลักและแนวคิดในการจัดทําแผนการจัดการเรียนรู
  จึงสรุปได
ว$า  แผน 
การจัดการเรียนรู
ในแต$ละแผน  จะประกอบด
วยรายละเอียด  3  ส$วน  คือ 
   1.  ส$วนนํา  ท่ีประกอบด
วยรายละเอียดเบื้องต
นของแผนการจัดการเรียนรู
  เช$น  
ลําดับท่ีของแผนการจัดการเรียนรู
  ชื่อหน$วยการเรียนรู
  ชือ่เรื่องท่ีจะเรียนรู
หรือหน$วยย$อย  เวลาท่ีใช
 
ในการจัดการเรียนรู
เฉพาะในแต$ละแผน  ชื่อรายวิชา  ระดับชั้น  สรุปความสําคัญของเรื่องท่ีจะสอน
จุดประสงค<การเรียนรู
  และสาระเนื้อหาท่ีจะจัดให
นักเรียนศึกษาเรียนรู
ในแผนการจัดการเรียนรู
นั้น ๆ   
   2.  ส$วนท่ีเปQนรายละเอียด  ผู
สอนต
องระบุกิจกรรมท่ีครูและนักเรียนต
องปฏิบัติท้ังท่ี
เปQนการศึกษาจากแหล$งเรียนรู
  การฝhกปฏิบัติ  การวัดผลและประเมินผล  สอดคล
องกับเวลาท่ีกําหนด 
สอดคล
องกับจุดประสงค<การเรียนรู
  ตลอดจนระบุเกณฑ<การวัดและประเมินผลด
วยวิธีการท่ีหลากหลาย 
   3.  ส$วนสรุป  คือ  ส$วนท่ีเปQนการบันทึกความคิดเห็น  ข
อเสนอแนะของ  ผู
เก่ียวข
อง
และบันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู
จริงของผู
สอน 
 
 
ความพึงพอใจ 
 
 1.  ความหมายของความพึงพอใจ 
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  มีผู
ให
ความหมายของความพึงพอใจไว
หลายท$าน  ดังนี้ 
   ประสาท  อิศรปรีดา  (2547  :  300)  ได
ให
ความหมายของความพึงพอใจว$า  พลัง 
ท่ีเกิดจากพลังทางจิตซ่ึงเปQนภาวะภายในท่ีกระตุ
น  พฤติกรรมเพ่ือให
บรรลุจุดประสงค<หรือเปLาหมาย 
ท่ีต
องการ 
   อารี  พันธ<มณี  (2546  :  43)  ได
ให
ความหมายของคําว$า  ความพึงพอใจ  หมายถึง 
ความรู
สึกท่ีดีของบุคคลท่ีมีต$อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  ท่ีสามารถส$งผลให
การทํากิจกรรม  หรืองานนั้น ๆ  ประสบ
ผลสําเร็จตามเปLาหมายท่ีต
องการได
 
  จากความหมายของความพึงพอใจดังกล$าว  สรุปได
ว$า  ความพึงพอใจ  หมายถึง 
ความรู
สึกท่ีดีหรือไม$ดีของผู
เรียนท่ีแสดงออกทางพฤติกรรมหรือความคิดเห็น  ท่ีส$งผลต$อการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู
หรืองานนั้น ๆ  จนบรรลุผลสําเร็จตามเปLาหมายท่ีต
องการได
 
 2.  ทฤษฎีท่ีเก่ียวข
องกับความพึงพอใจ 
  ทฤษฎีท่ีเก่ียวข
องกับความพึงพอใจมีหลายทฤษฎี  ท่ีได
รับการยอมรับ  ดังเช$นการแบ$ง 
ความต
องการตามทฤษฏีของแมคคลีแลนด<  (David  McClelland)  ออกเปQน  3  ประเภท  ได
แก$  
(วรรณี  ลิมอักษร.    2541  :  141) 
   2.1  ความต
องการสัมฤทธิ์ผล  (Need  for  Achievement)  เปQนพฤติกรรม 
ท่ีจะกระทําการใด ๆ  เปQนผลสําเร็จดีเลิศตามมาตรฐานเปQนแรงขับท่ีนําไปสู$ความเปQนเลิศ 
   2.2  ความต
องการสัมพันธ<  (Need  for  Affiliation)  เปQนความปรารถนาท่ีจะสร
าง 
มิตรภาพและความสัมพันธ<อันดีกับผู
อ่ืน 
   2.3  ความต
องการอํานาจ  (Need  for  Power)  เปQนความต
องการควบคุมผู
อ่ืนมี
อิทธิพลต$อผู
อ่ืน  และต
องการควบคุมผู
อ่ืนทฤษฎีลําดับข้ันของความต
องการของมาสโลว<  (Maslow’s  
Hiearchy  of  need) 
  Maslow  (ประสาท  อิศรปรีดา.    2547  :  310 - 312  ;  อ
างอิงมาจาก  Maslow.  
1970  :  unpaged)  ได
เสนอทฤษฎีลําดับข้ันของความต
องการของ  Maslow  (Maslow’s  Hiearchy  
of  Need)  โดยอธิบายว$า  มนุษย<มีความต
องการจากระดับพ้ืนฐานไปสู$ระดับท่ีสูงข้ึน  ดังนี้ 
   1.  ความต
องการทางสรีระ  (Physiological  Needs)  ได
แก$  ความต
องการอาหาร  
น้ํา  อากาศ  การพักผ$อนหลับนอน  เพศ  การหลีกเลี่ยงความเจ็บปวด  เปQนต
น 
   2.  ความต
องการความม่ันคงปลอดภัย  (Safety  Needs)  ได
แก$  ความต
องการ 
ความอบอุ$น  ม่ันคง  ต
องการการคุ
มครองและหนีจากอันตราย  เปQนต
น 
   3.  ความต
องการความรักและการยอมรับว$าเปQนส$วนหนึ่งของกลุ$ม  (Belongness  
and  Love  Needs)  ได
แก$  ความต
องการเพ่ือนหรือมิตร  ต
องการผู
ร$วมงาน  ต
องการคู$รักหรือ
ครอบครัว 
   4.  ความต
องการการยกย$องสรรเสริญ  (Esteem  Needs)  ได
แก$  ความต
องการ 
ให
ผู
อ่ืนเคารพนับถือตน  ต
องการให
ผู
อ่ืนยอมรับว$าตนเองมีค$า  หรือได
รับการยกย$องสรรเสริญ  ต
องการ 
 
เชื่อม่ันในความสามารถของตน  ผู
ท่ีล
มเหลวท่ีจะได
รับสนองตอบความต
องการนี้  อาจทําให
เกิดรู
สึก 
ว$ามีปมด
อย  หรือขาดความรู
สึกว$ามีผู
คอยช$วยเหลือคํ้าจุน 
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   5.  ความต
องการรู
และเข
าใจ  (Need  to  Know  and  Understand)  เปQนความ
ต
องการท่ีจะสัมฤทธิผลทางปPญญา  (Intellectual  Achievement)  หมายถึง  ความปรารถนาท่ีจะรู
  
และเข
าใจสิ่งต$าง ๆ  ด
วยความสนใจอย$างแท
จริง  Maslow  มีความเห็นว$า  ความต
องการต้ังแต$ข้ันนี้
เปQนต
นไปจะไม$เกิดข้ึนกับมนุษย<ทุกคน 
   6.  ความต
องการด
านสุนทรียะ  (Aesthenic  Needs)  ได
แก$  ความต
องการความ
เปQนระเบียบ  (Order)  สัจธรรม  (Truth)  และความงาม 
   7.  ความต
องการสร
างประจักษ<ตนและการพัฒนาตามศักยภาพแห$งตน
(Selfactualization  Needs)  เปQนความต
องการท่ีจะเข
าใจตนเอง  และรู
จักตนเองอย$างถ$องแท
  
ต
องการท่ีจะคิดหรือกระทําให
สอดคล
องกับสภาพท่ีแท
จริงของตนเองอย$างสร
างสรรค<  และต
องการ
พัฒนาสูงสุดตามศักยภาพของตน 
  ทฤษฎีของ  Maslow  แสดงให
เห็นว$า  มนุษย<มีความต
องการตามลําดับข้ันจากข้ันต
น 
ไปสู$ข้ันท่ีสูงข้ึนไปเรื่อย ๆ  ถ
าความต
องการข้ันต
นได
รับการตอบสนองก็จะทําให
เกิดความต
องการ 
ในข้ันต$อไปและเปQนการส$งเสริมให
เกิดแรงจูงใจเพ่ิมมากข้ึนด
วย   
 3.  การเสริมสร
างความพึงพอใจ 
  ประสาท  อิศรปรีดา  (2547  :  313)  ได
กล$าวถึงการสร
างเสริมความพึงพอใจ  ดังนี้ 
   3.1  การสร
างความพึงพอใจท่ีดีต$อการเรียน 
    3.1.1  จัดสิ่งแวดล
อมหรือประสบการณ<ท่ีทําให
ผู
เรียนเกิดความพึงพอใจและ 
ความสนุกสนาน 
    3.1.2  ครูต
องเปQนแบบฉบับท่ีดีท้ังด
านความคิด  ความประพฤติและการมีระเบียบ
วินัยด
านการเรียนรู
และสังคม 
   3.2  การเปลี่ยนแปลงความพึงพอใจท่ีไม$ดีต$อการเรียน 
    3.2.1  ให
การแนะแนว  โดยชีแ้นะแนวทางปฏิบัติต$อการเรียนรู
ให
ถูกต
อง  และ
เหมาะสม  ชี้ให
เห็นแนวโน
มท่ีจะตอบสนองในทางบวกต$อสิ่งท่ีทําคุณประโยชน<แก$ตนเอง 
    3.2.2  พยายามให
การเสริมแรงท่ีตรงกับความถนัดและความต
องการแก$เด็กแต$ละ
คนเพ่ือให
กําลังใจท่ีจะเรียนรู
มากกว$าการลงโทษ 
    3.2.3  พยายามให
เด็กได
ลงมือกระทําเองและมีส$วนรับผิดชอบต$อส$วนนั้น  เช$น  
การสอนโดยโครงงาน  ผู
เรียนได
ศึกษาค
นคว
าและลงมือปฏิบัติจริงด
วยตนเอง  ทําให
ผู
เรียนเกิดความ
ภาคภูมิใจและในท่ีสุดผู
เรียนก็มีความพึงพอใจท่ีดีต$อการเรียนรู
ในวิชานั้น ๆ   
 4.  การวัดความพึงพอใจ 
  4.1  หลักการวัดความพึงพอใจ 
   การวัดความพึงพอใจเปQนสิ่งท่ียุ$งยากพอสมควร  เพราะเปQนการวัดคุณลักษณะภายใน
ของบุคคล  ซ่ึงเก่ียวข
องกับอารมณ<และความรู
สึกหรือเปQนลักษณะทางจิตใจ  คุณลักษณะดังกล$าวมีการ
เปลี่ยนแปลงได
ง$าย  แต$อย$างไรก็ตาม  ความพึงพอใจของบุคคลท่ีมีต$อสิ่งใดสิ่งหนึ่งก็ยังสามารถวัดได
  
โดยอาศัยหลักการสําคัญคือการยอมรับข
อตกลงเบื้องต
น  (Basic  Assumption)  เก่ียวกับการวัดความ
พึงพอใจ  ดังนี้  (ไพศาล  หวังพานิช.    2526  :  147 - 149)      
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    4.1.1  ความคิดเห็น  ความรู
สึกหรือความพึงพอใจของบุคคลนั้นจะคงท่ีอยู$ช$วงหนึ่ง
นั้นคือความรู
สึกนึกคิดของคนเราไม$ได
เปลี่ยนแปลงหรือผันแปรตลอดเวลาอย$างน
อยจะต
องมีช$วงใด
ช$วงหนึ่งท่ีมีความรู
สึกของเรามีความคงท่ี  ทําให
สามารถวัดได
 
    4.1.2  ความพึงพอใจของบุคคลไม$สามารถวัดหรือสังเกตเห็นได
โดยตรง  การวัด 
จะเปQนแบบวัดทางอ
อม  โดยวัดแนวโน
มท่ีบุคคลแสดงออกหรือพฤติกรรมท่ีเปQนอยู$ 
    4.1.3  ความพึงพอใจ  นอกจากแสดงออกในรูปทิศทางของความรู
สึกนึกคิด  เช$น
สนับสนุนหรือคัดค
าน  ยังมีขนาดหรือปริมาณความคิด  ความรู
สึกนั้นอีกด
วย  เช$น  ระดับความมาก
น
อยของความพึงพอใจ 
  4.2  การวัดความพึงพอใจ  ด
วยวิธีใดก็ตามจะต
องมีสิ่งประกอบ  3  อย$างคือ  ตัวบุคคล 
สิ่งท่ีจะวัด  มีสิ่งเร
า  เช$น  การกระทําเรื่องราวท่ีบุคคลแสดงความพึงพอใจตอบสนอง  และสุดท
ายต
องมี
การตอบสนองซ่ึงจะออกมาในระดับตํ่า  สูง  มาก  น
อย 
  4.3  สิ่งเร
าท่ีจะนําไปใช
เร
า  ท่ีนิยมคือ  ข
อความความพึงพอใจ  (Attitude  Statement)  
ซ่ึงเปQนสิ่งเร
าทางภาษาท่ีใช
อธิบายคุณค$า  คุณลักษณะของสิ่งนั้น  เพ่ือให
บุคคลสนองตอบออกมาเปQน
ระดับความรู
สึก  มาก  ปานกลาง  น
อย  เปQนต
น 
  สรุปการวัดความพึงพอใจต
องอาศัยหลักการสําคัญคือการยอมรับข
อตกลงเบื้องต
น  ความ
คิดเห็น  ความรู
สึกหรือความพึงพอใจด
วยวิธีใดก็ตามจะต
องมีสิ่งประกอบ  3  อย$างคือ  ตัวบุคคลสิ่งท่ี
จะวัด  สิ่งเร
า  เพ่ือให
บุคคลสนองตอบออกมาเปQนระดับความรู
สึก  มาก  ปานกลาง  น
อย 
 5.  วิธีเขียนข
อความความพึงพอใจ 
  ชวลิต  ชูกําแพง  (2551  :  25 - 26)  ได
กล$าวถึงวิธีเขียนข
อความแบบมาตราการวัด
ความพึงพอใจ  (Attitude  Scale)  ว$าจะประกอบด
วยข
อคําถาม  โดยทําหน
าท่ีเปQนตัวเร
าให
บุคคล
แสดงความคิดเห็น  ความรู
สึกออกมา  การวัดความพึงพอใจจะได
ผลท่ีถูกต
องและเชื่อถือได
มากน
อย
เพียงใด  ย$อมข้ึนอยู$กับคุณภาพของข
อความท่ีใช
ถาม  การเขียนข
อความเพ่ือวัดความพึงพอใจ  จึงเปQน
เรื่องสําคัญท่ีต
องพิจารณาโดยยึดหลักต$อไปนี้ 
   5.1  ใช
ข
อความท่ีกล$าวถึงเหตุการณ<หรือเรื่องราวท่ีเปQนปPจจุบัน 
   5.2  หลีกเลี่ยงข
อความท่ีเปQนข
อเท็จจริง  ทําให
ไม$ทราบความรู
สึกหรือความคิดเห็น 
ของบุคคล 
   5.3  ข
อความท่ีใช
ต
องสามารถเดาความหมายได
  คือสามารถบอกทิศทาง  หรือความ
คิดเห็นของบุคคลได
 
   5.4  ข
อความนั้นต
องมีความเปQนปรนัย  คือมีความชัดเจน  มีความหมายแน$นอน  ไม$
ใช
ภาษาวกวน  หรือคลุมเครือ 
   5.5  ข
อความหนึ่ง ๆ  ควรถามแสดงความคิดเห็นเพียงอย$างเดียว  เช$น  ไม$ควรให

ผู
ตอบแสดงความคิดเห็นโดยใช
ข
อความว$า  “การสอนแบบรรยายทําให
เสียเวลามาก  ได
ผลการเรียน 
ไม$ดี”ควรแยกข
อความนี้ออกเปQนหลาย ๆ  ข
อความ  เช$น 
    5.5.1  การสอนแบบบรรยายทําให
ผู
เรียนเบื่อหน$าย 
    5.5.2  การสอนแบบบรรยายทําให
ผู
เรียนขาดความคิดริเริ่มสร
างสรรค< 
   5.6  ข
อความท่ีใช
ควรมีลักษณะกลาง ๆ  เพ่ือให
ผู
ตอบสามารถแสดงความคิดเห็นได
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ท้ังทางบวกและทางลบ  ควรหลีกเลี่ยงการใช
คําบางคํา  เช$น  เสมอ  ท้ังหมด  ไม$เคยเลย  เท$านั้นเพียง
เล็กน
อย 
   5.7  หลีกเลี่ยงข
อความท่ีไม$อาจแสดงความคิดเห็นได
  หรือข
อความท่ีไม$ได
เก่ียวข
อง 
กับประเด็นท่ีจะพิจารณา  เช$น  ข
อความท่ีกล$าวออกนอกเรื่องท่ีจะศึกษา 
  สรุปได
ว$า  ความพึงพอใจต$อการเรียนรู
มีความสําคัญต$อการเรียนรู
ของผู
เรียน  ซ่ึงหาก
ผู
เรียนได
รับการตองสนองตามความต
องการท้ังทางด
านร$างกายและจิตใจ  ก็จะส$งผลต$อความสามารถ
ในการเรียนรู
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวข�อง 
 
 1.  งานวิจัยในประเทศ 
  วินัย  ชินบุตร  (2547  :  59 - 62)  ได
วิจัยการพัฒนาทักษะการอ$านและการเขียน 
ภาษาอังกฤษ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3  โดยใช
แผนภมิูกราฟ9ก  ผลการวิจัยพบว$า  วงจรท่ี  1 
ผู
วิจัยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิกราฟ9กเรียงลําดับเหตุการณ<  พบว$า  นักเรียนอ$าน 
จับใจความแล
ว  สรุปความจากเรื่องท่ีอ$านได
ง$ายข้ึนและอ$านเร็วข้ึน  และผลจากการใช
แผนภูมิกราฟ9ก
ภาพความคิด  พบว$า  นักเรียนอ$านอย$างมีจุดมุ$งหมายและสามารถสรุปเนื้อหาจากบทอ$านได
  วงจรท่ี  2 
ผู
วิจัยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิกราฟ9กข้ันบันได  ช$วยให
นักเรียนเรียงลําดับข้ันตอนของ
ข
อความจากบทอ$านได
ง$ายข้ึนและผลจากการใช
แผนภูมิกราฟ9กจําแนกประเภทพบว$า  นักเรียนจําแนก
ประเภทข
อมูลในบทอ$านได
ง$ายข้ึนและเร็วข้ึน  วงจรท่ี  3  ผู
วิจัยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ 
แผนภูมิกราฟ9กภาพความคิด  พบว$า  ช$วยให
นักเรียนเห็นความสัมพันธ<ของข
อมูลจากเรื่องท่ีอ$านได

ชัดเจน  และแผนภูมิกราฟ9กแมงมุม  พบว$า  ช$วยให
นักเรียนเข
าใจรายละเอียดต$าง ๆ  ของข
อมูลใน 
บทอ$านได
อย$างชัดเจน  วงจรท่ี  4  ผู
วิจัยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิกราฟ9กเชิงบรรยาย 
พบว$า  ช$วยให
นักเรียนเขียนสรุปความหรือจับใจความสําคัญสั้น ๆ  ได
  และผลของการใช
แผนภูมิ
กราฟ9กความเหมือนและความแตกต$าง พบว$า  นักเรียนสามารถแยกความเหมือนและความแตกต$างของ
เนื้อหาท่ีผู
วิจัยนํามาให
นักเรียนอ$านได
 เห็นจากคะแนนของใบงานซ่ึงอยู$ในระดับดี และวงจรท่ี 5 ผู
วิจัย
ใช
แผนภูมิกราฟ9ก 2  ชนิด  คือ แผนภูมิกราฟ9กแสดงเหตุและผล พบว$าช$วยให
นักเรียนเขียนแยกส$วนท่ี
เปQนเหตุและส$วนท่ีเปQนผล  จากเรื่องท่ีอ$านได
ชัดเจนมากข้ึน และแผนภูมิกราฟ9กเปรียบเทียบและตรงกัน
ข
าม พบว$า  ช$วยให
นักเรียนพิจารณาความคล
ายคลึงและสิ่งท่ีตรงกันข
าม 
ในเรื่องท่ีอ$านได
ชัดเจน 
  ณรงค<  รัตนบุตร  (2548  :  65 - 67)  ได
ศึกษาผลของการใช
ผังความคิดในการพัฒนา 
ทักษะการอ$านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข
าใจและความคงทนในการเรียนรู
  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปXท่ี  1  โดยมีความมุ$งหมายเพ่ือศึกษาผลของการใช
ผังความคิดในการพัฒนาทักษะการอ$านภาษา 
อังกฤษเพ่ือความเข
าใจ  และความคงทนในการเรียนรู
  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  1  โรงเรียน 
นาค
อวิทยาคม  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษากาฬสินธุ<  เขต  2  ภาคเรียนท่ี  2  ปXการศึกษา  2547 
จํานวน  23  คน  เครื่องมือท่ีใช
ได
แก$  แผนการจัดการเรียนรู
ภาษาอังกฤษ  และแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการอ$านเพ่ือความเข
าใจ  ผลการศึกษาพบว$า  นักเรียนท่ีเรียนการอ$านภาษาอังกฤษ 
เพ่ือความเข
าใจโดยใช
ผังความคิดมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนจากก$อนเรียน  อย$างมี 
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นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  และนักเรียนท่ีเรียนการอ$านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข
าใจ  โดยใช
 
ผังความคิดมีความคงทนในการเรียนรู
 
  แววมณี  นิลเชษฐ<  (2549  :  76)  ได
ศึกษาการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
ชั้นประถมศึกษาปXท่ี  5  โดยใช
แผนผังความคิด  (Mind  Mapping)  โดยมีความมุ$งหมายเพ่ือพัฒนา 
แผนการจัดการเรียนรู
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  ชั้นประถมศึกษาปXท่ี  5  โดยใช
แผนผังความคิด 
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ<  75/75  เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการเรียนรู
และเพ่ือศึกษา 
ความพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน  หลักจากเรียนโดยใช
แผนการจัดการเรียน 
การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  ชั้นประถมศึกษาปXท่ี  5  โดยใช
แผนผังความคิด  (Mind 
Mapping)  กับกลุ$มตัวอย$าง  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี  5  โรงเรียนบ
านเลิศสวัสด์ิ  จํานวน   
17  คน  เครื่องมือท่ีใช
ในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด
วยแผนการเรียนรู
การพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ  ชั้นประถมศึกษาปXท่ี  5  โดยใช
แผนผังความคิด  (Mind  Mapping)  แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนภาษาอังกฤษ  ผลการศึกษาพบว$า  แผนการเรียนรู
การพัฒนาทักษะการ 
เขียนภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษาปXท่ี  5  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ<  82.11/88.03  ซ่ึงสูงกว$าเกณฑ< 
ท่ีกําหนดไว
  75/75  ค$าดัชนีประสิทธิผลของแผนการเรียนรู
  การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  
ชั้นประถมศึกษาปXท่ี  5  โดยใช
แผนผังความคิด (Mind Mapping) เท$ากับ 0.8151 แสดงว$านักเรียนมี
ความก
าวหน
าในการเรียนร
อยละ  81.51  และนักเรียนมีความพึงพอใจต$อการเรียนด
วยตามแผนการ
เรียนรู
  การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  โดยใช
แผนผังความคิด  (Mind  Mapping)  โดยรวม
และรายด
านอยู$ในระดับมาก 
  สังคม  ภูมิพันธุ<  (2549  :  บทคัดย$อ)  ได
ศึกษาแนวทางการพัฒนาการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส<  (E - Learning)  สําหรับสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย  ผลการศึกษาพบว$า   
   1.  สภาพของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส<  สําหรับสถาบันอุดมศึกษาใน
ประเทศไทยยังมีค$อนข
างน
อยและใช
เปQนสื่อเสริม ในบางสถาบันก็ยังไม$ได
มีการใช
อย$างจริงจังและ
เหตุผลท่ีสถาบันอุดมศึกษาจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส<  เพราะเชื่อว$าประหยัดทรัพยากร 
ในระยะยาว  มีองค<ความรู
 สามารถเรียนรู
มากข้ึนและเปQนนวัตกรรมใหม$ทางการศึกษาสามารถสร
าง
โอกาสและความเท$าเทียมด
านการศึกษา  สนองความแตกต$างระหว$างบุคคล  ลดปPญหาเรื่องระยะทาง  
เวลาและสถานท่ีได
และองค<ประกอบท่ีสําคัญของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส<  ประกอบด
วย  
ด
านเนื้อหาเปQนสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุด  รองลงมาคือด
านบุคลากร  ด
านการจัดการเรียนการสอนและด
านการ
บริหารจัดการการเรียนการสอน 
   2.  สําหรับสภาพการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส<ในระดับมหาวิทยาลัยของ 
ต$างประเทศในปPจจุบัน  พบว$ามีความพร
อมมาก  ท้ังในด
านโครงสร
างพ้ืนฐาน  ด
านบุคลากร  ด
าน
ฮาร<ดแวร<และซอฟแวร<  มีหน$วยงานท่ีรับผิดชอบ  มีกฎระเบียบ  การประกันคุณภาพทางการศึกษา 
โดยเฉพาะและมีแนวทางการรับรองวิทยฐานะท่ีชัดเจน  อาทิ  มหาวิทยาลัยโทรสารสนเทศมิชิแกน 
(Michigan  Virtual  University  :  MVU)  และ  The  Open  University  (OU)  สําหรับในแถบ
เอเชียนั้น  ประเทศสิงคโปร<มีการพัฒนาอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศมาเกือบ  20  ปX  ทําให
มี
ความพร
อมกว$าชาติอ่ืน ๆ  คือ  โครงการสิงคโปร<วัน  (Singapore  One)  ให
เปQนเครือข$ายคอมพิวเตอร< 
ท่ีมุ$งเน
นงานด
านเนื้อหาสาระทางมัลติมิเดียและปฏิสัมพันธ<ระหว$างผู
ใช
กับมัลติมิเดีย  (Interactivity) 
ท่ีครอบคลุมการให
บริการหลาย ๆ ด
าน  ท้ังการบริหารรัฐกิจ  การศึกษา  ธุรกิจ  และอุตสาหกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



57 

สําหรับแผนแม$บทเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษานั้น   ได
กําหนดวัตถุประสงค<ไว
อย$างชัดเจนว$า 
ท้ังครูและผู
เรียนต
องใช
เทคโนโลยีสารสนเทศอย$างมีประสิทธิผล 
   3.  องค<ประกอบเชิงระบบในการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส<สําหรับ 
สถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย  ประกอบด
วยโครงสร
างพ้ืนฐาน  มีคอมพิวเตอร<เพ่ือให
บริการ 
ในสถานศึกษาอย$างเพียงพอ  ใช
โปรแกรมสําเร็จรูปท่ีมีความเปQนมาตรฐานสากลและเปQนท่ียอมรับ 
ด
านระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส<ต
องได
มาตรฐาน และด
านระบบการ 
จัดการเรียนต
องได
มาตรฐานและปรับปรุงตลอดเวลา 
   4.  กฎระเบียบแนวทางการรับรองวิทยฐานะการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส< 
ของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยปPจจุบันยังคลุมเครือไม$ชัดเจน ควรให
มีองค<กรหรือหน$วยงาน 
ของรัฐอาทิ สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาหรือหน$วยงานเอกชนข้ึนมาดูแลรับรองวิทยฐานะ 
มีข
อเสนอแนะว$า  ควรใช
ระบบอเมริกันมาพัฒนาในการรับรองวิทยฐานะและการประกันคุณภาพ 
การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส< 
   5.  ทิศทางอนาคตของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส< ของสถาบันอุดมศึกษา 
ในประเทศไทย  มีแนวโน
ม  2  ลักษณะคือ  เรียนอยู$บ
านเพ่ือรับปริญญาและเรียนท่ีสถาบันการศึกษา 
ของตนเองหรืออยู$ท่ีวิทยาเขต ท้ังเรียนในห
องและผ$านเครือข$าย กลุ$มเปLาหมายส$วนใหญ$เปQนนักศึกษา 
ปริญญาโทและปริญญาเอก  บทบาทของผู
สอนจะเปลี่ยนไปจะเน
นการทํากิจกรรมร$วมกับผู
เรียน 
มากข้ึน  ปPญหาท่ีต
องแก
ไขคือ  เรื่องลิขสิทธิ์ของผู
พัฒนาการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส< 
ทุกสถาบันต
องเตรียมการด
านเทคโนโลยี  ผู
พัฒนาการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส<และ 
โครงสร
างพ้ืนฐาน  รัฐควรกําหนดนโยบายให
ชัดเจนและมีหน$วยงานท่ีรับผิดชอบเรื่องนี้โดยเฉพาะ 
  ไพศาล  เอกวัฒน<  (2550  :  100 - 103)  ได
ศึกษาผลของสิ่งแวดล
อมทางการเรียนรู
 
บนเครือข$ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต<ท่ีส$งเสริมการคิดเชิงสังเคราะห<ของผู
เรียน  ผลการวิจัยพบว$า 
1)  การออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล
อมทางการเรียนรู
บนเครือข$ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต<ท่ีส$งเสริม
การคิดเชิงสังเคราะห<ของผู
เรียน  ออกแบบโดยใช
แนวคิดและหลักการท่ีสําคัญของทฤษฎีคอนสตรัค 
ติวิสต<มาใช
เปQนพ้ืนฐานในการออกแบบประสานร$วมกับคุณลักษณะของสื่อและการจัดการเรียนรู
บน
เครือข$าย  ซ่ึงมีองค<ประกอบท่ีสําคัญ  ดังนี้  (1)  สถานการณ<ปPญหา  (Problem  Based)  (2) แหล$ง 
ข
อมูล  (Resource)  (3)  ฐานความช$วยเหลือ  (Scaffolding)  (4)  การโค
ช  (Coaching)  และ 
(5)  การร$วมมือกันแก
ปPญหา  (Collaboration)  2)  การคิดเชิงสังเคราะห<  (Synthesis  Thinking) 
ของผู
เรียน  ทําการวิเคราะห<โปรโตคอลจากการสัมภาษณ<ผู
เรียน  ผลปรากฏว$า  ผู
เรียนมีการคิด 
เชิงสังเคราะห<  คือ  ความสามารถในการคิดดึงองค<ประกอบต$าง ๆ  มาหลอมรวมหรือถักทอภายใต
 
โครงร$างใหม$อย$างเหมาะสม  ตรงตามวัตถุประสงค<ท่ีต้ังไว
  3)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการ 
วิเคราะห<ข
อมูลเชิงปริมาณจากคะแนนทดสอบหลังเรียน  ผลปรากฏว$า  ผู
เรียนร
อยละ  84  มีคะแนน 
ผ$านเกณฑ<ร
อยละ  60  ของคะแนนเต็มท่ีกําหนด  4)  ความคิดเห็นของผู
เรียนท่ีมีต$อการเรียนจาก
สิ่งแวดล
อมทางการเรียนรู
บนเครือข$ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต<ท่ีส$งเสริมการคิดเชิงสังเคราะห<ของ
ผู
เรียนท้ัง  3  ด
าน  ผู
เรียนมีความคิดเห็นว$า  (1)  ด
านเนื้อหาในการเรียนรู
  มีสารสนเทศท่ีจัดให

เพียงพอสําหรับการแก
ปPญหาในสถานการณ<และสามารถนําไปใช
ในชีวิตประจําวันได
  (2) ด
าน
สิ่งแวดล
อมการเรียนรู
  สนับสนุนให
ผู
เรียนได
แสวงหาความรู
อย$างต่ืนตัวท้ังร$างกายและสติปPญญา 
(Active  Learning)  เป9ดโอกาสให
สร
างความรู
ได
ด
วยตนเอง  ส$งเสริมการเรียนรู
แบบร$วมมือ 
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(Collaborative  Learning)  และ  (3)  ด
านการส$งเสริมการคิดเชิงสังเคราะห<  สถานการณ<ปPญหา
แหล$งข
อมูลและฐานความช$วยเหลือด
านความคิดรวบยอดส$งเสริมให
ผู
เรียนใช
ทักษะการคิด 
เชิงสังเคราะห<  (Synthesis  Thinking  Skill) 
  สมนึก  กินรี  (2550  :  53 - 70) ได
ศึกษาการอ$านภาษาอังกฤษเพ่ือวิเคราะห<โครงสร
าง 
เรื่อง โดยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  ชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  1  มีความมุ$งหมายเพ่ือพัฒนาทักษะการอ$านภาษา 
อังกฤษเพ่ือวิเคราะห<โครงสร
างเรื่องโดยใช
แผนภูมิกราฟ9กของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  1  กลุ$ม
ตัวอย$างท่ีใช
คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  1  โรงเรียนบ
านเหล$าหลวง  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
อุดรธานี  เขต  4  อําเภอบ
านดุง  จังหวัดอุดรธานี  ภาคเรียนท่ี  2  ปXการศึกษา  2545  จํานวน 30 คน 
ซ่ึงได
มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง  เครื่องมือท่ีใช
ได
แก$  บทเรียนคอมพิวเตอร<วิชาภาษาอังกฤษ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต$อบทเรียน
คอมพิวเตอร<  ผลการศึกษาค
นคว
า  พบว$า  บทเรียนคอมพิวเตอร<วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง  การอ$าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือจับใจความ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  1  มีประสิทธิภาพ  86.25/88.43   
สูงกว$าเกณฑ<ท่ีตั้งไว
  ค$าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู
ด
วยบทเรียนคอมพิวเตอร<วิชาภาษาอังกฤษ
เท$ากับ  0.77  นักเรียนชอบบทเรียนคอมพิวเตอร<วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง  การอ$านภาษาอังกฤษ 
เพ่ือจับใจความในระดับชอบมาก  และนักเรียนท่ีเรียนด
วยบทเรียนคอมพิวเตอร<มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึนจากก$อนเรียนอย$างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
  ผ$องศรี  วงศ<กระจ$าง  (2551  :  85 - 89)  ได
ศึกษาการใช
ผังมโนทัศน<ในการพัฒนา 
ทักษะการอ$านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข
าใจของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3  กลุ$มตัวอย$างท่ีใช
 
ในการศึกษาครั้งนี้เปQนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3/2  ภาคเรียนท่ี  1  ปXการศึกษา  2549  โรงเรียน
แม$แจ$ม  จังหวัดเชียงใหม$  จํานวน  35  คน  ผลการศึกษาพบว$า  นักเรียนมีระดับความสามารถและ
พฤติกรรมการอ$านหลังเรียนสูงข้ึน  การเขียนผังมโนทัศน<สรุปเรื่องท่ีอ$านอยู$ในเกณฑ<ดีในทุกกลุ$ม  และ
ความสามารถในการอ$านเพ่ือความเข
าใจของนักเรียนหลังเรียนโดยใช
ผังมโนทัศน<สูงกว$าก$อนเรียนอย$าง 
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
  สุรีพร  กลางบุรัมย<  (2551  :  65 - 68)  ได
ศึกษาการพัฒนาการอ$านและการเขียน 
ภาษาอังกฤษ  โดยใช
แผนภูมิกราฟ9กของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3  โรงเรียนเมืองสรวงวิทยา  
อําเภอเมืองสรวง  จังหวัดร
อยเอ็ด  มีความมุ$งหมายเพ่ือใช
กระบวนการศึกษาเชิงปฏิบัติในชั้นเรียน
พัฒนาทักษะการอ$านการเขียนภาษาอังกฤษโดยใช
แผนภูมิกราฟ9กของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปXท่ี  3 จํานวน  43  คน  เทคนิคท่ีใช
ในการเก็บข
อมูล  ได
แก$  เทคนิคการสังเกตแบบไม$มีโครงสร
าง  
การเขียนอนุทินของนักเรียน  การสัมภาษณ<แบบไม$มีโครงสร
างโดยการบันทึกเทป  การวิเคราะห<ข
อมูล  
โดยใช
เทคนิคสามเส
า  พบว$า  วงจรท่ี  1  ผู
ศึกษาใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิกราฟ9ก
เรียงลําดับเหตุการณ<  พบว$า  นักเรียนอ$านจับใจความ  สรุปความจากเรื่องท่ีอ$านได
ง$ายข้ึน  อ$านเร็วข้ึน  
และผลจากการใช
แผนภูมกราฟ9กภาพความคิดพบว$า  นักเรียนอ$านอย$างมีจุดมุ$งหมายและสามารถสรุป
เนื้อหาจากบทอ$านได
  แต$ปPญหาท่ีพบคือ  ยังมีนักเรียนบางคนไม$เข
าใจลักษณะและวิธีการใช
แผนภูมิ
กราฟ9กท้ังสองชนิดนี้ วงจรท่ี  2  ผู
ศึกษาได
แก
ปPญหาในข้ันของการใช
แผนภูมิกราฟ9กท่ียังมีนักเรียนบาง
คนไม$เข
าใจลักษณะวิธีการใช
แผนภูมิกราฟ9กนั้น โดยการยกตัวอย$างง$าย ๆ เพ่ือให
นักเรียนเข
าใจ
จุดมุ$งหมายลักษณะและวิธีการใช
แผนภูมิกราฟ9กแต$ละชนิด ทําให
นักเรียนเข
าใจลักษณะและวิธีการใช

แผนภูมิกราฟ9กนั้นมากข้ึน 
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   นอกจากนั้นในวงจรนี้  ผู
ศึกษาได
ใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิกราฟ9ก
ข้ันบันได  โดยแผนภูมิชนิดนีช้$วยให
นักเรียนสามารถเรียงลําดับข้ันตอนของข
อความจากบทอ$านได
 
ง$ายข้ึน  และแผนภูมิกราฟ9กจําแนกประเภท  ผลจากการใช
พบว$านักเรียนสามารถจําแนกประเภทของ 
ข
อมูลจากบทอ$านได
ง$ายข้ึน  และเร็วข้ึน  แต$ปPญหาท่ีพบคือนักเรียนบางคนยังมีปPญหาเดิมคือกังวล 
เรื่องความหมายของคําศัพท<  วงจรท่ี  3  ผู
ศึกษาได
แก
ปPญหาเน
นการจัดกิจกรรมการใช
แผนภูมิกราฟ9ก  
โดยการชี้แจงให
นักเรียนเข
าใจว$า  การอ$านเพ่ือความเข
าใจนั้น  ไม$จําเปQนต
องรู
ความหมายของคําศัพท<
ทุกคําก็ได
  ซ่ึงจะช$วยให
นักเรียนลดความวิตกกังวลเก่ียวกับการแปลคําศัพท<ในระดับหนึ่ง  แผนภูมิ
กราฟ9กท่ีผู
ศึกษาใช
ในวงจรนี้คือ  แผนภูมิกราฟ9กภาพความคิด  พบว$า  ช$วยให
นักเรียนเห็นความสัมพันธ<
ของข
อมูลจากเรื่องท่ีอ$านได
ชัดเจน  และกราฟ9กแมงมุม  ซ่ึงพบว$าช$วยให
นักเรียนนักเรียนเข
าใจ
รายละเอียดต$าง ๆ  ของข
อมูลในบทอ$านได
ชัดเจน  อย$างไรก็ตามปPญหาท่ีพบ  คือ  ยังมีนักเรียนบางคน
ไม$เข
าใจคําศัพท<และวลีในใบงาน  วงจรท่ี  4  ผู
ศึกษาค
นคว
าได
แก
ไขปPญหาท่ีนักเรียนไม$เข
าใจคําหรือวลี
ในใบงานโดยการเปลี่ยนคําศัพท<และวลีให
สื่อความหมายมากข้ึน ผลจากการแก
ปPญหาดังกล$าว  พบว$า 
นักเรียนเข
าใจมากข้ึนจะเห็นได
จาก คะแนนอยู$ในระดับดี ในวงจรนี้ผู
ศึกษาค
นคว
าได
ใช
แผนภูมิกราฟ9ก 
2 ชนิด  คือ  แผนภูมิกราฟ9กเชิงบรรยาย  พบว$า  ช$วยให
นกัเรียนเขียนสรุปความคือ  เขียนเนื้อหาท่ีได

จากบทอ$านให
สั้นลง  จับใจความเฉพาะท่ีสําคัญ ๆ  ได
  ส$วนผลของการใช
แผนภูมิความเหมือนและ
ความต$างพบว$า  นักเรียนสามารถแยกความหมายและความต$างของเนื้อหาท่ีผู
ศึกษานํามาให
นักเรียน
อ$านได
  จะเห็นได
จากคะแนนใบงานอยู$ในระดับดี  อย$างไรก็ตามปPญหาท่ีต
องแก
ไขในวงจรต$อไป  คือ  
การแก
ไขบทอ$านให
เหมาะสมกับความสามารถของผู
เรียนวงจรท่ี  5  ผู
ศึกษาได
แก
ปPญหาท่ีบทอ$านยาก
ไม$เหมาะสมกับความสามารถของผู
เรียน  โดยปรึกษากับผู
ร$วมศึกษาค
นคว
าเพ่ือหาคําแนะนําและ
พิจารณาเนื้อหาให
เหมาะสมกับบทอ$าน  ผลจากการแก
ปPญหาดังกล$าวนักเรียนให
ความเห็นไว
ว$า  บท
อ$านง$ายข้ึนและสอดคล
องกับลักษณะของแผนภูมิ ในวงจรนี้ผู
ศึกษาค
นคว
าใช
แผนภูมิกราฟ9ก 2 ชนิดคือ  
แผนภูมิแสดงเหตุและผล  และพบว$าแผนภูมิชนิดนี้ ช$วยให
นักเรียนเขียนแยกส$วนท่ีเปQนเหตุและส$วนท่ี
เปQนผลจากเรื่องท่ีอ$านได
ชัดเจนมากข้ึน  และแผนภูมิกราฟ9กเปรียบเทียบและตรงกันข
าม พบว$า แผนภูมิ
ชนิดนี้ช$วยให
นักเรียนพิจารณาความคล
ายคลึงและสิ่งท่ีตรงกันข
ามในเรื่องท่ีอ$านได
ชัดเจน อย$างไรก็ตาม
ปPญหาท่ีพบคือ  ใบงานท่ีให
นักเรียนทํานั้นมีน
อยเกินไป 
  กฤติกา  ศรียงค<  (2552  :  61 - 97)  ได
ศึกษาการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3  โดยใช
แผนภูมิกราฟ9กมีความมุ$งหมายเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน 
ภาษาอังกฤษโดยใช
แผนภูมิกราฟ9กของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3  โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร 
อําเภอยางตลาด  จังหวัดกาฬสินธุ<  กลุ$มผู
ร$วมศึกษาค
นคว
าประกอบด
วย  ผู
ศึกษาค
นคว
า  ผู
ร$วมศึกษา
ค
นคว
าได
แก$  ครูสอนภาษาอังกฤษ  ชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3  จํานวน  1  คน  และนักเรียนกลุ$มเปLาหมาย  
ได
แก$  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  3/3  จํานวน  38 คน  เครื่องมือท่ีใช
  ได
แก$  1)  แผนการจัดการ
เรียนรู
โดยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  จํานวน  6  แผน  2) เครื่องมือสะท
อนผลการจัดการเรียนรู
ประกอบด
วย  
แบบบันทึกพฤติกรรมนักเรียน  แบบบันทึกความคิดเห็นของนักเรียน  แบบสังเกต  และแบบสัมภาษณ< 
การตรวจสอบข
อมูลใช
เทคนิคการตรวจสอบแบบสามเส
า  (Triangulation  Technique)  และเสนอผล
การศึกษาค
นคว
าโดยวิธีพรรณนา  ผลการศึกษาค
นคว
าพบว$า  การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ
โดยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  วงจรปฏิบัติการท่ี  1  โดยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิใยแมงมุม  
(Web  Diagram)  และนาฬิกา  (Clock)  โดยรวมผลงานของนักเรียนอยู$ในระดับคุณภาพพอใช
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คิดเปQนร
อยละ  58.89  วงจรปฏิบัติการท่ี  2  โดยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิตาราง 
(Chart /Matrix  Diagram)  และแผนภูมิชีวประวัติ  (Biography  Diagrams)  โดยรวมนักเรียนมี
คะแนนการประเมินทักษะการเขียน  อยู$ในระดับคุณภาพดี  คิดเปQนร
อยละ  71.11  และในวงจร
ปฏิบัติการท่ี  3  โดยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  2  ชนิด  คือ  แผนภูมิกราฟ9กแบบลูกโซ$  (Series  of  Event 
Chain)  และแผนภูมิตัวที   (T – Chart  Diagram)  โดยรวมนักเรียนมีคะแนนการประเมินทักษะการ
เขียนอยู$ในระดับคุณภาพดี  คิดเปQนร
อยละ  83.33  ซ่ึงสูงกว$าเกณฑ<  70/70  นักเรียนสามารถเขียนได

อยู$ในระดับดีทุกกลุ$ม  โดยพฤติกรรมระหว$างเรียนนักเรียนมีความต่ืนเต
นท่ีได
เข
ากลุ$มและต
องออก
นําเสนอผลงานหน
าชั้น  มีความกระตือรือร
นเพราะมีเพ่ือนคอยช$วยเหลือ  ได
แลกเปลี่ยนความรู
ระหว$าง
นักเรียนเก$ง  ปานกลาง  และอ$อน  ทุกคนมีความรับผิดชอบมากข้ึน  
  สุดารัตน<  ศักด์ิคําดวง  (2552  :  68 - 75)  ได
ศึกษาความสามารถในการอ$านจับใจความ 
ภาษาอังกฤษโดยใช
เทคนิคการเขียนแผนภูมิ  Mind  Mapping  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  4 
โรงเรียนจตุรมิตรวิทยาคาร  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค<เพ่ือศึกษาความสามารถในการอ$านจับ 
ใจความภาษาอังกฤษ  โดยใช
เทคนิคการเขียนแผนภูมิ  Mind  Mapping  และสอบถามความคิดเห็น
ของนักเรียนท่ีมีต$อการสอนอ$านจับใจความภาษาอังกฤษโดยใช
เทคนิคการเขียนแผนภูมิ  Mind 
Mapping  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  4  โรงเรียนจตุรมิตรวิทยาคาร  อําเภอชุมแพ  จังหวัด
ขอนแก$น  กลุ$มเปLาหมายเปQนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี  4/1  ภาคเรียนท่ี  2  ปXการศึกษา  2551 
จํานวน  45  คน  เครื่องมือท่ีใช
ในการวิจัย  ได
แก$  แผนการจัดการเรียนรู
  จํานวน  7  แผน 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ$านจับใจความภาษาอังกฤษและแบบสอบถามคิดเห็นของนักเรียน
ท่ีมีต$อการสอนอ$านจับใจความภาษาอังกฤษ  โดยใช
เทคนิคการเขียนแผนภูมิ  Mind  Mapping 
ผลการวิจัย  พบว$า  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอ$านจับใจความภาษาอังกฤษโดยใช
เทคนิคการ
เขียนแผนภูมิ  Mind  Mapping  ส$งผลให
นักเรียนมีความสามารถในการอ$านจับใจความภาษาอังกฤษ
ผ$านเกณฑ<ร
อยละ  70  ข้ึนไป  จํานวน  34  คน  คิดเปQนร
อยละ  75.56  ของนักเรียนท้ังหมดและ 
ความคิดเห็นของนักเรียนต$อการสอนอ$านจับใจความภาษาอังกฤษโดยใช
เทคนิคการเขียนแผนภูมิ  
Mind  Mapping  ในภาพรวมอยู$ในระดับมากท่ีสุด 
 2.  งานวิจัยต$างประเทศ 
  Millet  (2000  :  1277 - A)  ได
ศึกษาเรื่องผลกระทบของแผนภูมิกราฟ9กท่ีมีต$อ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการอ$านเพ่ือความเข
าใจของนักเรียนเกรด  2  การสอนอ$านมีความจําเปQนและต
อง 
ให
ความสนใจเปQนอย$างยิ่งตลอดท้ังปXของโรงเรียนประถมศึกษา  ดังนั้นจึงเปQนความจําเปQนท่ีหลีกเลี่ยง 
ไม$ได
ท่ีครูผู
สอนต
องรอบรู
  ใส$ใจในการพัฒนาการอ$านเพ่ือความเข
าใจและการเรียนรู
  สมาคม 
พัฒนาการอ$านและสภาครูผู
สอนภาษาอังกฤษแห$งชาติเปQนองค<กรมืออาชีพท่ีใหญ$ท่ีสุดได
เข
ามา 
มีส$วนร$วมอย$างใกล
ชิดในการจัดการศึกษา  สนับสนุนการวิจัยอย$างต$อเนื่องเพ่ือตรวจสอบการเรียนรู
 
วิธีอ$านและเข
าใจในเนื้อหาของผู
เรียน แผนภูมิกราฟ9กได
ถูกนํามาศึกษาวิจัย  เพ่ือใช
ในการวัดความรู
 
ด้ังเดิมของผู
เรียนและเตรียมความพร
อมอันจะนําไปสู$ความเข
าใจในเนื้อหา  แต$โชคไม$ค$อยดีเพราะ 
งานวิจัยเกือบท้ังหมดมีผลกระทบอย$างมากต$อแผนภูมิกราฟ9ก  ทําให
นักเรียนระดับประถมศึกษา 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า  วิธีดําเนินการวิจัยเปQนการสอนแบบด้ังเดิมและการสอนเชื่อมโยงโดยใช

แผนภูมิกราฟ9ก  โดยแบ$งผู
เรียนออกเปQน  2  กลุ$มเท$า ๆ  กัน  กลุ$มแรกเปQนการสอนแบบด้ังเดิมและ
กลุ$มท่ี  2  สอนโดยใช
แผนภูมิกราฟ9ก  ถึงแม
ว$าผลการศึกษาจะใช
นักเรียนจํานวนไม$มากและเปQน
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ช$วงเวลาสั้น  จากผลการศึกษาได
มีการแนะนําว$าการสอนโดยใช
แผนภูมิกราฟ9กในด
านการอ$าน สามารถ
นํามาบูรณาการอย$างมีประสิทธิภาพกับการสอนแบบด้ังเดิมสําหรับนักเรียนเกรด  2  ท่ีจริงแล
วการรวม
เอาการสอนโดยใช
แผนภูมิกราฟ9กในสภาพแวดล
อมแบบด้ังเดิม  มีผลสัมฤทธิ์ด
านการอ$านสูงกว$าการ
สอนแบบเดียวอย$างมีนัยสําคัญและงานวิจัยนี้ให
ความรู
เก่ียวกับข
อมูลด
านปริมาณและคุณภาพ ซ่ึงเปQน
ประโยชน<อย$างยิ่งต$อแผนภูมิกราฟ9กในการสอนอ$านเพ่ือความเข
าใจ 
  Gilder  (2005  :  unpaged)  ได
ศึกษาเก่ียวกับผลการสอนโครงสร
างไวยากรณ< 
ในการอ$านเพ่ือความเข
าใจ  โดยการอ$านจากงานเขียนท่ีไม$เปQนทางการเรื่อง”  คุณจะทําให
หนังสือ
ตลอดปXนี้เลยเหรอครับ,  มิสเตอร<กิลเดอร< ?”  วัตถุประสงค<เพ่ือศึกษาขอบเขตของเทคนิคในการอ$าน 
ท่ีจะนํามาสอนเพ่ือให
นักเรียนสามารถระบุหาสาเหตุและผลท่ีตามมา  จากเรื่องท่ีได
อ$านใช
ผังกราฟ9ก 
เปQนเครื่องมือในการสอนนักเรียน  เพ่ือให
เกิดความเข
าใจในตัวบทความท่ีอ$านผลการวิจัยพบว$า นักเรียน
ส$วนใหญ$สามารถเข
าใจบทอ$านได
ดีข้ึนจากการใช
ผังกราฟ9กเปQนเครื่องช$วยในการสอน  การประเมินผล
พบว$า  ก$อนใช
ผังกราฟ9กนักเรียนมีความเข
าใจในบทความท่ีอ$านร
อยละ  76  หลังการใช
ผังกราฟ9ก
นักเรียนมีความเข
าใจในบทความท่ีอ$านเพ่ิมข้ึนร
อยละ  80 
  Pan  (2006  :  194 - 200)  ได
ศึกษาความเก่ียวข
องระหว$างทฤษฎีโครงสร
างความรู
  
อภิปPญญาและผังกราฟ9กในการอ$านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข
าใจของนักศีกษาช$างกลในประเทศใต
หวัน 
วัตถุประสงค<  เพ่ือตรวจสอบความสามารถของนักเรียนเพ่ือท่ีจะนํามาประยุกต<ใช
ในการวางแผนการ
อ$านภาษาอังกฤษ  เพ่ือตรวจสอบทัศนะคติของนักเรียนท่ีมีต$อวิธีการแปลข
อความแบบด้ังเดิมจาก
ไวยากรณ<และปฏิสัมพันธ<ของกระบวนการอ$าน  เพ่ือระบุประสิทธิภาพของเครื่องมือท่ีช$วยพัฒนาทักษะ
การอ$านท่ีนักเรียนระดับวิทยาลัยในประเทศใต
วันนิยมใช
  และเพ่ือระบุความสัมพันธ<ในกลุ$มของ
เครื่องมือพัฒนาทักษะการอ$านท่ีมีประสิทธิภาพ  ผังกราฟ9ก  กระบวนการรับรู
และทักษะการอ$าน 
เพ่ือท่ีจะนํามาเปQนเครื่องมือพัฒนาทักษะการอ$านภาษาอังกฤษของนักเรียน 
  Mathes  (2007  :  29)  ได
ศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการเล$าเรื่องจากการอ$าน 
แบบลําดับเหตุการณ<  โดยใช
อุปกรณ<รูปสัตว<และโดยใช
ผังกราฟ9ก  โดยมีวัตถุประสงค<เพ่ือศึกษาอุปกรณ< 
รูปสัตว<และกราฟ9กในกลุ$มนักเรียนเกรดสองท่ีมีพัฒนาการการเรียนรู
ต่ํากว$าเกณฑ<ในกลุ$มเดียวกัน  
เพ่ือศึกษาการแลกเปลี่ยนความคิดระหว$างนักเรียนด
วยกันกับหนังสือท่ีอ$านเพ่ือสร
างแรงจูงใจในการ 
อ$านและพัฒนาทักษะในการเล$าเรื่องท่ีอ$าน และเพ่ือศึกษาการออกเสียงของนักเรียนเวลาเล$าเรื่องและ 
การจดจําตัวละครเพ่ือนํามาเล$าบอกต$อ  ผลการวิจัยพบว$า  อุปกรณ<รูปสัตว<และผังกราฟ9กสามารถ
พัฒนาทักษะการเล$าเรื่องจากเรื่องท่ีอ$านได
  โดยผังกราฟ9กจะช$วยให
นักเรียนสามารถลําดับเหตุการณ< 
ได
ง$ายข้ึน  สามารถนํามาประยุกต<ใช
ในการอ$านภาษาอังกฤษเพราะช$วยให
เห็นภาพชัดเจนข้ึนว$า
เหตุการณ<ใดเกิดก$อน  เหตุการณ<ใดเกิดต$อมา  และเหตุการณ<ใดเกิดหลังสุดและการใช
อุปกรณ<รูปสัตว<
ทําให
หัดจดจําตัวละครได
และออกเสียงเพ่ืออธิบายลักษณะของตัวละครได
ถูกต
องมากข้ึน  ทําให

นักเรียนมีความกระตือรือร
นมากข้ึนในการเล$าเรื่องจากเรื่องท่ีอ$าน 
  Holgante  (2009  :  49 - 52)  ได
ศึกษากลยุทธ<การสอนสําหรับผู
เรียนภาษาอังกฤษ 
เชื้อสายอเมริกัน  (NA-ELLS)  ในการอ$านบทความตามบริบท  ผลการวิจัยพบว$า  จากการตรวจสอบ
ประสิทธิภาพของเครื่องมือท่ีใช
ช$วยในการสอนคือ  วิธีการสอนท่ีมีความชัดเจนโดยไม$มีความเก่ียวข
อง
ทางด
านภาษา  เน
นการรวมกลุ$มเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น จากการวิเคราะห<  โดยให
นักเรียน 
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ชาวนาวาโจ  ทําแบบทดสอบก$อนเรียนและหลังเรียน  เปQนการวิเคราะห<เชิงปริมาณ  ส$วนการสัมภาษณ<
นักเรียนชาวนาวาโจเปQนการวิเคราะห<ทางคุณภาพ  ผลการวิจัยในภาพรวมพบว$า  ผังกราฟ9กเปQน
เครื่องมือท่ีช$วยในการพัฒนาการสอนอ$านภาษาอังกฤษของนักเรียนชาวนาวาโจท่ีมีประสิทธิภาพ 

จากเอกสารและงานวิจัยท้ังภายในและต$างประเทศ  สรุปได
ว$า  แผนผังกราฟ9กมีความสัมพันธ<
กับรูปแบบการนําไปใช
  แผนผังกราฟ9กแต$ละประเภทส$งผลต$อผู
เรียนแตกต$างกัน  เช$น  แผนผังกราฟ9ก
แบบข้ันบันได  ช$วยให
ผู
เรียนเรียงลําดับข้ันตอนของข
อความได
ง$าย  แผนผังกราฟ9กแบบภาพความคิด  
ช$วยให
ผู
เรียนกําหนดจุดหมายในการอ$านและสรุปความสําคัญได
  เปQนต
น  แผนผังกราฟ9กส$งผลให

ผู
เรียนเกิดพัฒนาไปในทิศทางท่ีดีข้ึนในเรื่องการอ$านจับใจความสําคัญ  นอกจากนี้  ยังมีการนําแผนผัง
ความคิด  แผนภูมิ  ผังมโนทัศน<  มาใช
ในการผู
เรียนและส$งผลให
ผู
เรียนเกิดการพัฒนาไปในทิศทางท่ีดี
ข้ึนเช$นเดียวกันกับการใช
แผนผังกราฟ9กอีกด
วย  ผู
ศึกษาค
นคว
าได
เห็นความสําคัญและประโยชน<ในการ
นําแผนผังกราฟ9กมาใช
ในการจัดการเรียนรู
  เพ่ือช$วยในการลําดับความคิดเก่ียวกับการอ$านจับใจความ
สําคัญ  ให
นักเรียนได
ฝhกฝนการอ$าน  และวิเคราะห<เปQนความเข
าใจ  จนกระท่ังสามารถค
นหาใจความ
สําคัญของเรื่องท่ีอ$านได
  ผู
ศึกษาค
นคว
าจึงได
สร
างบทเรียนบนเครือข$ายโดยใช
แผนผังกราฟ9ก  เรื่อง 
การอ$านจับใจความสําคัญ  เพ่ือให
การจัดการเรียนการสอนการอ$านจับใจความภาษาอังกฤษสําเร็จลุล$วง
อย$างมีประสิทธิภาพ 
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บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาค�นคว�า 
 

 การศึกษาค�นคว�าครั้งนี้  ผู�ศึกษาค�นคว�ากําหนดวิธีการดําเนินการดังนี้ 
  1.  ประชากรกลุ!มตัวอย!าง 
  2.  เครื่องมือท่ีใช�ในการศึกษาค�นคว�า 
  3.  วิธีดําเนินการสร�างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
  4.  วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข�อมูล 
  5.  การจัดกระทําและการวิเคราะห6ข�อมูล 
  6.  สถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห6ข�อมูล 
 
ประชากรและกลุ�มตัวอย�าง              
 
 1.  ประชากร  ได�แก!  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญา   
ราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  ภาคเรียนท่ี  2  ป9การศึกษา  2555  จํานวน  8  ห�องเรียน  จํานวน
นักเรียนท้ังหมด  305  คน   
 2.  กลุ!มตัวอย!าง  ได�แก!  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5/2  โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญา 
ราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  ภาคเรียนท่ี  2  ป9การศึกษา  2555  จํานวน  32  คน  ใช�วิธีการสุ!มแบบ 
กลุ!ม  (Cluster  Random  Sampling)  มีข้ันตอนดังนี้ 
  2.1  ตรวจสอบความรู�พ้ืนฐานของกลุ!มประชากร  โดยนําผลการสอบปลายภาคเรียนท่ี  1  
ป9การศึกษา  2555  รายวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนท้ัง  8  ห�องเรียน  มาวิเคราะห6ความแปรปรวน   
 
ตาราง  1  ค!าเฉลี่ยของคะแนนการสอบผลปลายภาค  ภาคเรียนท่ี  1  ป9การศึกษา  2555  รายวิชา 
  ภาษาอังกฤษของนักเรียนท้ัง  8  ห�องเรียน 
 

ห�องเรียน 
จํานวนนักเรียน 

(คน) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
X  S.D. 

ม.5/1 37 73.05 3.09 
ม.5/2 32 74.84 2.94 
ม.5/3 37 75.00 3.11 
ม.5/4 40 74.31 3.00 
ม.5/5 39 75.23 3.00 
ม.5/6 41 74.93 2.78 
ม.5/7 39 74.69 3.20 
ม.5/8 40 73.95 3.07 
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  จากตาราง  1  พบว!า  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5 ท้ัง  8  ห�อง  มีค!าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต้ังแต!  73.05  ถึง  75.23  เพ่ือทดสอบความเปYนเอกพันธ6ของนักเรียนท้ัง  8  ห�อง   
จึงทําการวิเคราะห6ความแปรปรวนทางเดียว  (One-way  ANOVA)  ดังตาราง  2 

 
ตาราง  2  ความแปรปรวนของคะแนนสอบปลายภาคเรียนของนักเรียนท้ัง  8  ห�องเรียน 

 
แหล!งความแปรปรวน SS df MS F p 

 ระหว!างกลุ!ม 48.077 7 6.868 
0.751 0.629 ภายในกลุ!ม 2717.411 297 9.150 

รวมท้ังหมด 2765.489 304  
 
 จากตาราง  2   พบว!า  ค!าความแปรปรวนของคะแนนสอบปลายภาคเรียนท่ี 1  ของนักเรียน
ท้ัง  8  ห�องเรียน  ไม!มีนัยสําคัญทางสถิติ   นั่นคือ  ความรู�พ้ืนฐานเดิมของนักเรียนท้ัง  8  ห�องเรียน   
ไม!แตกต!างกัน  
 
  2.2  จับสลากเลือกกลุ!มตัวอย!าง  1  กลุ!ม  ได�นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5/2  มาใช�เปYน
กลุ!มตัวอย!าง  จํานวน  32  คน 
 
เครื่องมือท่ีใช�ในการศึกษาค�นคว�า 
 
 เครื่องมือท่ีใช�ในการศึกษาค�นคว�าในครั้งนี้  ประกอบไปด�วย 
  1.  บทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�แผนผังกราฟeก  เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระ
การเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5   
  2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระ 
การเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  เปYนแบบทดสอบแบบเติมคําและเลือกตอบ  
จํานวน  30  ข�อ 
  3.  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข!าย  โดยใช�
แผนผังกราฟeก  เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยม 
ศึกษาป9ท่ี  5  เปYนแบบวัดมาตราส!วนประมาณค!า  5  ระดับ  ได�แก!  พึงพอใจมากท่ีสุด  พึงพอใจมาก   
พึงพอใจปานกลาง  พึงพอใจน�อย  และพึงพอใจน�อยท่ีสุด  จํานวน  20  ข�อ 
 
วิธีดําเนินการสร�างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 
 ผู�ศึกษาค�นคว�าได�ศึกษาหลักสูตร  คู!มือครู  แบบเรียน  และเนื้อหา  กลุ!มสาระการเรียนรู� 
ภาษาต!างประเทศและดําเนินการสร�างเครื่องมือแต!ละประเภท  ดังนี้ 
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  1.  บทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�แผนผังกราฟeก  เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระ
การเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  ดําเนินการสร�างและหาคุณภาพ  ดังนี้ 
   1.1  ข้ันวิเคราะห6 (Analyze) 
    1.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  กลุ!ม
สาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ซ่ึงเปYนหลักสูตรท่ีใช�ในการจัดการเรียนการสอนในปhจจุบัน 
    1.1.2  วิเคราะห6สาระและมาตรฐานการเรียนรู�  สาระท่ี  1  ภาษาและการสื่อสาร 
เพ่ือกําหนดจุดประสงค6การเรียนรู�และสาระการเรียนรู�  โดยแบ!งเนื้อหาออกเปYน  4  หน!วย  ใช�เวลาสอน  
15 ชั่วโมง  (ไม!รวมการทดสอบก!อนเรียนและหลังเรียน)  รายละเอียดของเนื้อหาดังตาราง  3 
 
ตาราง  3  การกําหนดหน!วยการเรียน  สาระการเรียนรู�  จุดประสงค6การเรียนรู�และเวลาเรียน   
  การอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5 
 

หน!วย/สาระการเรียนรู� จุดประสงค6การเรียนรู� 
เวลาเรียน  
(ชั่วโมง) 

หน!วยท่ี  1  
Main Idea คืออะไร 
  1. หัวเรื่อง  (Topic) 
 
 
  2. จัดกลุ!ม (Group) 
 
 
  3. ชื่อเรื่อง (Title) 

 
 
  1. บอกหัวเรื่อง  (Topic)  ของเรื่องท่ีอ!านได�   
  2. อธิบายความหมายท่ีสอดคล�องกับหัวเรื่อง (Topic) ได� 
  3.  จัดกลุ!ม (Group) คําหรือข�อความท่ีสัมพันธ6กันจากเรื่อง
ท่ีอ!านได� 
  4.  บอกใจความสําคัญท่ีได�จากการจัดกลุ!ม  (Group)  ได� 
  5.  ต้ังชื่อเรื่อง  (Title)  จากเรื่องท่ีอ!านได� 
  6.  อธิบายเชื่อมโยงชื่อเรื่อง  (Title)  ใจความสําคัญและ
ประเด็นรองหรือประเด็นสนับสนุนได� 

2 

หน!วยท่ี  2   
Main Idea  อยู!ตรงไหน 
  1. Main  Idea ปรากฏอยู!
ส!วนหน�า  
  2. Main  Idea ปรากฏอยู!
ส!วนท�าย 
 

 
  1.  บอกใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ!านได� 
  2.  อธิบายใจความสําคัญและเชื่อมโยงส!วนขยายใจความ
สำคัญของเรื่องท่ีอ!านได� 
 

5 
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ตาราง  3  (ต!อ) 
 

หน!วย/สาระการเรียนรู� จุดประสงค6การเรียนรู� 
เวลาเรียน  
(ชั่วโมง) 

  3. Main  Idea ปรากฏอยู!
ตรงกลาง 
  4. Main  Idea ปรากฏอยู!
สองส!วน 
  5. Main  Idea ท่ีไม!ปรากฏ
ประโยคเด!นชัด 

 

 

หน!วยท่ี  3   
Supporting  Details 

  1.  บอกใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ!านได�     
  2.  อธิบายส!วนสนับสนุนหลกัและส!วนสนับสนุนรองได� 
  3.  เขียนแผนผังความคิดแสดงความสัมพันธ6ระหว!าง
ใจความสําคัญ  และส!วนสนับสนุนได� 

5 

หน!วยท่ี  4  Passage   1.  บอกใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ!านได�     
  2.  อธิบายส!วนสนับสนุนหลกัและส!วนสนับสนุนรองได� 
  3.  เขียนแผนผังความคิดแสดงความสัมพันธ6ระหว!าง
ใจความสําคัญ  และส!วนสนับสนุนได� 

3 

รวมเวลาเรียน 15 
 
    1.1.3  จัดทําแผนโครงสร�างการเรียนรู�ด�วยบทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�แผนผัง
กราฟeก  เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5
และเนื้อหาสาระการเรียนรู�แต!ละหน!วย  แล�วนําเสนออาจารย6ท่ีปรึกษาการศึกษาค�นคว�าอิสระและคณะ
ผู�เชี่ยวชาญ  เพ่ือตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)  ผู�เชี่ยวชาญประกอบด�วย 
     1.1.3.1  นายนฤพล  จันคํา  วุฒิ  ศษ.ม.  หลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัย
รามคําแหง  ตําแหน!งครูชํานาญการ โรงเรียนราชสีมาวิทยาลัย ผู�เชี่ยวชาญด�านการจัดการเรียนการสอน   
     1.1.3.2  นางสาวรัชนี  งอกศิริ  วุฒิ  กศ.ม.  หลักสูตรและการสอน  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ตําแหน!งครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนบุญวัฒนา  ผู�เชี่ยวชาญด�าน 
การจัดการเรียนการสอนด�วยบทเรียนบนเครือข!าย   
     1.1.3.3  นางสาวกชกร  เทียมศิริ วุฒิ ศศ.ม. ภาษาอังกฤษ  มหาวิทยาลัยมหิดล  
ตําแหน!งครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ6  ผู�เชี่ยวชาญด�านภาษาอังกฤษ     
     ผลการประเมินดัชนีความสอดคล�องระหว!างสาระการเรียนรู�กับจุดประสงค6การ
เรียนรู�  โดยผู�เชี่ยวชาญ  3  ท!าน  พิจารณาจากเกณฑ6ค!าดัชนีความสอดคล�อง  (IOC)  ต้ังแต!  0.50   
ข้ึนไป  พบว!าผลการประเมินมีค!าดัชนีความสอดคล�อง  (IOC)  ต้ังแต!  0.67 - 1.00  แสดงให�เห็นว!า  
สาระการเรียนรู�และจุดประสงค6การเรียนรู�ของบทเรียนบนเครือข!าย  มีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา และ 
มีความสัมพันธ6กัน 
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   1.2  ข้ันออกแบบ  (Design) 
    1.2.1  เขียนแผนการจัดการเรียนรู�  เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระ 
การเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  จํานวน  4  หน!วย  พร�อมแบบทดสอบย!อย  และ
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู�ของนักเรียน  ซ่ึงแผนและเอกสารการประเมินผลนักเรียนเหล!านี้  จะใช�
เปYนแนวทางสําหรับสร�างบทเรียนบนเครือข!ายให�มีความสอดคล�องกับสภาพการเรียนการสอนปกติ 
    1.2.2  สร�างผังงาน  (Flowchart)  เพ่ือออกแบบการทํางานของบทเรียนบน
เครือข!ายและออกแบบผังโครงสร�าง  (Storyboard)  ของบทเรียนบนเครือข!ายแบบนําเสนอเนื้อหา  
แล�วนําเสนอต!ออาจารย6ท่ีปรึกษาการศึกษาค�นคว�าอิสระ  เพ่ือตรวจสอบความถูกต�องและความ
เหมาะสมของการออกแบบบทเรียนบนเครือข!าย   
     อาจารย6ท่ีปรึกษาแนะนําให�  ออกแบบหน�าจอให�มีความน!าสนใจ  โดยใช� 
สีภาพ  ภาพเคลื่อนไหว  เพ่ือดึงดูดความสนใจของนักเรียน  และมีการโต�ตอบกับผู�เรียนทันที  เช!น   
การทําข�อสอบหรือแบบฝuกหัด  เปYนต�น 
    1.2.3  ปรับปรุงผังงาน (Flowchart) และผังโครงสร�าง  (Storyboard) ตาม
คําแนะนําของอาจารย6ท่ีปรึกษา  และเตรียมข�อมูลสู!การสร�างบทเรียนบนเครือข!ายต!อไป 
   1.3  ข้ันพัฒนาบทเรียน  (Develop) 
    1.3.1  สร�างบทเรียนบนเครือข!าย  ในส!วนของเนื้อหาบทเรียน  และการ 
ตัดแต!งรูปภาพประกอบเนื้อเรื่อง  โดยใช�โปรแกรมคอมพิวเตอร6 
    1.3.2  นําบทเรียนบนเครือข!ายท่ีสร�างเสร็จเรียบร�อยแล�ว  เสนออาจารย6ท่ีปรึกษา 
เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถูกต�อง  และความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือข!าย  อาจารย6ท่ีปรึกษา
เสนอแนะให�ปรับสีของข�อความให�ชัดเจน  และข�อความท่ีเปYนการโต�ตอบในการทําแบบฝuกหัดให�ปรับสี
ให�ชัดเจนและเพ่ิมคําอธิบายคําตอบ 
    1.3.3  ทดสอบบทเรียนบนเครือข!ายท่ีพัฒนาข้ึนผ!านโปรแกรมเว็บเบราเซอร6  
(Web Browser)  เพ่ือตรวจสอบข�อบกพร!องและข�อผิดพลาด  พบว!าตัวหนังสือมีขนาดเล็ก  จึงได�ปรับ
ให�มีขนาดท่ีเหมาะสม 
    1.3.4  ทําการส!งข�อมูลข้ึนเครื่องแม!ข!าย (Up Load to Server) ของเครื่องแม!ข!าย 
ภายนอกโดยการจดชื่อโดเมนใหม!เปYน  http://krusirinchaya.com/ 
    1.3.5  สร�างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�แผนผังกราฟeก  เรื่อง
การอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  สําหรับ
ผู�เชี่ยวชาญ  3  ท!าน  ประกอบด�วย  การประเมินหน�าหลักการนําเสนอ  การประเมินผล  และ
องค6ประกอบท่ัวไป  ตามลําดับ  ซ่ึงผู�ศึกษาค�นคว�าได�สร�างแบบประเมินเปYนแบบมาตราส!วนประมาณค!า  
(Rating scale)  5 ระดับ ตามวิธีของ  Likert   กําหนดเกณฑ6การให�คะแนน  ดังนี้ 

        คะแนน  ระดับคุณภาพ 
5       ดีมาก   
4         ดี    
3         ปานกลาง   
2         พอใช�   
1         ควรปรับปรุง 
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     เกณฑ6การแปลผลคะแนน  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2543  :  163)          
      ช!วงคะแนน  ระดับคุณภาพ 
      4.51 - 5.00    มีคุณภาพระดับดีมาก 
      3.51 - 4.50    มีคุณภาพระดับดี 
      2.51 - 3.50    มีคุณภาพระดับปานกลาง 
      1.51 - 2.50    มีคุณภาพระดับพอใช� 
      1.00 - 1.50    ยังต�องปรับปรุง 
    1.3.6  นําแบบประเมินท่ีสร�างเสร็จแล�ว  เสนอต!ออาจารย6ท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบ 
ความชัดเจนทางภาษา  และความถูกต�องตามเนื้อหา  แล�วนําไปปรับปรุงแก�ไขข�อความตามคําแนะนํา 
    1.3.7  นําแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข!ายท่ีปรับปรุงเสร็จเรียบร�อยแล�ว 
ไปเสนอผู�เชี่ยวชาญ  จํานวน  3  ท!าน  (ผู�เชี่ยวชาญชุดเดิมในข�อ  1.1.3)  เพ่ือทําการประเมินคุณภาพ
ของบทเรียนบนเครือข!ายท่ีพัฒนาข้ึน  โดยใช�เกณฑ6การประเมินและเกณฑ6การแปลผลในข�อ  1.3.5 
ผลการประเมินโดยรวม  บทเรียนบทเครือข!ายมีคุณภาพระดับมาก  ( X   =  4.20  S.D.  =  0.60)   
ผลการประเมินรายด�าน  มีดังนี้ 
     1.3.7.1  ผลการประเมินหน�าหลัก  มีคุณภาพระดับมาก  ( X   =  4.17  S.D.  
=  0.72)   
     1.3.7.2  ผลการประเมินการนําเสนอเนื้อหา  มีคุณภาพระดับมาก  ( X   =  
4.25  S.D.  =  0.62)  และรูปแบบการนําเสนอ  มีคุณภาพระดับมาก  ( X   =  4.27  S.D.  =  0.58)  
โดยรวมด�านการนําเสนอเนื้อหา  มีคุณภาพระดับมาก  ( X   =  4.26  S.D.  =  0.59)      
     1.3.7.3  ผลการประเมินการประเมินผล  มีคุณภาพระดับมาก  ( X   =  4.44  
S.D.  =  0.58)        
     1.3.7.4  ผลการประเมินองประกอบท่ัวไป  มีคุณภาพระดับมาก  ( X   =  4.04  
S.D.  =  0.59) 
     ข�อเสนอแนะ  ผู�เชี่ยวชาญให�ข�อเสนอแนะเก่ียวกับด�านเนื้อหา ควรให�ครอบคลุม
จุดประสงค6  ด�านการออกแบบบทเรียน  ควรมีการนําภาพประกอบ  และให�ปรับขนาดตัวอักษรให�ใหญ!
และชัดเจนข้ึน   
    1.3.8  ปรับปรุงบทเรียนบนเครือข!ายตามข�อเสนอแนะของผู�เชี่ยวชาญ  และ
จัดเตรียมบทเรียนบนเครือข!ายให�พร�อมสําหรับการทดลองใช� 
   1.4  ข้ันนําไปใช�  (Implement) 
    1.4.1  นําบทเรียนบนเครือข!ายท่ีพัฒนาข้ึนและผ!านการตรวจสอบแก�ไขจาก
ผู�เชี่ยวชาญแล�ว  ส!งข�อมูลข้ึนสู!เครื่องแม!ข!าย (Up  Load  to  Server)  แล�วไปทดลองใช�  (Try out)  
ในการเรียนการสอนเพ่ือประเมินหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข!าย  โดยทดลองใช�กับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  ในภาคเรียนท่ี  1  ป9การศึกษา 2555  โดยมีลําดับข้ันตอนการทดลองใช�  ดังนี้ 
     1.4.1.1  การทดลองแบบหนึ่งต!อหนึ่ง  (One  to  One  Testing)  ทดลองใช�
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5/1  โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญาราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  ท่ีไม!ใช!
กลุ!มตัวอย!าง   และกําลังเรียนในภาคเรียนท่ี  1  ป9การศึกษา  2555  จํานวน  3  คน  โดยเลือกแบบ
เจาะจงคัดเลือกนักเรียนท่ีมีผลการเรียน  เก!ง  ปานกลาง  และอ!อน  ใช�เวลาในการทดลอง  15  ชั่วโมง   
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(ในเดือนมิถุนายน  2555)  ข�อบกพร!องท่ีพบ คือ  บทเรียนบนเครือข!ายหน!วย  Supporting  Details  
มีตัวอย!างของการวิเคราะห6แผนผังความคิด  เพ่ือทําความเข�าใจและค�นหาใจความสําคัญน�อยเกินไป   
ทําให�นักเรียนไม!เข�าใจ  และใช�เวลาในการเรียนรู�นานเกินไป  ผู�ศึกษาค�นคว�าจึงปรับปรุงบทเรียนโดย 
เพ่ิมตัวอย!างการวิเคราะห6เนื้อหา  ในลักษณะแผนผังกราฟeก  อย!างหลากหลาย  เพ่ือให�นักเรียนเกิด
ความเข�าใจเม่ือได�ศึกษาบทเรียนบนเครือข!ายด�วยตนเอง  จากนั้นนําไปให�ผู�เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้ง
ก!อนนําไปทดลองในข้ันต!อไป 
     1.4.1.2  การทดลองแบบกลุ!มเล็ก  (Small  Group  Testing)  นําบทเรียน 
บนเครือข!าย  ท่ีปรับปรุงแล�วในข้ันตอนแรกไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5/1  โรงเรียน 
อุบลรัตนราชกัญญาราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  ท่ีไม!ใช!กลุ!มตัวอย!าง   และกําลังเรียนในภาคเรียนท่ี  1  
ป9การศึกษา  2555  จํานวน  9  คน  โดยเลือกแบบเจาะจงคัดเลือกนักเรียนท่ีมีผลการเรียน  เก!ง   
ปานกลาง  และอ!อน  ใช�เวลาในการทดลอง  15  ชั่วโมง  (ในเดือนกรกฎาคม  2555)   ข�อบกพร!อง 
ท่ีค�นพบ  คือ  นักเรียนบางคนยังไม!เข�าใจข้ันตอนการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข!ายและการโต�ตอบของ
บทเรียนอยู!บ�าง  จึงทําให�เรียนรู�ได�ช�า  ผู�ศึกษาค�นคว�าจึงได�ปรับปรุงแก�ไข  โดยเพ่ิมคําอธิบายการใช�ให�
นักเรียนจะต�องอ!านคําอธิบายรายวิชา  และจุดประสงค6การเรียนรู�ก!อน  และเพ่ิมคําอธิบายคําตอบใน
ส!วนของการโต�ตอบกับผู�เรียนให�ชัดเจนและเน�นสีสันท่ีโดดเด!นแตกต!างกันเนื้อหา  และนําไปให� 
ผู�เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้ง  ก!อนนําไปใช�ทดลองภาคสนาม  (Fields Test)  ต!อไป 
  2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระ 
การเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  เปYนแบบทดสอบแบบเติมคํา  และเลือกตอบ  
จํานวน  30  ข�อ  ดําเนินการสร�างและหาคุณภาพ  ดังนี้ 
   2.1  ศึกษาเทคนิควิธีการสร�างแบบทดสอบและวิธีการวิเคราะห6ข�อสอบจากหนังสือ 
การวัดผลการศึกษาของ  สมนึก  ภัททิยธนี  (2544  :  73 - 155)  และหนังสือการวิจัยเบื้องต�น บุญชม 
ศรีสะอาด  (2543  :  50 - 63) 
   2.2  วิเคราะห6สาระการเรียนรู�และจุดประสงค6การเรียนรู�  การอ!านจับใจความสําคัญ   
โดยใช�แผนผังความคิด  เพ่ือกําหนดโครงสร�างของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  เพ่ือวัดทักษะการอ!าน 
จับใจความสําคัญ  ดังตาราง  4 
 
ตาราง  4  การวิเคราะห6โครงสร�างของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความ 
  สําคัญ  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5   
 

หน!วย/สาระการเรียนรู� จุดประสงค6การเรียนรู� 
จํานวนข�อสอบ 

สร�างข้ึน ใช�จริง 
หน!วยท่ี  1  
Main Idea คืออะไร 
  1. หัวเรื่อง  (Topic) 

 
 
  1. บอกหัวเรื่อง  (Topic)  ของเรื่องท่ีอ!านได�   

 
 
2 

 
 
1 
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ตาราง  4  (ต!อ) 
 

หน!วย/สาระการเรียนรู� จุดประสงค6การเรียนรู� 
จํานวนข�อสอบ 

สร�างข้ึน ใช�จริง 
2. จัดกลุ!ม (Group) 
 
 
 
  3. ชื่อเรื่อง (Title) 

2.  จัดกลุ!ม (Group) คําหรือข�อความท่ีสัมพันธ6กันจาก
เรื่องท่ีอ!านได� 
  3.  บอกใจความสําคัญท่ีได�จากการจัดกลุ!ม  
(Group)  ได� 
  4.  ต้ังชื่อเรื่อง  (Title)  จากเรื่องท่ีอ!านได� 

2 
 
 
 
2 

1 
 
 
 
1 

หน!วยท่ี  2   
Main Idea  อยู!ตรงไหน 
  1. Main  Idea ปรากฏอยู!
ส!วนหน�า  
  2. Main  Idea ปรากฏอยู!
ส!วนท�าย 

 
  1.  บอกใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ!านได� 
  2.  ระบุตําแหน!งของใจความสําคัญได� 
 
 

 
 
3 
 
3 

 
 
2 
 
2 

  3. Main  Idea ปรากฏอยู!
ตรงกลาง 
  4. Main  Idea ปรากฏอยู!
สองส!วน 
  5. Main  Idea ท่ีไม!ปรากฏ
ประโยคเด!นชัด 

 3 
 
3 
 
3 

2 
 
2 
 
2 

หน!วยท่ี  3   
Supporting  Details 

  1.  บอกใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ!านได�     
  2.  บอกส!วนสนับสนุนหลักและส!วนสนับสนุนรองได� 

6 
6 

5 
4 

หน!วยท่ี  4  Passage   1.  บอกใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ!านได�     
  2.  อธิบายส!วนสนับสนุนหลกัและส!วนสนับสนุนรอง
ได� 
  3.  เขียนแผนผังความคิดแสดงความสัมพันธ6ระหว!าง
ใจความสําคัญ  และส!วนสนับสนุนได� 

5 
3 
 
3 

4 
2 
 
2 

รวม 44 30 
 
   2.3  สร�างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!ม
สาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  ให�ครอบคลุมสาระการเรียนรู�และจุดประสงค6
การเรียนรู�  ตามโครงสร�างท่ีกําหนดไว�จํานวน  44  ข�อ  ซ่ึงจะใช�จริง  จํานวน  30  ข�อ  มีคําตอบท่ี
ถูกต�องข�อละ  1  ตัวเลือก กําหนดคะแนนข�อท่ีตอบถูก  1  คะแนน  ตอบผิด  0  คะแนน 
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   2.4  นําแบบทดสอบท่ีสร�างเสร็จเรียบร�อยไปให�ผู�เชี่ยวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรง
เชิงเนื้อหา  (ผู�เชี่ยวชาญชุดเดิมในข�อ  1.1.3)  โดยประเมินความสอดคล�องระหว!างข�อสอบกับ
จุดประสงค6การเรียนรู�  โดยใช�ดัชนีความสอดคล�อง  (IOC)  (สมนึก  ภัททิยธนี.    2544  :  221)   
มีเกณฑ6การให�คะแนน  ดังนี้ 
    ให�  +1  หมายถึง  แน!ใจว!าข�อสอบสอดคล�องกับจุดประสงค6ข�อนั้น  

         0   หมายถึง  ไม!แน!ใจว!าข�อสอบสอดคล�องกับจุดประสงค6ข�อนั้น   
   - 1   หมายถึง  แน!ใจว!าข�อสอบไม!สอดคล�องกับจุดประสงค6ข�อนั้น 

   2.5  นําผลการประเมินความสอดคล�องระหว!างข�อสอบกับจุดประสงค6การเรียนรู� 
มาวิเคราะห6ค!าความสอดคล�อง  โดยใช�เกณฑ6การพิจารณา  คือ  ค!าดัชนีความสอดคล�อง  (IOC)  ต้ังแต!  
0.50  ข้ึนไป  ถือว!ามีความสอดคล�อง  ผลการพิจารณาของผู�เชี่ยวชาญ  พบว!า  ข�อสอบท่ีมีค!าดัชนีความ
สอดคล�อง   (IOC)  ต้ังแต!  0.67 – 1.00  จํานวน  40  ข�อ  จึงคัดเลือกไว�เพ่ือนําไป Try  Out  ต!อไป 
   2.6  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความสําคัญโดยใช�
แผนผังความคิด  เสนออาจารย6ท่ีปรึกษาการศึกษาค�นคว�าอิสระ  เพ่ือตรวจสอบความถูกต�องอีกครั้ง  
แล�วปรับปรุงและจัดพิมพ6เปYนฉบับทดลอง 
   2.7  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความสําคัญโดยใช�
แผนผังความคิดท่ีได�ปรับปรุงแก�ไขแล�วไปทดลองใช�  (Try  Out)  กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5/4  
ท่ีกําลังเรียนในภาคเรียนท่ี  1  ป9การศึกษา  2555  จํานวน  37  คน  ซ่ึงเคยเรียนเนื้อหานี้แล�ว  และ
ไม!ใช!กลุ!มตัวอย!าง  แล�วนําผลการทดลองมาตรวจให�คะแนนเพ่ือนําไปวิเคราะห6หาคุณภาพของเครื่องมือ 
   2.8  ตรวจให�คะแนนกระดาษคําตอบ  โดยตอบถูกให�  1  คะแนน  ตอบผิด  หรือไม!
ตอบ หรือตอบมากกว!า  1  ข�อ  ให�  0  คะแนน  นําผลการตรวจข�อสอบมาวิเคราะห6ข�อสอบเปYนรายข�อ  
เพ่ือวิเคราะห6ค!าความยากง!าย  (P)  ตามเกณฑ6ข�อสอบท่ีมีค!าความยากง!ายเหมาะสม  ระหว!าง  0.20 ถึง 
0.80  และค!าอํานาจจําแนก  (B)  กําหนดเกณฑ6การคัดเลือกค!าอํานาจจําแนกต้ังแต! 0.20  ข้ึนไป   
แล�วคัดเลือกข�อสอบท่ีมีค!าความยากง!าย  (P)  ต้ังแต!  0.38  ถึง  0.80  และค!าอํานาจจําแนก  (B)  
ต้ังแต!  0.30  ถึง  0.83  เพ่ือใช�ในการทดสอบจริง  จํานวน  30  ข�อ   
   2.9  วิเคราะห6ค!าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ  โดยใช�วิธีของ  Lovett   
ได�ค!าความเชื่อม่ันท้ังฉบับเท!ากับ  0.79 
   2.10  จัดพิมพ6ข�อสอบฉบับสมบูรณ6  เพ่ือนําไปเก็บข�อมูลกับกลุ!มตัวอย!างต!อไป 
  3.  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อบทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�แผนผังกราฟeก  
เรื่อง  การอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5  เปYน
แบบวัดมาตราส!วนประมาณค!า  5  ระดับ  ได�แก!  พึงพอใจมากท่ีสุด  พึงพอใจมาก  พึงพอใจปานกลาง  
พึงพอใจน�อย  และพึงพอใจน�อยท่ีสุด  จํานวน  20  ข�อ  ดําเนินการสร�างและหาคุณภาพ  ดังนี้ 
   3.1  ศึกษาเครื่องมือ  วิธีการสร�างแบบวัดจากหนังสือการวิจัยเบื้องต�น  (บุญชม   
ศรีสะอาด.    2545  :  67 - 75) 
   3.2  สร�างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อบทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�แผนผัง
กราฟeก  เรื่อง  การอ!านจับใจความสําคัญ  เปYนแบบมาตราส!วนประมาณค!า (Rating Scale) ของ 
ลิเคิร6ท กําหนดค!าเปYน  5  ระดับ  จํานวน  25  ข�อ  กําหนดเกณฑ6การให�คะแนนและการแปลผล
คะแนน  ดังนี้   
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   3.2.1  เกณฑ6การให�คะแนน 
     พึงพอใจมากท่ีสุด เท!ากับ  5  คะแนน 
     พึงพอใจมาก เท!ากับ  4  คะแนน 
     พึงพอใจปานกลาง เท!ากับ  3  คะแนน 
     พึงพอใจน�อย เท!ากับ  2  คะแนน 
     พึงพอใจน�อยท่ีสุด เท!ากับ  1  คะแนน 
   3.2.2  เกณฑ6การแปลผลคะแนน  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  99) 
    ช!วงคะแนน   ระดับความพึงพอใจ 
    4.51 - 5.00   พึงพอใจมากท่ีสุด 
    3.51 - 4.50   พึงพอใจมาก 
    2.51 - 3.50   พึงพอใจปานกลาง 
    1.51 - 2.50   พึงพอใจน�อย 
    1.00 - 1.50   พึงพอใจน�อยท่ีสุด 
   3.3  นําแบบวัดความพึงพอใจท่ีสร�างข้ึน  เสนอต!อผู�เชี่ยวชาญชุดเดิม  เพ่ือตรวจสอบ
ความสอดคล�องของข�อความกับจุดประสงค6ของการวัด  แล�วนําผลการประเมินมาวิเคราะห6ค!าดัชนีความ
สอดคล�อง  IOC  ตามเกณฑ6ความสอดคล�องต้ังแต!  0.50  ข้ึนไป  พบว!า  แบบวัดความพึงพอใจ  มีค!า  
IOC  ต้ังแต!  0.67 – 1.00  จาํนวน  21  ข�อ  จึงคัดเลือกไว�เพ่ือนําไป  Try Out  ต!อไป 
   3.4  นําแบบวัดความพึงพอใจไปทดลองใช�กับกลุ!มนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5/4   
ท่ีกําลังเรียนในภาคเรียนท่ี  1  ป9การศึกษา  2555  จํานวน  37  คน  ซ่ึงเคยเรียนเนื้อหาโดยใช�บทเรียน
บนเครือข!ายมาแล�ว  แล�วนําผลไปวิเคราะห6หาค!าอํานาจจําแนกโดยวิธีหาค!าสหสัมพันธ6อย!างง!ายระหว!าง
คะแนนรายข�อกับคะแนนรวม  กําหนดเกณฑ6การคัดเลือกค!าอํานาจจําแนกท่ีมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  
.05  พบว!า  แบบวัดความพึงพอใจมีค!าอํานาจจําแนก  (rxy)  รายข�อต้ังแต!  0.58  ถึง  0.77  จํานวน  
20  ข�อ  นําผลการตอบแบบวัดท้ัง  20  ข�อ  ไปคํานวณหาค!าความเชื่อม่ัน ของแบบวัดความพึงพอใจ  
โดยหาค!าสัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha  Coefficient)  ตามวิธีของครอนบาค  (Cronbach)  ได�ค!าความ
เชื่อม่ันของแบบวัดความพึงพอใจท้ังฉบับเท!ากับ  0.82   
   3.5  นําแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อบทเรียนบนเครือข!าย  เรื่องการอ!าน
จับใจความสําคัญ  โดยใช�แผนผังความคิด  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษา 
ป9ท่ี  5  ไปจัดพิมพ6เปYนฉบับสมบูรณ6  เพ่ือนําไปใช�ในการเก็บรวบรวมข�อมูลต!อไป 
 
วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข�อมูล 
 
 ผู�วิจัยดําเนินการทดลองโดยมีข้ันตอน ดังนี้ 
  1. การเตรียมการทดลอง 
   1.1  ผู�วิจัยขอหนังสือราชการจากคณะศึกษาศาสตร6  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ถึงคณะผู�เชี่ยวชาญและผู�อํานวยการสถานศึกษา  เพ่ือขอความอนุเคราะห6ตรวจสอบเครื่องมือ 
ในการศึกษาค�นคว�า  ทดลองใช�เครื่องมือ  และเก็บรวบรวมข�อมูลเพ่ือการศึกษาค�นคว�า 
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   1.2  เตรียมบทเรียนบนเครือข!ายและทําการส!งข�อมูลข้ึนแม!ข!าย  จัดทําสําเนาชุด
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบทดสอบย!อย  และแบบวัดความพึงพอใจให�ครบตาม
จํานวนกลุ!มตัวอย!าง 
  2.  การดําเนินการทดลอง 
   2.1  นําบทเรียนบนเครือข!ายท่ีพัฒนาข้ึนไปติดต้ังท่ีเว็บไซต6เครื่องแม!ข!ายภายนอก 
โดยการจดชื่อโดเมน  เปYน  http://krusirinchaya.com/  เพ่ือทดลองใช�กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ป9ท่ี  5  โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญาราชวิทยาลัย  นครราชสีมา  ภาคเรียนท่ี  2  ป9การศึกษา  2555  
จํานวน  32  คน  ซ่ึงได�จากการสุ!มแบบกลุ!ม  (Cluster  Random  Sampling)   
   2.2  ทําการชี้แจงการวิธีการใช�บทเรียนบนเครือข!ายให�นักเรียนเข�าใจ  เพ่ือให�นักเรียน 
สามารถเข�าเรียนได�ทุกท่ี  ทุกเวลาตามช!วงระยะเวลาท่ีกําหนด   
   2.3  ชี้แจงเนื้อหาบทเรียนและระยะเวลาการเรียนแต!ละหน!วยให�นักเรียนเข�าใจก!อน
เริ่มเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข!าย 
   2.4  ให�นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก!อนเรียน  (Pre – test) 
   2.5  ทําการทดลอง  โดยให�นักเรียนกลุ!มตัวอย!างเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�
แผนผังกราฟeก  เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษา
ป9ท่ี  5  เปYนเวลา  15  ชั่วโมง  โดยในระหว!างการทดลองทําการเก็บคะแนนระหว!างเรียนจากการทํา
แบบทดสอบย!อยระหว!างเรียน  และการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู�ของนักเรียนระหว!างเรียน 
   2.6  หลังจากเรียนจบบทเรียนแล�ว  ให�นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน  (Post - test)  และแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อบทเรียนบนเครือข!ายโดย
ใช�แผนผังกราฟeก เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ  โดยกระทําทันทีเม่ือสิ้นสุดการเรียน 
   2.7  นําข�อมูลท่ีได�จากการทดลองและเก็บรวบรวมข�อมูลไปทําการวิเคราะห6ด�วยวิธีการ
ทางสถิติและสรุปผลการทดลองต!อไป 
 
การจัดกระทําและการวิเคราะห.ข�อมูล 
 
 ผู�ศึกษาค�นคว�าทําการวิเคราะห6ข�อมูล  โดยใช�โปรแกรมคํานวณด�วยเครื่องคอมพิวเตอร6   
โดยดําเนินการ ดังนี้ 
  1.  การจัดกระทําข�อมูล 
       1.1  ตรวจให�คะแนนกระดาษคําตอบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และแบบวัดความพึงพอใจ   
   1.2  รวบรวมคะแนนระหว!างเรียนของนักเรียนทุกคนเพ่ือนําไปวิเคราะห6หา
ประสิทธิภาพ 
   1.3  บันทึกคะแนนการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน  คะแนนระหว!างเรียน  
และคะแนนความพึงพอใจลงในเครื่องคอมพิวเตอร6   
  2.  การวิเคราะห6ข�อมูล 
   2.1  วิเคราะห6ค!าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข!าย  โดยใช�สูตรของ  เผชิญ   
กิจระการ  (2544  :  49 - 50) 
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   2.2  วิเคราะห6ค!าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข!าย  โดยใช�วิธีการของกูดแมน, 
เฟรทเชอร6  และชไนเนอร6  (Goodman,  Fretcher  and  Schneider.   1980  :  30 - 34)  ในการ
หาค!าดัชนีประสิทธิผล  (The  Effectiveness  Index  :  E.I)  
   2.3  วิเคราะห6เปรียบเทียบความแตกต!างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!าน 
จับใจความสําคัญ  โดยใช�แผนผังความคิด  ระหว!างก!อนเรียนและหลังเรียน  โดยใช�สถิติ  t - test  
(Dependent  Samples)  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  115) 
   2.4  วิเคราะห6ระดับความพึงพอใจ  โดยหาค!าเฉลี่ย  ( X )  และส!วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  (S.D.)  โดยใช�เกณฑ6การให�คะแนนและแปลความหมาย  ดังนี้ 
   2.4.1  เกณฑ6การให�คะแนน 
     พึงพอใจมากท่ีสุด เท!ากับ  5  คะแนน 
     พึงพอใจมาก เท!ากับ  4  คะแนน 
     พึงพอใจปานกลาง เท!ากับ  3  คะแนน 
     พึงพอใจน�อย เท!ากับ  2  คะแนน 
     พึงพอใจน�อยท่ีสุด เท!ากับ  1  คะแนน 
   2.4.2  เกณฑ6การแปลผลคะแนน  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  99) 
    ช!วงคะแนน   ระดับความพึงพอใจ 
    4.51 - 5.00   พึงพอใจมากท่ีสุด 
    3.51 - 4.50   พึงพอใจมาก 
    2.51 - 3.50   พึงพอใจปานกลาง 
    1.51 - 2.50   พึงพอใจน�อย 
    1.00 - 1.50   พึงพอใจน�อยท่ีสุด 
 
สถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห.ข�อมูล 
 
 สถิติท่ีใช�ในการศึกษาค�นคว�า  มีดังต!อไปนี้ 
  1.  สถิติพ้ืนฐาน 
   1.1  ร�อยละ  (Percentage) 
   1.2  ค!าเฉลี่ย  (Arithmetic  Mean)   
   1.3  ส!วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation) 
  2.  สถิติท่ีใช�ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
   2.1  บทเรียนบนเครือข!ายโดยใช�แผนผังกราฟeก  เรื่องการอ!านจับใจความสําคัญ   
กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5 
    2.1.1  สถิติท่ีใช�การวิเคราะห6ความสอดคล�องระหว!าง  สาระการเรียนรู�และ
จุดประสงค6การเรียนรู�ของบทเรียนบนเครือข!าย  ใช�การวิเคราะห6ค!าดัชนีความสอดคล�อง  (IOC) 
(สมนึก  ภัททิยธนี.    2544  :  221) 
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N

R
IOC =  

 
        เม่ือ   IOC    แทน ดัชนีความสอดคล�องระหว!างสาระการเรียนรู�กับ 
            จุดประสงค6การเรียนรู� 
       R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู�เชี่ยวชาญท้ังหมด 
       N   แทน จํานวนผู�เชี่ยวชาญท้ังหมด 
 
    2.1.2  วิเคราะห6ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข!าย  โดยคํานวณ
ค!าเฉลี่ย  ( X )  และส!วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  ใช�สูตรดังนี้   
     2.1.2.1  ค!าเฉลี่ย  (Arithmetic  Mean)  ใช�สูตรคํานวณ  (บุญชม ศรีสะอาด.    
2545  :  105)  ดังนี้         
 

N

X
X ∑=  

 
     เม่ือ X      แทน  ค!าเฉลี่ย 
        ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ!ม 
       N   แทน จํานวนคะแนนในกลุ!ม 
 
     2.1.2.2  ส!วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  ใช�สูตรคํานวณ  
(บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  87)  ดังนี้ 
  

S.D    =      
( )

)1(

22

−

− ∑∑
nn

xxn
ii  

 
     เม่ือ S.D.    แทน   ส!วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
       x1   แทน   คะแนนแต!ละตัว 
       n     แทน   คะแนนในกลุ!ม 
       Σ   แทน   ผลรวม   
 
       2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความสําคัญ  กลุ!มสาระ
การเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป9ท่ี  5 
    2.2.1  สถิติท่ีใช�การวิเคราะห6ความสอดคล�องระหว!าง  ข�อสอบกับจุดประสงค6 
การเรียนรู�  ใช�การวิเคราะห6ค!าดัชนีความสอดคล�อง  (IOC)  (สมนึก  ภัททิยธนี.    2544  :  221) 
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N

R
IOC =  

 
        เม่ือ   IOC    แทน ดัชนีความสอดคล�องระหว!างข�อสอบกับจุดประสงค6 
            การเรียนรู� 
       R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู�เชี่ยวชาญท้ังหมด 
       N   แทน จํานวนผู�เชี่ยวชาญท้ังหมด 
 
    2.2.2  การหาค!าความยากง!าย  (P)  ใช�สูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  84)  
ดังนี้ 
 

f

RIRu
P

2

+
=  

 
     เม่ือ P   แทน ระดับความยาก 
       Ru   แทน จํานวนคนกลุ!มสูงท่ีตอบถูก 
       Rl   แทน จํานวนคนกลุ!มตํ่าท่ีตอบถูก 
       f   แทน จํานวนคนกลุ!มสูงหรือตํ่าท่ีเท!ากัน 
 
    2.2.3  การหาค!าอํานาจจําแนก  (B  Discrimination)  โดยใช�วิธีของเบรนแนน  
(Brennan)  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  90)  ดังนี้ 
           

21 n

L

n

U
B −=  

 
     เม่ือ B   แทน ค!าอํานาจจําแนก 
       U   แทน จํานวนผู�รอบรู�หรือสอบผ!านเกณฑ6ท่ีตอบถูก 
       L    แทน จํานวนผู�ไม!รอบรู�หรือสอบไม!ผ!านเกณฑ6ท่ีตอบถูก 
       n1   แทน จํานวนผู�รอบรู�หรือสอบผ!านเกณฑ6 
       n2   แทน จํานวนผู�ไม!รอบรู�หรือสอบผ!านเกณฑ6 
 
    2.2.4  การหาค!าความเชื่อม่ัน  (Reliability)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  โดยใช�สูตรการหาค!าความเชื่อม่ัน  rcc  ของ  Lovett  (บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  
131)  ดังนี้   
 

                 ccr  = 1 -  
( ) ( )∑
∑ ∑

−−

−
2

i

2
ii

cX1k

XXk
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     เม่ือ    ccr      แทน      ค!าเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

        k         แทน     จํานวนข�อ 
       

 iX
      แทน     คะแนนสอบของนักเรียนแต!ละคน 

        C         แทน     คะแนนเกณฑ6 
 
       2.3  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อบทเรียนบนเครือข!าย  เรื่องการอ!าน 
จับใจความสําคัญ  โดยใช�แผนผังความคิด  กลุ!มสาระการเรียนรู�ภาษาต!างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษา 
ป9ท่ี  5 
    2.3.1  สถิติท่ีใช�การวิเคราะห6ความสอดคล�องระหว!างข�อความกับจุดประสงค6 
ของการวัด  ใช�การวิเคราะห6ค!าดัชนีความสอดคล�อง  (IOC)  (สมนึก  ภัททิยธนี.    2544  :  221) 
 

N

R
IOC =  

 
        เม่ือ   IOC    แทน ดัชนีความสอดคล�องระหว!างข�อความกับจุดประสงค6 
            ของการวัด 
       R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู�เชี่ยวชาญท้ังหมด 
       N   แทน จํานวนผู�เชี่ยวชาญท้ังหมด 
 
    2.3.2  หาค!าอํานาจจําแนกของแบบวัดความพึงพอใจโดยวิธี  Item  Total  
Correlation  คือหาคะแนนรายข�อกับคะแนนรวม  การคํานวณจะใช�สูตรสหสัมพันธ6อย!างง!ายของ 
เพียร6สัน  ( xyr )  ดังนี้ 

 

xyr  

  
( ) ( )   

      

∑ ∑ ∑

∑ ∑ ∑ ∑

N XY - X Y
=

2 22 2N X - X N Y - Y

 

 
     เม่ือ   xyr      แทน   สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ6เพียร6สัน 

       N         แทน    จํานวนคู!ของประชากรหรือกลุ!มตัวอย!างตามลําดับ 
       X         แทน    คะแนนรายข�อของนักเรียนทุกคน 
       Y         แทน    คะแนนรวมท่ีไม!มีคะแนนในข�อนั้น 
 
    2.3.3  หาค!าความเชื่อม่ันของแบบวัดความพึงพอใจ  โดยใช�สูตรการหาสัมประสิทธิ์
แอลฟา  (α - coefficient)  ของครอนบาค  ใช�สูตรดังนี้ 
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            α =  
1k

k

− 








 ∑− 2
t

2
i

S
1

S  

 
     เม่ือ     α      แทน  ค!าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันของเครื่องมือ 
           k        แทน   จํานวนข�อของเครื่องมือ 
            ∑

2
iS     แทน   ผลรวมของความแปรปรวนของคะแนนรายข�อ 

          2
tS       แทน   ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 

 
  3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข!ายตามเกณฑ6  80/80  ใช�สูตร 
ในการคํานวณ  ดังนี้  (เผชิญ  กิจระการ.    2544  :  49 - 50) 
 

A
N

x

E

∑
=1  

  
     เม่ือ   E1    แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
         ΣΧ      แทน   คะแนนของแบบทดสอบย!อยและแบบสังเกตพฤติกรรม 
           นักเรียน  ทุกชุดรวมกัน 
         A      แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบย!อยและแบบสังเกต 
           พฤติกรรมนักเรียน 
         N   แทน   จํานวนของผู�เรียนท้ังหมด 
    

และ      
B
N

y

E

∑
=2  

 
     เม่ือ   E2    แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ6  
         ΣΧ  แทน   คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           หลังเรียนของผู�เรียนท้ังหมด 
         B   แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
       N   แทน   จํานวนของผู�เรียนท้ังหมด 
 
  4.  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข!าย  (The  Effectiveness  Index : E.I.)   
โดยใช�วิธีการของ  Goodman,  Fretcher  และ  Schneider  (1980  :  30 - 34)  ในการหาค!าดัชนี
ประสิทธิผล  (The  Effectiveness  Index  :  E.I)  มีสูตรดังนี้ 
 
 

× 100 

× 100 
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E.I.   =             คะแนนทดสอบหลังเรียน – คะแนนทดสอบก!อนเรียน 
                        (จํานวนนกัเรียน)(คะแนนเต็มของแบบทดสอบ)  -  คะแนนทดสอบก!อนเรียน 

   
     เม่ือ    E.I.    แทน  ดัชนีประสิทธิผล 
 
  5.  ทดสอบความแตกต!างของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ!านจับใจความสําคัญ  
โดยใช�แผนผังความคิด  ก!อนเรียนและหลังเรียน  โดยใช�สูตร  t - test  (Dependent  Samples)   
(บุญชม  ศรีสะอาด.    2545  :  115) 
 

( )
1

22

−

−
=

∑ ∑
∑

N

DDN

D
t  

      1−= ndf  
 
     เม่ือ    t   แทน    สถิติทดสอบท่ีใช�พิจารณา  t-distribution  
         D     แทน    ผลต!างระหว!างคะแนนแต!ละคู! 
         N      แทน    จํานวนกลุ!มตัวอย!าง 
        df    แทน    ความเปYนอิสระมีค!าเท!ากับ  1−n  
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บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะห�ข�อมูล 
 

 การวิเคราะห
ข�อมูล  ผู�ศึกษาค�นคว�าได�ดําเนินการวิเคราะห
ข�อมูลและเสนอผลการวิเคราะห

ข�อมูลตามลําดับข้ันตอน  ดังต#อไปนี้ 
  1.  สัญลักษณ
ท่ีใช�ในการเสนอผลการวิเคราะห
ข�อมูล 

2.  ลําดับข้ันในการเสนอผลการวิเคราะห
ข�อมูล 
3.  ผลการวิเคราะห
ข�อมูล 

 
สัญลักษณ�ท่ีใช�ในการเสนอผลการวิเคราะห�ข�อมูล 
 
  N   แทน  จํานวนของผู�เรียนท้ังหมด 

  X   แทน  ค#าเฉลี่ย  (Mean) 
  S.D.  แทน  ส#วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation) 
  E 1   แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E 2   แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ
 
  E.I.  แทน  ดัชนีประสิทธิผล 
  t  แทน  สถิติทดสอบท่ีใช�ในการเปรียบเทียบค#าวิกฤติในการแจกแจง 
      แบบ  t   

 
ลําดับข้ันในการเสนอผลการวิเคราะห�ข�อมูล  
 
 การศึกษาค�นคว�าครั้งนี้  ผู�ศึกษาค�นคว�าได�นําเสนอผลการวิเคราะห
ข�อมูล  ตามลําดับดังนี้ 
  1.  ตอนท่ี  1  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#าน
จับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5   
  2.  ตอนท่ี  2  ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�  โดยใช�บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผัง
กราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5 
  3.  ตอนท่ี  3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว#างก#อนและหลัง
เรียน  โดยใช�บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการ
เรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5 
  4.  ตอนท่ี  4  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต#อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�
แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษา
ปOท่ี  5 
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ผลการวิเคราะห�ข�อมูล 
 
 ตอนท่ี  1  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#าน 
จับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5   
  การวิเคราะห
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#าน
จับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  ผู�ศึกษาค�นคว�าได� 
นําเสนอผลการวิเคราะห
ข�อมูล  ดังตาราง  5 - 7 
 
ตาราง  5  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  ระหว#างเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช� 
   แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ   
   ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5   
 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม
ระหว#างเรียน 

คะแนนรวม
ระหว#างเรียน X  S.D. ประสิทธิภาพ (E1) 

32 375 10,605 331.41 6.60 88.38 
 

  จากตาราง  5  พบว#า  เม่ือนักเรียนผ#านกระบวนการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�
แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษา
ปOท่ี  5  นักเรียนได�คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบย#อยและคะแนนสังเกตพฤติกรรมระหว#างเรียน  
เท#ากับ  331.41  คิดเปXนร�อยละ  88.38  แสดงว#าบทเรียนบนเครือข#าย  ส#งผลต#อประสิทธิภาพของ
กระบวนการ  (E1)  เท#ากับ  88.38 
 
ตาราง  6  ประสิทธิภาพของผลลัพธ
  (E2)  การเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก   
             เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5   
 

คะแนนเต็ม จํานวนนักเรียน คะแนนรวม X  S.D 
ประสิทธิภาพ 

(ร�อยละ) 
30 32 818 25.56 1.37 85.21 

 
  จากตาราง  6  พบว#า  นักเรียนผ#านกระบวนการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช� 
แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ ชั้นมัธยมศึกษา
ปOท่ี  5  ได�คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท#ากับ  25.56  คะแนน   
คิดเปXนร�อยละ  85.21  แสดงว#า  ประสิทธิภาพของผลลัพธ
  (E 2 )  เท#ากับ  85.21 
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ตาราง  7  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข#าย  โดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความ 
   สําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5   
 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม X  S.D 
ประสิทธิภาพ 

(ร�อยละ) 
ประสิทธิภาพด�านกระบวนการ  (E1) 375 331.41 6.60 88.38 
ประสิทธิภาพด�านผลลัพธ
  (E2) 30 25.56 1.37 85.21 
 
  จากตาราง  7  พบว#า  บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#าน 
จับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  มีประสิทธิภาพของ
กระบวนการ  (E 1 )  เท#ากับ  88.38  และประสิทธิภาพ ของผลลัพธ
  (E 2 )  เท#ากับ  85.21  ดังนั้น  
บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  มีประสิทธิภาพเท#ากับ 
88.38/85.21   
 
 ตอนท่ี  2  ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�  โดยใช�บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  
เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5 
  ผลการวิเคราะห
หาค#าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  
เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5   
ดังตาราง  8 
 
ตาราง  8  ค#าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#าน 
  จับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5   
 

จํานวน
ผู�เรียน 

คะแนนเต็ม 
คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ( X ) 

E.I 
ก#อนเรียน หลังเรียน ก#อนเรียน หลังเรียน 

32 30 411 818 12.84 25.56 0.7413 
 
  จากตาราง  8  พบว#า  นักเรียนท่ีเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  
เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  มีค#า
ดัชนีประสิทธิผลเท#ากับ  0.7413  ซ่ึงแสดงว#านักเรียนมีความก�าวหน�าในการเรียนร�อยละ  74.13 
 
 ตอนท่ี  3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว#างก#อนและหลังเรียน   
โดยใช�บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�
ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5 
  ผู�ศึกษาค�นคว�าได�ทําการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ#านจับใจความ
สําคัญของนักเรียน  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  ท่ีเรียนด�วยบทเรียน
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บนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  ระหว#างก#อนเรียนและหลังเรียน  โดยใช� t-test  (Dependent  
Samples)  ผลการวิเคราะห
ข�อมูลปรากฏดังในตาราง  9 
 
ตาราง  9  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระ 
  การเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  (คะแนนเต็ม  30  คะแนน) 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
การอ#านจับใจความสําคัญ 

N X  S.D. ΣD ΣD2 t 

ก#อนการทดลอง 32 12.84 1.30 
407 5299 36.198** 

หลังการทดลอง 32 25.56 1.37 
**  มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
 
  จากตาราง  9  สรุปได�ว#า  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5 ท่ีเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#าย
โดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้น
มัธยมศึกษาปOท่ี  5  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ#านจับใจความสําคัญ  หลังเรียนสูงกว#า 
ก#อนเรียน  อย#างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01   
 
 ตอนท่ี  4  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต#อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผัง
กราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5 
   ผู�ศึกษาค�นคว�าได�นําผลการตรวจให�คะแนนการตอบแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ต#อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระ
การเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  รายละเอียดดังในตาราง  10 
 
ตาราง  10  ค#าเฉลี่ย ค#าส#วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของระดับความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีต#อ 
   บทเรียนบนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระ 
   การเรียนรู�ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5 
 

ข�อ ข�อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. แปลผล 
1. 
2. 

ความสวยงามของบทเรียนบนเครือข#าย 
การนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนบนเครือข#าย
โดยรวม 

4.29 
4.25 

0.71 
0.65 

 

มาก 
มาก 
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ตาราง  10  (ต#อ) 
 

ข�อ ข�อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. แปลผล 
3. 
4. 
 
 

5. 
6. 
 

7. 
8. 
9. 
10. 
11. 

 
12. 
13. 

 
14. 
15. 

 
16. 

 
17. 
18. 

การนําเสนอเนื้อหาเก่ียวกับ  Main  Idea 
ความชัดเจนในการอธิบาย  Main  Idea 
และสื่อความทําให�เกิดความรู�และความเข�าใจ 
ในส#วนของ  Main  Idea 
รูปแบบการนําเสนอเนื้อหา  Supporting  Detail 
ความชัดเจนของการอธิบายและสื่อความเก่ียวกับ   
Supporting  Detail 
การนําเสนอเนื้อหาเก่ียวกับ  Passage 
ความชัดเจนของการอธิบายและสื่อความเก่ียวกับ 
การวิเคราะห
  Main  Idea  ในส#วน  Passage 
แบบฝfกหัดในส#วน  Main  Idea   
แบบฝfกหัดในส#วนของ  Main  Idea  มีความ
ชัดเจน  เข�าใจง#าย 
แบบฝfกหัดในส#วน  Main  Idea  อยู#ตรงไหน 
แบบฝfกหัดในส#วนของ  Main  Idea  อยู#ตรงไหน  
มีความชัดเจน เข�าใจง#าย 
แบบฝfกหัดในส#วนของ  Passage   
แบบฝfกหัดในส#วนของ  Passage  มีความชัดเจน 
เข�าใจง#าย   
การโต�ตอบระหว#างบทเรียนและผู�เรียนช#วยให�
เข�าใจเนื้อหา 
แบบฝfกหัดท้ังหมดของบทเรียนบนเครือข#าย 
ข�อจํากัดเรื่องสถานท่ีใช�งานบทเรียนบนเครือข#าย 

4.54 
4.14 

 
 

4.36 
4.11 

 
4.29 
4.32 
4.11 
4.07 
4.46 

 
4.07 
4.21 

 
4.07 
4.18 

 
4.11 

 
4.36 
4.18 

0.64 
0.76 

 
 

0.56 
0.63 

 
0.76 
0.55 
0.50 
0.60 
0.51 

 
0.66 
0.57 

 
0.66 
0.55 

 
0.79 

 
0.49 
0.55 

มากท่ีสุด 
มาก 

 
 

มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 
มาก 

19. 
 

20. 

ความรู�และความเข�าใจท่ีได�จากการเรียนด�วย
บทเรียนบนเครือข#าย 
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต#อการเรียนด�วย
บทเรียน 

4.14 
 

4.21 

0.52 
 

0.50 

มาก 
 

มาก 

รวม 4.22 0.61 มาก 
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  จากตาราง  10  สรุปได�ว#า  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  ท่ีเรียนด�วยบทเรียน 
บนเครือข#ายโดยใช�แผนผังกราฟMก  เรื่องการอ#านจับใจความสําคัญ  กลุ#มสาระการเรียนรู� 
ภาษาต#างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี  5  มีความพึงพอใจต#อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข#าย 
อยู#ในระดับพึงพอใจมาก  ( X   =  4.22,  S.D.  =  0.61) 
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บทท่ี  5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข�อเสนอแนะ 
 

 การศึกษาค�นคว�าครั้งนี้  สามารถสรุปผล  อภิปรายผลให�ข�อเสนอแนะได�ดังต&อไปนี้ 
 1.  ความมุ&งหมายของการศึกษาค�นคว�า 

 2.  สรุปผล 
 3.  อภิปรายผล 
 4.  ข�อเสนอแนะ 

 
ความมุ�งหมายของการศึกษาค�นคว�า 

 
 1.  เพ่ือสร�างบทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่องการอ&านจับใจความสําคัญ    
กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ>  80/80 
 2.  เพ่ือหาค&าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�ด�วยบทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  
เรื่องการอ&านจับใจความสําคัญ  กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5 
 3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว&างก&อนและหลังเรียน  ด�วย
บทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่องการอ&านจับใจความสําคัญ  กลุ&มสาระการเรียนรู�
ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5 
 4.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต&อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข&าย 
โดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่องการอ&านจับใจความสําคัญ  กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ   
ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5 
 
สรุปผล 
 
 1.  บทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่องการอ&านจับใจความสําคัญ    กลุ&มสาระ
การเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  มีประสิทธิภาพเท&ากับ  88.38/85.21 
 2.  ค&าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�โดยใช�บทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่อง
การอ&านจับใจความสําคัญ    กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  เท&ากับ  
0.7413  หรือร�อยละ  74.13 
 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการอ&านจับใจความภาษาอังกฤษของนักเรียนท่ีเรียนด�วย 
บทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่องการอ&านจับใจความสําคัญ  กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษา 
ต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  หลังเรียนสูงกว&าก&อนเรียน  อย&างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
 4.  นักเรียนมีความพึงพอใจต&อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่อง
การอ&านจับใจความสําคัญ    กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  อยู&ใน
ระดับพึงพอใจมาก  ( X   =  4.22,  S.D.  =  0.61) 
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อภิปรายผล 
 
 จากการทดลอง  สามารถอภิปรายผลได�ดังต&อไปนี้ 
  1.  จากผลการศึกษาค�นคว�าพบว&า  บทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่อง 
การอ&านจับใจความสําคัญ  กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  ท่ีผู�ศึกษา
ค�นคว�าพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเท&ากับ  88.38/85.21  หมายความว&า  บทเรียนบนเครือข&ายท่ีผู�ศึกษา
ค�นคว�าพัฒนาข้ึน  ทําให�นักเรียนมีคะแนนการทําแบบทดสอบและการสังเกตพฤติกรรมระหว&างเรียน
ร�อยละ  88.38  และทําให�นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ&านจับใจความสําคัญ  หลังเรียน
เฉลี่ยร�อยละ  85.21  แสดงว&า  บทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่องการอ&านจับใจความ
สําคัญ  กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ>  
80/80  ท่ีกําหนดไว�  สามารถนําไปใช�ในการเรียนการสอนได�อย&างมีประสิทธิภาพ  สอดคล�องกับ  
สมนึก  กินรี  (2550  :  53 - 70)  ได�ศึกษาการอ&านภาษาอังกฤษเพ่ือวิเคราะห>โครงสร�าง  เรื่อง โดยใช�
แผนภูมิกราฟ4ก  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  1  พบว&า  บทเรียนคอมพิวเตอร>วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง  การอ&าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือจับใจความ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  1  มีประสิทธิภาพ  86.25/88.43  
สาเหตุท่ีเปNนเช&นนี้อาจเพราะการพัฒนาบทเรียนบนเครือข&ายครั้งนี้  ผู�ศึกษาค�นคว�าได�ศึกษาและ
ดําเนินการสร�างบทเรียนบนเครือข&ายอย&างเปNนข้ันตอน  ต้ังแต&ข้ันท่ี  1  การวิเคราะห>บทเรียน  ซ่ึง 
ผู�ศึกษาค�นคว�าได�ทําการวิเคราะห>เนื้อหา  สาระการเรียนรู�  ผ&านกระบวนการประเมินความสอดคล�อง
ระหว&างสาระการเรียนรู�กับจุดประสงค>การเรียนรู�  แล�วจึงนําผลนั้นมาสู&ข้ันตอนท่ี  2  การออกแบบ   
ผู�ศึกษาค�นคว�าได�ออกแบบบทเรียนบนเครือข&าย  โดยจัดทําโครงสร�างบทเรียน  ออกแบบผังงาน และ 
ผังโครงสร�างบทเรียนแต&ละหน�า  อย&างเปNนระบบ  ทําให�มีความชัดเจนในการเชื่อมโยงบทเรียนเพ่ือ
รวมเข�าเปNนบทเรียนเดียวกันและในข้ันตอนท่ี  3  การพัฒนาบทเรียน  ได�ผ&านความเห็นชอบจาก
อาจารย>ท่ีปรึกษาและผู�เชี่ยวชาญช&วยเสนอแนะข�อบกพร&องทําให�บทเรียนมีความสมบูรณ>ยิ่งข้ึน  เม่ือ
บทเรียนถูกสร�างเสร็จแล�ว  ผู�ศึกษาค�นคว�าได�นําบทเรียนไปทดลองใช�เพ่ือหาข�อบกพร&องในข้ันตอนท่ี 4  
ข้ันนําไปใช�  โดยทําการทดลองแบบหนึ่งต&อหนึ่งและแบบกลุ&มเล็ก  เสร็จแล�วจึงปรับปรุงบทเรียนให�
สมบูรณ>  เปNนข้ันตอนสุดท�ายก&อนจะนําไปทดลองใช�กับกลุ&มตัวอย&าง  จึงเปNนสิ่งท่ีเชื่อถือได�ว&าบทเรียน
บนเครือข&ายท่ีสร�างข้ึน  มีคุณภาพนําไปใช�ในการเรียนได�เปNนอย&างดี  และส&งผลให�ผู�เรียนมีร�อยละของ
ประสิทธิภาพกระบวนการและผลลัพธ>เปNนไปตามเกณฑ>  ดังท่ีได�กําหนดไว�  
 2.  ผลการศึกษาค�นคว�า  พบว&า  บทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่อง 
การอ&านจับใจความสําคัญ    กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  ท่ีผู�ศึกษา
ค�นคว�าพัฒนาข้ึน  มีค&าดัชนีประสิทธิผล  เท&ากับ  0.7413  หมายความว&า  หลังการเรียนด�วยบทเรียน 
บนเครือข&าย  นักเรียนมีความก�าวหน�าทางการเรียน  0.7413  หรือคิดเปNนร�อยละ 74.13  ซ่ึงสอดคล�อง
กับ  สมนึก  กินรี  (2550  :  53 - 70) ได�ศึกษาการอ&านภาษาอังกฤษเพ่ือวิเคราะห>โครงสร�างเรื่อง โดย
ใช�แผนภูมิกราฟ4ก  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  1  พบว&า  ค&าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู�  ด�วยบทเรียน
คอมพิวเตอร>วิชาภาษาอังกฤษเท&ากับ  0.77  การท่ีผลการศึกษาค�นคว�าเปNนเช&นนี้อาจเนื่องมาจากการ
ออกแบบบทเรียนบนเครือข&ายอย&างเปNนระบบและบทเรียนมีการนําเสนอเนื้อหาท่ีน&าสนใจ  ชัดเจน  
เข�าใจง&าย  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  รวมถึงรูปแบบอักษรท่ีใช�มีความเหมาะสม  ทําให�
ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนานกับการเรียน  ไม&เบื่อหน&าย  และนักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได�ตลอดเวลา   
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มีการนําเสนอเนื้อหา  ยกตัวอย&าง  และโต�ตอบกับนักเรียน  มีตัวอย&างประกอบเนื้อหาอย&างชัดเจน  
นักเรียนสามารถเลือกเรียนได�ตามความต�องการ  สามารถเรียนซํ้าได�โดยอิสระไม&จํากัดจํานวนครั้ง  ไม&
จํากัดด�านเวลา  ในแต&ละหน&วยการเรียนรู�จะประกอบด�วยเนื้อหาและตัวอย&างการวิเคราะห>การอ&าน  ทํา
ให�นักเรียนมีความเข�าใจ  จนเกิดการพัฒนาทักษะการอ&านจับใจความสําคัญได�   
  3.  นักเรียนท่ีเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  เรื่องการอ&าน 
จับใจความสําคัญ  กลุ&มสาระการเรียนรู�ภาษาต&างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  การอ&านจับใจความสําคัญ  หลังเรียนสูงกว&าก&อนเรียน  อย&างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  
.01  แสดงให�เห็นว&านักเรียนท่ีเรียนด�วยบทเรียนบทเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4กมีการเปลี่ยนแปลง
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยหลังเรียนมีคะแนนสูงกว&าก&อนเรียนอย&างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ  .01  สาเหตุท่ีเปNนเช&นนี้อาจเปNนเพราะการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน  มีการนําเสนอเปNนลําดับ  
ข้ันตอน  ชัดเจน  เข�าใจง&าย  ในแต&ละหน&วยการเรียนรู�จะประกอบด�วยเนื้อหาและตัวอย&างการวิเคราะห>
การอ&าน  ทําให�นักเรียนมีความเข�าใจ  จนเกิดการพัฒนาทักษะการอ&านจับใจความสําคัญได�  สอดคล�อง
กับผลการศึกษาของ  สมนึก  กินรี  (2550  :  53 - 70)  ได�ศึกษาการอ&านภาษาอังกฤษเพ่ือวิเคราะห>
โครงสร�าง  เรื่อง โดยใช�แผนภูมิกราฟ4ก  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  1  พบว&า  นักเรียนท่ีเรียนด�วยบทเรียน
คอมพิวเตอร>มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึนจากก&อนเรียนอย&างมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ  .05  การศึกษาของ  ผ&องศรี  วงศ>กระจ&าง  (2551  :  85 - 89)  ได�ศึกษาการใช�ผังมโนทัศน> 
ในการพัฒนาทักษะการอ&านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข�าใจของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  3  ผล
การศึกษา  พบว&า  ความสามารถในการอ&านเพ่ือความเข�าใจของนักเรียนหลังเรียนโดยใช�ผังมโนทัศน> 
สูงกว&าก&อนเรียนอย&างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  และการท่ีผลการศึกษาค�นคว�าเปNนเช&นนี้   
อาจเนื่องมาจากการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข&าย  สามารถตอบสนองความต�องการในการเรียนรู� 
ในทุกเวลาตามความต�องการของผู�เรียนทําให�เกิดการเรียนรู�อย&างเหมาะสมอีกท้ังบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน
สามารถแสดงผลข�อมูลได�ท้ังภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  สามารถเชื่อมโยงกับเนื้อหาท่ีเก่ียวข�อง
ได�ทําให�ผู�เรียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 4.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  5  ท่ีเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข&ายโดยใช�แผนผังกราฟ4ก  
เรื่องการอ&านจับใจความสําคัญ  มีความพึงพอใจต&อการเรียนด�วยบทเรียนบนเครือข&ายอยู&ในระดับมาก  
( X   =  4.22,  S.D.  =  0.61)  สาเหตุท่ีเปNนเช&นนี้อาจเปNนเพราะการนําแผนผังกราฟ4กมาใช�ในการ
วิเคราะห>การอ&าน  เปNนกระบวนการท่ีทําให�นักเรียนเข�าใจการอ&านจับใจความได�อย&างเปNนระบบ  เพราะ
การใช�แผนผังกราฟ4กเริ่มต�นการวิเคราะห>ได�ต้ังแต&หัวเรื่อง  กลุ&มข�อความ  ชื่อเรื่อง  เม่ือใช�แผนผังกราฟ4ก
ทําให�มองเห็นความเชื่อมโยงกันของประโยคหลักและประโยครองหรือประโยคสนับสนุน  และยัง
สามารถวิเคราะห>ความสัมพันธ>ท่ีย&อยลงไปอีกได�  นักเรียนจึงเกิดความเข�าใจในการอ&านและอ&านจับ
ใจความสําคัญได�อย&างเปNนระบบ  ทําให�เกิดความพึงพอใจต&อบทเรียนบนเครือข&ายท่ีได�เรียน  สอดคล�อง
กับ  สุดารัตน>  ศักด์ิคําดวง  (2552  :  68 - 75)  ได�ศึกษาความสามารถในการอ&านจับใจความ 
ภาษาอังกฤษโดยใช�เทคนิคการเขียนแผนภูมิ  Mind  Mapping  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป:ท่ี  4 
พบว&า  นักเรียนมีความคิดเห็นต&อการสอนอ&านจับใจความภาษาอังกฤษโดยใช�เทคนิคการเขียนแผนภูมิ  
Mind  Mapping  ในภาพรวมอยู&ในระดับมากท่ีสุด   
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



89 

ข�อเสนอแนะ 
 
 1.  ข�อเสนอแนะในการนําบทเรียนไปใช� 
  1.1  การใช�บทเรียนบนเครือข&าย  ก&อนเริ่มเรียนควรได�อธิบายวิธีการใช�งานเบื้องต�นและ
ลําดับการเรียนด�วยตนเองก&อน  ว&าควรเริ่มเรียนจากเนื้อหาใดและใช�ระยะเวลาเท&าใด  ท้ังการเรียนและ
การทําความเข�าใจเนื้อหานั้น 
  1.2  ผู�ควบคุมชั้นเรียน  ควรมีความรู�และทักษะในการใช�คอมพิวเตอร>และระบบ
อินเตอร>เน็ต  เพราะถ�าหากเกิดปYญหาข้ึนในระหว&างเรียนจะสามารถช&วยเหลือผู�เรียนได� 
 2.  ข�อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต&อไป 
  2.1  ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเครือข&าย  เก่ียวกับการอ&านจับใจความสําคัญ  โดยนํา
วิธีการอ่ืน ๆ  มาใช�ในการสอน  โดยเลือกรูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกับการเรียนบนเครือข&ายด�วย
ตนเองของนักเรียนมากท่ีสุด  
  2.2  ควรมีการพัฒนาเชื่อมโยงกับระบบ  Social  Network  ต&าง ๆ  เพ่ือให�การติดตาม
ผู�เรียนมีประสิทธิภาพและลดช&องว&างระหว&างครูและนักเรียน 
  2.3  ควรมีการสร�างและพัฒนาบทเรียนบนเครือข&ายในเนื้อหาอ่ืนท่ีเปNนปYญหา  และ 
ในรายวิชาอ่ืน ๆ  ต&อไป 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 
ตัวอย
างผังงานโปรแกรมบทเรียนและตัวอย
างบัตรเรื่อง 
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ภาพประกอบ  18  ผังงานหลักของบทเรียนบนเครือข�าย  
 

เริ่มต"น 

เมนูหลัก 

คําแนะนํา 
การใช"บทเรียน 

คําอธิบาย 
รายวิชา 

แผนผัง
กราฟ+ก 

บทเรียน 
 

ผู"จัดทํา 
 

อ"างอิง จบบทเรียน 

เลือก 

Main Idea 
คืออะไร 

Main Idea 
อยู�ตรงไหน 

Supporting 
Details 

Passage 
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ตัวอย�างบัตรเรื่อง 
บทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ   

กลุ�มสาระการเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 
 

Fram 
No. 

Display Resource  and  Effect 

1  
 

 

Page :  หน"าหลัก 
Heading :  ภาพการVตูน/ภาพการอ�าน  
ข"อความชื่อบทเรียน และรายวิชา 
Text :  ชื่อบทเรียน รายละเอียดรายวิชา 
เมนู รายละเอียดอ่ืน ๆ, สถิติการเข"าใช" 
Botton :  เมนูหลัก, เมนูด"านข"าง, เมนู
ด"านล�าง 
 
 

2  
 

 

Page :  คําแนะนําการใช" 
Heading :  ภาพการVตูน/ภาพการอ�าน  
ข"อความชื่อบทเรียน และรายวิชา 
Text : หัวข"อ คําแนะนําการใช", 
รายละเอียดคําแนะนําการใช", สถิติการ 
เข"าใช" 
Botton :  เมนูหลัก, เมนูด"านข"าง, เมนู
ด"านล�าง, Home 
 
 

3  
 

Page :  คําอธิบายรายวิชา 
Heading :  ภาพการVตูน/ภาพการอ�าน  
ข"อความชื่อบทเรียน และรายวิชา 
Text : หัวข"อ คําอธิบายรายวิชา,
รายละเอียดคําอธิบายรายวิชา, จุดประสงคV
การเรียนรู", สถิติการเข"าใช" 
Botton :  เมนูหลัก, เมนูด"านข"าง, เมนู
ด"านล�าง, Home 
 
 

ชื่อบทเรียน รายละเอียดรายวิชา 

เมนู
ด"าน 
ข"าง 

เมนูด"านล�าง 

รายละเอียดรายวิชา 

เมนูหลัก 

รายละเอียดอ่ืน ๆ สถิติ 

ชื่อบทเรียน รายละเอียดรายวิชา 

เมนู
ด"าน 
ข"าง 

เมนูด"านล�าง 

หัวข"อ 

รายละเอียดคําแนะนําการใช" 
บทเรียน 

สถิติ Home 

ชื่อบทเรียน รายละเอียดรายวิชา 

เมนู
ด"าน 
ข"าง 

เมนูด"านล�าง 

หัวข"อ 

รายละเอียดคําแนะนําการใช" 
บทเรียน 

สถิติ Home ภาพการVตูน 

ภาพการVตูน 
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Fram 
No. 

Display Resource  and  Effect 

4  
 
 

Page :  แผนผังกราฟฟ+ก 
Heading :  ภาพการVตูน/ภาพการอ�าน  
ข"อความชื่อบทเรียน และรายวิชา 
Text : หัวข"อ แผนผังกราฟฟ+ก, 
รายละเอียดแผนผังกราฟฟ+ก, สถิติ 
การเข"าใช" 
Botton :  เมนูหลัก, เมนูด"านข"าง, เมนู
ด"านล�าง, Home 
 
 

5  
 
 

Page :  ผู"จัดทํา 
Heading :  ภาพการVตูน/ภาพการอ�าน  
ข"อความชื่อบทเรียน และรายวิชา 
Text : ข"อมูลผู"จัดทํา, สถิติการเข"าใช" 
Botton :  เมนูหลัก, เมนูด"านข"าง, เมนู
ด"านล�าง, Home 
ภาพ :  ผู"จัดทํา 
 
 
 

6  
 

Page :  อ"างอิง 
Heading :  ภาพการVตูน/ภาพการอ�าน  
ข"อความชื่อบทเรียน และรายวิชา 
Text : หัวข"อ อ"างอิง, รายละเอียด
เอกสารอ"างอิง, สถิติการเข"าใช" 
Botton :  เมนูหลัก, เมนูด"านข"าง, เมนู
ด"านล�าง, Home 
 
 
 

 
 
 
 

ชื่อบทเรียน รายละเอียดรายวิชา 

เมนู
ด"าน 
ข"าง 

เมนูด"านล�าง 

รายละเอียดผู"จัดทํา 

สถิติ Home 

ชื่อบทเรียน รายละเอียดรายวิชา 

เมนู
ด"าน 
ข"าง 

เมนูด"านล�าง 

หัวข"อ 

รายละเอียด 
เอกสารอ"างอิง 

สถิติ Home 

ภาพ

ชื่อบทเรียน รายละเอียดรายวิชา 

เมนู
ด"าน 
ข"าง 

สถิติ 

รายละเอียดแผนผังกราฟฟ+ก 

หัวข"อ 

Home ภาพการVตูน 

เมนูด"านล�าง 
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ภาคผนวก  ข 
ตัวอย
างบทเรียนบนเครือข
ายโดยใช แผนผังกราฟ"ก  เรื่องการอ
านจับใจความสําคัญ 

กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ  ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



102 

ตัวอย
างบทเรียนบนเครือข
ายโดยใช แผนผังกราฟ"ก  เรื่องการอ
านจับใจความสําคัญ 
กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ  ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5 

 
 

 
 
 

 

 
 

หน"าหลักของบทเรียน 
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คําแนะนําการใช" 
 

 

 
 

คําอธิบายรายวิชา 
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เนื้อหาแผนผังกราฟ+ก 
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เมนูบทเรียน 
 

 

 
 

เนื้อหาบทเรียน  “Main  Idea  คืออะไร” 
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เนื้อหาบทเรียน  “Main  Idea  อยู�ตรงไหน” 
 

 

 
 

เนื้อหาบทเรียน  “Supporting  Details” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



107 

 

 

 

 
 

เนื้อหาบทเรียน  “Supporting  Details”   
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เนื้อหาบทเรียน  “Passage”   
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เนื้อหาบทเรียน  “Passage”   
 

 

 
 

เนื้อหาบทเรียน  “Passage”   
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เนื้อหาบทเรียน  “Passage”   
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เนื้อหาบทเรียน  “Passage”   
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เนื้อหา  Main  Idea  คืออะไร  ในส�วนหัวเรื่อง  Topic 
 

 
 

ตัวอย�างและแบบฝeกการวิเคราะหV  Main  Idea  (Topic) 
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ลักษณะการโต"ตอบกับผู"เรียนในแบบฝeกการวิเคราะหV  Main  Idea  (Topic) 
 
 

 
 

ตัวอย�างและแบบฝeกการวิเคราะหV  Main  Idea  (ปรากฏส�วนกลาง) 
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ลักษณะการโต"ตอบกับผู"เรียนในแบบฝeกการวิเคราะหV  Main  Idea   
 
 
 

 
 

ลักษณะการโต"ตอบกับผู"เรียนในแบบฝeกการวิเคราะหV  Main  Idea   
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ข"อมูลผู"จัดทํา 
 

 

 
 

ข"อมูลอ"างอิง 
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ภาคผนวก  ค 
ผลการประเมินสาระการเรียนรู   แบบประเมินและผลการประเมินบทเรียนบนเครือข
ายโดยใช แผนผัง

กราฟ"ก  เรื่องการอ
านจับใจความสําคัญ  กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ   
ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5 
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ตาราง  11  ค�าดัชนีความสอดคล"อง  (IOC)  ระหว�างสาระการเรียนรู"กับจุดประสงคVการเรียนรู" ของ 
    บทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่อง  การอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระ 
    การเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5  

 

สาระการเรียนรู"  จุดประสงคVการเรียนรู" 
ผู"เชี่ยวชาญคนท่ี 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 

หน�วยท่ี  1  
Main Idea คืออะไร 
  1. หัวเรื่อง  (Topic) 
 
 
 
 
  2. จัดกลุ�ม (Group) 
 
 
 
 
  3. ชื่อเรื่อง (Title) 

 
 
  1. บอกหัวเรื่อง  (Topic)  
ของเรื่องท่ีอ�านได"   
  2. อธิบายความหมายท่ี
สอดคล"องกับหัวเรื่อง 
(Topic) ได" 
  3.  จัดกลุ�ม (Group) คํา
หรือข"อความท่ีสัมพันธVกัน
จากเรื่องท่ีอ�านได" 
  4.  บอกใจความสําคัญท่ีได"
จากการจัดกลุ�ม (Group) ได" 
  5.  ต้ังชื่อเรื่อง  (Title)  
จากเรื่องท่ีอ�านได" 
  6.  อธิบายเชื่อมโยงชื่อ
เรื่อง  (Title)  ใจความ
สําคัญและประเด็นรองหรือ
ประเด็นสนับสนุนได" 

 
 

+1 
 
 
 
 
0 
 
 
 
 

+1 
 
 
 

 
 

+1 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 

+1 

 
 

+1 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
0 

 
 
3 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
2 

 
 

1.00 
 
 
 
 

0.67 
 
 
 
 

0.67 

 
 

ใช"ได" 
 
 
 
 

ใช"ได" 
 
 
 
 

ใช"ได" 

หน�วยท่ี  2 
Main  Idea  อยู�ตรงไหน 
  1. Main  Idea ปรากฏ
อยู�ส�วนหน"า 
  2. Main  Idea ปรากฏ
อยู�ส�วนท"าย 
  3. Main  Idea ปรากฏ
อยู�ตรงกลาง 

 
 
  1.  บอกใจความสําคัญของ
เรื่องท่ีอ�านได" 
  2.  อธิบายใจความสําคัญ
และเชื่อมโยงส�วนขยาย
ใจความสำคัญของเรื่องท่ี
อ�านได" 

 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

 
 
3 
 
3 
 
3 

 
 

1.00 
 

1.00 
 

1.00 

 
 

ใช"ได" 
 

ใช"ได" 
 

ใช"ได" 

        
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



118 

ตาราง  11  (ต�อ) 
 

สาระการเรียนรู"  จุดประสงคVการเรียนรู" 
ผู"เชี่ยวชาญคนท่ี 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 

  4. Main  Idea 
ปรากฏอยู�สองส�วน 
  5. Main  Idea ท่ีไม�
ปรากฏประโยคเด�นชัด 

 +1 
 

+1 
 

+1 
 

+1 

+1 
 

+1 

3 
 
3 

1.00 
 

1.00 

ใช"ได" 
 

ใช"ได" 

หน�วยท่ี  3  
Supporting  Details 

  1.  บอกใจความสําคัญ 
ของเรื่องท่ีอ�านได"     
  2.  อธิบายส�วนสนับสนุน
หลักและส�วนสนับสนุนรอง
ได" 
  3.  เขียนแผนผังกราฟ+ก
แสดงความสัมพันธVระหว�าง
ใจความสําคัญ  และส�วน
สนับสนุนได" 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

3 
 

1.00 
 

ใช"ได" 
 

หน�วยท่ี  4 
Passage 

  1.  บอกใจความสําคัญของ
เรื่องท่ีอ�านได"     
  2.  อธิบายส�วนสนับสนุน
หลักและส�วนสนับสนุนรอง
ได" 
  3.  เขียนแผนผังกราฟ+ก
แสดงความสัมพันธVระหว�าง
ใจความสําคัญ  และส�วน
สนับสนุนได" 

0 
 

+1 
 

+1 
 

2 
 

0.67 
 

ใช"ได" 
 

 
หมายเหตุ   +1  หมายถึง  แน�ใจว�าสาระการเรียนรู"สอดคล"องกับจุดประสงคVการเรียนรู"  

  0  หมายถึง  ไม�แน�ใจว�าสาระการเรียนรู"สอดคล"องกับจุดประสงคVการเรียนรู" 
- 1  หมายถึง  แน�ใจว�าสาระการเรียนรู"ไม�สอดคล"องกับจุดประสงคVการเรียนรู" 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก 
เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 

(สําหรับผู"เชี่ยวชาญ) 
 
คําช้ีแจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  (�)  ลงในช�องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท�านข"อละ  1  

  ระดับความคิดเห็น  เกณฑVการให"คะแนนมีดังนี้ 
 5  =  ดีมาก  4  =  ดี   3  =  ปานกลาง  2  =  พอใช"  1  =  ควรปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
หน"าหลัก 
1.  เร"าความสนใจของผู"เรียน  
2.  มีข"อมูลรายละเอียดของรายวิชา 
3.  มีข"อมูลวิธีการใช"บทเรียน 
4.  บทเรียนใช"งานง�ายและน�าสนใจ 
การนําเสนอ 
1.  เนื้อหา 
   1.1  ความถูกต"องของเนื้อหา 
   1.2  ความสอดคล"องของเนื้อหากับจุดประสงคVการเรียน 
   1.3  สอดคล"องกับหลักสูตรโดยตรง/โดยภาพรวม 
   1.4  ความยาวของเนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู"เรียน 
2.  รูปแบบการนําเสนอ 
  2.1  การใช"ภาพหรือกราฟ+กสอดคล"องกับบทเรียน 
  2.2  ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรชัดเจนอ�านง�าย 
  2.3  การออกแบบหน"าจอและการเลือกใช"สี 
  2.4  คุณภาพของภาพ  กราฟ+ก  เสียงหรือภาพ 
        เคลื่อนไหวประกอบบทเรียน 

     

  2.5  การออกแบบหน"าจอบทเรียน 
  2.6  การนําเสนอเนื้อหาทําให"เห็นความต�อเนื่อง 
  2.7  การกระตุ"นความสนใจของผู"เรียน 
  2.8  ผู"เรียนสามารถควบคุมทิศทางและความเร็ว-ช"า 
        ในการเรียน 
  2.9  การให"ความช�วยเหลือหรือแนะนําบทเรียน 
  2.10  ให"ตัวอย�างในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
การประเมินผล 
1.  มีตัวอย�างการวิเคราะหVและเขียนแผนผังกราฟ+ก 
    พร"อมให"คําแนะนําท่ีเหมาะสม 
2.  คําถาม/แบบฝeกหัดท่ีใช"ประเมินผลการเรียนรู"  ครอบคลุม 
     เนื้อหาและวัตถุประสงคV 
3.  เป+ดโอกาสให"ผู"เรียนทดสอบก�อนหรือหลังเรียน  เพ่ือ 
    วัดระดับความรู" 
องคVประกอบท่ัวไป 
1.  ความง�ายของการใช"งานบทเรียนบนเครือข�าย 
2.  เป+ดโอกาสให"ผู"เรียนเลือก  Option  ต�าง ๆ 
3.  มีรูปแบบท่ีง�ายต�อการใช" 
4.  ความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือข�ายกับ  Hardware        
5.  การใช"ภาษา 
6.  การเชื่อมโยงภายในบทเรียน 
7.  การเรียงลําดับเนื้อหา 
8.  การสรุปประเด็นสําคัญ 
9.  บทเรียนเปtนประโยชนVต�อการจัดการเรียนการสอน 

     

 
 

ลงชื่อ.................................................ผู"ประเมิน 
                                       (.................................................) 
                                  ตําแหน�ง............................................. 
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ตาราง  12  ผลการประเมินบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+กเรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ  
               กลุ�มสาระการเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5  โดยผู"เชี่ยวชาญ  3  ท�าน 
 

รายการประเมิน X  S.D. ผลการประเมิน 
หน"าหลัก    
1.  เร"าความสนใจของผู"เรียน  4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
2.  มีข"อมูลรายละเอียดของรายวิชา 3.67 0.58 เหมาะสมมาก 
3.  มีข"อมูลวิธีการใช"บทเรียน 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 
4.  บทเรียนใช"งานง�ายและน�าสนใจ 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

รวมรายด"าน 4.17 0.72 เหมาะสมมาก 
การนําเสนอ    
1.  เนื้อหา    
   1.1  ความถูกต"องของเนื้อหา 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
   1.2  ความสอดคล"องของเนื้อหากับจุดประสงคVการเรียน 3.67 0.58 เหมาะสมมาก 
   1.3  สอดคล"องกับหลักสูตรโดยตรง/โดยภาพรวม 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
   1.4  ความยาวของเนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู"เรียน 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

รวม 4.25 0.62 เหมาะสมมาก 
2.  รูปแบบการนําเสนอ    
  2.1  การใช"ภาพหรือกราฟ+กสอดคล"องกับบทเรียน 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
  2.2  ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรชัดเจนอ�านง�าย 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
  2.3  การออกแบบหน"าจอและการเลือกใช"สี 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
  2.4  คุณภาพของภาพ  กราฟ+ก  เสียงหรือภาพ 4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 
  2.5  การออกแบบหน"าจอบทเรียน 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
  2.6  การนําเสนอเนื้อหาทําให"เห็นความต�อเนื่อง 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
  2.7  การกระตุ"นความสนใจของผู"เรียน 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 
  2.8  ผู"เรียนสามารถควบคุมทิศทางและความเร็ว-ช"า 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
  2.9  การให"ความช�วยเหลือหรือแนะนําบทเรียน 3.67 0.58 เหมาะสมมาก 
  2.10  ให"ตัวอย�างในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

รวม 4.27 0.58 เหมาะสมมาก 
รวมรายด"าน 4.26 0.59 เหมาะสมมาก 

การประเมินผล    
1.  มีตัวอย�างการวิเคราะหVและเขียนแผนผังกราฟ+กพร"อม 
     ให"คําแนะนําท่ีเหมาะสม 

4.67 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

2.  คําถาม/แบบฝeกหัดท่ีใช"ประเมินผลการเรียนรู"  ครอบคลุม 
     เนื้อหาและวัตถุประสงคV 

4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
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ตาราง  12  (ต�อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. ผลการประเมิน 
3.  เป+ดโอกาสให"ผู"เรียนทดสอบก�อนหรือหลังเรียน   
     เพ่ือวัดระดับความรู" 

4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

รวมรายด"าน 4.44 0.58 เหมาะสมมาก 
องคVประกอบท่ัวไป    
1.  ความง�ายของการใช"งานบทเรียนบนเครือข�าย 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

2.  เป+ดโอกาสให"ผู"เรียนเลือก  Option  ต�าง ๆ 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 
3.  มีรูปแบบท่ีง�ายต�อการใช" 4.00 0.00 เหมาะสมมาก 
4.  ความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือข�ายกับ  Hardware        4.00 0.00 เหมาะสมมาก 
5.  การใช"ภาษา 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
6.  การเชื่อมโยงภายในบทเรียน 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
7.  การเรียงลําดับเนื้อหา 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 
8.  การสรุปประเด็นสําคัญ 3.67 0.58 เหมาะสมมาก 
9.  บทเรียนเปtนประโยชนVต�อการจัดการเรียนการสอน 3.67 0.58 เหมาะสมมาก 

รวมรายด"าน 4.04 0.59 เหมาะสมมาก 
โดยรวม 4.20 0.60 เหมาะสมมาก 
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ภาคผนวก  ง 
ตัวอย
างแผนการจัดการเรียนรู โดยใช บทเรียนบนเครือข
ายโดยใช แผนผังกราฟ"ก  เรื่องการอ
าน 

จับใจความสําคัญ  กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ  ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5   
และตัวอย
างแบบทดสอบย
อย 
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แผนการจัดการเรียนรู"ท่ี  2 
การจัดการเรียนรู"โดยใช"บทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่อง  การอ�านจับใจความสําคัญ  

วิชาภาษาอังกฤษ  กลุ�มสาระการเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 
ภาคเรียน  2  ปIการศึกษา  2555                    

______________________________________________________________________ 
เรื่อง  Main  Idea  อยู�ตรงไหน                  เวลาเรียน  5  ชั่วโมง    
    
1.  สาระสําคัญ 
 Main  Idea  ใจความหลักหรือใจความสําคัญของเรื่อง  โดยท่ัวไปแบ�งออกเปtน  2  ชนิด  คือ  
หลักใหญ�ใจความท่ีสําคัญท่ีสุดของเรื่อง  (State  Main  Idea)  และใจความสําคัญโดยนัย  (Implied  
Main  Idea)  โดยท่ัวไปใจความสําคัญจะปรากฏอยู�  5  แห�งท่ีสําคัญ  คือ  ส�วนหน"า  ส�วนท"าย  
ส�วนกลาง  สองส�วน  และไม�ปรากฏเด�นชัด       
 
2.  จุดประสงคVการเรียนรู" 
 2.1  บอกใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ�านได" 
 2.2  อธิบายใจความสําคัญและเชื่อมโยงส�วนขยายใจความสำคัญของเรื่องท่ีอ�านได" 
 
3.  เนื้อหาสาระ / สาระการเรียนรู" 
 3.1  ชนิดของ  Main  Idea   
 3.2  Main  Idea  ท่ีปรากฏอยู�ส�วนหน"า – ส�วนท"าย 
 3.3  Main  Idea  ท่ีปรากฏส�วนกลาง – สองส�วน 
 3.4  Main  Idea  ท่ีไม�ปรากฏประโยคเด�นชัด 
 
4.  การจัดการเรียนรู" 
 4.1  อธิบายเนื้อหาและระยะเวลาท่ีควรใช"ในการเรียนแต�ละเนื้อหา  ดังนี้   
  4.1.1  ชนิดของ  Main  Idea  นักเรียนควรใช"เวลาศึกษาประมาณ  30  นาที 
  4.1.2  Main  Idea  ท่ีปรากฏอยู�ส�วนหน"า – ส�วนท"าย นักเรียนควรใช"เวลาศึกษา
ประมาณ  1.30  ชั่วโมง 
  4.1.3  Main  Idea  ท่ีปรากฏส�วนกลาง – สองส�วน  นักเรียนควรใช"เวลาศึกษาประมาณ  
1.30  ชั่วโมง 
  4.1.4  Main  Idea  ท่ีไม�ปรากฏประโยคเด�นชัด  นักเรียนควรใช"เวลาศึกษาประมาณ  
1.30  ชั่วโมง 
 4.2  ให"นักเรียนทําแบบทดสอบย�อย  เรื่อง  Main  Idea  อยู�ตรงไหน  ก�อนเริ่มเรียนด"วย
บทเรียนบนเครือข�าย   
 4.3  นักเรียนศึกษาเนื้อหาท้ังหมดด"วยตนเอง  
 4.4  ท"ายชั่วโมง  ครูสรุปเนื้อหาร�วมกับนักเรียน  เพ่ือควบคุมระยะเวลาในการเรียนให"ผ�าน 
แต�ละเนื้อหาไปพร"อม ๆ  กัน   
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 4.5  หลังจากเรียนครบเนื้อหา  ให"นักเรียนทําแบบทดสอบย�อย  เรื่อง  Main  Idea  อยู�
ตรงไหน  หลังเรียนอีกครั้ง (แบบทดสอบย�อยฉบับเดียวกับก�อนเรียน) เพ่ือตรวจสอบความก"าวหน"าของ
การเรียนประเด็นย�อย 
5. นวัตกรรม / สื่อการเรียนรู" / แหล�งเรียนรู" 
 5.1  บทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระ
การเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 
 5.2  แบบทดสอบย�อย  เรื่อง  Main  Idea  อยู�ตรงไหน 
 
6. การวัดผลและประเมินผล 
 6.1  วิธีการวัดผลและประเมินผล 
  6.1.1  สังเกตพฤติกรรมการเรียน 
  6.1.2  การทดสอบย�อยก�อนและหลังเรียน 
 6.2 เครื่องมือวัดผลและประเมินผล 
  6.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรมท"ายหน�วยการเรียนรู" 
  6.2.2  แบบทดสอบย�อย  เรื่อง  Main  Idea  อยู�ตรงไหน 
 6.3 เกณฑVการวัดผลและประเมินผล 
  6.3.1  สังเกตพฤติกรรมของผู"เรียนตามความเปtนจริง 
  6.3.2  เกณฑVการประเมินแบบทดสอบย�อย  ผ�าน 50 % 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



126 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



127 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



128 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ
านจับใจความสําคัญ  กลุ
มสาระการเรียนรู 

ภาษาต
างประเทศ  ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5  และการหาคุณภาพของแบทดสอบ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ
านจับใจความสําคัญ   
กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ  ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5 

 
ตอนท่ี  1  ค นหาประโยคใจความสําคัญ 
คําส่ัง  อ�านข"อความ  แล"วกากบาท  (×)  ทับตัวเลือกหมายเลขประโยคท่ีเปtน  Main  Idea 

 
1.  (1)  Some people see tigers hiding under some leaves in the jungle.   
  (2)  A hunter had killed the mother tiger. (3)  It is a sad fact that today the number  
 of  tigers living in the wild is dangerously low.  (4)  It is only because the forests  
 where  they live are disappearing, but also because the business of buying and  
 selling tiger parts is growing.   
  a) 1  b) 3 
  c) 2  d) 4 

 
2.  (1)  Jip and Jiap are twins  ; they look exactly alike.  (2)  When they  are together,  
 they don’t always need to speak to communicate.  (3)  They simply read each  
 other’s  minds. (4) Many twins learn to speak in a language only the two of them  
 understand.   
  a) 1  b) 3 
  c) 2  d) 4 
 
3.  (1)  Try not to use the dictionary.  (2)  On the first reading, just think  about what  
 the story is about.  (3)  Guess the meaning of the unknown word from the context.  
 (4)  After reading it the first time, use your dictionary on the second reading.  
 (5)  Now you know the real meaning of the text. (6)  These are the ways of learning  
 to read and comprehend English.   
  a) 3  b) 4 
  c) 6  d) 5 
   
4. (1)  Across the north of Thailand, young children are being  prevented from going to  
 school and getting an education because they do not have enough money to catch  
 a bus to school. (2)  Now there’s a way to help these kids get an education: through  
 the special  DONATE A BIKE drive. (3)  The DONATE A BIKE project will provide bikes  
 for students who live far from school and can’t  afford to take the bus.   
  a) 1  b) 3 
  c) 2  d) no answer 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



130 

5. (1)  “Ecstasy is a noun which means “very happy”.  (2)  These days, however,  
 it’s the name for a drug which can make you very happy.  (3)  At first it  
 was a drug used in hospitals to help patients having mental problems; it is now  
 become a drug and illegal in most countries.  (4)  Ecstasy’s chemical name is MDMA  
 and is usually a mix of chemicals. (5)  It can also kill. (6)  At first it was a drug used in  
 hospitals to help patients having mental problems; it is now  become a drug and  
 illegal in most countries.   
  a) 3  b) 5 
  c) 2  d) 1 
 
6.  (1)  An English naturalist, Mark Graham, said the animals became extinct in Thailand  
 are the large wildlife. (2)  He said the major cause of wildlife destruction is  
 deforestation. (3)  That includes illegal deforestation, like cutting down trees in  
 the forest, and the clearing of the forest for huge dams and roads.   
  a) 1  b) 2 
  c) 3  d) no answer 
 
7.  (1)  The today motorcycles have a new design. (2)  Engineers have increased the  
 size of the fuel tank, added a water tank and built a compartment for storage.  
 (3)  Another option is an exhaust system which can turn down to whisper quietly  
 and to increase power. (4)  The headlamp also projects light to either side of  
 the front wheel.   
  a) 4  b) 3 
  c) 2  d) 1 
 
8.  (1)  There is no time to feel.  (2)  The accident happens anytime on the track.  
 (3)  Your legs, your arms even your head can be broken in the matter of seconds.  
 (4)  And in a worst case you could even be dead with one wrong more.  
  a) 4  b) 3 
  c) 2  d) 1 
 
9.  (1)  Thailand’s environmental troubles moved north in 2008. (2)  Big cities like  
 Chiang Mai, Lamphun and Lampang had to face with pollution. (3)  Air pollution  
 went from bed to worse in the north, and it was in danger of acid rain. (4)  Acid rain  
 could cause damage to crops, forest and cause of fish to die.   
  a) 1  b) 2 
  c) 3  d) 4 
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10.  (1)  There always has the communication problem about a room containing a  
 toilet. (2)  The problem is the usage of British English and American English.  
 (3)  British speakers call a toilet. (4) They also call loo, cloakroom, lavatory or WC.  
 (Loo is only used in conversation.) (5)Americans call a bathroom, sometimes  
 washroom, rest room, or John (John is only used in conversation.)   
  a) 4  b) 2 
  c) 3  d) 1 
 
ตอนท่ี  2  ค นหาประโยคใจความสําคัญ   
คําส่ัง  อ�านข"อความ  แล"วกากบาท  (×)  ทับตัวเลือกประโยคท่ีเปtน  Main  Idea  ของข"อความ 
 
11. You have to read and write to develop your long term memory and to be ready  
 for the entrance exam. Studying every subject is the first things to do to prepare for  
 the entrance examination. You should read all the time. Remember one secret to  
 reading is writing, and the secret to writing is rewriting.  
      a)  You have to read and write to develop your long term memory and to be  
   ready for the entrance exam. 
      b)  Studying every subject is the first things to do to prepare for  the entrance  
   examination. 
      c)   You should read all the time. 
      d)   Remember one secret to reading is writing, and the secret to writing is  
   rewriting. 
 
12.  Every Wednesday to Sunday night, about 35 million Thais sit down in front of their  
 TV sets to watch a Chinese judge. His name is Pao Bun Jin. Why is he so popular?  
 There are many answers to say why Pao Bun Jin is popular. According to general  
 views, the show is popular because Thai people want to see the justice system  
 upheld. Some of them want to see Jan Jao. Many people feel this is sick in real life  
 and ... it would be impossible. And someone say “I think Pao’s court should have  
 more people to make decisions.  
      a)  Every Wednesday to Sunday night, about 35 million Thais sit down in front of  
   their  TV sets to watch a Chinese judge. 
      b)  According to general views, the show is popular because Thai people want to  
    see the justice system upheld. 
      c)   Many people feel this is sick in real life  and ... it would be impossible. 
      d)   His name is Pao Bun Jin. 
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13.  Jimmy the elephant stretches out his truck and grabs a big slice of watermelon  
 offered by someone. Walking slowly as far as he can into the shade of the elevated  
 highway, he stops to enjoy his snack. But he cannot walk far, because he has a big  
 chain around one of his feet. Jimmy is one of the thousand of thousands of  
 elephants in Thailand.  
  a)  Jimmy is one of the thousand of thousands of elephants in Thailand. 
  b)  But he cannot walk far, because he has a big chain around one of his feet. 
  c)  Jimmy the elephant stretches out his truck and grabs a big slice of  
   watermelon offered by someone. 
  d)  Walking slowly as far as he can into the shade of the elevated  highway,  
   he stops to enjoy his snack. 
 
14.  According to the Holt Sahathai Foundation, the average age that a teenager gets  
 pregnant is 15 years old. The number of teenage pregnancies increases by at least  
 50% every year. In the eyes of parents, adolescents or teenagers are still too young  
 to get pregnant. They should realize that children today learn a lot from the media  
 and try to experiment. Parents should not ignore their teenage children.  
  a)  They should realize that children today learn a lot from the media and try  
   to experiment. 
  b)  In the eyes of parents, adolescents or teenagers are still too young to get  
   pregnant. 
  c)  Parents should not ignore their teenage children. 
  d)  According to the Holt Sahathai Foundation, the average age that a teenager  
   gets pregnant is 15 years old. 
 
15. He was once called the “Thai snooker shark”. He was famous for brilliant  
 performances and he was ranked as high as No.3 in the world in 1994. But now  
 clearing the table for scores of 80 to 100 points on the one cue fall is no longer  
 automatic. The 25 year old Tong Sidchoi, or Wattana Pu-Ob-Orm, now averages just  
 20 and 30 points for each shot. Nowadays, he has fallen on difficult times, and for  
 him the magic seems to have faded away.  
  a) The 25 year old Tong Sidchoi, or Wattana Pu-Ob-Orm, now averages just  20  
   and 30 points for each shot.  
  b)  He was once called the “Thai snooker shark”. 
  c)  Nowadays, he has fallen on difficult times, and for him the magic seems to  
   have faded away. 
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  d)  He was famous for brilliant  performances and he was ranked as high as No.3  
   in the world in 1994.  
 
ตอนท่ี  3  เลือกช่ือเรื่องท่ีครอบคลุมใจความสําคัญของเรื่อง 
คําส่ัง  อ�านข"อความ  แล"วกากบาท  (×)  ทับตัวเลือกท่ีชื่อเรื่อง  (Title)  ท่ีเหมาะสมและครอบคลุมกับ 
เนื้อเรื่องท่ีอ�านมากท่ีสุด   
 
16. The baby elephant Honey died from an injury: she was hit by a truck in Lampang.  
 A speeding truck hit Honey and she was sent 10 meters down the road. The  
 two-year-old elephant was treated at Dusit Zoo. She died three months later  
 from an infection.  
  a) Honey of Lampang  b) Honey of Dusit zoo  
  c) Honey’s death  d) The truck hit Honey 
 
17.  A few years ago, in Kalasin, fossils of dinosaurs were found at the village in  
 Kushinarai district. The governor of the province said fossils included 10 bones and  
 two teeth as well as other remains. He said the dinosaurs whose fossils were found  
 believed to be the plant eating type in the area of 150 million years ago.  
  a) Fossils of dinosaurs  b) Kalasin province  
  c) Dinosaurs fossils  d) Kalasin dinosaurs 
 
18.  Many people think that the Thai movie industry is in a “deadlock” over teen  
 movies. (A “deadlock” is a situation in which you neither go forward nor backward.)  
 Most Thai movies over the past few years have been teenage comedies. Young stars  
 are replacing experienced actors in such movies and the plots are often entertaining  
 but meaningless.  
   a) Deadlock of the movie  b) Thai movie’s deadlock  
   c) Young star’s deadlock  d) Teenage comedies 
 
19.  In 2007, there are 153 young people who have been reported missing. They come  
 from rich and poor families. Their parents have all kinds of professions: children of  
 politicians, soldiers and business people have been reported missing in the past.  
 Only about half of them ever return.  
   a) Rich and poor families  b) Missing in the pass  
   c) Return of the missing  d) Missing of the young people 
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20. Every year towards the end of July, the sleepy town of Ubon Ratchathani comes  
 alive. That time is the yearly candle festival which marks the beginning of Buddhist  
 rainy season retreat. (Khao Phansa) The most important part is the beeswax candle.  
 Here in Ubon Ratchathani, it seems the whole world is here to see beautiful carving  
 candles.  
   a) Candle festival  b) Ubon Ratchathani  
   c) Buddhist lent  d) Carving candles 
 
คําส่ัง  อ�านข"อความ  แล"วกากบาท  (×)  ทับตัวเลือกท่ีถูกต"อง  
 
 
  A number of years ago, Don Taylor left Oshkosh, Wisconsin, and did something 
that officials say constitute a record – a most unusual record. He completed a 23,000-
mile trip around the world – in an airplane he built himself!  Taylor’s journey took sixty 
days, and he estimated that he spent more than eight hundred hours of that period in 
the plane itself. His longest continuous time in the air was ten hours, from Midway to 
the Aleutian Islands. The plane, which he called the “Victoria ’76,” had a wingspan of 
twenty-one feet and an engine capable of developing 180 horsepower.  
  This flight was not his first attempt. In 1974, he failed to circle the globe 
because of bad weather conditions over Japan.  Flying over the Iranian desert was one 
of his worst experiences, Taylor recalled – especially as he was forced to land and 
spend a night in a camel stable! 
 
21.  What is the best Title for this passage? 
       a)  Traveling from Wisconsin to Iran     
   b)  The Dangers of Flying over a Desert 
       c)  How to Build Your Own Airplane 
       d)  A Man and His Plane Go Around the World 
 
22.  What is the main idea of the first paragraph? 
       a)  The difficulty of building an airplane 
       b)  The success of Don Taylor 
       c)  Breaking of a world record 
       d)  Taylor’s unusual journey 
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    (1)  Fire ants are painful and destructive pests.  (2)  The fire ant earned its  
name because of its venom.  (3)  The insect uses a wasp-like stinger to inject the 
venom,  which  causes a painful burning sensation and leaves tiny, itching pustules.   
(4) The ants will  swarm over anyone or anything that disturbs their nests.  (5) In 
addition to  causing pain,  fire ants damage many crops by eating the plants and by 
protecting other insects that  damage crops.  (6) Fire ants are attracted to soybeans, 
eggplant, corn, okra, strawberries, and potatoes.  
 
23.  What is the topic of the passage?  
   a)  Ant bites  b)  Fire ants 
   c)  Farming   d)  Pests  
  
24.  What does the author want you to know about the topic?  
   a)  Fire ants have a wasp-like stinger.  
   b)  Fire ants swarm.  
   c)  Fire ants are pests to farmers.  
   d)  Fire ants are painful and pesky.  
 
  (1)  Rosa Parks was an African American woman who worked hard as a 
seamstress in a department store in the early 1960s. (2) One day, tired from work, she 
refused to give up her seat on a bus in Montgomery, Alabama, and became a national 
hero. (3) She was arrested and placed in jail for her refusal to move to the back of the 
bus, where African Americans were forced to sit in those days. (4) The way she was 
treated garnered national attention. (5) Some people say her refusal to give up her 
seat launched the civil  rights movement. (6) Rosa Parks proved that one brave person 
can make a difference.  
 
25.  What is the topic of the passage?  
   a)  Rosa Parks  b)  Civil Rights 
   c)  Brave People  d)  National Heroes  
  
26.  What does the author want you to know about the topic?  
   a)  Rosa Parks was a hard working woman.  
   b)  Brave people deserve special attention.  
   c)  Stubborn people always get their way.  
   d)  Brave people can make a difference.  
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27.  Which sentence contains the main idea?  
   a)  1  b)  2 
   c)  5  d)  6 
 
 
  (1)  Few of us could swim in the ocean comfortably after seeing filmmaker 
Steven Spielberg’s terrifying movie Jaws. (2)  In his hit movie E.T. the Extraterrestrial, 
Spielberg created a sweet, funny film about a being from outer space. (3)  In 1985,  
he gave us The Color Purple, a moving picture about a black family in the South that 
earned him a Best Director nomination. (4)  Steven Spielberg has created some of  
the most successful and popular films of the 1970s and 1980s.  
 
 
28.  Sentence  1   
   a)  main idea.  b)  supporting detail.  
    c)  1 and 2 are main Ideas.  d)  1 and 4 are main ideas. 
 
29.  Sentence  2  
   a)  main idea.  b)  supporting detail.  
    c)  2 and 3 are main Ideas.  d)  2 and 4 are main ideas. 
 
30.  Sentence 4  
   a)  main idea.  b)  supporting detail.  
   c)  1 and 4 are main Ideas.  d)  3 and 4 are main ideas. 
 

----------------------------------------------------------------------------- 
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เฉลย 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การอ
านจับใจความสําคัญ   

กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ  ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5 
 
   ตอนท่ี  1  
    1.  d    
    2.  d    
    3.  c 
    4.  b 
    5.  a 
    6.  b 
    7.  d 
    8.  c 
    9.  b 
    10. b 
       ตอนท่ี  2  
        11. d 
        12. b  
        13. a 
        14. c 
        15. d 
 
 

----------------------------------------------------------------------------- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ตอนท่ี  3 
  16.  c 
  17.  d 
  18.  b 
  19.  d 
  20.  a 
  21.  d 
     22.  b 
  23.  b 
  24.  d 
  25.  a 
  26.  d 
  27.  d 
  28.  b 
  29.  b 
  30.  a 
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ตาราง  13  ค�าดัชนีความสอดคล"อง  (IOC)  ระหว�างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  กับจุดประสงคVการเรียนรู"  เฉพาะข"อท่ีเลือกใช"   

 

ข"อท่ี 
ผู"เชี่ยวชาญคนท่ี 

ผลรวม IOC แปลผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

3 +1 0 +1 2 0.67 ใช"ได" 

4 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

9 +1 0 +1 2 0.67 ใช"ได" 

10 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

13 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

15 +1 +1 0 2 0.67 ใช"ได" 

16 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

17 +1 0 +1 2 0.67 ใช"ได" 

18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

19 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

21 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

22 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

23 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
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ตาราง  13  (ต�อ) 
 

ข"อท่ี 
ผู"เชี่ยวชาญคนท่ี 

ผลรวม IOC แปลผล 
1 2 3 

24 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

25 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

26 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

27 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

28 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

29 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 

30 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
 
หมายเหตุ   +1  หมายถึง  แน�ใจว�าข"อสอบสอดคล"องกับจุดประสงคVข"อนั้น  

  0  หมายถึง  ไม�แน�ใจว�าข"อสอบสอดคล"องกับจุดประสงคVข"อนั้น   
- 1  หมายถึง  แน�ใจว�าข"อสอบไม�สอดคล"องกับจุดประสงคVข"อนั้น 
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ตาราง  14  การหาความยากง�าย  (P)   ค�าอํานาจจําแนก  (B)  และค�าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
    วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ  กลุ�มสาระการเรียนรู" 
    ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 
 

ข"อท่ี P B ข"อท่ี P B 

1 .50 .66 16 .73 .71 

2 .47 .39 17 .53 .67 

3 .38 .68 18 .73 .43 

4 .53 .55 19 .80 .35 

5 .61 .43 20 .62 .50 

6 .40 .52 21 .70 .75 

7 .63 .56 22 .50 .58 

8 .40 .52 23 .80 .62 

9 .44 .83 24 .43 .65 

10 .63 .66 25 .60 .30 

11 .73 .56 26 .57 .31 

12 .63 .44 27 .43 .56 

13 .77 .31 28 .57 .52 

14 .70 .43 29 .60 .37 

15 .73 .56 30 .63 .44 

 
* ค�าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ท้ังฉบับ   0.79 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบวัดความพึงพอใจท่ีมีต
อบทเรียนบนเครือข
ายโดยใช แผนผังกราฟ"ก เรื่องการอ
าน 

จับใจความสําคัญ  กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ  ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5   
และการหาคุณภาพของแบบวัด 
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แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน   
ท่ีมีต�อบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ   

กลุ�มสาระการเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 
––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 
คําช้ีแจง  แบบวัดฉบับนี้ใช"เพ่ือวัดความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากท่ีผ�านการเรียน  ด"วยบทเรียน 
            บนเครือข�ายมีรายละเอียด  ดังนี้ 
 ตอนท่ี  1  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อบทเรียนบนเครือข�าย 
 ตอนท่ี  2  ความคิดเห็นอ่ืน ๆ  ท่ีมีต�อบทเรียนบนเครือข�าย 
เกณฑVการประเมินเปtนแบบมาตราส�วนประมาณค�า  (Rating  Scale) มี  5 ระดับ  คือ   
  พึงพอใจมากท่ีสุด  เท�ากับ  5  คะแนน 
  พึงพอใจมาก     เท�ากับ  4  คะแนน 
  พึงพอใจปานกลาง  เท�ากับ  3  คะแนน 
  พึงพอใจน"อย     เท�ากับ  2  คะแนน 
  พึงพอใจน"อยท่ีสุด  เท�ากับ  1  คะแนน 
 
ตอนท่ี  1  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อบทเรียนบนเครือข�าย 
คําชี้แจง  ให"นักเรียนทําเครื่องหมาย  �  ในช�องท่ีตรงกับระดับความพึงพอใจของนักเรียนมากท่ีสุด 
 

ข"อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

น"อย
ท่ีสุด 

น"อย 
ปาน
กลาง 

มาก 
มาก
ท่ีสุด 

1.   ความสวยงามของบทเรียนบนเครือข�าย 
2.   การนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนบนเครือข�ายโดยรวม 
3.   การนําเสนอเนื้อหาเก่ียวกับ  Main  Idea 
4.   ความชัดเจนของการอธิบายและสื่อความในการทําให"เกิด 
      ความรู"และความเข"าใจในส�วนของ  Main  Idea 

........... 

........... 

............ 
 
............ 

........... 

........... 

............ 
 
............ 

........... 

........... 

............ 
 
............ 

........... 

........... 

............ 
 
............ 

........... 

........... 

............ 
 
............ 

5.   รูปแบบการนําเสนอเนื้อหา  Supporting  Detail ........... ........... ........... ........... ........... 
6.   ความชัดเจนของการอธิบายและสื่อความเก่ียวกับ   
      Supporting  Detail 
7.   การนําเสนอเนื้อหาเก่ียวกับ  Passage 
8.   ความชัดเจนของการอธิบายและสื่อความเก่ียวกับ 
      การวิเคราะหV  Main  Idea  ในส�วน  Passage 
9.    แบบฝeกหัดในส�วน  Main  Idea   
10.  แบบฝeกหัดในส�วนของ  Main  Idea  มีความชัดเจน 
      เข"าใจง�าย 

 
........... 
........... 
 
........... 
........... 
 
........... 
 

 
........... 
........... 
 
........... 
........... 
 
........... 
 

 
........... 
........... 
 
........... 
........... 
 
........... 
 

 
........... 
........... 
 
........... 
........... 
 
........... 
 

 
........... 
........... 
 
........... 
........... 
 
........... 
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ข"อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

น"อย
ท่ีสุด 

น"อย 
ปาน
กลาง 

มาก 
มาก
ท่ีสุด 

11.  แบบฝeกหัดในส�วน  Main  Idea  อยู�ตรงไหน 
12.  แบบฝeกหัดในส�วนของ  Main  Idea  อยู�ตรงไหน  มีความ 
      ชัดเจน เข"าใจง�าย 
13.  แบบฝeกหัดในส�วนของ  Passage   
14.  แบบฝeกหัดในส�วนของ  Passage  มีความชัดเจน เข"าใจง�าย   
15.  การโต"ตอบระหว�างบทเรียนและผู"เรียน  
16.  การโต"ตอบระหว�างบทเรียนและผู"เรียนช�วยให"เข"าใจเนื้อหา 
17.  แบบฝeกหัดท้ังหมดสอดคล"องกับเนื้อหา 
18.  ข"อจํากัดเรื่องสถานท่ีใช"งานบทเรียนบนเครือข�าย 
19.  ความรู"และความเข"าใจท่ีได"จากการเรียนด"วยบทเรียน 
      บนเครือข�าย 
20.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการเรียนด"วยบทเรียน 
      บนเครือข�ายโดยรวม 

........... 
 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
 
........... 
 
........... 

........... 
 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
 
........... 
 
........... 

........... 
 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
 
........... 
 
........... 

........... 
 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
 
........... 
 
........... 

........... 
 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
........... 
 
........... 
 
........... 

 
ตอนท่ี  2  ความคิดเห็นอ่ืน ๆ ท่ีมีต�อบทเรียนบนเครือข�าย  โปรดระบุ  (ถ"ามี)   
คําชี้แจง  ให"นักเรียนเขียนความคิดเห็นหรือข"อเสนอแนะอ่ืน ๆ  ท่ีมีต�อบทเรียนบนเครือข�าย 
………………….......……………………………………………………………………………………………………………………… 
………………….......……………………………………………………………………………………………………………………… 
………………….......……………………………………………………………………………………………………………………… 
………………….......……………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ขอบใจนักเรียนทุกคนท่ีให"ความร�วมมือ 

คุณครูสิรินทรVชญา  บุณยเกียรติ 
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ตาราง  15  ค�าดัชนีความสอดคล"อง (IOC) ของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการเรียน 
    ด"วยบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่องการอ�านจับใจความ  กลุ�มสาระ 
    การเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5  (เฉพาะข"อท่ีเลือกใช") 
 

ข"อท่ี 
ความคิดเห็นของผู"เชี่ยวชาญ 

∑R 
ค�าความสอดคล"อง 

(IOC) 
แปลผล 

คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 
1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
2 +1 +1 0 2 0.67 ใช"ได" 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
6 +1 0 +1 2 0.67 ใช"ได" 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
9 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 
10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
12 +1 +1 0 2 0.67 ใช"ได" 
13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
14 +1 0 +1 2 0.67 ใช"ได" 
15 0 +1 +1 2 0.67 ใช"ได" 
16 +1 +1 0 2 0.67 ใช"ได" 
17 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
19 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 
20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช"ได" 

 
หมายเหตุ   +1  หมายถึง  แน�ใจว�าข"อความสอดคล"องกับจุดประสงคVของการวัด 

  0  หมายถึง  ไม�แน�ใจว�าข"อความสอดคล"องกับจุดประสงคVของการวัด   
- 1  หมายถึง  แน�ใจว�าข"อความไม�สอดคล"องกับจุดประสงคVของการวัด 
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ตาราง  16  ค�าอํานาจจําแนก  และค�าความเชื่อม่ันของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อ 
    การเรียนด"วยบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่องการอ�านจับใจความ   
    กลุ�มสาระการเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 
 

ข"อท่ี ค�าอํานาจจําแนก  (rxy)   ข"อท่ี ค�าอํานาจจําแนก  (rxy)  
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

.66 

.67 

.60 

.60 

.69 

.69 

.58 

.75 

.57 

.70 

11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

.64 

.67 

.65 

.77 

.66 

.68 

.63 

.57 

.57 

.48 
 
ค�าความเชื่อม่ันของแบบวัดความพึงพอใจ  เท�ากับ  0.82 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mahasarakham University 



146 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       

ภาคผนวก  ช 
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู  
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                              ลงชื่อ...................................................ผู"ประเมิน                                                                 

                                                         ............../.................../................ 
 
 
 

 
 

 
 

ลําดับ
ท่ี 

ช่ือ – สกุล 
ความ
ร
วมมือ 

ความสนใจ 
เรียน 

ความ
รับผิดชอบ 

ต
องาน 

ความ
เช่ือม่ัน 

ในการเรียน 

การ
แก ป<ญหา 

รวม 
15

คะแนน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  

เกณฑ>การให คะแนน 
ดี   = 3 
พอใช"  = 2 
ปรับปรุง = 1 

เกณฑ>การตัดสินคุณภาพ 
ช
วงคะแนน ระดับ

คุณภาพ 
11 – 15 
 6  – 10  
 0  –  5  

ดี 
พอใช" 
ปรับปรุง 

 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ด วยบทเรียนบนเครือข
ายโดยใช แผนผังกราฟ"ก 
เรื่อง  การอ
านจับใจความสําคัญ  กลุ
มสาระการเรียนรู ภาษาต
างประเทศ   

ช้ันมัธยมศึกษาป.ท่ี  5 
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ภาคผนวก  ซ 
คะแนนจากการเก็บรวบรวมข อมูล 
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ตาราง  17  คะแนนการทดสอบก�อนเรียน ระหว�างเรียน  และหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน 
      ด"วยบทเรียนบนเครือข�ายโดยใช"แผนผังกราฟ+ก  เรื่องการอ�านจับใจความสําคัญ   
     กลุ�มสาระการเรียนรู"ภาษาต�างประเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปIท่ี  5 

 

คนท่ี 

คะแนน
ก�อน
เรียน 
(30) 

คะแนนระหว�างเรียน 

รวม
คะแนน
ระหว�าง
เรียน 
(375) 

คะแนน
หลังเรียน 

(30) 

คะแนน
ทดสอบ
ย�อยและ
สังเกต

พฤติกรรม 
แผนท่ี 1 

(50) 

คะแนน
ทดสอบ
ย�อยและ
สังเกต

พฤติกรรม 
แผนท่ี 2 
(125) 

คะแนน
ทดสอบ
ย�อยและ
สังเกต

พฤติกรรม 
แผนท่ี 3 
(125) 

คะแนน
ทดสอบ
ย�อยและ
สังเกต

พฤติกรรม 
แผนท่ี 4 

(75) 

ทด
สอ

บ(
20

) 

สัง
เก

ต 
(3

0)
 

ทด
สอ

บ(
50

) 

สัง
เก

ต 
(7

5)
 

ทด
สอ

บ(
50

) 

สัง
เก

ต 
(7

5)
 

ทด
สอ

บ(
30

) 

สัง
เก

ต 
(4

5)
 

1 13 18 27 41 68 42 60 24 41 321 28 
2 11 16 25 47 61 45 72 22 44 332 27 
3 14 17 22 37 70 39 68 23 45 321 25 
4 12 18 26 42 63 44 66 24 40 323 24 
5 12 18 20 43 69 41 68 25 44 328 25 
6 15 19 29 39 68 47 74 22 40 338 24 
7 14 17 28 45 72 45 61 24 42 334 24 
8 14 20 28 41 71 45 65 23 41 334 26 
9 11 16 27 39 69 41 72 25 42 331 27 
10 13 18 25 47 64 46 63 22 40 325 25 
11 14 17 22 43 65 45 69 26 40 327 27 
12 13 18 27 41 70 41 68 25 42 332 26 
13 12 17 26 45 68 44 71 24 41 336 25 
14 14 18 27 40 74 43 73 22 43 340 25 
15 13 19 25 41 71 41 61 21 45 324 24 
16 14 18 24 43 63 42 68 24 45 327 27 
17 12 16 24 45 68 47 79 22 41 342 26 
18 13 17 29 43 69 45 69 24 42 338 23 
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ตาราง  17  (ต�อ) 
 

 
 

คนท่ี 

คะ 
แนน 
ก�อน
เรียน 
(30) 

คะแนนระหว�างเรียน 

รวม
คะแนน
ระหว�าง
เรียน 
(375) 

คะ 
แนน
หลัง
เรียน 
(30) 

คะแนน
ทดสอบย�อย
และสังเกต
พฤติกรรม 
แผนท่ี 1 

(50) 

คะแนนทดสอบ
ย�อยและสังเกต

พฤติกรรม 
แผนท่ี 2 
(125) 

คะแนน
ทดสอบย�อย
และสังเกต
พฤติกรรม 
แผนท่ี 3 
(125) 

คะแนนทดสอบ
ย�อยและสังเกต

พฤติกรรม 
แผนท่ี 4 

(75) 

ทด
สอ

บ(
20

) 

สัง
เก

ต 
(3

0)
 

ทด
สอ

บ(
50

) 

สัง
เก

ต 
(7

5)
 

ทด
สอ

บ(
20

) 

สัง
เก

ต 
(3

0)
 

ทด
สอ

บ(
50

) 

สัง
เก

ต 
(7

5)
 

19 12 17 27 45 63 39 72 23 41 327 24 
20 11 20 26 45 70 41 71 22 42 337 28 
21 12 18 28 42 65 39 67 25 42 326 26 
22 12 18 26 43 72 41 70 27 40 337 27 
23 11 19 27 45 74 45 72 24 42 348 27 
24 11 20 23 43 70 43 65 22 41 327 24 
25 15 17 25 45 67 41 68 27 44 334 26 
26 14 19 24 45 66 45 72 22 42 335 24 
27 12 18 25 41 69 45 73 25 41 337 25 
28 11 19 26 45 65 41 69 26 44 335 25 
29 14 18 27 40 67 45 70 24 43 334 27 
30 15 19 22 45 61 43 73 22 42 327 26 
31 14 16 28 41 61 41 71 25 40 323 27 
32 13 20 27 43 65 45 61 23 41 325 24 
รวม 411 575 822 1370 2158 1377 2201 759 1343 10605 818 
เฉลี่ย 12.84 17.97 25.69 42.81 67.44 43.03 68.78 23.72 41.97 331.41 25.56 
ร"อย
ละ 

42.81 63.89 91.33 152.22 239.78 153.00 244.56 84.33 149.22 88.38 85.21 

S.D. 1.30 1.20 2.19 2.43 3.65 2.33 4.36 1.59 1.58 6.60 1.37 
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