
 

 

 

 

  

การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษา 

 

 วิทยานิพนธ์   
ของ 

พคพร ค ายิ่ง  

เสนอต่อมหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

พฤษภาคม 2564 
ลิขสิทธิ์เป็นของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

 

 



 

 

 

 

การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษา 

 

 วิทยานิพนธ์   
ของ 

พคพร ค ายิ่ง  

เสนอต่อมหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

พฤษภาคม 2564 
ลิขสิทธิ์เป็นของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

 

 



 

 

 

 

The Development of Thai Language Curriculum to Enhance Creative Thinking for 
Primary School Students 

 

Pakkhapon Khamying 
 

A Thesis Submitted in Partial Fulfillment of Requirements 
for Doctor of Philosophy (Curriculum and Instruction) 

May 2021 
Copyright of Mahasarakham University 

 

 

 



 

 

 

 

 
  

คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ได้พิจารณาวิทยานิพนธ์ของนางพคพร ค ายิ่ง  แล้ว
เห็นสมควรรับเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชา
หลักสูตรและการสอน ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

  
คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 

  
   

(รศ. ดร. นิราศ จันทรจิตร ) 
 

ประธานกรรมการ 

   
(ผศ. ดร. จิระพร ชะโน )  

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 

   
(ผศ. ดร. ญาณภัทร สีหะมงคล )  

กรรมการ 

   
(ผศ. ดร. มนตรี วงษ์สะพาน )  

กรรมการ 

  
มหาวิทยาลัยอนุมัติให้รับวิทยานิพนธ์ฉบับนี้  เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร

ปริญญา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
  

  
(รศ. ดร. พชรวิทย์ จันทร์ศิริสิร ) 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
 

  
(รศ. ดร. กริสน์ ชัยมูล ) 
คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 

 

 

 

 



 

 

  ง 

บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

ชื่อเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา มีความมุ่งหมายของการวิจัยเพื่อ 1. เพ่ือศึกษาข้อมูล
พ้ืนฐานเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ สภาพปัญหาและความต้องการพัฒนาหลักสูตรของสถานศึกษา 
2. เพ่ือสร้างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 3. เพ่ือศึกษาผลการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในประเด็นดังต่อไปนี้  3.1 เปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาก่อนและหลังเรียน 3.2 เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาระหว่างกลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับ
การเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ ขั้นตอนการวิจัยมี 3 ขั้นตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน 
ตอนที่ 2 การร่างหลักสูตร และตอนที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร ประชากรเป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษา
อยู่ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม 
เขต 2 ที่ก าลังเรียนปีการศึกษา 2561 กลุ่มเครือข่ายพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาอ าเภอวาปีปทุม 
จ านวน 71 แห่ง 78 ห้องเรียน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 1,231 คน กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลพยัคฆ-ภูมิพิสัยอ าเภออนุบาลพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ที่ก าลังเรียนปี
การศึกษา 2561 จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต
พฤติกรรม แบบประเมินผลงาน เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินหลักสูตร ได้แก่ แบบวัดความคิด

สร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (x ̅) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S) ค่าร้อยละ ค่าร้อยละ (P) สถิติที่ ใช้ทดสอบวิเคราะห์และเปรียบเทียบความคิด

 



 

 

  จ 

สร้างสรรค์ใช้ t-test (Dependent Samples) และ t-test (Independent Samples) 

ผลการน าเสนอข้อมูลระยะที่ 1 พบว่า 1. ปัญหาส าคัญที่พบจากผลการประเมินคุณภาพ
ภายนอกรอบสองสถานศึกษาที่ไม่ได้รับการรับรองส่วนใหญ่มีผลการประเมินในมาตรฐานที่ 4 ผู้เรียนมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ความคิดสร้างสรรค์ 
ความคิดไตร่ตรองและมีวิสัยทัศน์อยู่ในระดับปรับปรุงและพอใช้  นอกจากนี้ ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 มีสถานศึกษาในสังกัดทั้งสิ้น จ านวน 225 แห่ง มีรายงาน
การประเมินตนเอง (SAR) ไม่ผ่านการประเมินในมาตรฐานที่ 4 ด้านการคิดจ านวน 76 แห่ง คิดเป็น
ร้อยละ 33.77 2. แนวทางในการแก้ปัญหาจากการวิเคราะห์ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติ
จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง ก าหนดนโยบายเกี่ยวกับการส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์และการคิดไตร่ตรองให้ผู้เรียนมีการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รักการ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง เน้นการพัฒนาครูให้มีทักษะพัฒนาการคิดวิเคราะห์  คิด
สังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ และคิดไตร่ตรอง ส่งเสริมให้ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติจริง ซึ่งข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติส าหรับสถานศึกษาคือควรมีการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาที่
เหมาะสมกับผู้เรียนและท้องถิ่น มีสื่อการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอน 
พบว่า ครูมีความรู้ความเข้าใจมาตรฐานการเรียนรู้ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 แต่ไม่ได้น ามาวิเคราะห์และจัดท าเป็นหลักสูตรรายวิชา
ภาษาไทยในหลักสูตรสถานศึกษาด้วยตนเอง การจัดการเรียนรู้ในระดับชั้นเรียนจึงด าเนินการตาม
แบบเรียนที่กระทรวงศึกษาธิการก าหนดมาให้ รูปแบบวิธีการสอนส่วนใหญ่ใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย 
มีขั้นน าเข้าสู่บทเรียนโดยให้นักเรียนร้องเพลง เล่นเกม ขั้นสอนให้นักเรียนอ่านเนื้อหาในหนังสือ 
แบบเรียน โดยให้นักเรียนที่ อ่านคล่องอ่านน าให้เพ่ือนอ่านตาม จากนั้นให้ท าแบบฝึกหัดหรือ
แบบทดสอบท้ายบทเรียน อาจมีกิจกรรมกลุ่มบ้างโดยการจับกลุ่มตามความพึงพอใจและวิธีการวัด
ประเมินผลคือให้นักเรียนเปลี่ยนกันตรวจแบบฝึกหัด หรือครูเป็นผู้ตรวจใบงาน และแบบฝึกหัดท้าย
บทเรียน จากการวัดประเมินผลพบว่านักเรียนขาดทักษะการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ 
และความคิดสร้างสรรค์ เพราะแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนส่วนมากจะเป็นแบบทดสอบการจ าเป็นส่วน
ใหญ ่

ผลการน าเสนอข้อมูลระยะที่ 2 ผลการสร้างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ประกอบด้วยหลักการ คือ 1. การจัดการ
เรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 2. ก าหนดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเนื้อหาของหลักสูตร 3. 
จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มีอิสระในการคิดในการปฏิบัติงาน และในการเรียนรู้ 4. สร้างแรงจูงใจ



 

 

  ฉ 

ทั้งภายนอกและภายใน 5. การวัดประเมินผลด้วยวิธีการหลากหลายและการประเมินตามสภาพจริง 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ใน  2 ลักษณะ คือ ด้านความรู้
ความเข้าใจ หรือสติปัญญา ประกอบด้วย (1) ความคิดคล่องแคล่ว (2) ความคิดยืดหยุ่น (3) ความคิด
ริเริ่ม (4) ความคิดละเอียดลออ และด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ ประกอบด้วย (5) ความอยากรู้
อยากเห็น (6) ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (7) ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (8) ความคิดจินตนาการ 
โครงสร้างเนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ เป็นเนื้อหาในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 8 หน่วย 80 ชั่วโมง 

ผลการน าเสนอข้อมูลระยะที่ 3 การใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา พบว่า 1. นักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตรเพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษามีคะแนน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่
เรียนด้วยหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาระหว่างกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ค าส าคัญ : การพัฒนา, เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์, กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย, นักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 
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ABSTRACT 

  
The present study was the development of Thai language curriculum to 

enhance creative thinking for primary school students aimed 1) to investigate the 
primary information  related to results of learning management, currents situations 
and needs of school curriculum development, 2) to design Thai language curriculum 
to enhance creative thinking for primary school students and 3) to study the effects 
of implementation Thai language curriculum to enhance creative thinking for primary 
school students consisted of 2 parts as follows; 3.1) to compare creative thinking of 
primary school students before and after learning through Thai language curriculum 
to enhance creative thinking for primary school students, and 3.2) to compare 
creative thinking of primary school students between the control group who 
learned  through the traditional curriculum and the experimental group who learned 
through Thai language curriculum developed. There were 3 phases of the study 
consisted of studying the primary information, designing the curriculum and 
implementation the curriculum. The population of the study was 1,231 students who 
were studying in grade 5 during 2019 academic year of 78 classrooms and 71 schools 
under Wapi pathum Educational network of Mahasarakham primary Educational 
service area office 2. The sample was 30 students who were studying in grade 5 
during 2019 academic year of Anuban Payakkaphumpisai School under 
Mahasarakham primary Educational service area office 2. The instruments used were 
interview questions, behavior observation and evaluation form. The instrument of 
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curriculum evaluation was creative thinking test. Statistics used were mean, standard 
deviation, percentage, t-test (dependent samples) and t-test (independent samples). 

The results of the study were presented by each phase as follows; The 
results of phase 1 revealed that the vital problem of schools where there were not 
assured from the 2nd external quality assurance shown that most of school still had 
the fair results of the 4th standard which related to the ability of analysis thinking, 
synthesis thinking, critical thinking, creative thinking and considering thinking. Besides, 
there were 76 schools which was 33.77 out of 225 schools under Mahasarakham 
primary Educational service area office 2 where there was not  assured in the 4th 
standard. 2. There were approaches of solving the problem by analysis the policy 
and the results of practice. There was the determination of policy related to 
improvement of analysis thinking, synthesis thinking, critical thinking and creative 
thinking. There was the improvement of teachers by having the activity in order to 
have more teaching skills of analysis thinking, synthesis thinking, critical thinking, and 
creative thinking for students. There were the suggestions from the schools that 
there should be the school’s curriculum making which suitable for students and the 
school’s context. According to the interview of teachers, they understood the 
standard and the indicators of learning management. However, there was not the 
analysis and design Thai language curriculum. Hence, most of teaching styles were 
consisted of lecturing, reading aloud and doing exercises.  Group activity was also 
used sometimes. Since most of the exercises were the test, the results of students’ 
evaluation pointed out that most of students lacked of analysis thinking, synthesis 
thinking, critical thinking, and creative thinking. 

The results of phase 2 which was the development of Thai language 
curriculum to enhance creative thinking for primary school students shown that the 
principles of the curriculum consisted of 1) child –centered learning management, 2) 
determination of creative thinking developing in the contents of curriculum, 3) 
learning atmosphere which enable students to think and learn independently, 4) 
intrinsic and extrinsic motivation, 5) variety and authentic of evaluation. The purposes 
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of the curriculum enable students to improve creative thinking in 2 dimensions; 1) 
knowledge and intelligence consisted of fluency, flexibility, originality and 
elaboration, 2) feeling, mind and attitude consisted of curiosity, taking risk, 
complexity and imagination. The curriculum contents comprised of 8 units lasted 80 
hours. 

The results of phase 3 which was the implementation of the curriculum 
to enhance creative thinking for primary school students yielded that 1) students had 
higher scores after learning through the curriculum to enhance creative thinking for 
primary school students significantly at .05 level, 2) creative thinking of students who 
learned by using the curriculum to enhance creative thinking for primary school 
students was higher than creative thinking of students who learned through 
traditional curriculum significantly at .05 level. 

 
Keyword : The Development, Enhance Creative Thinking, Thai Language Curriculum, 
Primary School Students 
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการทางสมองของมนุษย์ที่มีความส าคัญต่อมวลมนุษยชาติ 
ในการที่จะท าให้มนุษย์เกิดการค้นพบในยุคอนาคต เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ได้เกิดข้ึนใน
อัตราเร่งที่รวดเร็วมาก เพราะมีการสื่อสารความคิดและความรู้สึกอย่างกว้างขวางและง่ายดาย 
ด้วยวิทยาการเทคโนโลยีสารสนเทศ ท าให้มีการก่ายกันขึ้นไปบนฐานความรู้ที่นับวันจะสูงขึ้นเรื่อย ๆ 
ซึ่งคนที่จะได้รับการยอมรับอย่างโดดเด่น จึงต้องเป็นคนที่คิดและท าแตกต่างจากคนอ่ืนทั่วไป 
นั่นคือเป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ องค์กรต่าง ๆ ต้องการปฏิรูปภายในภาพรวมระดับประเทศต้องการ
ความคิดสร้างสรรค์ในการปฏิรูปครบวงจรทั้งประเทศ (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์, 2545) 
เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งจ าเป็นในสังคมปัจจุบัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในโลกอนาคต เนื่องจาก
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถพิเศษของมนุษย์ในการจินตนาการและสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
ทั้งในด้านผลผลิต รวมถึงกระบวนการแก้ปัญหาที่จะสร้างสรรค์ประโยชน์และจรรโลงสังคม 
ประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้าและเป็นประโยชน์ต่อชาวโลกอย่างมหาศาลในวงการการศึกษา 
(ชาญรงค์ พรรุ่งโรจน์, 2546) ซึ่งจากการศึกษา พบว่า สมองด้านสร้างสรรค์ (Creating mind) คือ 
ทักษะที่คนไทยขาดมากท่ีสุด โดยคุณสมบัติที่ส าคัญท่ีสุดของสมองสร้างสรรค์คือ การคิดนอกกรอบ
และศัตรูที่ส าคัญท่ีสุดของความคิดสร้างสรรค์คือการเรียนแบบท่องจ า (วิจารณ์ พานิช, 2555) 
 ความคิดสร้างสรรค์ เป็นทักษะ ความรู้ คุณลักษณะที่จ าเป็นส าหรับนักเรียนในการท างาน
และใช้ชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งก าหนดในเป้าหมายการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 อย่างชัดเจน 
เห็นได้จากนโยบายในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 นั้น มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียน 
มีคุณธรรม รักความเป็นไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมโลกได้อย่างสันติ ซึ่งในด้านทักษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) คือทักษะพื้นฐานที่มนุษย์ในศตวรรษท่ี 21 ทุกคนต้อง
เรียนเพราะโลกจะยิ่งเปลี่ยนแปลงเร็วขึ้นเรื่อย ๆ และมีความซับซ้อนมากขึ้น ซึ่งการเรียนรู้ทักษะใน
การเรียนรู้ (Learning how to learn) ประกอบด้วย การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การสื่อสารและการ
ริเริ่มสร้างสรรค์ ต้องเร่งพัฒนาให้เร็วที่สุด (วิจารณ์ พานิช, 2555)) เพราะความคิดสร้างสรรค์นั้น 
ไม่ใช่วิชาจ าเป็นที่ต้องบรรจุไว้ในหลักสูตร แต่ถือเป็นหน้าที่หลักของการศึกษา ซึ่งการพัฒนาความคิด 
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สร้างสรรค์นั้นต้องใช้ยุทธศาสตร์ที่เป็นระบบ นั่นคือ ยุทธศาสตร์ที่สร้างความสมดุลระหว่างหลักสูตร
ของโรงเรียน วิธีการสอนและการวัดประเมินผล (ถวัลย์ มาศจรัศ, 2548) 
 ระบบการศึกษาของประเทศไทยภายหลังการปฏิรูปการศึกษา ได้เริ่มให้ความส าคัญในการ
ส่งเสริมความคิดให้แก่เด็กและเยาวชน โดยก าหนดในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติและก าหนด 
เป็นมาตรฐานการประกันคุณภาพของสถานศึกษา อันจะส่งผลให้ประชาชนมีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
(ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2551) ด้วยเหตุนี้ ความสามารถด้านการคิด จึงกลายเป็นคุณสมบัติที่ 
พึงปรารถนาและเป็นจุดหมายส าคัญของการศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
ซึ่งเป็นการศึกษาเบื้องต้นส าหรับเยาวชนของชาติ เพราะการคิดเป็นกลไกส าคัญที่ใช้ในการเรียนรู้ 
ช่วยแยกแยะสิ่งที่ดีและไม่ดีและจะช่วยให้บุคคลสามารถด ารงอยู่ได้อย่างปกติสุข 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) 
 กระทรวงศึกษาธิการได้มีนโยบายในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21  
มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้าน
เทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ ซึ่งหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดให้การคิดเป็นจุดมุ่งหมายส าคัญของ
หลักสูตร กล่าวคือ ก าหนดให้ผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐานต้องมีคุณลักษณะส าคัญ คือ มีความรู้
อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหาและยังก าหนดให้สมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 5 สมรรถนะหลัก ได้แก่ 1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับ
และส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะ
ของตนเอง เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเอง 
และสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับ หรือไม่รับ
ข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
โดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 2. ความสามารถในการคิดเป็นความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ 
เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้ หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่าง
เหมาะสม 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ 
ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ 
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบ
ที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถใน
การน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง การท างานและการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล   
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การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของ
สังคมและสภาพแวดล้อม การหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ 
และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ 
การสื่อสาร การท างานการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 ปัจจุบันแม้มีการส่งเสริมให้ครูผู้สอนจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการคิดอย่างกว้างขวาง 
แต่ในสองทศวรรษที่ผ่านมา พบว่า พัฒนาการด้านการคิดของผู้เรียนยังท าได้ในของเขตจ ากัด 
และยังไม่บรรลุเป้าหมายสูงสุดที่ต้องการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2549) เห็นได้จากผลการรายงาน
ความก้าวหน้าของการปฏิรูปการศึกษาของส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ข้อมูลรายงานผล
การประเมินภายนอกของส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา องค์การมหาชน 
(สมศ.) จากผลการประเมินสถานศึกษา จ านวน 10,026 แห่ง ทั่วประเทศที่มีผลการประเมินตาม 
ตัวบ่งชี้อยู่ในคุณภาพระดับดี ต่ ากว่าร้อยละ 50 ของจ านวนสถานศึกษาในแต่ละเขตพ้ืนที่การศึกษา
และเม่ือน ามาวิเคราะห์ต่อพบว่า เกือบทุกเขตพ้ืนที่ (ร้อยละ 92-99) ต้องเร่งพัฒนาผู้เรียนด้านการคิด
วิเคราะห์ทุกตัวบ่งชี้ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551) 
 จากรายงานบทสรุปและจากข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย และเชิงปฏิบัติจากผลการประเมิน
คุณภาพภายนอกรอบสอง (พ.ศ. 2549-2553) ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานของสถานศึกษา 
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พบว่า สถานศึกษาท่ีรับการประเมินคุณภาพ
ภายนอกรอบสอง จ านวน 31,480 แห่ง ได้รับการรับรองมาตรฐาน จ านวน 25,944 แห่ง  
คิดเป็นร้อยละ 82.41 ไม่ได้รับการรับรองมาตรฐาน จ านวน 5,536 แห่ง  คดิเป็นร้อยละ 17.59 
ซึ่งพบว่าสถานศึกษาที่ไม่ได้รับการรับรองส่วนใหญ่มีผลการประเมินในมาตรฐานที่ 4 คือ ผู้เรียนมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรอง
และมีวิสัยทัศน์อยู่ในระดับปรับปรุงและพอใช้ (ร้อยละ 83.91) (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน, 2555) ซ่ึงสอดคล้องกับรายงานผลการประเมินภายนอกของสถานศึกษา สังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ในปีงบประมาณ 2554 สถานศึกษาท่ีรับการประเมิน
ภายนอกจากส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน) หรือ สมศ. 
จ านวน 225 แห่ง มีสถานศึกษาท่ีไม่ผ่านการประเมิน จ านวน 28 แห่ง ซึ่งมาตรฐานที่เป็นปัญหา คือ 
มาตรฐานที่ 4 ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิด
สร้างสรรค์ คิดไตร่ตรองและมีวิสัยทัศน์ (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 
(องค์การมหาชน), 2554) และสอดคล้องกับรายงานผลการประเมินคุณภาพภายในสถานศึกษาของ
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ในปีการศึกษา 2555 จากสถานศึกษา
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จ านวน 96 แห่ง พบว่า มีสถานศึกษาที่ไม่ได้รับการรับรองมาตรฐาน จ านวน 4 แห่ง ซึ่งสถานศึกษา
ทั้งหมดมีปัญหาในมาตรฐานที่ 4 เช่นกัน (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม  
เขต 2, 2556) ซึ่งจากข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติจากผลการประเมินคุณภาพภายนอก
รอบสอง (พ.ศ. 2549-2553) ก าหนดนโยบายที่เกี่ยวกับการส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ 
คิดสร้างสรรค์และการคิดไตร่ตรอง การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง เน้นการพัฒนาครูให้มีทักษะพัฒนาการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์และ
คิดไตร่ตรอง ส่งเสริมให้ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการเรียนรู้จากการปฏิบัติ ซึ่งข้อเสนอแนะ
เชิงปฏิบัติส าหรับสถานศึกษาคือ ควรมีการจัดท าหลักสูตรที่เหมาะสมกับผู้เรียนและท้องถิ่น มีสื่อ 
การเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) สอดคล้องกับการวิเคราะห์ 
สรุปคะแนนเฉลี่ยการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ปีการศึกษา 2555 ของสถานศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม 
เขต 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่า มีค่าเฉลี่ย 42.56 จากปีที่ผ่านมา 55.6 ลดลงถึง -13.04  
ซึ่งหากพิจารณาในรายละเอียด พบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถด้านภาษาอยู่ในระดับต่ า 
 การพัฒนาหรือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์นั้นต้องอาศัยปัจจัยต่าง ๆ ทั้งทางตรงและ
ทางอ้อม ซึ่งการพัฒนาทางตรงนั้น คือ การสอน ฝึกฝน อบรม ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน 
ควรจัดหลักสูตรและกิจกรรมเพ่ือให้เด็กเกิดความเข้าใจ รู้จักคิด คิดเป็นและสามารถคิดแก้ปัญหาได้
ส าเร็จ และส่งเสริมให้เด็กได้แสดงความสามารถเต็มที่ ควรมีการพัฒนาหลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่ง สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2544) กล่าวไว้ 2 วิธี คือ 1) การพัฒนาหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ขึ้นมาโดยตรง เช่น อาจพัฒนาหลักสูตรขึ้นมาใหม่เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
โดยเฉพาะให้แก่ผู้เรียน หรือมุ่งพัฒนาการคิดประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ เป็นต้น 2) การพัฒนาหลักสูตร
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยผ่านเนื้อหาวิชาในหลักสูตรที่ใช้ในปัจจุบัน   
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
เมื่อพูดถึงวิชาภาษาไทย คนส่วนใหญ่มักจะนึกถึงหลักภาษา หรือไวยากรณ์ไทย ที่มีความยาก 
และน่าเบื่อหน่าย วิชาภาษาไทยจึงเป็นเสมือนยาขมหม้อใหญ่ส าหรับผู้เรียนทุกระดับทั้ง ๆ ที่ 
ในชีวิตประจ าวันต้องใช้ภาษาไทยในการติดต่อสื่อสารระหว่างกัน ไม่ว่าสถานการณ์ท่ีเป็นทางการ 
หรือไม่เป็นทางการก็ตาม และประเทศไทยใช้ภาษาไทยเป็นภาษาราชการเป็นสื่อกลางในการเจรจา 
กิจธุระทั้งด้านการเมือง การปกครอง เศรษฐกิจ และการศึกษา การฟัง การพูด การอ่านและการเขียน  
จึงเป็นทักษะการใช้ภาษาท่ีจ าเป็นส าหรับทุกคน แม้ประเทศไทยจะมีภาษาไทยถิ่นตามภูมิภาคต่าง ๆ   
ที่แตกต่างกัน ก็มิได้หมายความว่าจะไม่ต้องเรียนวิชาภาษาไทย เพราะในระบบการศึกษาต้องใช้
ภาษาไทยกลางในถ่ายทอดเนื้อหา เพ่ือความเข้าใจร่วมกัน แต่ปัญหาของการใช้ภาษาไทยที่พบ 
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สม่ าเสมอ คือ ผู้ใช้ภาษาไทยไม่สามารถใช้ถ้อยค าส านวน และประโยคได้ถูกต้อง เหมาะสม 
หรือสื่อความหมายได้อย่างมีประสิทธิผล   
 แนวคิดหนึ่งในการแก้ไขปัญหาการเรียนการสอนภาษาไทยให้ได้ผลและมีประสิทธิภาพนั้น
จึงควรเริ่มต้นที่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดการศึกษา ได้แก่ ผู้บริหารหลักสูตรและผู้สอนภาษาไทย 
ท าความเข้าใจเรื่องพระราชบัญญัติการศึกษา หลักสูตรและธรรมชาติของภาษาไทยให้เข้าใจอย่าง 
ถ่องแท ้เพ่ือให้สามารถจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาความสามารถในการใช้ภาษาไทยของผู้เรียน
ให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ และเจตคติที่ดีต่อภาษาไทย สาระการเรียนรู้ภาษาไทย หรือหลักสูตร
ภาษาไทยทุกระดับชั้นมักมีวิชาที่เก่ียวกับทักษะการรับสาร ได้แก่ การฟัง และการอ่าน ทักษะ 
การส่งสาร ได้แก่ การพูด และการเขียน โดยสาระและมาตรฐานการเรียนรู้เมื่อจบการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน 12 ปี ได้ระบุสาระการฟัง การดู และการพูดว่า “สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ 
และพูดแสดงความรู้ ความคิด ความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์” 
สาระการอ่าน ก าหนดว่า “ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาและ
สร้างวิสัยทัศน์ในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน” สาระหลักการใช้ภาษาต้องการให้ผู้เรียน 
“เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา 
ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ” และ “สามารถใช้ภาษาแสวงหา
ความรู้ เสริมสร้างลักษณะนิสัย บุคลิกภาพ และความสัมพันธ์ระหว่างภาษาและวัฒนธรรม อาชีพ 
สังคม และชีวิตประจ าวัน” ส่วนสาระวรรณคดีและวรรณกรรมเน้นประเด็น “เข้าใจและแสดงความ
คิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง” 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)  
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยนั้น ไม่ว่าจะเป็นหลักสูตรที่ปรับปรุงใหม่ 
หรือหลักสูตรเก่า พบว่า ครูผู้สอนส่วนใหญ่ยังเน้นการบรรยาย อาจเป็นเพราะสะดวกในการปฏิบัติ
และการเตรียมการ แต่หากค านึงถึงผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน กอปรกับทฤษฎีการเรียนรู้แล้ว 
การใช้แนวคิดทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการเรียนการสอนก็น่าจะดี เพราะในแง่วิทยาศาสตร์นั้น 
ทุกสิ่งทุกอย่างต้องมีการเปลี่ยนแปลงตามสภาพการณ์ เพราะแม้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ 
คนส่วนใหญ่มักคิดว่ามีความเที่ยงตรงแล้วยังมีลักษณะเป็นพลวัตร คือ ข้อความรู้ที่ค้นพบอาจ
เปลี่ยนแปลงพัฒนาต่อไปได้ ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์จึงไม่ใช่ความรู้คงท่ี หรือไม่ใช่ความรู้ที่จริงแท้
แน่นอนไม่เปลี่ยนแปลงตลอดกาล (สุภาสินี สุภธีระ, 2534) 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ใหม่ในปัจจุบันคัดค้านทฤษฎีเก่าโดยสิ้นเชิงว่า การเรียนรู้นั้นไม่ได้มี
ลักษณะที่เรียงเป็นแถวจากเรียนรู้ทักษะ หรือความรู้พ้ืนฐานไปสู่การเรียนรู้ทักษะที่ซับซ้อน 
หรือจากความรู้ (Knowledge) ไปสู่ความเข้าใจ (Comprehension) การประยุกต์ใช้ (Application)  
การวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์ (Synthesis) และการประเมิน (Evaluation) ตามล าดับ 
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แต่ในความเป็นจริงการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่สลับซับซ้อนและการเรียนรู้จริงนั้นต้องเลยการรู้
เนื้อหาไปสู่ความเข้าใจที่แท้จริงในระดับที่เอาไปใช้ได้ในสถานการณ์จริง ซึ่งการเรียนรู้เนื้อหา 
ไปพร้อม ๆ กับการใช้ประโยชน์ในสถานการณ์จริง หรือเรียนทุกข้ันตอนไปพร้อม ๆ กับสถานการณ์
จริงจึงจะให้ผลการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกว่า คือ รู้จริง (วิจารณ์ พาณิช, 2555) โดยการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์นั้นเป็นการใช้ความสามารถทางสมองและเป็นความต้องการสูงสุดของมนุษย์ ซึ่งเป็นทักษะ
ที่ควรมีอยู่ในตัวบุคคลทุกคน สามารถพัฒนาให้สูงขึ้นได้ในตัวบุคคลทุกคน โดยอาศัยการเรียนรู้และ
การจัดบรรยากาศท่ีเอ้ืออ านวย หากได้รับการฝึกฝนบ่อย ๆ ความคิดสร้างสรรค์จะดีขึ้น (Buzzel and 
Gale, 1985) สอดคล้องกับ ถวัลย์ มาศจรัส (2548) ที่กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์สามารถส่งเสริม 
ได้ด้วยการสอนฝึกฝน อบรม และสร้างสภาพบรรยากาศ รวมถึงการจัดสิ่งแวดล้อมที่ส่งเสริมความเป็น
อิสระในการเรียนรู้ ซึ่งไม่ใช่มีเฉพาะวิชาศิลปะเท่านั้น แต่ความคิดสร้างสรรค์สามารถสอนได้ทุกวิชา 
และความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นฐานการเรียนรู้ที่ส าคัญของทุกกลุ่มสาระ เพราะถ้าทุกคนมีความคิด
สร้างสรรค์ไม่ว่าจะเรียนวิชาใดก็จะเป็นไปอย่างสร้างสรรค์    
 วิลเลียมส์ (Williams, 2002) นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกันได้ศึกษาและพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์จากกิลฟอร์ด (Guildford) ซึ่งเน้นว่า การสอนคิดสร้างสรรค์นั้นสามารถสอดแทรก
ในการเรียนการสอนในเนื้อหาวิชาตามหลักสูตรปกติได้ ซึ่งครูสามารถใช้กลวิธีในการสอนหลากหลาย
วิธี (Harriet, 2549) และได้สรุปองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 3 มิติ คือ มิติด้าน
เนื้อหา มิติด้านการสอนของครูและมิติด้านพฤติกรรมของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับผู้วิจัยที่มีความเชื่อ
ว่า การที่คนเราจะมีความคิดสร้างสรรค์นั้นขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลายอย่าง เช่น ด้านอารมณ์ จิตใจ 
เจตคติของผู้เรียน ด้านเนื้อหาสาระที่ใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ด้านบรรยากาศของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับการศึกษาค้นคว้างานวิจัยที่เก่ียวกับ 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท่ีพบว่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สามารถท าได้หลายวิธี วธิีการ
หนึ่งคือการสอนแยกเป็นวิชาเฉพาะ จัดโครงสร้างรายวิชาและออกแบบสื่อการสอน รวมทั้งจัดเวลาให้
เฉพาะส าหรับพัฒนาทักษะการคิด ซึ่งวิธีการนี้มีข้อดีคือ มีการระบุทักษะการคิดที่ส าคัญและ
จัดรูปแบบกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างชัดเจน แต่ข้อด้อยคือนักเรียนจะไม่ถ่ายโอนทักษะ
การคิดที่ได้เรียนรู้จากรายวิชานี้ไปยังวิชาอ่ืน ส่วนอีกวิธีหนึ่งคือการก าหนดประเภทการคิดที่ต้องการ
พัฒนาไว้ในหลักสูตรหรือเนื้อหาและมุ่งพัฒนาการคิดประเภทนั้นไปพร้อมกับสาระท่ีเรียน 
หรือสอดแทรกการพัฒนาทักษะการคิดในเนื้อหาของหลักสูตร ซึ่งวิธีการดังกล่าวนี้ประสบความส าเร็จ
ในการถ่ายโอนทักษะการคิดไปยังวิชาอ่ืนได้ดี การสอดแทรกการคิดในหลักสูตรสถานศึกษามี
ประโยชน์อย่างยิ่งต่อครู ช่วยให้ครูสามารถตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ ขอบข่ายสาระการเรียนรู้
และทักษะการคิดที่ต้องการพัฒนาตลอดทั้งหลักสูตรการเรียนรู้เพ่ือให้ครูมีแนวคิดเลือกใช้เทคนิค 
การสอนที่มีประสิทธิภาพสูงสุดต่อการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 



 

 

  7 

 นอกจากนี้ นักจิตวิทยายังพบว่า สมองซีกซ้ายของมนุษย์ท าหน้าที่คิดเชิงเหตุผล คิดแบบมี
ตรรกะและท าหน้าที่ประมวลผล ส่วนสมองซีกขวาท าหน้าที่คิดเชิงสร้างสรรค์และจินตนาการ 
คิดลึกซึ้ง คิดตีความด้วยการอุปมาอุปมัย ดังนั้นเพื่อให้เกิดความสมดุลมนุษย์จึงควรใช้สมองทั้งซีกซ้าย
และซีกขวาเท่า ๆ กัน ซึ่ง โทนี บูซาน (Buzan and Buzan, 1977) นักคิดและนักจิตวิทยากล่าวว่า  
สมองเป็นอวัยวะที่วิเศษยิ่ง มนุษย์จึงสามารถที่จะพัฒนาสมองให้รู้จักคิดเชื่อมโยงอย่างรอบด้าน 
แนวคิดนี้ก่อให้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่เรียกว่า “Mind Map” โดย ธัญญา ผลอนันต์ และ
ขวัญฤด๊ ผลอนันต์ (2550) สรปุว่า การจดบันทึกหรือการร้อยเรียงอักษรเป็นบรรทัด ย่อหน้าที่เริ่มจาก
ด้านซ้ายมือนั้นเป็นวิธีการที่ขัดกับการท างานของสมอง เนื่องจากโทนี่ บูซาน พบว่า การที่ผู้คิดขยับ
ความคิดหนึ่งไปสู่อีกความคิดหนึ่งโดยใช้ภาษาเขียนในแนวเส้นตรงและเส้นขนานตามลักษณะบรรทัด
นั้นเป็นการบันทึกแบบ “สมองซีกซ้าย” ท าให้ไม่สามารถมองเห็นภาพรวม ดังนั้นโทนี่ บูซานจึงได้
พัฒนาวิธีคิดแบบ “Mind Map” ขึ้น โดยอาศัยหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่ว่าเมื่อเราบันทึกทั้งค าและ
ภาพ หรือสัญลักษณ์พร้อม ๆ กันเราจะได้ใช้สมองทั้งสองซีก สอดคล้องกับเอ็ดเวิร์ดเดอโบโน 
(Edward de Bono, 2004) ที่กล่าวว่า “ค า” เปรียบเสมือนเครื่องยนต์ของรถ ความคิดจะขับเคลื่อน
ได้ต้องอาศัย “ค า” เมื่อใดก็ตามท่ีเรามีข้อมูลข่าวสารมากเราจะจับประเด็นจาก “ค าส าคัญ” 
อาจโดยใช้วิธีการขีดเส้นใต้ การใช้อักษรเอน อักษรหนา หรือปากกาเน้นสี เป็นต้น   
 Mind Map คือ เครื่องมือในการช่วยคิดและจดบันทึก ใช้เพื่อถ่ายทอดความคิดออกมาเป็น
แผนภาพ (Visual Tools) แบบเป็นรัศมี โดยมีหัวข้อหลักหรือเรื่องที่สนใจเป็นจุดศูนย์กลาง 
แล้วแตกประเด็นเป็นหัวข้อย่อยออกไปรอบ ๆ โดยใช้เทคนิคการเชื่อมโยงด้วย ภาพ สี และเส้น 
เป็นโครงสร้างตามล าดับชั้นออกไปเรื่อย ๆ อย่างสอดคล้องกัน เป็นเครื่องมือในการช่วยคิด 
และจดบันทึกใช้เพ่ือถ่ายทอดความคิดหรือข้อมูลออกมาเป็นแผนภาพที่เรียกว่า Radiant Thinking  
ถือเป็นเครื่องมือการเพ่ิมประสิทธิภาพการคิด เป็นเครื่องช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่ได้รับความ
นิยมเป็นอย่างมากและแพร่หลายไปทั่วโลก 
 จากความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา โดยประยุกต์ใช้เทคนิควิธีการของ 
วิลเลียมส์ที่พัฒนาใน 3 มิติ ได้แก่ ด้านเนื้อหาสาระของหลักสูตร ด้านพฤติกรรมการสอนของครูและ
ด้านพฤติกรรมที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน โดยใช้ “Mind Map” ในการสรุปความคิดของผู้เรียน 
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ค าถามการวิจัย 
 
 1. หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษามีลักษณะเป็นอย่างไร 
 2. ผลการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาเป็นอย่างไร 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา ได้ก าหนดจุดมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 
  1. เพ่ือศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ สภาพปัญหาและความต้องการ
พัฒนาหลักสูตรของสถานศึกษา 
  2. เพื่อสร้างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
  3. เพ่ือศึกษาผลการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในประเด็นดังต่อไปนี้ 
   3.1 เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาก่อน 
และหลังเรียน 
   3.2 เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาระหว่าง 
กลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ 
 
ความส าคัญของการวิจัย 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษา มีความส าคัญดังนี้ 
  1. ได้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาที่มีประสิทธิภาพ ผ่านกระบวนการที่เป็นระบบ สอดคล้องต่อ 
ความต้องการและความจ าเป็นของชุมชนและสังคม  
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  2. เป็นแนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรให้ครูผู้สอนและผู้เกี่ยวข้อง เพ่ือน าไปใช้ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์และความคิดด้านอ่ืน ๆ ให้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาและระดับอ่ืน ๆ 
  3. เป็นสารสนเทศในการพัฒนาหลักสูตรที่มีประสิทธิภาพด้านการพัฒนาความคิด
สร้างสรรคข์องนักเรียนและความคิดด้านอ่ืน ๆ ในอนาคต 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษามีวิธีการสร้างและหาคุณภาพ จ าแนกเป็น 3 ระยะ จึงก าหนด
ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย เป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
   ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 
   ระยะที่ 2 การสร้างหลักสูตร 
   ระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร 
   ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน  
    เป็นการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานด้านการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับผู้เรียนชั้น
ประถมศึกษาของสถานศึกษาในสังกัด โดยวิเคราะห์สภาพปัจจุบัน ปัญหา ศึกษาบริบท 
และความพร้อมของสถานศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม 
เขต 2  ในองค์ประกอบพื้นฐาน 1) ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพปัญหาและความต้องการของโรงเรียน
เกี่ยวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการศึกษาเอกสาร รายงานผลการพัฒนาตนเองของ
สถานศึกษา (SAR) 2) ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพปัญหาของหลักสูตรที่จัดการเรียนการสอน 
และการน าหลักสูตรไปใช้โดยการสัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้อง พร้อมทั้งศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ซึ่งได้แก ่ครูผู้สอนภาษาไทยและผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของสถานศึกษาในสังกัด 
     กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ 
      1. ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยที่มีประสบการณ์การสอน
ภาษาไทยมาแล้วไม่น้อยกว่า 10 ปี ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต 2 จ านวน 5 คน 
      2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 จ านวน 15 คน 
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   ระยะที่ 2 การสร้างหลักสูตร   
    เป็นการน าข้อมูลพ้ืนฐานจากระยะที่ 1 มาพิจารณาร่างหลักสูตร ซึ่งผู้วิจัยได้
ก าหนดองค์ประกอบของหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา โดยโครงสร้างหลักสูตรที่ร่างข้ึนครั้งนี้ผู้วิจัยก าหนดองค์ประกอบของ
หลักสูตร ดังนี้  
     1. หลักการ 
     2. วัตถุประสงค์ 
     3. โครงสร้างเนื้อหา  
     4. การจัดการเรียนรู้ 
     5. การวัดประเมินผล 
    กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 
จ านวน 5 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 5 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัด
ประเมินผล จ านวน 5 คน รวม 15 คน 
    นักเรียนที่ทดลองใช้ (Try out) หลักสูตร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนบ้านไก่นา อ าเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ที่ก าลังเรียนปีการศึกษา 2557 จ านวน 28 คน ซึ่งเป็นนักเรียนที่มี
คุณลักษณะและบริบทใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง 
   ระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร 
    ประชากร เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ที่ก าลังเรียนปีการศึกษา 2557 กลุ่มเครือข่ายพัฒนา
คุณภาพการจัดการศึกษาอ าเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม จ านวน 71 โรงเรียน 78 ห้องเรียน 
จ านวนนักเรียนทั้งหมด 1,231 คน 
    กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
อนุบาลพยัคฆภูมิพิสัย อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ที่ก าลังเรียนปีการศึกษา 2557 จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน 
จ านวน 30 คน โดยใช้โรงเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม หลังจากนั้นสุ่มกลุ่มตัวอย่างเข้าสู่กลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่ายแบบจับสลาก ซึ่งใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
 2. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
  หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ของ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ผนวกกับเนื้อหาที่ใช้ได้จากข้อสรุปจากการสัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้องในระยะที่ 1 
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โดยวิเคราะห์ให้สอดคล้องกับเทคนิค วิธีสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของวิลเลี่ยมส์ 18 ลักษณะ 
เพ่ือประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้ 
จ านวน 80 ชั่วโมง ดังนี้ 
   หน่วยที่ 1 นิทานสอนใจ 
   หน่วยที่ 2 รู้จักอ่านรู้จักคิด  
   หน่วยที่ 3 สุภาษิตค าพังเพย 
   หน่วยที่ 4 นักสืบน้อย 
   หน่วยที่ 5 งามล้ าวรรณศิลป์ 
   หน่วยที่ 6 เปิดโลกจินตนาการ 
   หน่วยที่ 7 รู้รักสามัคคี 
   หน่วยที่ 8 ราชาธิราช 
 3. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 
  3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
  3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
   ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนที่ด้วยหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาใน 2 ลักษณะ คือ 
    ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญา ประกอบด้วย 
     1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency thinking)  
     2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking) 
     3. ความคิดริเริ่ม (Original thinking) 
     4. ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking) 
    ลักษณะที่ 2 : ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ ประกอบด้วย 
     5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) 
     6. ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (Risk-taking) 
     7. ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (Complexity) 
     8. ความคิดจินตนาการ (Imagination) 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษา หมายถึง มวลประสบการณ์การการเรียนรู้ที่จัดขึ้นเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียน ซึ่งได้จากการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 วิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้และความคิด
สร้างสรรค์ โดยการส่งเสริมพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนใน 3 มิติ ได้แก่ มิติที่ 1  
ด้านหลักสูตร หรือเนื้อหา มิติที่ 2 ด้านพฤติกรรมการสอนของครูและมิติที่ 3 ด้านพฤติกรรมการเรียน
ของนักเรียน ซึ่งมีองค์ประกอบของหลักสูตร ดังนี้ 
  1.1 หลักการ 
   1) การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   2) ก าหนดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเนื้อหาของหลักสูตร  
   3) เทคนิคการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
   4) จัดบรรยากาศให้มีอิสระในการคิดในการปฏิบัติงานและในการเรียนรู้ 
   5) สร้างแรงจูงใจทั้งภายนอกและภายใน ให้แรงเสริมทางบวก 
   6) การวัดประเมินผลหลากหลาย ตามสภาพจริงเพื่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของผู้เรียนใน 2 ลักษณะ คือ ด้านความรู้และด้านจิตใจ เจตคติ 
  1.2 วัตถุประสงค์ 
   เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ใน 2 ลักษณะ คือ ด้านความรู้ 
ความเข้าใจและด้านจิตใจ เจตคติ  
  1.3 โครงสร้างเนื้อหาหลักสูตร 
   โครงสร้างเนื้อหาหลักสูตร หรือมิติที่ 1 ด้านหลักสูตร คือ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 จ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้ 80 ชั่วโมง ดังนี้ 
    หน่วยที่ 1 นิทานสอนใจ    10 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 2 รู้จักอ่านรู้จักคิด   10 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 3 สุภาษิตค าพังเพย  12 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 4 นักสืบน้อย    10 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 5 งามล้ าวรรณศิลป์    8 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 6 เปิดโลกจินตนาการ  10 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 7 รู้รักสามัคคี    10 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 8 ราชาธิราช    10 ชั่วโมง 
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  1.4 การจัดการเรียนรู้ 
   การจัดการเรียนรู้ หรือมิติที่ 2 ด้านพฤติกรรมการสอนของครู ผู้วิจัยวิเคราะห์
ความสัมพันธ์เชื่อมโยงหน่วยการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาสมองทั้งสองซีกอย่างเชื่อมโยง
การสรุปความเข้าใจของผู้เรียนโดยใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) ตามแนวของโทนี บูซาน 
และวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและเทคนิคการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิด
ของวิลเลี่ยมส์ 18 ลักษณะ ได้แก่ 
    1. การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น (Paradox)   
    2. การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ(Attribute) 
    3. การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Analogies)   
    4. การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง (Discrepancies) 
    5. การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ (Provocative question)                   
    6. การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง (Example 
of change) 
    7. การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ (Example of habit)   
    8. การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม (An organized random 
search)  
    9. การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล (The skill of Search) 
    10. การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่ชัดเจน (Tolerance 
for Ambiguity) 
    11. การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้ (Intuitive Expression) 
    12. การสอนโดยการพัฒนาคน (Adjustment for Development) 
    13. การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ (Study Creative 
Person and process)   
    14. การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ (Evaluate Situations)  
    15. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ (Creative Reading 
Skill)  
    16. การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์ (Creative Listening Skill)  
    17. การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์ (Creative Writing Skill)  
    18. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่าง ๆ (Visualization 
Skill)  
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   โดยประยุกต์ใช้ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  
ของส านักมาตรฐานและพัฒนาการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2549) 
6 ขั้นตอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การสร้างความตระหนัก เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนใช้เทคนิค วิธีการ 
เพ่ือกระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียนเข้าสู่เรื่องที่จะเรียนรู้ โดยใช้การตั้งค าถาม เกม เพลง นิทาน 
หรือการใช้ลีลาท่าทางต่าง ๆ ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดสนใจในสิ่งที่จะเรียน   
    ขั้นที่ 2 การระดมพลังความคิด เป็นขั้นตอนในการดึงศักยภาพของผู้เรียนทุกคน
ให้สามารถคิดค้นหาค าตอบให้มากท่ีสุด โดยมีครูผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกทุกข้ันตอน 
    ขั้นที่ 3 การสร้างสรรค์ชิ้นงาน เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนได้ใช้กระบวนการเรียนรู้ 
คิดหาค าตอบและสร้างองค์ความรู้แล้ว ผู้เรียนเกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบ 
ต่าง ๆ เช่น เป็นบทร้อยกรอง บทเพลง ปริศนาค าทายงานประดิษฐ์ รูปทรง มิติ เป็นต้น  
    ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนได้มีโอกาสน าเสนอผลงาน 
มีการวิพากษ์ วิจารณ์ การแสดงความคิดเห็นผลจากการน าเสนอของผู้อ่ืน เป็นขั้นที่ส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม ค่านิยมอันพึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การน าไปใช้ 
ท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ  
    ขั้นที่ 5 การวัดและประเมินผล เป็นขั้นตอนการวัดและประเมินผลตาม 
สภาพจริง โดยใช้เครื่องมือที่หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนรู้จักก าหนดเกณฑ์ในการประเมินผลงานของ
ตนเองและผู้อื่น มีการยอมรับ ปรับปรุงแก้ไขบนพื้นฐานของหลักการประชาธิปไตย คือ ปัญญา
ธรรม คารวะธรรม และสามัคคีธรรม 
    ขั้นที่ 6 การเผยแพร่ผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนน าผลงานไปเผยแพร่ในรูปแบบ
ต่าง ๆ อาทิ การจัดนิทรรศการ การน าผลงานสู่สาธารณชน เป็นการน าเสนอความรู้ ความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนเพ่ือให้เพ่ือน ผู้ปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เกี่ยวข้องได้ชื่นชมผลงาน   
  1.5 การวัดประเมินผล 
   การประเมินผลหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาใน 2 ประเด็น ได้แก่ 
    1. การวัดความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนก่อนและหลังการใช้หลักสูตร ประเมิน
โดยใช้แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้น ซึ่งประเมินความคิดสร้างสรรค์ 2 ลักษณะ ได้แก่ 
ลักษณะที่ 1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญาและลักษณะที่ 2 ด้านความรู้สึก จิตใจ 
หรือเจตคติ ดังนี้ 
     ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญา ประกอบด้วย 
      1. ความคิดคล่องแคล่ว Fluency thinking) หมายถึง ความคล่องตัว 
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หรือความคล่องแคล่วในการคิดตอบสนองสิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสุด หรือความสามารถในการคิดหาค าตอบ
ที่ชัดเจนตรงประเด็นให้ได้จ านวนมากที่สุด เน้นปริมาณความคิด   
      2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking) หมายถึง ความยืดหยุ่นในการ
คิดและกระท า การปรับความคิดให้เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ หรือเป็นความสามารถในการคิด
ตอบสนองต่อสิ่งเร้าให้ได้มากที่สุด ซึ่งค าตอบจะมีความหลากหลายแตกแยกออกได้หลายแขนง 
      3. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการ
คิดหาค าตอบในสิ่งแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดท่ีมีอยู่เดิม หรือเกิดจากการน าความรู้เดิมที่มีอยู่ 
มาดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ขึ้นเป็นลักษณะที่เกิดครั้งแรก 
      4. ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking) หมายถึง ความคิด 
ในรายละเอียด คิดเป็นขั้นตอน อธิบาย หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
     ลักษณะที่ 2 : ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ  ประกอบด้วย 
      5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) หมายถึง พฤติกรรมแสดงออกด้าน
ความต้องการที่จะรู้เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ ที่ตนสนใจ มีค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่สนใจอยากรู้ กระตือรือร้นใน
การเสาะแสวงหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่ตนเองสนใจ และชอบทดลองค้นคว้า 
      6. ความเต็มใจที่จะเสี่ยง หมายถึง พฤติกรรมการตอบสนองความกระหาย
ใคร่รู้ หรืออยากรู้อยากเห็นของตนเอง กล้าเสนอความคิดของตนต่อผู้อื่น กล้าเดา กล้าวิจารณ์ 
กล้าเผชิญกับความล้มเหลวและกล้ายืนยันความคิดของตน 
      7. ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (Complexity) หมายถึง 
พฤติกรรมแสดงออกถึงการอยากท าสิ่งที่ยาก สิ่งประณีตค้นหาทางหลาย ๆ ทางที่ต่างออกไป 
จัดความเป็นระเบียบจากความไม่เป็นระเบียบและเห็นส่วนที่หายไปว่ามันน่าจะเป็นอะไร 
      8. ความคิดจินตนาการ (Imagination) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ให้เห็นถึงการล่วงรู้ความรู้สึกของผู้อื่น วาดฝันได้ทุกกาลสถานที่จินตนาการภาพไว้ในสมองและวาดฝัน
ถึงสิ่งที่ยังไม่เกิดข้ึน 
    2. เปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ระหว่างกลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ 
 2. การพัฒนาหลักสูตร หมายถึง กระบวนการในการสร้าง ทดลอง ประเมินและปรับปรุง 
หลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ประกอบด้วย 3 ระยะ  
ดังนี้ 
  ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน เป็นการศึกษา วิเคราะห์สภาพปัญหา ส ารวจความ
ต้องการจ าเป็นในการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา 
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พร้อมทั้งศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนา
หลักสูตร 
  ระยะที่ 2 การสร้างหลักสูตร เป็นการก าหนดจุดมุ่งหมายของการพัฒนาหลักสูตรจาก
การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานในขั้นตอนที่ 1 ก าหนดเนื้อหาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้อง 
กับจุดมุ่งหมายและแนวคิดเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา 
พร้อมทั้งก าหนดวิธีการวัดและการประเมินตามจุดประสงค์ของหลักสูตร 
  ขั้นที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร เป็นการน าหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับ 
กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือศึกษาและหาประสิทธิผลของหลักสูตร 
 3. ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทางสมองของบุคคลที่แสดงออกในลักษณะ
ของความสามารถทางการคิดอย่างหลากหลาย หลายทิศทาง ความสามารถในการเชื่อมโยง สัมพันธ์ 
มีจินตนาการ น าไปสู่การคิดแก้ปัญหาที่แปลกใหม่ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่  
  ลักษณะที่ 1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญา ประกอบด้วย  กก 
   1.1 ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency thinking) หมายถึง ความคล่องแคล่ว 
หรือความคล่องตัวในการคิดตอบสนองสิ่งเร้าให้ได้มากที่สุดเท่าท่ีจะมากได้ หรือความสามารถในการ
คิดหาค าตอบที่ชัดเจนตรงประเด็นให้ได้จ านวนมากที่สุด เน้นปริมาณความคิด กล่าวคือ ความคิด 
ยิ่งมีปริมาณมากเท่าใดก็จะยิ่งดีมากเท่านั้น 
   1.2 ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking) หมายถึง ความยืดหยุ่นในการคิด 
และกระท า การปรับความคิดให้เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ เป็นต้น หรือกล่าวอีกอย่างหนึ่งว่า 
เป็นความสามารถในการคิดตอบสนองต่อสิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสุด ซึ่งค าตอบจะมีความหลากหลาย
แตกแยกออกได้หลายแขนง 
   1.3 ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบในสิ่งแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดท่ีมีอยู่เดิม เกิดจากการน าความรู้เดิมมาดัดแปลงและ
ประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ข้ึนเป็นลักษณะที่เกิดครั้งแรก 
   1.4 ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking) หมายถึง ความคิดใน
รายละเอียด คิดเป็นขั้นตอน อธิบาย หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  
ก  ลักษณะที่ 2 ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ ประกอบด้วย 
   2.5 ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) หมายถึง พฤติกรรมแสดงออกด้าน 
ความต้องการที่จะรู้เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ ที่ตนสนใจ มีค าถามเกี่ยวกับในสิ่งที่ตนเองสนใจอยากรู้  
กระตือรือร้นในการเสาะแสวงหาข้อมูลที่เก่ียวข้องกับสิ่งที่ตนเองสนใจ และชอบทดลองค้นคว้า 
   2.6 ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (Risk-taking) หมายถึง พฤติกรรมกล้าเสนอความคิดของ
ตนต่อผู้อื่น กล้าเดา กล้าวิวิจารณ์และกล้าเผชิญกับความล้มเหลวและกล้ายันความคิดของตนเอง 
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   2.7 ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (Complexity) หมายถึง พฤติกรรม
แสดงออกถึงการอยากท าสิ่งที่ยาก สิ่งประณีตค้นหาทางหลาย ๆ ทางที่ต่างออกไป จัดความเป็น
ระเบียบจากความไม่เป็นระเบียบและเห็นส่วนที่หายไปว่ามันน่าจะเป็นอะไร 
   2.8 ความคิดจินตนาการ (Imagination) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกให้เห็น
ถึงการล่วงรู้ความรู้สึกของผู้อื่น วาดฝันได้ทุกกาลสถานที่จินตนาการภาพไว้ในสมองและวาดฝันถึง 
สิ่งที่ยังไม่เกิดข้ึน 
 4. คู่มือการใช้หลักสูตร หมายถึง แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้ขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านักมาตรฐานและพัฒนาการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2549) 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 การสร้างความตระหนัก เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนใช้เทคนิค วิธีการเพ่ือกระตุ้น  
เร้าความสนใจของผู้เรียนเข้าสู่เรื่องที่จะเรียนรู้ โดยใช้การตั้งค าถาม เกม เพลง นิทาน หรือการใช้ลีลา
ท่าทางต่าง ๆ ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดสนใจในสิ่งที่จะเรียน   
  ขั้นที่ 2 การระดมพลังความคิด เป็นขั้นตอนในการดึงศักยภาพของผู้เรียนทุกคนให้
สามารถคิดค้นหาค าตอบให้มากท่ีสุด โดยมีครูผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกทุกขั้นตอน 
  ขั้นที่ 3 การสร้างสรรค์ชิ้นงาน เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนได้ใช้กระบวนการเรียนรู้ 
คิดหาค าตอบและสร้างองค์ความรู้แล้ว ผู้เรียนเกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบ 
ต่าง ๆ เช่น เป็นบทร้อยกรอง บทเพลง ปริศนาค าทายงานประดิษฐ์ รูปทรง มิติ เป็นต้น  
  ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนได้มีโอกาสน าเสนอผลงาน 
มีการวิพากษ์ วิจารณ์ การแสดงความคิดเห็นผลจากการน าเสนอของผู้อื่น เป็นขั้นที่ส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม ค่านิยมอันพึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การน าไปใช้ 
ท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ  
  ขั้นที่ 5 การวัดและประเมินผล เป็นขั้นตอนการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง  
โดยใช้เครื่องมือที่หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนรู้จักก าหนดเกณฑ์ในการประเมินผลงานของตนเองและ
ผู้อื่น มีการยอมรับ ปรับปรุงแก้ไขบนพ้ืนฐานของหลักการประชาธิปไตย คือปัญญาธรรม คารวะ
ธรรม และสามัคคีธรรม 
  ขัน้ที่ 6 การเผยแพร่ผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนน าผลงานไปเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ  
อาทิ การจัดนิทรรศการ การน าผลงานสู่สาธารณชน เป็นการน าเสนอความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนเพื่อให้เพ่ือน ผู้ปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เกี่ยวข้องได้ชื่นชมผลงาน 
 โดยสอดแทรกพฤติกรรมการสอนของครู (Dimension 2 : Teacher Behavior) เทคนิค
และวิธีสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 18 ลักษณะ ดังนี้          
  1. การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น  
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  2. การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ 
  3. การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 
  4. การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง 
  5. การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ 
  6. การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง  
  7. การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ 
  8. การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม 
  9. การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล  
  10. การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่ชัดเจน 
  11. การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้  
  12. การสอนโดยการพัฒนาคน 
  13. การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
  14. การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ 
  15. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
  16. การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์  
  17. การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์  
  18. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่าง ๆ 
 และการสรุปความเข้าใจของผู้เรียนโดยใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) ตามแนวของโทนี  
บูซาน   
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
(William, 1970)  ใน 3  มิติ  คือ 

    มิติที่ 1 ด้านเนื้อหา 
    มิติที่ 2 ด้านพฤติกรรมการสอนของครู 
    มิติที่ 3  ด้านพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 

แนวคิดในการพัฒนาหลักสูตร  
 ทฤษฎีการพัฒนาหลักสูตร 
 หลักเกณฑ์การสร้างหลกัสูตร  (Tyler, 1968) 

(Taba, 1962) 
 

 เทคนิคการสอนท่ีพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตาม
แนวคิดของวิลเลียมส์ 18  ลักษณะ ได้แก่ 
1)  การสอนเกี่ยวกับความคิดเห็น 
2)  การสอนการพิจารณาลักษณะ 
3)  การสอนการเปรียบเทียบอปุมาอุปมัย  
4)  การบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจรงิ  
5)  การสอนใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ  
6)  การยกตัวอย่างให้เห็นการเปลี่ยนแปลง   
7)  การเปลี่ยนแปลงความเช่ือ  
8)  การสร้างสิง่ใหมจ่ากโครงสร้างเดิม  
9)  การสอนทกัษะการค้นคว้าหาข้อมลู   
10)  การค้นหาค าตอบจากค าถามทีก่ ากวม  
11)  การแสดงออกจากความหยัง่รู้  
12)  การสอนโดยการพัฒนาคน  

13)  การสอนลกัษณะบุคคลและกระบวนการฯ  
14)  การสอนโดยการประเมินสถานการณ์  
15)  การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่าน ฯ 
16)  การสอนโดยการพัฒนาการฟงัอย่างสร้างสรรค์  
17) การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์  

18) การสอนโดยการพฒันาทักษะการมองภาพฯ 
 เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
โดยพัฒนาสมองสองซีกให้เชื่อมโยงรอบด้าน 
โดยใช้แผนท่ีความคิด“Mind Map” (Buzan, 1974) 
 

                      หลักการ  
 1. การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 2. ก าหนดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ในเนื้อหาของหลักสูตร  
 3. จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มีอิสระใน 
การคิด การปฏิบัติงาน และการเรียนรู้ 
 4.  สร้างแรงจูงใจท้ังภายนอกและภายใน 
 5.  การวัดประเมินผลด้วยวิธีการหลากหลาย 
 

                   โครงสร้างเนื้อหา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ัน ป.5  
จ านวน  8  หน่วย  80  ชม. 
1  นิทานสอนใจ                       10  ชม. 
2  นิรู้จักอ่านรูจ้ักคิด                  10 ชม. 
3  สุภาษิตค าพังเพย                  12  ชม. 
4  นักสืบน้อย                          10  ชม. 
5  งามล้ าวรรณศิลป์                   8  ชม. 
6  เปิดโลกจินตนาการ                10  ชม. 
7  รู้รักสามัคคี                         10  ชม. 
8  ราชาธิราช                          10  ชม. 
 

                 การจัดการเรียนรู้  
เทคนิคการสอนตามแนวคิดของวิลเลียมส์  
18 ลักษณะและการใช้  Mind Map 

หลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

แนวคิด ทฤษฎี องค์ประกอบของหลักสูตร ผลการใช้หลักสูตร 

นักเรียนมีการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์
คุณลักษณะ ได้แก่ 

 การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
 (อารี  พันธ์มณี, 2537) 

 การประเมินความคิดสร้างสรรค์  

(Torrance, 1962) 

              การวัดประเมนิผล 
1. การวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการใช้หลักสูตร 
2.  เปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่
เรียนด้วยหลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้  
ความเข้าใจ หรือสติปัญญาได้แก่ 
1)  ความคิดคล่องแคล่ว  
2)  ความคิดยืดหยุ่น  
3)  ความคิดริเริ่ม  
4)  ความคิดละเอียดลออ  
 
ลักษณะที่ 2 : ด้านความรู้สึก 
จิตใจ หรือเจตคติ ได้แก่ 
5)  ความอยากรู้อยากเห็น  
6)  ความเต็มใจท่ีจะเสี่ยง  
7)  ความพอใจท่ีจะท าสิ่งท่ี
สลับซับซ้อน  
8)  ความคิดจินตนาการ  
 

                   วัตถุประสงค์ 
เพื่อศึกษาผลการใช้หลักสูตรฯ  
1.  เปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ท่ีเรียนด้วยหลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ฯ
ก่อนและหลังเรียน 
2.  เปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ท่ีเรียนด้วยหลักสูตรฯ ระหว่างกลุ่มทดลองใช้หลักสูตร
ท่ีพัฒนาข้ึนและกลุ่มควบคุม 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
เพ่ือใช้เป็นกรอบแนวคิดและแนวทางพัฒนา ดังต่อไปนี้ 
  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
   1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
   1.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  2. การพัฒนาหลักสูตร 
   2.1 ความหมายของการพัฒนาหลักสูตร 
   2.2 องค์ประกอบของหลักสูตร 
   2.3 กระบวนการพัฒนาหลักสูตร 
   2.4 การประเมินหลักสูตร 
  3. ความคิดสร้างสรรค์ 
   3.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
   3.2 ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
   3.3 พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของเด็กระดับประถมศึกษา 
   3.4 หลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
   3.5 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ 
   3.6 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
   3.7 เทคนิคการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
   3.8 กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
   3.9 อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
   3.10 การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
  4. แผนภาพความคิด (Mind Mapping) 
  5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   5.1 งานวิจัยในประเทศ 
   5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
  6. ร่างหลักสูตร (Tentative Curriculum) 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ได้กล่าวถึงการจัดการศึกษาของไทยไว้ ดังนี้ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน 
ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความ
เป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็น
คนดมีีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมาย 
เพ่ือให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 
    1. มีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง 
มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง   
    2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี 
และมีทักษะชีวิต  
    3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 
    4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถี
ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย อนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อมมีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งให้ผู้เรียนเกิด
สมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 
เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ
เกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสมความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็น
พลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ รักชาติศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์ สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง 
มุ่งม่ันในการท างาน รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ 
   การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมอง 
และพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 
8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ซึ่งในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้ก าหนด
มาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่
ผู้เรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ได้กล่าวไว้ว่า ภาษาไทยเป็นทักษะที่ต้องฝึกฝนจนเกิด
ความช านาญในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และเพ่ือน าไปใช้ใน 
ชีวิตจริง 
   การอ่าน การอ่านออกเสียงค า ประโยค การอ่านบทร้อยแก้ว ค าประพันธ์ชนิดต่าง ๆ 
การอ่านในใจเพ่ือสร้างความเข้าใจ และการคิดวิเคราะห์สังเคราะห์ความรู้จากสิ่งที่อ่านเพ่ือน าไป 
ปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 
   การเขียนการเขียนสะกดตามอักขรวิธี การเขียนสื่อสารโดยใช้ถ้อยค าและรูปแบบต่าง ๆ 
ของการเขียน ซึ่งรวมถึงการเขียนเรียงความ ย่อความ รายงานชนิดต่าง ๆ การเขียนตามจินตนาการ 
วิเคราะห์วิจารณ์ และเขียนเชิงสร้างสรรค์  
   ฟัง การดู และการพูด การฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ การพูดแสดงความคิดเห็น
ความรู้สึก พูดล าดับเรื่องราวต่าง ๆ อย่างเป็นเหตุเป็นผล การพูดในโอกาสต่าง ๆ ทั้งเป็นทางการ 
และไม่เป็นทางการ และการพูดเพ่ือโน้มน้าวใจ 
   หลักการใช้ภาษาไทยธรรมชาติและกฎเกณฑ์ของภาษาไทย การใช้ภาษาให้ถูกต้อง
เหมาะสมกับโอกาสและบุคคล การแต่งบทประพันธ์ประเภทต่าง ๆ และอิทธิพลของ
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  
   วรรณคดีและวรรณกรรมวิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือศึกษาข้อมูล 
แนวความคิดคุณค่าของงานประพันธ์ และความเพลิดเพลิน การเรียนรู้และท าความเข้าใจบทเห่ 
บทร้องเล่นของเด็ก เพลงพ้ืนบ้านที่เป็นภูมิปัญญาที่มีคุณค่าของไทย ซึ่งได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด 
ค่านิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องราวของสังคมในอดีต และความงดงามของภาษา เพ่ือให้เกิด
ความซาบซึ้งและภูมิใจในบรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน 
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 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

ตาราง 1 การวิเคราะห์ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

สาระ/ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระท่ี 1   
การอ่าน 
มาตรฐาน ท 1.1  ใช้
กระบวนการอ่าน
สร้างความรู้และ
ความคิดเพ่ือน าไปใช้
ตัดสินใจแก้ปัญหา
การด าเนินชีวิตและมี
นิสัยรักการอ่าน 
 

1. อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วและ
บทร้อยกรองได้ถูกต้อง 
2. อธิบายความหมายของค า 
ประโยคและข้อความท่ีเป็นการ
บรรยายและการพรรณนา 
3.  อธิบายความหมายโดยนัย 
จากเรื่องที่อ่านอย่างหลากหลาย 

1. การอ่านออกเสียงและการบอก
ความหมายของบทร้อยแก้วและบท
ร้อยกรองที่ประกอบด้วย    
- ค าท่ีมีพยัญชนะควบกล้ า 
- ค าท่ีมีอักษรน า 
- ค าท่ีมีตัวการันต์ 
- อักษรย่อและเครื่องหมายวรรคตอน 
- ข้อความที่เป็นการบรรยายและ
พรรณนา 
- ข้อความที่มีความหมายโดยนัย 
2.  การอ่านบทร้อยกรองเป็นท านอง
เสนาะ 

4.  แยกข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น
จากเรื่องที่อ่าน 
5. วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่านเพื่อน าไปใช้ใน
การด าเนินชีวิต         

3.  การอ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ 
เช่น   
- วรรณคดีในบทเรียน 
- บทความ 
- บทโฆษณา      
- งานเขียนประเภทโน้มน้าวใจ 
- ข่าวและเหตุการณ์ประจ าวัน  

6. อ่านงานเขียนเชิงอธิบาย ค าสั่ง 
ข้อแนะน า และปฏิบัติตาม 

4.  การอ่านงานเขียนเชิงอธิบาย 
ค าสั่ง ข้อแนะน า และปฏิบัติตาม เช่น 
- การใช้พจนานุกรม  
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

สาระ/ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  - การอ่านฉลากยา   
- คู่มือและเอกสารของโรงเรียนที่
เกี่ยวข้อง 
- ข่าวสารทางราชการ 

7. อ่านหนังสือที่มีคุณค่าตามความ
สนใจอย่างสม่ าเสมอและแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน 

5. การอ่านหนังสือตามความสนใจ 
เช่น 
   - หนังสือที่นักเรียนสนใจและ
เหมาะสมกับวัย 
   - หนังสือที่ครูและนักเรียน
ก าหนดร่วมกัน  

8.  มีมารยาทในการอ่าน 6. มารยาทในการอ่าน 
สาระท่ี 2   
การเขียน 
มาตรฐาน ท 2.1 
ใช้กระบวนการเขียน
เขียนสื่อสาร เขียน
เรียงความ เขียนย่อ
ความและเขียน
เรื่องราวในรูปแบบ
ต่างๆ เขียนรายงาน
ข้อมูลสารสนเทศและ
รายงานการศึกษา
ค้นคว้าอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1. คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด 
และครึ่งบรรทัด       

1. การคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดและ        ครึ่งบรรทัดตาม
รูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย 

2. เขียนสื่อสารโดยใช้ค าได้ถูกต้อง
ชัดเจน และเหมาะสม 
 

2. การเขียนสื่อสาร เช่น  
- ค าขวัญ 
- ค าอวยพร 
- ค าแนะน าและค าอธิบายแสดง
ขั้นตอน  

3. เขียนแผนภาพโครงเรื่องและ
แผนภาพความคิดเพ่ือใช้พัฒนางาน
เขียน 

3. การน าแผนภาพโครงเรื่องและ
แผนภาพความคิดไปพัฒนางาน
เขียน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

สาระ/ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 4. เขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน 4. การเขียนย่อความจากสื่อต่างๆ  
เช่น นิทาน ความเรียงประเภทต่างๆ 
ประกาศ แจ้งความ แถลงการณ์ 
จดหมาย ค าสอน โอวาท ค าปราศรัย    

5. เขียนจดหมายถึงผู้ปกครอง   
  และญาติ 

5. การเขียนจดหมายถึงผู้ปกครอง
และญาติ 

6. เขียนแสดงความรู้สึกและความ
คิดเห็นได้ตรงตามเจตนา 

6. การเขียนแสดงความรู้สึกและ
ความคิดเห็น 

7. กรอกแบบรายการต่างๆ 
  

7. การกรอกแบบรายการ 
- ใบฝากเงินและใบถอนเงิน 
- ธนาณัติ 
- แบบฝากส่งพัสดุไปรษณียภัณฑ์ 

8. เขียนเรื่องตามจินตนาการ 8. การเขียนเรื่องตามจินตนาการ  
9. มีมารยาทในการเขียน 9. มารยาทในการเขียน 

สาระท่ี 3   
การฟัง การดู และ 
การพูด 
มาตรฐาน ท 3.1   
สามารถเลือกฟังและดู
อย่างมีวิจารณญาณ  
และพูดแสดงความรู้ 
ความคิด และความรู้สึก
ในโอกาสตา่งๆ  อย่างมี
วิจารณญาณและ
สร้างสรรค ์  

1. พูดแสดงความรู้ ความคิดเห็น
และความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู 
2. ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิง
เหตุผลจากเรื่องที่ฟังและดู 
3. วิเคราะห์ความน่าเชื่อถือจาก
เรื่องท่ีฟังและดูอย่างมีเหตุผล 

1. การจับใจความ และการพูด
แสดงความรู้ ความคิดในเรื่องที่ฟัง
และดู จากสื่อต่างๆ เช่น เรื่องเล่า 
บทความ  ข่าวและเหตุการณ์
ประจ าวัน  โฆษณา สื่อสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์  
2. การวิเคราะห์ความน่าเชื่อถือ
จากเรื่องที่ฟังและดูใน
ชีวิตประจ าวัน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

สาระ/ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 4. พูดรายงานเรื่องหรือประเด็นที่
ศึกษาค้นคว้าจากการฟัง การดู  
และการสนทนา 

3. การรายงาน  เช่น 
- การพูดล าดับขั้นตอนการ
ปฏิบัติงาน 
- การพูดล าดับเหตุการณ์  

5. มีมารยาทในการฟัง    
    การดูและการพูด 

4. มารยาทในการฟัง การดู และ
การพูด 

สาระท่ี 4  หลักการใช้
ภาษาไทย 
มาตรฐาน ท 4.1เข้าใจ
ธรรมชาติของภาษาและ
หลักภาษาไทย  การ
เปลี่ยนแปลงของภาษา
และพลังของภาษา   
ภูมิปัญญาทางภาษา 
และรักษาภาษาไทยไว้
เป็นสมบัติของชาติ   
                    

1. ระบุชนิดและหน้าที่ของค า ใน
ประโยค 
 

1. ชนิดของค า ได้แก่ 
    - ค าบุพบท 
    - ค าสันธาน 
    - ค าอุทาน 

2. จ าแนกส่วนประกอบของ   
  ประโยค 

2. ประโยคและส่วนประกอบของ
ประโยค 

3. เปรียบเทียบภาษาไทยมาตรฐาน
กับภาษาถิ่น 

3. ภาษาไทยมาตรฐาน 
4. ภาษาถ่ิน 

4. ใช้ค าราชาศัพท์ 5. ค าราชาศัพท์ 

5. บอกค าภาษาต่างประเทศ 
    ในภาษาไทย 

6. ค าท่ีมาจากภาษาต่างประเทศ 

6. แต่งบทร้อยกรอง 7. กาพย์ยานี 11 
7. ใช้ส านวนได้ถูกต้อง            8. ส านวนที่เป็นค าพังเพยและ

สุภาษิต 
8. วิเคราะห์ชนิดและหน้าที่ของค า
ในประโยค       
 

9. ชนิดของค า 
- ค านาม- ค าสรรพนาม- ค ากริยา 
- ค าวิเศษณ์- ค าบุพบท- ค าเชื่อม 
- ค าอุทาน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

สาระ/ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 9. ใช้ค าได้เหมาะสมกับกาลเทศะ
และบุคคล 
 

10. ค าราชาศัพท์ 
11. ระดับภาษา 
12. ภาษาถ่ิน 

10. รวบรวมและบอกความหมาย
ของค าภาษาต่างประเทศที่ใช้ 
ในภาษาไทย 

13. ค าท่ีมาจากภาษาต่างประเทศ 
 

11. ระบุลักษณะของประโยค 
 

14. กลุ่มค าหรือวลี 
15. ประโยคสามัญ 
16. ประโยครวม 
17. ประโยคซ้อน 

12. แต่งบทร้อยกรอง 18. กลอนสุภาพ 
13. วิเคราะห์และเปรียบเทียบ
ส านวนที่เป็นสุภาษิตค า พังเพย  

19. ส านวนที่เป็นค าพังเพย และ
สุภาษิต 

สาระท่ี 5  วรรณคดี
และวรรณกรรม 
มาตรฐาน ท 5.1  
เข้าใจและแสดงความ
คิดเห็น  วิจารณ์
วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทยอย่าง
เห็นคุณค่าและน ามา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
 

1. สรุปเรื่องจากวรรณคดี หรือ
วรรณกรรมที่อ่าน 
2. ระบุความรู้และข้อคิดจากการ
อ่านวรรณคดีและวรรณกรรมที่
สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง 
3. อธิบายคุณค่าของวรรณคดีและ
วรรณกรรม 

1. วรรณคดีและวรรณกรรม เช่น 
- นิทานพื้นบ้าน 
- นิทานคติธรรม 
- เพลงพื้นบ้าน 
- วรรณคดีและวรรณกรรมใน
บทเรียนและตามความสนใจ  

4.  ท่องจ าบทอาขยานตามท่ี
ก าหนดและบทร้อยกรองที่มีคุณค่า
ตามความสนใจ 

2. บทอาขยานและบทร้อยกรองที่มี 
    คุณค่า 
- บทอาขยานตามท่ีก าหนด 
- บทร้อยกรองตามความสนใจ 
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การพัฒนาหลักสูตร 
 
 ความหมายของการพัฒนาหลักสูตร 
  หลักสูตรมีความพัฒนาการอยู่ตลอดเวลา มีการปรับเปลี่ยนไปตามความต้องการและ
ความเปลี่ยนแปลงของสังคม ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรจึงเป็นกิจกรรมหนึ่งที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องตาม
สภาพสังคมท่ีเปลี่ยนไปและการจัดการศึกษาต้องสนองความต้องการของสังคมที่เปลี่ยนแปลง 
นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ไว้ มีดังต่อไปนี้ 
   Taba (1962) ได้กล่าวไว้ว่า “การพัฒนาหลักสูตร หมายถึง การเปลี่ยนแปลง
ปรับปรุงหลักสูตรอันเดิมให้ได้ผลดียิ่งขึ้น ทั้งในด้านการวางจุดมุ่งหมาย การจัดเนื้อหาวิชา การเรียน
การสอน การวัดผลประเมินผลและอ่ืน ๆ เพ่ือให้บรรลุถึงจุดมุ่งหมายอันใหม่ที่วางไว้ การเปลี่ยนแปลง
หลักสูตรเป็นการเปลี่ยนแปลงทั้งระบบหรือเปลี่ยนแปลงทั้งหมดตั้งแต่จุดมุ่งหมาย วิธีการ 
และการเปลี่ยนแปลงหลักสูตรนี้จะมีผลกระทบกระเทือนทางด้านความคิดและความรู้สึกนึกคิดของผู้ที่
เกี่ยวข้องทุกฝ่าย ส่วนการปรับปรุงหลักสูตร หมายถึงการเปลี่ยนแปลงหลักสูตรเพียงบางส่วนโดยไม่
เปลี่ยนแปลงแนวคิดพื้นฐาน หรือรูปแบบของหลักสูตร ”  
   Good (1973) ได้ให้ความหมายว่า “การพัฒนาหลักสูตรเกิดได้ 2 ลักษณะ คือ 
การปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงหลักสูตร การปรับปรุงหลักสูตรเป็นวิธีการพัฒนาหลักสูตรอย่างหนึ่ง
เพ่ือให้เหมาะสมกับโรงเรียนหรือระบบโรงเรียน จุดมุ่งหมายของการสอน วัสดุอุปกรณ์ วิธีสอน 
รวมทั้งการประเมินผล ส่วนค าว่าเปลี่ยนแปลงหลักสูตรหมายถึงการแก้ไขหลักสูตรให้แตกต่างไปจาก
เดิมเป็นการสร้างโอกาสทางการเรียนขึ้นใหม่ ”  
   Saylor และ Alexander (1974) ให้ความหมายว่า “การพัฒนาหลักสูตร หมายถึง 
การจัดท าหลักสูตรเดิมที่มีอยู่แล้วให้ดีขึ้น หรือเป็นการจัดท าหลักสูตรใหม่โดยไม่มีหลักสูตรเดิมอยู่ก่อน 
การพัฒนาหลักสูตร อาจหมายรวมถึงการสร้างเอกสารอ่ืน ๆ ส าหรับนักเรียนด้วย”  
   นอกจากนี้ Saylor และ Alexander ยังได้เสนอแนวคิดในการพัฒนาหลักสูตร 
ซึ่งเขามีแนวคิดว่าหลักสูตรเป็นแผนการในการจัดโอกาสการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ดังนั้น หลักสูตรจึง
ต้องมีการก าหนดไว้อย่างเป็นระบบ ได้แก่ เป้าหมาย จุดมุ่งหมายและขอบเขต (Goals, objectives 
and domains) ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรควรก าหนดเป้าหมายและจุดมุ่งหมายหลักสูตรเป็นสิ่งแรก 
เป้าหมายแต่ละประเด็น จะบ่งบอกถึงขอบเขตหนึ่ง ๆ ของหลักสูตร ซึ่งเสนอ 4 ขอบเขตที่ส าคัญคือ 
พัฒนาการส่วนบุคคล (Personal development) สมรรถภาพทางสังคม (Social competence) 
ทักษะการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง (Continued learning skills) และความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 
(Specialization) นอกจากนี้ยังมีขอบเขตอ่ืน ๆ อีก ซึ่งนักพัฒนาหลักสูตรอาจจะพิจารณาตามความ
เหมาะสมกับผู้เรียนและลักษณะทางสังคม เป้าหมาย จุดมุ่งหมาย และขอบเขตต่าง ๆ ของหลักสูตร
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จะได้รับข้อบังคับทางกฎหมายของรัฐ ข้อค้นพบจากงานวิจัยต่าง ๆ ปรัชญาของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านหลักสูตร เป็นต้น  
   Hlebowitsh (2005) กล่าวว่า การพัฒนาหลักสูตรเกี่ยวข้องกับการพิจารณา 
และการก าหนดเป้าหมายของหลักสูตรว่า หลักสูตรที่จัดท านั้นมีเป้าหมายเพ่ืออะไร ทั้งโดยส่วนรวม
และส่วนย่อยของหลักสูตรนั้น ๆ อย่างชัดเจน การคัดเลือกกิจกรรมทั้งในและนอกห้องเรียน 
การก าหนดระบบการจัดวัสดุอุปกรณ์การเรียนที่เหมาะสมกับการเรียนการสอนแต่ละวิชา 
และแต่ละชั้นเรียน     
   ส าราญ คงชะวัน (2546) ได้ให้ความหมายของ “การพัฒนาหลักสูตร” ว่า 
เป็นกระบวนการวางแผนและพัฒนาประสบการณ์การเรียนรู้ต่าง ๆ ที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในตัว
ผู้เรียน การเลือกจุดมุ่งหมาย เนื้อหาวิชา กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ ตลอดจนการวัด
ประเมินผลเพื่อการเปลี่ยนแปลงที่ก่อให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพสูงสุดต่อผู้เรียน   
   จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า การพัฒนาหลักสูตรคือกระบวนการในการสร้าง 
ทดลอง ประเมินและปรับปรุงหลักสูตร ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 3 ระยะ คือ ระยะท่ี 1 
การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน ระยะที่ 2 การร่างหลักสูตร และระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร  
 องค์ประกอบของหลักสูตร 
  องค์ประกอบของหลักสูตรหลักสูตรใด ๆ ต้องมีการวางแผน โดยค านึงถึงการสร้าง
รูปแบบให้เป็นระบบและข้อจ ากัดต่าง ๆ ในการด าเนินการภายในระบบนั้น ๆ ซึ่งต้องประกอบด้วย 
   Taba (1962) ได้สรุปองค์ประกอบของหลักสูตร เป็น 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
    1. วัตถุประสงค์ทั่วไปและวัตถุประสงค์เฉพาะ 
    2. เนื้อหาและจ านวนชั่วโมงสอนแต่ละวิชา 
    3. วิธีจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    4. วิธีการประเมินผล 
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ที่มา : Taba (1962) 
 

ภาพประกอบ 2 โครงสร้างของหลักสูตรตามแนวคิดของ Taba 
 
   Tyler (1949) ได้สรุปองค์ประกอบ หรือโครงสร้างของหลักสูตร ดังนี้ 
    1. จุดมุ่งหมาย (Educational purpose) ที่โรงเรียนต้องการให้ผู้เรียนเกิด
ประสบการณ์ทางการศึกษา  
    2. ประสบการณ์ทางการศึกษา (Educational experience) 
    3. วิธีการจัดประสบการณ์ (Organization of educational experience) 
เพ่ือให้การสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด 
    4. วิธีการประเมิน (Determination of what to evaluate) เพ่ือตรวจสอบ
จุดมุ่งหมายที่วางไว้ 
 
 
 
 
 
 
 

วัตถุประสงค์ทั่วไปและ
วัตถุประสงค์เฉาะ 

เนื้อหาและจ านวน 
ชั่วโมงสอนแต่ละวิชา 

วิธีจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน 

 

วิธีการประเมินผล 
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ที่มา : Tyler (1949) 
 

ภาพประกอบ 3 องค์ประกอบหลักสูตรตามแนวคิดของ Tyler 
 
   Nolet และ Mclaughlin (2000) กล่าวว่า หลักสูตรไม่ว่าจะเป็นระดับใด 
หรือมีความหมายตามมุมมองใดก็ตาม สิ่งส าคัญท่ีเป็นพ้ืนฐานของหลักสูตรจะต้องประกอบไปด้วย  
3 ประการ ได้แก่ (1) จุดมุ่งหมายของหลักสูตร (2) ขอบข่ายเนื้อหาของหลักสูตร และ 
(3) ความสัมพันธ์กับเวลาในหลักสูตร ดังภาพประกอบ 4 
 

ที่มา : Nolet และ Mclaughlin (2000) 
 

ภาพประกอบ 4 โครงสร้างของหลักสูตรตามแนวคิดของ Nolet และ Mclaughlin 

ความมุ่งหมาย  

การประเมิน  
กิจกรรม 

 

การจัดสรรเวลา จุดมุ่งหมายของ
หลักสูตร 

ขอบข่ายเนื้อหาของหลักสูตร 



 

 

  32 

   ธ ารง บัวศรี (2542) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของหลักสูตร ดังนี้ 
    1. เป้าประสงค์และนโยบายทางการศึกษา (Educational goals and policies) 
เป็นสิ่งที่รัฐต้องการตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติในเรื่องที่เกี่ยวกับการศึกษา 
    2. จุดหมายของหลักสูตร (Curriculum aims) เป็นผลส่วนรวมที่ต้องการให้เกิด
แก่ผู้เรียนหลังจากจบหลักสูตรไปแล้ว 
    3. รูปแบบและโครงสร้างของหลักสูตร (Types and structures) เป็นลักษณะ
และแผนผังที่แสดงการแจกแจงรายละเอียดหลังจากท่ีได้เรียนวิชานั้นไปแล้ว 
    4. จุดประสงค์ของวิชา (Subject objectives) เป็นผลลัพธ์ที่ต้องการให้เกิดแก่
ผู้เรียน หลังจากท่ีเรียนวิชานั้นไปแล้ว 
    5. เนื้อหา (Content) เป็นสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ ทักษะและ
ความสามารถที่ต้องการให้เกิดขึ้น รวมทั้งประสบการณ์ที่ต้องการให้ได้รับ 
    6. จุดประสงค์ของการเรียนรู้ (Instructional objectives) เป็นการระบุถึง 
สิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ มีทักษะและความสามารถหลังจากเรียนรู้เนื้อหาที่ก าหนด 
    7. ยุทธศาสตร์การเรียนการสอน (instructional strategies) เป็นวิธีจัดการเรียน
การสอนที่เหมาะสมอย่างมีหลักเกณฑ์ เพ่ือให้บรรลุตามจุดประสงค์ท่ีเรียนรู้ 
    8. การประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินผลการเรียนรู้เพื่อใช้ในการ
ปรับปรุงการเรียนการสอน 
    9. วัสดุหลักสูตรและสื่อการเรียนการสอน (Curriculum materials and 
instructional media) ได้แก่ เอกสารสิ่งพิมพ์ แผ่นฟิล์ม แถบวีดีทัศน์ ฯลฯ และวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ 
รวมทั้งอุปกรณ์โสตทัศนศึกษา เทคโนโลยีการศึกษา ที่ช่วยส่งเสริมคุณภาพและประสิทธิภาพ 
การจัดการเรียนการสอน 
   จากความหมายที่นักการศึกษาได้ให้ไว้ในข้างต้น สรุปได้ว่า หลักสูตรประกอบด้วย
องค์ประกอบต่าง ๆ ดังนี้ 
    1. หลักการ เป็นเป้าประสงค์ที่สอดคล้องกับนโยบายทางการศึกษา 
(Educational goals and policies) เป็นสิ่งที่รัฐต้องการตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ในเรื่องที่เกี่ยวกับการศึกษา 
    2. วัตถุประสงค์ (Purpose) เป็นจุดมุ่งหมายที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียนหลังจาก
จบหลักสูตรไปแล้ว 
    3. โครงสร้างเนื้อหา (Content) เป็นสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ 
ทักษะและความสามารถท่ีต้องการให้เกิดขึ้น รวมทั้งประสบการณ์ท่ีต้องการให้ได้รับ 
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    4. การจัดการเรียนรู้ (Method) เป็นข้อความที่แสดงถึงวิธีการต่าง ๆ 
ที่จะน ามาใช้พิจารณาด าเนินการจัดการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ในข้อ 1 
ให้ได้มากท่ีสุด 
    5. การวัดประเมินผลหลักสูตร (Assessment) เพ่ือประเมินว่าจุดมุ่งหมายใด
บรรลุผลส าเร็จและทั้งครูและนักเรียนควรร่วมกันก าหนดวิธีการประเมินผล 
 กระบวนการพัฒนาหลักสูตร 
  กระบวนการพัฒนาหลักสูตรมีความหมายครอบคลุมถึงการสร้างหลักสูตร การวางแผน 
การใช้หลักสูตร การน าหลักสูตรไปใช้ การประเมินหลักสูตรและการปรับปรุงหลักสูตร ซึ่งแนวคิดและ
รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรนั้นมีนักการศึกษาและนักพัฒนาหลักสูตรได้เสนอแนวทางไว้มากมาย  
โดยเฉพาะรูปแบบในการพัฒนาหลักสูตรเป็นสิ่งส าคัญและจ าเป็น เพราะรูปแบบของการพัฒนา
หลักสูตรนั้นเปรียบเสมือนพิมพ์เขียวที่ส่งผลต่อการพัฒนาหลักสูตรได้สะดวกและรวดเร็วยิ่งขึ้น 
การน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรมาใช้จะต้องปรับให้เข้ากับสภาพความเป็นจริงของชีวิตและสังคม
ของผู้ใช้ แนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรมีหลายแนวทาง ดังนี้ 
   Tyler (1949) เสนอรูปแบบการพัฒนาหลักสูตร ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร เริ่มจากก าหนดจุดมุ่งหมายชั่วคราว  
โดยอาศัยข้อมูลจากการศึกษาสังคม ผู้เรียนและความคิดเห็นของนักวิชาการ จากนั้นเลือกเป็น
จุดมุ่งหมายถาวร โดยผ่านการกลั่นกรองเพ่ือคัดเอาเฉพาะสิ่งที่ส าคัญ ด้วยการพิจารณาจากจิตวิทยา
การเรียนรู้ ปรัชญาการศึกษาและปรัชญาสังคม เพ่ือเป็นจุดมุ่งหมายข้ันสุดท้าย หรือจุดมุ่งหมายถาวร
ที่น าไปใช้พัฒนาหลักสูตรต่อไป 
    ขั้นที่ 2 การเลือกประสบการณ์ ในการเรียนรู้มีสิ่งที่ต้องพิจารณา ได้แก่ ผู้เรียน
ควรได้ฝึกกิจกรรมและเรียนรู้เนื้อหาตามที่ระบุไว้ในจุดมุ่งหมาย กิจกรรมและประสบการณ์ควรจะท า
ให้ผู้เรียนพอใจและปฏิบัติตาม พฤติกรรมที่ระบุไว้ในจุดมุ่งหมาย กิจกรรมและประสบการณ์ 
อยู่ในขอบข่ายที่ปฏิบัติได้ กิจกรรมและประสบการณ์หลายด้านอาจน าไปสู่จุดมุ่งหมายเพียงข้อเดียว 
หรือกิจกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้เพียงหนึ่งอย่างอาจตอบสนองจุดมุ่งหมายหลายข้อได้ 
    ขั้นที ่3 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ในการจัดประสบการณ์ให้เป็นหน่วยต้อง
มีการส ารวจความสัมพันธ์ทางด้านเวลาและเนื้อหา โดยมีเกณฑ์ในการจัดอย่างมีประสิทธิภาพ คือ 
ความต่อเนื่อง (Continuity) การเรียงล าดับขั้นตอน (Sequence) และการบูรณาการ (Integration)  
    ขั้นที่ 4 การประเมินผล เป็นขั้นตอนที่พิจารณาว่าประสบการณ์การเรียนรู้ 
ที่จัดขึ้น บรรลุตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่ การประเมินผลจะต้องสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย 
ที่ตั้งไว้  
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   Taba (1962) ได้ให้ความเห็นว่า หลักสูตรทั้งหลายต้องมีองค์ประกอบพ้ืนฐาน 
4 ประการ ได้แก่ 1. จุดประสงค์ 2. เนื้อหาวิชา 3. กระบวนการเรียนการสอน 4. การประเมินผล 
ซึ่งองค์ประกอบพ้ืนฐานเหล่านี้ต่างมีความสัมพันธ์กัน ปรากฏดังภาพประกอบ  
 

 
ที่มา : Taba (1962) 
 

ภาพประกอบ 5 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของหลักสูตรตามแนวคิดของ Taba 
 
   Taba (1962) ได้เสนอแนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรที่เรียกว่า “Grass roots 
approach” หรือวิธีการจากเบื้องล่างสู่เบื้องบน ซึ่งทาบาเชื่อว่าผู้ที่มีหน้าที่สอนในหลักสูตรควรได้มี
ส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตรด้วย วิธีการพัฒนาหลักสูตรของทาบานี้มีขั้นตอนคล้ายคลึงกับไทเลอร์  
แต่ต่างกันตรงที่วิธีการที่ไทเลอร์เสนอนั้นค่อนข้างเป็นวิธีการแบบ “Top-down” คือ การพัฒนา
หลักสูตรที่มาจากข้อเสนอแนะของนักวิชาการ ให้ครูปฏิบัติและผู้บริหารสั่งการมายังครูผู้สอนอีกที
หนึ่ง ส าหรับขั้นตอนในการพัฒนาหลักสูตรของทาบา มี 7 ขั้นตอน มีดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การส ารวจความต้องการ (Diagnosis of needs) ครู หรือผู้ร่างหลักสูตร
เริ่มกระบวนการ ด้วยการส ารวจความต้องการของนักเรียนที่หลักสูตรได้วางแผนไว้ 
    ขั้นที่ 2 การก าหนดจุดมุง่หมาย (Formulation of objectives) หลังจากท่ีครูได้
ระบุความต้องการของนักเรียนแล้ว ครูก าหนดจุดมุ่งหมายที่จะให้บรรลุผล 
    ขั้นที่ 3 การเลือกเนื้อหา (Selection of contents) จุดมุ่งหมายที่เลือกไว้หรือที่
สร้างข้ึนเป็นตัวชี้แนะแนวทางในการเลือกรายวิชาหรือเนื้อหาของหลักสูตร ซึ่งควรเลือกเนื้อหาที่มี
ความเที่ยงตรงและส าคัญด้วย 
    ขั้นที่ 4 การจัดเนื้อหา (Organization of contents) เมื่อครูเลือกเนื้อหาได้แล้ว 
ต้องจัดเนื้อหาโดยเรียงล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง ค านึงถึงวุฒิภาวะของนักเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความสนใจของผู้เรียนด้วย 

จุดประสงค์ 

การประเมินผล 

กระบวนการเรียน 
การสอน เนื้อหาวิชา 
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    ขั้นที่ 5 การเลือกประสบการณ์การเรียน (Selection of learning 
experiences) เมื่อได้เนื้อหาแล้วครูคัดเลือกวิธีการสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน 
    ขั้นที่ 6 การจัดประสบการณ์เรียน (Organization of learning experiences) 
กิจกรรมการเรียนการสอนควรได้รับการจัดเรียงล าดับขั้นตอนเช่นเดียวกับเนื้อหา แต่ครูต้องจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะกับผู้เรียนด้วย 
    ขั้นที่ 7 การประเมินผลและวิธีการประเมินผล (Evaluation and means of 
evaluation) ผู้ที่วางแผนหลักสูตรต้องประเมินว่าจุดมุ่งหมายใดบรรลุผลส าเร็จและทั้งครูและนักเรียน
ควรร่วมกันก าหนดวิธีการประเมินผล 
   Saylor และ Alexander (1974) กล่าวถึงกระบวนการพัฒนาหลักสูตรไว้ ดังนี้ 
    1. การศึกษาตัวแปรต่าง ๆ  
    2. การก าหนดจุดมุ่งหมาย และวัตถุประสงค์ 
    3. การออกแบบหลักสูตร 
    4. การน าหลักสูตรไปใช้ 
    5. การประเมินผลหลักสูตร 
   สงัด อุทรานันท์ (2532) ได้กล่าวถึงกระบวนการพัฒนาหลักสูตร ซึ่งต่อเนื่องสัมพันธ์
เป็นวัฏจักร ดังนี้ 
    1. จัดวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเพื่อการพัฒนาหลักสูตร 
    2. การก าหนดจุดมุ่งหมาย 
    3. การคัดเลือกและจัดเนื้อหาสาระและประสบการณ์ 
    4. การก าหนดมาตรการวัดและประเมินผล 
    5. การน าหลักสูตรไปใช้ 
    6. การประเมินผลการใช้หลักสูตร 
    7. การปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร 
   วิชัย วงษ์ใหญ่ (2534) ได้เสนอกระบวนการพัฒนาหลักสูตรแบบครบวงจรไว้  
3 ระบบ โดยเริ่มต้นจากระบบการร่างหลักสูตร ระบบการน าหลักสูตรไปใช้ และระบบการประเมิน
หลักสูตร ซึ่งแต่ละระบบมีรายละเอียดและขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
    1. ระบบการร่างหลักสูตร ประกอบด้วย การก าหนดหลักสูตร โดยดู 
ความสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา สภาพสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองหลังจากนั้นก าหนดรูปแบบ
หลักสูตร ได้แก่ การก าหนดหลักการ โครงร่าง องค์ประกอบ วัตถุประสงค์ เนื้อหา ประสบการณ์ 
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การเรียนและการประเมินผล หลังจากนั้นด าเนินการตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรโดยผ่านผู้เชี่ยวชาญ 
หรือการสัมมนาและมีการทดลองน าร่อง พร้อมทั้งรวบรวมผลการวิจัยและปรับแก้หลักสูตรก่อน
น าไปใช้ 
    2. ระบบการใช้หลักสูตร ประกอบด้วยการขออนุมัติหลักสูตรจากหน่วยงาน 
หรือกระทรวงด าเนินการวางแผนการใช้หลักสูตร โดยเริ่มจากการประชาสัมพันธ์หลักสูตร การเตรียม
ความพร้อมของบุคลากร จัดงบประมาณและวัสดุหลักสูตร บริหารสนับสนุนจัดเตรียมอาคารสถานที่ 
ระบบบริหารและจัดการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการและติดตามผลการใช้หลักสูตร หลังจากนั้นเข้าสู่ระบบ
การบริหารหลักสูตร โดยการด าเนินการตามแผน กิจกรรมการเรียนการสอนแผนการสอน คู่มือ 
การสอน คู่มือการเรียนเตรียมความพร้อมของผู้สอน ความพร้อมของผู้เรียนและการประเมินผล 
การเรียน 
    3. ระบบการประเมินผล ซึ่งประกอบด้วยการวางแผนการประเมินผลการใช้
หลักสูตร ทั้งการประเมินย่อย การประเมินระบบหลักสูตร ระบบการบริหารและผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน 
หลังจากนั้นเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และรายงานข้อมูลตามล าดับ 
   ธ ารง บัวศรี (2542) ได้กล่าวถึงกระบวนการพัฒนาหลักสูตรไว้ ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน 
    ขั้นที่ 2 การก าหนดจุดหมายของหลักสูตร 
    ขั้นที่ 3 การก าหนดรูปแบบและโครงสร้างของหลักสูตร 
    ขั้นที่ 4 การก าหนดจุดประสงค์ของวิชา 
    ขั้นที่ 5 การเลือกเนื้อหา 
    ขั้นที่ 6 การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    ขั้นที่ 7 การก าหนดประสบการณ์การเรียนรู้ 
    ขั้นที่ 8 การก าหนดยุทธศาสตร์การเรียนการสอน 
    ขั้นที่ 9 การประเมินผลการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ 10 การจัดท าวัสดุหลักสูตรและสื่อการเรียนการสอน 
   ประสาท เนืองเฉลิม (2554) ได้แสดงล าดับขั้นของการพัฒนาหลักสูตร ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานของสังคมและชุมชนที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจาก  
    ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ข้อมูลที่มีความจ าเป็นของสังคม ชุมชนและผู้เรียน 
    ขั้นที่ 3 ส ารวจความต้องการและความจ าเป็นของสังคม ชุมชนและผู้เรียน  
    ขั้นที่ 4 ก าหนดวัตถุประสงค์ของการให้การศึกษาให้ตรงกับความต้องการของ
สังคม   
    ขั้นที่ 5 เลือกเนื้อหาวิชาที่ต้องการน ามาให้ผู้เรียนได้ศึกษาที่ตรงกับวัตถุประสงค์ 
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    ขั้นที่ 6 เลือกบุคลากรที่มีความช านาญในเนื้อหาวิชานั้นๆ มาร่วมจัดท าหลักสูตร  
    ขั้นที่ 7 จัดเรียงล าดับเนื้อหาความรู้ที่ได้มาจากขั้นที่ 6 
    ขั้นที่ 8 สร้างประสบการณ์การเรียนรู้ให้ตรงกับเนื้อหาวิชาเพ่ือการจัดการเรียน
การสอน  
    ขั้นที่ 9 ก าหนดการประเมินผลให้ตรงกับวัตถุประสงค์ที่ศึกษา  
   ชวลิต ชูก าแพง (2555) สรุปรูปแบบที่แสดงถึงล าดับขั้นตอนของการพัฒนาหลักสูตร 
ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน เป็นการศึกษาข้อมูลต่าง ๆ ที่จะเป็นประโยชน์
ในการพัฒนาหลักสูตร การวิเคราะห์ส ารวจสภาพปัญหา ความต้องการและความจ าเป็นในการสร้าง
หลักสูตร  
    ขั้นที่ 2 การพัฒนาหลักสูตร โดยการก าหนดจุดมุ่งหมายจากข้อมูลในขั้นตอนที่ 1 
ก าหนดเนื้อหาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายที่ก าหนดขึ้น 
เพ่ือให้ได้ร่างหลักสูตรตามองค์ประกอบของหลักสูตรที่จ าเป็นในแต่ละหลักสูตร 
     ขั้นที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร เป็นการน าหลักสูตรไปทดลองใช้ที่สอดคล้องกับ
จุดมุ่งหมายของหลักสูตร โดยการทดลองหลักสูตรจะอาศัยวิธีการออกแบบต่าง ๆ เพ่ือให้ได้ข้อมูล
เกี่ยวกับผลลัพธ์ที่ได้จากหลักสูตรที่พัฒนาขึ้น 
    ขั้นที่ 4 การประเมินและติดตามผลหลักสูตร เพ่ือตรวจสอบว่าหลักสูตรที่ได้
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมเพียงใด โดยอาศัยวิธีการประเมินตามแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ ของการ
ประเมินพร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้หลักสูตรที่มีความสมบูรณ์ข้ึนก่อนมีการน าหลักสูตรไปใช้ 
   จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า กระบวนการพัฒนาหลักสูตรนั้นมีข้ันตอน 
หรือระยะเวลาในการพัฒนาหลายขั้นตอน แต่กรอบของการพัฒนาหลักสูตรมีขั้นตอน หรือระยะเวลา
ที่คล้ายคลึงกัน ซึ่งในงานวิจัยครั้งนี้สรุปขั้นตอนในการพัฒนาหลักสูตร ประกอบด้วย 3 ระยะ ดังนี้ 
    ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน เป็นการศึกษา วิเคราะห์สภาพปัญหา 
ส ารวจความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาหลักสูตร  
    ระยะที่ 2 การร่างหลักสูตร เป็นการก าหนดสิ่งต่าง ๆ จากการศึกษาข้อมูล
พ้ืนฐานในระยะที่ 1 และตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตรก่อนน าไปทดลองใช้ มี 4 ขั้นตอน ได้แก่ 
     2.1 การก าหนดจุดมุ่งหมาย 
     2.2 การก าหนดเนื้อหาสาระ 
     2.3 การก าหนดประสบการณ์การเรียนรู้ 
     2.4 การก าหนดวิธีการวัดและประเมินผล                             
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    ระยะที่ 3  การทดลองใช้หลักสูตร เป็นการน าหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้
เพ่ือศึกษาและหาประสิทธิผลของหลักสูตร 
 การประเมินหลักสูตร 
  เมื่อนักพัฒนาหลักสูตรจัดท าโครงร่างหลักสูตรเสร็จเรียบร้อยแล้ว ก็ถึงคราวท าการ
ตรวจสอบโครงร่างหลักสูตร เพ่ือประเมินความเหมาะสมก่อนน าไปใช้ ซึ่งมีนักการศึกษาได้เสนอ
วิธีการ ดังนี้ 
   สงัด อุทรานันท์ (2532) กล่าวไว้ว่า การประเมินหลักสูตรประกอบด้วยการประเมิน
สิ่งต่อไปนี้ คือ 
    1. การประเมินเอกสารหลักสูตร เป็นการตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตรว่า 
มีความเหมาะสมและถูกต้องกับหลักการพัฒนาหลักสูตรเพียงใด หากมีข้อบกพร่องก็ปรับปรุงแก้ไข
ก่อนน าไปใช้ 
    2. การประเมินการใช้หลักสูตร เป็นการตรวจสอบว่าหลักสูตรนั้นสามารถ
น าไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ได้ดีเพียงใด ส่วนใดที่เป็นอุปสรรคต่อการใช้หลักสูตร หากพบ
ข้อบกพร่องในระหว่างการใช้หลักสูตร มักจะได้รับการแก้ไขทันที เพ่ือให้การใช้หลักสูตรเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
    3. การประเมินประสิทธิผลของหลักสูตร โดยทั่วไปจะด าเนินการหลังจากท่ีมี
ผู้ส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนั้น ๆ การประเมินในลักษณะนี้มักจะท าการติดตามความก้าวหน้าของ
ผู้ส าเร็จการศึกษาว่าสามารถประสบความส าเร็จในการท างานเพียงใด 
    4. การประเมินระบบหลักสูตร เป็นการประเมินในลักษณะที่มีความสมบูรณ์และ
ซับซ้อนมาก คือ การประเมินที่เก่ียวข้องกับองค์ประกอบอ่ืนของหลักสูตร เช่น ทรัพยากรที่ต้องใช้ 
ความสัมพันธ์ของระบบหลักสูตรกับการบริหารโรงเรียน ระบบการจัดการเรียนการสอน ระบบการวัด
และประเมินผล เป็นต้น 
   วิชัย ดิสสระ (2535) กล่าวถึงการประเมินหลักสูตรไว้ว่า การค านึงถึงช่วงเวลาในการ
ประเมินผลหลักสูตร ท าให้ได้ลักษณะของการประเมินผล 3 ลักษณะ คือ  
    1. การประเมินผลก่อนการด าเนินงาน (project analysis) หมายถึง  
การประเมินหลักสูตรในช่วงที่หลักสูตรยังไม่น าไปใช้ในโรงเรียน เป็นการประเมินหลังจากได้วาง
แผนการพัฒนาหลักสูตรแล้ว โดยอาศัยความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านการพัฒนาหลักสูตร 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชา 
    2. การประเมินขณะด าเนินการ (formative evaluation) หมายถึง 
การประเมินผลหลักสูตรในช่วงที่ได้จากการวางแผนพัฒนาไปใช้ในโรงเรียนต้องยึดหลักการและเหตุผล
ในขั้นวางแผนเป็นหลัก แล้วพิจารณาดูว่าหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอนที่ปฏิบัติอยู่นั้นเป็น
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อย่างไร เป้าหมายของการประเมินผลขณะด าเนินการนี้มุ่งที่จะช่วยให้นักพัฒนาหลักสูตรสามารถ
พิจารณาวิเคราะห์และปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนที่น าไปใช้ให้สมเหตุสมผลกับหลักการและ
เหตุผลในขณะวางแผนหลักสูตรเป็นส าคัญ 
    3. การประเมินหลังด าเนินการ (Summative evaluation) หมายถึง 
การประเมินผลหลักสูตรในช่วงที่หลักสูตรได้น าไปใช้แล้วหรือประเมินผลจบของโครงการหลักสูตร 
นั้น ๆ การประเมินผลหลักสูตรช่วงจบนี้ต้องวิเคราะห์หาผลที่เกิดขึ้นจากการเรียนการสอน 
การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการวางแผนพัฒนาหลักสูตร กระบวนน าหลักสูตรไปใช้ 
กระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียนและผลที่เกิดข้ึนจากการเรียนการสอน อาจใช้แบบสอบถาม
ชนิดต่าง ๆ เป็นเครื่องมือการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับผลการเรียนของนักเรียน ความคิดเห็นของ
นักเรียน ครู ปกครอง ตลอดจนผู้ที่เก่ียวข้องกับการใช้หลักสูตรทั้งทางตรงและทางอ้อม 
   ชวลิต ชูก าแพง (2555) กล่าวถึงการประเมินหลักสูตรไว้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
    1. ขั้นก าหนดวัตถุประสงค์ของการประเมินหลักสูตร โดยต้องก าหนด
วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการประเมินให้ชัดเจนก่อนว่าจะประเมินส่วนใด หรือท้ังหมด  
และต้องก าหนดให้ชัดเจนว่าต้องการน าข้อมูลมาท าอะไร 
    2. ขั้นการวางแผนแบบประเมิน หลังจากผู้ประเมินได้ศึกษาและส ารวจเอกสาร
ต่าง ๆ แล้ว ผู้ประเมินก็พร้อมจะตัดสินใจตามรูปแบบประเมินหลักสูตรได้ โดยจะต้องตัดสินใจก าหนด
สิ่งต่อไปนี้คือกลุ่มตัวอย่าง แหล่งข้อมูล การพัฒนาเครื่องมือและวิธีการเก็บข้อมูล การก าหนดเกณฑ์
การประเมิน 
    3. ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล 
    4. ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล 
    5. ขั้นรายงานผลการประเมิน 
   กล่าวโดยสรุปคือ การประเมินหลักสูตรเป็นการตรวจสอบว่าหลักสูตรที่พัฒนาขึ้น 
มีความเหมาะสมเพียงใด มีส่วนที่จะต้องปรับปรุงแก้ไขที่ใด และแก้ไขอย่างไรเป็นต้น โดยการก าหนด
เป้าหมายการประเมินที่ชัดเจน มีการกลุ่มตัวอย่าง แหล่งข้อมูล การพัฒนาเครื่องมือและวิธีการ 
เก็บรวบรวมข้อมูล ก าหนดเกณฑ์การประเมิน รวมทั้งมีการเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่
เหมาะสม 
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ความคิดสร้างสรรค์ 
 
 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
  ตลอดระยะเวลาหลายทศวรรษท่ีผ่านมา นักจิตวิทยาและนักการศึกษาจ านวนมาก 
ได้ตระหนักถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์โดยพยายามศึกษาค้นคว้า ตั้งสมมติฐาน อธิบาย
และศึกษาวิจัยเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ไว้ค่อนข้างมาก นอกจากนี้ยังได้มีการนิยามความหมายของ
ความคิดสร้างสรรค์ไว้ มีทั้งท่ีสอดคล้องกันและแตกต่างกันไปตามแนวคิดทฤษฎีที่ตนเองได้ยึดเป็นหลัก 
ในการศึกษา จากศึกษาความหมายของความคิดสร้างสรรค์ของนักจิตวิทยาและนักการศึกษาทั้งใน
ประเทศและต่างประเทศที่ได้เสนอไว้ในเอกสาร ต าราและงานวิจัยต่าง ๆ สามารถจ าแนกความหมาย
ดังนี้ 
   De Bono (2004) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นสิ่งส าคัญและจ าเป็น 
เพราะนอกจากจะช่วยสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ แล้ว ยังช่วยในการคิดค้นกลยุทธ์แก้ไขปัญหาต่าง ๆ 
และยังพบว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่ทุกคนมีอยู่ หรือสร้างขึ้นมาได้ 
   Sternberg และ Lubart (1996) ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
“เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่ หรือความคิดท่ีไม่เคยมีมาก่อน” ความคิดสร้างสรรค์  
หมายรวมไปถึงการคิดวิเคราะห์ หรือการหาเหตุผลเกี่ยวกับประเด็นที่ซับซ้อนเพ่ือตัดสินใจสร้าง
ความคิดท่ีเป็นต้นแบบ ผลผลิต หรือบริการใหม ่ๆ  
   Guilford (1988) กล่าวว่า “ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองในการ
คิดหลายทิศทาง ซึ่งมีองค์ประกอบความสามารถในการริเริ่ม ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่นใน
การคิดและความสามารถในการแต่งเติมและให้ค าอธิบายใหม่ที่เป็นการติดตามหลักเหตุผล 
เพ่ือหาค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียวแต่องค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดของความคิดสร้างสรรค์คือ
ความคิดริเริ่ม” นอกจากนี้ กิลฟอร์ด เชื่อว่า ความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่พรสวรรค์ที่บุคคลมีแต่เป็น
คุณสมบัติที่มีอยู่ในตัวบุคคล ซึ่งมีมากน้อยไม่เท่ากันและบุคคลแสดงออกมาในระดับต่างกัน 
   Marzano (2001) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์สามารถนิยามได้หลายอย่าง
เช่นเดียวกับความคิดวิเคราะห์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 ด้าน ดังนี้ 
    “ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความคิดท่ีสร้างสิ่งใหม่ เพ่ือเติมเต็มในสิ่งที่
ต้องการ หรือจ าเป็น” 
    “ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การผสมผสานความคิด ดังต่อไปนี้ 
ความคิดโต้แย้ง (dialectic) ความคิดบูรณาการ (integration) ความคิดแย้งกัน (divergence) 
บทตั้ง (Thesis) บทแย้ง (antithesis) 
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   Torrance (1971) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า “ความคิดสร้างสรรค์
เป็นความรู้สึกท่ีไวต่อปัญหา และสามารถรวบรวมประสบการณ์ทั้งหมดที่ผ่านมาเพ่ือสร้างรูป
แบบอย่างใหม่ ความคิดใหม่ ๆ หรือผลผลิตใหม่ ๆ” 
   เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2553) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 
การสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ (Creative Thinking) พิจารณาได้จากองค์ประกอบส าคัญ คือ ความคิดนั้น
ต้องเป็นสิ่งใหมใ่ช้การได้ (workable) และมีความเหมาะสม (appropriate) ลงตัวพอดีกับปัญหาที่
ต้องการแก้ไข 
   อารี พันธ์มณี (2547) สรุปว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองที่คิด 
ในลักษณะเอนกอนัย อันน าไปสู่การคิดค้นพบสิ่งแปลกใหม่ด้วยการคิดดัดแปลง ปรุงแต่งจาก 
ความคิดเดิม ผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่ ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้มิใช่เพียงแต่คิดในสิ่งที่
เป็นไปได้หรือสิ่งที่เป็นเหตุเป็นผลเพียงอย่างเดียวเท่นั้น หากแต่ความคิดจินตนาการก็เป็นสิ่งส าคัญยิ่ง
ที่จะก่อให้เกิดความแปลกใหม่แต่ก็ต้องคู่กันไปกับความพยายามที่จะสร้างความฝัน หรือจินตนาการให้
เป็นไปได้ หรือที่เรียกว่าจินตนาการประยุกต์นั่นเอง จะท าให้เกิดผลงานหรือความคิดสร้างสรรค์ขึ้น 
   จากความหมายข้างต้นสามารถสรุปได้ว่าความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการ
ทางสมองของบุคคลที่แสดงออกในลักษณะของความสามารถทางการคิดอย่างหลากหลาย 
หลายทิศทาง ความสามารถในการเชื่อมโยง สัมพันธ์ มีจินตนาการน าไปสู่การคิดแก้ปัญหาที่ 
แปลกใหม่  
 ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
  นักการศึกษาได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 
   Bernard (1972) ได้กล่าวถึงบุคลิกภาพของคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
    1. มีความสามารถในการพูด หรือแสดงออกถึงแนวคิดด้านต่าง ๆ อย่างรวดเร็ว 
    2. ปรับตัวได้ดีในบรรยากาศอิสระ 
    3. มีความคิดในนัยในการสร้างสิ่งใหม่ๆ 
    4. มีความสามารถในการคิดแบบโยงความสัมพันธ์ 
    5. มีอารมณ์ขันสนุกสนาน 
    6. มีความคิดแปลก ๆ และมีความคิดกว้างขวาง 
    7. มีความคิดหลาย ๆ ทาง 
    8. มีความคิดเป็นของตนเอง 
    9. มีความรู้สึกและอารมณ์เปิดเผย 
   นอกจากนี้ Guilford (1967) ได้สรุปลักษณะของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์  
5 ประการ ดังนี้ 
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    1. ความรู้สึกไวต่อปัญหา หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมี
ความสามารถในการจดจ าปัญหาต่าง ๆ รวมทั้งความสามารถในการเข้าถึง หรือการท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับสิ่งที่เข้าใจผิด สิ่งที่ขาดข้อเท็จจริง สิ่งที่เป็นมโนทัศน์ที่ผิดหรืออุปสรรคต่าง ๆ ที่ยังมืดมนอยู่ 
ซึ่งพอจะสรุปได้ว่า ความรู้สึกไวต่อปัญหาของบุคคลเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุด เพราะบุคคลจะไม่สามารถ
แก้ปัญหาจนกว่าเขาจะได้รู้ว่าปัญหานั้นคืออะไร หรืออย่างน้อยเขาจะต้องรู้ว่าเขาก าลังประสบปัญหา
อยู่ 
    2. ความคล่องในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมี
ความสามารถในการผลิตแนวความคิดจ านวนมากในเวลาอันรวดเร็ว แล้วเลือกแนวความคิดท่ีดีที่สุด
มาใช้แก้ปัญหาสิ่งที่แสดงลักษณะพิเศษของความคล่องในการคิด นอกจากการผลิตแนวความคิดที่
มากมายและรวดเร็วแล้ว แนวความคิดท่ีผลิตขึ้นมาใหม่นั้นควรจะเป็นแนวความคิดที่แปลงใหม่ 
และดีกว่าแนวความคิดที่อยู่ในปัจจุบัน นอกจากนั้น บุคคลที่ได้ชื่อว่ามีความคล่องในการคิด จะต้องมี
ความสามารถปรับเปลี่ยนทิศทางในการคิดได้เป็นอย่างดี 
    3. ความคิดริเริ่ม หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถในการ
ค้นหาแนวทางใหม่ ๆ หรือวิธีการแปลก ๆ แตกต่างกันออกไปมาใช้ในการแก้ปัญหา ความคิดริเริ่มเป็น
สิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่งโดยเฉพาะในวงการธุรกิจ ผู้บริหารจ าเป็นที่จะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ ๆ 
มาแก้ปัญหาที่เปลี่ยนแปรไป นอกจากจะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ ๆ แล้ว ยังจ าเป็นจะต้องปรับปรุง
แนวทางใหม่ ๆ เหล่านี้มาช่วยแก้ไขปัญหาที่คิดข้ึนในสภาพการณ์ใหม่ ๆ ดังนั้นนักบริหารจ าเป็น
จะต้องสร้าง “ความคิดริเริ่ม” ให้เกิดข้ึน ที่กล่าวว่าความคิดริเริ่มเป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับนักบริหารใน
วงการธุรกิจ ก็เนื่องมาจากว่าการประกอบธุรกิจนั้นมีการแข่งข้ันกันมากโดยเฉพาะในด้านการผลิต
สินค้าให้เป็นที่ต้องการของตลาด ให้มีความแปลงกใหม่ คุณภาพดีและราคาถูก ซึ่งความคิดริเริ่มจะ
ช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ เหล่านี้ได้มาก 
    4. ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมี
ความสามารถในการหาวิธีการหลาย ๆ วิธี มาแก้ไขปัญหาแทนที่จะใช้วิธีการใดวิธีการหนึ่ง 
เพียงวิธีเดียว บุคคลที่มีความยืดหยุ่นในการคิดจะจดจ าวิธีแก้ปัญหาที่เคยใช้ไม่ได้ผล ทั้งนี้เพ่ือที่จะไม่
น ามาใช้ซ้ าอีก แล้วพยายามเลือกหาวิธีการใหม่ที่คิดว่าแก้ปัญหาได้มาแทน ซึ่งความยืดหยุ่นในการคิด
จะมีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับความคล่องในการคิดนั่นคือ ความยืดหยุ่นในการคิด และความคล่อง
ในการคดิจะเป็นความสามารถของบุคคลในการหาวิธีการคิดหลาย ๆ วิธีเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา 
เป็นความจริงที่ว่าบุคคลสร้างแนวความคิดหรือวิธีการแก้ไขปัญหาได้ 20–30 วิธี เพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาซึ่งจะได้ผลดีกว่าบุคคลที่หาวิธีการแก้ไขปัญหาเพียง 2–3 วิธีและใช้ไม่ได้ผล ดังนั้น ถ้าบุคคล
จะพัฒนาหรือปรับปรุงความยืดหยุ่นในการคิด ก็จะกระท าได้โดยการพยายามหาวิธีการแก้ปัญหา
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หลาย ๆ วิธีและวิเคราะห์ปัญหาในหลายมุมมอง ซึ่งจะช่วยให้เขาพัฒนาความยืดหยุ่นทางการคิดได้
เป็นอย่างดี 
    5. แรงจูงใจ หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงมักมีแรงจูงใจสูง 
เพราะแรงจูงใจเป็นลักษณะส าคัญของบุคคลในการที่จะแสงตนว่าเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
แรงจูงใจนี้สามารถท าให้บุคคลกล่าวแสดงความพิเศษที่ไม่เหมือนใครออกมาอย่างเต็มท่ี หรืออาจจะ
มากกว่าคนอ่ืน ๆ บุคคลที่มีแรงจูงใจสูงนี้ จะให้ความสนใจในการหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยความ
กระตือรือร้นและสิ่งที่ผลักดันให้เกิดความกระตือรือร้น ก็คือ แรงจูงใจ เนื่องจากแรงจูงใจเป็นสิ่งที่
ส าคัญของการตระเตรียมปัญหา เราพบว่าความส าเร็จในชีวิตส่วนใหญ่จะข้ึนอยู่กับแรงจูงใจ 
ไทเลอร์และฮอล์แลนด์ ชี้ให้เห็นว่าคนที่มีความคิดสร้างสรรค์มักจะมีแรงจูงใจสูงในการที่จะท าให้
ผลผลิตดีขึ้นด้วย 
   อารี พันธ์มณี (2545) สรุปลักษณะของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
    1. อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยู่เป็นนิจ 
    2. ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจ ศึกษาค้นคว้าและทดลอง 
    3. ชอบซักถามและถามค าถามแปลก ๆ 
    4. ช่างสงสัย เป็นเด็กที่มีความรู้สึกแปลกประหลาดใจในสิ่งที่พบ 
    5. ช่างสังเกต มองเห็นลักษณะที่แปลกผิดปกติ หรือช่องว่างที่หายไปได้ง่ายและ
รวดเร็ว 
    6. ชอบแสดงออกมากกว่าจะเก็บกด ถ้าสงสัยสิ่งใดจะถามหรือหาค าตอบ 
โดยไม่รั้งรอ 
    7. อารมณ์ขัน มองสิ่งต่าง ๆ ในแง่มุมที่แปลก และสร้างอารมณ์ขันอยู่เสมอ 
    8. สมาธิดีในสิ่งที่ตนสนใจ 
    9. สนุกสนานกับการใช้ความคิด 
    10. สนใจสิ่งต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง 
    11. มีความเป็นตัวของตัวเอง 
   สรุปได้ว่า บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์นั้น มีลักษณะเป็นผู้ที่มีความคิดอิสระ 
ไม่ชอบตามแบบใคร ชอบคิด หรือท าสิ่งที่ซับซ้อนแปลกใหม่และมีอารมณ์ขัน มีความตื่นตัวอยู่
ตลอดเวลา มีสมาธิ มีความพยายามสามารถพินิจพิเคราะห์ความคิดอย่างถี่ถ้วนในการแก้ปัญหา 
 พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของเด็กระดับประถมศึกษา 
  พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ เป็นพัฒนาการที่แตกต่างไปจากการพัฒนาด้าน 
อ่ืน ๆ จากผลการวิจัยพบว่า ลักษณะของความคิดริเริ่มในวัยเด็กมีพัฒนาการที่สูงกว่าวัยผู้ใหญ่ 
เด็กมีความคล่องตัว กล้าคิด กล้าเสี่ยงและกล้าแสดงออก ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กเจริญสูงสุด 
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ในช่วงแรกของชีวิตเมื่ออายุ 4-5 ปี และจะเริ่มลดลงเมื่อเด็กเริ่มเข้าโรงเรียนอนุบาล เมื่อเด็กปรับตัว
เข้ากับสภาพบรรยากาศและวิธีสอนของโรงเรียนได้แล้ว ความคิดสร้างสรรค์จึงค่อย ๆ พัฒนาขึ้น 
อีกครั้ง  
   อารี พันธุ์มณี (2547) ได้ศึกษาพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอายุ 6–12 ปี 
ซึ่งปรากฏผล ดังนี้ 
    อายุ 6-8 ปี จินตนาการสร้างสรรค์ของเด็กเปลี่ยนไปสู่ความจริงมากขึ้นเขา
พยายามที่จะบรรยายออกมาแม้ในขณะที่เขาเล่น เด็กวัยนี้รักการเรียนรู้มาก ดังนั้นการจัด
ประสบการณ์ที่ท้าทายและสนุกสนานให้เด็กในวัยนี้ย่อมช่วยพัฒนาความอยากรู้อยากเห็นให้แก่เด็ก 
    อายุ 8-10 ปี เด็กวัยนี้มีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นและสามารถน าความคิดไปใช้
จริง ๆ เด็กมักเลียนแบบวีรบุรุษ สามารถกระตุ้นให้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ หรือทักษะอ่ืน ๆ 
เพ่ือช่วยเพื่อน ๆ เด็กสามารถท างานที่ยากข้ึนได้ จะใช้ทักษะหลายด้านในการสร้างสรรค์และสามารถ
ค้นพบวิธีที่จะใช้ความสามารถเฉพาะตัวของเขาสร้างสรรค์  เด็กมักจะเทียบตัวเองกับคนที่น่ายกย่อง
ซึ่งสามารถเอาชนะอุปสรรคได้ ความสามารถในการถามและความอยากรู้อยากเห็นของเด็กเพ่ิมยิ่งข้ึน 
    อายุ 10-12 ปี เด็กชอบการส ารวจค้นคว้าเด็กผู้หญิงชอบอ่านหนังสือ 
และเล่นสมมุติ เด็กชายชอบเรียนจากประสบการณ์ตรง ช่วงเวลาของความสนใจจะนานขึ้น  
ความสามารถทางศิลปะและดนตรีจะพัฒนาได้เร็ว ช่วงวัยนี้มีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าผู้ใหญ่ 
เด็กชอบทดลองทุกอย่างเพ่ือประสบการณ์ แต่มักขาดความมั่นใจในผลงานของตนเองแต่อาจมีบาง
ช่วงที่ความคิดสร้างสรรค์ลดล  ซึ่งอาจเป็นผลจากการเข้าสู่ระบบโรงเรียนเด็กต้องท าตามกฎเกณฑ์ท่ี
สังคมก าหนด ขาดโอกาสแสดงความคิดเห็น 
   Torrance (1962) ได้ศึกษาพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของเด็กชายและ
เด็กหญิงในสหรัฐอเมริกา พบว่า ระดับพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์จะเพ่ิมข้ึนในชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และจะเริ่มลดลงในช่วงชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 และจะสูงขึ้นอีกในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5–6 และจะลดลงในชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังจากนั้นจะเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ 
จนถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย นอกจากนี้ในปี 1965 ได้ศึกษาพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ โดยให้เด็ก
แต่งเรื่อง หรือเขียนเรียงความ พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ท าได้น้อยกว่าเด็กชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ปีที่ 5 และปีที่ 6 ไม่ว่าจะเป็นการแต่งเรื่อง เขียนกลอน หรือประดิษฐ์สิ่งใหม่  
   วิจารณ์ พานิช (2555) กล่าววา่ การสร้างสรรค์ที่ยิ่งใหญ่มักเป็นผลงานของคนที่มี
อายุน้อย เพราะคนที่มีอายุน้อยมีธรรมชาติติดกรอบน้อยกว่าคนที่มีอายุมาก เป็นเครื่องบ่งชี้ว่า 
การมีความรู้เชิงวิชาและวินัย รวมถึงความรู้เชิงสังเคราะห์มากเกินไปอาจลดทอนความคิดสร้างสรรค์
ได้   
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   อารี พันธุ์มณี (2552) สรุปว่า นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาจะมีพัฒนาการการของ
ความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ  
   สรุปได้ว่า ช่วงอายุ 10–12 ปี เป็นช่วงวัยที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าวัยผู้ใหญ่ 
ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาในครั้งนี้ 
ได้ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อายุประมาณ 11 ปี เป็นกึ่งกลางของช่วงอายุดังกล่าว  
 หลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
  ความคิดสร้างสรรค์ เป็นคุณสมบัติที่อยู่ในตัวเด็กทุกคนและสามารถส่งเสริมให้พัฒนาได้ 
ทั้งทางตรงและทางอ้อมในทางตรง คือ การสอน ฝึกฝน อบรมและในทางอ้อม คือ การสร้าง
บรรยากาศและการจัดสภาพแวดล้อม ส่งเสริมความเป็นอิสระในการเรียนรู้ ซึ่งในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค ์ได้มีนักการศึกษาและผู้เชี่ยวชาญได้เสนอแนวทางและหลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ทั้งในทางตรง คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและทางอ้อมคือการจัดบรรยากาศและการจัด
สภาพแวดล้อม ตลอดจนอุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 
   Nickerson (1999) ได้สรุปเทคนิคแนวทางในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ที่สามารถพัฒนาทั้งที่เป็นด้านวิชาการ (Academic) และด้านอุตสาหกรรม (Industry) ไว้ดังนี้ 
    1. ก าหนดจุดมุ่งหมายและเป้าหมายให้ชัดเจน (Establishing purpose and 
intention) 
    2. สร้างทักษะพ้ืนฐาน (Building basic skills) 
    3. ส่งเสริมให้ได้รับความรู้ที่เก่ียวข้องกับจุดมุ่งหมาย 
    4. กระตุ้นนักเรียนให้มีความอยากรู้อยากเห็นและการส ารวจตรวจสอบ 
    5. สร้างแรงจูงใจ โดยเฉพาะแรงจูงใจภายใน 
    6. ส่งเสริมความเชื่อมั่นในตนเองและความกล้าเลี่ยง 
    7. มุ่งเน้นการเรียนแบบรอบรู้และการแข่งขันกับตนเอง 
    8. ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดความศรัทธาในความคิดสร้างสรรค์ 
    9. ให้โอกาสในการเลือกและค้นพบความรู้ 
    10. การพัฒนาการจัดการตนเอง (Self-management) หรือทักษะการรู้คิด 
(Metacognitive skills) 
    11. สอนเทคนิคและยุทธศาสตร์เพ่ือเอ้ือต่อการปฏิบัติการคิดสร้างสรรค์ 
(Facilitating creative performance) 
   De cecco (1998) อธิบายว่า ครูผู้สอนสามารถที่จะส่งเสริมความยืดหยุ่น 
ความคล่องแคล่วในการคิด และความคิดริเริ่มในการการแก้ปัญหาต่าง ๆ ของผู้เรียนได้ 
โดยได้เสนอแนวทางในการจัดการเรียนการสอนได้ 3 วิธี คือ 
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    1. การไม่บอกวิธีการแก้ปัญหาที่จะให้ผู้เรียนแก้ ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นใน
สถานการณ์ดังกล่าว จึงน าไปสู่สถานการณ์ที่ไม่บอกทั้งปัญหาและวิธีแก้ปัญหาแก่ผู้เรียนถ้าผู้เรียนรู้
สถานการณ์ของปัญหาน้อยเท่าไร ผู้เรียนจะสามารถคิดสร้างสรรค์มากขึ้นเท่านั้น 
    2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา โดยวิธีการระดมพลัง
สมอง การตั้งสมมติฐาน 
    3. การให้รางวัลเมื่อผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมสร้างสรรค์ 
   Schirrmacher (1998) ได้กล่าวถึงยุทธศาสตร์ที่จะช่วยให้เด็กเกิดความรู้สึกท่ีจะ
พยายามคิดสร้างสรรค์ที่มีคุณค่ามี ดังนี้ 
    1. การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยก าหนดเข้าไปในหลักสูตร (Build creative 
thinking into your program) เป็นการก าหนดวิธีการต่าง ๆ ที่ให้เด็กได้คิดอย่างสร้างสรรค์ 
โดยบูรณาการเข้าไปในหลักสูตร หลีกเลี่ยงการให้ความส าคัญกับกิจกรรมที่เป็นการปฏิบัติตามเกณฑ์
ทางสังคมเกี่ยวข้องและการคิดแบบเอกนัย (Convergent thinking) มากเกินไป 
    2. มีการก าหนดรูปแบบของการคิดสร้างสรรค์ (Model creative thinking) คือ
เป็นรูปแบบกระบวนการคิดกับผู้คิดได้มาร่วมกันแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
    3. ยอมรับ ช่วยเหลือและเห็นคุณค่าของการคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา  
(Recognize, encourage, and value creative thinking and problem solving) โดยเห็นว่า
กระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์มีค่ามากกว่าความคิดของตัวมันเองครูต้องช่วยเหลือให้เด็กได้เป็นผู้ที่
คิดอย่างสร้างสรรค์ 
    4. ช่วยให้เด็กเห็นคุณค่าของการคิดด้วยของเขาเอง (Help children value 
their own creative thinking) คือช่วยให้เด็กยืนอยู่บนความคิดของตนเองในขณะเผชิญหน้ากับ 
การวิพากษ์วิจารณ์และแรงกดดันต่าง ๆ และต้องช่วยให้เด็กมีความเคารพความคิดของผู้อ่ืนด้วย 
    5. มีการก าหนดปัญหาที่ต้องการแก้อย่างสร้างสรรค์ (Pose problem requiring 
creative solutions) 
    6. ต้องดึงดูดความสนใจให้เด็กมีการคิดเชิงวิพากษ์ (Engage children in 
critical thinking) 
    7. มีการใช้ค าถามแบบปลายเปิดตอบได้อย่างหลากหลาย (Ask open-ended 
questions) 
   Hallman (1971) ได้เสนอแนะแนวทางการส่งเสริมและพัฒนาความสามารถในการ
คิดสร้างสรรค์ให้แก่นักเรียน ดังนี้ 
    1. ให้นักเรียนมีโอกาสเรียนรู้ด้วยความริเริ่มของตนเอง ซึ่งจะเป็นการกระตุ้นให้
นักเรียนอยากเป็นผู้ค้นพบและอยากทดลอง 
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    2. จัดบรรยากาศในการเรียนรู้แบบเสรี ให้นักเรียนมีอิสระในการคิด 
และการแสดงออกมีอิสระในการศึกษาค้นคว้าในกรอบของความสนใจและความสามารถของเขาครู
ต้องไม่กระท าตัวเป็นเผด็จการทางความคิด 
    3. สนับสนุนให้นักเรียนรู้เพิ่มมากขึ้นโดยการให้ข้อมูลข่าวสารที่กระตุ้นให้
นักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรู้เพ่ิมข้ึนด้วยตนเอง 
    4. ส่งเสริมกระบวนการคิดสร้างสรรค์โดยให้นักเรียนคิดหาความสัมพันธ์ระหว่าง
ข้อมูลในรูปแบบที่แปลกใหม่จากเดิม ส่งเสริมการคิดจินตนาการ ส่งเสริมให้คิดวิธีการแก้ปัญหาที่
แปลกใหม่ตลอดจนส่งเสริมให้นักเรียนมีความกล้าเสี่ยงทางปัญญา (Intellectual risk) 
    5. ไม่เข้มงวดกับผลหรือค าตอบหรือข้อสรุปที่ได้จากการค้นพบของนักเรียน 
มากเกินไป ครูต้องไม่ให้ความส าคัญของความคลาดเคลื่อนจนเกินไปนัก ต้องยอมรับว่า 
ความคลาดเคลื่อนและความผิดพลาดนั้นเป็นเรื่องปกติที่เกิดขึ้นได้ 
    6. ให้นักเรียนมีความยืดหยุ่นทางสติปัญญา (Intellectual flexibility) โดยยั่วยุ
ให้นักเรียนคิดหาวิธีการหาค าตอบหรือวิธีการแก้ปัญหาหลาย ๆ วิธีด้วยการพยายามคิดหาความหมาย
ใหม่โดยใช้ประสบการณ์เดิมในบริบทใหม่ ไม่ให้ยึดมั่นกับประสบการณ์เดิมอย่างมั่นคงเพียงด้านเดียว 
    7. ให้นักเรียนรู้จักประเมินผลสัมฤทธิ์และความก้าวหน้าของตนเองด้วยตนเอง 
ให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นด้วยตนเอง มีความรับผิดชอบและรู้จักประเมินตนเองตนเอง
หลีกเลี่ยงการใช้เกณฑ์มาตรฐานหรือข้อสอบมาตรฐาน 
    8. ส่งเสริมให้นักเรียนเป็นผู้ที่ไวต่อการรับรู้ในสิ่งเร้าทั้งในด้านความรู้สึกและ
ปัญหาด้านสังคมและบุคคล 
    9. ส่งเสริมให้นักเรียนตอบค าถามประเภทปลายเปิดที่มีความหมาย 
และไม่มีค าตอบที่เป็นจริงที่แน่นอนตายตัว ค าถามประเภทนี้จะสนับสนุนให้นักเรียนรู้จักค้นคว้าหา
ข้อมูลเพ่ิมขึ้น 
    10. เปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ความคิดและเครื่องมือใน
การแก้ปัญหาด้วยตนเอง ซึ่งจะเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เข้าใจกระบวนการโดยตลอด 
    11. ฝึกให้นักเรียนสู้ต่อความล้มเหลวและความคับข้องใจ ผู้ที่มีความคิด
สร้างสรรค์จะต้องมีความสามารถที่จะอยู่ในสถานการณ์ท่ีคลุมเครือ และสามารถจัดการกับ
สถานการณ์เหล่านั้นได้อย่างเหมาะสม 
    12. ฝึกให้นักเรียนพิจารณาปัญหาในภาพรวมมากกว่าที่จะพิจารณาปัญหาย่อย ๆ  
ให้รู้จักการบูรณาการปัญหาและเข้าใจปัญหาเหล่านั้น 
   นอกจากนั้น อารี พันธ์มณี (2537) ได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าและได้เสนอ 
แนวทางการสอนความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
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    1. แนวทางการสอนความคิดสร้างสรรค์ตามแนวทางของเดวิสมี ดังนี้ 
     1.1 สอนให้เกิดจินตนาการหรือใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์ เช่น 
การสอนให้เด็กคิดสิ่งแปลกใหม่และคิดในสิ่งที่ยังไม่เกิดข้ึน การสอนเพ่ือให้เกิดพฤติกรรมสร้างสรรค์
จ าเป็นต้องอาศัยความจินตนาการ พยายามให้เด็กได้สานต่อหรือทดลองกับความคิดจินตนาการด้วย
การคิดจริง ๆ และจัดหาวัสดุและให้แนวทางแก่เด็กก็จะช่วยให้ความคิดจินตนาการกลายเป็นจริง
ขึ้นมาได้ 
     1.2 สอนให้เด็กเรียนรู้การสร้างสรรค์โดยการกระท าหรือปฏิบัติจริง 
ซึ่งแนวคิดในการสอนข้อนี้สนับสนุนความคิดของดิวอ้ี ที่เน้นการเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบัติจริง 
     1.3 สอนให้เด็กเรียนรู้โดยใช้วิธีการระดมพลังสมอง 
    2. แนวทางการสอนความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของเบลาท์และเคลาสไม
เออร์ มีดังนี้ 
     2.1 สนับสนุนและกระตุ้นการแสดงความคิดหลาย ๆ ด้าน 
ตลอดจนการแสดงออกทางอารมณ์ 
     2.2 เน้นสถานการณ์ที่จะส่งเสริมความสามารถอันจะน าไปสู่ความคิด
สร้างสรรค์ เช่น ความคิดริเริ่ม เป็นต้น ตลอดจนไม่จ ากัดการแสดงออกของนักเรียนให้เป็นไปใน
รูปแบบเดียวตลอด 
     2.3 อย่าพยายามหล่อหลอมหรือก าหนดแบบให้เด็กและนักเรียนมีความคิด
และมีบุคลิกภาพเหมือนกันไปหมดทุกคน แต่ควรสนับสนุนและส่งเสริมการผลิตสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ  
ตลอดจนความคิดหรือวิธีการที่แปลก ๆ ใหม่ ๆ ด้วย 
     2.4 อย่าเข้มงวดกวดขันหรือยึดมั่นอยู่กับจารีตประเพณี ซึ่งยอมรับการกระท า
หรือผลงานอยู่เพียงสองหรือสามอย่างเท่านั้น สิ่งอื่นใดที่นอกเหนือไปจากแบบแผนเป็นสิ่งที่ 
ผิดไปเสียหมด 
     2.5 อย่าสนับสนุนหรือให้รางวัลแต่เฉพาะผลงานหรือการกระท าที่มีการ
ยอมรับกัน ผลงานแปลก ๆ ใหม่ ๆ ก็จะได้มีโอกาสได้รับรางวัลหรือค าชมเชยด้วย 
   Suchman (1964) ได้เสนอแนวคิดในการสอนเพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์มี ดังนี้ 
    1. ครูควรสร้างจุดสนใจเพื่อให้นักเรียนอยากสืบสวนสอบสวน คือ 
สร้างสถานการณ์หรือท าการสาธิตให้เด็กเกิดความอยากรู้อยากเห็นว่าท าไมจึงเป็นเช่นนั้น 
    2. ให้อิสรภาพแก่ผู้เรียน 
    3. สร้างบรรยากาศและสิ่งแวดล้อมให้มีการตอบสนอง โดยครูเป็นเพียง 
ผู้ตอบสนองมากกว่าเป็นผู้ชี้แนะ โดยการให้ข้อมูลสนเทศ เมื่อเด็กต้องการหรือเพ่ือเสริมให้มีการ
ทดสอบทฤษฏีต่อไป 
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   Torrance (1959) ได้กล่าวว่า นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกันเป็นผู้ที่
สนใจศึกษาวิจัยเรื่องความคิดสร้างสรรค์กับการเรียนการสอนไว้อย่างกว้างขวางลึกซึ้ง ได้เสนอหลักใน
การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้หลายประการ ซึ่งเน้นที่ครูกับนักเรียนและปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับ
นักเรียนเป็นส าคัญ ดังนี้ 
    1. ส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจต่อค าถามและค าถามที่แปลก ๆ ของเด็ก
และเขายังเน้นว่าพ่อแม่ หรือครูไม่ควรมุ่งที่ค าตอบที่ถูกเพียงอย่างเดียว เพราะในการแก้ปัญหาแม้เด็ก
จะใช้วิธีการเดา เสี่ยงบ้างก็ควรยอม แต่ควรจะกระตุ้นให้เด็กได้วิเคราะห์ ค้นหาเพ่ือพิสูจน์การเดา 
โดยใช้การสังเกตและประสบการณ์ของเด็กเอง 
    2. ตั้งใจฟังและอาใจใส่ต่อความคิดแปลก ๆ ของเด็กด้วยจิตรใจเป็นกลาง 
เมื่อเด็กแสดงความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ แม้จะเป็นการคิดที่ไม่เคยได้ยินมาก่อน ผู้ใหญ่ก็อย่าเพิ่ง
ตัดสินใจและลิดรอนความคิดนั้นแต่รับฟังไว้ก่อน 
    3. กระตือรือร้นต่อค าถามแปลก ๆ ของเด็กด้วยการตอบค าถามอย่างมีชีวิตชีวา
หรือชี้แนะให้เด็กหาค าตอบจากแหล่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง 
    4. แสดงและเน้นเด็กเห็นว่าความคิดของเด็กนั้นมีคุณค่า และน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ได้ เช่น จากภาพที่เด็กวาด อาจน าไปเป็นลายถ้วยชาม ภาชนะ เป็นภาพปฏิทิน เป็นต้น 
ซึ่งจะท าให้เด็กเกิดความภาคภูมิใจและมีก าลังใจที่จะคิดและสร้างสรรค์ต่อไป 
    5. กระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการ
ให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเอง และยกเด็กที่มีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูอาจจะเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ชี้แนะ 
ลดการอธิบายและบรรยายลงบ้าง แต่เพิ่มการให้นักเรียนมีส่วนริเริ่มกิจกรรมด้วยตนเองมากข้ึน 
    6. เปิดโอกาสให้นักเรียนรู้ ค้นคว้าอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ โดยไม่ต้องใช้วิธีขู่ 
ด้วยคะแนน หรือการสอบ การตรวจสอบ เป็นต้น 
    7. พึงระวังว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเด็กจะต้องใช้เวลาพัฒนาอย่าง
ค่อยเป็นค่อยไป 
    8. ส่งเสริมให้เด็กใช้จินตนาการของตนเองและยกย่องชมเชยเมื่อเด็กมี
จินตนาการท่ีแปลกใหม่และมีคุณค่า 
   บุญชม ศรีสะอาด (2546) ได้เสนอแนวทางการสอนเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 
    1. จัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พบ ได้เห็น ได้ยิน ได้สัมผัส ผลงานที่เป็นความคิด
สร้างสรรค์ในด้านที่ผู้เรียนถนัด สนใจ ซึ่งจะเป็นการกระตุ้น สร้างแรงดลใจ ได้แนวทางและความคิด 
ที่หลากหลาย 
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    2. ให้เวลาและให้โอกาสในการคิด จินตนาการ เพราะความคิดสร้างสรรค์ที่ดี
บางครั้งต้องอาศัยเวลาเหมือนการบ่มผลไม้ให้สุก การให้โอกาสก็เป็นส่วนที่จะช่วยให้สามารถผลิต 
ผลงานความคิดสร้างสรรค์ 
    3. จัดสิ่งอ านวยความสะดวกไม่ว่าจะเป็นด้านสถานที่ เครื่องมือ สื่ออุปกรณ์ 
ต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมการสร้างผลงานที่สร้างสรรค์ 
    4. จัดสถานการณ์ให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ในการแก้ปัญหา 
    5. ครูผู้สอนต้องมีใจกว้าง ยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ในความหลากหลายของความคิด จินตนาการ บุคลิกภาพ และการแสดงออกของผู้เรียน 
    6. ให้ผู้เรียนระดมพลังสมองเพ่ือให้คิดค้นอย่างหลากหลาย 
    7. ให้ผู้เรียนเรียนรู้จากกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ซึ่งมีการช่วยคิดช่วยท าจาก 
มวลสมาชิกในกลุ่ม 
    8. ให้การเสริมแรงที่ดี เช่น ให้ความสนใจ สังเกตการปฏิบัติงานและผลงานแสดง
ความชื่นชม ซาบซึ้ง และให้ก าลังใจ 
   วิจารณ์ พานิช (2555) ได้เสนอวิธีการออกแบบการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ คือ เป้าหมายทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ คือใช้เทคนิคสร้างมุมมองหลากหลายเทคนิค 
เช่น การระดมความคิด (Brainstorming) การสร้างมุมมองแปลกใหม่ หลักการแหวกแนวโดยสิ้นเชิง 
ชักชวนท าความเข้าใจ ปรับปรุง วิเคราะห์ และประเมินมุมมองของตนเองเพ่ือพัฒนาความเข้าใจ
เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ ส่วนทักษะในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ คือ ลงมือปฏิบัติ
และสื่อสารมุมมองใหม่กับผู้อ่ืนอยู่เสมอ เปิดใจรับและตอบสนองต่อมุมมองใหม่ ๆ ท างานด้วยแนวคิด 
หรือวิธีการใหม ่ๆ มองความล้มเหลวเป็นโอกาส และการประยุกต์สู่นวัตกรรมโดยการลงมือปฏิบัติ
ตามความคิดสร้างสรรค์เพ่ือน าไปสู่ความส าเร็จที่เป็นรูปธรรม 
   จากการศึกษาแนวทางและหลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ
นักจิตวิทยาและนักการศึกษาและผู้เชี่ยวชาญในข้างต้น ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์และสังเคราะห์
แนวคิดหลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และสรุปหลักการที่ส าคัญในการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการก าหนดวิธีการและกิจกรรมการสอนในหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษา ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 
    1. จัดการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญโดยให้ผู้เรียนเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 
    2. ฝึกปฏิบัติเทคนิคยุทธศาสตร์การคิดท่ีส่งเสริมเอ้ือต่อการสร้างสรรค์ เช่น 
ฝึกทักษะการคิดการแก้ปัญหาและการจินตนาการ โดยใช้เทคนิคการระดมพลังสมอง การใช้ค าถาม
ปลายเปิด การใช้เทคนิคซินเน็คติกส์ 
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    3. จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มีอิสระในการคิด มีอิสระในการปฏิบัติงาน 
และมีอิสระในการเรียนรู้ 
    4. สร้างแรงจูงใจ โดยเฉพาะแรงจูงใจภายใน ได้แก่ ความอยากรู้อยากเห็น 
ความเชื่อมั่นในตนเองและความกล้าแสดงออก เป็นต้น 
    5. สร้างผู้เรียนให้คุณค่าของการคิดสร้างสรรค์การแก้ปัญหาและคุณค่าของ 
การคิดด้วยตนเอง 
    6. ให้การเสริมแรงทางบวก 
 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส์ 
  Williams (1970) นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกัน ได้เสนอรูปแบบการสอน
ความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งพัฒนามาจากการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ กิลฟอร์ด (Gildford) 
ซึ่งเป็นรูปแบบการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทั้งด้านความรู้และด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ 
ซึ่งวิลเลียมส์ ได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เป็นที่รู้จักกันในชื่อว่า Williams Cube CAI Model  
(A Model for Implementing Cognitive-Affective Behavior in the Classroom) 
โดยแบ่งองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 3 มิติ คือ มิติด้านหลักสูตร หรือเนื้อหา 
มิติด้านการสอนของครูและมิติด้านพฤติกรรมผู้เรียน ซึ่งในด้านพฤติกรรมผู้เรียน ได้แบ่งออกเป็น 
2 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบด้านการคิดอเนกนัย และองค์ประกอบด้านความรู้สึก จิตใจ เจตคติ  
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
   มิติที่ 1 ด้านเนื้อหา (Dimension 1 : Content)  
    เป็นการให้ความส าคัญในการยึดเนื้อหาในหลักสูตรเป็นแกน และจัดการเรียน 
การสอนให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยแสดงให้เห็นว่าความคิดสร้างสรรค์
สามารถสอดแทรกได้ในทุกเนื้อหาวิชาของหลักสูตร ซึ่งวิลเลียมส์ได้แบ่งเนื้อหาวิชาออกเป็นวิชาต่าง ๆ  
คือ ภาษา เลขคณิต สังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ ดนตรี และศิลปะ เป็นต้น หรืออาจกล่าวได้ว่า 
วิลเลียมส์ เน้นการสอนคิดสร้างสรรค์ให้สอดแทรกในเนื้อหาวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร หรือเนื้อหาใน
บทเรียน และสามารถเลือกวิธีสอนให้เหมาะกับเนื้อหาวิชานั้น ๆ หรืออาจใช้กลวิธีการสอนหลาย ๆ วิธี
ในแต่ละเนื้อหาวิชาก็ได้ 
   มิติที่ 2 ด้านพฤติกรรมการสอนของครู (Dimension 2 : Teacher Behavior)  
    ในด้านการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์นั้น วิลเลียมส์ได้เน้นเทคนิควิธีการ
สอนและกิจกรรมอันเป็นหัวใจส าคัญในการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ โดยที่ครูผู้สอนสามารถสอน
เนื้อหาวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรปกติและใช้เทคนิควิธีการสอนที่ก าหนด หรือจัดกิจกรรมที่
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ในกลยุทธ์ เทคนิคและวิธีสอน 18 ลักษณะ ซึ่งจะขยายความต่อไป  
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   มิติที่ 3 ด้านพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (Dimension 3 : Pupil Behaviors)  
    หมายถึง หลังจากการที่ครูได้จัดกระบวนการเรียนการสอนตามเนื้อหาวิชา 
และกลวิธีการสอนดังกล่าวข้างต้นแล้ว นักเรียนจะมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ออกเป็น 2 ลักษณะ 
คือ 
     ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือด้านสติปัญญา (Cognitive 
Behavior) หมายถึง นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงทางด้านกลไกของสมองใน 4 ด้าน ดังนี้ 
      1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency thinking) 
      2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking)   
      3. ความคิดริเริ่ม (Originality)  

      4. ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking)   
     ลักษณะที่ 2 : ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ (Affective Behavior)  
      5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity)   
      6. ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (Risk-taking)   
      7. ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (Complexity)  
      8. ความคิดจินตนาการ (Imagination)   
   มิติที่ 2 ด้านพฤติกรรมการสอนของครู (Dimension 2 : Teacher Behavior)  
เทคนิคและวิธีสอน ที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 18 ลักษณะ ดังนี้ 
    1. การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น (Paradox) หมายถึง การสอนเกี่ยวกับ 
ความคิดเห็นใน 4 ลักษณะ คือ ความคิดเห็นซึ่งขัดแย้งในตัวเอง ความคิดเห็นซึ่งต้านกับสามัญส านึก 
ความจริงที่ยากจะเชื่อถือหรืออธิบายได้ ความคิดเห็นหรือความเชื่อท่ีฝังใจมานาน 
     การสอนให้คิดในลักษณะนี้เป็นการฝึกวิธีการประเมินค่าระหว่างข้อมูลที่
แท้จริงและยังช่วยให้คิดในสิ่งที่แตกต่างไปจากรูปแบบเดิม ฝึกให้มองในรูปแบบที่แตกต่างออกไป 
เป็นการส่งเสริมความคิดเห็นที่ไม่ให้คล้อยตามกันโดยปราศจากเหตุผล ดังนั้นในการสอนครูจึงควร
ก าหนดให้นักเรียนรวบรวมข้อคิด หรือค าถามแล้วให้นักเรียนแสดงข้อทักษะด้วยการอภิปราย โต้วาที 
หรือแสดงความคิดเห็นในกลุ่มย่อย เช่น คนจนไม่มีความสุข คนเก่งไม่มีใครชอบ ผู้หญิงควรอยู่กับ
เหย้าเฝ้ากับเรือน 
    2. การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ(Attribute) หมายถึง การสอนทักษะ 
การคิดวิเคราะห์ สอนให้นักเรียนคิดพิจารณาถึงลักษณะต่าง ๆ ที่ปรากฏอยู่ในลักษณะที่แปลก
แตกต่างไปจากที่เคยคิดและแตกต่างไปอย่างคาดไม่ถึงด้วย เช่น ให้บอกประโยชน์ของหนังสือพิมพ์ให้
มากที่สุด โดยกล่าวว่าหนังสือพิมพ์นอกจากใช้ห่อของแล้วยังใช้ประโยชน์อะไรได้อีกบ้าง บอกมาให้
มากที่สุด 
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    3. การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Analogies) หมายถึง 
การเปรียบเทียบสิ่งของ หรือสถานการณ์ที่เหมือนกัน คล้ายคลึงกัน แตกต่างกันหรือตรงกันข้ามกัน  
อาจเป็นค าเปรียบเทียบค าพังเพย หรือสุภาษิตก็ได้ 
    4. การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง (Discrepancies)  
หมายถึง การแสดงความคิดเห็น ระบุบ่งชี้ถึงสิ่งที่คลาดเคลื่อนจากความจริงหรือขาดตกบกพร่อง 
ผิดปกติ หรือสิ่งที่ยังไม่สมบูรณ์ ตัวอย่างเช่น 
     4.1 ลองเปรียบเทียบมนุษย์และสัตว์ว่ามีการด ารงชีวิตที่เหมือนหรือแตกต่าง
กันอย่างไร 
     4.2 นักเรียนคิดว่าช้อนกับรถยนต์มีลักษณะที่แตกต่างกันอย่างไร 
     4.3 ให้นักเรียนหาค าที่เก่ียวเนื่อง หรือคู่กันมาเติมในช่องว่าง 
      หญิงคู่กับ...........(ชาย) 
      พระอาทิตย์คู่กับ............(พระจันทร์) 
      ช้อนใช้กินข้าวแก้วน้ าใช้............(ดื่มน้ า) 
    5. การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ (Provocative question) 
หมายถึง การตั้งค าถามแบบปลายเปิด เป็นค าถามที่ยั่วยุ และเร้าความรู้สึกนึกคิด ให้ชวนคิดค้น 
เพ่ือให้ได้ค าตอบที่สมบูรณ์ที่สุดเท่าท่ีจะเป็นได้ และมีหลาย ๆ ค าตอบ เช่น 
     5.1 ถ้าสัตว์พูดได้จะเกิดอะไรขึ้น 
     5.2 ถ้าหากฝนตกตลอดปีโดยไม่หยุดเลยจะเกิดอะไรขึ้น 
    6. การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง (Example 
of change) หมายถึง การฝึกให้คิดถึงการเปลี่ยนแปลง ดัดแปลง การปรับปรุงสิ่งต่าง ๆ ที่คงสภาพมา
เป็นเวลานานให้เป็นในรูปแบบอื่น ๆ และเปิดโอกาสให้เปลี่ยนแปลงด้วยวิธีต่าง ๆ อย่างอิสระ เช่น 
     6.1 ให้สุนัขของเล่นแก่เด็กแล้วให้ดัดแปลงตามใจชอบ 
     6.2 ให้นักเรียนคิดสูตรการท าอาหารใหม่ ๆ 
     6.3 ให้นักเรียนแต่งเรื่องราวใหม่ ๆ เกี่ยวกับความสับสนต่าง ๆ เช่น 
ถ้าป้ายห้องน้ าชายเป็นหญิง หญิงเป็นชาย เป็นต้น 
    7. การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ (Example of habit) หมายถึง 
การฝึกให้นักเรียนเป็นคนมีความยืดหยุ่น ยอมรับการเปลี่ยนแปลง คลายความยึดมั่นเพ่ือปรับตนเข้า
กับสภาพการณ์ใหม่ ๆ  
    8. การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม (An organized random 
search) หมายถึง การฝึกให้นักเรียนรู้จักสร้างสิ่งใหม่ กฎเกณฑ์ใหม่ ความคิดใหม่ โดยอาศัย 
โครงสร้างเดิม หรือ กฎเกณฑ์เดิมที่เคยมี แต่พยายามคิดหลักการขึ้นใหม่ให้ต่างไปจากเดิม 
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    9. การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล (The skill of Search) หมายถงึ 
การฝึกให้นักเรียนรู้จักการส ารวจเพื่อหาข้อมูล ซึ่งแบ่งออกเป็น 
     9.1 การค้นคว้าแบบนักประวัติศาสตร์ (Historical Search) เป็นการศึกษา
ค้นคว้าหรือส าเร็จวิธีการปฏิบัติกันมาแต่ดึกด าบรรพ์ 
     9.2 การค้นคว้าแบบบรรยาย (Descriptive Search) เป็นการลองหาวิธีใหม่
แบบลองผิดลองถูกก่อนค้นพบ แล้วจึงเสนอผลงาน 
      9.3 การค้นคว้าแบบนักวิทยาศาสตร์ (Experimental search) 
เป็นการส ารวจค้นคว้าโดยการตั้งสมมติฐาน แล้วหาข้อมูลเพ่ือพิสูจน์สมมติฐานแล้วจึงเสนอผล
การศึกษาท่ีได้รับ 
    10. การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่ชัดเจน (Tolerance 
for Ambiguity) เป็นการฝึกให้นักเรียนมีความอดทน และพยายามที่จะค้นหาค าตอบต่อปัญหาที่
ก ากวม หรือเป็นสองนัยลึกลับหรือท านาย ความนึกคิดต่างๆ  
    11. การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้ (Intuitive Expression) 
เป็นการฝึกให้รู้จัก การแสดงความรู้สึก ความคิด ความรู้สึกที่เกิดจากมีสิ่งมาเร้าอวัยวะทั้งห้า 
    12. การสอนโดยการพัฒนาคน (Adjustment for Development) หมายถึง 
การฝึกให้นักเรียนรู้จักพิจารณาศึกษาดูความพลาดพลั้ง ล้มเหลวซึ่งเกิดขึ้นโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม 
แล้วหาประโยชน์จากความผิดพลาดหรือข้อบกพร่องของตนเอง หรือของผู้อ่ืน หรือใช้ความผิดพลาด
เป็นบทเรียนน าไปสู่ความส าเร็จ 
    13. การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ (Study Creative 
Person and process) หมายถึง การให้ศึกษาประวัติบุคคลส าคัญท้ังในแง่ลักษณะพฤติกรรมและ
กระบวนการคิดตลอดจนวิธีการและประสบการณ์ของเขาด้วย 
    14. การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ (Evaluate Situations) หมายถึง 
การฝึกให้หาค าตอบโดยค านึงผลที่จะเกิดขึ้น และความหมายที่เก่ียวเนื่องกัน ด้วยการตั้งค าถามสิ่งนี้
เกิดข้ึนแล้วจะเกิดผลตามมาอย่างไร 
    15. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ (Creative Reading 
Skill) หมายถึง การฝึกให้รู้จักคิดแสดงความคิดเห็น แสดงความรู้สึกนึกคิดต่อเรื่องที่อ่านหนังสือ
ประกอบทุก ๆ วิชาการส่งเสริมและให้โอกาสเด็กได้แสดงความคิดเห็นและความรู้สึกต่อเรื่องที่อ่าน
มากกว่าที่จะมุ่งทบทวนข้อมูลต่าง ๆ ที่จ าได้หรือเข้าใจ 
    16. การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์ (Creative Listening Skill) 
หมายถึง การฝึกให้เกิดความรู้สึกนึกคิดในขณะที่ฟัง หลังจากการฟังบทความ เรื่องราว ดนตรี 
เพ่ือเป็นการศึกษาข้อมูลความรู้ ซึ่งโยงไปหาสิ่งอ่ืน ๆ ต่อไป 
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    17. การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์ (Creative Writing Skill) 
หมายถึง การฝึกให้แสดงความคิด ความรู้สึก และจินตนาการด้านการเขียนบรรยายหรือพรรณนาให้
เห็นภาพชัดเจน 
    18. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่าง ๆ (Visualization 
Skill) หมายถึง การฝึกให้แสดงความรู้สึกนึกคิดในแง่มุมแปลก ๆ ใหม่ ๆ ไม่ซ้ าของเดิม 
   มิติที่ 3 ด้านพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (Dimension 3 : Pupil Behaviors)  
    หมายถึง หลังจากการที่ครูได้จัดกระบวนการเรียนการสอนตามเนื้อหาวิชา และ
กลวิธีการสอนดังกล่าวข้างต้นแล้ว นักเรียนจะมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 
     ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญา (Cognitive 
Behavior)  หมายถึง นักเรียนต้องเกิดการเปลี่ยนแปลงทางด้านกลไกและการท างานของสมอง 
ใน 4 ด้าน ดังนี้ 
      1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency thinking) หมายถึง ความคล่องตัว 
หรือความคล่องแคล่วในการคิดตอบสนองสิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสุด หรือความสามารถในการคิดหาค าตอบ
ที่ชัดเจนตรงประเด็นให้ได้จ านวนมากที่สุด เน้นปริมาณความคิด   
       ตัวอย่างค าถาม จงบอกประโยชน์ของกระป๋องมาให้มากที่สุด 
       ค าตอบ กระป๋องใส่น้ า ถังใส่ข้าวสาร ตะกร้าผง ขันน้ า กระถางต้นไม้ 
เจาะรูท าเป็นบัวรดน้ า ภาชนะใส่น้ าตาล เกลือ แป้ง ตะกร้าใส่เครื่องเย็บปักถักร้อย ที่เก็บเงิน 
ถังใส่ผ้ากันเปื้อน ฯลฯ 
       จากค าตอบ ถือเป็นการตอบสนองค าถามนับได้ จ านวน 10 อย่าง 
จัดเป็นความคิดคล่องตัว 
      2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking) หมายถึง ความยืดหยุ่นในการ
คิดและกระท า การปรับความคิดให้เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ หรือ เป็นความสามารถในการคิด
ตอบสนองต่อสิ่งเร้าให้ได้มากที่สุด ซึ่งค าตอบจะมีความหลากหลายแตกแยกออกได้หลายแขนง 
       ตัวอย่างค าถาม  จงบอกประโยชน์ของกระป๋องมาให้มากที่สุด 
       ค าตอบ  
        ประเภทที่ 1 ภาชนะ : ภาชนะท่ีใส่เครื่องเย็บปักถักร้อย  
ภาชนะใส่น้ า แป้ง เกลือฯลฯ 
        ประเภทที่ 2 เครื่องใช้ส าหรับปลูกต้นไม้ : บัวรดน้ า กระถาง 
        ประเภทที่ 3 ของเล่น 
        ประเภทที่ 4 เครื่องใช้ภายในบ้าน : ถังใส่ผ้ากันเปื้อน  
ตะกร้าผง ฯลฯ    
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       จากค าตอบ ความคิดยืดหยุ่นจะได้ 4 คะแนน ในขณะที่ความคิด
คล่องแคล่ว หรือคล่องตัวได้ 20 คะแนน   
      3. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการ
คิดหาค าตอบในสิ่งแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดท่ีมีอยู่เดิม หรือเกิดจากการน าความรู้เดิมที่มีอยู่ 
มาดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ขึ้นเป็นลักษณะที่เกิดครั้งแรก 
       4. ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking) หมายถึง ความคิดใน
รายละเอียด คิดเป็นขั้นตอน อธิบาย หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  
     ลักษณะที่ 2 : ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ (Affective Behavior) 
หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติด้านต่าง ๆ ซึ่งแบ่งออกเป็น 
4 ด้าน ดังนี้ 
      1. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) หมายถึง พฤติกรรมแสดงออกด้าน
ความต้องการที่จะรู้เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ ที่ตนสนใจ มีค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่สนใจอยากรู้ กระตือรือร้นใน
การเสาะแสวงหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่ตนเองสนใจ และชอบทดลองค้นคว้า 
      2. ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (Risk-taking) หมายถึง พฤติกรรมการตอบสนอง
ความกระหายใคร่รู้ หรืออยากรู้อยากเห็นของตนเอง กล้าเสนอความคิดของตนต่อผู้อื่น กล้าเดา 
กล้าวิจารณ์ กล้าเผชิญกับความล้มเหลวและกล้ายืนยันความคิดของตน 
      3. ความพอใจที่จะท าสิ่งที่ค้นหาทางหลาย ๆ ทางที่ต่างออกไป
สลับซับซ้อน (Complexity) หมายถึง พฤติกรรมแสดงออกถึงการอยากท าสิ่งที่ยาก สิ่งประณีต 
จัดความเป็นระเบียบจากความไม่เป็นระเบียบและเห็นส่วนที่หายไปว่ามันน่าจะเป็นอะไร 
      4. ความคิดจินตนาการ (Imagination) หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ให้เห็นถึงการล่วงรู้ความรู้สึกของผู้อื่น วาดฝันได้ทุกกาลสถานที่จินตนาการภาพไว้ในสมองและวาดฝัน
ถึงสิ่งที่ยังไม่เกิดข้ึน 
  ในงานวิจัยครั้งนี้ได้พัฒนาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาโดยประยุกต์ใช้แนวคิดของวิลเลี่ยมส์ 18 วิธี ดังนี้ 
   1. การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น  
   2. การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ 
   3. การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 
   4. การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง 
   5. การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ 
   6. การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง  
   7. การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ 
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   8. การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม 
   9. การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล  
   10. การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่ชัดเจน 
   11. การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้  
   12. การสอนโดยการพัฒนาคน 
   13. การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
   14. การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ 
   15. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
   16. การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์  
   17. การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์  
   18. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่าง ๆ  
  ซึ่งแสดงความสัมพันธ์ของพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์และเทคนิควิธีการสอน 
ปรากฏดังตาราง 2 
 

ตาราง 2 ความหมาย/นิยามของเทคนิควิธีพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของวิลเลียมส์ 
 

เทคนิควิธีการ ความหมาย/นิยาม 

1. การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น 
(Paradox)   

การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น 4  ลักษณะ 
1) ความคิดเห็นซึ่งขัดแย้งในตัวเอง  
2) ความคิดเห็นซึ่งต้านกับสามัญส านึก 
3) ความจริงที่ยากจะเชื่อถือหรืออธิบายได้   
4) ความคิดเห็นหรือความเชื่อที่ฝังใจมานาน 

2. การสอนโดยการพิจารณา
ลักษณะ (Attribute)   

การสอนทักษะการคิดวิเคราะห์  สอนให้นักเรียนคิดพิจารณา
ถึงลักษณะต่างๆ ที่ปรากฏอยู่ในลักษณะ 
ที่แปลกแตกต่างไปจากที่เคยคิดและแตกต่างไปอย่างคาดไม่ถึง 

3. การสอนโดยการเปรียบเทียบ
อุปมาอุปไมย  (Analogies)   
 

การเปรียบเทียบสิ่งของหรือสถานการณ์ที่เหมือนกัน คล้ายกัน 
แตกต่างกันหรือตรงกันข้ามกัน อาจเป็นค าเปรียบเทียบค า
พังเพย หรือสุภาษิตก็ได้ 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

เทคนิควิธีการ ความหมาย/นิยาม 

4. การสอนโดยการบอกสิ่งที่
คลาดเคลื่อนไปจากความจริง
(Discrepancies)   

การแสดงความคิดเห็น ระบุบ่งชี้ถึงสิ่งที่คลาดเคลื่อน 
จากความจริงหรือขาดตกบกพร่อง ผิดปกติ  
หรือสิ่งที่ยังไม่สมบูรณ์ 

5. การสอนโดยการยั่วยุให้ตอบ
(Provocative question) 

การตั้งค าถามแบบปลายเปิด เป็นค าถามที่ยั่วยุ และเร้า
ความรู้สึกนึกคิด ให้ชวนคิดค้นเพื่อให้ได้ค าตอบที่สมบูรณ์ที่สุด
เท่าท่ีจะเป็นได้ และมีหลายๆ ค าตอบ 

6. การสอนโดยการยกตัวอย่างให้
เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง
(Example of change) 

การฝึกให้คิดถึงการเปลี่ยนแปลง ดัดแปลง การปรับปรุงสิ่ง 
ต่าง ๆ ที่คงสภาพมาเป็นเวลานานให้เป็นในรูปแบบอ่ืน ๆ และ
เปิดโอกาสให้เปลี่ยนแปลงด้วยวิธีต่าง ๆ อย่างอิสระ   

7. การสอนโดยการเปลี่ยนแปลง
ความเชื่อ (Example of habit) 
 
 

การฝึกให้นักเรียนเป็นคนมีความยืดหยุ่น ยอมรับการ
เปลี่ยนแปลง คลายความยึดมั่นต่างๆ เพื่อปรับตนเข้ากับ
สภาพการณ์ใหม่ๆ ความยืดหยุ่นในการคิดและกระท า ปรับ
ความคิดให้เข้ากับสถานการณ์ต่างๆ หรือความสามารถในการ
คิดตอบสนองสิ่งเร้าให้ได้มากที่สุด  

8. การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่
จากโครงสร้างเดิม (An 
organized random search) 

การฝึกให้นักเรียนรู้จักสร้างสิ่งใหม่ กฎเกณฑ์ใหม่ ความคิดใหม่ 
โดยอาศัยโครงสร้างเดิม หรือ กฎเกณฑ์เดิมที่เคยมี แต่พยายาม
คิดหลักการขึ้นใหม่ให้ต่างไปจากเดิม 

9. การสอนทักษะการค้นคว้าหา
ข้อมูล (The skill of Search) 
 

การฝึกให้นักเรียนรู้จักการส ารวจเพื่อหาข้อมูล  
1) การค้นคว้าแบบนักประวัติศาสตร์ (Historical Search)  
2) การค้นคว้าแบบบรรยาย (Descriptive Search) เป็นการ
ลองหาวิธีใหม่แบบลองผิดลองถูกก่อนค้นพบ แล้วจึงเสนอ
ผลงาน 
3) การค้นคว้าแบบนักวิทยาศาสตร์ (Experimental search) 
เป็นการส ารวจค้นคว้าโดยการตั้งสมมติฐาน แล้วหาข้อมูลเพ่ือ
พิสูจน์สมมติฐาน 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

เทคนิควิธีการ ความหมาย/นิยาม 

10.การสอนโดยการค้นหาค าตอบ
จากค าถามท่ีก ากวมไม่ชัดเจน 
(Tolerance for Ambiguity) 

เป็นการฝึกให้นักเรียนมีความอดทน และพยายามที่จะค้นหา
ค าตอบต่อปัญหาที่ก ากวม หรือเป็นสองนัยลึกลับหรือท านาย 
ความนึกคิดต่างๆ 

11. การสอนโดยการแสดงออก
จากความหยั่งรู้ (Intuitive 
Expression) 

เป็นการฝึกให้รู้จัก การแสดงความรู้สึก ความคิด ความรู้สึกที่
เกิดจากมีสิ่งมาเร้าอวัยวะทั้งห้า 

12. การสอนโดยการพัฒนาคน 
(Adjustment for 
Development) 

การฝึกให้นักเรียนรู้จักพิจารณาศึกษาดูความพลาดพลั้ง 
ล้มเหลวซึ่งเกิดขึ้นโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม แล้วหาประโยชน์
จากความผิดพลาดหรือข้อบกพร่องของตนเอง หรือของผู้อื่น 
หรือใช้ความผิดพลาดเป็นบทเรียนน าไปสู่ความส าเร็จ 

13. การสอนลักษณะบุคคลและ
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ ( 
Study Creative Person and 
process)   

การให้ศึกษาประวัติบุคคลส าคัญท้ังในแง่ลักษณะพฤติกรรม
และกระบวนการคิดตลอดจนวิธีการและประสบการณ์ของเขา
ด้วย 

14. การสอนโดยการประเมิน
สถานการณ์ (Evaluate 
Situations) 
 

การฝึกให้หาค าตอบโดยค านึงผลที่จะเกิดขึ้น และความหมายที่
เกี่ยวเนื่องกัน ด้วยการตั้งค าถาม 
สิ่งนี้เกิดขึ้นแล้วจะเกิดผลตามมาอย่างไรความคิดใน
รายละเอียด คิดเป็นขั้นตอน อธิบาย หรือขยายความคิดหลักให้
ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  

15. การสอนโดยการพัฒนา
ทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Reading Skill) 

การฝึกให้รู้จักคิดแสดงความคิดเห็น แสดงความรู้สึกนึกคิดต่อ
เรื่องท่ีอ่านหนังสือประกอบทุกๆ วิชาการส่งเสริมและให้โอกาส
เด็กได้แสดงความคิดเห็นและความรู้สึกต่อเรื่องที่อ่านมากกว่าที่
จะมุ่งทบทวนข้อมูลต่างๆ ที่จ าได้หรือเข้าใจ 

16. การสอนโดยการพัฒนาการ
ฟังอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Reading Skill) 

การฝึกให้เกิดความรู้สึกนึกคิดในขณะที่ฟัง หลังจากการฟัง
บทความ เรื่องราว ดนตรี เพ่ือเป็นการศึกษาข้อมูลความรู้ 
ซึ่งโยงไปหาสิ่งอ่ืน ๆ ต่อไป 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

เทคนิควิธีการ ความหมาย/นิยาม 

17. การสอนโดยการพัฒนา
ทักษะการเขียนอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Writing Skill) 

การฝึกให้แสดงความคิด ความรู้สึก และจินตนาการด้านการ
เขียนบรรยายหรือพรรณนาให้เห็นภาพชัดเจน 

18. การสอนโดยการพัฒนา
ทักษะการมองภาพในมิติต่างๆ 
(Visualization Skill) 

การฝึกให้แสดงความรู้สึกนึกคิดในแง่มุมแปลกๆ ใหม่ๆ ไม่ซ้ า
ของเดิม 
 

 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
  นักวิชาการได้เสนอขั้นตอน หรือกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ไว้อย่างหลากหลาย ดังนี้การจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านักมาตรฐานและ
พัฒนาการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2549) ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 สร้างความตระหนัก   
   ขั้นที่ 2 ระดมพลังความคิด   
   ขั้นที่ 3 สร้างสรรค์ชิ้นงาน   
   ขั้นที่ 4 น าเสนอผลงาน  
   ขั้นที่ 5 วัดและประเมินผล 
   ขั้นที่ 6 เผยแพร่ผลงาน   
  รายละเอียดแต่ละขั้นตอน อธิบายได้ดังนี้ 
   1. ขั้นที่ 1 สร้างความตระหนัก เป็นขั้นตอนส าคัญท่ีผู้สอนใช้เทคนิคต่าง ๆ 
ในการกระตุ้น เร้า เรียกร้องความสนใจของผู้เรียนเข้าสู่เรื่องที่จะเรียนรู้  เช่น เกม เพลง นิทาน 
ลีลาท่าทางต่าง ๆ ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดจินตนาการ เป็นต้น  
   2. ขั้นที่ 2 ระดมพลังความคิด เป็นการดึงศักยภาพของผู้เรียนทุกคนเพ่ือให้สามารถ
ค้นหาค าตอบ ผู้เรียนทุกคนจะต้องมีส่วนร่วมโดยมีครูผู้สอนท าหน้าที่เหมือนผู้อ านวยความสะดวก 
ทุกขั้นตอน 
   3. ขั้นที่ 3 สร้างสรรค์ชิ้นงาน เมื่อผู้เรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้คิดหาค าตอบแล้ว 
ผู้เรียนเกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บทร้อยกรอง บทเพลง 
ปริศนาค าทายงานประดิษฐ์ รูปทรง มิติ เป็นต้น  
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   4. ขั้นที่ 4 น าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนส าคัญที่ผู้เรียนได้มีโอกาสน าเสนอผลงาน 
วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผลจากการน าเสนอของผู้อื่น เป็นขั้นที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม 
ค่านิยมอันพึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การน าไปใช้ ท าให้ผู้เรียนเกิด
ความภูมิใจ  
   5. ขั้นที่ 5 วัดและประเมินผล เป็นการวัดประเมินผลตามสภาพจริงโดยใช้
เครื่องมือที่หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานของตนเองและผู้อ่ืน มีการยอมรับ 
แก้ไขบนพ้ืนฐานของหลักการประชาธิปไตย คือ ปัญญาธรรม คารวะธรรม และสามัคคีธรรม 
   6. ขั้นที่ 6 เผยแพร่ผลงาน ผลงานของผู้เรียนทุกคนทุกกลุ่ม ได้น าไปเผยแพร่ใน
รูปแบบต่าง ๆ อาทิ จัดนิทรรศการ การน าผลงานสู่สาธารณชน เป็นการน าเสนอความรู้ 
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน เพ่ือให้เพ่ือน ผู้ปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เกี่ยวข้องได้ชื่นชมผลงาน  
ปรากฏดังภาพประกอบ 6 
 

 
 
ภาพประกอบ 6 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านักมาตรฐาน

การศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ 
 
 เทคนิคการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  เทคนิคการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มีหลากหลายวิธี เทคนิคท่ีเป็นที่รู้จักกันดี
ที่สุด มีดังนี้ (Colangelo and Davis, 1991) 
   1. เทคนิควิธีการระดมพลังสมอง (Brainstorming) ซ่ึงออสบอน เป็นผู้พัฒนา 
โดยเป็นการพัฒนาผ่านความเชื่อเรื่องของการตัดสินใจและการค้นหาสิ่งที่แปลกใหม่ ออสบอน 
ได้ให้ข้อเสนอแนะว่าเราไม่สามารถจะคิดวิพากษ์ (Critical) และคิดสร้างสรรค์ได้ในเวลาเดียวกัน 
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การระดมพลังสมองช่วยส่งเสริมให้เกิดบรรยากาศของการสร้างสรรค์ ช่วยส่งเสริมการจินตนาการ 
ช่วยสอนให้เกิดลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ (Creative attitudes) และเป็นการสอนเพ่ือให้
นักเรียนได้พิจารณาความคิดที่หลากหลายก่อนที่จะแก้ไขปัญหา 
   2. เทคนิคการบันทึกคุณลักษณะ (Attribute listing) Crawford (1978) ได้เสนอว่า 
การบันทึกคุณลักษณะประกอบด้วยยุทธศาสตร์ย่อย 2 วิธี คือ เทคนิคการเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะ
(Attribute transferring) เป็นการเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะจากคุณลักษณะในสถานการณ์หนึ่ง 
ไปยังสถานการณ์อ่ืน ๆ โดยใช้การคิดเปรียบเทียบ (Analogical thinking) เป็นฐาน และเทคนิค 
การดัดแปลกคุณลักษณะ (Attribute modifying) เป็นวิธีการบันทึกคุณลักษณะที่ท าการบันทึกแล้ว
ท าการดัดแปลงคุณลักษณะของผลผลิต หรือกระบวนการที่ส าคัญ เช่น การวางแผนการเขียนเรื่องสั้น  
โดยการบันทึกตัวละครในเรื่อง ก าหนดเรื่องราวที่ส าคัญ (Story object) ก าหนดฉาก (Setting) 
ก าหนดเป้าหมาย และปัญหาอุปสรรค 
   3. การสังเคราะห์โครงสร้าง (Morphological synthesis) เป็นการขยาย 
หรือการดัดแปลงคุณลักษณะอยู่ในรูปของเมตริกซ์ ความคิดในคุณลักษณะหนึ่งจะถูกบันทึกลงในแกน
หนึ่งของเมตริกซ์ ส่วนความคิดคุณลักษณะอ่ืน ๆ ก็จะถูกบันทึกลงในแกนเมตริกซ์อ่ืนรวมความคิดใหม่
ทั้ง 12 สิ่งก็จะอยู่ในช่องเล็ก ๆ ของเมตริกซ์ 
   4. เทคนิคการตรวจสอบรายการ (Checklist) เป็นวิธีที่เก่ียวข้องกับการใช้การจด
บันทึกลงบนรายการความคิดที่เป็นแรงบันดาลใจของตนเอง แบบตรวจสอบรายการที่รู้จักกันดี คือ 
แบบตรวจสอบรายการส าหรับการคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาคือ 73 ค าถาม กระตุ้นความคิด
ของออสบอน “73 idea spurring questions” เป็นค าถามที่กระตุ้นในการท าให้เหมาะสม (Adapt)  
การดัดแปลง (Modify) การขยาย (Magnify) การย่อให้ลดลง (Minify) การใช้สิ่งทดแทน 
(Substitute) และอ่ืน ๆ 
   5. เทคนิคการเปรียบเทียบ (Analogy) เป็นเทคนิคการค้นพบความคิด 3 วิธี 
โดยใช้วิธีซินเน็คติคส์ (Synectics) เป็นฐานในการเปรียบเทียบ ประกอบด้วย 1. วิธีการเปรียบเทียบ
โดยตรง (Direct analogy) เป็นการค้นหาเปรียบเทียบความสัมพันธ์ของปัญหาในธรรมชาติ 
2. การเปรียบเทียบบุคคล (Personal analogy)เป็นการจินตนาการด้วยตนเองไปสู่ปัญหา 
3. การเปรียบเทียบจินตนาการ (Fantasy analogy) เป็นการจินตนาการสิ่งหนึ่งที่กว้างที่สุดแล้วเลือก
ปัญหาที่จะไปสู่วิธีการแก้ปัญหา 
  นอกจากท่ี โคแรนจีโรและเดวิส ได้เสนอเทคนิควิธีการสอนความคิดสร้างสรรค์เป็นที่
ทราบและนิยมใช้กันแล้ว จากผลการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทั้งในและ
ต่างประเทศก็มีการยืนยันว่า วิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry) หรือในปัจจุบัน 
ศาสตราจารย์ ดร.วีระยุทธ วิเชียรโชติ ได้พัฒนาวิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวน ซึ่งเป็นวิธีหนึ่งที่



 

 

  63 

สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติและยังสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ความอยากรู้อยากเห็นและมีความเชื่อม่ันในตนเองเพ่ิมขึ้นด้วย   
  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความสอดคล้องวิธีการสอนและกิจกรรมกับเป้าหมายของการส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ในงานวิจัยนี้ โดยการพิจารณาความสอดคล้องของวิธีการสอนหรือกิจกรรมที่
สอดคล้องกับผลการวิจัยและสอดคล้องกับเป้าหมายของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และพิจารณา
ความเหมาะสมกับบริบทของสังคมไทย  เพื่อจะท าให้เกิดครอบคลุมในการพัฒนาหลักสูตรได้ครบตาม
เป้าหมายที่ต้องการพัฒนา ซึ่งแสดงผลการพิจารณาปรากฏดังตาราง 3 
 

ตาราง 3 การวิเคราะห์ความสอดคล้องวิธีการสอน/กิจกรรมกับเป้าหมายการพัฒนา 
 

ที่ เป้าหมายการพัฒนา วิธีการสอน/กิจกรรม 

1 ความคิดคล่องแคล่ว 1. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   
2. แผนที่ความคิด (Mind Map) 
3. วิธีซินเน็คติคส ์
4. วิธีการสอนแบบสบืสวนสอบสวน 
5. กิจกรรมกลุ่ม  กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 

2 ความคิดยึดหยุ่น 1. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   
2. วิธีซินเน็คติคส ์
3. วิธีการสอนแบบสบืสวนสอบสวน 
4. กิจกรรมกลุ่ม กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 
5. แผนที่ความคิด (Mind Map) 

3 ความคิดริเริ่ม 1. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   
2. แผนที่ความคิด (Mind Map) 
3. วิธีการสอนแบบสบืสวนสอบสวน 
4. วิธีสอนแบบซนิเน็คติคส์ 
5. วิธีการวิเคราะห์โครงสร้าง 

4  ความอยากรู้อยากเห็น 1. วิธีการสอนแบบสบืสวนสอบสวน 
2. แผนที่ความคิด (Mind Map) 

5 ความเชื่อมั่นในตนเอง 1. วิธีการสอนแบบสบืสวนสอบสวน 
2. กระบวนการกลุ่ม กิจกรรมกลุ่มกลุ่มสัมพันธ์ 
3. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   
4. แผนที่ความคิด (Mind Map) 
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 จากตาราง 3 พบว่า วิธีการสอนที่สามารถตอบสนองและสอดคล้องกับเป้าหมายของ 
การพัฒนาในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามเป้าหมายมีหลายวิธี แต่มีวิธีที่สอดคล้องกับเป้าหมาย
ได้หลายเป้าหมาย ครอบคลุมทั้ง 5 ด้าน และสอดคล้องกับแนวคิดหลักการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ตามข้อสรุปดังกล่าวข้างต้นแล้วนั้นด้วย ได้แก่ วิธีการสอนระดมพลังสมอง 
(Brainstorming) การใช้แผนที่ความคิด (Mind Mapping) และกิจกรรมกลุ่ม ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจ
เลือกใช้วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming) ควบคู่กับการใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 
เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหลักสูตรเสริมเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ที่จะพัฒนาในครั้งนี้ต่อไป ซึ่งแต่ละวิธีมีวิธีการในการจัดการเรียนการสอนให้กับนักเรียน ดังนี้ 
  1. เทคนิควิธีการระดมพลังสมอง (Brainstorming) 
   วิธีการระดมพลังสมอง (Brainstorming) เป็นวิธีของกระบวนการกลุ่มท่ีช่วย
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งวิธีการนี้พัฒนาขึ้นโดย อเล็กซ์ ออสบอร์น มีหลักการใหญ่ ๆ 
ของการแก้ปัญหาโดยวิธีนี้ คือ ไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์ความคิดท้ังของตนเองและผู้อ่ืน พยายามหา
ค าตอบที่แปลกแตกต่างออกไป พยายามหาค าตอบให้ได้มากท่ีสุด และพยายามดัดแปลงตกแต่ง
ความคิดท่ีมีอยู่เดิมโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อส่งเสริมให้บุคคลมีความคิดหลายทิศทางคิดได้มาก 
ในช่วงเวลาที่จ ากัด 
   หัวใจของวิธีการแก้ปัญหาโดยวิธีระดมพลังสมอง คือ การไม่วิพากษ์วิจารณ์ 
หรือการประวิงการตัดสินถูกผิด ทั้งนี้เพื่อเป็นการเปิดโอกาสให้สมาชิกในกลุ่มได้เสนอความคิด 
ได้อย่างเต็มท่ี หลักการนี้จะท าให้ได้มาซึ่งข้อเสนอแนะในการแก้ปัญหาได้อย่างมากมาย  
(สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544) ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาโดยวิธีนี้ อารี พันธ์มณี (2545) 
ได้เสนอหลักเกณฑ์ในการระดมความคิด  ดังนี้ 
    1. ประวิงการตัดสินใจ หมายความว่า เมื่อบุคคลใดในกลุ่มเสนอความคิดขึ้นมา 
จะไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์หรือตัดสินความคิดใด ๆ ทั้งสิ้น ไม่ว่าจะเป็นความคิดดี มีคุณภาพ 
หรือมีประโยชน์น้อยก็ตาม 
    2. มีอิสระทางความคิด หมายความว่า ยอมรับความคิดที่บุคคลเสนอและ
สนับสนุนความคิดแปลกใหม่ไม่ซ้ า ถือว่าความคิดแปลกยิ่งใหม่ไม่ซ้ าใครก็จะยิ่งดีอันจะเป็นทางน าไปสู่
ความคิดริเริ่ม 
    3. การส่งเสริมปริมาณความคิด หมายถึงสนับสนุนให้ได้ปริมาณความคิดมาก
ความคิดยิ่งได้มากเท่าไรยิ่งดีเท่านั้น และกระตุ้นให้ทุกคนได้แสดงความคิดเห็นของตนโดย 
ไม่มีการยับยั้งความคิดของผู้ใดแต่อย่างใด 
    4. การระดมความคิดและการปรุงแต่งความคิด หมายถึง หลังจากได้ระดมพลัง
สมองเพ่ือปลดปล่อยให้ความคิดพรั่งพรูและผ่านข้อ 1-3 มาแล้ว ก็น าเอาความคิดทั้งหมดมาประมวล 
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กันแล้วพิจารณาตัดสินร่วมกันว่าความคิดใครจะให้คุณค่ามากกว่ากันและจัดเรียงล าดับความคิด 
โดยใช้เกณฑ์ก าหนดในเรื่อง เวลา บุคลากร งบประมาณ เป็นต้น 
   การสอนโดยใช้วิธีการระดมพลังสมองในห้องเรียน การน าเทคนิควิธีการระดมพลัง
สมองไปใช้ในการจัดกิจกรรมในห้องเรียน ได้มีผู้เสนอรูปแบบของการระดมพลังสมอง ดังนี้ 
   Khatena (1977) และ Weschler (1961) ได้เสนอรูปแบบของกลวิธีการระดม
ความคิด (Brainstorming) มีข้ันตอนดังนี้ 
    1. ผู้ร่วมกิจกรรมจะนั่งเป็นรูปวงกลม ขนาดของกลุ่มประมาณ 10-15 คน 
    2. หัวหน้ากลุ่มจะเป็นผู้ยกปัญหาหรือประเด็นขึ้นมา ซึ่งเป็นปัญหาที่สมาชิกจะ
สามารถหาค าตอบได้หลายแง่หลายมุม เช่น อะไรเอ่ยมีลักษณะอ่อนนุ่ม หรือจงหาแนวทางที่จะพัฒนา
ดินสอด าให้ง่ายต่อการใช้มากกว่าที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 
    3. ผู้ร่วมกิจกรรมจะได้รับการกระตุ้นให้คิดหาค าตอบออกมาให้มากที่สุดเท่าที่จะ
มากได้โดยจะไม่มีการตัดสินหรือประเมินว่าความคิดเหล่านั้นจะถูกหรือผิด ดีหรือไม่ดีนั่นคือในขั้นนี้จะ
ไม่มีการวิจารณ์ความคิดของผู้อ่ืน แต่สมาชิกในกลุ่มจะต้องยอมรับทุก ๆ ความคิดของทุกคน 
    4. ค าตอบที่สมาชิกตอบจะได้รับการบันทึกไว้บนกระดานด า ข้อความที่ได้บันทึก
ไว้จะเป็นแนวทางให้ผู้อื่นคิดเพ่ิมเติมในแนวกว้างหรือแนวลึกหรือคิดในแง่อ่ืนต่อไป 
    5. ด าเนินการไปประมาณ 15–20 นาทีแล้วยุติ ต่อจากนั้นกลุ่มจะช่วยกันจัด
หมวดหมู่ของความคิดเป็นกลุ่ม ๆ   
    6. สมาชิกในกลุ่มจะช่วยกันก าหนดเกณฑ์ในการประเมินความคิดที่ได้ เช่น 
ความคิดนั้นสอดคล้องหรือเหมาะสมกับสภาพความเป็นอยู่ของสังคมหรือไม่ 
    7. สมาชิกในกลุ่ม ร่วมกันอภิปรายเพื่อประเมินความคิดที่ได้จากข้อที่ 1-4 
โดยอาศัยเกณฑ์ในข้อ 5 การอภิปรายนี้อาจจะกระท าโดยสมาชิกของอีกกลุ่มหนึ่งที่ได้โดยตรงก็ได้ 
    8. หากการประเมินความคิดกระท าโดยสมาชิกในอีกกลุ่มหนึ่งที่ไม่ใช่ผู้คิดก็จะมี
การรายงานผลการประเมินย้อมกลับไปยังกลุ่มที่คิด หากเป็นที่ยอมรับว่าวิธีแก้ปัญหาดังกล่าวมีคุณค่า
อย่างสร้างสรรค์ก็จะยุติประเด็นนั้นแล้วมองปัญหาอ่ืน ๆ ที่จะระดมความคิดต่อไป 
   จักกฤษณ์ ส าราญใจ (2543) ได้เสนอขั้นตอนในการระดมพลังสมอง 
(Brainstorming) ไว้ดังนี้ 
    1. อธิบายความหมายของการระดมพลังสมองให้ผู้เรียนเข้าใจให้ทราบว่า 
การระดมพลังสมองเป็นวิธีการหาแนวความคิดให้ได้จ านวนมากที่สุด ทุกความคิดท่ีเสนอเป็นความคิด
ที่มีคุณค่า อาจมีค าถามน าหรือให้ทดลองปฏิบัติก่อน ก่อนที่จะเริ่มจัดกิจกรรมระดมพลังสมองจริง 
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    2. แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อยเพื่อระดมพลังสมองประมาณกลุ่มละ 3-11 คน 
จ านวนสมาชิกในกลุ่มควรเป็นจ านวนคี่เพราะจะได้มีเสียงส่วนใหญ่ และเพ่ือหลีกเลี่ยงการมีเสียงที่
เท่ากัน 
    3. เลือกผู้น ากลุ่ม แต่ละกลุ่มย่อยควรมีผู้น ากลุ่มเพ่ือน าเสนอปัญหา 
และประสานงานให้กลุ่มด าเนินกิจกรรมไปตามกระบวนการของการระดมพลังสมอง 
    4.  เลือกปัญหา ปัญหาที่จะน ามาระดมพลังสมองควรเป็นปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ
การเลือกปัญหาอาจเริ่มต้นด้วยปัญหาง่าย ๆ ที่หลาย ๆ คนสนใจ การเลือกปัญหาต้องไม่ลืมว่าปัญหา
นั้นต้องเหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของผู้เรียนประกอบด้วย 
    5. ก าหนดขอบเขตของปัญหา ควรก าหนดขอบเขตของปัญหาให้แน่นอนทั้งนี้
เพ่ือให้แน่ใจว่าปัญหานั้นเฉพาะเจาะจงไม่กว้างจนเกินไป และเป็นปัญหาที่ง่ายไม่ซับซ้อน 
และสิ่งที่ควรค านึงในการก าหนดขอบเขตของปัญหาก็คือ ปัญหานั้นควรเป็นปัญหาที่มีค าตอบได้ 
หลายทาง 
    6. เริ่มประชุมระดมพลังสมอง ก่อนอื่นต้องอธิบายปัญหาให้สมาชิกได้เข้าใจว่า
ปัญหาคืออะไร มีขอบเขตแค่ไหน และผู้น ากลุ่มต้องท าความเข้าใจในหลักการของการระดมพลังสมอง
กับสมาชิกก่อนแล้วผู้น ากลุ่มจะเริ่มแนะน าว่าปัญหานั้นจะแก้ไขอย่างไร พยายามให้มีกาน าเสนอ
ความคิด โดยทั่วถึงหลังจากผู้เรียนมีทักษะในการระดมพลังสมองมากข้ึนแล้ว อาจมีการขอให้สมาชิก
ในกลุ่มเก็บปัญหานั้นไปคิดกันต่อมาก็เสนอค าตอบที่เขาคิดไตร่ตรองเองมาแล้ว ซึ่งจะใช้วิธีการอ่ืน ๆ  
ที่แตกต่างออกไปก็ได้ 
    7. ประเมินความคิดท่ีสมาชิกเสนอ เมื่อเสร็จสิ้นการระดมพลังสมอง ผู้น าอาจ 
มีการจัดเรียบเรียงความคิดเพ่ือตัดสินใจเลือกแนวคิดที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาในช่วงนั้น ครูจะต้อง
ตัดสินใจว่าจะให้ผู้เรียนในกลุ่มเสนอความคิดหรือผู้เรียนกลุ่มอ่ืนเป็นผู้ประเมินผล ครูสามารถที่จะ
เลือกวิธีการประเมินแนวความคิดเพ่ือสะดวกในการประเมินผลครูควรเตรียมเกณฑ์ในการประเมินไว้
ให้เรียบร้อย เช่น ความเป็นไปได้ ความยุ่งยากซับซ้อน ความเหมาะสมกับเวลาหรือสถานการณ์ 
และมีการปรับปรุงให้ดีขึ้น เป็นต้น เกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินต้องเหมาะสมสอดคล้องกับปัญหา 
ปัญหาแต่ละปัญหามีรายการของเกณฑ์การประเมินที่เป็นการเฉพาะหรืออาจให้ผู้เรียนช่วยกันคิดหา
เกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินโดยเฉพาะก็ได้ 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  Marzano (2001) กล่าวถึงกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ว่า กิจกรรม 
เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ กิจกรรมวาดภาพระบายสี กิจกรรมแต่งบทประพันธ์ 
การออกแบบภารงานให้นักเรียนได้คิดหาค าตอบ หรือแก้ปัญหาหลาย ๆ ทาง ในโจทย์เดียวกันในวิชา 
คณิตศาสตร์นักเรียนคิดหาค าตอบได้มากกว่า 1 วิธี ในวชิาวิทยาศาสตร์ นักเรียนค้นพบวิธีทดลอง 
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แปลกใหม่จากภารงานที่ครูออกแบบให้นักเรียนท า ความคิดสร้างสรรค์สามารถนิยามอีกมิติหนึ่ง 
ซึ่งมีความคล้ายคลึงกันกับความคิดวิจารณญาณ คือการคิดหาเหตุผล การสะท้อนความคิดของตนเอง
เพ่ือตัดสินใจเชื่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง การคิดวิจารณญาณและการคิดสร้างสรรค์ จึงไม่ใช่สิ่งขัดแย้งกัน 
แต่เป็นสิ่งเก้ือหนุนซึ่งกันและกัน เพราะการคิดดี หมายถึง คุณภาพของการคิดที่ได้จากการประเมิน
และการใช้เหตุผล คือการคิดวิจารณญาณและผลผลิตใหม่ที่ได้คือการคิดสร้างสรรค์ คนที่มีความคิด
วิจารณญาณและสามารถประเมินความคิดของตนเองเพ่ือให้เกิดความน่าเชื่อถือ (validity) 
ในขณะเดียวกันก็ประเมินสิ่งที่เกิดข้ึนจากการคิดเพ่ือน าไปใช้ประโยชน์ (utility) ซึ่งส่วนที่ใช้ประโยชน์
เป็นผลพวงของความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้น หน้าที่ของนักการศึกษาและครูผู้สอน ต้องท าความเข้าใจว่า
การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดสร้างสรรค์ เป็นระดับคุณภาพของการคิด และสามารถพัฒนา
คุณภาพการคิดสองอย่างนี้ไปพร้อม ๆ กัน ครูมีหน้าที่ออกแบบภารงาน เพ่ือพัฒนาการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในขณะเดียวกันเด็กก็ได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ไปด้วย เช่น นักเรียนท า
โครงงานต้องใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ในขณะเดียวกันต้องใช้วิจารณญาณ 
ในการตรวจสอบความถูกต้องเที่ยงตรงของข้อมูลต่าง ๆ  
  มาร์ซาโนเห็นว่า การจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาการคิดวิจารณญาณและความคิดสร้างสรรค์
ไม่ควรแยกออกจากกัน และต้องสอนโดยการบูรณาการในรายวิชาต่าง ๆ ในขณะที่นักเรียนใช้ทักษะ
แยกแยะค าถาม วิเคราะห์เนื้อหา นิยามค าศัพท์และตัดสินข้อมูลอย่างยุติธรรมแสดงว่านักเรียนก าลัง
ฝึกทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และเมื่อแก้ปัญหาโดยใช้ความคิดแปลกใหม่ โดยวางแผนเพื่อท า
โครงงาน  นักเรียนต้องใช้ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ กิจกรรมโครงงาน เป็นกิจกรรมที่
นักเรียนได้พัฒนาความคิดท้ัง 2 อย่าง คือ การคิดวิจารณญาณและความคิดสร้างสรรค์ไปพร้อม ๆ กัน  
และไม่จ าเป็นเสมอไปที่ครูต้องจัดกิจกรรมที่ซับซ้อน เพียงให้นักเรียนได้ร่วมแสดงความคิดเห็น 
และหาเหตุผล หลักฐานมาสนับสนุนความคิดของตนเองก็ถือว่าเป็นการเริ่มต้นที่ดีแล้ว ค่อยๆ พัฒนา
ไปเรื่อย ๆ เริ่มจากกิจกรรมกลุ่มใหญ่ หรือกลุ่มเล็ก หรือกิจกรรมคู่ เช่น จับคู่คิดแก้ปัญหา ครูมีหน้าที่
เตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ต ารา สื่อ อุปกรณ์ ที่ใช้ในการจัดกิจกรรม สิ่งส าคัญประการหนึ่งคือ 
ครูมีความสามารถในการใช้ภาษาเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนคิด   
  Williams (2002) นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกัน ได้ศึกษาและพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์จาก Guildford ซึ่งเน้นว่า การสอนคิดสร้างสรรค์นั้นสามารถสอดแทรกในการ
เรียนการสอนในเนื้อหาวิชาตามหลักสูตรปกติได้ ซึ่งครูสามารถใช้กลวิธีในการสอนหลากหลายวิธี   
(Harriet, 2006) และได้สรุปองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 3 มิติ คือ มิติด้านเนื้อหา  
มิติด้านการสอนของครูและมิติด้านพฤติกรรมของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับผู้วิจัยที่มีความเชื่อว่า 
การที่คนเราจะมีความคิดสร้างสรรค์นั้นขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลายอย่าง เช่น ด้านอารมณ์ จิตใจ 
เจตคติของผู้เรียน ด้านเนื้อหาสาระที่ใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ด้านบรรยากาศของ 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับการศึกษาค้นคว้างานวิจัยที่
เกี่ยวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่พบว่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สามารถท าได้หลายวิธี  
วิธีการหนึ่งคือการสอนแยกเป็นวิชาเฉพาะ จัดโครงสร้างรายวิชาและออกแบบสื่อการสอน รวมทั้งจัด
เวลาให้เฉพาะส าหรับพัฒนาทักษะการคิด ซึ่งวิธีการนี้มีข้อดีคือ มีการระบุทักษะการคิดที่ส าคัญและ
จัดรูปแบบกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างชัดเจน แต่ข้อด้อยคือ นักเรียนจะไม่ถ่ายโอนทักษะ
การคิดที่ได้เรียนรู้จากรายวิชานี้ไปยังวิชาอ่ืน ส่วนอีกวิธีหนึ่งคือ การก าหนดประเภทการคิดที่ต้องการ
พัฒนาไว้ในหลักสูตรหรือเนื้อหา และมุ่งพัฒนาการคิดประเภทนั้นไปพร้อมกับสาระท่ีเรียน 
หรือสอดแทรกการพัฒนาทักษะการคิดในเนื้อหาของหลักสูตร ซึ่งวิธีการดังกล่าวนี้ประสบความส าเร็จ
ในการถ่ายโอนทักษะการคิดไปยังวิชาอ่ืนได้ดี การสอดแทรกการคิดในหลักสูตรสถานศึกษา 
มีประโยชน์อย่างยิ่งต่อครู ช่วยให้ครูสามารถตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ ขอบข่ายสาระ 
การเรียนรู้และทักษะการคิดที่ต้องการพัฒนา ตลอดทั้งหลักสูตรการเรียนรู้เพ่ือให้ครูมีแนวคิดเลือกใช้
เทคนิคการสอนที่มีประสิทธิภาพสูงสุดต่อการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)                
  นอกจากนี้ นักจิตวิทยายังพบว่า สมองซีกซ้ายของมนุษย์ท าหน้าที่คิดเชิงเหตุผล 
คิดแบบมีตรรกะและท าหน้าที่ประมวลผล ส่วนสมองซีกขวาท าหน้าที่คิดเชิงสร้างสรรค์และ
จินตนาการ คิดลึกซึ้ง คิดตีความด้วยการอุปมาอุปมัย ดังนั้นเพื่อให้เกิดความสมดุลมนุษย์จึงควรใช้
สมองทั้งซีกซ้ายและซีกขวาเท่า ๆ กัน ซึ่ง Buzan (1974) นักคิดและนักจิตวิทยากล่าวว่า 
สมองเป็นอวัยวะที่วิเศษยิ่ง  มนุษย์จึงสามารถที่จะพัฒนาสมองให้รู้จักคิดเชื่อมโยงอย่างรอบด้าน  
แนวคิดนี้ก่อให้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่เรียกว่า “Mind Map” โดย ธัญญา ผลอนันต์ และ
ขวัญฤดี ผลอนันต์ (2543) สรปุว่า การจดบันทึกหรือการร้อยเรียงอักษรเป็นบรรทัด ย่อหน้า 
ที่เริ่มจากด้านซ้ายมือนั้น เป็นวิธีการที่ขัดกับการท างานของสมอง เนื่องจากโทนี่ บูซานพบว่า  
การที่ผู้คิดขยับความคิดหนึ่งไปสู่อีกความคิดหนึ่งโดยใช้ภาษาเขียนในแนวเส้นตรงและเส้นขนานตาม
ลักษณะบรรทัดนั้นเป็นการบันทึกแบบ “สมองซีกซ้าย” ท าให้ไม่สามารถมองเห็นภาพรวม ดังนั้น 
โทนี่ บูซาน จึงได้พัฒนาวิธีคิดแบบ “Mind Map” ขึ้น โดยอาศัยหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่ว่า 
เมื่อเราบันทึกทั้งค าและภาพหรือสัญลักษณ์พร้อม ๆ กัน เราจะได้ใช้สมองทั้งสองซีก สอดคล้องกับ 
De Bono (1995) ที่กล่าวว่า “ค า” เปรียบเสมือน เครื่องยนต์ของรถ ความคิดจะขับเคลื่อนได้ 
ต้องอาศัย “ค า” เมื่อใดก็ตามที่เรามีข้อมูลข่าวสารมาก เราจะจับประเด็นจาก “ค าส าคัญ”  
อาจโดยใช้วิธีการขีดเส้นใต้ การใช้อักษรเอน หนา หรือปากกาเน้นสี เป็นต้น   
 อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  มีผู้กล่าวถึงอุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ไว้ ดังนี้ 
   Simpberg (1998) ได้กล่าวว่า อุปสรรคที่ขัดขวางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
มนุษย์มี 3 ประการ คือ   
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    1. อุปสรรคด้านการรับรู้ (Perceptual block) อุปสรรคด้านการรับรู้ได้แก่ 
การที่คนเราไม่สามารถมองเห็นปัญหาที่แท้จริงได้ เป็นเหตุให้การแก้ปัญหานั้นด าเนินไปโดยปราศจาก
เป้าหมายที่ชัดเจนและแน่นอน เช่น 
     1.1 ความยากในการจ าแนกปัญหาที่แท้จริงจากปัญหาทั่วไป ซึ่งเปรียบเสมือน
นายแพทย์ที่พยายามรักษาคนไข้โดยไม่ทราบสาเหตุของโรคที่แท้จริง 
     1.2 การมองปัญหาแคบเกินไปขาดการพิจารณาสภาพแวดล้อมของปัญหานั้น 
     1.3 ความสามารถที่จะเข้าใจค าจ ากัดความหรือนิยามของปัญหานั้นเป็นเหตุ
ให้สื่อความเข้าใจตรงกันไม่ได้ 
     1.4 ความที่ไม่สามารถใช้ประสาทสัมผัสทั้งหลายในการสังเกต การสังเกตนั้น 
เราสามารถใช้ประสาทสัมผัสทั้งหมด คือ ตา หู จมูก และกายสัมผัสช่วยในการสังเกตได้ 
     1.5 ความยากท่ีจะมองเห็นความสัมพันธ์ของวัตถุหรือเหตุการณ์ที่เก่ียวข้อง
กันน้อยท าให้ไม่สามารถแก้ปัญหาได้ 
     1.6 การมองข้ามสิ่งที่ใกล้ตัวหรือสิ่งที่เด่นชัด ซึ่งบางครั้งความเคยชินกับ
แก้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่คุ้นเคยอาจท ามองข้ามประเด็นที่น่าสนใจไปได้ 
     1.7 ความล้มเหลวในการจ าแนกเหตุและผลมีหลายสถานการณ์ที่ยากแก่การ
แยกแยะได้อย่างชัดเจนว่าเป็นสาเหตุที่ท าให้เกิดผลเช่นนั้นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงจะไม่ด่วนสรุป
สาเหตุและผลจนกว่าจะรู้แน่ชัดเสียก่อน 
    2. อุปสรรคด้านวัฒนธรรม (Cultural block)   
     อุปสรรคด้านวัฒนธรรม เป็นผลเนื่องมาจากกฎเกณฑ์ของสังคมซึ่งเป็นสิ่ง
ก าหนดให้บุคคลต้องมีพฤติกรรมอยู่ในกรอบระเบียบแบบแผน ท าให้มีผลต่อการสกัดก้ันความท้าทาย
ต่อการคิดค้นในสิ่งใหม่ ๆ และความเปลี่ยนแปลงซึ่งเป็นคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ของบุคคล
อุปสรรคประเภทนี้ ได้แก่ 
       2.1 ความต้องการท าตามแบบอย่างในกรอบที่ไม่แตกต่างจากผู้อ่ืน 
ท าให้เกิดรูปแบบพฤติกรรมและการมองปัญหาที่คล้ายคลึงกัน การหาวิธีการแก้ปัญหาก็ยึดติดกับ
ระเบียบ แบบแผนมากไปท าให้บางครั้งไม่สามารถแก้ปัญหาได้ 
      2.2 การมุ่งมั่นในความประหยัด ซึ่งมีผลท าให้เกิดการตัดสินในที่รวดเร็ว
เกินไป ท าให้บุคคลไม่พยายามที่จะใช้ความคิดของตนในสิ่งที่แปลกใหม่ไม่ซ้ ากับของเดิม 
เพราะการกระท าเช่นนี้ต้องลงทุนทั้งเวลาและเงินมาก ซ้ ายังไม่แน่ใจในความส าเร็จด้วย 
      2.3 ความกลัวที่จะเป็นคนไม่สุภาพเรียบร้อยกลัวผู้อื่นเห็นว่าเป็นบุคคลที่
น่าร าคาญจึงท าให้ขาดความอยากรู้อยากเห็น ไม่กล้าซักถามหรืออภิปรายในสิ่งที่ตนยังไม่เข้าใจ 
ท าให้กลายเป็นคนที่ขาดจิตส านึกแห่งการสืบค้น 
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      2.4 การมุ่งมั่นในเรื่องการแข่งขัน หรือความร่วมมือกันมากเกินไปบุคคล
ทั่วไปมักคิดว่าการร่วมมือกันนั้นแต่ละคนต้องลดความคิดของตนเองลง เพ่ือให้สอดคล้องกับความคิด
ของกลุ่มหรือลดความขัดแย้งลง ซึ่งเป็นความเข้าใจที่ไม่ถูกต้องนัก ความจริงความร่วมมือ หมายถึง 
การท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้โดยต้องสามารถอธิบายหรือชี้แจงความคิดของตนให้ผู้อื่นเข้าใจหรือยอมรับ
ได้ ส่วนการมุ่งแข่งขันจนเกินไปนั้นก็มีผลท าให้บุคคลมองข้ามเป้าหมายที่แท้จริงของงานนั้น 
โดยจะมุ่งเอาแต่ชนะอย่างเดียวท าให้ละเลยความคิดริเริ่มของตนต่อไป 
      2.5 การยึดมั่นสถิติมากเกินไป การยึดมั่นในตัวเลขโดยไม่ได้พิจารณา 
ตัวแปรอื่น ๆ ที่เก่ียวข้องรวมทั้งสถานการณ์ท่ีเปลี่ยนแปลงไปท าให้เข้าใจสภาพความเป็นจริงผิดไปได้ 
      2.6 ความยากในการสรุปอ้างอิงพฤติกรรมของแต่ละบุคคลเพราะ 
แต่ละบุคคลก็มีพฤติกรรมเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง จึงเป็นการยากในการมอบหมายงานที่เหมาะสม
กับแต่ละบุคคล 
      2.7 การยึดมั่นในเหตุผลและความจริงมากเกินไปหรือการหลงเชื่อ 
ความจริงในอดีตมากเกินไปมีผลท าให้บุคคลขาดความคิดสร้างสรรค์ได้ เช่น ถ้าเราเชื่อว่าพาหนะที่ 
เบากว่าอากาศเท่านั้นที่สามารถบินได้บัดนี้ก็คงจะไม่มีเครื่องบินใช้ 
      2.8 การขาดความประนีประนอมในความคิดเห็นที่ไม่สอดคล้องกัน 
เข้าด้วยกัน ซึ่งส่วนมากแล้วบุคคลส่วนใหญ่จะมีแนวโน้มที่จะต่อต้านหรือไม่ยอมรับความคิดท่ี 
ไม่ตรงกับตนอย่างสิ้นเชิง และจะยอมรับความคิดที่ตรงกับตนเองในทันที ลักษณะเช่นนี้มีผลท าให้เกิด
ความคิดใหม่ข้ึนมา 
      2.9 การมีความรู้เกี่ยวกับขอบข่ายงานที่ปฏิบัติมากหรือน้อยเกินไปบุคคล
ที่มีความรู้น้อยหรือแคบเกินไปก็ไม่สามารถน ามาอภิปรายและสร้างสรรค์ให้เกิดความคิดริเริ่มใหม่ ๆ  
ขึ้นมาเช่นเดียวกัน คนที่มีความรู้มากจะมีความรู้สึกกว่าความคิดของตนถูกต้องดีกว่าผู้อื่นเสมอ 
จึงไม่รับฟังความคิดของผู้อ่ืนเลย ลักษณะเช่นนี้ก็เป็นอุปสรรคต่อความคิดสร้างสรรค์ของบุคคล 
ในองค์กรนั้น 
      2.10 การมีความเชื่อว่าความคิดฝันเป็นสิ่งไร้ค่าบุคคลจึงไม่ยอมรับฟัง
ความคิดฝันในสิ่งแปลกใหม่โดยเห็นว่าเป็นเรื่องเพ้อฝันไร้สาระ ซึ่งความเป็นจริงแล้วสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ  
ที่เกิดขึ้นนั้นส่วนใหญ่จะได้มาจากความคิดฝันมาก่อนทั้งสิ้น 
    3. อุปสรรคด้านอารมณ์ (Emotion block) 
     อุปสรรคด้านอารมณ์จัดเป็นอุปสรรคที่ส าคัญประการหนึ่ง ทั้งนี้เพราะอารมณ์
ของบุคคลอันได้แก่ความโกรธ ความกลัว ความรัก ความชอบ ความเกลียดเป็นต้น นับว่ามี
ความส าคัญต่อปัญหาและเหตุผล ถ้าบุคคลมีอารมณ์เกิดข้ึนสูงความสามารถทางปัญญาและเหตุผล
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ของคนนั้นก็จะต่ าลง นั่นคืออารมณ์เป็นตัวสกัดกั้นความคิดและเหตุผลตลอดจนความคิดสร้างสรรค์
ของบุคคล อุปสรรคทางอารมณ์ท่ีส าคัญ คือ 
      3.1 ความกลัวที่จะท าผิดหรือท าในสิ่งที่ผู้อ่ืนมองเห็นว่าโง่ด้วยความกลัว
เช่นนี้จึงท าให้สูญเสียความคิดที่ดี ๆ ไป เพราะเจ้าของความคิดไม่กล้าที่จะเสนอความคิดนั้น 
ออกมาด้วยเกรงว่าจะถูกผู้อ่ืนมองเห็นว่าเป็นเรื่องไร้สาระ 
      3.2 การด่วนตัดสินใจยอมรับความคิดอันแรกที่เกิดขึ้นทันที 
โดยไม่เปิดโอกาสคิดหาแนวทางอ่ืนที่แตกต่างออกไป ความจริงความคิดอันแรกอาจไม่ใช่ความคิดท่ีดี
ที่สุดเสมอไปอาจมีความคิดอ่ืนที่ดีกว่าได้ ถ้ายอมรับตั้งแต่ความคิดอันแรกแล้วจะเป็นการสกัดกั้น
ความคิดอ่ืน ๆ ไป 
      3.3 การที่บุคคลยึดติดกับความคิดของตนเอง บุคคลส่วนมากมักจะยึด
ความคิดความเชื่อของตนเองและยากที่จะเปลี่ยนแปลงตามความคิดหรือข้อเสนอแนะของบุคคลอ่ืน
และจะต่อต้านความคิดไม่ตรงกับความคิดของตนเองด้วย 
      3.4 ความไม่อดทนอดกลั้นต่อการแสวงหาวิธีแก้ปัญหาที่ยุ่งยากบุคคล
ทั่วไป ส่วนมากจะมุ่งหวังให้ผลส าเร็จไว้สูงเมื่องานนั้นประสบปัญหาก็จะเกิดความคับข้องใจ 
และมุ่งที่จะแก้ปัญหานั้นแบบหัวชนฝา ไม่พยายามที่จะรวบรวมสติและความคิดในการหาหนทาง 
อ่ืน ๆ 
      3.5 ความต้องการความปลอดภัยสูงเกินไป ทุกคนมีความต้องการ 
ความปลอดภัยสูง แต่ถ้าสูงมากเกินไปก็จะท าให้เราเป็นโรคประสาทได้ และเม่ือบุคคลต่างมุ่งไปที่
ความปลอดภัยของตัวเองแล้วก็จะมีผลท าให้ละเลยต่อโอกาสที่จะรับรู้สิ่งใหม่ ๆ ไปอย่างน่าเสียดาย 
      3.6 ความกลัวต่อการนิเทศแนะน าล าไม่ไว้วางใจเพ่ือนร่วมงาน 
ความรู้สึกเช่นนี้ท าให้บุคคลขาดความเชื่อมั่นและความไว้วางใจซึ่งกันและกัน ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญต่อ
การสกัดก้ันความสามารถในการแก้ปัญหาและการกระท ากิจกรรมที่สร้างสรรค์ 
      3.7 การขาดความพยายามท่ีจะแก้ปัญหา บุคคลส่วนมากชอบท่ีจะด าเนิน
โครงการใหม่ ๆ และให้ความสนใจกับโครงการนั้นในระยะสั้น ๆ ในระยะยาวบุคคลมักขาดการเอาใจ
ใส่ติดตามแก้ปัญหา 
      3.8 การขาดแรงจูงใจในการแก้ปัญหาสาเหตุเนื่องจากขาดผู้เห็นด้วย 
หรือขาดผู้สนใจในแนวทางแก้ปัญหาที่ตนได้เสนอ อาจเป็นเพราะไม่แน่ใจในแนวทางแก้ปัญหานั้น 
หรือมีความรู้ความเข้าใจไม่ดีพอ จึงมีผลท าให้ผู้เสนอทางแก้นั้นขาดแรงจูงใจที่จะคิดต่อไป 
   อารี พันธ์มณี (2537) ได้กล่าวว่า การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์นอกจากจะใช้
วิธีการสอนการสร้างสภาพแวดล้อมหรือเจตคติของผู้ใกล้แล้ว ควรจะขจัดอุปสรรคที่สกัดก้ันไม่ให้
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ความคิดสร้างสรรค์พัฒนาให้หมดไปจึงจะท าให้การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เป็นไปโดยเฉพาะเด็ก
บางคนชอบถามค าถามแปลกๆ 
    1. การไม่ชอบให้ซักถาม หมายถึง การที่ผู้ใหญ่ไม่ชอบและไม่สนับสนุนให้เด็กเป็น
คนช่างซักถามหรือยับยั้งการถามและรู้สึกร าคาญและไม่พอใจการที่เด็กถามบ่อย ๆ และโดยเฉพาะ
เด็กบางคนชอบถามค าถามแปลก ๆ 
    2. การเอาอย่างกันหรือการท าตามกัน หมายถึง การกระท าที่ชอบเอาอย่างกันคิด
ตามกัน คิดในสิ่งที่เคยมีแล้ว เลียนแบบของเดิม ไม่กล้าคิดและกระท าให้แตกต่างจากคนอ่ืนหรือ
ของเดิม บางครั้งอาจกล้าคิดแต่ไม่กล้าแสดงออกเพราะกลัวถูกหัวเราะเยาะ กลัวสังคมไม่ยอมรับ 
การกระท าของตน 
    3. การเน้นบทบาทและความแตกต่างทางเพศมากเกินไป หมายถึง การที่สังคมได้
ก าหนดบทบาทของเพศหญิงและเพศชายอย่างเคร่งครัด ท าให้ทั้งสองเพศไม่กล้าล่วงล้ าในเส้นที่ขีด
ก าหนดไว้ทั้งที่ตนมีความสามารถ เช่น ก าหนดเพศชายต้องเล่นปืนผาหน้าไม้ เพศหญิงต้องเล่นตุ๊กตา  
ซึ่งสิ่งเหล่านี้ไม่ควรก าหนดตายตัว แต่ควรมีการเหลื่อมล้ ากันอยู่บ้าง 
    4. วัฒนธรรมที่เน้นความส าเร็จและประณามความล้มเหลว หมายถึง 
การที่สังคมมีค่านิยมต่อความส าเร็จมากเกินไปเมื่อท าการสิ่งใดก็ต้องการให้เกิดความส าเร็จ 
เพียงอย่างเดียวล้มเหลวไม่ได้ถ้าล้มเหลวก็จะถูกประณาม ซึ่งลักษณะเหล่านี้เป็นเหตุให้เกิด 
ความหวาดกลัวไม่กล้าคิดแปลกใหม่ 
    5. บรรยากาศที่เคร่งเครียดและเอาจริงเอาจังมากเกินไป หมายความว่า 
การกระท าและความคิดทุกอย่างจะต้องอยู่ในระเบียบแบบแผนอย่างเคร่งครัด จะคลาดเคลื่อน 
หรือเบี่ยงเบนไปแม้แต่น้อยก็ถือว่าเป็นความผิดที่ร้ายแรงและไม่สามารถให้อภัยได้ บรรยากาศดังกล่าว
จะท าให้เด็กรู้สึกอึดอัดหวาดกลัวและไม่กล้าคิดสร้างสรรค์ 
    6. ความกลัว หมายถึง ความไม่กล้าคิด ไม่กล้าแสดง และไม่กล้ากระท าสิ่งใดใหม่
เพราะกลัวถูกหัวเราะเยาะ กลัวการถูกต าหนิติเตียน และกลัวการถูกลงโทษ ความกลัวจึงท าให้เป็นคน
ที่ลังเล ขาดความเชื่อมั่น อึดอัดใจและตื่นตกใจง่าย 
    7. ความเคยชิน หมายถึง การยอมรับหรือการติดอยู่กับรูปแบบหรือการกระท า
เดิมที่เคยท าเป็นประจ าโดยไม่มีการเปลี่ยนแปลงใหม่ เคยชินกับสภาพชีวิตที่เคยเป็นมาความเคยชิน
เป็นอุปสรรคท่ีส าคัญต่อการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิ่งใหม่ 
    8. ความมีอคติหรือความล าเอียง หมายถึง ความเชื่อหรือคิดตามทัศนะของ
ตนเอง ยึดมั่นกับความคิดของตนเองโดยไม่ยอมรับรู้สิ่งใหม่ เกิดทัศนะที่แคบ ไม่ยอมเชื่อแนวทางอ่ืน ๆ   
ที่เป็นไปได้คิดเพียงค าตอบที่ถูกมีเพียงค าตอบเดียวเท่านั้นและในการตัดสินสิ่งต่าง ๆ ก็จะน าเอา
ความคิดความเชื่อของตนแต่เพียงอย่างเดียวเข้ามาเป็นเกณฑ์ในการตัดสิน 
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    9. ความเฉื่อยชา หมายถึง ความอืดอาด เชื่องช้า และความล่าช้าในการริเริ่มทั้ง
ความคิดและการกระท า ความเฉื่อยชา เป็นอุปสรรคยิ่งต่อการสร้างสรรค์ เป็นการแสดงถึงการขาด
ความคิดริเริ่ม ขาดแรงที่จะผลักดันให้ท าสิ่งใหม่ ๆ แต่กลับเชื่องช้าอยู่กับที่ 
    10. ความเกียจคร้าน ความเกียจคร้านเป็นอุปสรรคของงานทุกชนิดอย่างหวังว่า
จะประสบความส าเร็จอย่างสร้างสรรค์เลย แม้แต่การหลีกเลี่ยงความล้มเหลวก็เป็นไปได้ยาก 
ความเกียจคร้านรวมถึงลักษณะที่ท าเพียงให้ผ่านไป ไม่เอาจริงเอาจังในสิ่งใด สักแต่ท าให้พอเสร็จ
ท างานอย่างไม่เต็มที่เต็มความสามารถ ดังนั้นคนที่มีความเกียจคร้านจะไม่สามารถสร้างสรรค์งานที่ดี
ได้ 
 การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
  การวัดความคิดสร้างสรรค์ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการส่งเสริมพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนให้เจริญถึงขีดสูงสุด นอกจากนั้นยังเป็นข้อมูลในการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนอีกด้วย ซึ่งนักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้ท าการศึกษาและพัฒนาเครื่องมือ 
การวัดความคิดสร้างสรรค์มาเป็นล าดับ ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
   1. การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสร้างสรรค์ 
อับราฮัม (Abraham, 1927) ได้ศึกษาแบบต่าง ๆ ของความคิดจินตนาการและได้ใช้วิธีการสังเกต  
เป็นวิธีการวัดหนึ่งในหลายวิธี เขาพยายามที่จะวัดความคิดจินตนาการของเด็กจากพฤติกรรมการเล่น
และการท ากิจกรรม โดยการสังเกตพฤติกรรมเลียนแบบ การทดสอบ การปรับปรุง และตกแต่ง 
สิ่งต่าง ๆ การแสดงละคร การใช้ค าอธิบายและบรรยายให้เกิดภาพพจน์ชัดเจน ตลอดจน 
การเล่านิทาน การแต่งเรื่องใหม่ การเล่น และคิดเกมใหม่ ๆ ตลอดจนพฤติกรรมที่แสดงความรู้สึก
ซาบซึ้งต่อความสวยงาม เป็นต้น 
    Jersild และ Markey (1935) ได้ใช้วิธีการสังเกตพฤติกรรมการเล่นเกมบ้าน  
การตั้งชื่อแปลก ๆ ลักษณะความเป็นผู้น า การสร้างหรือการต่อไม้บล็อกของเด็ก เป็นต้น และมาร์กี้ยัง
สรุปข้อคิดไว้ว่า ไม่มีวิธีทดสอบใดเพียงวิธีเดียวที่จะวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็กได้ครอบคลุมทุกด้าน  
และวิธีทดสอบหนึ่ง ๆ ก็ไม่สามารถวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็กได้ทุกวัยและทุกระดับชั้น  
เขาได้ยกตัวอย่างให้เห็นว่า เด็กโตมักสนใจการบ้านน้อยกว่าและท าคะแนนได้น้อยกว่าเด็กเล็ก 
เพราะเด็กเล็กมีความสนใจและตั้งชื่อได้แปลกพิสดารและจินตนาการมากกว่า ในลักษณะที่เด็กโตจะ
สนใจกับความจริง ความเป็นไปได้และความมีเหตุผลมากกว่า เป็นต้น 
    Torrance (1965) ได้ใช้วิธีสังเกตพฤติกรรมของเด็กด้วยการระบุหัวข้อที่ใช้เป็น
แนวทางในการสังเกตผู้มีความคิดสร้างสรรค์สูงได้ แม้จะไม่ตรงกับแบบทดสอบ เช่น การสังเกต
ความสามารถในการใช้เวลาให้เป็นประโยชน์โดยปราศจากสิ่งเร้า นักเรียนสามารถท ากิจกรรมได้ไกล
เกินกว่าที่ได้รับมอบหมาย ด้วยวิธีการแปลกใหม่และแสดงลักษณะกล้าทดลอง กล้าเสี่ยง เป็นต้น 
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    การสังเกตพฤติกรรมเป็นวิธีการที่พ่อแม่ ครู ผู้ปกครองสามารถใช้ในการสังเกต
พฤติกรรมให้เป็นประโยชน์ได้ เพราะบุคคลดังกล่าวอยู่ใกล้ชิดและรู้จักเด็กดีกว่าบุคคลอ่ืน 
แต่มีข้อสังเกตว่าครูและผู้ปกครองควรทราบและเข้าใจพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ที่เด็กแสดงออก
ได้ถูกต้อง มิฉะนั้นจะท าให้ผลของการสังเกตผิดพลาดไป เพราะเท่าที่ปรากฏครูมักเข้าใจว่า 
เด็กมีสติปัญญาดี มีระเบียบวินัยและเชื่อฟังครูเป็นเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์   
   2. การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพจากสิ่งเร้าที่ก าหนด เป็นการถ่ายทอด
ความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายได้ สิ่งเร้าที่ก าหนดให้เด็กอาจเป็น
วงกลม สี่เหลี่ยม แล้วให้เด็กต่อเติมเป็นภาพ ลักษณะดังกล่าวได้มีการทดลองใช้และศึกษากันมาเป็น
เวลานานแล้ว เช่น Simpson (1927) ได้ใช้จุดวงกลมเล็ก ๆ 40 จุด จ านวน 50 ชุด เป็นสิง่เร้าให้เด็ก
วาด แล้วพิจารณาความคิดคล่องตัว ความคิดริเริ่ม และความคิดยืดหยุ่นจากภาพท่ีเด็กวาด Grippen 
(1933) ได้ใช้วิธีการให้เด็กวาดภาพพร้อมกับให้อธิบายประกอบภาพที่ก าลังวาด และมาร์กี้ (Markey, 
1967) ก็ใช้สิ่งเร้าที่เป็นวงกลม สี่เหลี่ยม ให้เด็กวาดเช่นกัน กิลฟอร์ด (Guilford, 1965) ทอแรนส์ 
(Torrance, 1966) ก็ได้ออกแบบสิ่งเร้าลักษณะเดียวกันเป็นส่วนหนึ่งของการวัดความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กและพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในแง่ของความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบและความละเอียดลออ
ในการตกแต่งภาพ เป็นต้น 
   3. รอยหยดหมึก หมายถึง การให้เด็กได้ดูภาพรอยหยดหมึกแล้วคิดค าตอบจากภาพ
ที่เห็น มักให้เด็กวัยประถมศึกษาเพราะเด็กสามารถอธิบายได้ดี 
    Kirkpatrick (1900) ได้ใช้รอยหยดหมึก โดยให้เด็กดูภาพและตอบโดยไม่จ ากัด  
ให้อิสระในการคิดฝัน ตอบได้เต็มที่ ส่วนไม่ชัดเจน ค าตอบของเด็กจะได้รับการพิจารณาจาก
ความสามารถในการคิด ประดิษฐ์อารมณ์ขัน ลักษณะจินตนาการ ความรู้สึกและความสามารถในการ
รับรู้ที่ดีต่อรอยหยดหมึก 
   4. การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนเรียงความจากหัวข้อ
ที่ก าหนดและการประเมินจากงานศิลปะของนักเรียน นักจิตวิทยามีความเห็นสอดคล้องกันว่า 
เด็กในวัยประถมศึกษามีความส าคัญยิ่ง หรือเป็นจุดวิกฤตของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
เด็กมีความสนใจในการเขียนสร้างสรรค์และแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ในงานศิลปะ จากการศึกษา
ประวัติบุคคลส าคัญของนักประดิษฐ์ นักวิทยาศาสตร์ของโลก เช่น นิวตัน เจมส์ ฮิลเลอร์ 
และปาสคาลร์ พบว่า กลุ่มบุคคลเหล่านี้ได้แสดงแววสร้างสรรค์ด้วยการประดิษฐ์และสร้างผลงานชิ้น
แรกเม่ืออยู่ในวัยประถมศึกษาเป็นส่วนใหญ่ เด็กช่วงวัยนี้จะมีพัฒนาการทางภาษาที่ดี การเขียน
บรรยายหรือแสดงความรู้สึกจินตนาการเป็นที่สนใจของเด็ก 
    Colvin (1996) ได้ใช้วิธีการให้เด็กเขียนเรียงความและวัดความคิดแปลกใหม่  
ความคิดจินตนาการ ความมีอารมณ์ขันของเด็กจากสิ่งที่เด็กได้เขียนออกมา เป็นต้น Stephenson 
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(1967) ก็ได้ทดลองให้เด็กเขียนค ากลอน ส่วน Torrance (1963) ก็คิดวิธีให้เด็กเขียนเรียงความจาก
เรื่องท่ีคาดคิดไม่ถึง โดยก าหนดหัวข้อให้เขียน “ผู้ชายที่ร้องไห้” “ครูที่ไม่พูด” “สุนัขท่ีไม่เห่า” เป็นต้น   
ซึ่งปรากฏว่าเขาพบความคิดแปลก ๆ ใหม่ ๆ และน่าสนใจจากความคิดจินตนาการของเด็ก  
   5. แบบทดสอบ หมายถึง การให้เด็กท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาตรฐาน  
ซึ่งเป็นผลมาจากการวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  
มีทั้งใช้ภาษาเป็นสื่อ และที่ใช้ภาพเป็นสื่อเพ่ือเร้าให้เด็กแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบ
มีการก าหนดเวลาด้วย เช่น แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนส์ เป็นต้น 
 
แผนที่ความคิด (Mind Mapping) 
 
 ความเป็นมาของแผนที่ความคิด (Mind Mapping) 
  โทนี บูซาน เป็นผู้ริเริ่ม น าเอาความรู้เรื่องสมองมาปรับใช้ในการเรียนรู้ โดยพัฒนามา
จากการจดบันทึกอักษรเป็นบรรทัด ๆ เป็นแถว ๆ ใช้ปากกา หรือดินสอสีเดียวกันมาเป็นการบันทึก
ด้วยค า ภาพ สัญลักษณ์ แผ่เป็นรัศมีออกรอบ ๆ ศูนย์กลางเหมือนกับการแตกแขนงของกิ่งไม้ 
โดยใช้สีสัน ต่อมาพบว่าวิธีการของเขานั้นสามารถน าไปใช้กับกิจกรรมอ่ืน ๆ ในชีวิตส่วนตัว 
และชีวิตการท างานได้ด้วย เช่น ใช้ในการวางแผน การตัดสินใจ การช่วยจ า การแก้ปัญหา 
การน าเสนอ การเขียนหนังสือ ซึ่งแผนที่ความคิด ได้ถูกน าแนวคิด วิธีการเข้ามาเผยแพร่ในประเทศ
ไทยครั้งแรกโดย ธัญญา ผลอนันต์ และได้แปลหนังสือของโทนี บูซาน ออกมาเป็นภาษาไทย 
ซึ่งจากการฝึกอบรมการใช้แผนที่ความคิดแก่พนักงาน เจ้าหน้าที่ ครู นักเรียน ทั้งภาครัฐและเอกชน  
เขาพบว่า วิธีการของแผนที่ความคิดนั้นสามารถน าไปใช้ได้ทั้งชีวิตส่วนตัวและชีวิตการท างาน     
  บูซาน (Buzan, 1997) ได้ให้ความหมายของแผนที่ความคิดไว้ว่า แผนที่ความคิด 
คือแผนผังหรือแผนภาพที่แสดงออกของการคิดรอบทิศทาง ซึ่งเป็นลักษณะการท างานที่ตามธรรมชาติ
ของสมองมนุษย์ และเป็นเทคนิคการแสดงออกด้วยภาพที่มีพลังน าไปสู่กุญแจสากลที่จะใช้ไขประตู
ไปสู่ศักยภาพของสมอง แผนที่ความคิดน าไปประยุกต์ใช้ได้กับทุกแง่มุมของชีวิตซึ่งท าให้การเรียนรู้
ได้รับการพัฒนาและเกิดความคิดท่ีชัดเจนขึ้นจะน าไปสู่การพัฒนาการกระท าต่าง ๆ ของมนุษย์ 
นอกจากนี้ บูซานยังได้กล่าวถึง คุณลักษณะส าคัญของแผนที่ความคิดไว้ 4 ประการ ดังนี้ 
   1. หัวเรื่องท่ีสนใจจะถูกสร้างขึ้นตรงกลางของแผนภาพ 
   2. ใจความหลักของหัวเรื่องจะอยู่รอบหัวข้อซึ่งอยู่ตรงกลางออกไปทุกทิศทาง 
ซึ่งเปรียบเสมือนกิ่งก้านของต้นไม้ที่แตกแขนงออกมา 
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   3. กิ่งก้านท่ีแตกแขนงออกมาประกอบด้วยภาพหรือค าส าคัญที่เขียนบนเส้นที่โยงกัน 
ส่วนของค าอ่ืน ๆ ที่มีความส าคัญรองลงมาจะถูกเขียนบนกิ่งก้านที่แตกออกในล าดับต่อ ๆ ไป 
   4. กิ่งก้านจะถูกเชื่อมโยงกันในลักษณะที่แตกต่างกันตามต าแหน่งและความส าคัญ 
ของประเด็นต่าง ๆ 
 ความหมายของแผนที่ความคิด 
  ไสว ฟักขาว (2544) ได้ให้ความหมายว่าของแผนผังความคิดไว้ว่า เป็นแผนผัง 
หรือแผนภาพที่แสดงความสัมพันธ์ของมโนทัศน์หรือความคิดรวบยอด (Concept) ที่เริ่มจากมโนทัศน์
หลัก (Main Concepts) ซึ่งท าหน้าที่เป็นชื่อเรื่อง แล้วแตกแขนงไปสู่มโนทัศน์รองและมโนทัศน์ 
ย่อย ๆ กระจายออกไปโดยรอบคล้ายกับลักษณะของเซลล์สมอง ซึ่งจะท าให้เกิดภาพแห่งการเชื่อมโยง
ขององค์ความรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างละเอียดลออทุกแง่มุม 
  ส าลี รักสุธี (2553) ให้ความหมายว่า แผนที่ความคิด คือ การน าทฤษฎีที่เกี่ยวกับสมอง
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ไม่ว่าจะเป็นสมองซีกซ้ายหรือขวา เพราะในแผนที่ความคิดนั้นท าให้เด็กได้
คิดวิเคราะห์ค า ภาษา สัญลักษณ์ ระบบ ล าดับ ค านวณ ความเป็นเหตุ เป็นผล ตรรกะวิทยา  
ความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ ความงาม ศิลปะ โดยมีแถบเส้นประสาทคอร์ปัสคอโลซั่มเป็นเสมือน
สะพานเชื่อมโยง 
  สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2544) กล่าวว่า แผนที่ความคิด หมายถึง การจัดกลุ่ม
ความคิดรวบยอดเพ่ือให้ความสัมพันธ์ของความคิดระหว่างความคิดหลักและความคิดรองลงไป 
โดยน าเสนอเป็นภาพหรือเป็นแผนผัง สามารถน าเสนอได้หลายลักษณะ 
  ทิศนา แขมมณี (2554) ให้ความหมายว่าผังความคิดเป็นผังที่แสดงความสัมพันธ์ของ
สาระ หรือความคิดต่าง ๆ ให้เห็นเป็นโครงสร้างในภาพรวม โดยใช้เส้น ค า ระยะห่างจากจุดศูนย์กลาง
สี เครื่องหมาย รูปทรงเรขาคณิตและภาพ แสดงความหมายและความเชื่อมโยงความคิด 
หรือสาระนั้น ๆ  
  สรุปได้ว่า แผนผังความคิดเป็นการสรุปองค์ความรู้ ซึ่งท าได้ในทุก ๆ เรื่อง อาทิ 
การบันทึกช่วยจ า การวางแผน การสรุปบทเรียน โดยใช้สี เส้น ภาพ สัญลักษณ์ง่าย ๆ แทนอักษร 
เพ่ือให้เกิดความเข้าใจง่ายและจดจ าได้ดีที่สุด 
 กฎของแผนที่ความคิด (Mind Mapping) 
  โทนี บูซาน (Buzan, 1997) ได้ก าหนดหลักการสร้างแผนที่ความคิด ดังนี้  
   1. หากระดาษเปล่าไม่มีเส้น เพื่อจะได้มีอิสระ 360 องศา ในการแสดงออก 
ซึ่งทักษะทางสมองอย่างครบถ้วน   
   2. เริ่มด้วยจุดกึ่งกลางหน้ากระดาษ เพราะในโลกแห่งความคิดของเราจะเริ่มต้นอยู่ที่
ศูนย์กลาง 
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   3. วาดภาพที่ก่ึงกลางเป็นใจความใหญ่ของเรื่องที่จะเขียน หรือคิดตามความเห็นของ
ตนเอง เพราะภาพ ๆ หนึ่งมีค่ามากกว่าค าพันค า ซ้ ายังช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และเพ่ิมความจ า
มากขึ้นด้วย ใช้สีอย่างน้อยสามสี เพราะสีช่วยกระตุ้นจินตนาการของสมองซีกขวา จับจุด  
และยึดความสนใจให้ภาพศูนย์กลางสูง กว้างประมาณ 2 นิ้ว หรือ 5 เซนติเมตร ภาพควรจะมีรูปร่าง 
ไม่เหมือนใครและไม่ควรมีกรอบรูป 
   4. หัวข้อส าคัญของเรื่องแตกออกมาจากภาพศูนย์กลางเพราะต้องการให้เห็น
ความส าคัญของภาพและควรเขียนตัวอักษรหนา เพ่ือให้สมองรับได้ง่าย ดูง่ายและพ้ืนความจ าง่าย  
ค าท่ีเขียนนั้นเขียนลงบนพ้ืนที่ที่ความยาวเท่ากับตัวหนังสือ เพราะถ้าเส้นยาวไปความคิดจะไม่ต่อเนื่อง  
ถ้าเส้นพอดีก็จะลงตัว เส้นสาขาหลักหน้าเรียวไม่แข็งทื่อ เส้นเรียวโค้งท าให้เกิดความกลมกลืน 
และหลากหลายท าให้จ าง่าย เขียนสบายมือไม่น่าเบื่อ ความหนาของเส้นช่วยเน้นความส าคัญ 
และเส้นต้องต้องต่อตรงออกมาจากศูนย์กลาง ติดกับส่วนใดส่วนหนึ่งของศูนย์กลางด้วย 
   5. ควรเขียนค าส าคัญบรรจงตัวใหญ่ ๆ เป็นภาษาอังกฤษให้ใช้ตัวพิมพ์ใหญ่ 
เพ่ือที่ว่าย้อนกลับมาอ่านใหม่จะให้ภาพที่ชัดเจน สะดุดตาอ่านง่าย และก่อผลกระทบต่อความคิด
มากกว่าการใช้เวลาเพิ่มอีกเล็กน้อยในการเขียนตัวใหญ่ อ่านง่าย ชัดเจน จะช่วยให้เราสามารถ
ประหยัดเวลาได้ เมื่อย้อนกลับมาอ่านใหม่อีกครั้ง 
   6. เขียนค าส าคัญเหนือเส้นและแต่ละเส้นต้องเชื่อมต่อกับเส้นอื่น ๆ เพ่ือให้ 
Mind Mapping มีโครงสร้างพ้ืนฐานรองรับ 
   7. ค าส าคัญ ควรจะมีลักษณะเป็น “หน่วย” โดยค าส าคัญ 1 ค าต่อเส้น 1 เส้น 
ค าละเส้น เพราะจะช่วยให้แต่ละค าเชื่อมโยงกับค าอ่ืน ๆ ได้อย่างอิสระเปิดทางให้ Mind Mapping 
คล่องตัวและยืดหยุ่นมากข้ึน 
   8. ระบายสีให้ทั่ว Mind Mapping เพราะสีช่วยยกระดับความจ า เพลินตา 
กระตุ้นสมองซีกขวา 
   9. เพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ใหม่ ๆ ควรปล่อยให้หัวคิดมีอิสระมากที่สุด 
เท่าท่ีจะเป็นไปได้ อย่ามัวคิดว่าจะเขียนลงตรงไหนดีหรือว่าจะใส่หรือไม่ใส่อะไรลงไป 
เพราะล้วนแต่จะท าให้งานล่าช้าอย่างน่าเสียดาย 
 หลักส าคัญของการสร้างแผนที่ความคิด (Mind Mapping) 
  หลักส าคัญของการสร้าง Mind Mapping เริ่มต้นจากการเขียนหัวเรื่อง หรือแกนของ
เรื่องท่ีจะเป็นจุดศูนย์กลางความคิดทุกอย่างที่เกี่ยวข้อง โดยมีเส้นเชื่อมโยงความคิดรอง และแตกก่ิง
ก้านออกไปจากศูนย์กลางคล้ายกับที่สมองท างาน ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ (ชนิดา บุญชรโชติกุล, 2547) 
   1. Paper: หากระดาษที่มีพ้ืนที่ว่าง ตั้งกระดาษตามแนวนอน และเริ่มการเขียน 
Mind Mapping ด้วยหัวเรื่องท่ีกึ่งกลางหน้ากระดาษ 
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   2. Use: ใช้รูปภาพ สี และค า ในการช่วยสื่อความหมายของแกนเรื่อง 
และความคิดรอง 
   3. Lines: ใช้เส้นช่วยเชื่อมความสัมพันธ์ระหว่างแกนของเรื่องที่จะเป็นศูนย์กลาง
ความคิดทุกอย่างกับความคิดรองที่เกี่ยวข้อง 
   4. Style: รูปแบบการน าเสนอสามารถก าหนดได้ตามต้องการ 
   5. Structure: โครงสร้างมีหลายรูปแบบ เช่น มีโครงสร้างอย่างชัดเจน 
โดยจัดตามล าดับความส าคัญ หรือเสนอแบบความสัมพันธ์ของข้อมูล เป็นต้น 
 หลักในการท าแผนที่ความคิด (Mind Mapping) 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2544) กล่าวถึงหลักในการท าแผนที่ความคิด (Mind Mapping)
ดังนี้ 
   1. เริ่มตน้ด้วยภาพสี กึ่งกลางหน้ากระดาษ เริ่มต้นด้วยภาพสี กึ่งกลางหน้ากระดาษ  
ภาพ ๆ เดียวมีค่ากว่าพันค าและยังช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และยังเพ่ิมความจ ามากข้ึนด้วย 
   2. ใช้ภาพให้มากที่สุดใน Mind Mapping ก่อนค าส าคัญ (Key Word) หรือรหัส 
เพ่ือเป็นการช่วยในการท างานของสมอง ดึงดูดสายตาและช่วยในการจ า 
   3. ควรเขียนค าส าคัญ ด้วยตัวบรรจงใหญ่ ๆ ถ้าเป็นภาษาอังกฤษให้ใช้ตัวพิมพ์ใหญ่  
เมื่อย้อนกลับมาอ่านใหม่จะให้ภาพที่ชัดเจน สะดุดตา อ่านง่าย และก่อผลกระทบต่อความคิดมากกว่า
ใช้เวลาอีกเล็กน้อยในการเขียนค าให้ใหญ่จะท าให้อ่านง่าย ชัดเจน และจะช่วยให้สามารถ
ประหยัดเวลาได้เมื่อย้อนกลับมาอ่านใหม่อีกครั้ง   
   4. เขียนค าส าคัญเหนือเส้นและแต่ละเส้นต้องเชื่อมต่อกับเส้นอื่น ๆ เพื่อให้ 
Mind Mapping มีโครงสร้างพ้ืนฐานรองรับ   
   5. ค าส าคัญควรจะมีลักษณะเป็น “หน่วย” โดยค าส าคัญหนึ่งเส้น ค าละเส้น 
เพราะจะช่วยให้แต่ละค าเชื่อมโยงกับค าอ่ืน ๆ ได้อย่างอิสระ เปิดทางให้ Mind Mapping  
คล่องตัวและยืดหยุ่นมากข้ึน   
   6. ระบายสีให้ทั่ว Mind Mapping เพราะสีช่วยยกระดับความจ า เพลินตา 
กระตุ้นสมองซีกขวา   
   7. เพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ใหม่ ๆ ควรปล่อยให้หัวคิดมีอิสระมากที่สุด 
เท่าท่ีจะเป็นไปได้ อย่ามัวแต่คิดว่าจะเขียนตรงไหนดี หรือว่าจะใส่ หรือไม่ใส่อะไรลงไป เพราะล้วนแต่
จะท าให้ท างานล่าช้า น่าเสียดาย   
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
  1. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตร 
   ชวลิต ชูก าแพง (2546) ได้พัฒนาหลักสูตรซ่อมเสริมทักษะเบื้องต้นในการเรียนรู้
ส าหรับเด็กที่มีปัญหาในการเรียนรู้ระดับประถมศึกษา ในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียน 
การสอนตามทฤษฎีการเรียนรู้ ส าหรับเด็กที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น และทดสอบประสิทธิภาพของหลักสูตร 
การพัฒนาหลักสูตรมีข้ันตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน แบ่งออกเป็น 
3 ขั้นตอน คือ 1) การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 2) การศึกษาสภาพปัญหา 
และความต้องการจากผู้ปกครองของเด็กท่ีมีปัญหาในการเรียนรู้และ 3) การศึกษาความคิดเห็นจาก
ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับเด็กที่มีปัญหาในการเรียนรู้ พบว่า ยังไม่มีแนวทางที่ชัดเจนเกี่ยวกับการจัด
หลักสูตรส าหรับเด็กท่ีมีปัญหาในการเรียนรู้ การรับรู้ที่มีอยู่ในวงจ ากัด รวมทั้งการขาดรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อสกัดกั้นปัญหาของเด็กเหล่านี้ ผู้วิจัยน าผลดังกล่าวมาเป็นแนวทางใน
การพัฒนาหลักสูตรและกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามข้ันตอนที่สะท้อนทฤษฎีการเรียนรู้
ส าหรับเด็ก ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ ขั้นน าเข้า ขั้นกระบวนการ ขั้นความจ า และขั้นแสดงออก
ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาหลักสูตรส าหรับเด็กท่ีมีปัญหาในการเรียนรู้ โดยมุ่งซ่อมเสริมทักษะเบื้องต้นใน
การเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วย 3 ทักษะที่ส าคัญ คือ 1) ทักษะด้านกระบวนการรับรู้ 2) ทักษะด้านภาษา 
และ 3) ทักษะด้านความรู้ความจ า ผ่านการตรวจสอบคุณภาพของโครงร่างหลักสูตรโดยผู้เชี่ยวชาญ 
4 คน ทั้งในด้านความเหมาะสมและความสอดคล้องของหลักสูตร ตลอดทั้งการตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือประกอบหลักสูตร หลักสูตรที่ได้เป็นหลักสูตรซ่อมเสริมมุ่งการจัดกิจกรรมตามสภาพปัญหา
ของเด็กเป็นหลัก สามารถยืดหยุ่นเพ่ือความเหมาะสมและสอดคล้องกับเด็กท่ีมีปัญหาที่แตกต่างกัน
ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตรกับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1–2 โรงเรียนอนุบาล
กันทรวิชัย อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2545 จ านวน 14 คน  
ที่ผ่านกระบวนการคัดแยกด้วยแบบส ารวจปัญหาในการเรียนรู้ การประเมินพฤติกรรม และผลงาน
นักเรียน ตรวจสอบประสิทธิภาพของหลักสูตรโดยใช้การทดลองแบบกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว ทดสอบ
ก่อนและหลังการทดลอง (One Group Pretest–Posttest Design) พบว่า 1) ผู้เรียนมีทักษะ
เบื้องต้นด้านกระบวนการรับรู้ภายหลังการจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 และมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ (ร้อยละ 50) 2) ผู้เรียนมีทักษะเบื้องต้นด้านภาษา
ภายหลังการจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แต่คะแนนการ
ปฏิบัติยังต่ ากว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 3) ผู้เรียนมีทักษะเบื้องต้นด้านความรู้ความจ า ภายหลังการจัดกิจกรรม
สูงกว่าก่อนจัดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 
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ขั้นตอนที่ 4 การประเมินและติดตามผลหลักสูตร จากการประชุมสัมมนาหลังทดลองใช้หลักสูตร 
พบว่า ผู้ปกครองส่วนใหญ่พึงพอใจกับระดับทักษะเบื้องต้นในการเรียนรู้ซึ่งอยู่ในระดับปานกลางถึง
มาก มีความเห็นที่โรงเรียนควรจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่องในระดับมากท่ีสุด เห็นว่ากิจกรรมจาก
หลักสูตรช่วยเพิ่มโอกาสพบปะพูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้ปกครองท าให้เกิดความเข้าใจ
อันดี พร้อมทั้งการร่วมมือหาแนวทางแก้ปัญหามากข้ึนจากนั้นน าหลักสูตรไปปรับปรุงแก้ไขในด้าน
เนื้อหา รูปแบบกิจกรรม ความชัดเจนของแบบฝึกต่าง ๆ โดยพิจารณาจากผลการบันทึกกิจกรรมและ
ผลงานนักเรียนระหว่างการใช้หลักสูตร เพ่ือให้ได้หลักสูตรซ่อมเสริมทักษะเบื้องต้นในการเรียนรู้
ส าหรับเด็กที่มีปัญหาในการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ สามารถน าไปใช้ได้และเป็นแนวทางในการจัด
กิจกรรมส าหรับเด็กท่ีมีความต้องการพิเศษต่อไป 
   ปรียานุช สถาวรมณ ี(2548) ได้พัฒนากิจกรรมในหลักสูตรเสริมเพ่ือพัฒนาทักษะ
การคิดเชิงวิเคราะห์ของนักเรียน โดยมุ่งพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ 5 ด้าน ได้แก่ 
ด้านการจ าแนก ด้านการจัดหมวดหมู่ ด้านการสรุป ด้านการประยุกต์ และด้านการคาดการณ์ 
ผลการวิจัย พบว่าการพัฒนาหลักสูตรเสริมเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ของนักเรียน 
ด้วย 3 หลักการ ได้แก ่หลักเอกัตบุคคล หลักประชาธิปไตย และหลักการปฏิบัติ ที่สอดแทรก
ยุทธศาสตร์การมีส่วนเกี่ยวข้องของนักเรียนของแอสติน ผลการทดลองท าให้เห็นว่าระดับทักษะ 
การคิดเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนทั้ง 5 ด้าน หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .001 
   จันทิมา แสงเลิศอุทัย (2550) ได้พัฒนาหลักสูตรเสริมเพ่ือเสริมสร้างสมรรถภาพ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ส าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู โดยมุ่งเน้น 
การเสริมสร้างสมรรถภาพทางด้านไอซีทีทั้งด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ ด้วยรูปแบบการวิจัยและ
พัฒนา 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที ่1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการศึกษา
เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องและการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญทางด้านไอซีที เพ่ือก าหนด
สมรรถภาพทางด้านไอซีทีส าหรับนักศึกษา ซึ่งสรุปได้ว่าสมรรถภาพทางด้านไอซีทีที่นักศึกษาวิชาชีพ
ครูขาดและควรได้รับการเสริมสร้าง ได้แก่ ความรู้ ทักษะ และเจตคติทางด้านไอซีที จากนั้นจึงได้น า
ข้อมูลดังกล่าวมาเป็นข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนาหลักสูตรเสริม ขั้นตอนที่ 2 การสร้างหลักสูตรเสริม 
เป็นการพัฒนาโครงร่างหลักสูตรเสริมให้สอดคล้องกับข้อมูลพ้ืนฐาน โดยในหลักสูตรเสริม
ประกอบด้วยหลักการและเหตุผล แนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนาหลักสูตรเสริม วัตถุประสงค์ของ
หลักสูตรเสริมและโครงสร้างของหลักสูตรเสริม หลักสูตรนี้มี 4 หน่วยการเรียน เนื้อหาในหลักสูตร
ครอบคลุมสรรถภาพทางด้านไอซีทีและกิจกรรมการเรียนการสอนมุ่งเน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติ 
แล้วน าโครงร่างหลักสูตรเสริมไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้อง พบว่า 
ทุกองค์ประกอบของหลักสูตรเสริมเหมาะสมและสอดคล้องกับนักศึกษาและสมรรถภาพทางด้านไอซีที  
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จากนั้นจึงน าข้อมูลจากการประเมินโครงร่างหลักสูตรเสริมมาปรับปรุงเพื่อให้โครงร่างหลักสูตรเสริม
เหมาะสมยิ่งขึ้น ขั้นตอนที่ 3 การตรวจสอบประสิทธิภาพของหลักสูตรเสริม น าโครงร่างหลักสูตรที่
ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักศึกษาวิชาชีพครูชั้นปีที่ 3 ในมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม จ านวน 26 คน รูปแบบการทดลองใช้หลักสูตรเสริมเป็นแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนหลัง ซ่ึง
ผลการทดลองพบว่า สมรรถภาพทางด้านไอซีทีภายหลังการทดลองใช้หลักสูตรเสริมสูงกว่าก่อนการ
ทดลองใช้หลักสูตรเสริมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งแสดงว่า หลักสูตรเสริมที่พัฒนาขึ้น
สามารถเสริมสร้างสมรรถภาพทางด้านไอซีทีส าหรับนักศึกษาได้ ขั้นตอนที่ 4 การปรับปรุงหลักสูตร
เสริม จากผลการประเมินการทดลองใช้หลักสูตร พบว่าทุกองค์ประกอบของหลักสูตรเสริมมีความ
เหมาะสม แต่อย่างไรก็ตามภายหลังทดลองใช้หลักสูตรเสริมได้มีการปรับปรุงหลักสูตรโดย ขยายเวลา
การปฏิบัติกิจกรรม ปรับปรุงภาษาท่ีใช้และปรับขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมให้มีความต่อเนื่องกัน 
   เฉลิมพล สวัสดิ์พงษ์ (2551) ได้พัฒนาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศเพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเองของนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โดยมุ่งจัดการเรียนรู้เพ่ือชี้แนะปัญญา เพ่ือให้นักเรียนเกิดคุณลักษณะการเห็นคุณค่าในตนเองในระดับ
ที่สูงขึ้น และจะส่งผลดีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ด้วยการพัฒนาหลักสูตร 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐาน เป็นการวิเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศเพ่ือเสริมสร้างการเห็นคุณค่า
ในตนเองของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า หลักการและจุดมุ่งหมาย ต้องการพัฒนา
สมรรถภาพด้านสติปัญญาไปพร้อมกับสมรรถภาพด้านเจตคติ ให้ความส าคัญกับความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล พัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเอง โดยให้ความส าคัญกับเจตคติเชิงบวก สร้างปฏิสัมพันธ์
เชิงบวก อีกท้ังเน้นกระบวนการคิดและแก้ปัญหา เนื้อหาต้องมีความเหมาะสมกับนักเรียน มีลักษณะ
สหวิทยาการบูรณาการกับสาระการเรียนรู้อ่ืน กิจกรรมการเรียนการสอนต้องสร้างเจตคติเชิงบวก
กระตุ้นปัญญานักเรียน และฝึกการกล้าแสดงออกโดยใช้กระบวนการกลุ่ม ซึ่งกิจกรรมการเรียน 
การสอนแบบชี้แนะปัญญาจะมีความเหมาะสมสอดคล้องกับแนวทางในการสร้างเสริมความรู้ 
และการเห็นคุณค่าในตนเอง ตามหลักการและจุดมุ่งหมายของหลักสูตร การประเมินผลต้องใช้การ
ประเมินตามสภาพจริง และการวัดการเห็นคุณค่าของโป๊ป (Pope) ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาหลักสูตร 
เป็นการน าข้อมูลที่ได้ศึกษามาก าหนดหลักการและจุดมุ่งหมายของหลักสูตร เนื้อหา ค าอธิบาย
รายวิชา หน่วยการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนการประเมินผล พร้อมทั้งแผนการจัดการเรียนรู้ 
และเอกสารใบงานประกอบแผนการเรียนรู้ หลังจากนั้นน าร่างหลักสูตรไปหาประสิทธิภาพ 
โดยให้ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษพิจารณาความเหมาะสม
และให้ข้อเสนอแนะ น าผลที่ได้มาพิจารณาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ขั้นตอนที่ 3 
การทดลองใช้หลักสูตร เป็นการน าหลักสูตรไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนระดับชั้น
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มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพระโขนงวิทยาลัย ผลการทดลองพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเม่ือเปรียบเทียบความแตกต่าง
ของการเห็นคุณค่าในตนเองก่อนเรียนกับหลังเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ.05 และนักเรียนที่มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มในการเรียนรู้กลุ่มย่อยหลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ดับ .01 ขั้นตอนที่ 4 การติดตาม ประเมินผลและปรับปรุง
หลักสูตร เป็นการสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอน
ตามหลักสูตร เป็นแนวทางหนึ่งที่ใช้ในการติดตาม เพ่ือน ามาใช้ประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 
โดยเฉพาะในการจัดการเรียนการสอนการสอนเพ่ือชี้แนะปัญญา บทบาทของครูนับว่ามีความส าคัญ
ต่อการกระตุ้นให้นักเรียนแสวงหาค าตอบ ซึ่งเป็นหลักการส าคัญของการสอนแบบนี้ 
   อัคพงศ์ สุขมาตย ์(2553) ได้พัฒนาหลักสูตรเสริมสร้างคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดจิตตปัญญาศึกษา การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา
หลักสูตรเสริมสร้างคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิด 
จิตตปัญญาศึกษา ซึ่งประกอบด้วย ความตระหนักรู้ในตนเอง ความเมตตากรุณา และจิตสาธารณะ 
โดยมีขั้นตอนการพัฒนาตามรูปแบบการวิจัยและพัฒนา คือ ขัน้ที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 
เป็นการศึกษา ส ารวจ วิเคราะห์สภาพปัญหาความต้องการจ าเป็นในการสร้างหลักสูตรเสริมสร้าง
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดจิตตปัญญาศึกษา 
พร้อมทั้งศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับจิตตปัญญาศึกษาและการพัฒนาหลักสูตร 
ซึ่งได้ผลสรุปว่า คุณลักษณะที่พึงประสงค์ท่ีจ าเป็นที่ต้องพัฒนาให้เกิดข้ึนในตัวนักเรียน คือ 
ความตระหนักรู้ในตนเอง ความเมตตากรุณา และจิตสาธารณะ  ขั้นที ่2 การพัฒนาหลักสูตร 
เป็นการร่างโครงร่างหลักสูตรโดยน าข้อมูลที่ได้ศึกษาในขั้นตอนที่ 1 มาก าหนดหลักการและเหตุผล 
แนวคิดพ้ืนฐาน จุดมุ่งหมาย โครงสร้างหลักสูตรกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ 
และแนวการวัดและประเมินผล ซึ่งยึดแนวคิดจิตตปัญญาศึกษาเป็นหลักในการจัดกระบวนการเรียนรู้ 
แล้วน าโครงร่างหลักสูตรไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้องพบว่า 
ทุกองค์ประกอบของหลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล้อง แล้วจึงน าข้อมูลจากการประเมิน 
โครงร่างหลักสูตรมาปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้โครงร่างหลักสูตรที่สมบูรณ์ยิ่งขึ้น  ขั้นที่ 3 การทดลองใช้
หลักสูตร เป็นการน าหลักสูตรไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนเมืองปัตตานี จ านวน 35 คน ที่มีการจัดห้องเรียนแบบคละกัน ได้มาด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
โดยมีหน่วยการสุ่มคือห้องเรียน เป็นเวลา 20 สัปดาห์ ๆ ละ 2 ชั่วโมง  รวมทั้งสิ้น 40 ชั่วโมง  
โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบสองกลุ่มทดสอบก่อน-หลัง (Pretest-Posttest Control Group 
Design) พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ได้แก่ คุณลักษณะความตระหนักรู้ใน
ตนเอง ความเมตตากรุณา และจิตสาธารณะ หลังการทดลองสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมี 
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นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .001 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อหลักสูตรอยู่ในระดับมากที่สุด 
แสดงว่าหลักสูตรมีประสิทธิผล ขั้นที่ 4 การปรับปรุงและแก้ไขหลักสูตร จากการประเมิน 
ผลการทดลองใช้หลักสูตร พบว่า ทุกองค์ประกอบของหลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล้อง 
แต่หลังการทดลองใช้ผู้วิจัยได้ปรับปรุงหลักสูตรโดย ปรับเวลาในการจัดกิจกรรม และปรับปรุงภาษาท่ี
ใช้ให้มีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 
   จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตร สรุปได้ว่า การพัฒนา
หลักสูตร เป็นการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หลักสูตรที่มีอยู่แล้วให้ดียิ่งขึ้นหรือสร้างหลักสูตรขึ้นมาใหม่ 
ให้เหมาะสมสอดคล้องกับความต้องการของสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปและสนองต่อความต้องการ
ของผู้เรียน เพ่ือพัฒนานักเรียนทั้งในด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์และการคิด โดยมีขั้นตอนในการ
พัฒนาหลักสูตร 4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาหลักสูตร 
ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร และข้ันตอนที่ 4 การแก้ไขและปรับปรุงหลักสูตร 
  2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
   อัจฉรา อินทร์น้อย (2540) ได้ศึกษาผลของการฝึกระดมพลังสมองตามแนวของ 
วิลเลี่ยมส์ เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธติ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายประถม) จุดมุ่งหมายในการวิจัยเพื่อศึกษาผลของ
การฝึกระดมพลังสมองตามแนวของวิลเลี่ยมส์ เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2540 จ านวน 30 คน ที่ได้มาจาก 
การสุ่มอย่างง่ายจากประชากร และสุ่มอย่างง่ายอีกครั้งหนึ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลคือ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า 
1. นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้น หลังจากได้รับการฝึกระดมพลังสมองตามแนวคิดของ 
วิลเลียมส์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2. นักเรียนที่ได้รับการฝึกระดมพลังสมองตามแนวคิด
ของวิลเลียมส์ มีความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
   สมาน ถาวรรัตนวานิช (2541) ศึกษาผลของการฝึกใช้เทคนิคแผนผังทางปัญญาที่มี
ต่อความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า (1) คะแนนความคิด
สร้างสรรค์หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมในแต่ละระดับของลักษณะ
บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (2) คะแนนความคิดสร้างสรรค์
หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง ในแต่ละระดับของลักษณะบุคคลที่มี
ความคิดสร้างสรรค์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (3) ความคิดสร้างสรรค์จากงานประดิษฐ์
หลังการทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกัน 
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   วิมลมาศ อธิศักดิ์โสภา (2545) ได้ศึกษาเปรียบเทียบพัฒนาการของความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่มีความสามารถพิเศษด้านความคิดสร้างสรรค์ 
ที่ได้รับการฝึกโดยแบบฝึกระดมพลังสมองตามแนวคิดของวิลเลียมส์ ในโรงเรียนวัดอมรินทราราม 
ผลการศึกษาพบว่า 1) เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษด้านความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 3 ระดับ คือ ระดับสูง 
ปานกลาง และต่ าท่ีได้รับการฝึกระดมพลังสมองเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ 
วิลเลี่ยมส์ มีพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทาง สถิติที่ระดับ .01  
2) เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษด้านความคิดสร้างสรรค์ท้ัง 3 ระดับ คือ ระดับสูง ปานกลาง 
และต่ าท่ีได้รับการฝึกระดมพลังสมองเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส์ 
มีพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง สถิติที่ระดับ .01 3) เด็กท่ีมี
ความสามารถพิเศษด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับต่ าที่ได้รับการฝึกระดม พลังสมองเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส์มีพัฒนาการ ทางความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษด้านความคิดสร้างสรรค์ ระดับสูงและปานกลาง 4) เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ
ด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับปานกลางที่ได้รับการฝึก ระดมพลังสมองเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส์มี พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเด็กท่ีมีความสามารถ
พิเศษด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับสูง      
   เตือนใจ แสงไกร (2549) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ด้วยกระบวนการกลุ่มและแผนผัง
ความคิด (Mind Map) งานวิจัยครั้งนี้ทีจุดประสงค์เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย 
โดยใช้กระบวนการกลุ่มโดยใช้แผนที่ความคิด เรื่องการเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ก าหนด กลุ่มตัวอย่างในครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ก าลังเรียนในภาคเรียนที่ 2 
โรงเรียนบ้านอิตื้อดอนหวายขมิ้น ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 
จ านวน 24 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้คือ 
แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาไทยโดยใช้กระบวนการกลุ่มโดยใช้แผนที่ความคิดเรื่องการเขียนเชิง
สร้างสรรค ์แบบทดสอบและแบบวัดความพึงพอใจ ผลการศึกษา พบว่า 1) แผนการเรียนรู้ภาษาไทย
ด้วยกระบวนการกลุ่มโดยการใช้แผนผังความคิดมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.93/80.68 2) นักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการกลุ่มโดยใช้แผนผัง
ความคิดอยู่ในระดับมาก   
   ประไพทอง สิทธิพรหม (2552) ได้ศึกษาผลการสอนภาษาอังกฤษที่เน้นกลวิธีสอน
ตามความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ ที่มีต่อความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบความสามารถ
ในการเขียนภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้การสอน
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ภาษาอังกฤษที่เน้นกลวิธีสอนตามความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เลือกเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษเพ่ือการท่องเที่ยว ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนบ้านโนนสะอาดพิทยาสรรค์  
อ าเภอโนนสะอาด จังหวัดอุดรธานี จ านวน 25 คน ที่ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจงแบบแผนการ
ทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดผลก่อนและหลังการทดลอง เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย แผนการ
จัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารที่เน้นกลวิธีสอนตามแนวคิดของวิลเลียมส์และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์ การด าเนินการทดลองใช้
ระยะเวลา 16 คาบ คาบละ 60 นาที สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 
10.34 คิดเป็นร้อยละ 51.70 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 14.87 คิดเป็นร้อยละ 74.34 
   สมพร หลิมเจริญ (2552) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรเสริม เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์สาหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาสูตรเสริม 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สาหรับนักเรียน ช่วงชั้นที่ 2 และประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรเสริม  
โดยมีขั้นตอนการด าเนินการ 4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐาน 
เพ่ือเป็นแนวทางการพัฒนาหลักสูตร ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาหลักสูตร และประเมินคุณภาพของ
หลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ขั้นตอนที่ 3 การตรวจสอบประสิทธิภาพของหลักสูตร และข้ันตอนที่ 4  
การประเมินผลและปรับปรุงหลักสูตรผลการด าเนินการศึกษา ความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วย
คุณลักษณะ 2 มิติ คือ 1) มิติด้านการคิด ได้แก่  ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิด
ริเริ่ม และ 2) มิติด้านจิตใจและบุคลิกภาพ ได้แก่ ความอยากรู้ อยากเห็นและความเชื่อมั่นในตนเอง 
หลักสูตรเสริมที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้เป็นหลักสูตรที่ไม่ยึดเนื้อหาเป็นหลัก (content free) ระยะเวลา
รวมทั้งสิ้น 29 ชั่วโมง กิจกรรมหลักท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ใช้เทคนิคการระดมพลังสมอง และ
กิจกรรมการสอนสืบสวนสอบสวนแบบอิงอริยสัจสี่ การตรวจสอบประสิทธิภาพของหลักสูตร ผู้วิจัยใช้
วิธีการวิจัยเชิงทดลองแบบ randomized pretest-posttest control group design กับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที ่5 จ านวน 2 ห้องเรียน ซึ่งเลือกมาโดยการใช้กระบวนการสุ่ม ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และนักเรียนกลุ่มทดลองมีระดับความคิดเห็นต่อหลักสูตรเสริมอยู่ในระดับดี
มาก ผลการประเมินหลักสูตรเสริมพบว่ามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  
   อภิชาติ เนินพรหม (2559) ได้พัฒนารูปแบบกระบวนการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ ส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทช่าง
อุตสาหกรรม โดยมีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 1) ศึกษาความต้องการจ าเป็นในการเสริมสร้างความสามารถ
ทางการคิดสร้างสรรค์ส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทช่างอุตสาหกรรม 
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2) พัฒนารูปแบบกระบวนการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ 
ส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทช่างอุตสาหกรรม 3) ศึกษาความเหมาะสม 
ความเป็นไปได้ในการน ารูปแบบกระบวนการเรียนการสอนส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ประเภทช่างอุตสาหกรรมไปใช้ การด าเนินการวิจัยมี 3 ระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1 การศึกษา
ความต้องการจ าเป็น (Needs Assessment) ของผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทช่าง
อุตสาหกรรม จ านวน 382 คน และครูผู้สอนวิชาโครงการ จ านวน 110 คน เครื่องมือรวบรวมข้อมูล
คือ แบบวัดความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ ระยะที่ 2 
การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้น 3 ประเภทวิชา
อุตสาหกรรม วิทยาลัยเทคนิคชุมพร จ านวน 36 คน โดยใช้แบบแผนการทดลองสองกลุ่มสุ่มวัดก่อน
และหลังการทดลอง (Randomized control–group pretest–posttest-only design) เครื่องมือที่
ใช้ได้แก่ ชุดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรายวิชาโครงการและคู่มือครูผู้สอน เครื่องมือเก็บ
รวบรวมข้อมูลได้แก่ แบบวัดความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ แบบวัดพฤติกรรมสร้างสรรค์ 
และแบบวัดผลงานสร้างสรรค์ ระยะท่ี 3 การศึกษาความเหมาะสมในการน ารูปแบบกระบวนการเรียน
การสอนไปใช้กับครูผู้สอนรายวิชาโครงการ จ านวน 110 คน พบว่า 1. ความต้องการจ าเป็น 
ในการเสริมสร้างความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ประเภทช่างอุตสาหกรรม ได้แก่ ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ ความแปลกใหม่ของผลงาน  
ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น ความประณีตสวยงามของผลงาน ความอยากรู้อยากเห็น 
ความเชื่อมั่นในตนเอง และความเหมาะสมของผลงาน 2. รูปแบบกระบวนการเรียนการสอน 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ประเภทช่างอุตสาหกรรม ประกอบด้วย กระบวนการเรียนการสอนส าคัญ 4 ขั้นตอน คือ ขั้นการสร้าง
การรับรู้ ขั้นประมวลผล ขั้นประยุกต์ใช้ ขั้นประเมินผล ผลการใช้รูปแบบ พบว่า มิติด้านการคิด 
โดยผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .05  
มิติด้านจิตใจ และบุคลิกภาพรวมอยู่ในระดับดี และผลการเปรียบเทียบกลุ่มทดลองมีคะแนน
ความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .05 
3) รูปแบบกระบวนการเรียนการสอนเพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ส าหรับผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทช่างอุตสาหกรรม มีความเหมาะสมในการน าไปใช้อยู่ในระดับมาก
ที่สุดและมีความเป็นไปได้ในการน าไปใช้ในระดับมากท่ีสุด     
   จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการความคิดสร้างสรรค์ สรุปได้ว่า 
ความคิดสร้างสรรค์สามารถพัฒนาหรือส่งเสริมให้สูงขึ้นได้ ด้วยการจัดบรรยากาศ สถานการณ์และ
เทคนิควิธีการที่เหมาะสม ซึ่งลักษณะของผู้มีความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วย คุณลักษณะ 2 มิต ิ
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คือ 1) มิติด้านการคิด ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเริ่ม และ 
2) มิติด้านจิตใจและบุคลิกภาพ ได้แก่ ความอยากรู้ อยากเห็น และความเชื่อมั่นในตนเอง  
 งานวิจัยต่างประเทศ 
  Maria (1981) ท าการประเมินประสิทธิภาพการสอนแบบสืบสวนสอบสวนที่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มนักเรียนเกรด 4-6 พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วย
วิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ แตกต่างและสูงกว่ากลุ่มควบคุม 
  Clapham (1997) ได้ศึกษาการฝึกทักษะกระบวนการคิด (Ideations skill) 
ส่วนประกอบที่ส าคัญในการใช้โปรแกรมฝึกอบรมความคิดสร้างสรรค์ โดยมีจุดมุ่งหมาย 
เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโปรแกรมฝึกอบรมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งส่วนประกอบหนึ่ง
ของโปรแกรมคือ การฝึกทักษะกระบวนการคิดเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 
กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนระดับอุดมศึกษา ซึ่งท าการสุ่มเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ีได้รับการฝึกความคิด
สร้างสรรค์ (Creativity training) การฝึกทักษะกระบวนการคิด (Ideational skill training) 
และกลุ่มควบคุม ทุกคนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจะได้รับการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
เพ่ือวัดความสามารถความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้แบบทดสอบรูปภาพของทอร์แรนซ์  
และตอบแบบสอบถาม และจากการวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณและทดสอบรายคู่ พบว่า 
การฝึกอบรมทั้ง 2 รูปแบบนั้นมีอิทธิพลทางบวกกับผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทั้งหมดที่ได้จากการ
ทดสอบด้วยแบบทดสอบของทอร์แรนซ์ เมื่อเทียบกับกลุ่มควบคุมและเมื่อวิเคราะห์ความแปรปรวน
ร่วม (Analyses of covariance) พบว่า การฝึกอบรมทั้ง 2 วิธี มีผลต่อคะแนนความคิดสร้างสรรค์ใน
ตัวแปรย่อยของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ แตกต่างกันซึ่งเรื่องนี้จะได้มีการ
อภิปรายในโอกาสต่อไป 
  Denise และคณะ (2002) ได้ท าการศึกษาผลของการใช้โปรแกรมฝึกอมรมความคิด
สร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดอเนกนัยและความสามารถในรู้คิดด้วยตนเอง 
(Self-concept) ของห้องเรียนที่มีการใช้ภาษา 1 ภาษา และ 2 ภาษา โดยมีจุดประสงค์ของการศึกษา 
เพ่ือศึกษาผลของโปรแกรมการฝึกอบรมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้วิธีการแนะน าสิ่งใหม่ในความคิด
สร้างสรรค์ (New directions in Creativity) เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดอเนกนัยและ
ความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองกับนักเรียนในห้องเรียนระดับประถมศึกษาที่มีการใช้ภาษา 
1 ภาษา จ านวน 8 คน และห้องเรียน 2 ภาษา จ านวน 6 คน ซึ่งห้องเรียน 2 ภาษา เป็นนักเรียน 
ชาวบราซิล วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การวิเคราะห์จ าแนกเพ่ือศึกษาความแตกต่างความสามารถในการ
คิดอเนกนัยและความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเอง ระหว่างกลุ่มที่ได้รับโปรแกรมการฝึกอบรม 
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และกลุ่มควบคุม มีการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์ครูและนักเรียนที่มีส่วนร่วมใน
โปรแกรมการฝึกอมรม จากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ พบว่า โปรแกรมการฝึกอบรมสามารถ
พัฒนาความสามารถในการคิดอเนกนัย และความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองของกลุ่มที่ได้รับการ 
สอนด้วยโปรแกรมการฝึกอบรมได้ค่อนข้างน้อยและผลจากการทดสอบก่อนและหลังเรียนของ
นักเรียนกลุ่มควบคุม พบว่า มีความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองลดลงและห้องเรียนที่มีการใช้ภาษา 
1 ภาษา และ 2 ภาษา ไม่มีผลกระทบต่อความสามารถในการคิดอเนกนัย และความสามารถในการรู้
คิดด้วยตนเอง และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ จะวิเคราะห์ออกเป็น 3 ด้านหลัก ซึ่งจะช่วย
อธิบายโปรแกรม การฝึกอบรมความสร้างสรรค์และสภาพแวดล้อมของโรงเรียนมีอิทธิพลต่อ
ความสามารถในการคิดอเนกนัยและความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองอย่างไรเพื่อการน าโปรแกรม
การฝึกอบรมไปใช้ เพ่ือยกระดับของนักเรียนบราซิลในการใช้ 2 ภาษา และเพ่ือเข้าใจประเด็นที่
เกี่ยวกับวัฒนธรรม 
  His-chi, Ying-Hsin และ Teng-ying (2004) ได้ศึกษารูปแบบการสอนความคิด
สร้างสรรค์ในวิชาการเชื่อมต่อระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนอาชีวศึกษาระดับสูงมีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือพัฒนารูปแบบการสอนความคิดสร้างสรรค์ที่เหมาะสมและศึกษาความพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
รูปแบบการสอนที่สร้างขึ้น ยุทธศาสตร์ เทคนิควิธีการที่ใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ส าหรับนักเรียนในรูปแบบการสอนในครั้งนี้ ประกอบด้วย เทคนิคการระดมพลังสมอง การบันทึก
คุณลักษณะ (Attribute listing) เทคนิคซินเน็คติกส์ และการวิเคราะห์โครงสร้าง (Morphological 
analysis) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนอาชีวศึกษาข้ันสูง จ านวน 27 คน เครื่องที่ใช้
ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ แบบส ารวจสภาพการด าเนินการสอนความคิดสร้างสรรค์ในปัจจุบัน 
และแบบส ารวจความพอใจในการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอน ซึ่งประกอบด้วย 4 ด้าน คือ 
ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านอารมณ์ความรู้สึก และด้านความคิดสร้างสรรค์ วิธีด าเนินการศึกษา 
มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1. ส ารวจสภาพการสอนความคิดสร้างสรรค์ในปัจจุบัน (ใช้เวลา 2 เดือน) 
   2. ด าเนินการสร้าง รูปแบบการสอนความคิดสร้างสรรค์ของวิชาการเชื่อมต่อระบบ
คอมพิวเตอร์ (ใช้เวลา 6 เดือน) 
   3. ด าเนินการจัดกิจกรรมการสอนความคิดสร้างสรรค์ (ใช้เวลา 14 สัปดาห์) 
   4. ส ารวจความพอใจที่มีต่อการสอนความคิดสร้างสรรค์ ผลการศึกษาพบว่า 
โดยภาพรวมนักเรียนมีความพอใจในรูปแบบการสอนความคิดสร้างสรรค์ โดยด้านความรู้มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 3.98 ด้านทักษะ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.90 ด้านอารมณ์ความรู้สึก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.12 
และด้านความคิดสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.91 
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  Beghetto (2006) ได้ศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง ความสัมพันธ์
ในนักเรียนระดับกลางและระดับมัธยมศึกษา โดยมีจุดประสงค์เพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ของ
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเองของนักเรียนชั้นระดับกลางและระดับมัธยมศึกษา  
จ านวน 1,322 คน ผลการศึกษา พบว่า ความรอบรู้ของนักเรียน ความเชื่อเก่ียวกับวิธีการปฏิบัติ 
และการสะท้อนกลับของครูในเรื่องเกี่ยวกับความสามารถในการคิดสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์ทางบวก
กับความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ นอกจากนั้นความสามารถ 
ในการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง ยังมีความเกี่ยวข้องกับความไม่ชอบฟังครู และบางครั้งก็มีความรู้สึก 
หมดหวังกับตัวครู และนักเรียนที่มีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเองสูงจะมีความเชื่อม่ัน 
ในเรื่องความสามารถทางด้านวิชาการในทุก ๆ วิชาและส่วนใหญ่ก็มีความมุ่งมั่นในการวางแผนเรียน
ต่อระดับอุดมศึกษามากกว่านักเรียนที่มีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเองต่ า และสุดท้าย
นักเรียนที่มรีะดับความสามารถในการคิดสร้างสรรค์สูงกว่าจะเข้ามามีส่วนร่วมกับโรงเรียนหลังจากท่ี
เรียนวิชาการแล้วและหลังจากที่ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มเสร็จแล้ว สิ่งที่เก่ียวข้องกับการวิจัย 
และการปฏิบัติความคิดสร้างสรรค์จะได้รับการอภิปรายต่อไป 
  จากการศึกษาวิจัยในข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การพัฒนาให้นักเรียนเกิดความความคิด
สร้างสรรค์ต้องเริ่มจากการสร้างความตระหนักถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ สร้างเจตคติ
ความคิดสร้างสรรค์ (Creative attitude) สร้างอารมณ์และแรงจูงใจซึ่งถือเป็นจุดเริ่มต้นที่ในการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สิ่งส าคัญส าหรับการสอนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์อยู่ที่การจัดเตรียม
บรรยากาศ อุปกรณ์การสอนและวิธีการสอนอย่างสร้างสรรค์เพ่ือให้เกิดจินตนาการ 
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ร่างหลักสูตร (Tentative Curriculum) 
 
 ร่างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษา 
 

 
 
ภาพประกอบ 7 ร่างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของวิลเลียมส์  18  ลักษณะ ดังนี้  
          1.  การเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย 
          2.  การเปลี่ยนแปลงความเชื่อ 
          3.  การสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม 
          4.  การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล   
          5.  การค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวม 
          6.  การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ 
          7.  การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
          8.  การสอนโดยการพัฒนาทักษะการเขียนอย่างสร้างสรรค์ ฯลฯ และ Mind Map 

1.  เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความคิดสร้างสรรค์ ใน 2  ลักษณะ คือ ด้านความรู้ความเข้าใจ หรือสตปิัญญา และด้านความรู้สึก จิตใจ  
หรือเจตคติ ใน 8 ด้าน 
          1.1  ความคิดคล่องแคล่ว        1.5  ความอยากรู้อยากเห็น                  
          1.2  ความคิดยืดหยุ่น             1.6  ความเต็มใจทีจ่ะเสี่ยง                   
          1.3  ความคิดริเริ่ม                1.7  ความพอใจทีจ่ะท าสิ่งสลบัซบัซ้อน                       
          1.4  ความคิดละเอียดลออ       1.8  ความคิดจินตนาการ 
2.  เพื่อพฒันาการใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิตและมนีิสัยรักการอ่าน 

1. การประเมินความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการใช้หลักสูตร 
2. เปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้น ป. 5                    จ านวน  8  หน่วย จ านวน 80 ชม.  
          หน่วยที่ 1  นิทานสอนใจ.  10 ชั่วโมง 
          หน่วยที่ 2  รู้จักอ่านรู้จักคิด  10 ชั่วโมง 
          หน่วยที่ 3  สุภาษิตค าพังเพย  12 ชั่วโมง 
          หน่วยที่ 4  นักสืบน้อย  10 ชั่วโมง 
          หน่วยที่ 5  งามล้ าวรรณศิลป์  8 ชั่วโมง 
          หน่วยที่ 6 เปิดโลกจินตนาการ  10 ชั่วโมง 
          หน่วยที่ 7  รู้รักสามัคคี        10 ชั่วโมง 
          หน่วยที่ 8  ราชาธิราช            10 ชั่วโมง 

หลักการ  
 

วัตถุประสงค์  
 

โครงสร้าง
เนื้อหา

หลักสูตร  

   1. การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   2. ก าหนดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเนื้อหาของหลักสูตร  
   3. จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มีอิสระในการคิด ในการปฏิบัติงาน และในการเรียนรู ้
   4. สร้างแรงจูงใจท้ังภายนอกและภายใน 
   5. การวัดประเมินผลด้วยวิธีการหลากหลาย 

การจัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
ประเมินผล 



 

 

  91 

บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาในครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการในลักษณะของการวิจัยและพัฒนา (Research 
and Development) โดยมีขั้นตอนและวิธีการวิจัย ซึ่งน าเสนอตามล าดับดังนี้ 
  1. ขั้นตอนและวิธีการด าเนินการวิจัย  
  2. ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน 
  3. ระยะที่ 2 การสร้างหลักสูตร 
  4. ระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร 
  5. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 
ขั้นตอนและวิธีการด าเนินการวิจัย 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษามีขั้นตอนและวิธีการด าเนินการ แบ่งออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
  ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 
  ระยะที่ 2 การสร้างหลักสูตร   
  ระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร   
 ขั้นตอนการด าเนินงาน แสดงดังรายละเอียดที่ปรากฏดังตาราง 4 
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ตาราง 4 ขั้นตอนการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  

 

ขั้นตอน/วัตถุประสงค ์ วิธีการด าเนินงาน เครื่องมือ แหล่งข้อมูล 
ระยะที่ 1   
การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 
วัตถุประสงค ์ เพื่อ 
     1.1 ศึกษาข้อมูล
พื้นฐานเก่ียวกับผลการ
จัดการเรียนรู้ตาม
หลักสูตรของสถานศึกษา
ในสังกัด 
 
 

- ศึกษาข้อมูลในภาพรวม
ของประเทศจากรายงาน
บทสรุปข้อเสนอแนะเชิง
นโยบายและเชิงปฏิบัติจาก
ผลการประเมินคุณภาพ
ภายนอกรอบสอง 
- ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน
สถานศึกษาในสังกัดจาก
การสังเคราะห์
เอกสารรายงานการ
ประเมินตนเอง (SAR) 

- แบบสรุปรายงาน
บทสรุปข้อเสนอแนะเชิง
นโยบายและเชิงปฏิบัติ
จากผลการประเมิน
คุณภาพภายนอกรอบ
สอง 
- แบบสรุปรายงาน 
การประเมินตนเอง (SAR) 
ของสถานศึกษาในสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต 2 

- รายงานบทสรุป
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย
และเชิงปฏบิัติจากผลการ
ประเมินคุณภาพภายนอก
รอบสอง 
- รายงานการประเมิน
ตนเอง (SAR) ของ
โรงเรียนในสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต 2 

   1.2 ศึกษาข้อมูลสภาพ
ปัญหาการใช้หลักสูตร
สถานศึกษา ตาม
หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 
 
 

- สัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้อง
เก่ียวกับการใช้หลักสูตร
สถานศึกษากลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย ตาม
หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 

- แบบสัมภาษณ์ครูผู้สอน
เก่ียวกับการใช้หลักสูตร
สถานศึกษาตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้
พื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 
- แบบสัมภาษณ์ผู้เรียน
เก่ียวกับการใช้หลักสูตร
สถานศึกษาตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้
พื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 

- ครูผู้สอนภาษาไทย 
สถานศึกษาในสังกัด
จ านวน 5 คน 
- นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5
สถานศึกษาในสังกัด
จ านวน 15 คน 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน/วัตถุประสงค ์ วิธีการด าเนินงาน เครื่องมือ แหล่งข้อมูล 

   1.3 ศึกษาเอกสาร 
แนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวข้อง
กับการพัฒนาหลักสูตร
และการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค ์

- ศึกษาเอกสาร แนวคิด
ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการ
พัฒนาหลักสูตร 
- ศึกษาเอกสาร งานวิจยั 
ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์และ
การประเมินความคิด
สร้างสรรค ์
 

- แบบสรุปเอกสาร  
การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ตามแนวคิด
ของวิลเลี่ยมส ์
- แบบสรุปหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้
พื้นฐานพุทธศักราช 
2551 
- แบบสรุปเอกสาร
เก่ียวกบัการวัดประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ 

- หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
-เอกสารเกี่ยวกับการ
พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ตามแนวคิด
ของวิลเลี่ยมส ์
- เอกสารเกี่ยวกับการวัด
ประเมินความคิด
สร้างสรรค ์

   1.4 ก าหนดกรอบ
แนวคิดและโครงสร้าง
หลักสูตร 

- น าข้อมูลที่ได้มาเปน็
แนวทางในการก าหนด
กรอบโครงสร้างหลักสูตรฯ 
เนื้อหาของหลักสูตร การ
จัดการเรียนรู้ และการวัด
ประเมินผลหลักสูตร 

- แบบสรุปเอกสาร 
งานวิจยัที่เก่ียวข้อง 
- แบบสรุปหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้
พื้นฐาน  
พุทธศักราช 2551 

- เอกสาร ต ารา งานวิจัย
ที่เก่ียวข้อง 
- หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 

ระยะที่ 2   
การสร้างหลักสูตร 
วัตถุประสงค ์เพื่อ 
   2.1  สร้างหลักสูตรเพื่อ
ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียน
ประถมศึกษา 
 
 
 
 

 
 
 
- สรุปผลจากการศึกษา
เอกสาร แนวคิดทฤษฎีและ
ผลจากการด าเนินการใน
ระยะที่ 1  
- ร่างหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประถมศึกษา 
และคู่มือการใช้หลักสูตร 

 
 
 
- ร่างหลักสูตรเพื่อ
ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียน
ประถมศึกษา 
-คู่มือการใช้หลักสูตร 
 
 

 
 
 
- สรุปข้อมูลจากระยะที่ 1 
- หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
- เอกสาร ต ารา งานวิจัย 
ที่เก่ียวข้อง 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน/วัตถุประสงค ์ วิธีการด าเนินงาน เครื่องมือ แหล่งข้อมูล 

  2.2  ตรวจสอบความถูก
ต้อง และความเปน็ไปได ้
ของหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประถมศึกษาที่
สร้างขึ้น 

- เสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานพินธ์ตรวจสอบ
ความถูกต้อง ความ
เป็นไปได้ของหลักสูตรที่
สร้างขึ้น 
- ผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ 

- ร่างหลักสูตรฯ 
ประกอบด้วย คู่มือการใช้
หลักสูตรการจัดการ
เรียนรู้ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ฯ 
- แบบประเมนิความคิด
สร้างสรรค ์

- อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานพินธ ์

   2.3  ตรวจสอบยืนยัน
คุณภาพและความ
สอดคล้องเหมาะสมของ
โครงร่างหลักสูตร 

- น าร่างหลักสูตรที่
ปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารยท์ี่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์แล้ว
เสนอผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบโครงร่าง
หลักสูตรและเอกสาร
ประกอบหลักสูตรที่
พัฒนาขึ้น โดยใช้แบบ
ประเมินโครงร่างหลักสูตร 
- ผู้วิจัยปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

ร่างหลักสูตรฯ 
ประกอบด้วย คู่มือการใช้
หลักสูตรฯ 
- ร่างแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ 
 

- ผู้เชี่ยวชาญ  
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน/วัตถุประสงค ์ วิธีการด าเนินงาน เครื่องมือ แหล่งข้อมูล 

   2.4 ทดลองใช้หลักสูตร
(Try Out) และปรับปรุง
แก้ไข 
วัตถุประสงค์  เพื่อ 
- ตรวจสอบคุณภาพ 
ของหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประถมศึกษา 
- ปรับปรุงแก้ไขเพื่อ
หลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประถมศึกษาให้
มีความเหมาะสมหลัง
น าไปทดลองใช ้

 
 
 
- น าหลักสูตรที่พฒันาขึ้น
ไปทดลองใช ้
- ปรับปรุงแก้ไขสว่นที่
บกพร่องให้สมบูรณ์ก่อน
น าไปทดลองหา
ประสิทธิภาพกับกลุ่ม
ตัวอย่างต่อไป 

 
 
 
- หลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประถมศึกษา  
- คู่มือการใช้หลักสูตร 
- แบบประเมนิความคิด
สร้างสรรค ์
 
 

 
 
 
-นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ที่ก าลังเรียนภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2561  
ร.ร.บ้านไก่นา ส านักงาน
เขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต 2  
จ านวน 28 คน  

ระยะที่ 3   
การทดลองใช้หลักสูตร  
วัตถุประสงค ์
เพื่อศึกษาประสิทธิภาพ 
ของหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษา 
ที่พัฒนาขึ้น 
 

- ประชุมชี้แจงครูผู้ร่วม
วิจัยเกี่ยวกับขั้นตอนการ
น าหลักสูตรไปใช้และ
เครื่องมือแผนการจัดการ
เรียนรู้ จนเข้าใจอย่าง
ละเอียด ก่อนน าไป
ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอยา่ง
เพื่อหาประสิทธิภาพ 
- ครูผู้ร่วมวิจัยทดลองใช้
หลักสูตรเพื่อยืนยัน         
ประสิทธิภาพของ
หลักสูตร ด าเนินการ ดงันี ้
 

หลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษา 
- คู่มือการใช้หลักสูตรฯ 
- แบบประเมนิความคิด
สร้างสรรค ์

- ประชากร  
เป็นนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนสังกัด ที่ก าลัง
เรียนปีการศึกษา 2561 
จ านวน 71 แห่ง 
78 ห้องเรียน จ านวน
ทั้งสิ้น 1,231 คน 
หลังจากนัน้สุ่มกลุ่ม
ตัวอย่างเข้าสู่กลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุมด้วย
วิธีการสุ่มอย่างงา่ยแบบ
จับสลาก ซึ่งใช้ห้องเรียน
เรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

ขั้นตอน/วัตถุประสงค ์ วิธีการด าเนินงาน เครื่องมือ แหล่งข้อมูล 

     1) ประเมินความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียน 
ก่อนเรียน 
    2) ทดลองใช้หลักสูตรฯ 
ที่พัฒนาขึ้นจ านวน 
8 หน่วยการเรียนรู้ 
จ านวน 80 ชม. 
    3) ประเมินความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียน 
หลังเรียน    
- หาประสิทธิภาพของ
หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและ
เปรียบเทียบความแตกตา่ง
ของคะแนนก่อนและหลัง
การใช้หลักสูตร 

 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนที่
ก าลังศึกษาอยู่ระดบั 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลพยัคฆภูมิ
พิสัย ปีการศึกษา 2561 
จ านวน 1 ห้องเรียน 
นร.30 คน โดยมี
ห้องเรียนเป็นหน่วย 
การสุ่ม 
 

 
 กระบวนการในการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอนโดยน าเสนอเป็นภาพ ดังนี้ 
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ภาพประกอบ 8 ขั้นตอนการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
 
กระบวนการในการพัฒนาหลักสูตร 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา มีวิธกีารสร้างและหาคุณภาพ จ าแนกเป็น 3 ระยะ จึงก าหนดขอบเขตด้าน
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย เป็น 3  ระยะ ดังนี้ 
 
 

 ก าหนดกรอบแนวคิดโครงร่าง
ของหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการ
เรียนรูภ้าษาไทยส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษา 

ระยะที่ 1 
การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน 

1.  ศึกษาขอ้มูลพืน้ฐาน เอกสารที่
เกี่ยวขอ้งกับข้อมูลผลการจัดการเรียนรู้
และการใช้หลักสูตรของสถานศกึษาใน
สังกัด 
2.  สัมภาษณ์ผู้เกี่ยวขอ้งเกี่ยวกับการใช้
หลักสูตร 
3. ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวขอ้ง
กับการพัฒนาหลกัสูตรและการพฒันา
ความคิดสร้างสรรค ์
 

ขั้นตอนการพัฒนา 
 

วิธีการ 
 

เป้าหมาย 
 

ระยะที่ 2 
การสร้างหลักสูตร 

ระยะที่ 3 
การทดลองใช้หลักสูตร   

1. ก าหนดโครงร่างหลักสูตร 
จากข้อมูลพ้ืนฐาน 
2. ตรวจสอบคุณภาพของร่างหลักสูตร 
3. ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผู้เชี่ยวชาญ 
4. น าหลักสูตรไปทดลองใช้ (Try out) 
5. ปรับปรุงแก้ไข 
 

 

น าหลักสตูรที่พัฒนาขึ้นไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่าง 

 

ร่างหลักสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทยส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาที่ผ่านการ

ตรวจสอบคุณภาพ 
โดยผู้เชี่ยวชาญและปรับปรุงพร้อม

น าไปทดลองใช้ 
 

ผลการใช้หลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 
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  ระยะที่ 1 การศึกษามูลพื้นฐาน  
   ผู้วิจัยขอเสนอขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 
    1. วัตถุประสงค์ 
    2. เครื่องมือที่ใช้ 
    3. ขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือ 
    1. วัตถุประสงค์ 
     1.1 เพ่ือศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับ 
      1.1.1 ผลการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรของสถานศึกษา 
      1.1.2 สภาพปัญหาในการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
     1.2 เพ่ือศึกษาเอกสาร แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตร 
และการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
    2. เครื่องมือที่ใช้ 
     เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน ประกอบด้วย  
      2.1 แบบสรุปเอกสารรายงานที่เก่ียวข้อง 
      2.2 แบบสัมภาษณ์ครูผู้สอนเกี่ยวกับการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
      2.3 แบบสัมภาษณ์ผู้เรียนเกี่ยวกับการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
    3. ขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือ         
     3.1 แบบสรุปเอกสารรายงานที่เก่ียวข้อง มีขั้นตอนและวิธีการด าเนินการ 
ดังนี้   
      3.1.1 ออกแบบและก าหนดประเด็นส าคัญในการสรุปเอกสารรายงานที่
เกี่ยวข้อง   
      3.1.2 สรุปเนื้อหาจากเอกสารตามประเด็นที่ก าหนดไว้ 
      3.1.3 วิเคราะห์ข้อมูลและจ าแนกตามประเด็นส าคัญ 
      3.1.4 น าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม
ของกรอบประเด็นในการสรุปข้อมูลและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
      3.1.5 จัดพิมพ์เพ่ือเตรียมน าไปใช้ต่อไป 
       แสดงขั้นตอนปรากฏดังภาพประกอบ 9    
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ภาพประกอบ 9 ขั้นตอนการสรุปเอกสารและรายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษาและรายงาน

บทสรุปข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติจากผลการประเมินคุณภาพภายนอก
รอบสอง 

 
     3.2 แบบสัมภาษณ์ครูผู้สอนเกี่ยวกับการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีข้ันตอนและวิธีการด าเนินการ ดังนี้ 
      3.2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็น
แนวทางในการสร้างเครื่องมือ 
      3.2.2 ศึกษาระเบียบวิธีในการสร้างแบบสัมภาษณ์    
      3.2.3 ก าหนดกรอบประเด็นในการสัมภาษณ์ เพ่ือให้ได้เนื้อหาให้
ครอบคลุมวัตถุประสงค์ของงานวิจัยที่ก าหนดไว้ ซึ่งจะสัมภาษณ์กลุ่ม ได้แก่ ครูผู้สอนภาษาไทย
ระดับชั้นประถมศึกษา จ านวน 5 คน 
      3.2.4 สร้างแบบสัมภาษณ์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ซึ่งเป็นแบบสัมภาษณ์ 
กึ่งโครงสร้าง (Semi Structured Interviews) ประกอบด้วย 6 ส่วน ดังนี ้
       1) ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
       2) มีการวิเคราะห์เนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
หรือไม่อย่างไร 

ออกแบบและก าหนดประเด็นส าคัญในการสรุปเอกสารรายงานที่เก่ียวข้อง   

สรุปเนื้อหาจากเอกสารตามประเด็นที่ก าหนดไว้ 
 

วิเคราะห์ข้อมูลและจ าแนกตามประเด็นส าคัญ 

น าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของกรอบประเด็น
การสรุปข้อมูลและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

จัดพิมพ์เพ่ือเตรียมน าไปใช้ในระยะที่ 2 ต่อไป 
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       3) มีการใช้รูปแบบวิธีการจัดการเรียนรู้ หรือวิธีการสอนด้วยวิธีใด 
       4) มีการวัดประเมินผลอย่างไร 
       5) จากการวัดประเมินผลนักเรียนขาดทักษะการคิดในด้านใดบ้าง 
       6) มีความคาดหวังให้ผู้เรียนเมื่อจบหลักสูตรมีคุณลักษณะเป็นอย่างไร 
      3.2.5 เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม
ของกรอบประเด็นค าถาม ความถูกต้องของการใช้ภาษา ความเที่ยงตรงของเนื้อหาและปรับปรุงแก้ไข
ตามค าแนะน า 
      3.2.6 น าแบบสัมภาษณ์ไปทดลองใช้ (Try Out) กับกลุ่มตัวอย่างที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนภาษาไทยในส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 
      3.2.7 ปรับปรุงแก้ไขอีกครั้งและจัดพิมพ์เพ่ือเตรียมไปสัมภาษณ์กับ
กลุ่มเป้าหมายต่อไป 
       แสดงขั้นตอนปรากฏดังภาพประกอบ 10   
 

 
 

ภาพประกอบ 10 ขั้นตอนการจัดท าแบบสัมภาษณ์ครูผู้สอน 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทาง 

ศึกษาระเบียบวิธีในการสร้างแบบสัมภาษณ์    

ก าหนดกรอบประเด็นในการสัมภาษณ์   

  สร้างแบบสัมภาษณ์แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบ 

น าแบบสัมภาษณ์ไปทดลองใช้ (Try Out)   

ปรับปรุงแก้ไขและจัดพิมพ์เพ่ือเตรียมไปสัมภาษณ์ 
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     3.3 แบบสัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีข้ันตอนและวิธีการด าเนินการ ดังนี้   
      3.3.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็น
แนวทางในการสร้างเครื่องมือ 
      3.3.2 ศึกษาระเบียบวิธีในการสร้างแบบสัมภาษณ์    
      3.3.3 ก าหนดกรอบประเด็นในการสัมภาษณ์ เพ่ือให้ได้เนื้อหาให้
ครอบคลุมวัตถุประสงค์ของงานวิจัยที่ก าหนดไว้ ซึ่งจะสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 คน   
      3.3.4 สร้างแบบสัมภาษณ์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ซึ่งเป็นแบบสัมภาษณ์ 
กึ่งโครงสร้าง (Semi Structured Interviews) ประกอบด้วย 5 ส่วน ดังนี ้
       1) ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
       2) เนื้อหาหรือสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีลักษณะ 
เป็นอย่างไร 
       3) ครูใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ หรือวิธีการสอนอย่างไร 
       4) ครูมีการวัดประเมินผลอย่างไร 
       5) มีความคาดหวังเมื่อเรียนจบหลักสูตรอย่างไร 
      3.3.5 เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม
ของกรอบประเด็นค าถาม ความถูกต้องของการใช้ภาษา ความเท่ียงตรงของเนื้อหาและปรับปรุงแก่ไข
ตามค าแนะน าดดดดดด 
      3.3.6 น าแบบสัมภาษณ์ไปทดลองใช้ (Try Out) กับกลุ่มตัวอย่างที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนภาษาไทยในส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 
      3.3.7 ปรับปรุงแก้ไขอีกครั้งและจัดพิมพ์เพ่ือเตรียมไปสัมภาษณ์กับ
กลุ่มเป้าหมายต่อไป 
       แสดงขั้นตอนปรากฏดังภาพประกอบ 11   
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ภาพประกอบ 11 ขั้นตอนการจัดท าแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน 
 
  ระยะที่ 2 การสร้างหลักสูตร    
   การสร้างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา มีล าดับขั้นตอนการพัฒนาหลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  
ตามขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 
    1. วัตถุประสงค์ 
    2. เครื่องมือ 
    3. วิธีด าเนินการ 
    1. วัตถุประสงค์ 
     1.1 เพ่ือสร้างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยของนักเรียนประถมศึกษา 
     1.2 เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง และความเป็นไปได้ของร่างหลักสูตรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนักเรียนประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้น 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ศึกษาระเบียบวิธีในการสร้างแบบสัมภาษณ์    

ก าหนดกรอบประเด็นในการสัมภาษณ์   

  สร้างแบบสัมภาษณ์แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบ 

น าแบบสัมภาษณ์ไปทดลองใช้ (Try Out)   

ปรับปรุงแก้ไขและจัดพิมพ์เพ่ือเตรียมไปสัมภาษณ์ 
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     1.3 เพ่ือตรวจสอบยืนยันคุณภาพและความสอดคล้องเหมาะสมของโครงร่าง
หลักสูตร 
     1.4 เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของหลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนประถมศึกษา 
     1.5 เพ่ือปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทยของนักเรียนประถมศึกษาให้มีความเหมาะสมหลังน าไปทดลองใช้ 
    2. เครื่องมือ 
     2.1 โครงร่างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยของนักเรียน ชั้นประถมศึกษา 
     2.2 คู่มือการใช้หลักสูตร ประกอบด้วย   
      2.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์    
      2.1.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
    3. ขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือ         
     3.1 ร่างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ผู้วิจัยด าเนินการดังนี้ 
      3.1.1 วิเคราะห์ผลจากการด าเนินการศึกษาเอกสาร รายงานบทสรุป
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติ รายงานการประเมินตนเอง (SAR) ของสถานศึกษาในสังกัด 
แบบสัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการใช้หลักสูตร เพ่ือทราบสภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการ
ของผู้มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตรจากข้อมูลในระยะที่ 1 มาออกแบบร่างหลักสูตร 
      3.1.2 ก าหนดองค์ประกอบของหลักสูตรจากการศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้   
       1) หลักการ 
       2) วัตถุประสงค์ 
       3) โครงสร้างเนื้อหา   
       4) การจัดการเรียนรู้ 
       5) การวัดประเมินผล 
      3.1.3 น าร่างหลักสูตรฯ ที่พัฒนาขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของร่างหลักสูตรและให้ข้อเสนอแนะเพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขให้เป็น
หลักสูตรที่สมบูรณ์ 
      3.1.4 น าเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบยืนยันคุณภาพ 
และความเหมาะสมของร่างหลักสูตรที่พัฒนาขึ้น จ านวน 5 ท่าน ดังนี้  
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       1) ศาสตราจารย์ ดร.อัญชลี สารรัตนะ อาจารย์ภาควิชาหลักสูตร 
และการสอน  มหาวิทยาลัยขอนแก่น ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
       2) อาจารย์ ดร.อารยา ปิยกุล อาจารย์ภาควิชาจิตวิทยาการศึกษา 
และการแนะแนว มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านจิตวิทยา 
       3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดนิตา ดวงวิไล อาจารย์ภาควิชาหลักสูตร 
และการสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทย   
        4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมาน เอกพิมพ์ อาจารย์ภาควิชาหลักสูตร 
และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนา
ทักษะกระบวนการคิด   
        5) อาจารย์ทวีศักดิ์ ไชยมาโย ข้าราชการบ านาญ อดีต ผอ.กลุ่มนิเทศ
ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามุกดาหาร 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
      3.1.5 ปรับปรุงร่างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
       การด าเนินการวิจัยในขั้นนี้ สามารถเขียนเป็นภาพประกอบ 12 ดังนี้ 
 

 
 

ภาพประกอบ 12 ขั้นตอนการพัฒนาร่างหลักสูตร 
 
     3.2 คู่มือการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิด

ข้อมูลจากการวิจัย ระยะที่ 1 

ร่างหลักสูตรฯ น าเสนอและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

ตรวจสอบร่างหลักสูตรฯ โดยสนทนากลุ่ม (Focus Group) ผู้เชี่ยวชาญ 

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าผู้เชี่ยวชาญและจัดพิมพ์เตรียมน าไปใช้ 
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สร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 2) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์  
มีวิธีการสร้างดังนี้ 
      3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ด าเนินการดังนี้ 
       3.2.1.1 วิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
และความสอดคล้องของหลักการ วัตถุประสงค์ของหลักสูตรการจัดการเรียนรู้และการวัดประเมินผล
ในร่างหลักสูตร  
       3.2.1.2 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือก าหนดโครงสร้างของหลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       3.2.1.3 วิเคราะห์การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตาม
แนวคิดของวิลเลี่ยมส์ 18 ลักษณะ และมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดในหลักสูตร เพ่ือออกแบบวิธีการ
จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
       3.2.1.4 จัดท าค าอธิบายรายวิชา โดยพิจารณาจากตัวชี้วัดชั้นปี  
สาระการเรียนรู้รายปี ความคิดสร้างสรรค์ น ามาเรียบเรียงเป็นค าอธิบายรายวิชา  
       3.2.1.5 ก าหนดเนื้อหา สาระการเรียนรู้ และรายละเอียดของสาระ
การเรียนรู้ ตามรายละเอียด ดังนี้ 
        - สาระการเรียนรู้จากหลักสูตรที่ก าหนดในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และข้อมูลจากการวิเคราะห์เอกสาร การสัมภาษณ์
ผู้เกี่ยวข้องกับการใช้หลักสูตร  
        - ข้อมูลจากการศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์และแนวทางการส่งเสริมพัฒนาการทางสมอง 
       3.2.1.6 จัดท าหน่วยการเรียนรู้ โดยพิจารณาจากสาระการเรียนรู้ที่
เชื่อมโยงกัน ประกอบด้วย จุดหมายของหน่วยการเรียนรู้ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ สื่อ อุปกรณ์การเรียนรู้ การวัดประเมินผล จ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้ 80 ชม. 
       3.2.1.7 ออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตาม
แนวคิดของวิลเลี่ยมส์อย่างละเอียด โดยระบุพฤติกรรมการสอนของครู พฤติกรรมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนและความคิดสร้างสรรค์แต่ละลักษณะที่เกิดข้ึนจากการจัดการเรียนรู้แต่ละขั้นตอน 
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       3.2.1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ฯ 
ที่พัฒนาขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา ความเหมาะสม 
และให้ข้อเสนอแนะเพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขให้เป็นหลักสูตรที่สมบูรณ์ 
       3.2.1.9 น าเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบยืนยันคุณภาพ 
และความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีพัฒนาขึ้น 
ซึ่งมีรายชื่อผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้  
        1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิตราภรณ์ วงค์ค าจันทร์ รองคณบดี
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร   
        2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดนิตา ดวงวิไล อาจารย์ภาควิชา
หลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร   
        3) ดร.ทฤษฎี เสมา ครูวิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
        4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.คันธทรัพย์ ชมพูพาทย์ ผู้ช่วยคณบดีฝ่าย
วิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผล       
        5) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัชนีเพ็ญ พลเยี่ยม อาจารย์ภาควิชาวิจัย
การศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผล       
      3.2.2 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์   
       ในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้พัฒนาแบบวัดวามคิดสร้างสรรค์ 2 ตอน  
โดยประยุกต์ใช้เทคนิค วิธีการด าเนินการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 
        3.2.2.1 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
หรือสติปัญญา ด าเนินการดังนี้ 
         1) ศึกษาแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ 
ก าหนดจุดมุ่งหมายที่จะวัดของแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และด าเนินการสร้าง
แบบทดสอบโดยปรับปรุง ดัดแปลงจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ฉบับภาษา   
ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่ใช้ภาษาเป็นสื่อเร้าให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นในเชิงคิดคล่องแคล่ว คิดยืดหยุ่น   
คิดริเริ่ม  แบบทดสอบฉบับนี้จะไม่ได้ก าหนดคะแนนเต็มแต่จ ากัดเวลาในการตอบค าถามในแต่ละข้อ 
ดังนี้ 
          ข้อที่ 1 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งค าถามจาก
ภาพที่ก าหนดให้ให้มากท่ีสุด เพ่ือให้ได้ค าตอบที่ตนอยากรู้            
          ข้อที่ 3 การคาดการณ์ผลที่เกิดตามมา (Guessing 
Consequences) ให้นักเรียนคาดการณ์ผลที่เกิดภายหลังเหตุการณ์ที่ปรากฏในภาพ  
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          ข้อที่ 4 การปรับปรุงผลผลิตให้ดีขึ้น (Product 
improvements) ให้นักเรียนคิดดัดแปลง หรือเปลี่ยนภาพที่ก าหนดให้เป็นภาพที่สวยงามเหมาะสม
โดยบอกให้มากท่ีสุด 
          ข้อที่ 5 การใช้ประโยชน์ของสิ่งที่ไม่ใช้แล้ว (Unusual uses) 
ให้นักเรียนคิดวิธีที่น าของเหลือใช้ให้เกิดประโยชน์มากที่สุด 
          ข้อที่ 6 การสมมติ (Just suppose) ให้นักเรียนคาดคะเน
เหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นจากสถานการณ์ท่ีสมมติข้ึนว่าจะเกิดอะไรขึ้นบ้าง เขียนตอบมาให้มากท่ีสุด 
          ข้อที่ 7 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งค าถามจาก
ภาพที่ก าหนดให้ให้มากท่ีสุด เพ่ือให้ได้ค าตอบที่ตนอยากรู้            
          ข้อที่ 8 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งค าถามจาก
ภาพที่ก าหนดให้ให้มากท่ีสุด เพ่ือให้ได้ค าตอบที่ตนอยากรู้          
          ข้อที่ 9 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งค าถามจาก
ภาพที่ก าหนดให้ให้มากท่ีสุด เพ่ือให้ได้ค าตอบที่ตนอยากรู้          
          ข้อที่ 10 การออกแบบผลิตภัณฑ์หรือโครงงาน (Project) 
จากภาพให้มากท่ีสุด          
          ข้อที่ 11 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนบอกวิธีการ
แก้ปัญหาจากจากภาพที่ก าหนดให้ให้มากที่สุด      
          ข้อที่ 12 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งชื่อภาพตาม
จินตนาการจากภาพที่ก าหนดให้ให้มากที่สุด          
         2) ก าหนดแนวคิดทฤษฎีที่ใช้เป็นหลักและเขียนนิยามเชิง
ปฏิบัติการที่ระบุกรอบ หรือโครงสร้างของความสามารถในการคิดที่ต้องการวัด การตรวจให้คะแนน
แต่ละทักษะการคิดแต่ละข้อ มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ (Torrance, 1990)                
          ข้อ 1 มีเกณฑ์การตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
           ความคิดคล่องแคล่ว  ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวน
ค าถามที่ตั้งข้ึน โดยให้คะแนนค าถามละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบที่เกี่ยวกับการตั้งค าถามตอบจาก
รูปภาพให้ 0 คะแนน 
           ความคิดริเริ่ม ตรวจให้คะแนนโดย การนับจ านวน
ค าตอบที่แปลกใหม่ โดยจะให้คะแนนกลุ่มค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าตอบซ้ ามากกว่า 3 คนข้ึนไป 
ให้ 0 คะแนน 
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           ความคิดยืดหยุ่น ตรวจให้คะแนนโดยการนับคะแนนจาก
กลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยหากค าตอบที่ความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน ถือว่าเป็น
กลุ่มค าตอบเดียวกัน 
           ความคิดละเอียดลออ ตรวจให้คะแนนโดยการนับ
คะแนนจากกลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยหากค าตอบที่ความหมาย หรือลักษณะเหมือนกันถือ
ว่าเป็นกลุ่มค าตอบเดียวกัน 
          ข้อ 2-3 มีเกณฑ์การตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
           ความคิดคล่องแคล่ว ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวน
ค าตอบที่คิดได้โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบนั้นไม่มีความสัมพันธ์กับภาพที่
ก าหนดให้จะให้ 0 คะแนน 
           ความคิดริเริ่ม ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวนค าตอบ
ที่แปลกใหม่ โดยจะให้คะแนนกลุ่มค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบซ้ ากับคนอ่ืน ๆ มากว่า 3 คน 
ให้ 0 คะแนน 
           ความคิดยืดหยุ่น ตรวจให้คะแนนโดยการนับคะแนนจาก
กลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยค าตอบที่มีความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน หรือคล้ายกันจะ
ถือว่าเป็นค าตอบเดียวกัน 
           ความคิดละเอียดลออ ตรวจให้คะแนนโดยการนับ
คะแนนจากกลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยหากค าตอบที่ความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน 
ถือว่าเป็นกลุ่มค าตอบเดียวกัน 
          ข้อ 4 มีเกณฑ์การตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
           ความคิดคล่องแคล่ว ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวน
ค าตอบทีค่ิดได้ แต่ถ้าค าตอบนั้นไม่ได้ปรับปรุงเพ่ือให้ได้ภาพที่สวยงาม น่ารัก ให้ 0 คะแนน   
           ความคิดริเริ่ม ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวนค าตอบ
ที่แปลกใหม่ โดยจะให้คะแนนกลุ่มค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบซ้ ากับคนอ่ืน ๆ มากว่า 3 คน 
ให้ 0 คะแนน 
           ความคิดยืดหยุ่น ตรวจให้คะแนนโดยการนับคะแนนจาก 
กลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยค าตอบที่ความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน หรือคล้ายกันจะถือ
ว่าเป็นค าตอบเดียวกัน 
           ความคิดละเอียดลออ ตรวจให้คะแนนโดยการนับ
คะแนนจากกลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยหากค าตอบที่ความหมาย หรือลักษณะเหมือนกันถือ
ว่าเป็นกลุ่มค าตอบเดียวกัน 
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          ข้อ 5 มีเกณฑ์การตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
           ความคิดคล่องแคล่ว ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวน
ค าตอบที่คิดได้ โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบนั้นเป็นการดัดแปลงแบบเพ้อฝัน 
เป็นไปไม่ได้ ให้ 0 คะแนน   
           ความคิดริเริ่ม ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวนค าตอบ 
โดยจะให้คะแนนกลุ่มค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบซ้ ากับคนอ่ืนๆ มากว่า 3 คน ให้ 0 คะแนน 
           ความคิดยืดหยุ่น ตรวจให้คะแนนโดยการนับคะแนนจาก 
กลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยค าตอบที่มีความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน หรือคล้ายกัน 
จะถือว่าเป็นค าตอบเดียวกัน 
           ความคิดละเอียดลออ ตรวจให้คะแนนโดยการนับ
คะแนนจากกลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยหากค าตอบที่ความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน 
ถือว่าเป็นกลุ่มค าตอบเดียวกัน 
          ข้อ 6 มีเกณฑ์การตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
           ความคิดคล่องแคล่ว ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวน
ค าตอบที่คิดได้ โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบนั้นเป็นการดัดแปลงแบบเพ้อฝัน 
เป็นไปไม่ได้ ให้ 0 คะแนน   
           ความคิดริเริ่ม ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวนค าตอบ
ที่แปลกใหม่ โดยจะให้คะแนนกลุ่มค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบซ้ ากับคนอ่ืน ๆ มากว่า 3 คน 
ให้ 0 คะแนน 
           ความคิดยืดหยุ่น ตรวจให้คะแนนโดยการนับคะแนนจาก 
กลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยค าตอบที่มีความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน หรือคล้ายกัน 
จะถือว่าเป็นค าตอบเดียวกัน 
           ความคิดละเอียดลออ ตรวจให้คะแนนโดยการนับ
คะแนนจากกลุ่มค าตอบ กลุ่มละ 1 คะแนน โดยหากค าตอบที่ความหมาย หรือลักษณะเหมือนกัน 
ถือว่าเป็นกลุ่มค าตอบเดียวกัน 
         3) ก าหนดรูปแบบของข้อค าถามท่ีจะใช้ และก าหนดเนื้อหาวิชา 
สร้างเครื่องมือวัดด้านความคิดสร้างสรรค์ตามกรอบ จ านวน 12 ข้อ 
         4) สร้างตารางหรือแผนผังของแบบทดสอบ ระบุน้ าหนัก
ความส าคัญของข้อสอบแต่ละข้อ 
         5) แล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบ 
ความถูกต้อง เหมาะสมของข้อค าถามและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า  
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         6) เสนอผู้เชี่ยวชาญ เพื่อสอบความเหมาะสมของข้อค าถาม 
จ านวน 5 ท่าน ดังนี้  
          6.1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิตราภรณ์ วงค์ค าจันทร์ 
รองคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร   
          6.2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดนิตา ดวงวิไล อาจารย์
ภาควิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร   
          6.3) ดร.ทฤษฎี เสมา ครูวิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
          6.4) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.คันธทรัพย์ ชมพูพาทย์ 
ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายวิชาการ  มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผล       
          6.5) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รชันีเพ็ญ พลเยี่ยม 
อาจารย์ภาควิชาวิจัยการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัด
ประเมินผล       
         7) ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  
แล้วเลือกข้อค าถาม จ านวน 6 ข้อ 
         8) น าไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 5 โรงเรียนบ้านไก่นา อ าเภอวาปีปทุม ปีการศึกษา 2561 เพ่ือหาความเหมาะสมของเวลา 
ในการสอบแต่ละข้อและหาคุณภาพแบบวัดที่สร้างขึ้น 
         9) จัดพิมพ์แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ฉบับสมบูรณ์เพ่ือน าไปใช้
ทดลอง ปรากฏดังภาพประกอบ 13   
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ศึกษาแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก าหนดจุดมุ่งหมายที่จะวัดของแบบทดสอบ 
(ต้องการวัดความสามารถในการคิดอะไร) 

 

ศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีและแบบทดสอบท่ีเกี่ยวข้องกับความสามารถในคิดท่ีต้องการวัด 

 
ก าหนดแนวคิดทฤษฎีที่ใช้เป็นหลักและเขียนนิยามเชิงปฏิบัติการที่ระบุ 

กรอบหรือโครงสร้างของความสามารถในการคิดที่ต้องการวัด 
 

ก าหนดรูปแบบของข้อค าถามที่จะใช้ และก าหนดเนื้อหาวิชา  
(หากเป็นการวัดความสามารถในการคิดท่ีผูกติดกับวิชาใดวิชาหนึ่ง) 

 

สร้างตารางหรือแผนผังของแบบทดสอบ  ซึ่งระบุน้ าหนักความส าคัญของ 
แต่ละองค์ประกอบของความสามารถในการคิดที่ต้องการวัด 

 
เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
 

 
 
 
 
ภาพประกอบ 13 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านความรู้ความเข้าใจ หรือสติปัญญา 
 
         ตอนที่ 2 วัดความคิดสร้างสรรค์ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจต
คติ ด าเนินการ ดังนี้ 
          3.2.2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้าน
ความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนนิยามของความอยากรู้
อยากเห็นเพ่ือเป็นกรอบของข้อค าถามที่ใช้ในการวัดจากนั้นก าหนดจุดมุ่งหมายที่จะวัดของ
แบบทดสอบ 
 

เสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบข้อค าถามและแผนผังของแบบทดสอบและ
ปรับปรุงแก้ไข 

 จัดพิมพ์แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ฉบับสมบูรณ์ 
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         3.2.2.2 ศึกษาแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของ 
ทอร์แรนซ์ ก าหนดจุดมุ่งหมายที่จะวัดของแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
และด าเนินการสร้างแบบทดสอบโดยปรับปรุง ดัดแปลงจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ 
ทอร์แรนซ์ฉบับภาษาโดยแบบทดสอบจะไม่ได้ก าหนดคะแนนเต็มแต่จ ากัดเวลาในการตอบค าถาม 
ในแต่ละข้อ ข้อละ 5 นาที ซึ่งมี 4 ข้อ ต่อจากด้านที่ 1 ดังนี้ 
          ข้อที่ 7 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งค าถามจาก
ภาพที่ก าหนดให้ให้มากท่ีสุด เพ่ือให้ได้ค าตอบที่ตนอยากรู้            
          ข้อที่ 8 การคาดการณ์ผลที่เกิดตามมา (Guessing 
Consequences) ให้นักเรียนคาดการณ์ผลที่เกิดภายหลังเหตุการณ์ที่ปรากฏในภาพ  
          ข้อที่ 9 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนบอกวิธีการ
แก้ปัญหาจากจากภาพที่ก าหนดให้ให้มากที่สุด      
          ข้อที่ 10 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งชื่อภาพตาม
จินตนาการจากภาพที่ก าหนดให้ให้มากที่สุด                
         3.2.2.3 ก าหนดแนวคิดทฤษฎีที่ใช้เป็นหลักและเขียนนิยามเชิง
ปฏิบัติการที่ระบุกรอบ หรือโครงสร้างของความสามารถในการคิดที่ต้องการวัด ได้แก่ ความเต็มใจที่
จะเสี่ยง ความพอใจที่จะท าสิ่งสลับซับซ้อนและความคิดจินตนาการ 
         3.2.2.4 น าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้นเสนอ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรงของข้อค าถามกับ
นิยามเชิงปฏิบัติการที่ก าหนดไว้และตรวจสอบความเหมาะสมของข้อค าถามเพ่ิมเติมและปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
         3.2.2.5 น าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่ผ่านการตรวจสอบจาก
ผู้เชี่ยวชาญไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ก าลังเรียนในปีการศึกษา 2561 โรงเรียน
บ้านไก่นา อ าเภอวาปีปทุม ซึ่งเป็นนักเรียนที่มีคุณลักษณะคล้ายกับกลุ่มตัวอย่าง และน าคะแนนมาหา
ค่าอ านาจจ าแนกโดยท าการวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของคะแนนแต่ละข้อกับคะแนนรวม 
และวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัด  
          ข้อ 7-12 มีเกณฑ์ตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
           ความอยากรู้อยากเห็น ตรวจให้คะแนนโดยการนับ
จ านวนค าตอบที่คิดได้ โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบนั้นเป็นการดัดแปลงแบบ 
เพ้อฝัน เป็นไปไม่ได้ ให้ 0 คะแนน   
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           ความเต็มใจที่จะเสี่ยง ตรวจให้คะแนนโดยการนับ
จ านวนค าตอบที่คิดได้ โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบนั้นเป็นการดัดแปลงแบบ 
เพ้อฝัน เป็นไปไม่ได้ ให้ 0 คะแนน   
           ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน ค้นหาทาง 
หลาย ๆ ทางที่ต่างออกไปโดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบนั้นเป็นการดัดแปลงแบบ
เพ้อฝัน เป็นไปไม่ได้ ให้ 0 คะแนน  
           ความคิดจินตนาการ ตรวจให้คะแนนโดยการนับจ านวน
ค าตอบที่คิดได้ โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน แต่ถ้าค าตอบนั้นเป็นการดัดแปลงแบบเพ้อฝัน 
เป็นไปไม่ได้ ให้ 0 คะแนน   
         3.2.2.6 จัดพิมพ์   
          ซึ่งแสดงให้เห็นปรากฏดังภาพประกอบ 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  114 

ก าหนดจุดมุ่งหมายที่จะวัดของแบบทดสอบ 
(ต้องการวัดความสามารถในการคิดอะไร) 

 

ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับทฤษฎีและแบบทดสอบที่เกี่ยวข้องกับ 
ความสามารถในคิดท่ีต้องการวัด 

 

ก าหนดแนวคิดทฤษฎีที่ใช้เป็นหลักและเขียนนิยามเชิงปฏิบัติการที่ระบุ 
กรอบหรือโครงสร้างของความสามารถในการคิดที่ต้องการวัด 

 

ก าหนดรูปแบบของข้อค าถามที่จะใช้ และก าหนดเนื้อหาวิชา 

 

สร้างตารางหรือแผนผังของแบบทดสอบ  ซึ่งระบุน้ าหนักความส าคัญ 
ของแต่ละองค์ประกอบของความสามารถในการคิดที่ต้องการวัด 

 

ตรวจสอบความถูกต้องโดยอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
 

 
 
               

ภาพประกอบ 14 ขั้นตอนการจัดท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านความรู้สึกจิตใจเจตคติ 
 
  ระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร   
   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
    ประชากร   
     เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสังกัด
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 กลุ่มเครือข่ายพัฒนาคุณภาพ 
การจัดการศึกษาอ าเภอวาปีปทุม จ านวน 71 แห่ง 78 ห้องเรียน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 1,231 คน 
โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วย 
 
 

จัดพิมพ์แบบวัดความคิดสร้างสรรค์และเตรียมน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

ตรวจสอบความถูกต้องโดยผู้เชี่ยวชาญ 
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    กลุ่มตัวอย่าง  
     เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล 
พยัคฆภูมิพิสัยอ าเภออนุบาลพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน จ านวน 30 คน โดยมีโรงเรียนเป็น
หน่วยการสุ่ม หลังจากนั้นสุ่มกลุ่มตัวอย่างเข้าสู่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย
แบบจับสลาก ซึ่งใช้ห้องเรียนเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
    วิธีด าเนินการ 
     ขั้นตอนนี้ เป็นการน าหลักสูตรที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
เพ่ือเป็นการตรวจสอบประสิทธิภาพของหลักสูตรที่พัฒนาขึ้น โดยมีขั้นตอนและแบบแผนการทดลอง 
ดังนี้ 
      1. จุดมุ่งหมายของการทดลองใช้หลักสูตร   
       เพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นว่ามีความ
เหมาะสมกับผู้เรียนหรือไม่ มากน้อยเพียงใด โดยประเมินในประเด็นต่อไปนี้ 
        1.1 หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้
นักเรียนหรือไม่และนักเรียนมีความเห็นต่อหลักสูตรนี้อย่างไร 
        1.2 ประเมินปัญหา อุปสรรคในการใช้หลักสูตรและปัจจัยต่าง ๆ 
ที่สนับสนุนให้การใช้หลักสูตรเสริมบรรลุตามเป้าหมาย  
      2. น าหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งมีแบบแผนการทดลอง
ใช้หลักสูตร การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้แบบแผนการทดลองแบบ True control group, (Pretest-
posttest design) (ประวิต เอราวรรณ, 2553) ซึ่งก าหนดกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองเป็น 
2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง ดังนี้       
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    Ex        R    T1                   X       T2 

    Co        R   T1                       -            T2 

                                                  
   X  คือ  การใช้หลักสูตร (Treatment) 
    R   คือ  การก าหนดกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่ม (Random assignment) 
   E  คือ  กลุ่มทดลอง (Experimental group) 
   C  คือ  กลุ่มควบคุม (Control group) 
   T1  คือ  การทดสอบก่อนท าการทดลอง (Pretest) 
    T2  คือ  การทดสอบหลังท าการทดลอง (Posttest)       
 

ภาพประกอบ 15 แบบแผนการทดลองแบบ True control group, Pretest-posttest design 
 
การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยด าเนินการจัดกระท าข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  1. วิเคราะห์ผลการประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปัญหาและความต้องการในการ
พัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาด้วยข้อมูลเชิงบรรยาย 
  2. วิเคราะห์และเปรียบเทียบความสามารถในความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้ t-test  
  
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ดังนี้ 
  1.1 การหาค่าความเชื่อม่ันของแบบประเมิน โดยใช้สูตร KR-20 
(สมนึก ภัททิยธนี, 2549) โดยใช้สูตร 
 

  𝑟𝑡𝑡 =
𝑛

𝑛−1
[1 −

∑ 𝑝𝑞

𝑆2
] 

 

  เมื่อ 𝑟𝑡𝑡    แทน ความเชื่อมั่นของข้อสอบทั้งฉบับ 

    𝑛    แทน จ านวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

    𝑝   แทน อัตราส่วนของผู้ตอบถูกในข้อนั้น 
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    𝑞   แทน อัตราส่วนของผู้ตอบผิดในข้อนั้น 

    𝑆2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 
  1.2 การหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) โดยหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวมจากข้ออ่ืน ๆ ที่เหลือทั้งหมด ด้วยการหาสหสัมพันธ์แลลพอยท์
ไบซีเรียล (Point Bacterial Correlation) 
  1.3 การหาค่าความยากของแบบทดสอบ (Difficulty) (ชวลิต ชูก าแพง, 2555) 
โดยใช้สูตร 
 

   p = 
𝐻+𝐿

2𝑛
 

 
  เมื่อ p   แทน ค่าความยากของข้อสอบ 
    H   แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
    L   แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าตอบถูก 
    n   แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
 
  1.4 การหาความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2553) 
 

 โดยใช้สูตร N
RIOC 

  

 
  เมื่อ IOC คือ  ความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับแบบทดสอบ 

    R คือ  ผลรวมของคะแนนจากผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
    N  คือ  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
 2. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2.1 สถิติพ้ืนฐาน 
   2.1.1 ค่าเฉลี่ย (Mean) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) โดยใช้สตูร 
 

   X̅ =
∑ x

N
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   เมื่อ  X̅   แทน ค่าเฉลี่ย 
     ∑ x  แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมด 
     N  แทน จ านวนผู้เรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
 
   2.1.2 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) โดยใช้สูตร 
 

   S = √
N ∑ X2−(∑ X)2

N(N−1)
 

 
   เมื่อ 𝑆   แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
      ∑ x  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
     ∑ X2  แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 
     N   แทน จ านวนผู้เรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
     (∑ 𝑋)2 แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดยกก าลังสอง 
 
   2.1.3 ค่าร้อยละ (Percentage) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

   P =  
f

N
× 100 

 
   เมื่อ P   แทน ค่าร้อยละ 
     f  แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลงเป็นร้อยละ 
     N  แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 
 
   2.1.4 สถิติวิเคราะห์และเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ใช้สถิติ t-test 
(dependent Samples) และ t-test (Independent Samples) (บุญชม ศรีสะอาด, 2546) 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาในครั้งนี้ ด าเนินการในรูปแบบของการวิจัยและพัฒนา (Research 
and Development) ผู้วิจัยขอน าเสนอผลการศึกษาตามล าดับดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
 
สัญลักษณ์ที่ใชใ้นการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์และการแปลความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการแสดง 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้    
  N    แทน จ านวนนักเรียน    
  p   แทน ร้อยละ (Percent)         
  X̅  แทน ค่าเฉลี่ย (Mean) 
  S  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)   
  t  แทน สถิติที่ใช้ในการทดสอบ    
  *    แทน มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05      
 
ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานด้านการคิดและความต้องการในการพัฒนาหลักสูตร 
ของสถานศึกษา 
 ตอนที่ 2 ผลการสร้างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
 ตอนที่ 3 ผลการทดลองใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในประเด็นดังต่อไปนี้ 
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  1. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตรเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาก่อน 
และหลังเรียน 
  2. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาระหว่าง 
กลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน 
  การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 3 ประเด็น ดังนี้ 
   1. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ สภาพปัญหา 
และความต้องการพัฒนาหลักสูตรของสถานศึกษา 
   2. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพปัญหาของการใช้หลักสูตรสถานศึกษา
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
   3. ผลการศึกษาเอกสาร แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตรและการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  ผู้วิจัยขอน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
   1. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 
    1.1 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ สภาพปัญหา 
และความต้องการพัฒนาหลักสูตรของสถานศึกษา โดยการศึกษาเอกสารรายงานที่เกี่ยวข้อง ได้แก่  
รายงานบทสรุปและจากข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติจากผลการประเมินคุณภาพภายนอก
รอบสอง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) การประเมินตนเองของสถานศึกษาในสังกัด (SAR) 
(ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2, 2556) สรุปประเด็นส าคัญได้ดังนี้  
     1.1.1 ปัญหาส าคัญท่ีพบจากผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง พบว่า 
สถานศึกษาท่ีไม่ได้รับการรับรองส่วนใหญ่มีผลการประเมินในมาตรฐานที่ 4 คือ ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ความคิดสร้างสรรค์ ความคิด
ไตร่ตรองและมีวิสัยทัศน์อยู่ในระดับปรับปรุงและพอใช้ สอดคล้องกับส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 มีสถานศึกษาในสังกัดท้ังสิ้น จ านวน 225 แห่ง มีรายงาน 
การประเมินตนเอง (SAR) ไม่ผ่านการประเมินในมาตรฐานที่ 4 ด้านการคิดจ านวน 76 แห่ง 
คิดเป็นร้อยละ 33.77 
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     1.1.2 แนวทางในการแก้ปัญหา 
      จากการวิเคราะห์ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติ 
จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง ซึ่งก าหนดนโยบายเกี่ยวกับการส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  
คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์และการคิดไตร่ตรอง ให้ผู้เรียนมีการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
รักการเรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง เน้นการพัฒนาครูให้มีทักษะพัฒนาการคิดวิเคราะห์ 
คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์และคิดไตร่ตรอง ส่งเสริมให้ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
โดยการเรียนรู้จากการปฏิบัติ ซึ่งข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติส าหรับสถานศึกษา คือสถานศึกษาควรมีการ
จัดท าหลักสูตรที่เหมาะสมกับผู้เรียนและท้องถิ่น มีสื่อการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
    1.2 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพปัญหาของการใช้หลักสูตร
สถานศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยการศึกษา 
ความคิดเห็นของผู้เกี่ยวข้องดังนี้ 
     1.2.1 การสัมภาษณ์ครูผู้สอนภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 5 คน 
เกี่ยวกับการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
     1.2.2 การสัมภาษณ์นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 คน  
เกี่ยวกับผลการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551   
      ผู้วิจัยได้ก าหนดวันในการสัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้อง ปรากฏดังตาราง 5 
 

ตาราง 5 แสดงวันเดือนปีที่ผู้วิจัยไปเก็บข้อมูลในระยะที่ 1 
 

วัน เดือน ปี ที่สัมภาษณ์ สถานศึกษาท่ีสัมภาษณ์ ครู (คน) นักเรียน(คน) 

1  มิถุนายน  2560 โรงเรียนบ้านเม็กด า 1 3 

6  มิถุนายน  2560 โรงเรียนบ้านห้วยหิน (ศิลาคามส่ าผดุง) 1 3 
13  มิถุนายน  2560 โรงเรียนบ้านเหล่าค้อ 1 3 

20  มิถุนายน  2560 โรงเรียนบ้านดงบากหนองตาเต็น 1 3 

29  มิถุนายน  2560 โรงเรียนบ้านดู่หนองโกโนนสมบูรณ์ 1 3 

 
     2.1 การสัมภาษณ์ครูผู้สอนภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 5 คน 
เกี่ยวกับการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
ผลการสัมภาษณ์ครูผู้สอนภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 5 คน เกี่ยวกับการใช้หลักสูตร 
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สถานศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยมีประเด็นสัมภาษณ์ 
ดังนี้ 
      1) ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
      2) มีการวิเคราะห์เนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
หรือไม่อย่างไร 
      3) มีการใช้รูปแบบวิธีการจัดการเรียนรู้ หรือวิธีการสอนด้วยวิธีใด 
      4) มีการวัดประเมินผลอย่างไร 
      5) จากการวัดประเมินผลนักเรียนขาดทักษะการคิดในด้านใดบ้าง 
      6) มีความคาดหวังให้ผู้เรียนเมื่อจบหลักสูตรมีคุณลักษณะเป็นอย่างไร 
ผลจากการสัมภาษณ์ ปรากฏดังตาราง 6 
 

ตาราง 6 จ าแนกผลการสรุปประเด็นส าคัญจากการสัมภาษณ์ครูผู้สอน 
 

ประเด็นในการสัมภาษณ์ สรุปประเด็นจากการสัมภาษณ์ 

1) ครูมีการวิเคราะห์เนื้อหา หรือสาระการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 หรือไม่ อย่างไร 
 

ส่วนใหญ่มีการวิเคราะห์เนื้อหา หรือสาระการรู้ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 เพราะผู้บริหารให้ส่งแผนการ
สอนแต่จะใช้แผนการสอนที่ขายในท้องตลาดแต่ใน
ชั่วโมงสอนจริงๆ จะสอนตามหนังสือ แบบเรียน 
ที่กระทรวงศึกษาธิการแจกให้เพราะสะดวกและ 
คิดว่ากระทรวงศึกษาธิการได้วิเคราะห์หลักสูตร 
เป็นที่เรียบร้อยแล้วและไม่สิ้นเปลืองเวลาและ
งบประมาณในการจัดซื้ออีก 

2) มีการใช้รูปแบบวิธีการจัดการเรียนรู้ หรือ
วิธีการสอนด้วยวิธีใด 

ครูใช้วิธีการให้นักเรียนอ่านเนื้อหาในบทเรียนและ
ท าแบบฝึกหัดท้ายเล่ม อาจมีกิจกรรมกลุ่มบ้าง
เล็กน้อย 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ประเด็นในการสัมภาษณ์ สรุปประเด็นจากการสัมภาษณ์ 

3) มีการวัดประเมินผลอย่างไร 
 
 

มีวิธีการวัดประเมินผลคือ ครูตรวจเอกสารใบงาน 
และท าแบบฝึกหัดท้ายเล่มในหนังสือเรียน หลังจาก
เรียนจบในเรื่อง หรือเนื้อหานั้นๆ  

4) จากการวัดประเมินผลนักเรียนขาดทักษะ
การคิดในด้านใดบ้าง 

จากการวัดประเมินผลพบว่า นักเรียนขาดทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
1) ความคิดคล่องแคล่ว 
2) ความคิดยืดหยุ่น 
3) ความคิดริเริ่ม 
4) ความคิดละเอียดลออ 
5) ความอยากรู้อยากเห็น 
6) ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 
7) ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน 
8) ความคิดจินตนาการ 

5) มีความคาดหวังให้ผู้เรียนเมื่อจบหลักสูตรมี
คุณลักษณะอย่างไร 

ต้องการให้ผู้เรียนอ่านออก เขียนได้ มีทักษะการคิด
สามารถคิดแก้ปัญหา และด ารงชีวิตในศตวรรษ 21
ได้อย่างเหมาะสม 

 
 สรุปจากตาราง 6 พบว่า ครูผู้สอนมีความรู้ ความเข้าใจมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
และสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 แต่ไม่ได้น ามาวิเคราะห์และจัดท าเป็นหลักสูตรรายวิชาภาษาไทยใน
หลักสูตรสถานศึกษา เพราะหลักสูตรสถานศึกษาจะมีครูวิชาการโรงเรียนที่เป็นคณะด าเนินการแล้ว 
ดังนั้นหลักสูตรสถานศึกษาจึงเป็นเหมือนหลักสูตรส าเร็จรูปที่คล้ายกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เมื่อน ามาด าเนินการจัดการเรียนรู้ในระดับชั้นเรียน ครูจึงสอนตามหนังสือ
แบบเรียนที่กระทรวงศึกษาธิการก าหนดมาให้  เนื่องจากมีความสะดวก ง่ายต่อการจัดการเรียน 
การสอนและคิดว่ากระทรวงศึกษาธิการได้วิเคราะห์หลักสูตรเป็นที่เรียบร้อยแล้วและไม่สิ้นเปลืองเวลา
ในการท าหลักสูตรรายวิชาภาษาไทยอีก 
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  รูปแบบวิธีการสอนส่วนใหญ่ใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย มีขั้นน าเข้าสู่บทเรียนโดยให้
นักเรียนร้องเพลง เล่นเกม ขั้นสอนให้นักเรียนอ่านเนื้อหาในหนังสือ แบบเรียน โดยจะให้นักเรียนที่
อ่านคล่องอ่านน าให้เพ่ือนอ่านตาม  จากนั้นให้ทุกคนท าแบบฝึกหัดท้ายหรือแบบทดสอบท้ายบทเรียน  
อาจมีกิจกรรมกลุ่มบ้างโดยการจับกลุ่มตามความพึงพอใจและใช้วิธีการวัดประเมินผลคือ  ให้นักเรียน
เปลี่ยนกันตรวจแบบฝึกหัด หรือครูตรวจใบงาน และตรวจแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนในหนังสือเรียน  
  จากการวัดประเมินผลพบว่า นักเรียนขาดทักษะการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ 
คิดสังเคราะห์ และความคิดสร้างสรรค์ 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2) ความคิดยืดหยุ่น 3) ความคิดริเริ่ม 
4) ความคิดละเอียดลออ นอกจากนี้ ครูไม่ได้มีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆ ดังนี้ 
1) ความอยากรู้อยากเห็น 2) ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 3) ความพอใจทีจ่ะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน 
4) ความคิดจินตนาการ เพราะแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนส่วนมากจะเป็นแบบทดสอบการจ า 
 
     2.2 ผลการสัมภาษณ์นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 คน 
เกี่ยวกับผลการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
      ซึ่งมีผู้วิจัยได้ก าหนดประเด็นในการสัมภาษณ์  ดังนี้ 
       1) ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
       2) เนื้อหาหรือสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
มีลักษณะเป็นอย่างไร 
       3) ครูใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ หรือวิธีการสอนอย่างไร 
       4) ครูมีการวัดประเมินผลอย่างไร 
       5) มีความคาดหวังเมื่อเรียนจบหลักสูตรอย่างไร 
      ผลการสัมภาษณ์ ปรากฏดังตาราง 7 
 

ตาราง 7 จ าแนกผลการสรุปประเด็นส าคัญจากการสัมภาษณ์ผู้เรียน 
 

ประเด็นในการสัมภาษณ์ สรุปประเด็นจากการสัมภาษณ์ 

1) เนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ที่ครูสอนมีลักษณะเป็นอย่างไร 

เป็นเนื้อหาที่อยู่ในหนังสือ แบบเรียนที่โรงเรียนแจก
ให้ หรือบางชั่วโมงคุณครูให้ค้นคว้าจากหนังสือ
นิทาน หนังสือพิมพ์ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นเนื้อหาที่ไกลตัว 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
 

ประเด็นในการสัมภาษณ์ สรุปประเด็นจากการสัมภาษณ์ 

2) ครูใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ หรือวิธีการสอน
อย่างไร 
 

ครูใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย ให้นักเรียนอ่าน
เนื้อหาในบทเรียนและท าแบบฝึกหัดท้ายเล่ม อาจมี
กิจกรรมกลุ่มบ้างเล็กน้อย 

3) ครูมีการวัดประเมินผลอย่างไร 
 

ครูตรวจเอกสารใบงานและท าแบบฝึกหัดท้ายเล่ม 
ในหนังสือเรียน  

4) มีความคาดหวังเมื่อเรียนจบหลักสูตร
อย่างไร 

อยากเรียนต่อในระดับชั้น ม. 1  
อยากสอบได้คะแนนดีๆ  
มีความรู้และได้เรียนต่อในโรงเรียนประจ าอ าเภอ 

 
 จากตาราง 7 พบว่า เนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ครูใช้สอนเป็นเนื้อหาที่อยู่ในหนังสือ และแบบเรียนที่โรงเรียนก าหนดให้ 
หรือมีในบางชั่วโมงท่ีครูให้ไปค้นคว้าจากหนังสือนิทาน หนังสือพิมพ์ในห้องสมุด หรือเข้าห้อง
คอมพิวเตอร์ แต่ส่วนใหญ่เป็นเนื้อหาที่อยู่ไกลตัวเกินไปไม่เกี่ยวกับชีวิตประจ าวันของผู้เรียน     
  ครูใช้วิธีการสอนคือครูเป็นผู้ยืนบรรยายที่หน้าชั้นเรียน จากนั้นให้นักเรียนอ่านเนื้อหา 
ในหนังสือเรียน ครูเขียนค าตอบบนกระดานให้นักเรียนเขียนค าตอบตามค าตอบนั้น จากนั้น 
ให้ท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน ให้คัดลายมือ วาดภาพตามเนื้อหาที่อ่านบางครั้งก็ให้ท างานเป็นกลุ่มที่
นักเรียนเป็นคนเลือกกลุ่มเองตามใจชอบ   
  ครมูีการวัดประเมินผลโดยครูตรวจเอกสารใบงานและท าแบบฝึกหัดท้ายเล่มในหนังสือ
เรียนและให้คะแนน ไม่ค่อยเฉลยค าตอบที่ถูกต้อง 
  จากการวิเคราะห์ประเด็นจากการสัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้องกับการใช้หลักสูตร ได้แก่ 
ครูผู้สอนและผู้เรียน พบว่า สามารถจ าแนกปัญหาออกเป็น 3 ประเด็น ๆ ใหญ่ ปรากฏดังตาราง 8 
 
 
 
 
 
 



 

 

  126 

ตาราง 8 จ าแนกผลการสรุปประเด็นส าคัญจากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนและผู้เรียน 
 

ประเด็นของปัญหา การวิเคราะห์ปัญหา 

1) ด้านเนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ เนื้อหาส่วนใหญ่ใช้หนังสือ แบบเรียนที่โรงเรียนแจกให้ 
ซึ่งส่วนใหญ่เป็นเนื้อหาไม่มีความสัมพันธ์กับผู้เรียนมี
เนื้อหาที่ไกลตัว ซึ่งใช้หลักภาษาท่ีเป็นทางการ 
ส่งผลให้เป็นเรื่องท่ีน่าเบื่อหน่ายส าหรับนักเรียน 

2)  ด้านวิธีการจัดการเรียนรู้ หรือวิธีการ
สอนของครู 
 

ครูใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย ให้นักเรียนอ่านเนื้อหาใน
บทเรียนและท าแบบฝึกหัดท้ายเล่ม อาจมีกิจกรรมกลุ่ม
บ้างเล็กน้อย  ซึ่งนักเรียนไม่ได้ใช้ทักษะที่ครอบคลุม 
นักเรียนมีความแตกต่างกันไม่สามารถเรียน หรือ 
ท าแบบฝึกหัดได้เท่ากัน นักเรียนที่เรียนเก่ง อ่านหนังสือ
คล่องจะท าแบบฝึกหัดได้ดีส่วนนักเรียนที่เรียนอ่อนจะไม่
สามารถท าแบบฝึกหัดได้เพราะอ่านไม่ออก 

3) ด้านพฤติกรรมของผู้เรียน 
 

ครูใช้วิธีการประเมินผลโดยให้ท าแบบฝึกหัดหลังเรียน 
ซึ่งไม่ใช่วิธีการที่ถูกต้องในการวัดประเมินผล 
ควรใช้วิธีการที่หลากหลายและประเมินผลก่อนเรียน 
ระหว่างเรียนและหลังเรียน  

 
 จากผลการสัมภาษณ์ครูผู้สอนและสัมภาษณ์ผู้เรียนข้างต้น พบว่า ครูไม่ได้วิเคราะห์
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สู่หลักสูตรสถานศึกษาและหลักสูตรรายวิชา หรือแผนการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ 
ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนที่แยกส่วนการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะท าให้การเชื่อมโยง 
การคิดไม่ได้ดีเท่าที่ควร  นอกจากนี้กิจกรรม หรือขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ก็ไม่ส่งเสริมให้เกิดการ
คิดอีกดว้ย 
 
    1.3 ผลการศึกษาเอกสาร แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตรและ
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ าแนกตามประเด็นได้ดังนี้ 
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     1.3.1 แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
      จากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค ์พบว่า มีเทคนิควิธีการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์อย่างหลากหลาย  
ผู้วิจัยได้วิเคราะห์เทคนิควิธีการที่เหมาะสมเพ่ือน าไปสู่การก าหนดโครงร่างของหลักสูตรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาเพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ตามแนวทางของ Williams (1970) นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกัน 
โดยได้เสนอรูปแบบการสอนความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งพัฒนามาจากการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
กิลฟอร์ด (Gildford) ซึ่งเป็นรูปแบบการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท้ังด้านความรู้และด้านความรู้สึก 
จิตใจ หรือเจตคติ  ซึ่งวิลเลียมส์ได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์เป็นที่รู้จักกันในชื่อว่า Williams Cube 
CAI Model (A Model for Implementing Cognitive-Affective Behavior in the Classroom)  
โดยแบ่งองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 3 มิติ คือ มิติด้านหลักสูตร หรือเนื้อหา 
มิติด้านการสอนของครูและมิติด้านพฤติกรรมผู้เรียน ซึ่งในด้านพฤติกรรมผู้เรียน ได้แบ่งออกเป็น 
2 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบด้านการคิดอเนกนัย และองค์ประกอบด้านความรู้สึก จิตใจ เจตคติ  
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
      มิติที่ 1 ด้านเนื้อหา (Dimension 1 : Content)  
       เป็นการให้ความส าคัญในการยึดเนื้อหาในหลักสูตรเป็นแกน 
และจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยแสดงให้เห็นว่าความคิด
สร้างสรรค์สามารถสอนแทรกได้ในทุกเนื้อหาวิชาของหลักสูตร ซึ่งวิลเลียมส์ได้แบ่งเนื้อหาวิชาออกเป็น
วิชาต่าง ๆ คือ ภาษา เลขคณิต สังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ ดนตรี และศิลปะ เป็นต้น หรืออาจกล่าว 
ได้ว่า วิลเลียมส์เน้นการสอนคิดสร้างสรรค์ให้สอดแทรกในเนื้อหาวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
หรือเนื้อหาในบทเรียน และสามารถเลือกวิธีสอนให้เหมาะกับเนื้อหาวิชานั้น ๆ หรืออาจใช้กลวิธีการ
สอนหลาย ๆ วิธีในแต่ละเนื้อหาวิชาก็ได้ 
      มิติที่ 2 ด้านพฤติกรรมการสอนของครู (Dimension 2 : Teacher 
Behavior)  
       ในด้านการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์นั้น วิลเลียมส์ 
ได้เน้นเทคนิควิธีการสอนและกิจกรรมอันเป็นหัวใจส าคัญในการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ 
โดยที่ครูผู้สอนสามารถสอนเนื้อหาวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรปกติและใช้เทคนิควิธีการสอนที่ก าหนด 
หรือจัดกิจกรรมที่เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ ในกลยุทธ์ เทคนิคและวิธีสอน 18 ลักษณะ ดังนี้ 
        1. การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น (Paradox)   
        2. การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ (Attribute) 
        3. การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Analogies)   
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        4. การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง 
(Discrepancies)        
        5. การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ (Provocative 
question) 
        6. การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง 
(Example of change)      
        7. การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ (Example of habit)  
        8. การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม (An organized 
random search)  
        9. การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล (The skill of Search) 
        10. การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวม 
(Tolerance for Ambiguity) 
        11. การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้ (Intuitive 
Expression) 
        12. การสอนโดยการพัฒนาคน (Adjustment for 
Development) 
        13. การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
(Study Creative Person and process)   
        14. การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ (Evaluate Situations) 
        15. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Reading Skill)  
        16. การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Listening Skill)          
        17. การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Writing Skill)  
        18. การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่าง ๆ 
(Visualization Skill)  
      มิติที่ 3 ด้านพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (Dimension 3 : Pupil 
Behaviors)  
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       หมายถึง หลังจากการที่ครูได้จัดกระบวนการเรียนการสอนตาม
เนื้อหาวิชา และกลวิธีการสอนดังกล่าวข้างต้นแล้ว นักเรียนจะมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
ออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 
        ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญา (Cognitive 
Behavior)  หมายถึง นักเรียนต้องเกิดการเปลี่ยนแปลงทางด้านกลไกและการท างานของสมอง 
ใน 4 ด้าน ดังนี้ 
         1. ความคิดคล่องตัว (Fluency thinking) หมายถึง 
ความคล่องตัว หรือคล่องแคล่วในการคิดตอบสนองสิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสุด หรือคิดหาค าตอบที่ชัดเจน
ตรงประเด็นให้ได้จ านวนมากที่สุด เน้นปริมาณความคิด กล่าวคือความคิดยิ่งมีปริมาณมากเท่าใดก็จะ
ยิ่งดีมากเท่านั้น 
         2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking) หมายถึง 
ความยืดหยุ่นในการคิดและกระท า การปรับความคิดให้เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ 
หรือเป็นความสามารถในการคิดตอบสนองต่อสิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสุด ซึ่งค าตอบจะมีความหลากหลาย
แตกแยกออกได้หลายแขนง 
         3. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถของ
บุคคลในการคิดหาค าตอบในสิ่งแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดที่มีอยู่เดิม หรือเกิดจากการน าความรู้
เดิมที่มีอยู่มาดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ข้ึนเป็นลักษณะที่เกิดครั้งแรก 
         4. ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking) หมายถึง 
ความคิดในรายละเอียด คิดเป็นขั้นตอน อธิบาย หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น  
        ลักษณะที่ 2 : ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ (Affective 
Behavior) หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติด้านต่าง ๆ 
แบ่งออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้ 
         1. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity)   
         2. ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (Risk-taking)   
         3. ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (Complexity)  
         4. ความคิดจินตนาการ (Imagination) 
       ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความสอดคล้องวิธีการสอนและกิจกรรมกับเป้าหมาย
ของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในงานวิจัยนี้ โดยการพิจารณาความสอดคล้องของวิธีการสอนหรือ
กิจกรรมที่สอดคล้องกับผลการวิจัยและสอดคล้องกับเป้าหมายของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และ
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พิจารณาความเหมาะสมกับบริบทของสังคมไทย เพ่ือจะท าให้เกิดครอบคลุมในการพัฒนาหลักสูตรได้
ครบตามเป้าหมายที่ต้องการพัฒนา ซึ่งแสดงผลการพิจารณาปรากฏดังตาราง 9 
 

ตาราง 9 การวิเคราะห์ความสอดคล้องวิธีการสอน/กิจกรรมกับเป้าหมายการพัฒนา 
 

ที ่ เป้าหมายการพัฒนา วิธีการสอน/กิจกรรม 
1 ความคิดคล่องแคล่ว 1. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   

2. การใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 
3. วิธีซินเน็คติคส์ 
4. วิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
5. กิจกรรมกลุ่ม กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 

2 ความคิดยึดหยุ่น 1. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   
2. วิธีซินเน็คติคส์ 
3. วิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
4. กิจกรรมกลุ่ม กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 
5. การใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 

3 ความคิดริเริ่ม 1. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   
2. การใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 
3. วิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
4. วิธีสอนแบบซินเน็คติคส์ 
5. วิธีการวิเคราะห์โครงสร้าง 

4  ความอยากรู้อยากเห็น 1. วิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
2. การใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 

5 ความเชื่อมั่นในตนเอง 1. วิธีการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
2. กระบวนการกลุ่ม กิจกรรมกลุ่มกลุ่มสัมพันธ์ 
3. วิธีการสอนระดมพลังสมอง (Brainstorming)   
4. การใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 

 
 จากตาราง 9 พบว่า วิธีการสอนที่สามารถตอบสนองและสอดคล้องกับเป้าหมายของ 
การพัฒนาในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามเป้าหมายมีหลายวิธีแต่มีวิธีที่สอดคล้องกับเป้าหมาย 
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ได้หลายเป้าหมาย ครอบคลุมทั้ง 5 ด้าน และสอดคล้องกับแนวคิดหลักการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ตามข้อสรุปดังกล่าวข้างต้นแล้วนั้นด้วย  ได้แก่การใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 
ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจเลือกใช้วิธีการใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) เพ่ือเป็นแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในหลักสูตรเสริมเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีจะพัฒนาในครั้งนี้  
 
     1.3.2 แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตร 
      จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีในการพัฒนาหลักสูตรตามทฤษฎีการพัฒนา
หลักสูตร ผู้วิจัยได้ด าเนินการขั้นตอนของ ชวลิต ชูก าแพง (2555) ดังนี้ 
       ขั้นที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน เป็นการศึกษาข้อมูลต่าง ๆ 
ทีจ่ะเป็นประโยชน์ในการพัฒนาหลักสูตร การวิเคราะห์ส ารวจสภาพปัญหา ความต้องการ 
และความจ าเป็นในการสร้างหลักสูตร  
       ขั้นที่ 2 การพัฒนาหลักสูตร โดยการก าหนดจุดมุ่งหมายจากข้อมูลใน
ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดเนื้อหาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายที่
ก าหนดขึ้น เพ่ือให้ได้ร่างหลักสูตรตามองค์ประกอบของหลักสูตรที่จ าเป็นในแต่ละหลักสูตร 
       ขั้นที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร เป็นการน าหลักสูตรไปทดลองใช้ 
ที่สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร โดยการทดลองหลักสูตรจะอาศัยวิธีการออกแบบต่าง ๆ   
เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับผลลัพธ์ที่ได้จากหลักสูตรที่พัฒนาขึ้น 
       ขั้นที่ 4 การประเมินและติดตามผลหลักสูตร เพ่ือตรวจสอบว่า
หลักสูตรที่ได้พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมเพียงใด โดยอาศัยวิธีการประเมินตามแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ 
ของการประเมินพร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้หลักสูตรที่มีความสมบูรณ์ขึ้นก่อนมีการน าหลักสูตร
ไปใช้ 
      และผู้วิจัยได้ร่างหลักสูตรตามองค์ประกอบ ตามแนวคิดทฤษฎีการพัฒนา
หลักสูตรของไทเลอร์ (Tyler) ที่ว่าการพัฒนาหลักสูตรจะต้องตอบค าถามพ้ืนฐาน 4 ประการ 
(Tyler, 1949) จึงเกิดข้ันตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
       ขั้นที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร เริ่มจากก าหนด
จุดมุ่งหมายชั่วคราว โดยอาศัยข้อมูลจากการศึกษาสังคม ผู้เรียนและความคิดเห็นของนักวิชาการ  
จากนั้นเลือกเป็นจุดมุ่งหมายถาวร โดยผ่านการกลั่นกรองเฉพาะสิ่งที่ส าคัญ   
       ขั้นที่ 2 การเลือกประสบการณ์ในการเรียนรู้ ได้แก่ ผู้เรียนควรได้ฝึก
กิจกรรมและเรียนรู้เนื้อหาตามที่ระบุไว้ในจุดมุ่งหมาย สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ตัวชี้วัดใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
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       ขั้นที่ 3 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ โดยวิเคราะห์รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ 18 ลักษณะ ตามแนวคิดวิเลี่ยมส์ ที่บูรณาการในหลักสูตรมีความสัมพันธ์ทางด้านเวลา
และเนื้อหา     
       ขั้นที่ 4 การประเมินผล เป็นขั้นตอนที่พิจารณาว่าประสบการณ์ 
การเรียนรู้ที่จัดขึ้น บรรลุตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่ การประเมินผลจะต้องสอดคล้องกับ
จุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 
        1. หลักการของหลักสูตร 
        2. วัตถุประสงค์ 
        3. โครงสร้างเนื้อหา  
        4. การจัดการเรียนรู้ 
        5. การวัดประเมินผล 
  4.  การก าหนดกรอบแนวคิดและโครงสร้างหลักสูตร 
   ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดโครงสร้างหลักสูตร ดังนี้ 
 

ตาราง 10 ร่างหลักสูตรตามองค์ประกอบของหลักสูตร 
 

กรอบแนวคิดการสร้างองค์ประกอบของหลักสูตร 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบหลักสูตร 
หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ฯ 

1. วิสัยทัศน์ หลักการ 
     เป็นเป้าประสงคท์ี่สอดคล้องกับนโยบายทางการ
ศึกษา (Educational goals and policies) เป็นสิ่ง
ที่รัฐต้องการตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติในเร่ืองที่เก่ียวกับการศึกษา 
โดยใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

1. หลักการ 
   1) การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   2) ก าหนดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ใน
เนื้อหาของหลักสูตร  
   3) จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มีอิสระใน 
การคิดในการปฏิบัติงาน และในการเรียนรู้ 
   4) สร้างแรงจูงใจทั้งภายนอกและภายใน 
   5) การวัดประเมินผลด้วยวิธกีารหลากหลาย 

2.  วัตถุประสงค ์
    เป็นจุดมุ่งหมายที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน 
หลังจากจบหลักสูตรไปแลว้ 

2.  วัตถุประสงค ์
  1)  เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ใน 
2  ลักษณะ คือ ด้านความรู้ความเข้าใจ หรือ
สติปัญญา และดา้นความรู้สึก จติใจ หรือเจตคติ 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

กรอบแนวคิดการสร้างองค์ประกอบของหลักสูตร 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบหลักสูตร 
หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ฯ 

   2)  เพื่อพัฒนาการใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้
และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสนิใจแก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิตและมีนิสยัรักการอ่าน 

3.  โครงสร้างเนื้อหา 
     3.1  ด าเนินการก าหนดโครงสร้างเนื้อหา หรือ
เลือกประสบการณ์การเรียนรู้ ตามแนวคิดของ 
ไทเลอร์ คือผู้เรียนควรได้ฝึกกิจกรรมการเรียนรู้
ตามที่ได้ระบไุว้ในจุดมุ่งหมาย และการจัด
ประสบการณ์ให้เป็นหน่วยต้องมีความสัมพันธ์
ทางดา้นเวลาและเนื้อหา มความต่อเนื่องและ
เรียงล าดับขั้นตอน มีการบูรณาการ  
    3.2 การส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ตามแนว 
ของวิลเลียมส์   แบ่งองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ออกเป็น 3  มิติ  คือ มิติด้านหลักสูตร 
หรือเนื้อหา  มิติด้านการสอนของครูและมิติด้าน
พฤติกรรม โดยมิติที่ 1 ด้านเนื้อหา (Dimension 1 : 
Content) ให้ความส าคัญในการยึดเนื้อหา 
ในหลักสูตรเป็นแกนและจัดการเรียนการสอน 
ให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร   
และสอนแทรกการพัฒนาความคิดในเนื้อหาวิชา 

3.  โครงสร้างเนื้อหา  
    3.1 วิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้จาก
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อก าหนด 
เป็นสาระการเรียนรู้ จ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้ 
80 ชั่วโมง 
 
    3.2 วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ตัวชี้วัดใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐานกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย ชัน้ป. 5 สาระการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
ความคิดสร้างสรรค์  จากนั้นแบง่ออกเป็น 3 มิติ  
คือ มิติด้านหลักสูตร หรือเนื้อหา  มิติด้านการสอน
ของครูและมิติด้านพฤติกรรมที่เกิดขึ้นของผู้เรียน 

4.  การจัดการเรียนรู้ 
   การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เป็นหน่วย  
ต้องมีการส ารวจความสัมพันธท์ัง้ทางดา้นเนื้อหา
และเวลามีความต่อเนื่องการเรียงล าดบัขั้นตอนและ
การบูรณาการ ดังนี ้

4.  การจัดการเรียนรู้ 
   การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้น ป.5  โดยแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนรู้จ านวน 8  
หน่วย  80  ชม. 
   ใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้ทีส่่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของวิลเลี่ยมส ์18  ลักษณะและบูรณา
การการใช้แผนที่ความคิด (Mind Map) 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

กรอบแนวคิดการสร้างองค์ประกอบของหลักสูตร 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบหลักสูตร 
หลักสตูรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ฯ 

     4.1 วิเคราะห์เนื้อหาในขั้นที3่ ให้สอดคล้องกับ
ขั้นตอนการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ของวิลเลี่ยมส์
มิติที่ 2 ด้านพฤติกรรมการสอนของครู (Dimension 
2 : Teacher Behavior) ด้านการสอนเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์นั้น  วิลเลยีมสไ์ด้เน้นเทคนิค
วิธีการสอนและกิจกรรมอันเป็นหวัใจส าคัญในการ
เสรมิสร้างความคิดสรา้งสรรค์   โดยที่ครผูู้สอน
สามารถสอนเนื้อหาวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรปกติ
และใช้เทคนิควิธีการสอนที่ก าหนด หรือจัดกิจกรรมท่ี
เสรมิสร้างความคิดสรา้งสรรค์  ในกลยุทธ์ เทคนิคและ
วิธีสอน 18 ลักษณะ 
 

1) การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย  
2) การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ  
3) การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม (An 
organized random search) 
4)  การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล (The skill of 
Search) 
5) การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่
ชัดเจน (Tolerance for Ambiguity) 
6) การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ (Evaluate 
Situations)   
7) การสอนโดยพัฒนาทักษะการอา่นอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Reading Skill) 
8) การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์   
9) การสอนโดยพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่างๆ 
(Visualization Skill) ฯลฯ 

5.  การวัดประเมินผล 
     เพื่อประเมินว่าจุดมุ่งหมายใดบรรลผุลส าเร็จและ
ทั้งครูและนักเรียนควรร่วมกันก าหนดวิธีการ
ประเมินผล โดยด าเนินการตามแนวคิดการพัฒนา
หลักสตูรของไทเลอร์ขั้นท่ี 7  การประเมินผลและ
วิธีการประเมินผล ให้สอดคล้องกบัจุดประสงค์ 
ที่ตั้งไว้ด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
      5.1  ด าเนินการตามมิติที่ 3  ด้านพฤติกรรมการ
เรียนของนักเรียน (Dimension 3 : Pupil 
Behaviors) คือนักเรียนต้องมีการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรม  2 ลักษณะ คือ 
ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือด้าน
สติปัญญา 
ลักษณะที่ 2 : ด้านความรูส้ึก จิตใจ หรือเจตคติ 
(Affective Behavior) 

5.  การวัดประเมินผล 
นักเรียนต้องมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม   
2 ลักษณะ คือ 
ลักษณะที่ 1 : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือด้านสติปัญญา 
ลักษณะที่ 2 : ด้านความรูส้ึก จิตใจ หรือเจตคติ (Affective 
Behavior) 
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 ตอนที่ 2 ผลการสร้างหลักสูตร 
  การสร้างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ประกอบด้วยร่างหลักสูตรฯ คู่มือการใช้หลักสูตรแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 การวัด
ประเมินผลหลักสูตร ผู้วิจัยขอน าเสนิผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
   2.1 ร่างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ประกอบด้วย 
    หลักการ 
     2.1.1 การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
     2.1.2 ก าหนดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเนื้อหาของหลักสูตร  
     2.1.3 จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มีอิสระในการคิดในการปฏิบัติงาน 
และในการเรียนรู้ 
     2.1.4 สร้างแรงจูงใจทั้งภายนอกและภายใน 
     2.1.5 การวัดประเมินผลด้วยวิธีการหลากหลาย 
    วัตถุประสงค์ 
     เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ใน 2 ลักษณะ คือ ด้านความรู้
ความเข้าใจ หรือสติปัญญา และด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ  
    โครงสร้างเนื้อหา  
     จากการวิเคราะห์สาระการเรียนรู้  มาตรฐานการเรียนรู้ตัวชี้วัดจากหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 5 ก าหนดเป็นโครงสร้างของหลักสูตร ปรากฏดังตาราง 11 
 
ตาราง 11 โครงสร้างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 
 

หน่วยที่ เรื่อง จ านวน ชม. ค่าน้ าหนัก 

1 นิทานสอนใจ        10 10 
2 รู้จักอ่านรู้จักคิด            10 10 

3 สุภาษิตค าพังเพย           10 10 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

หน่วยที่ เรื่อง จ านวน ชม. ค่าน้ าหนัก 

4 นักสืบน้อย                   10 10 

5 งามล้ าวรรณศิลป์           10 10 
6 เปิดโลกจินตนาการ         10 10 

7 รู้รักสามัคคี 10 10 

8 ราชาธิราช 10 10 

 
 จากนั้นน าผลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในระยะที่ 1 มาออกแบบและ
วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดในหลักสูตรกับการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของวิลเลี่ยมส์ 18 ลักษณะ ในหน่วยการเรียนรู้ ปรากฏดังตาราง  11 
 
    การจัดการเรียนรู้ 
     การออกแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของหน่วยการเรียนรู้ 
ในร่างหลักสูตรกลุ่มสาระภาษาไทยเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษา   
ปรากฏดังตาราง 12 
 
ตาราง 12 ความสัมพันธ์ของหน่วยการเรียนรู้ในร่างหลักสูตรกลุ่มสาระภาษาไทยเพ่ือส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษา    
 

หน่วยการเรียนรู้ 
/สาระ/มาตรฐานการเรียนรู ้

จุดมุ่งหมาย เทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ 

1. นิทานสอนใจ              
             

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ลักษณะที่ 1 ด้านความรู้ความเข้าใจ 
1. ความคิดคล่องตัว  
2. ความคิดยืดหยุ่น 
3. ความคิดริเริ่ม 
4. ความคิดละเอียดลออ 

- การสอนโดยการเปรียบเทียบ
อุปมาอุปไมย 
- การสอนพัฒนาทักษะการอ่านอย่าง
สร้างสรรค ์
- การสอนโดยพฒันาคน 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

หน่วยการเรียนรู้ 
/สาระ/มาตรฐานการเรียนรู ้

จุดมุ่งหมาย เทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ 

 ลักษณะที่ 2 ด้านความรูส้ึก จิตใจ 
เจตคต ิ
1. ความอยากรู้อยากเห็น 
2. ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 
3. ความพอใจที่จะท าสิง่ที่
สลับซบัซ้อน 
4. ความคิดจนิตนาการ 

- การสอนโดยยกตัวอย่างให้เห็นความ
เปลี่ยนแปลง  
- การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ 
- การสอนโดยการพฒันาทักษะการ 
มองภาพในมิติต่างๆ  
- การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น 
- การสอนโดยการสรา้งสิง่ใหม่จาก
โครงสร้างเดิม 
- การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุกระตุ้น 
ให้ตอบ 
- การสอนโดยการเปลี่ยนแปลง 
ความเชื่อ 
- การสอนโดยการแสดงออกถึง 
ความหยั่งรู้ 

2. รู้จักอ่านรู้จักคิด      
              

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านความคิดริเริ่ม  

- การสอนโดยการสรา้งสิง่ใหม่จาก
โครงสร้างเดิม  
- การสอนโดยพิจารณาลักษณะ 
- การสอนโดยพฒันาทักษะการอ่าน
อย่างสร้างสรรค์ 
- การสอนโดยยกตัวอย่างให้เห็น
ตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง 
- การสอนทักษะการค้นควา้หาข้อมูล 
- การสอนโดยการประเมิน
สถานการณ ์
- การสอนโดยการพฒันาทักษะการ
มองภาพในมิติต่างๆ 
- การสอนโดยการพฒันาคน 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

หน่วยการเรียนรู้ 
/สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้ 

จุดมุ่งหมาย เทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ 

3.  สุภาษิตค าพังเพย    
                  

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านความคิดละเอียดลออ 

- การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล 
- การสอนโดยการพัฒนาคน 
- การสอนจากการค้นหาค าตอบจากค าถาม
ท่ีก ากวมไม่ชัดเจน 
- การสอนโดยเปลี่ยนแปลงความเชื่อ  

4. นักสืบน้อย 
                            

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านความอยากรู้อยากเห็น 

- การสอนเกี่ยวกับความคิดเห็น 
- การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล  
- การสอนโดยการประเมินสถานการณ์  
- การสอนโดยบอกสิ่งท่ีคลาดเคลื่อน 
จากความเป็นจริง 
- การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จาก
โครงสร้างเดิม 

5.  งามล้ าวรรณศิลป์ เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
จินตนาการ 

- การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล 
การสอนโดยพัฒนาทักษะการฟังอย่าง
สร้างสรรค์ 
- การสอนโดยพัฒนาทักษะการอ่าน 
อย่างสร้างสรรค์ 
- การสอนโดยพัฒนาทักษะการเขียนอย่าง
สร้างสรรค์ 
- การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมอง
ภาพในมิติต่างๆ 

8. เปิดโลกจินตนาการ      เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
จินตนาการ 
 

- การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็น
ตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง 
- การสอนโดยพัฒนาทักษะการอ่าน 
อย่างสร้างสรรค์ 
- การสอนโดยพัฒนาทักษะการเขียนอย่าง
สร้างสรรค์ 
- การสอนโดยการพัฒนาทักษะการ 
มองภาพในมิติต่างๆ 

ปัจฉิมนิเทศ 
- การทดสอบหลังเรียน 

เพื่อให้นักเรียนตระหนักและ 
เห็นคุณค่าของความคิดสร้างสรรค์และ
สามารถน าไปใช้ได้ 

การทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
การสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
การจัดนิทรรศการ 

 



 

 

  139 

    การวัดประเมินผล  
     หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ผู้วิจัยได้ก าหนดรูปแบบการประเมิน ได้แก่ แบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ โดยแบ่งออกเป็นคุณลักษณะใน 2 มิติ ดังนี้ 
      1.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจหรือสติปัญญา 
      1.2 ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ 
        
  2.2 ผลการตรวจสอบความถูกต้อง และความเป็นไปได้ของร่างหลักสูตร 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้น 
   การตรวจสอบความถูกต้องและความเป็นไปได้ของร่างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์โดยให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ประเมินความเหมาะสมของหลักสูตรตามกรอบตัวชี้วัด 
5 ด้าน ประกอบด้วย 1. หลักการ 2. วัตถุประสงค์ 3. โครงสร้างเนื้อหา 4. การจัดการเรียนรู้ 
และ 5. การวัดประเมินผล มีดังนี้ 
 

ตาราง 13 ผลการประเมินความเหมาะสมของหลักสูตรโดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

ผู้ตอบแบบสอบถาม X̅ S ระดับความเหมาะสม 

1. หลักการ   4.40 0.89 มาก 
2. วัตถุประสงค์ 4.60 0.54 มากที่สุด 

3. โครงสร้างเนื้อหา 4.60 0.54 มากที่สุด 
4. การจัดการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 

5. การวัดประเมินผล    4.40 0.89 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.56 0.60 มากที่สุด 

 
 จากตาราง 13 สรุปได้ว่า หลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้นในภาพรวมมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
(4.56) 
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 3. ผลการประเมินคุณภาพและความเป็นไปได้ของเครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้หลักสูตร
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้น 
  3.1 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ฯ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ด้วย
ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน โดยแบบประเมินมาตราส่วน ประมาณค่า 5 ระดับ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม
ขององค์ประกอบต่าง ๆ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ 
สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ใบความรู้ ใบงาน แบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน 
และแบบทดสอบย่อย  มีดังนี้ 
 

ตาราง 14 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

ผู้ตอบแบบสอบถาม X̅ S ระดับความเหมาะสม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 นิทานสอนใจ 4.80 0.45 มากที่สุด 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 รู้จักอ่านรู้จักคิด 4.40 0.55 มาก 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ส านวนสุภาษิตค าพังเพย 4.60 0.55 มากที่สุด 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 นักสืบน้อย 4.80 0.45 มากที่สุด 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 งามล้ าวรรณศิลป์ 4.40 0.89 มาก 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เปิดโลกจินตนาการ 4.60 0.55 มากที่สุด 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 รู้รักสามัคคี 4.40 0.55 มาก 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 ราชาธิราชฯ 4.20 0.84 มาก 
รวมเฉลี่ย 4.52 0.60 มากที่สุด 

 
 จากตาราง 14 สรุปได้ว่าหน่วยการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้น 
โดยรวมมี ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.52) เมื่อพิจารณาเป็นรายหน่วยพบว่าหน่วย
การเรียนรู้ที่ 1 นิทานสอนใจ (X̅ = 4.80) และหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 นักสืบน้อยอยู่ในระดับมากที่สุด 
(X̅ = 4.80) หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 ราชาธิราชฯอยู่ในระดับน้อยที่สุด (X̅ = 4.10) ตามล าดับ   
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  3.2 ผลการประเมินคุณภาพแบบประเมินหลักสูตร 
   แบบวัดความคิดสร้างสรรค์    
    ประเมินด้วยผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน โดยแบบประเมินมาตราส่วน 
ประมาณค่า 5 ระดับ   
 
 ตอนที่ 3 ผลการใช้หลักสูตร 
  ผลการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา ในประเด็นดังต่อไปนี้                
   1. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตรเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาก่อนและหลังเรียน 
   2. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตรเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาระหว่าง 
กลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ 
   
   1. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียน ผู้วิจัยได้น าผลคะแนน
ที่ได้จากการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังการจัดกิจกรรมตามหลักสูตร
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนักเรียนแต่ละคนมาหาค่าเฉลี่ยรวม 
แล้วเปรียบเทียบกัน  ซึ่งผลการเปรียบเทียบความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ จากคะแนนเต็ม 
30 คะแนน ดังนี้  
 
ตาราง 15 แสดงผลการเปรียบเทียบการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลัง

การใช้หลักสูตร (Pretest-Posttest) 
 

การทดสอบ N X̅ S t  

ทดสอบก่อนการใช้หลักสูตร (Pretest) 30 69.13 23.22 15.52*  
ทดสอบหลังการใช้หลักสูตร 
(Posttest) 

30 149.36 17.90   

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 จากตาราง 15 พบว่า การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียน 
จากการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังการจัดกิจกรรมตามหลักสูตร
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนักเรียนแต่ละคนมาหาค่าเฉลี่ยรวม
แล้วเปรียบเทียบกัน พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังการจัดกิจกรรมตามหลักสูตร 
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมตามหลักสูตรฯ 
ที่พัฒนาขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
   2. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ระหว่างกลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ 
การทดสอบโดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ True control group, Pretest-posttest design 
แสดงผลดังนี้ 
 

ตาราง 16 แสดงระดับความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

การทดสอบ N X̅ S t  

กลุ่มทดลอง 30 149.36 17.90 
17.88*  

กลุ่มควบคุม 53 65.79 21.73 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 16 พบว่า การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ระหว่างกลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ  
พบว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มทดลองมีค่าคะแนนเฉลี่ย (X̅) สูงกว่ากลุ่มควบคุม 
ทุกลักษณะการคิดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ   
 

 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ผู้วิจัยได้สรุปผลการท าวิจัยตามล าดับดังนี้  
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา ได้ก าหนดจุดมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 
  1. เพ่ือศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ สภาพปัญหาและความต้องการ
พัฒนาหลักสูตรของสถานศึกษา 
  2. เพื่อสร้างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
  3. เพ่ือศึกษาผลการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในประเด็นดังต่อไปนี้ 
   3.1 เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาก่อน 
และหลังเรียน 
   3.2 เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาระหว่าง 
กลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ 
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สรุปผล 
 
 การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา สรุปได้ดังนี้ 
  1. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานด้านการคิดและความต้องการในการพัฒนาหลักสูตรของ
สถานศึกษา 
   จากผลการพัฒนาหลักสูตรระยะท่ี 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน โดยศึกษาจากรายงาน
ผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสองจากสถานศึกษาในสังกัดทั่วประเทศ พบว่า สถานศึกษาที่
ไม่ได้รับการรับรองส่วนใหญ่มีผลการประเมินในมาตรฐานที่ 4 คือ ผู้เรียนมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์  คิดไตร่ตรองและมีวิสัยทัศน์อยู่ในระดับ
ปรับปรุงและพอใช้ สอดคล้องกับผลการประเมินภายนอกของสถานศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ซึ่งมีสถานศึกษาในสังกัดทั้งสิ้น จ านวน 225 แห่ง 
รายงานการประเมินตนเอง (SAR) ไม่ผ่านการประเมินในมาตรฐานที่ 4  ด้านการคิดเช่นกัน        
   นอกจากนี้จากการวิเคราะห์ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติจากผลการ
ประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง (พ.ศ. 2549-2553)  ของกระทรวงศึกษาธิการที่ก าหนดนโยบายที่
เกี่ยวกับการส่งเสริมการคิดวิเคราะห์คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์และการคิดไตร่ตรอง การแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง เน้นการพัฒนาครูให้มีทักษะ
พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์และคิดไตร่ตรอง ส่งเสริมให้ครูจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนโดยการเรียนรู้จากการปฏิบัติ ซึ่งข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติส าหรับสถานศึกษาคือ 
ควรมีการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาที่เหมาะสมกับผู้เรียนและท้องถิ่น มีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
กระบวนการคิดและมีสื่อการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
   จากการศึกษาความคิดเห็นของผู้เกี่ยวข้องในการใช้หลักสูตรสถานศึกษาตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และศึกษาผลจากกระบวนการใช้หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยการสัมภาษณ์ครูผู้สอนภาษาไทยในเขตพ้ืนที่
การศึกษาท่ีรับผิดชอบ เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน พบว่า ครูผู้สอนส่วนใหญ่มีการวิเคราะห์
เนื้อหา หรือสาระการรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
เพราะผู้บริหารให้ส่งแผนการสอนซึ่งครูจะเขียนแผนการสอนตามเอกสารส านักพิมพ์ที่มีขายทั่วไปตาม
ท้องตลาดแต่เมื่อถึงชั่วโมงสอนจริงครูจะสอนตามหนังสือเรียน ต าราที่กระทรวงศึกษาธิการให้ใช้
เพราะสะดวกรวดเร็วและเข้าใจว่ากระทรวงศึกษาธิการได้วิเคราะห์หลักสูตรเป็นที่เหมาะสม 
ตลอดจนไม่สิ้นเปลืองเวลาและงบประมาณในการจัดซื้อแบบเรียนอ่ืน ๆ อีก นอกจากนี้วิธีการจัดการ 
เรียนการสอน ครูใช้วิธีการให้นักเรียนอ่านเนื้อหาในบทเรียนด้วนตนเองและท าแบบฝึกหัดท้ายเล่ม  
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อาจมีกิจกรรมกลุ่มบ้างเล็กน้อย การแบ่งกลุ่มนักเรียนสามารถเลือกเข้ากลุ่มตามความสมัครใจ 
ส่วนการวัดประเมินผลใช้วิธีตรวจเอกสารใบงานและท าแบบฝึกหัดท้ายเล่มในหนังสือเรียน 
หลังจากเรียนจบในเรื่อง หรือเนื้อหานั้น ๆ ส่วนความคาดหวังอ่ืน ๆ ที่อยากให้เกิดกับผู้เรียนคือ 
อยากให้นักเรียนอ่านออกเขียนได้และมีทักษะการคิดในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ซึ่งสอดคล้อง
กับการสัมภาษณ์ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถานศึกษาในสังกัดเกี่ยวกับสภาพการจัดการ
เรียนรู้ในชั้นเรียน พบว่าครูผู้สอนจะสอนตามหนังสือเรียนและให้ท าแบบฝึกหัด ไม่มีวิธีการสอนที่
แปลกใหม่น่าสนใจ จึงท าให้เกิดความไม่กระตือรือร้นในชั่วโมงเรียน  นอกจากนี้ในการวัดประเมินผลก็
ให้ท าแบบฝึกหัดท้ายเล่มและใช้แบบทดสอบที่เป็นการท่องจ าเป็นส่วนใหญ่ท าให้ได้คะแนนน้อย 
และไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน วิธีซ่อมเสริมคือครูให้ไปท ากิจกรรมอ่ืนทดแทน อาทิ ให้คัดลายมือ 
รดน้ าผัก เอาปุ๋ยคอกมาส่งครู เป็นต้น 
  2. ผลการสร้างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
   จากผลการพัฒนาหลักสูตรระยะท่ี 2 การสร้างหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ได้โครงร่างหลักสูตรจาก
ข้อมูลพ้ืนฐานและตรวจสอบคุณภาพของร่างหลักสูตรโดยผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งได้ข้อสรุปเกี่ยวกับ
องค์ประกอบของหลักสูตร ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) วตัถุประสงค์ 3) โครงสร้างเนื้อหา 
4) การจัดการเรียนรู้ 5) การวัดประเมินผล จ าแนกรายละเอียดแต่ละด้านดังนี้ 
    1. ด้านหลักการ ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า ให้ก าหนดเป้าประสงค์ที่สอดคล้องกับ
นโยบายทางการศึกษา (Educational goals and policies) เป็นสิ่งที่รัฐต้องการตามแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติในเรื่องท่ีเกี่ยวกับการศึกษา ผู้วิจัยจึงเพ่ิมหลักการของหลักสูตรจากสี่ข้อ
เป็นห้าข้อ ดังนี้ 1) การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 2) ก าหนดการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในเนื้อหาของหลักสูตร 3) จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มีอิสระในการคิดในการปฏิบัติงาน 
และในการเรียนรู้ 4) สร้างแรงจูงใจทั้งภายนอกและภายใน 5) การวัดประเมินผลด้วยวิธกีาร
หลากหลาย 
    2. ด้านวัตถุประสงค์ จากเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ใน 
2 ลักษณะ คือ ด้านความรู้ความเข้าใจ หรือสติปัญญา และด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ  
ผู้เชี่ยวชาญให้เพ่ิมอีกประเด็นที่ส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยคือ 
เพ่ือพัฒนาการใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน 
    3. ด้านโครงสร้างเนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้น าไปใช้ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เนื่องจากเป็นช่วงอายุที่ความคิดสร้างสรรค์เริ่มลดลงและได้ก าหนดไว้ 
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1 ปีการศึกษา จ านวน 160 ชั่วโมง แต่ผู้เชี่ยวชาญได้ปรับให้ใช้หนึ่งภาคเรียน จ านวน 
8 หน่วยการเรียนรู้ 80 ชม. 
    4. ด้านการจัดการเรียนรู้ ผู้เชีย่วชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสม 
ตามกระบวนการและมีความละเอียดเห็นภาพทั้งคุณลักษณะของครูผู้สอนและผลที่เกิดกับผู้เรียน 
    5. ด้านการวัดและประเมินผล ผู้วิจัยได้สร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ ออกเป็น 
2  ฉบับได้แก่ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน ตอนที่ 1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
หรือสติปัญญา และตอนที่ 2 ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน ผู้เชี่ยวชาญได้เสนอแนะให้น าการวัดความคิดสร้างสรรค์โดยบูรณาการเป็นแบบทดสอบ
ชุดเดียว คือ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ได้จากการวิเคราะห์มาตรฐาน 
การเรียนรู้ ตัวชี้วัดในหลักสูตรและบูรณาการเนื้อหาสาระการเรียนรู้ในหลักสูตร และความคิด
สร้างสรรค์ในแผนการเรียนรู้ นอกจากนี้มีการวัดประเมินผล ด้วยใบงาน และได้ให้ผู้เรียนสรุปองค์
ความรู้เป็นแผนภาพความคิด (Mind Map) ทุกแผนอยู่แล้ว  
  3. ผลการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
   3.1 เปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ก่อนและหลังเรียน 
    พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังการจัดกิจกรรมตามหลักสูตรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมตามหลักสูตรฯ 
ที่พัฒนาขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   3.2 เปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ระหว่างกลุ่มทดลองใช้หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและกลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยหลักสูตรปกติ 
    พบว่า ระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยหลักสูตร 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ระหว่างกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
 
  จากผลการผู้พัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ซ่ึงด าเนนิการตามขั้นตอนการวิจัยทั้ง 3 ระยะ จะเห็นว่าหลักสูตรที่
พัฒนาขึ้นเป็นหลักสูตรที่สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดีจึงเป็นหลักสูตรที่
เป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยในระดับชั้นประถมศึกษา 
และระดับชั้นอ่ืน ๆ น าไปประยุกต์ใช้ในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนต่อไป 
ซึ่งสามารถอภิปรายผลดังต่อไปนี้ 
  ตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน 
   ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน   
    ในตอนที่ 1 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน าข้อมูลมาใช้ใน
การออกแบบค าถามการประเมินความต้องการจ าเป็นและการใช้ในการพัฒนาหลักสูตร  
และการออกแบบในการเก็บข้อมูล มีการก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการเก็บข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ แล้วน าข้อมูลมาผสมผสานกันเพ่ือน าไปใช้ในการยกร่างหลักสูตร และนอกจากนี้ในการพัฒนา
หลักสูตรผู้วิจัยได้มีการก าหนดจุดมุ่งหมายคัดเลือกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ให้เหมาะสมกับตัวชี้วัดในหลักสูตร การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน ในระยะนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน
โดยศึกษาข้อมูลในภาพรวมของประเทศจากรายงานบทสรุปข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและเชิงปฏิบัติ
จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานโรงเรียนในสังกัดจากการสังเคราะห์
เอกสารรายงานการประเมินตนเอง (SAR) ศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพปัญหาของการใช้
หลักสูตรสถานศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 การสัมภาษณ์
ผู้เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการใช้หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 คือ ครูผู้สอนภาษาไทยจากสถานศึกษาในสังกัด จ านวน 
5 คนและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สถานศึกษาในสังกัด จ านวน 15 คน เพื่อให้ทราบ 
สภาพปัจจุบัน ปัญหาที่เกิดขึ้นในการจัดการเรียนการสอนทั้งในมุมมองของครูผู้สอนและมุมมองของ
ผู้เรียน จากนั้นศึกษาเอกสาร แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตรและการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์แล้วน าข้อมูลที่ได้มาเป็นแนวทางในการก าหนดกรอบโครงสร้างหลักสูตรฯ เนื้อหาของ
หลักสูตร การจัดการเรียนรู้ และการวัดประเมินผลหลักสูตร ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการตาม
ทฤษฎีการพัฒนาหลักสูตรที่ วิชัย วงษ์ใหญ่ (2551), ชวลิต ชูก าแพง (2555), ประสาท เนืองเฉลิม 
(2554), Tyler (1949) และธ ารง บัวศรี (2542) ที่มีความเห็นสอดคล้องกันว่า การพัฒนาหลักสูตรนั้น
ควรศึกษาข้อมูลพื้นฐานและวิเคราะห์ สภาพปัญหา ความต้องการจ าเป็นต่าง ๆ ของสังคมและบริบท
ของตนเองและความเหมาะสมก่อน จะท าให้การพัฒนาหลักสูตรมีความสอดคล้องเหมาะสม 
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ซึ่งมีผู้น าวิธีการไปใช้ในการพัฒนาหลักสูตร อาทิ อดุลย์ ไพรสณฑ์ (2558), อัคพงศ์ สุขมาตย์ (2553), 
สมพร  หลิมเจริญ (2552) และอามัดไญนี ดาโอะ (2550) ที่ได้พัฒนาหลักสูตรโดยมีการศึกษาข้อมูล
พ้ืนฐานความต้องการจ าเป็นก่อนด าเนินการพัฒนาร่างหลักสูตร 
  ตอนที่ 2 การพัฒนาหลักสูตร 
   การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในขั้นตอนการพัฒนาหลักสูตรขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดองค์ประกอบ
ของหลักสูตร จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องและจากค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ประกอบด้วย 
5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) โครงสร้างเนื้อหา 4) การจัดการเรียนรู้ 
5) การวัดประเมินผล โดยการใช้แนวทางการพัฒนาหลักสูตรตามแนวคิดของ วิชัย วงษ์ใหญ่ (2534), 
Tyler (1949) และ Saylor and Alexander (1974) ที่กล่าวว่า การร่างหลักสูตร ประกอบด้วย 
การก าหนดหลักสูตร โดยดูความสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา สภาพสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง  
จากนั้นก าหนดรูปแบบหลักสูตร ได้แก่ การก าหนดหลักการ โครงร่าง องค์ประกอบ วัตถุประสงค์ 
เนื้อหา ประสบการณ์การเรียนและการประเมินผล ซึ่งมีผู้น าวิธีการนี้ไปใช้ในการร่างหลักสูตรอย่าง
หลากหลาย อาทิ มลธิดา ขบวนงาม (2558), จันทิมา แสงเลิศอุทัย (2550) และเฉลิมพล สวัสดิ์พงษ์ 
(2551) โดยการก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตรนั้นจะเริ่มจากก าหนดจุดมุ่งหมายชั่วคราว 
ที่อาศัยข้อมูลจากการศึกษานโยบายการศึกษา สังคม ผู้เรียนและความคิดเห็นของนักวิชาการ  
จากนั้นเลือกเป็นจุดมุ่งหมายถาวร โดยผ่านการกลั่นกรองเพ่ือคัดเอาเฉพาะสิ่งที่ส าคัญ 
ด้วยการพิจารณาจากจิตวิทยาการเรียนรู้ ปรัชญาการศึกษาและปรัชญาสังคม เพื่อเป็นจุดมุ่งหมายข้ัน
สุดท้าย หรือจุดมุ่งหมายถาวรที่น าไปใช้พัฒนา นอกจากนี้การเลือกประสบการณ์ในการเรียนรู้  
พิจารณาให้ผู้เรียนได้ฝึกกิจกรรมและเรียนรู้เนื้อหาตามที่ระบุไว้ในจุดมุ่งหมายของหลักสูตรจะส่งผลให้
การจัดการเรียนรู้และการวัดประเมินผลสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 
  ตอนที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตร  
   ในขั้นตอนนี้พบว่า 1. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังการจัดกิจกรรมตาม
หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมตาม
หลักสูตรฯ ที่พัฒนาขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2. กลุ่มตัวอย่างที่ทดลองใช้
หลักสูตรมีผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงกว่ากลุ่มควบคุมทุกลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ 
ทั้งนี้เนื่องมาจากผู้วิจัยได้ออกแบบหลักสูตรที่สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎีที่มีการพิสูจน์และตรวจสอบ
มาอย่างรอบคอบในแต่ละขั้นตอน โดยได้พัฒนาหลักสูตรตามแนวคิดของ Tyler (1949) 
การเลือกประสบการณ์ในการเรียนรู้มีสิ่งที่ต้องพิจารณา ได้แก่ ผู้เรียนควรได้ฝึกกิจกรรมและเรียนรู้
เนื้อหาตามที่ระบุไว้ในจุดมุ่งหมาย การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ในการจัดประสบการณ์ให้เป็น
หน่วยต้องมีการส ารวจความสัมพันธ์ทางด้านเวลาและเนื้อหา โดยมีเกณฑ์ในการจัดอย่างมี 
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ประสิทธิภาพ คือ ความต่อเนื่อง (Continuity) การเรียงล าดับขั้นตอน (Sequence)  
และการบูรณาการ (Integration) การประเมินผลเป็นขั้นตอนที่พิจารณาว่าประสบการณ์การเรียนรู้ที่
จัดขึ้นบรรลุตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่ การประเมินผลจะต้องสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 
สอดคล้องกับ ประสาท เนืองเฉลิม (2554) ที่กล่าวว่า การเลือกเนื้อหาวิชาที่ต้องการน ามาให้ผู้เรียนได้
ศึกษาที่ตรงกับวัตถุประสงค์ การสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ให้ตรงกับเนื้อหาวิชาเพ่ือการจัดการ
เรียนการสอนและก าหนดการประเมินผลให้ตรงกับวัตถุประสงค์ที่ศึกษา จะส่งผลการบรรลุตาม
จุดมุ่งหมาย นอกจากนี้การพัฒนาหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ก าหนดระดับชั้นนี้ เพราะเห็นว่าเป็นในช่วงอายุที่ความคิดสร้างสรรค์ 
อยู่ในระดับกึ่งกลางของวัย เนื่องจาก Torrance (1962) ได้ศึกษาพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กชายและเด็กหญิงในสหรัฐอเมริกา พบว่า ระดับพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์จะเพ่ิมข้ึน 
ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และจะเริ่มลดลงในช่วงชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
และจะสูงขึ้นอีกในชั้นประถมศึกษาปีที่ 5–6 สอดคล้องกับ อารี พันธ์มณี (2552) สรุปว่า นักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาจะมีพัฒนาการการของความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ  
นอกจากนี้เกิดจากการสอดแทรกการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เข้าไปในหลักสูตร สอดคล้องกับ 
Schirrmacher (1998) ได้กล่าวถึงยุทธศาสตร์ที่จะช่วยให้เด็กเกิดความรู้สึกท่ีจะพยายามคิด
สร้างสรรค์ท่ีมีคุณค่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยก าหนดเข้าไปในหลักสูตร (Build creative 
thinking into your program) เป็นการก าหนดวิธีการต่าง ๆ ที่ให้เด็กได้คิดอย่างสร้างสรรค์ 
โดยบูรณาการเข้าไปในหลักสูตร วิจารณ์ พานิช (2555) ได้เสนอวิธีการออกแบบการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ คือ เป้าหมายทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ คือ ใช้เทคนิคสร้างมุมมอง
หลากหลายเทคนิค เช่น การระดมความคิด (Brainstorming) การสร้างมุมมองแปลกใหม่ 
หลักการแหวกแนวโดยสิ้นเชิง ชักชวนท าความเข้าใจ Suchman (1964) สร้างบรรยากาศและ
สิ่งแวดล้อมให้มีการตอบสนอง โดยครูเป็นเพียงผู้ตอบสนองมากกว่าเป็นผู้ชี้แนะ โดยการให้
ข้อมูลสนเทศเมื่อเด็กต้องการ Torrance (1959) ส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจต่อค าถามและ
ค าถามที่แปลก ๆ ของเด็ก และเขายังเน้นว่าพ่อแม่หรือครูไม่ควรมุ่งที่ค าตอบที่ถูกเพียงอย่างเดียว  
เพราะในการแก้ปัญหาแม้เด็กจะใช้วิธีการเดา เสี่ยงบ้างก็ควรยอม แต่ควรจะกระตุ้นให้เด็กได้วิเคราะห์ 
ค้นหาเพื่อพิสูจน์การเดา โดยใช้การสังเกตและประสบการณ์ของเด็กเอง แสดงและเน้นเด็กเห็นว่า
ความคิดของเด็กนั้นมีคุณค่า และน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ เช่น จากภาพที่เด็กวาด อาจน าไปเป็น
ลายถ้วยชาม ภาชนะ เป็นภาพปฏิทิน เป็นต้น ซึ่งจะท าให้เด็กเกิดความภาคภูมิใจและมีก าลังใจที่จะ
คิดและสร้างสรรค์ต่อไป 
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ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป  
  1.1 การน าหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน  
ครูผู้สอนควรศึกษาคู่มือการใช้หลักสูตรให้เข้าใจก่อนแล้วจึงด าเนินการตามข้ันตอนแต่ละขั้นตอน 
  1.2 ในการน าหลักสูตรไปใช้ ครูผู้สอนควรด าเนินการตามข้ันตอนทุกข้ันตอนของ
หลักสูตร จึงจะเกิดประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
  1.3 ในการบริหารจัดการชั้นเรียนของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ครูผู้สอนต้องเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนตอบค าถามอย่างเสรี ไม่มีค าตอบที่ถูก หรือผิด มีบรรยากาศการร่วมมือกันเรียนรู้
มากกว่าการแข่งขัน หากผู้เรียนตอบค าถามไม่ได้ครูควรใช้กระบวนการกลุ่มในการช่วยเหลือกันตอบ
ค าถาม และครูมีการเสริมแรงอย่างทันท่วงทีและเป็นกัลยามิตร 
  1.4 การวัดความคิดสร้างสรรค์นั้น ไม่สามารถวัดได้ด้วยแบบประเมินเพียงชุดเดียว 
หรือกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง ครูผู้สอนควรวัดประเมินด้วยวิธีการที่หลากหลาย เช่น การสังเกต การ
สัมภาษณ์ การใช้แบบงานและการสรุปเป็นแผนภาพความคิด (Mind Map) เป็นต้น 
 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป  
  2.1 ควรมีการพัฒนาหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ยิ่งขึ้น 
   2.2 ควรมีการวิจัยการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิธีการอื่น ๆ  
และระดับชั้นอ่ืน ๆ ต่อไป 
  2.3 ควรมีการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยใช้นวัตกรรมอ่ืนและระดับชั้นอื่น ๆ ต่อไป 
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ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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คู่มือการใช้หลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 
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ค าน า 
 คู่มือการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ เล่มนี้ เป็นเอกสารที่จัดท าข้ึนเพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษา  โดยใช้แนวการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส์ และขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของส านักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งมีข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน ได้แก่ ๑) ขั้นสร้างความตระหนัก ๒) ขั้นระดมพลังความคิด ๓) ขั้นสร้างสรรค์
ชิ้นงาน ๔) ขั้นน าเสนอผลงาน ๕) ขั้นวัดประเมินผล  และ ๖) ขั้นเผยแพร่ผลงาน เน้นการจัดการเรียนรู้
ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ สามารถสร้างองค์
ความรู้ได้ด้วยตนเอง ทั้งเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม ครูเป็นผู้เอื้ออ านวยความสะดวกให้นักเรียนประสบ
ผลส าเร็จโดยสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียนท าให้นักเรียนสามารถ
เชื่อมโยงความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นได้ในเชิงบูรณาการด้วยวิธีการที่หลากหลาย   
 การจัดท าคู่มือการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ เล่มนี้ ได้จัดท าตามขึ้นตามมาตรฐานการเรียนรู้  
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ ครอบคลุม ๕ สาระการเรียนรู้ ได้แก่ การอ่าน, 
การเขียน, การฟัง การดูและการพูด, หลักการใช้ภาษาไทย และวรรณคดีและวรรณกรรม   
สถานศึกษาสามารถน าไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  เนื่องจากได้สอดแทรกกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในแต่ละขั้นตอนของ
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยน าเสนอเนื้อหาในคู่มือครู ฯ เล่มนี้ ออกเป็น ๓ ตอน คือ  
 ตอนที่ ๑ แนวทางการน าหลักสูตรไปใช้ ประกอบด้วย โครงสร้างของหลักสูตร 
สาระส าคัญของหลักสูตร แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ทีใ่ช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส์ ยึดหลักการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของส านักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ  
 ตอนที่ ๒ การออกแบบหน่วยการเรียนรู้  ประกอบด้วย  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้
โดยการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ในหลักสูตร  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมีหน่วยการเรียนรู้
จ านวน  ๘  หนว่ยและการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้  ตามข้ันตอนของกระทรวงศึกษาธิการ 
ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนมีองค์ประกอบครบถ้วนตามแนวทางการจัดการเรียนรู้ของ
สถานศึกษา 
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 ตอนที่ ๓  การวัดและประเมินผลตามหลักสูตร  ประกอบด้วย  แบบวัดความคิด
สร้างสรรค์  เป็นแบบทดสอบที่จัดท าข้ึนเพ่ือประเมินความคิดสร้างสรรค์สองลักษณะ ได้แก่ ลักษณะ
ด้านความรู้และลักษณะด้านจิตใจ มีตารางวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์แต่ละลักษณะที่ชัดเจนและ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 หวังเป็นอย่างยิ่งว่าคู่มือครูเล่มนี้จะเป็นประโยชน์ต่อสถานศึกษา และครูผู้สอนในการน าไป
ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับบริบทของตนเองต่อไป 
 

          ผู้จัดท า 
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ตอนที่ ๑ 
แนวทางการน าหลักสูตรไปใช้ 
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๑. แนวทางการน าหลักสูตรใช้ 
 คู่มือการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  เล่มนี้  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานการ
เรียนรู้ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
๒๕๖๑  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  ความคิดสร้างสรรค์และการวัดผลและ
การประเมินผลการเรียนรู้ ตามองค์ประกอบ ดังภาพที่ ๑ 
 

 
 

 

ที่มา : Vermont Department of Education. ๑๙๙๖ 
ภาพที่ ๑ แสดงความสัมพันธ์ของการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 คู่มือการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  เล่มนี้  จัดท าข้ึนเพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอน น าไปใช้ประกอบการ
จัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนซึ่งสามารถใช้
ควบคู่กับสื่อการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ใน
ภาคเรียนที่ ๑  จ านวน  ๘  หน่วย ๘๐  ชั่วโมง  ดังนี ้
   หน่วยที่ ๑  นิทานสอนใจ                                    
   หน่วยที่ ๒  รู้จักอ่านรู้จักคิด                                        
   หน่วยที่ ๓  สุภาษิตค าพังเพย                                           
   หน่วยที่ ๔  นักสืบน้อย                                  

Objective  

Learning Experience Evaluation  
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   หน่วยที่ ๕  งามล้ าวรรณศิลป์                                 
   หน่วยที่ ๖  เปิดโลกจินตนาการ 
   หน่วยที่ ๗  รู้รักสามัคคี 
   หน่วยที่ ๘  ราชาธิราช ตอนก าเนิดมะกะโทถึงมะกะโทเป็นขุนวัง              
 คูม่ือการใช้หลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  เล่มนี้  ได้ด าเนินการตามแนวทางการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้
ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  ซึ่งได้สอดแทรกเทคนิค วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ มาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  และ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนได้พัฒนาองค์ความรู้ สมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ไว้อย่างครบถ้วน ครูควรศึกษาเอกสารในเล่มให้ละเอียด  เพ่ือปรับใช้ให้สอดคล้องกับ
สภาพแวดล้อม สถานการณ์ และบริบทของตนเอง  ซึ่งมีองค์ประกอบดังนี้ 
 ๑.๑  ผังมโนทัศน์โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ แสดงขอบข่ายเนื้อหาการจัดการเรียนรู้ที่
ครอบคลุมความรู้ พฤติกรรมการสอนของครู  และพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 ๑.๒  เป้าหมายการเรียนรู้  แสดงกรอบในการด าเนินการในแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู้ ได้แก่ ความรู้ ทักษะกระบวนการ คุณธรรมจริยธรรมและความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นแต่
ละแผน 
 
๒.  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
 คู่มือครูฯ เล่มนี้  ได้ประยุกต์ใช้ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  
ของส านักมาตรฐานและพัฒนาการเรียนรู้  กระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ.  ๒๕๔๙ ; 
๑๗-๑๘)  ซึ่งประกอบด้วย  ๖ ขั้นตอน  ดังนี้ 
  ขั้นที่ ๑  การสร้างความตระหนัก   
  ขั้นที่ ๒  การระดมพลังความคิด   
  ขั้นที่ ๓  การสร้างสรรค์ชิ้นงาน   
  ขั้นที่ ๔  การน าเสนอผลงาน  
  ขั้นที่ ๕  การวัดและประเมินผล 
  ขั้นที่ ๖  การเผยแพร่ผลงาน   

 รายละเอียดแต่ละขั้นตอน อธิบายได้ดังนี้ 
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  ขั้นที่ ๑  การสร้างความตระหนัก  เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนใช้เทคนิค วิธีการเพ่ือกระตุ้น 
เร้า ความสนใจของผู้เรียนเข้าสู่เรื่องที่จะเรียนรู้  โดยใช้ การตั้งค าถาม เกม เพลง นิทาน หรือการใช้
ลีลาท่าทางต่างๆ ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดสนใจในสิ่งที่จะเรียน   
  ขั้นที่ ๒  การระดมพลังความคิด  เป็นขั้นตอนในการดึงศักยภาพของผู้เรียนทุกคนให้
สามารถคิดค้นหาค าตอบให้มากท่ีสุด  โดยมีครูผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกทุกขั้นตอน 
  ขั้นที่ ๓  การสร้างสรรค์ชิ้นงาน  เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการเรียนรู้ 
คิดหาค าตอบและสร้างองค์ความรู้แล้ว  ผู้เรียนเกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบ
ต่างๆ  เช่น เป็นบทร้อยกรอง บทเพลง ปริศนาค าทายงานประดิษฐ์  รูปทรง  มิติ  เป็นต้น  
  ขั้นที่ ๔  การน าเสนอผลงาน  เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนได้มีโอกาสน าเสนอผลงาน 
มีการวิพากษ์  วิจารณ์  การแสดงความคิดเห็นผลจากการน าเสนอของผู้อื่น เป็นขั้นที่ส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม  ค่านิยมอันพึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การน าไปใช้ 
ท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ  
  ขั้นที่ ๕  การวัดและประเมินผล  เป็นขั้นตอนการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง  
โดยใช้เครื่องมือที่หลากหลาย  เน้นให้ผู้เรียนรู้จักก าหนดเกณฑ์ในการประเมินผลงานของตนเองและ
ผู้อื่น มีการยอมรับ ปรับปรุงแก้ไขบนพ้ืนฐานของหลักการประชาธิปไตย คือปัญญาธรรม คารวะ
ธรรม และสามัคคีธรรม 
  ขั้นที่ ๖  การเผยแพร่ผลงาน  เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนน าผลงานไปเผยแพร่ในรูปแบบ
ต่างๆ  อาทิ  การจัดนิทรรศการ  การน าผลงานสู่สาธารณชน  เป็นการน าเสนอความรู้  ความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนเพ่ือให้เพ่ือน ผู้ปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เกี่ยวข้องได้ชื่นชมผลงาน 
แสดงดังภาพที่ ๒  
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ภาพที่ ๒  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านักมาตรฐานการศึกษา 
     และพัฒนาการเรียนรู้ 
 
๓.  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส์ 
 Williams (๑๙๗๐)  นักจิตวิทยาและนักการศึกษาชาวอเมริกันได้เสนอรูปแบบการสอน
ความคิดสร้างสรรค์   ซึ่งพัฒนามาจากการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ กิลฟอร์ด (Gildford) 
ซึ่งเป็นรูปแบบการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  ทั้งด้านความรู้และด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ 
ซึ่งวิลเลียมส์ ได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์เป็นที่รู้จักกันในชื่อว่า Williams Cube CAI Model 
(A Model for Implementing Cognitive - Affective Behavior in the Classroom) 
โดยแบ่งองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น ๓  มิติ  คือ มิติด้านหลักสูตร หรือเนื้อหา 
มิติด้านการสอนของครูและมิติด้านพฤติกรรมผู้เรียน  ซึ่งในด้านพฤติกรรมผู้เรียน  ได้แบ่งออกเป็น 
๒ องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบด้านการคิดอเนกนัย และองค์ประกอบด้านความรู้สึก จิตใจ เจตคติ  
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 มิติที่ ๑ ด้านเนื้อหา (Dimension ๑ : Content)  เป็นการให้ความส าคัญในการยึดเนื้อหา 
ในหลักสูตรเป็นแกนและจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรโดยแสดงให้เห็น
ว่าความคิดสร้างสรรค์สามารถสอดแทรกได้ในทุกเนื้อหาวิชาของหลักสูตร  ซึ่งวิลเลียมส์ได้แบ่ง
เนื้อหาวิชาออกเป็นวิชาต่างๆ  คือ ภาษา เลขคณิต สังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ ดนตรี และศิลปะ 
เป็นต้น  หรืออาจกล่าวได้ว่า  วิลเลียมส์เน้นการสอนคิดสร้างสรรค์ให้สอดแทรกในเนื้อหาวิชาที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตร หรือเนื้อหาในบทเรียน  และสามารถเลือกวิธีสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา
นั้นๆ หรืออาจใช้กลวิธีการสอนหลายๆ วิธีในแต่ละเนื้อหาวิชาก็ได้ 
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 มิติที่ ๒  ด้านพฤติกรรมการสอนของครู (Dimension ๒ : Teacher Behavior) ในด้าน
การสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์นั้น วิลเลียมส์ได้เน้นเทคนิควิธีการสอนและกิจกรรมอันเป็น
หัวใจส าคัญในการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์   โดยที่ครูผู้สอนสามารถสอนเนื้อหาวิชาที่ก าหนดไว้
ในหลักสูตรปกติและใช้เทคนิควิธีการสอนที่ก าหนด หรือจัดกิจกรรมที่เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์  
ในกลยุทธ์ เทคนิคและวิธีสอน ๑๘  ลักษณะ  ซึ่งจะขยายความต่อไป  
 มิติที่ ๓  ด้านพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (Dimension ๓ : Pupil Behaviors)  
หมายถึง  หลังจากการที่ครูได้จัดกระบวนการเรียนการสอนตามเนื้อหาวิชา และกลวิธีการสอน
ดังกล่าวข้างต้นแล้ว นักเรียนจะมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  ออกเป็น ๒  ลักษณะ คือ 
  ลักษณะที่ ๑ : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือด้านสติปัญญา (Cognitive Behavior)  
หมายถึง นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงทางด้านกลไกของสมองใน ๔ ด้าน  ได้แก่ (๑)  ความคิด
คล่องแคล่ว (Fluency thinking)อ(๒)  ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking)  (๓)  ความคิดริเริ่ม 
(Originality) (๔)  ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking)                             
  ลักษณะที่ ๒ : ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ (Affective Behavior) ประกอบด้วย
ออ(๑)  ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity)  (๒)  ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (Risk-taking)  
(๓)  ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (Complexity) (๔)  ความคิดจินตนาการ (Imagination)  
อธิบายได้ดังนี้ 
 
ลักษณะท่ี ๑ : ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญา (Cognitive Behavior) 
 (๑)  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency thinking) หรือความคิดคล่องตัว หมายถึงการคิด
ตอบสนองสิ่งเร้าให้ได้มากที่สุด หรือความสามารถในการคิดหาค าตอบที่ชัดเจน  ตรงประเด็นให้ได้
จ านวนมากที่สุด  เน้นปริมาณความคิด  กล่าวคือความคิดยิ่งมีปริมาณมากเท่าใดก็จะยิ่งดีมากเท่านั้น  
ตัวอย่างค าถาม  จงบอกประโยชน์ของกระป๋องมาให้มากที่สุด  ค าตอบคือ  กระป๋องใส่น้ า  ถังใส่
ข้าวสาร  ตะกร้าผง  ขันน้ า  กระถางต้นไม้  เจาะรูท าเป็นบัวรดน้ า  ภาชนะใส่น้ าตาล  เกลือ  แป้ง  
ตะกร้าใส่เครื่องเย็บปักถักร้อย ที่เก็บเงิน  ถังใส่ผ้ากันเปื้อน ฯลฯ 
  จากค าตอบ  ถือเป็นการตอบสนองค าถามนับได้จ านวน ๑๐  อย่าง จัดเป็นความคิด
คล่องตัว 
 (๒)  ความคิดยืดหยุ่น (Flexible thinking)  หมายถึงความสามารถในการคิดตอบสนองต่อ
สิ่งเร้าอย่างหลากหลาย  ตัวอย่าง  เช่น จงบอกประโยชน์ของกระป๋องมาให้มากที่สุดค าตอบ   
ประเภทที่ ๑  ภาชนะ : ที่ใส่เครื่องเย็บปักถักร้อย ที่ใส่น้ า แป้ง เกลือ, ประเภทที่ ๒ เครื่องใช้ส าหรับ
ปลูกต้นไม้ : บัวรดน้ า  กระถาง,  ประเภทที่ ๓  ของเล่น, ประเภทที่ ๔  เครื่องใช้ภายในบ้าน : 
ถังใส่ผ้ากันเปื้อน  ตะกร้าผง   
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  จากค าตอบ  ความคิดยืดหยุ่นจะได้ ๔  คะแนน (นับจากประเภทของประโยชน์
กระป๋อง)  ในขณะที่ความคิดคล่องแคล่ว หรือคล่องตัวได้  ๘  คะแนน  (จากจ านวนของประโยชน์
กระป๋อง) 
 (๓)  ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบใน
สิ่งแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดที่มีอยู่เดิม หรือเกิดจากการน าความรู้เดิมที่มีอยู่มาดัดแปลงและ
ประยุกต์ให้เกิดสิ่งใหม่ข้ึนเป็นลักษณะที่เกิดครั้งแรก 
 (๔)  ความคิดละเอียดลออ (Elaborative thinking) หมายถึง การคิดในรายละเอียด 
คิดเป็นขั้นตอน อธิบาย หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  
 
ลักษณะท่ี ๒ : ด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ (Affective Behavior) หมายถึง การเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติด้านต่างๆ  ซึ่งแบ่งออกเป็น ๔ ด้าน อธิบายได้ดังนี้ 
 (๑)  ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity)  หมายถึง พฤติกรรมแสดงออกด้านความต้องการ 
ที่จะรู้เกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ที่ตนสนใจ มีค าถามเก่ียวกับสิ่งที่สนใจอยากรู้ กระตือรือร้นในการเสาะแสวงหา
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่ตนเองสนใจ และชอบทดลองค้นคว้า 
 (๒)  ความเต็มใจที่จะเสี่ยง (Risk-taking)  หมายถึง พฤติกรรมการตอบสนองความกระหาย
ใคร่รู้  หรืออยากรู้อยากเห็นของตนเอง  กล้าเสนอความคิดของตนต่อผู้อื่น  กล้าเดา  กล้าวิจารณ์ 
กล้าเผชิญกับความล้มเหลวและกล้ายืนยันความคิดของตน 
 (๓)  ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน (Complexity) หมายถึงพฤติกรรมแสดงออกถึง
การอยากท าสิ่งที่ยาก  สิ่งประณีตค้นหาทางหลายๆ ทางที่ต่างออกไป  จัดความเป็นระเบียบ 
จากความไม่เป็นระเบียบและเห็นส่วนที่หายไปว่ามันน่าจะเป็นอะไร 
 (๔)  ความคิดจินตนาการ (Imagination)  หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกให้เห็นถึง 
การล่วงรู้ความรู้สึกของผู้อ่ืน วาดฝันได้ทุกกาลสถานที่จินตนาการภาพไว้ในสมองและวาดฝันถึงสิ่งที่ 
ยังไม่เกิดข้ึน 
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ภาพที ่๓  มิติที่ ๓  ด้านพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน  
 
 มิติที่ ๒  ด้านพฤติกรรมการสอนของครู (Dimension ๒ : Teacher Behavior)  
เทคนิคและวิธีสอนที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์  จ านวน  ๑๘  ลักษณะ ดังนี้          
    ๑)  การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น  
  ๒)  การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ 
  ๓)  การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 
  ๔)  การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง 
  ๕) การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ 
  ๖)  การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง  
  ๗)  การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ 
  ๘)  การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม 
  ๙)  การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล  
  ๑๐)  การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่ชัดเจน 
  ๑๑)  การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้  
  ๑๒)  การสอนโดยการพัฒนาคน 
  ๑๓)  การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
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  ๑๔)  การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ 
  ๑๕)  การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
  ๑๖)  การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์  
  ๑๗) การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์  
  ๑๘) การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่างๆ  
 เทคนิคการสอนแต่ละลักษณะสามารถอธิบายได้ดังนี้ 
  ๑)  การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น (Paradoxes)  หมายถึงการสอนเก่ียวกับความ
คิดเห็นใน  ลักษณะต่างๆ  ได้แก่  ความคิดเห็นซึ่งขัดแย้งในตัวเอง  ความคิดเห็นซึ่งต้านกับสามัญ
ส านึก  ความจริงที่ยากจะเชื่อถือหรืออธิบายได้  และความคิดเห็นหรือความเชื่อท่ีฝังใจมานาน 
  ๒)  การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ (Attribute)  หมายถึงการสอนทักษะการคิด
วิเคราะห์  สอนให้นักเรียนคิดพิจารณาถึงลักษณะต่างๆ ที่ปรากฏอยู่ในลักษณะที่แปลกแตกต่างไป
จากที่เคยคิด  
    ๓)  การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Analogies)  หมายถึง 
การเปรียบเทียบสิ่งของ หรือสถานการณ์ที่เหมือนกัน คล้ายคลึงกัน แตกต่างกันหรือตรงกันข้ามกัน   
  ๔)  การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง (Discrepancies)   
หมายถึง การระบุบ่งชี้ถึงสิ่งที่คลาดเคลื่อนจากความจริงหรือขาดตกบกพร่อง ผิดปกติ หรือสิ่งที่ยังไม่
สมบูรณ์ 
  ๕) การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ (Provocative question) หมายถึง 
การตั้งค าถามแบบปลายเปิด ยั่วยุ และเร้าความรู้สึกนึกคิดให้ชวนคิดค้นเพื่อให้ได้ค าตอบที่สมบูรณ์
ที่สุด 
  ๖)  การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง (Example of 
change) หมายถึง การฝึกให้คิดถึงการเปลี่ยนแปลง ดัดแปลง การปรับปรุงสิ่งต่างๆ ที่คงสภาพมาเป็น
เวลานานให้เป็นในรูปแบบอื่นๆ และเปิดโอกาสให้เปลี่ยนแปลงด้วยวิธีต่างๆ อย่างอิสระ   
  ๗)  การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ (Example of habit) หมายถึง การฝึกให้
นักเรียนเป็นคนมีความยืดหยุ่น ยอมรับการเปลี่ยนแปลงเพื่อปรับตนเข้ากับสภาพการณ์ใหม่ๆ  
  ๘)  การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม (An organized random search) 
หมายถึง การฝึกให้นักเรียนรู้จักสร้างสิ่งใหม่ กฎเกณฑ์ใหม่ ความคิดใหม่ โดยอาศัยโครงสร้างเดิม  
  ๙)  การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล (The skill of Search) หมายถึง การฝึกให้
นักเรียนรู้จักการส ารวจเพ่ือหาข้อมูลโดยใช้วิธีการต่างๆ   
  ๑๐)  การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่ชัดเจน (Tolerance for 
Ambiguity) เป็นการฝึกให้นักเรียนมีความอดทน และพยายามที่จะค้นหาค าตอบต่อปัญหาที่ก ากวม 
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  ๑๑)  การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้ (Intuitive Expression) เป็นการฝึกให้
รู้จัก การแสดงความรู้สึก ความคิด ความรู้สึกที่เกิดจากมีสิ่งมาเร้าอวัยวะทั้งห้า 
  ๑๒)  การสอนโดยการพัฒนาคน (Adjustment for Development) หมายถึง การฝึก
ให้นักเรียนรู้จักพิจารณาศึกษาความพลาดพลั้งล้มเหลวซึ่งเกิดข้ึนโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม แล้วใช้
ความผิดพลาดเป็นบทเรียนน าไปสู่ความส าเร็จ 
  ๑๓)  การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ( Study Creative 
Person and process)  หมายถึง การให้ศึกษาประวัติบุคคลส าคัญท้ังในแง่ลักษณะพฤติกรรมและ
กระบวนการคิดตลอดจนวิธีการและประสบการณ์ของเขาด้วย 
  ๑๔)  การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ (Evaluate Situations) หมายถึง การฝึกให้
หาค าตอบโดยค านึงผลที่จะเกิดขึ้น และความหมายที่เกี่ยวเนื่องกัน ด้วยการตั้งค าถามสิ่งนี้เกิดข้ึนแล้ว
จะเกิดผลตามมาอย่างไร 
  ๑๕)  การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ (Creative Reading Skill) 
หมายถึง การฝึกให้รู้จักคิดแสดงความคิดเห็น ความรู้สึกต่อเรื่องท่ีอ่าน ครูควรส่งเสริมและให้โอกาส
เด็กได้แสดงความคิดเห็นและความรู้สึกต่อเรื่องที่อ่านมากกว่าที่จะมุ่งทบทวนข้อมูลต่างๆ ที่จ าได้หรือ
เข้าใจ 
  ๑๖)  การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์ (Creative Listening Skill)  
หมายถึง การฝึกให้เกิดความรู้สึกนึกคิดในขณะที่ฟัง หลังจากการฟังบทความ เรื่องราว ดนตรี เพ่ือ
เป็นการศึกษาข้อมูลความรู้ ซึ่งโยงไปหาสิ่งอ่ืนต่อไป 
  ๑๗) การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์ (Creative Writing Skill) หมายถึง 
การฝึกให้แสดงความคิด ความรู้สึก และจินตนาการด้านการเขียนบรรยายหรือพรรณนาให้เห็นภาพ
ชัดเจน 
  ๑๘) การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่างๆ (Visualization Skill) 
หมายถึง การฝึกให้แสดงความรู้สึกนึกคิดในแง่มุมแปลกๆ ใหม่ๆ ไม่ซ้ าของเดิม 
 นิยามความหมายของเทคนิคการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  อธิบายดังตาราง ๒ 
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ตาราง  ๒  ความหมาย/นิยามของเทคนิควิธีพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ 
 

เทคนิควิธีการ ความหมาย/นิยาม 

๑)  การสอนเก่ียวกับความ
คิดเห็น (Paradox)   

การสอนเก่ียวกับความคิดเห็น ๔  ลักษณะ 
๑) ความคิดเห็นซึ่งขัดแย้งในตัวเอง  
๒) ความคิดเห็นซึ่งต้านกับสามัญส านึก 
๓) ความจริงที่ยากจะเชื่อถือหรืออธิบายได้   
๔) ความคิดเห็นหรือความเชื่อที่ฝังใจมานาน 

๒)  การสอนโดยการพิจารณา
ลักษณะ (Attribute)   

การสอนทักษะการคิดวิเคราะห์  สอนให้นักเรียนคิดพิจารณา
ถึงลักษณะต่างๆ ที่ปรากฏอยู่ในลักษณะที่แปลกแตกต่างไปจาก
ที่เคยคิดและแตกต่างไปอย่างคาดไม่ถึง 

๓) การสอนโดยการเปรียบเทียบ
อุปมาอุปไมย  (Analogies)   
 

การเปรียบเทียบสิ่งของหรือสถานการณ์ที่เหมือนกัน คล้ายกัน 
แตกต่างกันหรือตรงกันข้ามกัน อาจเป็นค าเปรียบเทียบค า
พังเพย หรือสุภาษิตก็ได้ 

๔) การสอนโดยการบอกสิ่งที่
คลาดเคลื่อนไปจากความจริง
(Discrepancies)   

การแสดงความคิดเห็น ระบุบ่งชี้ถึงสิ่งที่คลาดเคลื่อน 
จากความจริงหรือขาดตกบกพร่อง ผิดปกติ หรือสิ่งที่ยังไม่
สมบูรณ์ 

๕) การสอนโดยการยั่วยุให้ตอบ
(Provocative question) 

การตั้งค าถามแบบปลายเปิด เป็นค าถามที่ยั่วยุ และเร้า
ความรู้สึกนึกคิด ให้ชวนคิดค้นเพื่อให้ได้ค าตอบที่สมบูรณ์ที่สุด
เท่าท่ีจะเป็นได้ และมีหลายๆ ค าตอบ 

๖) การสอนโดยการยกตัวอย่างให้
เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง
(Example of change) 

การฝึกให้คิดถึงการเปลี่ยนแปลง ดัดแปลง การปรับปรุงสิ่ง
ต่างๆ ที่คงสภาพมาเป็นเวลานานให้เป็นในรูปแบบอ่ืนๆ 
และเปิดโอกาสให้เปลี่ยนแปลงด้วยวิธีต่างๆ อย่างอิสระ   

๗) การสอนโดยการเปลี่ยนแปลง
ความเชื่อ (Example of habit) 
 
 

การฝึกให้นักเรียนเป็นคนมีความยืดหยุ่น ยอมรับการ
เปลี่ยนแปลง คลายความยึดมั่นต่างๆ เพื่อปรับตนเข้ากับ
สภาพการณ์ใหม่ๆ ความยืดหยุ่นในการคิดและกระท า   
ปรับความคิดให้เข้ากับสถานการณ์ต่างๆ หรือความสามารถใน
การคิดตอบสนองต่อสิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสุด  

 
 



 

 

  181 

ตาราง  ๒  ความหมาย/นิยามของเทคนิควิธีพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ (ต่อ) 
 

เทคนิควิธีการ ความหมาย/นิยาม 

๘) การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่
จากโครงสร้างเดิม (An 
organized random search) 

การฝึกให้นักเรียนรู้จักสร้างสิ่งใหม่ กฎเกณฑ์ใหม่ ความคิดใหม่ 
โดยอาศัยโครงสร้างเดิม หรือ กฎเกณฑ์เดิมที่เคยมี แต่พยายาม
คิดหลักการขึ้นใหม่ให้ต่างไปจากเดิม 

๙) การสอนทักษะการค้นคว้าหา
ข้อมูล (The skill of Search) 
 

การฝึกให้นักเรียนรู้จักการส ารวจเพื่อหาข้อมูล ดังนี้ 
๑) การค้นคว้าแบบนักประวัติศาสตร์   
๒) การค้นคว้าแบบบรรยาย เป็นการลองหาวิธีใหม่แบบลองผิด
ลองถูกก่อนค้นพบ แล้วจึงเสนอผลงาน 
๓) การค้นคว้าแบบนักวิทยาศาสตร์ เป็นการส ารวจค้นคว้าโดย
การตั้งสมมติฐาน แล้วหาข้อมูลเพื่อพิสูจน์สมมติฐาน 

๑๐) การสอนโดยการค้นหา
ค าตอบจากค าถามที่ก ากวมไม่
ชัดเจน (Tolerance for 
Ambiguity) 

เป็นการฝึกให้นักเรียนมีความอดทน และพยายามที่จะค้นหา
ค าตอบต่อปัญหาที่ก ากวม หรือเป็นสองนัยลึกลับหรือท านาย 
ความนึกคิดต่างๆ 

๑๑) การสอนโดยการแสดงออก
จากความหยั่งรู้ (Intuitive 
Expression) 

เป็นการฝึกให้รู้จัก การแสดงความรู้สึก ความคิด ความรู้สึกที่
เกิดจากมีสิ่งมาเร้าอวัยวะทั้งห้า 

๑๒) การสอนโดยการพัฒนาคน 
(Adjustment for 
Development) 

การฝึกให้นักเรียนรู้จักพิจารณาศึกษาดูความพลาดพลั้ง 
ล้มเหลวซึ่งเกิดขึ้นโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม แล้วหาประโยชน์
จากความผิดพลาดหรือข้อบกพร่องเป็นบทเรียนน าไปสู่
ความส าเร็จ 

๑๓) การสอนลักษณะบุคคลและ
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
(Study Creative Person and 
process)   

การให้ศึกษาประวัติบุคคลส าคัญท้ังในแง่ลักษณะพฤติกรรม
และกระบวนการคิดตลอดจนวิธีการและประสบการณ์ 
ของเขาด้วย 
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ตาราง  ๒  ความหมาย/นิยามของเทคนิควิธีพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ (ต่อ) 
 

เทคนิควิธีการ ความหมาย/นิยาม 

๑๕) การสอนโดยการพัฒนา
ทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Reading Skill) 

การฝึกให้รู้จักคิดแสดงความคิดเห็น แสดงความรู้สึกนึกคิดต่อ
เรื่องท่ีอ่านส่งเสริมและให้โอกาสเด็กได้แสดงความคิดเห็นและ
ความรู้สึกต่อเรื่องที่อ่านมากกว่าที่จะมุ่งทบทวนข้อมูลต่างๆ 
ที่จ าได้หรือเข้าใจ 

๑๖) การสอนโดยการพัฒนาการ
ฟังอย่างสร้างสรรค์ (Creative 
Reading Skill) 

การฝึกให้เกิดความรู้สึกนึกคิดในขณะที่ฟัง หลังจากการฟัง
บทความ เรื่องราว ดนตรี เพ่ือเป็นการศึกษาข้อมูลความรู้ 
ซึ่งโยงไปหาสิ่งอ่ืน ๆ ต่อไป 

๑๗) การสอนโดยการพัฒนา
ทักษะการเขียนอย่างสร้างสรรค์ 
(Creative Writing Skill) 

การฝึกให้แสดงความคิด ความรู้สึก และจินตนาการ 
ด้านการเขียนบรรยายหรือพรรณนาให้เห็นภาพชัดเจน 

๑๘) การสอนโดยการพัฒนา
ทักษะการมองภาพในมิติต่างๆ 
(Visualization Skill) 

การฝึกให้แสดงความรู้สึกนึกคิดในแง่มุมแปลกๆ ใหม่ๆ 
ไม่ซ้ าของเดิม 

 
 ซึ่งในงานวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตาม
แนวคิดของวิลเลี่ยมส์สอดแทรกในการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านัก
มาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ  (กระทรวงศึกษาธิการ.  ๒๕๔๙ ; 
๑๗-๑๘)  แสดงให้เห็นดังภาพ 
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ภาพที่ ๔ ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านักมาตรฐานการศึกษาและ    
          พัฒนาการเรียนรู้และเทคนิคการสอนส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ 
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ตอนที่ ๒ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 
“นิทานสอนใจ” 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 
 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง  
 การอ่านออกเสียงและการบอกความหมายของบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองที่

ประกอบด้วย ค าท่ีมีพยัญชนะควบกล้ า, 
ค าท่ีมีอักษรน า, ค าที่มีตัวการันต์, อักษรย่อและเครื่องหมายวรรคตอน, ข้อความที่เป็นการ
บรรยายและพรรณนา, ข้อความท่ีมีความหมายโดยนัย, การอ่านบทร้อยกรองเป็นท านอง
เสนาะ, การน าแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดไปพัฒนางานเขียน 

 การเขียนย่อความจากสื่อต่างๆ เช่น นิทาน ความเรียงประเภทต่างๆ ประกาศ แจ้งความ 
แถลงการณ์ จดหมาย ค าสอน โอวาท ค าปราศรัย    
 การรายงาน เช่น การพูดล าดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน , การพูดล าดับเหตุการณ์ 
 มารยาทในการฟัง การดู และการพูด 
 วรรณคดีและวรรณกรรม เช่น  นิทานพ้ืนบ้าน ,นิทานคติธรรม, เพลงพ้ืนบ้าน ,วรรณคดีใน

บทเรียนและตามความสนใจ 
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มโนทัศน์หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕       
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ นิทานสอนใจ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕   เวลา ๑๐  ชั่วโมง 

 

หน่วยการเรยีนรู้ท่ี ๑ 
นิทานสอนใจ  

มฐ.การเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

ท ๑.๑ ป.๕/๑-๓ 
ท ๒.๑ ป.๕/๓  

ท ๓.๑ ป.๕/๑-๒ 
ท ๔.๑ ป.๕/๓    

ท ๕.๑ ป.๕/๑-๓    
 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ ๑ ( ๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง นิทานเรือ่ง“กองฟืนเท่าภูเขา 
ก็มิอาจแทนคณุมารดา”/การอ่านจับ
ใจความส าคัญ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๑.๑ ป.๕/๑-๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๒.๑ ป.๕/๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๓.๑ ป.๕/๑-๒ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๕.๑ ป.๕/๑-๒ 
 

พฤติกรรมการสอนของครู 
๑. การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย   
๒. การสอนทกัษะการค้นคว้าหาข้อมูล 
๓. การสอนโดยพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
๔. การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ 
๕. การสอนโดยยกตวัอย่างให้เห็นตวัอย่างของการ
เปลี่ยนแปลง 
๖. การสอนโดยพัฒนาคน 
๗. การสอนโดยการพัฒนาทกัษะการมองภาพในมิติต่างๆ 
๘. การสอนเกี่ยวกับความคิดเห็น 
๙. การสอนโดยการสร้างสิ่งใหมจ่ากโครงสรา้งเดิม 
๑๐. การใช้ค าถามย่ัวยุให้ตอบ 
๑๑. การสอนโดยพัฒนาทักษะการฟังอย่างสร้างสรรค์ 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ ๒ ( ๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง นิทานเรือ่ง “เศรษฐีผู้ใจดี”/ 
ค าควบกล้ า 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๑.๑ ป.๕/๑-๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๒.๑ ป.๕/๑ ป๕/๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๓.๑ ป.๕/๒ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๕.๑ ป.๕/๑ 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ ๓ ( ๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง นิทานเรือ่ง “พญาคันคาก”/
นิทานพื้นบ้าน/ภาษาถิ่น 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๒.๑ ป.๕/๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๓.๑ ป.๕/๑ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๔.๑ ป.๕/๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๕.๑ ป.๕/๑-๒ 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ ๔ ( ๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง  นกกระจาบแตกความสามัคคี/ค า
ที่มีอกัษรน า 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๑.๑ ป.๕/๑-๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๒.๑ ป.๕/๑ ป๕/๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๓.๑ ป.๕/๑-๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๕.๑ ป.๕/๑-๓ 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ ๕ ( ๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง นิทานเรือ่ง “เมืองสขุสันต”์/ค าที่
มีการนัต ์
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๑.๑ ป.๕/๑-๓ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๒.๑ ป.๕/๓-๔ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๓.๑ ป.๕/๑-๒ 
มฐ/ตวัชี้วัด  ท ๕.๑ ป.๕/๑-๒ 

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 
ลักษณะที่ ๑ ด้านความรู้ความเข้าใจ 
๑. ความคิดคลอ่งตัว  
๒. ความคิดยืดหยุ่น 
๓. ความคิดรเิริม่ 
๔. ความคิดละเอียดลออ 
ลักษณะที่ ๒ ด้านความรู้สึก จิตใจ เจตคต ิ
๑. ความอยากรูอ้ยากเห็น 
๒. ความเตม็ใจทีจ่ะเสี่ยง 
๓. ความพอใจที่จะท าสิ่งที่สลับซับซ้อน 
๔. ความคิดจนิตนาการ 

 
. 

สาระส าคัญ 
    ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต 
และมีนิสัยรักการอ่าน 
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เป้าหมายการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๑   ชื่อแผน นิทานเร่ือง “กองฟืนเท่าภูเขาก็มิอาจแทนคุณ

มารดา” 
เวลา ๒  ชั่วโมง     ชั้นประถมศึกษาปีที่  ๕ 

 

 
 

ความรู้ 

- บอกหลักเกณฑ์การอ่านในใจและจับใจความ
ส าคัญ 

- บอกขั้นตอนการเขียนแผนภาพโครงเรื่อง 

- ค าท่ีมีอักษรน า 

- ค าควบกล้ า 

- ค าท่ีมีการันต์ 

ทักษะ/กระบวนการ 
- การอ่านจับใจความส าคัญ/การสรุปเนื้อหา 
- การเขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพ
ความคิด 
- เขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน 
- ทักษะกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๑ 
นิทานเร่ือง “กองฟืนเท่าภูเขาก็มิอาจแทนคุณมารดา” 

คุณธรรม จริยธรรม/ค่านิยม 

- ความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

- ความมุ่งม่ันในการท างาน 

- ความขยันหมั่นเพียร 

ความคิดสร้างสรรค์ 
ลักษณะที่ ๑ 

- ความคิดคล่องแคล่ว 

- ความคิดยืดหยุ่น 
- ความคิดริเริ่ม 
- ความคิดละเอียดลออ 
ลักษณะท่ี ๒ 

- ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 

- ความคิดจินตนาการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  ๑  ชื่อหน่วย  นิทานสอนใจ                                       จ านวน   ๑๐  ชม. 
รายวิชาภาษาไทย เรื่อง นิทานเรื่อง “กองฟืนเท่าภูเขาก็มิอาจแทนคุณมารดา” ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 
รหัสวิชา ท ๑๕๑๐๑                                                                         เวลา  ๒   ชม. 
 
๑. สาระส าคัญ/ความคิดรวบ ยอด 
 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
 
๒. ตัวช้ีวัด 
 ท ๑.๑ ป.๕/๑  อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองได้ถูกต้อง 
  ป.๕/๒  อธิบายความหมายของค า ประโยคและข้อความท่ีเป็นการบรรยายและการ
พรรณนา 
  ป.๕/๓  อธิบายความหมายโดยนัยจากเรื่องที่อ่านอย่างหลากหลาย 
 ท ๒.๑ ป.๕/๓  เขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดเพ่ือใช้พัฒนางานเขียน 
 ท ๓.๑ ป.๕/๑  พูดแสดงความรู้ ความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู 
  ป.๕/๒  ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลจากเรื่องที่ฟังและดู 
 ท ๕.๑ ป.๕/๑  สรุปเรื่องจากวรรณคดี หรือวรรณกรรมที่อ่าน 
  ป.๕/๒  ระบุความรู้และข้อคิดจากการอ่านวรรณคดี วรรณกรรมที่สามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ เมื่อเรียนเรื่องนิทานเรื่อง “กองฟืนเท่าภูเขาก็มิอาจแทนคุณมารดา” แล้ว 
    นักเรียนสามารถ  
 ๓.๑  ด้านความรู้ 
  ๑)  อธิบายความหมายของค า ประโยคและข้อความได้ 
  ๒)  อธิบายความหมายโดยนัยจากเรื่องที่อ่านได้ 
  ๓)  เขียนแผนภาพโครงเรื่องจากนิทานได้อย่างถูกต้อง 
  ๔)  สรุปใจความส าคัญของเรื่องที่อ่านเป็นแผนภาพความคิดได้ 
 ๓.๒  ด้านทักษะ/กระบวนการ 
  ๑)  อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วจากนิทานได้อย่างถูกต้อง 
  ๒)  มีทักษะกระบวนการท างานกลุ่ม 
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๓.๓  ด้านคุณธรรม จริยธรรม/ค่านิยม 
 ๑) มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน                   
 ๒) มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
 ๓) ความขยันหมั่นเพียร 
๔.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ๔.๑  ความสามารถในการคิด 
  ๑)  ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  ๒)  ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
 ๔.๒  ความสามารถในการสื่อสาร 
 
๕. สาระการเรียนรู้ 
 การอ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ เช่น  นิทาน วรรณคดีในบทเรียน บทความ บทโฆษณา  
งานเขียนประเภทโน้มน้าวใจ ข่าวและเหตุการณ์ประจ าวัน แยกข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็นจากเรื่องที่
อ่าน วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านเพ่ือน าไปใช้ในการด าเนินชีวิต         
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๖. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤติกรรมการสอนของ
ครู 

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ความคิดสร้างสรรค์ 

ขั้นที่ ๑  สร้างความตระหนัก 
๑. ครูเปิดคลิป“ขยับกายขยายสมอง” เพลง“อ่ึง
อ่าง” จากเว็บไซต์ BBL Brain based Learning 
Thailand ให้นักเรียนดู ๑ รอบ แล้วให้ฝึกร้อง
เพลงตามครูทีละท่อนจนคล่องแล้วท าทา่ทาง
ประกอบ 
๒. ให้นักเรียนทุกคนร้องเพลงและท าท่า
ประกอบด้วยตนเองอีกคร้ังเมื่อนักเรียนท าจบครู
แสดงความชื่นชมและให้นักเรียนทุกคนปรบมือ
ให้ตนเอง  
๓. ครูสนทนาเก่ียวกับเนื้อเพลงโดยถามนักเรียน
ว่าเคยเห็นอ่ึงอ่างหรือไม่ อ่ึงอ่างมีลักษณะอย่างไร 
สัตว์ชนิดใดที่มีลักษณะคล้ายอ่ึงอ่างบ้าง  ”(การ
สอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย) 
๔. นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม “จงบอกสิ่งที่มี
ลักษณะคลา้ยโอ่งให้มากที่สุด”(การสอนโดยการ
เปรียบเทียบอุปมาอุปมัย) 
๕. ให้นักเรียนน าค าตอบจากข้อ ๔ มาจัด
ประเภทตามลักษณะลงในใบงาน 

 
๑. นักเรียนตั้งใจดูและฟังเพลง  
“อ่ึงอ่าง” จากนั้นร้องเพลงตามครูที
ละท่อนและฝึกท าท่าทางประกอบ 
๒. นักเรียนยืนขึ้นท าท่าทาง
ประกอบและร้องเพลงไปพร้อมๆ 
กัน 
๓. ตอบค าถามของครู อ่ึงอ่างเป็น
สัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ า มีลักษณะคลา้ย 
กบเขียด คางคก ปาด ฯลฯ 
๔. ตอบค าถามของครู สิ่งที่มี
ลักษณะคลา้ยโอ่ง..ขัน กระติกน้ า 
หม้อ ไห แก้ว ถ้วย กะลา เหยือก..
ฯลฯ 
 
 
 
๕. ท าใบงานที่ ๑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ความคิดคล่องแคล่ว 
 
 
 
 
 
 
ความคิดยืดหยุ่น 

ขั้นที่ ๒  ระดมพลังความคิด 
๑. ครูให้นักเรียนอ่านนิทาน “กองฟืนเท่าภูเขา 
ก็มิอาจทดแทนคุณมารดา” 
๒. เมื่ออ่านจบครูและนักเรียนร่วมกันสนทนา
เก่ียวกับเนื้อหาในนิทาน  
 
 

๑. นักเรียนตั้งใจฟังนิทานและตอบ
ค าถามของครู ดังนี้  
-รู้สึกอยากเป็นลูกที่ดี , รู้สึกสงสาร
พ่อกับแม่..ฯลฯ (อยู่ในดุลยพินจิ 
ของครู) 
๒. อ่านออกเสียงนิทานตามเพื่อนที่
เป็นต้นเสียง และอ่านในใจ 
อีกหนึ่งรอบ 
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๖. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤตกิรรมการสอน

ของครู 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ความคิดสร้างสรรค์ 

๓. ให้นักเรียนอ่านและบอกความหมายของค าที่
ขีดเส้นใต้ทีละค า ครูช่วยเสริมโดยบอกแหล่งให้
นักเรียนไปคน้ค าศัพท์เพิ่มเติมจากพจนานุกรม
และอินเทอร์เนต 
๔. บอกหลักเกณฑ์การอ่านในใจและจับใจความ
ส าคัญแล้วให้นักเรียนช่วยกันจบัใจความส าคัญ
ของนิทาน 
ดังนี้ ใคร ท าอะไร ทีไ่หน เม่ือไหร่ อย่างไร 
๕. ครูตั้งค าถามว่าเมื่ออ่านนิทานเร่ืองนี้แล้ว
นักเรียนคิดว่าต่อไปนักเรียนจะปฏิบัติตนต่อพ่อ
แม่อย่างไร (การสอนโดยพฒันาทักษะการอ่าน
อย่างสร้างสรรค ์) 
๖. ครูแจกกระดาษรูปหัวใจให้นักเรียนคนละ ๑ 
แผ่น ให้นักเรียนเขียนสิ่งที่นักเรียนจะปฏิบัติเพื่อ
เป็นลูกที่ดีของพ่อแม่ให้ได้มากทีสุ่ดแล้วให้อ่านให้
เพื่อนฟัง 
(การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย)   
๗. ให้นักเรียนช่วยกันคิดและหาค าตอบว่าจาก
เนื้อหาในนิทานนักเรียนคิดวา่การที่ชายหนุ่ม
ปฏิบัติต่อพ่อแม่เป็นแบบอย่างทีด่ีหรือไม่ อย่างไร 
(การสอนโดยพฒันาคน) 
๘.  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัแต่งนิทาน
ขึ้นมาใหม่โดยดัดแปลงจากนิทานเร่ือง “กองฟืน
เท่าภูเขาก็มิอาจแทนคุณมารดา”  โดยสามารถ
ดัดแปลง ปรับปรุงเนื้อหาต่างๆ อย่างอิสระ 
(การสอนโดยยกตัวอยา่งให้เห็นตัวอย่างของการ
เปลี่ยนแปลง) 

๓. จากนั้นอ่านค าที่ขีดเสน้ใต้  
ได้แก่ เชิงเขา วัยฉกรรจ์ เกียจคร้าน
ตัวเป็นขน ส านึก ไร้ค่า ชรา และ
ช่วยกันบอกความหมายของแต่ละ
ค า 
๔. จับใจความส าคัญของนิทานตาม
หลักการอ่านจับใจความส าคัญ 
๕. คิดและตอบค าถาม..จะช่วยพ่อ
แม่ท างาน จะพดูจากับพ่อแม่ด้วย
ความไพเราะ จะตั้งใจเรียน จะเชื่อ
ฟังพ่อแม่..ฯลฯ 
๖. เขียนค าตอบลงกระดาษรูปหัวใจ
ที่ครูแจกให้  
๗. ตอบค าถามครู..ตอนแรกชาย
หนุ่มเป็นคนเกียจคร้านไม่ช่วยพอ่
แม่ท างานเป็นแบบอยา่งทีไ่ม่ดีแต่
เมื่อแม่เสียชีวิตลงเขาส านึกผิดจงึ
ท างานเพื่อทดแทนความผิดแม้เป็น
แบบอย่างที่ไม่ดีแต่ก็รู้จักส านึกผดิ
และปรับปรุงตนเอง 
๘. ช่วยกันดัดแปลงเนื้อหาจาก
นิทานตามจนิตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

 
 
ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 
 
 
ความคิดคล่องแคล่ว 

 
 
 
 
 

ความคิดจินตนาการ 
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๖. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤตกิรรมการสอน

ของครู 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ความคิดสร้างสรรค์ 

ขั้นที่ ๓  สร้างสรรค์ชิ้นงาน 
๑. ให้นักเรียนท าใบงานที่ ๑ เขียนแผนภาพโครง
เร่ือง 
โดยร่วมกันระดมพลงัสมองสรปุเนื้อหาจากเรื่องที่
อ่านและเขียนเปน็แผนภาพโครงเร่ือง จากนั้นให้
อาสาสมัครชว่ยกันบอกแต่ละเหตุการณ์ ครูเขียน
ลงบนกระดาน ให้ทุกคนทบทวนแต่ละเหตุการณ์ 
๒. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนแผนภาพความคิด 
(Mind map) ลงกระดาษบรุ๊ฟทีค่รูแจกให้ (การ
สอนโดยการประเมินสถานการณ์, การสอนโดย
การพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่างๆ ) 

 
๑. ท าใบงานที่ ๑ เขียนแผนภาพ 
โครงเร่ือง 
 
 
 
๒. ท ากิจกรรมกลุ่มโดยระดมสมอง
เขียนแผนผังความคิด (Mind map) 

 
 
 
 
 
ความคิดริเริ่ม 
ความคิดละเอียดลออ 
ความคิดจินตนาการ 

ขั้นที่ ๔  น าเสนอผลงาน 
๑. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงาน
หน้าชัน้เรียนโดยให้เพื่อนๆ ร่วมวิพากย์ 
และสรุปองค์ความรู ้
ร่วมกันแล้วให้น าไปปรบัปรุงแก้ไขอีกครั้ง 
(การสอนโดยการพัฒนาคน) 
๒. ครูและเพื่อนๆ ร่วมกันชื่นชมชมผลงาน 
แต่ละกลุ่ม 

 
๑. น าเสนอผลงานและร่วมวิพากย์
จากนิทาน 
๒. ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า
และให้เพื่อนๆและครูผู้สอน
ประเมินผล 
๓. ร่วมกันสรุปองค์ความรู้ที่ถูกต้อง 

 
 
 

ความคิดริเริ่ม 
ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 

ขั้นที่ ๕  วัด/ประเมินผล 
๑. เมื่อนักเรียนน าผลงานทีน่ าเสนอหน้าชั้นเรียน
มาปรับปรุงแก้ไขแล้ว นักเรียนรว่มกันก าหนด
เกณฑ์การประเมินผลงาน จากนั้นให้เพื่อนๆ 
ประเมินผลงาน 
๒. ครูประเมินใบงานและแบบทดสอบหลังเรียน  
และให้นักเรียนทู้ข้อบกพร่องของผลงานเพื่อ
น าไปปรบัปรุงในครั้งต่อไป (การสอนโดยการ
พัฒนาคน) 

 
๑. ประเมินผลงานของตนเอง
รับทราบคะแนนและเรียนรู้
ข้อบกพร่องของตนเอง และ ให้
เพื่อนๆ เป็นผู้ประเมิน 
๒. ให้ครูผู้สอนประเมินผลงาน 
 

 
 
 
 
 
ความคิดริเริ่ม 
ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 
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๖. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤตกิรรมการสอน

ของครู 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ความคิดสร้างสรรค์ 

ขั้นที่ ๖ เผยแพร่ผลงาน 
   ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าผลงานไปติดป้ายมุม
ผลงานของฉันที่หลังห้องเรียนและเลือกชิ้นงานที่
ดีที่สุดทีน่ักเรียนพึงพอใจไปให้ผูป้กครองร่วมชื่น
ชม 

นักเรียนแต่ละกลุ่มน าผลงานไปติด
ป้ายมุมผลงานของฉันที่หลงั
ห้องเรียนและเลือกชิ้นงานที่ดีทีสุ่ดที่
ตนพึงพอใจมากที่สดุไปให้
ผู้ปกครองร่วมชื่นชม 

 

 
๗. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 ๗.๑ หนังสือเรียนภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 
 ๗.๒ คลิปเพลง “อ่ึงอ่าง” จาก https://www.youtube.com/watch?v=YZQam7XWHY4 
 ๗.๓ นิทานเรื่อง “กองฟืนเท่าภูเขาก็มิอาจแทนคุณมารดา” 
 ๗.๔ ห้องสมุด 
 ๗.๕ อินเทอร์เน็ต 
 
๘. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค ์ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์ 

ด้านความรู้ 
๑)  อธิบายความหมายของค า ประโยคและ
ข้อความ 
๒)  อธิบายความหมายโดยนัยจากเรื่องที่อ่าน
ได ้
๓)  เขียนแผนภาพโครงเรื่องจากนิทานได้อยา่ง
ถูกต้อง 
๔)  สรุปใจความส าคัญของเร่ืองที่อ่านเป็น
แผนภาพความคิดได ้

 
-ตรวจใบงาน 
 
-ตรวจใบงาน 
 
-ตรวจใบงาน 
 
ตรวจใบงาน 

 
-ใบงานที่ ๑ 
 
-ใบงานที่ ๑ 
 
-ใบงานที่ ๒ 
 
-ใบงานที่ ๓ 

 
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดบั ๓  
-มีคะแนนไม่น้อย
กว่า ๓ คะแนน 
-มีคะแนนไม่น้อย
กว่า ๓ 
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดบั ๓ 
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๘. การวัดประเมินผล (ต่อ) 

จุดประสงค์ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
๑) อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วจากนิทาน
ได้อย่างถูกต้อง 
๒) มีทักษะกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 

 
ประเมินกรรมการ
อ่าน 
สังเกตพฤติกรรม 

 
-แบบประเมินการ
อ่านออกสียง 
-แบบประเมิน
พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

 
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓ 
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓ 

คุณธรรม จริยธรรม / ค่านิยม 
๑) มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
๒) มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
๓) มีความขยันหมั่นเพียร 

 
 สังเกตพฤติกรรม 
 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ 
๓ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
๑)  ความสามารถในการสื่อสาร 
๒)  ความสามารถในการคิด 
 
 

 
๑. สังเกต
พฤติกรรม 
๒. ประเมิน
ความคิด
สร้างสรรค์ 
 

 
๑.  แบบสังเกต
พฤติกรรม 
๒. แบบประเมิน
ความคิด
สร้างสรรค ์
 

 
๑. มีผลการ
ประเมินไม่น้อย
กว่าระดับ ๓ 
๒. มีผลการ
ประเมินไม่น้อย
กว่าระดับ ๓ 

 
๙.  ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
  
                                                              ชื่อ......................................ผู้บริหารสถานศึกษา 
                                                  (.......................................) 
                                                                   ……./…………/……….. 
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๑๐.  บันทึกหลังการสอน 
 ผลการสอน 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ ....................................
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................... .....................................................................................................  
............................................................................................................................. ...................................
... 
 ปัญหา/อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................... 
...................................................................... ..........................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................. ............................... 
     แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 

 
  
                                                                ลายมือชื่อ...........................................ครูผู้สอน 
                                                              (.......................................) 
                                                                               ……./……………/……… 
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เพลง “อึ่งอ่าง” 

 อึ่งอ่างมานั่งข้างโอ่ง  มานั่งหลังโก่งมาคอยกินมด 
 เด็กเอ๋ยเจ้าอย่าพูดปด ๆ จะเหมือนดังมดเห็นเหยือ่อึ่งอา่ง 
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นิทานเรื่อง “กองฟืนเท่าภูเขาก็มิอาจแทนคณุมารดา 

 

 กาลครั้งหนึ่งนานมาแล้ว ณ  หมู่บ้านชนบทอันไกลแสนไกล  มีครอบครัว
เล็กๆ ประกอบด้วยพ่อ แม่ และลูกชายอาศัยอยู่ริมเชิงเขา พ่อมีอาชีพเก็บฟืนและของ
ป่าไปขายที่ตลาด แม่เป็นแม่บ้าน ส่วนลูกชายที่ก าลังอยู่ในวัยฉกรรจ์ไม่ช่วยอะไรเลย 
เขาเป็นคนขี้เกียจตัวเป็นขน ไม่ช่วยพ่อแม่ท างาน เมื่อถึงเวลาอาหารก็เอะอะโวยวาย
โมโหหิวถ้าไม่ทันใจก็พาลขว้างปาข้าวของเสียหาย แม่บอกว่า “ลูกเอ๋ย..ข้าวก็อยู่ในถัง 
น้ าก็อยู่ในตุ่ม หม้อก็อยู่ข้างฝา ลูกก็ช่วยแม่หุงหาบ้างสิ"  ไม่มีค าตอบจากลูกแต่ความ
หิวยังไม่หายไป เมื่อความโมโหรุนแรงขึ้น เขาจึงขว้างปาข้าวของเสียหายจนแม่ต้อง
ผละจากงานที่ก าลังท ามาหุงหาอาหารให้ได้ดังใจลูกชาย 
 อยู่มาวันหนึ่งขณะที่พ่อออกไปเก็บฟืนในป่าลึกได้ถูกสัตว์ป่าท าร้ายจน
เสียชีวิต เมื่อเสาหลักของครอบครัวได้หักลง  นับแต่นั้นเป็นต้นมาแม่ก็ต้องท างานทุก
อย่างแทนพ่อ ทั้งเก็บฟืนไปขายตลาดและยังต้องท างานบ้านทุกๆ อย่าง 
ส่วนลูกชายก็ยังไม่ส านึกเขายังคงเกียจคร้านและใช้ชีวิตอย่างไร้ค่าไปวันๆ 
ภาระของแม่น้ันหนักหนานักและด้วยวัยที่เหมือนไม้ใกล้ฝั่งจึงล้มป่วยและเสียชีวิตใน
เวลาต่อมา 
 ฝ่ายลูกชายรู้สึกเสียใจมากเกิดความส านึกผิด เขาตื่นแต่เช้าเดินทางเข้าไปใน
ป่าเพื่อเก็บฟืนแล้วน ามากองไว้  แล้วก็เดินเข้าไปในป่าเก็บฟืนกลับมากองไว้อีกท า
อย่างนี้ซ้ าๆๆๆ จนกองฟืนสูงเท่าภูเขาลูกใหญ่มหึมา เพื่อหวังจะทดแทนความเกียจ
คร้านที่ผ่านมาของเขา แม้ว่าเขาจะหาฟืนมากองจนสูงเพียงใดแต่ก็ไม่สามารถท าให้แม่
ฟื้นขึ้นมาได้  เขาได้แต่เสียใจทั้งเหนื่อยและหิวแต่แม่มิอาจฟื้นขึ้นมาหุงข้าวให้เขากิน
ได้อีกแล้ว... 
 
คติ : การท าความดีทดแทนคุณบิดามารดา สามารถท าได้ทุกวันอย่ารอเมื่อสาย 
ที่มา : https://www.bloggang.com/viewdiary.php 

https://www.bloggang.com/viewdiary.php
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ใบงานที่   ๑ 
 
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนบอกความหมายของค า ขอ้ความที่และประโยคก าหนดให้ 
              และน าไปแต่งประโยค 
 
๑. ชนบท                 
 หมายถึง      ......................................................................................... 
 แต่งประโยค  ......................................................................................... 
๒. วัยฉกรรจ ์
 หมายถึง       ......................................................................................... 
 แต่งประโยค  ......................................................................................... 
๓. ขีเ้กียจตัวเป็นขน 
 หมายถึง       ......................................................................................... 
 แต่งประโยค  ......................................................................................... 
๔. เมือ่เสาหลักได้หักลง 
 หมายถึง       ......................................................................................... 
 แต่งประโยค  ......................................................................................... 
๕.  วัยไม้ใกล้ฝั่ง    
 หมายถึง       ........................................................................................ 
 แต่งประโยค  ......................................................................................... 
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ใบงานที่  ๒ 

 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนแผนภาพโครงเรื่องสรุปเหตุการณ์ของนิทาน 
เหตุการณ์ที่ ๑............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
สถานท่ี  ....................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................ 
...................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร............................................................................................. 
...................................................................................................................... 
เหตุการณ์ที่ ๒............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
สถานท่ี  ...................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................ 
...................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
เหตุการณ์ที่ ๓............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
สถานท่ี  ...................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................ 
...................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
ข้อคิด........................................................................................................... 
ชื่อ-สกุล.......................................................................เลขที่..........ชั้น............... 
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๑. ชนบท  หมายถึง ส่วนที่อยู่นอกเขตเมืองหรือเขตเทศบาล 
เป็นเขตแดนที่พ้นจากเมืองหลวง ออกไป  
๒. วัยฉกรรจ์  หมายถึง วัยหนุ่มสาวที่ร่างกายก าลังแข็งแรงสมบูรณ์  
๓. ขี้เกียจตัวเป็นขน  หมายถึง ขี้เกียจมาก 
๔. เมื่อเสาหลักหักลง  หมายถึง พ่อเสียชีวิต 
๕. วัยไม้ใกล้ฝั่ง  หมายถึง วัยชรา มีอายุมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
 

เฉลยใบงานที่  ๑ 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B8%87
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พ่อไปหาของป่าถูกสัตว์ป่าท าร้ายเสียชีวิตแม่ต้องท าหน้าท่ีทุกอย่าง 

ในป่า  ในตลาด  บ้านริมเชิงเขา  

พ่อ  แม่  ลูก 

แม่ล้มป่วยและเสียชีวิตลง 

 ลูกชายส านึกผิดจึงเข้าไปในป่าขนฟืนมากองจนเท่าภูเขา 

 ในป่า บ้านริมเชิงเขา 

ลูกชาย 

ลูกชายจะขนฟืนมากองใหญ่จนเท่าภูเขาแม่ก็ไม่อาจฟื้นคืน 

จงตอบแทนพระคุณของพ่อแม่ตอนท่ีท่านยังมีชีวิตอยู่ 

แทนพ่อ  แม่ท างานหนักจึงล้มป่วยและเสียชีวิต 

 
 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนสรุปเหตุการณส์ าคัญของนิทาน 
เหตกุารณ์ที่ ๑............................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
สถานที ่ ....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................................................ 
..................................................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร..............................................................................................................................  
.................................................................................................................................................... 
เหตกุารณ์ที่ ๒............................................................................................................................. 
..................................................................................................................................................... 
สถานที ่ ....................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................................................ 
..................................................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร.............................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................... 
เหตกุารณ์ที่ ๓............................................................................................................................. 
..................................................................................................................................................... 
สถานที ่ ....................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................................................ 
..................................................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร.............................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................... 
ข้อคดิ............................................................................................................................................. 
ชื่อ-สกุล.......................................................................เลขที่..........ช้ัน............... 

พ่อท าหน้าท่ีเก็บของป่าไปขายตลาด  แม่ท างานบ้าน  
 

พ่อ แม่ ลูก 

บ้านหลังเล็กๆ ริมเชิงเขา 

มีครอบครัวเล็กๆ ประกอบด้วย พ่อ แม่ ลูกอาศัยอยู่ริมเชิงเขา 

 
เฉลยใบงานที่  ๒ 

 

ส่วนลูกไม่ช่วยท างานอะไรเลย 
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แบบประเมินการออกเสียงบทร้อยแก้ว 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมินการ 

รวม 

อัก
ขร

วิธ
ี 

กา
รแ

บ่ง
วร

รค
ตอ

นใ
นก

าร
อ่า

น 

น้ า
เส

ียง
ใน

กา
รอ

่าน
บท

ร้อ
ยแ

ก้ว
 

บุค
ลิก

 ล
ีลา

ใน
กา

รอ่
าน

 

คุณ
ลัก

ษณ
ะอั

นพ
ึงป

ระ
สง

ค์ 

๔ ๔ ๔ ๔ ๔ ๒๐ 
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เกณฑ์ประเมินการอ่านออกเสียงร้อยแก้ว 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

ดีมาก (๔) ดี (๓) พอใช้ (๒) ปรับปรุง (๑) 
๑. อักขรวิธี อ่านออกเสียงค า    

อักษรย่อและ
เครื่องหมายวรรค
ตอนได้ถูกต้องตาม
อักขรวิธ ี

อ่านออกเสียงค า 
อักษรย่อและ
เครื่องหมายวรรค
ตอนผิดไม่เกิน ๒ ที ่

อ่านออกเสียงค า 
อักษรย่อและ
เครื่องหมายวรรค
ตอนผิดไม่เกิน ๔ ที ่

อ่านออกเสียงค า 
อักษรย่อและ
เครื่องหมายวรรค
ตอนผิดไม่เกิน ๖ ที ่

๒. การแบ่ง 
   วรรคตอน 
   ในการอ่าน 

แบ่งวรรคตอนการ
อ่านได้ถูกต้องตาม
หลักการอ่าน 

แบ่งวรรคตอนการ
อ่านผิดไม่เกิน ๒ ที ่

แบ่งวรรคตอนการ
อ่านผิดไม่เกิน ๔ ที ่

แบ่งวรรคตอนการ
อ่านผิดไม่เกิน ๖ ที ่

๓. น้ าเสียง 
   ในการอ่าน 
   บทร้อยแก้ว 

ใช้น้ าเสียงแสดง
อารมณต์ามบทอ่าน
ได้อย่างเหมาะสม 
เปลี่ยนระดับเสยีง
เพื่อตรึงความสนใจ
ของผู้ฟัง 

ใช้น้ าเสียงแสดง
อารมณต์ามบทอ่าน
บางช่วงไม่ลื่นไหล
เปลี่ยนระดับเสยีง
เพื่อตรึงความสนใจ
ของผู้ฟัง 

ใช้น้ าเสียงแสดง
อารมณต์ามบทอ่าน
บางช่วงไม่ลื่นไหล 
เปลี่ยนระดับเสยีง
ตลอดการอ่าน 

อ่านออกเสียงไม่
ชัดเจน บางช่วงไม่
ถูกต้อง ใช้น้ าเสียง
เดียวกันตลอดการ
อ่าน 

๔. บุคลิก ลีลา    
    ในการอ่าน 

มีการแสดงออกอย่าง
เหมาะสม ชวนมอง
ตรึงความสนใจของ
ผู้ฟัง มีความมั่นใจใน
ตนเอง มีสมาธติั้งใจ
ในการอ่าน 

มีการแสดงออกเพื่อ
ช่วยสร้างความ
ชัดเจนของการอ่าน 
มีความมั่นใจใน
ตนเอง มีสมาธติั้งใจ
ในการอ่าน 

มีการแสดงออกหรือ
การเคลื่อนไหวน้อยมี
ความมั่นใจในตนเอง 
มีสมาธติั้งใจในการ
อ่านพอสมควร 

ไม่มีการแสดงออก
หรือการเคลื่อนไหวท่ี
ดึงดูดความสนใจของ
ผู้ฟังขาดความมั่นใจ 
ไม่มสีมาธิ ไม่ตั้งใจ
อ่าน 

๕. คุณลักษณะ
อันพึงประสงค ์

มีวินัย ใฝ่เรยีนรู้ 
มุ่งมั่นในการท างาน 
รักความเป็นไทยและ
มีมารยาทในการอ่าน 

มีวินัย ใฝ่เรยีนรู้ 
ค่อนข้างมุ่งมั่นในการ
ท างานรักความเป็น
ไทยและมีมารยาทใน
การอ่าน 

มีวินัย ใฝ่เรยีนรู้ 
มุ่งมั่นในการท างาน
พอสมควร รักความ
เป็นไทยและมี
มารยาทในการอ่าน 

ขาดความใส่ใจใฝ่
เรียนรู้และไมมุ่่งมั่น
ในการท างาน 
 

เกณฑ์การประเมินคุณภาพ 

 
 
 

 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
๑๗-๒๐ ดีมาก 

๑๓-๑๖ ดี 
๑๐-๑๒ พอใช้ 

ต่ ากว่า ๑๐ ปรับปรุง 
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แบบประเมินแผนภาพความคิด (Mind Mapping)  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมที่ประเมิน 

รวม 

รูป
แบ

บ 

เน
ื้อห

า 

กา
รใ

ช้ส
ัญล

ักษ
ณ์

 

กา
รใ

ช้ส
ี 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

๔ ๔ ๔ ๔ ๔ ๒๐ 
        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

เกณฑ์การให้คะแนนและระดับคุณภาพ 
คะแนน  ๑๘-๒๐    ระดับ ๔   หมายถึง  ดีมาก     คะแนน  ๑๕ - ๑๗    ระดับ ๓  หมายถึง  ดี 
คะแนน  ๑๒-๑๔    ระดับ ๒  หมายถึง   ปานกลาง คะแนน    ๙ – ๑๑   ระดับ ๑  หมายถึง  พอใช้ 
คะแนน  ๐  - ๘        ระดับ ๐ หมายถึง  ปรับปรุง  
 จ านวนคนที่ผ่านระดับคุณภาพ......................คน   ร้อยละ............... 
 จ านวนคนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ..................คน   ร้อยละ............... 

ลงชื่อ…………………………….  ผู้ประเมิน 
                     (………..……………………..) 
                      ………./………../.………. 
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หลัก 7 ประการในการเขียน Mind Map 
 

ล าดับ หลักการ: ค าอธิบายความหมาย 

๑ เริ่มกึ่งกลางกระดาษ: วางกระดาษตามแนวนอนและเริ่มด้วยภาพสีตรงก่ึงกลางหน้ากระดาษ
เพ่ือขยายด้านข้างได้รอบทิศ (ก าหนดเป็นกระดาษ A4) 

๒ เน้นภาพ: ภาพๆ เดียวกันมีค่ามากกว่าค าพันค า จึงควรใช้ภาพให้มากท่ีสุดใน Mind Map 
ตรงไหนที่ใช้ภาพได้ให้ใช้ก่อนค าหรือรหัส เพ่ือช่วยการท างานของสมองดึงดูดสายตา เห็น
ความคิดสร้างสรรค์ และช่วยเพิ่มความจ าเป็นให้ง่ายขึ้น 

๓ อักษรตัวใหญ่: ควรเขียนค าตัวใหญ่พอสะดุดตา อ่านง่าย ถ้าเป็นภาษาอังกฤษให้ใช้ตัวพิมพ์
ใหญ่เพ่ือว่าเมื่อย้อนกลับไปอ่านจะให้ภาพที่ชัดเจนและก่อผล กระทบต่อความคิดมากกว่า 
การใช้เวลาเพิ่มเติมอีกเล็กน้อยในการเขียนตัวใหญ่ อ่านง่าย ชัดเจน จะช่วยให้เราสามารถ
ประหยัดเวลาได้ เมื่อย้อนอ่านอีกครั้ง 

๔ เส้น: เขียนค าเหนือเส้นใต้แต่ละเส้นและเชื่อมต่อกับเส้นอ่ืนๆ เพื่อให้ Mind Map มีโครงสร้าง
พ้ืนฐานรองรับโดยให้ใช้ลักษณะเส้นใหญ่ และค่อยๆ เล็กลงไปจากกึ่งกลางกระดาษไปหา
ขอบกระดาษเหมือนต้นไม้ (ล าต้น ก้าน กิ่ง ....) 

๕ หน่วยความคิด: ค าควรมีลักษณะเป็น ”หน่วย” เช่นค าละเส้น เพราะจะช่วยให้ แต่ล่ะค า
เชื่อมโยงกับค าอ่ืนๆ ได้อย่างอิสระ เปิดทางให้ Mind Map คล่องตัวและยืดหยุ่นได้มากขึ้น 

๖ สี: ใช้สีทั่วไป Mind Map เพราะช่วยแยกประเภท ช่วยยกระดับความคิด เพลินตา กระตุ้น
สมองซีกขวา 

๗ ความคิดอิสระ: ปล่อยความคิดให้เป็นอิสระมากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้เพ่ือให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ใหม่ อย่ามัวแต่คิดว่าจะเขียนตรงไหนดีหรือว่าจะใส่หรือไม่ใส่อะไรลงไป เพราะ
ล้วนแต่จะท าให้งานล่าช้าไปอย่างน่าเสียดาย 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ (ตามแนวคิดของ Guilford) 
 

รายการประเมิน 
๔ 

(ดีมาก) 
๓ 
(ดี) 

๒ 
(พอใช้) 

๑ 
(ปรับปรุง) 

๑. คิดคล่องแคล่ว ตอบได้ตรง
ประเด็นถูกต้อง 
๙๐% ขึ้นไปใน
เวลาที่ก าหนด 

ตอบได้ตรง
ประเด็นถูกต้องได้ 
๗๐% ขึ้นไปใน
เวลาที่ก าหนด 

ตอบได้ตรง
ประเด็นถูกต้องได้ 
๕๐% ขึ้นไปใน
เวลาที่ก าหนด 

ตอบได้ตรง
ประเด็นถูกต้อง
ต่ ากว่า ๕๐% ขึ้น
ไปในเวลาที่
ก าหนด 

๒. คิดยืดหยุ่น จัดลักษณะ/
ประเภท/กลุ่ม
ของค าตอบได้
อย่างหลากหลาย 

จัดลักษณะ/
ประเภท/กลุ่ม
ของค าตอบได้
อย่างหลากหลาย
ได้เป็นส่วนใหญ่ 

จดัลักษณะ/
ประเภท/กลุ่ม
ของค าตอบได้
อย่างหลากหลาย
ได้เป็นบางส่วน 

จัดลักษณะ/
ประเภท/กลุ่ม
ของค าตอบได้ไม่
หลากหลาย 

๓. คิดริเริ่ม คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/
ดัดแปลง/
ประยุกต์และ
สามารถน าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง 

คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/
ดัดแปลง/
ประยุกต์และ
สามารถน าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นบางส่วน 

คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/
ดัดแปลง/
ประยุกต์และ
สามารถน าไปใช้
ได้เป็นบางส่วน 

คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/
ดัดแปลง/
ประยุกต์และ
สามารถน าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นส่วนน้อย 

๔. คิด
ละเอียดลออ 

บอกรายละเอียด
เกี่ยวกับค าตอบ
และเชื่อมโยง
สัมพันธ์สิ่งต่างๆ  
ได้อย่างถูกต้อง 

บอกรายละเอียด
เกี่ยวกับค าตอบ
และเชื่อมโยง
สัมพันธ์สิ่งต่างๆ  
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

บอกรายละเอียด
เกี่ยวกับค าตอบ
และเชื่อมโยง
สัมพันธ์สิ่งต่างๆ  
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นบางส่วน 

บอกรายละเอียด
เกี่ยวกับค าตอบ
และเชื่อมโยง
สัมพันธ์สิ่งต่างๆ  
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นส่วนน้อย 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมที่ประเมิน 

รวม 

คว
าม

ร่ว
มมื

อใ
นก

าร

ท า
งา

น 
กา

รแ
สด

งค
วา

มค
ิดเ

ห็น
 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ท า
งา

น 

ช่ว
ยเ

หล
ือเ

พื่อ
นใ

นก
ลุ่ม

 

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา

น 

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๕ 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

เกณฑ์การให้คะแนนและระดับคุณภาพ 
คะแนน  ๑๓ - ๑๕    ระดับ ๔   หมายถึง  ดีมาก คะแนน  ๑๐ - ๑๒    ระดับ ๓  หมายถึง  ดี 
คะแนน    ๗ - ๘      ระดับ ๒  หมายถึง   พอใช้  คะแนน    ๑-๖     ระดับ ๑  หมายถึง  ปรับปรุง 

 จ านวนคนที่ผ่านระดับคุณภาพ......................คน   ร้อยละ............... 
 จ านวนคนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ..................คน   ร้อยละ............... 

ลงชื่อ…………………………….  ผู้ประเมิน 
                      (………..……………………..) 

                       ………./………../.………. 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

ชื่อ-สกุลนักเรียน....................................................................................................เลขที่....... ................ 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
 

ระดับคะแนน 

๓ ๒ ๑ ๐ 

๑. ความใฝ่รู้ 
ใฝ่เรียน 
  

๑.๑ แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ        

๑.๒ มีการจดบันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ        

๑.๓ สรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล        
๒. ความมุ่งม่ัน 
ในการท างาน 

๒.๑ มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รับ
มอบหมาย    

 

๒.๒ มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพ่ือให้งาน
ส าเร็จ    

 

๒.๓  ส่งงานทันตามเวลาที่ก าหนด     

๓. ความ
ขยันหม่ันเพียร 

๓.๑  มีความขยัน เอาใจใส่และกระตือรือร้นในการ
ท างานทุกครั้ง    

 

๓.๒  มีเอาใจใส่และกระตือรือร้นในการท างาน     

๓.๓  ไม่เอาใจใส่และกระตือรือร้นในการท างาน     
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ   ให้ ๓ คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง   ให้ ๒ คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง     ให้ ๑ คะแนน 
- พฤติกรรมทีไ่ม่ได้ปฏิบัติ      ให้ ๐ คะแนน 
 

 
ลงชื่อ……………………………….  ผู้ประเมิน 

                     (………..……………………..) 
                        ………./………../.………. 

 

คะแนน  ๒๒ - ๒๗ ระดับ ๔ ระดับคุณภาพดีเยี่ยม   
คะแนน  ๑๖ - ๒๑ ระดับ ๓ ระดับคุณภาพดี 
คะแนน  ๑๐ - ๑๕ ระดับ ๒ ระดับคุณภาพพอใช้ 
คะแนน   ๐ – ๑๔  ระดับ ๑ ระดับคุณภาพปรับปรุง         
         
         

       
  

 

สรุปผลการประเมิน       ผ่าน       

 ระดับ  ดีเยี่ยม  ดี  พอใช ้  

          ปรับปรุง 
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เป้าหมายการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๒   ชื่อแผน นิทานเร่ืองเศรษฐีผู้ใจดี 

เวลา ๒  ชั่วโมง  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  ๑  ชื่อหน่วย   นิทานสอนใจ                                     จ านวน   ๑๐  ชม. 
วิชา  ภาษาไทย เรื่อง  เศรษฐีผู้ใจดี    ชั้น ประถมศึกษาปีที่ ๕   รหัสวิชา ท ๑๕๑๐๑ เวลา ๒   ชม.  
 
๑. สาระส าคัญ/ความคิดรวบ ยอด 
 อักษรควบ เป็นค าที่มีพยัญชนะต้น ๒ ตัว เรียงกัน ประสมด้วยสระเดียวกัน โดยมีพยัญชนะ
ตัวหลังเป็น ร ล ว แบ่งเป็น อักษรควบแท้ และอักษรควบไม่แท้ การศึกษาเรื่อง ค าที่มีอักษรควบ 
ร ล ว จะท าให้อ่านและเขียนค าท่ีมีอักษรควบ ร ล ว ได้ถูกต้อง 
๒. ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ท ๑.๑ ป.๕/๑  อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองได้ถูกต้อง 
  ป.๕/๒  อธิบายความหมายของค า ประโยคและข้อความท่ีเป็นการบรรยาย 
   และการพรรณนา 
  ป.๕/๓  อธิบายความหมายโดยนัย จากเรื่องที่อ่านอยา่งหลากหลาย 
  ป.๕/๕  วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านเพื่อน าไปใช้ในการด าเนินชีวิต 
 ท ๒.๑  ป.๕/๓  เขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดเพ่ือใช้พัฒนางานเขียน 
  ท ๓.๑  ป.๕/๒  ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลจากเรื่องที่ฟังและดู 
  ท ๕.๑  ป.๕/๑  สรุปเรื่องจากวรรณคดี หรือวรรณกรรมที่อ่าน 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้   เมื่อเรียนเรื่องเศรษฐีผู้ใจดีแล้วนักเรียนสามารถ 
 ๓.๑ ด้านความรู้ 
  ๑)  อ่านออกเสียงค าท่ีมีพยัญชนะควบกล้ าจากเรื่องที่อ่านได้อย่างถูกต้อง 
  ๒)  อธิบายความหมายของค า ประโยคและข้อความจากเรื่องที่อ่านได้อย่างถูกต้อง 
  ๓)  วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านเพ่ือน าไปใช้ในการด าเนินชีวิต         
  ๔)  เขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดของเรื่องที่อ่านได้ 
  ๕)  สรุปใจความส าคัญของเรื่องที่อ่านเป็นแผนภาพความคิด (Mind Mapping) ได้ 
 ๓.๒  ด้านทักษะ/กระบวนการ 
  มีทักษะกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 

 ๓.๓ คุณธรรม จริยธรรม / ค่านิยม 
  ๑)  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน                 ๓) มีความขยันหมั่นเพียร 
  ๒)  มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ๔.๑  ความสามารถในการคิด 
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  ๑)  ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  ๒)  ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
๕. สาระการเรียนรู้ 
 การอ่านออกเสียงและการบอกความหมายของบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองที่ประกอบด้วย 
ค าท่ีมีพยัญชนะควบกล้ า ข้อความท่ีเป็นการบรรยายและพรรณนา ข้อความท่ีมีความหมายโดยนัย 
 
๖. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/ 
พฤติกรรมการสอนของครู 

พฤติกรรมการเรียนรู้ของ
นักเรียน 

ความคิดสร้างสรรค์ที่
เกิดขึ้น 

ขั้นที่ ๑  สร้างความตระหนัก 
๑. ครูติดแผ่นชาร์ตเน้ือเพลง “ค าควบกล้ า” บนกระดาน ให้
นักเรียนอ่านเน้ือเพลงพร้อมกัน จากน้ันร้องเพลงตามครูทีละ
วรรคจนคล่องจากนั้นร้องพร้อมๆ กัน 
๒. สนทนาเกี่ยวกับเน้ือเพลงว่านักเรียนคิดว่ามีค าใด 
ท่ีเป็นค าควบกล้ าบ้างให้นักเรียนช่วยกันตอบ 
๓. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างค าท่ีมีอักษรควบ ร ล ว จากเน้ือ
เพลง โดยให้มีท้ังอักษรควบแท้และอักษรควบไม่แท้ ครูเขียนลง
บนกระดาน 
๔. ให้นักเรียนอ่านค าควบกล้ าบนกระดานทีละค า และถาม
นักเรียนว่าออกเสียงเหมือนหรือต่างกันอย่างไร โดยจัดกลุ่มค าท่ี
ออกเสียงเหมือนกันไว้ด้วยกัน 

 
๑. อ่านเพลง “ค าควบกล้ า” 
และร้องเพลงตามครูทีละท่อน
จากนั้นร้องพร้อมๆ กัน 
๒. สนทนาเกี่ยวกับเน้ือเพลง
และตอบค าถามของครู 
๓. ยกตัวอย่างค าท่ีมีอักษร
ควบ ร ล ว จากเน้ือเพลง 
๔. อา่นออกเสียงค าควบกล้ า
บนกระดาน 

ความคิดคล่องแคล่ว 

ขั้นที่ ๒  ระดมพลังความคิด 
๑. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มมารับใบความรู้และใบงาน 
๒. ให้นักเรียนยกมืออาสาเป็นตัวแทนอ่านน านิทานเรื่อง “เศรษฐี
ผู้ใจด”ีแล้วให้เพื่อนอ่านออกเสียงตาม 
ทีละประโยคพร้อมกัน เมื่ออ่านจบครูกล่าวค าชื่นชมและให้
เพื่อนๆ ปรบมือแสดงความชื่นชมพร้อมกัน 
๓. นักเรียนอ่านนิทานเรื่อง “เศรษฐีผู้ใจด”ีโดยอ่านในใจทวนอีก
หน่ึงรอบ (การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่าง
สร้างสรรค์) จากนั้นครูสนทนาซักถามนักเรียนดังน้ี       
     - ตัวละครในเรื่องนี้มีใครบ้าง 
     - นักเรียนคิดว่าเพราะเหตุใดเศรษฐีจึงมีฐานะร่ ารวย 
 

 
๑. นักเรียนอ่านออกเสียง
นิทานเรื่อง “เศรษฐีผู้ใจดี”
ตามเพ่ือนทีละประโยค จนจบ 
๒.  อ่านออกเสียงตามเพ่ือน 
 
๓. ตอบค าถามของครู  
-ตัวละครในเรื่องมีเศรษฐี โจร 
ต ารวจ ชาวบ้าน 
-เศรษฐีมีฐานะร่ ารวยเพราะ... 
เขาอยู่อย่างพอเพียง ขยัน อด
ออม ... 
(อยู่ในดุลยพินิจของครู) 

ความคิดละเอียดลออ 
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๖. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤติกรรมการสอนของครู 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของ

นักเรียน 
ความคิดสร้างสรรค์ท่ี

เกิดขึ้น 
    - นักเรียนคิดว่าเพราะเหตุใดเศรษฐีจึงเป็นที่รักใคร่ของ
ชาวบ้าน 
๔.  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระดมความคิด “วิธีการ
ด าเนินชีวิตแบบพอเพียง” ในเวลา๑๐ นาทีจากนั้นให้
น าเสนอที่กลุม่ (การสอนเกีย่วกับความคิดเห็น) 
๕. ให้นักเรียนท าใบงานที่ ๑  สรุปเหตุการณส์ าคัญของ
นิทานและใบงานท่ี ๒  หาค าควบกล้ าจากนิทานและ
จ าแนกค าควบแท้และค าควบไม่แท้  

-เศรษฐีเป็นที่รักใคร่ของ
ชาวบ้านเพราะ..เขาโอบอ้อม
อารี มีเมตตา 
๔. ช่วยกันระดมความคดิ 
“วิธีการด าเนินชีวิตแบบ
พอเพียง” ในเวลา 
๑๐ นาทีแล้วน าเสนอ 
๕. ท าใบงานท่ี ๑ และ ๒ 
 

ความคิดคล่องแคล่ว 
ความคิดรเิริม่ 

ขั้นที่ ๓  สร้างสรรค์ชิ้นงาน 
๑. ครูตั้งค าถามว่า..นักเรียนช่วยกนัคิดว่าจะแนะน าโจรให้
ปฏิบัติอย่างไรจะไดไ้มล่ าบากต้องไปลักขโมยอีก (การสอน
โดยพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสรา้งสรรค์) 
(การสอนโดยการพัฒนาคน) 
๒. ให้นักเรียนแต่ละกลุม่ท าใบงานท่ี ๓  เขียนแผนภาพ
ความคิด (Mind Mapping) จากนิทาน  
ลงบนกระดาษบรุ๊ฟท่ีครูแจกให้ (การสอนโดยการ 
สร้างสิ่งใหมจ่ากโครงสร้างเดิม)  

 
๑. คิดและตอบค าถาม 
 
๒. ท าใบงานท่ี ๓  โดยช่วยกัน
เขียนแผนภาพความคิด 
(Mind mapping) จากนิทาน 
ลงบนกระดาษบรุ๊ฟท่ีครูแจก
ให ้
 

ความเตม็ใจท่ีจะเสี่ยง 
ความคิดจินตนาการ 

ขั้นที่ ๔  น าเสนอผลงาน 
แต่ละกลุ่มน ากระดาษบรุ๊ฟแผนภาพความคิด (Mind 
Mapping) ออกมาน าเสนอหน้าช้ันเรียน ครูและเพื่อนๆ 
ร่วมกันอภิปราย เตมิเตม็และน าไปปรับปรุงแก้ไขอีกครั้ง 

 
ออกไปน าเสนอหน้าช้ันเรียน
ละปรับตามค าแนะน า 
 

 

ขั้นที่ ๕  การวัดและประเมินผล 
๑. ให้นักเรียนช่วยกันก าหนดเกณฑ์ในการวัดและ
ประเมินผลร่วมกัน 
๒. ร่วมกันประเมินแผนภาพความคิดของแต่ละกลุ่ม 
๓. ครูตรวจใบงาน 

 
๑. ช่วยกันก าหนดเกณฑ์ใน
การวัดและประเมินผล 
 

 
-ความคิดรเิริ่ม 
-ความคิดละเอียดลออ 

 
 
 



 

 

  214 

๖. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤติกรรมการสอนของครู 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของ

นักเรียน 
ความคิดสร้างสรรค์ท่ี

เกิดขึ้น 
ขั้นที่ ๖ เผลแพร่ผลงาน 
๑. นักเรียนน าผลงานของกลุ่มมาติดที่ผนังหลังห้องเรียน
เพื่อจะได้ใหเ้พื่อนๆได้ช่ืนชมผลลาน  
๒. ครูให้นักเรียนแตล่ะกลุ่มเวยีนไปช่ืนชมผลงานท่ีหลัง
ห้องเรียน  

 
ช่ืนชมผลงานของทุกกลุ่มหลัง
ห้องเรียน 

 

 
๗. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 ๗.๑  หนังสือเรียน ภาษาไทย (วรรณคดีและวรรณกรรม)  ป.๕ 
 ๗.๒  เพลง “ค าควบกล้ า” 
 ๗.๓  หนังสือเรียนภาษาพาที ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 
 ๗.๔  นิทานเรื่อง “เศรษฐีผู้ใจดี” 
 
๘. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีวัด เคร่ืองมือ 
ด้านความรู้ 
๑) จ าแนกอักษรควบแท้ และอักษรควบไม่แท้
ได้อย่างถูกต้อง 
๒)  เขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพ
ความคิดของเรื่องที่อ่านได ้
๓)  สรุปใจความส าคญัของเรื่องที่อ่านได ้

 
๑.  ตรวจใบงานท่ี ๓ 
 
๒.  ตรวจใบงานท่ี ๑ และใบงาน
กลุ่ม 
๓.  ตรวจใบงานท่ี ๑ 

 
๑.  ใบงานท่ี ๓ 
 
๒.  ใบงานท่ี ๑, ใบงานกลุ่ม 
 
๓.  ใบงานท่ี ๑ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
๑) อ่านออกเสียงค าท่ีมีอักษรควบ ร ล ว  
ได้ถูกต้อง 
๒) สามารถท างานเป็นกลุม่ได ้
 

 
๑.  สังเกตพฤติกรรม 
 
๒. สังเกตการณ์การท างาน 
เป็นกลุ่ม 

 
๑.  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 
๒. แบบประเมินพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

คุณธรรม จริยธรรม / ค่านิยม 
๑)  มีความใฝรู่้ใฝ่เรียน 
๒)  มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
๓)  มีความขยันหมั่นเพียร 

 
 สังเกตพฤติกรรม 
 

 
แบบประเมินคุณธรรม
จริยธรรมและคณุลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน   
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จุดประสงค์ วิธีวัด เคร่ืองมือ 

๑) ความสามารถในการคิด 
ฝฝ๑.๑  ทักษะการคิดวิเคราะห ์
ฝฝ๑.๒  ทักษะการคิดสร้างสรรค ์
๒) ความสามารถในการสื่อสาร 
         

๑. สังเกตพฤติกรรม 
๒. แบบประเมินความคิด
สร้างสรรค ์
 

๑.  แบบสังเกตพฤติกรรม 
๒. แบบประเมินความคิด
สร้างสรรค ์

 
๙.  ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
 
  
                                                             ชื่อ......................................ผู้บริหารสถานศึกษา 
                                                 (.......................................) 
                                                                  ……./…………/……….. 
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๑๐.  บันทึกหลังการสอน 
 ผลการสอน 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ ....................................
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................... .....................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
 ปัญหา/อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................... 
......................................................................... .......................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................................................................................... ............................ 
 แนวทางแก้ไข 
......................................................................................... ....................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................................................................................................... ............ 
...................................................................................................................... .......................................... 

 
  
                                                               ลายมือชื่อ...........................................ครูผู้สอน 
                                                            (.......................................) 
                                                                              ……./……………/……… 
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เพลง ค าควบกล้ า 
 

 ค าควบกล้ านั้นมีมากมาย  มีมากมาย มีมากมาย 

ค าควบกล้ านั้นมีมากมาย   มากมายจริงจริง 

 ควบ ร ล และ ว มากมี  ช่างมากมี ช่างมากมี 

ควบ ร ล และ ว มากมี   โปรดฟังดูซี 

นายขวัญถือขวานยืนขรึม            ถือขวานยืนขรึม ถือขวานยืนขรึม 

นายขวัญถือขวานยืนขรึม            ชวนลุงครึ้มไปแขวง 

ป่ามะขวิดดูแปรเปลี่ยนแปลง       แปรเปลี่ยนแปลง แปรเปลี่ยนแปลง 

ป่ามะขวิดดูแปรเปลี่ยนแปลง  ตัดแล้วตรอมตรม 

ตรึกตรอง ใคร่ครวญ ดูความหลัง  ดูความหลัง ดูความหลัง 

ตรึกตรองใคร่ครวญดูความหลัง  ป่าพังเพราะเขลา 

มาตระหนัก ปรับปรุง พริ้มเพรา  ปรับปรุงพริ้มเพรา ปรับปรุงพริ้มเพรา 

มาตระหนักปรับปรุงพริ้มเพรา  คลายเศร้าพรั่นพรึง 
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ค าควบกล้ าจากเพลง 
เพลง ค าควบกล้ า 

           ควบกล้ า 
           จริง 
           โปรด 
           นายขวัญ 
           ขวาน 
           ขรึม 
           ลุงคร้ึม 
           แขวง 
           มะขวิด 
           แปร 
           เปลี่ยนแปลง 
           ตรอมตรม 
           ตรึกตรอง 
           ใคร่ครวญ  
           ความหลัง 
           เพราะ 
           เขลา 
           ตระหนัก 
           ปรับปรุง 
           พริ้มเพรา 
           คลาย 
           เศร้า 
           พรั่นพรึง 
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ใบความรู้เรื่อง ค าควบกล้ า 
 ค าควบกล้ า คือ ค าที่มีพยัญชนะต้น ๒ ตัวเรียงกัน ประสมสระเดียวกันและ
อ่านออกเสียงพยัญชนะต้นทั้งสองตัวพร้อมกัน ออกเสียงกล้ ากันเป็นพยางค์เดียวกัน
กับพยัญชนะตัวหน้า ส่วนพยัญชนะตัวกล้ าคือพยัญชนะตัวหลังซึ่งพยัญชนะตัวกล้ า 
มีเพียง ๓ ตัว ได้แก่ ร ล ว 
 ๑. ค าควบกล้ าแท้  คือค าที่มีพยัญชนะสองตัวเรียงกัน พยัญชนะตัวหน้าเป็น
ตัว ร ล ว ประสมสระเดียวกัน เวลาอ่านจะออกเสียงพยัญชนะทั้งสองตัวพร้อมกัน เช่น 
  กร กราบ กรอบ โกรธ กริช 
  กล กลอง กลับ กลาย กลุ่ม 
  กว กวาง กวัดแกว่ง กว่า 
  ขว ขวาน ขวนขวาย ขวัญ ขวิด 
  คร ครู คราว ครั้ง ใคร ครีม 
  คล คลี่คลาย คลอง คลาน เคลื่อน 
  คว ความ คว่ า 
  ปร ปราบปราม ปรุประ เปรียบ 
  พร เเพรวพราว 
  ผล ผลุนผลัน ผลิบาน 
  ตร ตรง ตรอม ตรู่ ตรอร 
  ปล เปลี่ยนเเปลง ปลอม 
  พล พลุ พลาด เพลิน พลาย 
 ๒. ค าควบกล้ าไม่แท้ คือ ค าที่มีพยัญชนะสองตัวเรียงกัน พยัญชนะ 
ตัวหน้าเป็นตัว จ ซ ท ศ ส พยัญชนะตัวควบเป็นตัว ร ประสมสระเดียวกัน 
อ่านออกเสียงเป็นเสียงพยัญชนะตัวหน้า เช่น 
  จร จริง 
  ศร เศร้า 
และเป็นเสียงพยัญชนะอื่น เช่น ทร ทราย (อ่านว่า ซาย) 
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นิทานเร่ือง เศรษฐีผู้ใจดี 

 นานมาแล้ว ณ หมู่บ้านแห่งหนึ่งมีเศรษฐีผู้หน่ึงอาศยัอยู่เพยีงผูเ้ดียว บา้น
ของเขาสร้างใกล้ต้นไทรใหญ่อันร่มรื่นมีฝูงนกนานาชนิดมาท ารัง  บรเิวณหลังบ้าน
ของเศรษฐีกว้างขวางมาก  เขาปลูกข้าวและแบ่งพื้นที่ปลูกพืชหลายชนิด  อาทิ  
พุทรา  มะกรูด  มะพร้าว  มะขวิด  มะปราง  กล้วย ฯลฯ นอกจากนี้เขายังขุด
สระน้ าไว้เพื่อใช้ในหน้าแล้ง  ในสระน้ ามสีัตว์หลายชนิด เช่น ปลาอินทรี ปลา
กระดี่ ปลาสร้อย  ปลาหมอ ฯลฯ  บริเวณขอบสระปลูกตะไคร้  ชะพล ู กะเพรา  
และผักอีกนานาชนิด  เศรษฐีใจดีแบ่งให้ชาวบ้านน าไปรับประทานอยูเ่สมอ  
เพราะเขาเป็นคนจิตใจดีงามโอบอ้อมอารี  ชาวบ้านในละแวกน้ันต่างเคารพรักใคร่
เศรษฐียิ่งนัก 
 วันหน่ึงมีโจรเข้ามาปล้นบ้านเศรษฐีและตีศรีษะเขาจนแตก ชาวบ้านได้ยนิ
เสียงรอ้งจึงเข้ามาช่วยเหลือและจับโจรส่งให้ต ารวจ  ก่อนจะน าไปโรงพกัเศรษฐีจึง
ถามโจรวา่ “เจ้าจะเอาทรัพย์สินที่ปล้นเราไปท าอะไร”  โจรรูส้ึกส านึกผิด เศรา้
สร้อยและเสียใจยิ่งนัก ที่ได้ทราบวา่เศรษฐีเป็นคนดีมีคุณธรรมจึงตอบไปว่า “ข้า
จะเอาไปซ่อมแซมบ้านที่ช ารุดทรุดโทรมจนแทบจะพังแล้วให้ลูกทีพ่ิการอยูอ่าศัย”  
เศรษฐีได้ฟังรู้สึกสงสารยิ่งนัก จึงกล่าวว่า “หากเป็นจริงไซร้ เราจะไมเ่อาโทษเจ้า
และจะมอบทรัพย์สินให้เจ้าได้ไปสรา้งเนื้อสร้างตัว  แต่ต่อนี้ไปขอให้เจ้ากลับตัว
เป็นคนดี ไม่ไปลักขโมยอีก”  โจรรับปากและกม้ลงกราบแทบเทา้ของเศรษฐี เขา
ซาบซ้ึงใจและรู้สึกศรัทธาเศรษฐยีิ่งนัก  
 ตั้งแต่นั้นเป็นต้นมาโจรก็กลับเนื้อกลับตัวเป็นคนดี  เขาประกอบอาชพี
สุจริตโดยการปลูกพืชผกัสวนครัว  อาทิ  ตะไคร้  พริกไทย  แตงกวา 
ไปขายที่ตลาด เศรษฐีมคีวามสุขมากทีไ่ด้เป็นผู้ให้โอกาสแก่เขา 
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ชื่อ.............................................................................เลขที่................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 
 

ค าควบแท้ ค าควบไม่แท้ 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
 
 

ใบงานที่  ๑ 
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ใบงานที่   ๒ 

 

ชื่อ.........................................................................เลขที่.............ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนสรุปเหตุการณ์ส าคัญของนิทาน 
เหตุการณ์ท่ี ๑...................................................................................................... 
............................................................................................................................. 
สถานท่ี  .............................................................................................................. 
............................................................................................................................ 
ตัวละคร.............................................................................................................. 
ผลเป็นอย่างไร.................................................................................................... 
........................................................................................................................... 
เหตุการณ์ท่ี ๒..................................................................................................... 
............................................................................................................................. 
สถานท่ี  .............................................................................................................. 
............................................................................................................................ 
ตัวละคร.............................................................................................................. 
ผลเป็นอย่างไร.................................................................................................... 
........................................................................................................................... 
เหตุการณ์ท่ี ๓.................................................................................................... 
............................................................................................................................. 
สถานท่ี  ............................................................................................................. 
........................................................................................................................... 
ตัวละคร............................................................................................................. 
ผลเป็นอย่างไร.................................................................................................... 
............................................................................................................................ 
ข้อคิด.................................................................................................................. 
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ค าชี้แจง : จากนิทานเร่ืองเศรษฐีผู้ใจดีให้นักเรียนแยกค าควบกล้ าแท้และค าควบไม่แท้ 

ค าควบแท้ ค าควบไม่แท้ 
๑. กว้างขวาง ๑. เศรษฐ ี
๒. มะกรูด ๒. สร้าง 
๓. มะพร้าว ๓. ทราย 
๔. มะขวิด ๔. ไทร 
๕. มะปราง ๕. พุทรา 
๖. แตงกวา ๖. สระ 
๗. พริกไทย ๗. ปลาอินทร ี
๘. ตะไคร ้ ๘. ปลาสรอ้ย 
๙. กล้วย ๙. ทราบ 
๑๐. ปลา ๑๐. ทรัพย์สิน 
๑๑. กระดี ่ ๑๑. เศรา้สรอ้ย 
๑๒. รักใคร ่ ๑๒. ไซร ้
๑๓. ปล้น ๑๓. ศรัทธา 
๑๔. กลับ  
๑๕. กราบ  
๑๖. สุจริต  
๑๗. ปลูก  
๑๘. แตงกวา  
๑๙. ตลาด  
๒๐. ความ  

 เฉลยใบงานที่  ๑ 
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 เฉลยใบงานที่  ๒ 
 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนสรุปเหตุการณส์ าคัญของนิทาน 
เหตุการณ์ที่ ๑  เศรษฐผีู้มีใจโอบออ้มอารอีาศัยอยู่คนเดียว 
สถานที่  บ้านเศรษฐีปลกูไว้ใกล้ต้นไทร 
ตัวละคร  เศรษฐ ี
ผลเป็นอย่างไร  เศรษฐอียู่อย่างพอเพียง และเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ชาวบ้านท าให้
ชาวบ้านเคารพรักใคร ่
เหตุการณ์ที่ ๒  โจรปลน้บ้านเศรษฐ ีชาวบ้านมาช่วยเหลอื 
สถานที่  บ้านเศรษฐ ี
ตัวละคร  เศรษฐี  โจร ชาวบ้าน  ต ารวจ 
ผลเป็นอย่างไร  โจรตศีรีษะเศรษฐีจนแตกแต่เศรษฐีไม่เอาผิดกลับมอบเงิน 
ให้แก่โจรเพื่อน าไปลงทนุท าอาชพีสุจริต 
เหตุการณ์ที่ ๓ โจรกลับใจเป็นคนดี ประกอบอาชีพสุจริต 
สถานที่  บ้านของโจร 
ตัวละคร  โจร 
ผลเป็นอย่างไร โจรกลับเนื้อกลับตัวเป็นคนดีประกอบอาชีพปลูกแตงกวา
ไปขายตลาด เศรษฐีมคีวามสุขมาก 
ข้อคิดจากนิทาน  การให้โอกาสแกค่นที่กลับใจมีอานสิงค์มากเท่ากับการ
ให้ทาน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมที่ประเมิน 

รวม 

คว
าม

ร่ว
มมื

อใ
นก

าร
ท า

งา
น 

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ท า
งา

น 

ช่ว
ยเ

หล
ือเ

พื่อ
นใ

นก
ลุ่ม

 

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา

น 

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๕ 
        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
เกณฑ์การให้คะแนนและระดับคุณภาพ 
คะแนน  ๑๓ - ๑๕    ระดับ ๔   หมายถึง  ดีมาก   คะแนน  ๑๐- ๑๒    ระดับ ๓  หมายถึง  ดี 
คะแนน    ๗ - ๘      ระดับ ๒  หมายถึง   พอใช้ คะแนน ๑-๖      ระดับ ๑  หมายถึง  ปรับปรุง 

 จ านวนคนที่ผ่านระดับคุณภาพ......................คน   ร้อยละ............... 
 จ านวนคนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ..................คน   ร้อยละ............... 

ลงชื่อ…………………………….  ผู้ประเมิน 
              (………..……………………..) 
                 ………./………../.………. 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

ชื่อ-สกุลนักเรียน..................................................................................................เลขที่......... .............. 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
 

ระดับคะแนน 

๓ ๒ ๑ ๐ 

๑. ความใฝ่รู้ 
ใฝ่เรียน 
  

๑.๑ แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ        

๑.๒ มีการจดบันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ        

๑.๓ สรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล        
๒. ความมุ่งม่ัน 
ในการท างาน 

๒.๑ มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รับ
มอบหมาย    

 

๒.๒ มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพ่ือให้งานส าเร็จ     

๒.๓  ส่งงานทันตามเวลาที่ก าหนด     

๓. ความ
ขยันหม่ันเพียร 

๓.๑  มีความขยัน เอาใจใส่และกระตือรือร้นในการท างาน
ทุกครั้ง    

 

๓.๒  มีเอาใจใส่และกระตือรือร้นในการท างาน     
๓.๓  ไม่เอาใจใส่และกระตือรือร้นในการท างาน     

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ   ให้ ๓ คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้ ๒ คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง  ให้ ๑ คะแนน 
- พฤติกรรมที่ไม่ได้ปฏิบัติ   ให้ 0 คะแนน 

 
 
 

ลงชื่อ…………………………….  ผู้ประเมิน 
             (………..……………………..) 
              ………./………../.………. 

 

คะแนน  ๒๒ - ๒๗ ระดับ ๔ ระดับคุณภาพดีเยี่ยม   
คะแนน  ๑๖ - ๒๑ ระดับ ๓ ระดับคุณภาพดี 
คะแนน  ๑๐ - ๑๕ ระดับ ๒ ระดับคุณภาพพอใช้ 
คะแนน   ๐ – ๑๔  ระดับ ๑ ระดับคุณภาพปรับปรุง         
         
         

       
  

 

สรุปผลการประเมิน       ผ่าน       

 ระดับ  ดีเยี่ยม  ดี  พอใช ้  

          ปรับปรุง 
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เป้าหมายการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๓  ชื่อแผน นิทานพื้นบ้านอีสานเรื่อง “พญาคันคาก” 

เวลา ๒ ชั่วโมง   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๕   
 

 
 
 
 
 
 

ทักษะ/กระบวนการ 

- อ่านในใจ จับใจความส าคัญของเรื่อง 

- การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง 

- การเขียนเรื่องย่อ 

- เขียนแต่งประโยค 

- การเขียนแผนภาพความคิด (Mind 
Mapping) 

 

ความรู้ 
- สรุปใจความส าคัญของเรื่องท่ีอ่าน 

- วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่
อ่านและน ามาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 

- อักษรน า 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๓ 
นิทานพื้นบ้านอีสานเร่ือง พญาคันคาก 

คุณธรรม จริยธรรม/ค่านิยม 

- มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

- มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

- ความขยันหมั่นเพียร 

 

ความคิดสร้างสรรค ์
ลักษณะท่ี ๑ 

- ความคิดคล่องแคล่ว 
- ความคิดริเริ่ม 
- ความคิดละเอียดลออ 
ลักษณะท่ี ๒ 

- ความเต็มใจที่จะเสี่ยง 

- ความคิดจินตนาการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๓ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  ๑  ชื่อหน่วย   นิทานสอนใจ                                    จ านวน   ๑๐   ชม. 
เรื่อง นิทานพ้ืนบ้านอีสานเรื่อง“พญาคันคาก” ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ รหัสวิชา ท๑๕๑๐๑ เวลา ๒ ชม.  
 
๑. สาระส าคัญ/ความคิดรวบ ยอด 
 นิทาน คือ เรื่องเล่าที่มนุษย์ผูกเรื่องขึ้นด้วยภูมิปัญญา เนื้อเรื่องมีหลากหลายและใช้เล่าเพ่ือ
จุดประสงค์ต่างๆ กันตามโอกาสและสภาพแวดล้อมของแต่ละท้องถิ่น  ค าท่ีใช้เรียกนิทานมีต่างๆ กัน
ไป เช่น นิทานชาวบ้าน นิทานพื้นบ้าน นิทานพ้ืนเมือง วรรณกรรมมุขปาฐะ เป็นต้น  
 
๒. ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ท ๒.๑ ป.๕/๓  เขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดเพ่ือใช้พัฒนางานเขียน 
 ท ๓.๑ ป.๕/๑  พูดแสดงความรู้ ความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู 
 ท ๔.๑ ป.๕/๓  เปรียบเทียบภาษาไทยมาตรฐานกับภาษาถิ่น 
 ท ๕.๑ ป.๕/๑  สรุปเรื่องจากวรรณคดี หรือวรรณกรรมที่อ่าน 
 ป.๕/๒  ระบุความรู้และข้อคิดจากการอ่านวรรณกรรมที่สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ เมื่ออ่านนิทานที่ก าหนดให้  นักเรียนสามารถ 
 ๓.๑ ความรู้ 
  ๑)  เขียนแผนภาพโครงเรื่องจากนิทานได้ 
  ๒)  สรุปใจความส าคัญของเรื่องที่อ่านเป็นแผนภาพความคิดได้ 
  ๓)  เปรียบเทียบภาษาไทยมาตรฐานกับภาษาถิ่นได้ 
  ๔)  ระบุความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพ่ือน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตได ้        
 ๓.๒ ทักษะ/กระบวนการ 
  ๑)  พูดแสดงความรู้ ความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังได้ 
  ๒)  มีทักษะกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 
 ๓.๓ คุณธรรม จริยธรรม / ค่านิยม 
  ๑)  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
  ๒)  มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
  ๓)  มีความขยันหมั่นเพียร 
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๔. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ๔.๑  ความสามารถในการคิด 
  ๑)  ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  ๒)  ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
 ๔.๒  ความสามารถในการสื่อสาร 
 
๕. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ภาษาถ่ิน/วรรณคดี หรือวรรณกรรม นิทานพ้ืนบ้าน นิทานคติธรรม 
 
๖. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/ 
พฤติกรรมการสอนของครู 

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
ความคิดสร้างสรรค์ที่

เกิดขึ้น 

ขั้นที่ ๑  ระเบิดความสนใจ 
๑. ครูให้นักเรียนดูภาพกบแล้วสนทนากับนักเรียนดังน้ี 
-สัตว์ชนิดน้ีคืออะไร 
-นักเรียนคิดว่ามีสัตว์ชนิดใดท่ีประเภทเดียวกับกบบ้าง  
-กบเป็นสัตว์ประเภทใด 
-กบตอนท่ีเป็นตัวเล็กๆ เรียกว่าอะไร,ภาษาถิ่นอีสาน
เรียนว่าอะไร 
๒. น าให้นักเรียนดูภาพคางคกแล้วสนทนาโดยใช้ค าถาม
ยั่วยุให้ตอบดังนี้ (การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุกระตุ้นให้
ตอบ) 
-สัตว์ชนิดน้ีคืออะไร 
-ภาษาถิ่นอีสานเรียกว่าอะไร 
-นักเรียนเคยเห็นสัตว์ชนิดน้ีตอนเป็นตัวเล็กๆ หรือไม่,มี
ลักษณะคล้ายหรือแตกต่างกับตัวเล็กของกบหรือไม่ 
อย่างไร 

 
๑. นักเรียนตอบค าถามครู 
๒. สนทนากับครูเกี่ยวกับกบและ
คางคก 

 
ความคิดคล่องแคล่ว 
 
 
 
 
 
 
 
ความคิดละเอียดลออ 

ขั้นที่ ๒  ขั้นกระตุ้นสมองประลองคิด 
๑. ครูให้นักเรียนฟังนิทานพื้นบ้านอีสานเรื่อง “พญาคัน
คาก” (การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์) 
จากนั้นครูถามนักเรียนว่า 
    -คันคาก ตรงกับชื่อภาษาว่าอย่างไร  
    -ตัวละครมีใครบ้าง 
    -เหตุการณ์น้ีเกิดขึ้นท่ีไหน 

 
๑. นักเรียนตั้งใจชมคลิปนิทานแล้ว
ตอบสนทนาค าถามของครู 
-คางคก 
-(คันคาก (คางคก, ขี้ไก่กือ (กิ้งกือ),  
ขี้เข็บ (ตะขาบ), 
- (อยู่ในดุลยพินิจของครู) 
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๖. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤติกรรมการสอนของครู พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
ความคิดสร้างสรรค์ท่ี

เกิดขึ้น 
เมื่อนักเรียนตอบครเูขียนค าตอบลงบนกระดาน 
-การแก้ปัญหาท าอย่างไร 
๒. ให้นักเรียนช่วยกันหาค าภาษาถิ่นอีสานจาก
นิทานและค าภาษาถิ่นในชีวิตประจ าวันให้มากที่สุด 
(การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุกระตุน้ให้ตอบ) 
๓. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า ภาษาไทยมาตรฐาน 
หมายถึง ภาษาท่ีใช้เป็นภาษาราชการ  
ส่วนภาษาถ่ิน คือ ภาษาที่ใช้เฉพาะในท้องถิ่นใด
ท้องถิ่นหนึ่งที่มีรูปแบบเฉพาะตัวทัง้ถ้อยค าและ
ส าเนียงเป็นเอกลักษณ์ของแตล่ะทอ้งถิ่น เช่นดัง
ภาษาอีสานของเรา 
๔.   ครูให้นักเรยีนดูตัวอย่างค าภาษาถ่ินภาคต่างๆ  
ในใบงาน  

- (อยู่ในดุลยพินิจของครู) 
 

 
ความคิดคล่องแคล่ว 

ขั้นที่ ๓  ขั้นระดมความคิดพิชิตปัญหา 
๑. สนทนากับนักเรียนเกีย่วกับประเพณีบญุบั้งไฟ 
   -จากนิทานการจดุบั้งไฟมีที่มาอย่างไร 
   -ใครเคยไปร่วมงานบุญบั้งไฟบ้าง 
   -บุญบั้งไฟมลีักษณะเป็นอย่างไร 
   -นักเรียนคดิว่าความเชื่อเรื่องบุญบั้งไฟมีความ
น่าเชื่อถือหรือไม่ อย่างไร 
    ครูอธิบายว่ายุคสมยัเปลีย่นแปลงไป ความ
เจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตรส์่งผลให้เราสามารถ 
ท าให้ฝนตกได้ ซึ่งวิธีการนี้เรียกว่าอะไร(การสอนโดย
การเปลีย่นแปลงความเช่ือ) 
๒. จากนั้นสนทนาเกี่ยวกับภัยแล้ง ว่าเกิดจากสาเหตุ
ใดจะมีวิธีการแก้ปญัหาอย่างไรโดยให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มช่วยกันระดมความคิดเกีย่วกบั “การแก้ปัญหา
ภัยแล้ง” ในเวลา ๑๐ นาที 

 
 
๑. สนทนากับครูเกี่ยวกับประเพณ ี
บุญบั้งไฟของภาคอีสาน 
๒. ท ากิจกรรมกลุม่โดยระดม
สมอง “การแก้ปัญหาภัยแล้ง”  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ความเตม็ใจท่ีจะเสี่ยง 
ความพอใจท่ีจะท าสิ่ง
สลับซับซ้อน 
ความคิดจินตนาการ 
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๖. กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 
 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม/พฤติกรรมการสอนของ
ครู 

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
ความคิดสร้างสรรค์ท่ี

เกิดขึ้น 
ขั้นที่ ๔  ขั้นเสนอหาแนวทางแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
๑. ให้แต่ละกลุม่ออกมาน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
ภัยแล้งตามที่ได้ระดมสมองให้เพื่อนๆ ฟัง 
๒. ร่วมกันอภิปรายและแลกเปลี่ยนเรียนรู ้
(การสอนโดยการแสดงออกถึงความหยั่งรู้) 
 
 

 
 
๑. นักเรียนช่วยกันคดิและ
อภิปรายเรื่องการแก้ปัญหาภัยแลง้ 
๒. ร่วมกันอภิปรายและ
แลกเปลีย่นเรยีนรู ้
โดยแตล่ะกลุ่มน าสิ่งที่ได้จากการ
อภิปรายมาปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

 
 
ความคิดรเิริม่ 
ความเตม็ใจท่ีจะเสี่ยง 
ความคิดจินตนาการ 
 
 
 

๕. ร่วมกันชื่นชมระดมจนิตนาการ 
๑. ครูให้นักเรียนแตล่ะกลุ่มออกมาน าเสนอผลงาน
หน้าช้ันเรียนโดยให้เพื่อนๆ ร่วมวพิากย์และสรุป
องค์ความรู้ร่วมกันอีกครั้ง ครูเขียนข้อสรุปท่ีได้ลง
บนกระดาน 
๒. ครูให้กลุ่มที่น าเสนอผลงานแลว้น า
กระดาษบรุ๊ฟไปตดิที่หลังห้องเรียนเพื่อให้เพื่อนๆ 
ไปร่วมกันช่ืนชม 
๓. ให้นักเรียนท าใบงาน 

 
๑. รับฟังการน าเสนอของแต่ละ
กลุ่ม  
๒. ไปชมผลงานท่ีหลังห้องเรียน 
๓. ท าใบงานท่ี ๑ – ๓ 

 
 

 
๗. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 ๗.๑  ใบความรู้ “นิทานพ้ืนบ้านอีสานเรื่องพญาคันคาก” 
 ๗.๒  นิทานพื้นบ้านเรื่อง“พญาคันคาก” เว็บไซต์ 
https://www.youtube.com/watch?v=wDAWem2qbQI 
 ๗.๓  กระดาษบรุ๊ฟ ปากกาเคมี สี  
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=wDAWem2qbQI
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๘. การวัดประเมินผล  
 

จุดประสงค์ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์ 
ด้านความรู้ 
๑) เขียนแผนภาพโครงเรื่องจากนิทานได้ 
๒) สรุปใจความส าคัญของเรื่องที่อ่าน
เป็นแผนภาพความคิดได้ 
 
๓) เปรียบเทียบภาษาไทยมาตรฐานกับ
ภาษาถิ่นได้ 
๔) ระบุความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่าน
เพ่ือน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตได้         

 
-ตรวจใบงาน 
 
-ตรวจใบงาน 
 
-ตรวจใบงาน 
 
-ตรวจใบงาน 

 
-ใบงานที่ ๑ 
 
-ใบงานที่ ๒ 
 
-ใบงานที่ ๓ 
 
-ใบงานที่ ๒ 

 
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓  
-มีคะแนนไม่น้อย
กว่า ๓ คะแนน 
-มีคะแนนไม่น้อย
กว่า ๓  
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
๑) มีทักษะกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 
๒) พูดแสดงความรู้ ความคิดเห็นและ
ความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังได้ 

 
-สังเกตพฤติกรรม 
 

 
แบบประเมิน
พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

 
มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓ 

คุณธรรม จริยธรรม / ค่านิยม 
๑) มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
๒) มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
๓) มีความขยันหมั่นเพียร 
 

 
-สังเกตพฤติกรรม 
 

 
แบบประเมิน
คุณธรรมจริยธรรม
และคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
๑) มีความสามารถในการสื่อสาร 
๒) มีความสามารถในการคิด 
 
 

 
-สังเกตพฤติกรรม 
-ประเมินความคิด
สร้างสรรค์ 
 

 
-แบบสังเกต
พฤติกรรม 
-แบบประเมิน
ความคิด
สร้างสรรค ์

 
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓ 
-มีผลการประเมิน 
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓ 
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๙.  ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
 
  
                                                              ชื่อ......................................ผู้บริหารสถานศึกษา 
                                                 (.......................................) 
                                                                     ……./…………/……….. 
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๑๐.  บันทึกหลังการสอน 
 ผลการสอน 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... .................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................................................................................................................... ..... 
............................................................................................................................. ................................... 
 ปัญหา / อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
     แนวทางแก้ไข 
......................................................................................................................................... ....................... 
........................................................................................................... ..................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
  
                                                                ลายมือชื่อ...........................................ครูผู้สอน 
                                                           (.......................................) 
                                                                              ……./……………/……… 
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นิทานพื้นบ้านอีสานเร่ืองพญาคันคาก 

 
 ณ เมืองชมพู “พระนางสีดา” มเหสีของ “พญาเอกราช” ผู้ครองเมืองได้ให้ก าเนิด
โอรสท่ีมีลักษณะแปลกประหลาด  คือมีผิวกายเหลืองอร่ามดั่งทองค าแต่เป็นตุ่มตอเหมือน
ผิวคางคก  ชาวเมืองจึงขนานนามพระกุมารองค์นี้ว่า “ท้าวคันคาก”  ซึ่งคันคากเป็นภาษา
ถิ่นอีสานแปลว่าคางคก 
 เมื่อเติบใหญ่ขึ้น พระกุมารประสงค์จะได้หญิงสาวท่ีมีสิริโฉมงดงามมาเป็นพระ
ชายา แต่พญาเอกราชได้ห้ามปรามไว้  ด้วยทรงอับอายในรูปกายของท้าวคันคาก  ท้าวคัน
คากจึงได้ตั้งจิตอธิษฐานขอพรจากพระอินทร์  ด้วยบุญบารมีแต่ชาติปางก่อนของท้าวคัน
คาก พระอินทร์จึงเนรมิตปราสาทพร้อมท้ังประทานพระชายาท่ีมีสิริโฉมงดงามนามว่า 
“นางอุดรกุรุทวีป” ผู้เป็นเนื้อคู่ให้มาเป็นพระชายา ท้าวคันคากจึงถอดรูปกายคันคากออก
กลายร่างเป็นชายหนุ่มรูปงามพญาเอกราชทรงยินดียิ่งนักท่ีพระโอรสคือท้าวคันคากมีรูป
กายท่ีงดงามและได้พระชายาท่ีมีสิริโฉมงดงามอีกด้วย  จึงสละราชบัลลังก์ให้ “พญาคัน
คาก” ครองเมืองชมพูต่อไป  พญาคันคากปกครองเมืองโดยตั้งอยู่ในทศพิธราชธรรม  มีเด
ชานุภาพเป็นท่ีเล่ืองลือจนเมืองน้อยใหญ่ต่างมาสวามิภักดิ์  ชาวเมืองต่างส่งเครื่องราช
บรรณาการ หรือ “ส่วย” ให้แก่พญาคันคาก 
 “พญาแถน”อยู่บนฟากฟ้า ผู้เคยได้รับการบูชาและเครื่องราชบรรณาการจาก
ชาวเมือง  กลับถูกลืมและไม่ได้รับการบูชาดังทุกปี   ดังนั้นพญาแถนจึงโกรธและสั่งบริวาร
คือพญานาคให้แกล้งงดให้น้ าแก่มนุษย์ในฤดูท านา  ส่งผลให้ฝนไม่ตกต้องตามฤดูกาล  เกิด
ความแห้งแล้ง ข้าวยากหมากแพง ชาวเมืองจึงไปร้องขอพญาคันคากให้ช่วยเหลือ   พญา
คันคากจึงเกณฑ์กองทัพสัตว์มีพิษทั้งหลาย ได้แก่  มด ผึ้ง แตน ตะขาบ กบ เขียด ฯลฯ  
แล้วยกทัพขึ้นไปสู้กับพญาแถนบนฟ้า  โดยได้ส่งมดปลวกไปกัดกินศาตราวุธของพญาแถน
ท่ีตระเตรียมไว้ก่อน  ท าให้เมื่อถึงเวลารบ พญาแถนไม่มีอาวุธ แม้จะร่ายมนต์ ก็ถูกเสียงกบ 
เขียด ไก่ กา กลบหมด  เสกงูมากัดกินกบเขียด  ก็โดนรุ้ง (แปลว่าเหยี่ยว) ของพญาคันคาก
จับกิน ท้ังสัตว์มีพิษก็ยังไปกัดต่อยพญาแถนจนต้องยอมแพ้ในท่ีสุด  พญาคันคากจึงเจรจา
ต่อพญาแถนขอให้เมตตาชาวเมืองประทานฝนให้ตกตามฤดูกาลทุกปี  พญาแถนแสร้งตอบ
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ว่าลืม  พญาคันคากจึงทูลเสนอว่าต่อนี้ไปทุกปีจะให้ชาวบ้านจุดบั้งไฟขึ้นมาเตือน พญาแถน
ก็เห็นชอบด้วยจึงเป็นที่มาของประเพณีบุญบั้งไฟสืบมาจนถึงทุกวันนี้ 
 ตั้งแต่นั้นเป็นต้นมา ทุกๆ เดือนหก  ซึ่งเป็นช่วงเร่ิมฤดูท านา ชาวอีสานจึงมี
ประเพณีบุญบั้งไฟเพื่อบูชาพญาแถน เพื่อจะได้อ านวยความสะดวกตลอดฤดูเพาะปลูกและ
เมื่อพญาแถนประทานฝนลงมาถึงพื้นโลกแล้ว บรรดากบเขียดคางคกที่เป็นบริวารของพญา
คันคาก ก็จะร้องประสานเพื่อแสดงความขอบคุณต่อพญาแถน      
ที่มา https://sites.google.com/site/pisineekan48049/page5/page51/page52/page53 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

https://sites.google.com/site/pisineekan48049/page5/page51/page52/page53
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ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนสรุปเหตุการณ์ส าคัญของนิทาน 
เหตุการณ์ที่ ๑............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
สถานที่  ....................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................ 
...................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร............................................................................................. 
...................................................................................................................... 
เหตุการณ์ที่ ๒............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
สถานที่  ...................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................ 
...................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
เหตุการณ์ที่ ๓............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
สถานที่  ...................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................ 
...................................................................................................................... 
ผลเป็นอย่างไร............................................................................................... 
...................................................................................................................... 
 
ข้อคิด........................................................................................................... 
 
 

 
ใบงานที่  ๑ 
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ค าช้ีแจง  เลือกค าที่ก าหนดให้เขียนลงในช่องโดยแยกภาษาไทยถิ่นต่างๆ 

 
 

 
 
 

ขี้ตั๋ว   ขี้จุ๊    ขี้ฮก    โกหก  สนุกมาก   ม่วนคัก  ม่วนขนาด  หนุกจัง   
ปิ๊กบ้าน  เมือบ้าน  กลับบ้าน  หลบบ้าน   แหลง   อู้   เวา้  พูด 
บักหุ่ง   มะละกอ  ลอกอ  บักก้วยเต้ด   สับปะรด  บะขะนัด  บัดนัด  หย่านัด   
แซบ  ล า  อรอ่ย  หรอย   

ใบงานที่  ๓ 
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เฉลยใบงานที่   ๑ 
 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนสรุปเหตุการณ์ส าคัญของนิทาน 
เหตุการณ์ที่ ๑................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
สถานท่ี  .......................................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
ผลเป็นอย่างไร................................................................................................................. 
........................................................................................................................................ 
เหตุการณ์ที่ ๒................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
สถานท่ี  .......................................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
ผลเป็นอย่างไร................................................................................................................. 
........................................................................................................................................ 
เหตุการณ์ที่ ๓................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
สถานท่ี  .......................................................................................................................... 
ตัวละคร........................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
ผลเป็นอย่างไร................................................................................................................. 
........................................................................................................................................ 
 
ข้อคิด............................................................................................................................... 
 
 
ชื่อ-สกุล.......................................................................เลขที่..........ชั้น............... 
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เฉลยใบงานที่   ๓ 
 

๑. โกหก 
๒. สนุกมาก 
๓. กลับบ้าน   
๔. มะละกอ 
๕. สับปะรด 

๑. ขี้ตั๋ว  
๒. ม่วนคัก   
๓. เมือบ้าน   
๔. บักหุ่ง  
๕. บักนัด 

๑. ขี้จุ๊  
๒. ม่วนขนาด   
๓. ปิ๊กบ้าน   
๔. บักก้วยเต้ด    
๕. บะขะนัด   

๑. ขี้ฮก  
๒. หนุกจัง   
๓. หลบบ้าน   
๔. ลอกอ 
๕. หย่านัด    
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมที่ประเมิน 

รวม 

คว
าม

ร่ว
มมื

อใ
นก

าร
ท า

งา
น 

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ท า
งา

น 

ช่ว
ยเ

หล
ือเ

พื่อ
นใ

นก
ลุ่ม

 

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา

น 

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๕ 
        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

เกณฑ์การให้คะแนนและระดับคุณภาพ 
คะแนน  ๑๓ - ๑๕    ระดับ ๔   หมายถึง  ดีมาก คะแนน  ๑๐ - ๑๒   ระดับ ๓  หมายถึง  ดี 
คะแนน    ๗ - ๘      ระดับ ๒  หมายถึง   พอใช้   คะแนน  ๑ - ๖      ระดับ ๑  หมายถึง  ปรับปรุง 

 จ านวนคนที่ผ่านระดับคุณภาพ......................คน   ร้อยละ............... 
 จ านวนคนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ..................คน   ร้อยละ............... 

ลงชื่อ…………………………….  ผู้ประเมิน 
                     (………..……………………..) 
                      ………./………../.………. 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

ชื่อ-สกุลนักเรียน...................................................................................................เลขที่........ ............... 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
 

ระดับคะแนน 

๓ ๒ ๑ ๐ 

๑. ความใฝ่รู้ 
ใฝ่เรียน 
  

๑.๑ แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ        

๑.๒ มีการจดบันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ        

๑.๓ สรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล        
๒. ความมุ่งม่ัน 
ในการท างาน 

๒.๑ มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รับ
มอบหมาย    

 

๒.๒ มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพ่ือให้งาน
ส าเร็จ    

 

๒.๓  ส่งงานทันตามเวลาที่ก าหนด     

๓. ความ
ขยันหม่ันเพียร 

๓.๑  มีความขยัน เอาใจใส่และกระตือรือร้นในการ
ท างานทุกครั้ง    

 

๓.๒  มีเอาใจใส่และกระตือรือร้นในการท างาน     

๓.๓  ไม่เอาใจใส่และกระตือรือร้นในการท างาน     

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ   ให้ ๓ คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง   ให้ ๒ คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง     ให้ ๑ คะแนน 
- พฤติกรรมทีไ่ม่ได้ปฏิบัติ      ให้ ๐ คะแนน 
 

 
ลงชื่อ……………………………….  ผู้ประเมิน 

                     (………..……………………..) 
                        ………./………../.………. 

 

คะแนน  ๒๒ - ๒๗ ระดับ ๔ ระดับคุณภาพดีเยี่ยม   
คะแนน  ๑๖ - ๒๑ ระดับ ๓ ระดับคุณภาพดี 
คะแนน  ๑๐ - ๑๕ ระดับ ๒ ระดับคุณภาพพอใช้ 
คะแนน   ๐ – ๑๔  ระดับ ๑ ระดับคุณภาพปรับปรุง         
         
         

       
  

 

สรุปผลการประเมิน       ผ่าน       

 ระดับ  ดีเยี่ยม  ดี  พอใช ้  

          ปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของหลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา   

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของ
หลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา  ผลการประเมินหลักสูตรฯ จะเป็นประโยชน์ต่อการน าไปใช้เป็นข้อมูลส าหรับปรับปรุง
และพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนการจัดการเรียนรู้ให้มีคุณภาพก่อนที่จะน าไปทดลองใช้และขยายผล
ต่อไป  
 2. แบบประเมินฉบับนี้ ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของหลักสูตรเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  ในด้านหลักการ 
วัตถุประสงค์ โครงสร้างเนื้อหา การจัดการเรียนรู้  และการวัดประเมินผล  โดยให้ท าเครื่องหมาย  
ลงในช่องระดับความเหมาะสมที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 3. แบบประเมินนี้ได้ก าหนดระดับความคิดเห็นและความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ออกเป็น 
5 ระดับ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  5 หมายถึง   มีคุณภาพและความเหมาะสมมากที่สุด 
  4 หมายถึง  มีคุณภาพและความเหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง  มีคุณภาพและความเหมาะสมปานกลาง 
  2  หมายถึง มีคุณภาพและความเหมาะสมน้อย 
  1 หมายถึง  มีคุณภาพและความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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1. หลักการ   
 1. มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์โดยเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้งด้าน
ความรู้ความเข้าใจ สติปัญญาและด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ 
 2. การจัดสาระการเรียนรู้ครอบคลุมหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ และส่งเสริมการจัดการศึกษาท่ีสอดคล้องกับบริบทแหล่งเรียนรู้ใน
ท้องถิ่น 
 3. มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีทักษะในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร มีทักษะกระบวนการคิดทันต่อ
การเปลี่ยนแปลงของสังคมและความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สามารถน าไปใช้ในการ
พัฒนาตนเองและสังคมได้ 
 

ข้อค าถาม ระดับความเหมาะสม 
5 4 3 2 1 

หลักการ 
1. หลักการของหลักสูตรเข้าใจง่าย  

     

2. หลักการของหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นสอดคล้องกับหลักการของหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานฯ 

     

3. หลักการของหลักสูตรสอดคล้องกับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์      

 
ความคิดเห็นอื่น ๆ เกี่ยวกับหลักการของหลักสูตร (โปรดระบุ) 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
2. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร   
 1.  เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์โดยเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้งด้าน
ความรู้ความเข้าใจ สติปัญญาและด้านความรู้สึก จิตใจ หรือเจตคติ 
 2.  เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
 3.  เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการคิดทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
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ข้อค าถาม ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1. วัตถุประสงค์ของหลักสูตรเข้าใจง่าย  

     

2. วัตถุประสงค์ของหลักสูตรสอดคล้องกับหลักการ      
3. วัตถุประสงค์ของหลักสูตรสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ในหลักสูตร      

 
ความคิดเห็นอื่น ๆ เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร (โปรดระบุ) 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................................... ............................................................................  
 
3. โครงสร้างเนื้อหา 
 โครงสร้างเนื้อหาหลักสูตร  คือสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช  2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 1   
จ านวน 8  หน่วยการเรียนรู้  80  ชัว่โมง   
 

ข้อค าถาม ระดับความเหมาะสม 
5 4 3 2 1 

1. โครงสร้างหลักสูตรสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร      

2. โครงสร้างเนื้อหามีความเหมาะสม      
3. จ านวนหน่วยการเรียนรู้มีความเหมาะสม      

4. การเรียงล าดับของเนื้อหามีความสอดคล้องเหมาะสม      
5. เนื้อหาของหลักสูตรมีความซ้ าซ้อนกัน      

6. เนื้อหาของหลักสูตรเป็นความรู้ที่ทันสมัยและทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบัน      

7. เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันและใน
อนาคตได้ 

     

 
ความคิดเห็นอื่น ๆ เกี่ยวกับโครงสร้างเนื้อหา 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
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4.  การจัดการเรียนรู้ 
 หลักสูตรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้นนี้  ใช้ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านัก
มาตรฐานและพัฒนาการเรียนรู้ กระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ.  ๒๕๔๙ ; ๑๗-๑๘)  
ประกอบด้วย  6 ขั้นตอน  ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1  สร้างความตระหนัก   
  ขั้นที่ 2  ระดมพลังความคิด   
  ขั้นที่ 3  สร้างสรรค์ชิ้นงาน   
  ขั้นที่ 4  น าเสนอผลงาน  
  ขั้นที่ 5  วัดและประเมินผล 
  ขั้นที่ 6  เผยแพร่ผลงาน   
 โดยสอดแทรกเทคนิคการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของวิลเลียมส์ 
18 ลักษณะ  ดังนี้ 
    1)  การสอนเกี่ยวกับความคิดเห็น  
  2)  การสอนโดยการพิจารณาลักษณะ 
  3)  การสอนโดยการเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย 
  4)  การสอนโดยการบอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความจริง 
  5) การสอนโดยใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ 
  6)  การสอนโดยการยกตัวอย่างให้เห็นตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลง 
  7)  การสอนโดยการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ 
  8)  การสอนโดยการสร้างสิ่งใหม่จากโครงสร้างเดิม 
  9)  การสอนทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล  
  10)  การสอนโดยการค้นหาค าตอบจากค าถามท่ีก ากวมไม่ชัดเจน 
  11)  การสอนโดยการแสดงออกจากความหยั่งรู้  
  12)  การสอนโดยการพัฒนาคน 
  13)  การสอนลักษณะบุคคลและกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
  14)  การสอนโดยการประเมินสถานการณ์ 
  15)  การสอนโดยการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างสร้างสรรค์ 
  16)  การสอนโดยการพัฒนาการฟังอย่างสร้างสรรค์  
  17) การสอนโดยพัฒนาการเขียนอย่างสร้างสรรค์  
  18) การสอนโดยการพัฒนาทักษะการมองภาพในมิติต่างๆ 
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ข้อค าถาม ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1. ความเหมาะสมของขั้นตอนการจัดการเรียนรู้      

2. สื่อการเรียนการสอนเพียงพอและสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา      

3. เอกสารประกอบการสอน ใบความรู้ สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา      
4. กิจกรรมส่งเสริมหลักสูตรที่เหมาะสมกับเนื้อหาและความสนใจของ
ผู้เรียน 

     

5. ขั้นตอนการสอนที่เหมาะสมต่อการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์      

6. เทคนิคการสอนมีความเหมาะสมต่อการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์      

 
ความคิดเห็นอื่น ๆ เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
5. การวัดประเมินผล 
 การวัดประเมินผลหลักสูตรเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ด าเนินการวัดประเมินผลใน 2 ประเด็น ได้แก่ 
  5.1 การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด าเนินการประเมินครอบคลุมมาตรฐาน 
ตัวชี้วัด ผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร  ซึ่งมีขอบเขตของการประเมิน ดังนี้ 
   1)  ครูผู้สอนวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ตามตัวชี้วัดที่ก าหนดในหน่วยการเรียนรู้
ด้วยวิธีการที่หลากหลาย เพ่ือให้ได้ผลการประเมินตามความสามารถท่ีแท้จริงของผู้เรียน 
   2) ครูผู้สอนท าการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ไปพร้อมกับการจัดการเรียน 
การสอน 
   3) ครูผู้สอนวัดประเมินก่อนและหลังการใช้หลักสูตรเพ่ือทราบพัฒนาการผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียน 
  5.2 การประเมินความคิดสร้างสรรค์  ด าเนินการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน
ก่อนและหลังจากการใช้หลักสูตร  เพ่ือตรวจสอบพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในสอง
ลักษณะ ได้แก่ ด้านความรู้ ความเข้าใจ และด้านจิตใจ  ซึ่งมีขอบเขตของการประเมิน ดังนี้ 
   1) ช่วงเวลาในการประเมิน 
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    ประเมินก่อนและหลังการใช้หลักสูตรเพ่ือทราบพัฒนาการทางความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนและประเมินความคิดสร้างสรรค์ระหว่างเรียนเพื่อทราบพัฒนาการของผู้เรียน                  
   2) เครื่องมือ/วิธีการที่ใช้ในการประเมิน 
    ประเมินความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้แบบประเมิน ดังนี้ 
     (1) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อ แบบ ก.  
ของทอร์แรนซ์ (Torrance Tests of Creative Thinking Figural Form A.) (Torrance, 1965)  
     (2) แบบตรวจผลงานด้านความคิดสร้างสรรค์ ตามแนวคิดของ กิลฟอร์ด 
(Guilford, 1968)  
 

ข้อค าถาม ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. การวัดและประเมินผลการเรียนสอดคล้องกับหลักการของหลักสูตร      
2. การวัดและประเมินผลการเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร 

     

3. ขอบเขตของการวัดประเมินผลมีความเหมาะสม      

4. เครื่องมือที่ใช้วัดประเมินผลมีความเหมาะสม      

5. การวัดประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความเหมาะสม      
6. การวัดความคิดสร้างสรรค์มีความเหมาะสม      

 
ความคิดเห็นอื่น ๆ เกี่ยวกับการวัดประเมินผล 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
ข้อเสนอแนะหรือข้อคิดเห็นอื่น ๆ เกี่ยวกับหลักสูตร 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
          ลงชื่อ 

                          (.................................................)  ผู้เชี่ยวชาญ   
          วันที่..........เดือน.........................พ.ศ.................. 
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ภาคผนวก ค 
ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
 

 
 
 

 



 

 

  255 

ตัวอย่างผลงานนักเรียน (ต่อ) 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน (ต่อ) 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน (ต่อ) 
 

 
 
 

 
 



 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางพคพร ค ายิ่ง 
วันเกิด วันที่ 17 มิถุนายน พ.ศ. 2517 
สถานที่เกิด อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 315 หมู่ที่ 16 ต าบลรอบเมือง อ าเภอเมือง  

จังหวัดร้อยเอ็ด รหัสไปรษณีย์ 45000 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
สถานที่ท างานปัจจุบัน ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดร้อยเอ็ด  

ต าบลเหนือเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด รหัสไปรษณีย์ 45000 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2536  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสตรีศึกษาร้อยเอ็ด   

      จังหวัดร้อยเอ็ด  
พ.ศ. 2539  ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.)  
      สาขาวิชาการประถมศึกษา สถาบันราชภัฏก าแพงเพชร  
พ.ศ. 2549  ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (ศษ.ม.)  
      สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  
      มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
พ.ศ. 2564  ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.)  
      สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   

 

 


	Titlepage

	Abstract

	Acknowledgements

	Contents

	Chapter 1

	Chapter 2

	Chapter 3

	Chapter 4

	Chapter 5

	Reference

	Appendix

	Profile




