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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเเละหลังเรียนด้วยสื่อ
การเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสื่อการเรียนรู้ใน
รูปแบบออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนสาขาดุริยางค์สากล จำนวน 28 คน โดยเลือก
แบบเจาะจง (Purposive Sapling) เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย  1) ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ
ออนไลน์ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเเละหลังเรียน 4) แบบประเมินความพึง

พอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้เเก่ ค่าเฉลี่ยร้อยละ ( x̄ ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
ดัชนีประสิทธิภาพ (E1/E2) และค่า T-test ผลการวิจัยปรากฎดังนี้ 

1. ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล  2 สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่  1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ (E1/E2) 81.43/88.36 ตามเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้ 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ใน

รูปแบบออนไลน์ ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย ( x̄ ) ที่ 80.59 หลังเรียนมีค่าเฉลี่ย ( x̄ ) 88.36 สูงกว่าเกณฑ์ที่
กำหนดไว้อย่างมีนัยสำคัญสถิติที่ระดับ .01 

3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์  โดยรวมอยู่ใน

ระดับ มาก ค่าเฉลี่ย ( x̄ ) เท่ากับ 4.49 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.99  โดยสรุป
การวิจัยครั้งนี้ ทำให้ได้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
สามารถนำไปใช้สอนนักเรียนให้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ได้ 
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ABSTRACT 

  
The objective of this research were to 1) Create and test the 

effectiveness of online learning media, and determine whether they were effective 
according to the 80/80 criteria. 2) To compare results before and after using the 
newly built online learning media 3) Examine how satisfied learners are with the 
developed online learning medium. The target group comprised of 28 International 
Music Department students who selected a certain model (Purposive Sapling). 1) 
Online learning media kits were employed as tools. 2) Learning management 
strategies 3) Achievement forms (pre- and post-study). 4) A questionnaire for gauging 

client satisfaction Mean percentage ( x̄ ), standard deviation (S.D. ), efficiency index 
(E1/E2), and T-test are all statistics that can be used to examine data. The following 
are the findings of the study: 

1. An online learning media kit for International Music Theory  2 students 
in their first year of Vocational Certificate at Roi Et College of Dramatic 
Arts.Bunditpatanasilpa Institute developed an efficiency (E1/E2) of 81.43/88.36 higher 
than the set standard. 

2. Assessment of pre- and post-study achievements using online learning 

media kitsBefore school, the average ( x̄ ) was 80.59 after school, the average was 
88.36, significantly higher than the statistical threshold at the.01 level. 
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3. Learner satisfaction with online educational resources The standard 

deviation (S.D.) was 0.99, and the mean ( x̄ ) was 4.49. This allows students in the Roi 
Et College of Dramatic Arts International Music Theory 2 course to learn through 
online media. Students can be taught to be efficient and successful in order to reach 
the goals. 

 
Keyword : Media Development, Online Learning Media, Music Theory, Roi-et College 
of Dramatic Arts 
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บทที่ 1  
 

บทนำ 
 

ภูมิหลัง 
เนื่องด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค COVID-19 ในปัจจุบันส่งผลกระทบต่อระบบ

จัดการทางด้านการศึกษาเป็นอย่างมาก กล่าวคือ สถาบันการศึกษาต่าง ๆ ได้ปิดทำการเรียนการสอน

ตามประกาศมาตรการฉุกเฉินของประเทศ เพ่ือเป็นการป้องกันการแพร่ระบาดของโรค COVID-19 แต่

เนื่องด้วยเทคโนโลยีที่ก้าวหน้าของโลกปัจจุบันที่เป็นตัวช่วยให้ระบบการเรียนการสอนสามารถดำเนิน

ต่อไปโดยกระทรวงศึกษาธิการได้ให้การสนับสนุนและเปิดโอกาสให้สถาบันการศึกษาได้ออกนโยบาย

ให้ผู้สอนได้ทำการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ (Online Learning) เพ่ือให้ระบบการเรียน

การสอนได้ดำเนินต่อไปอย่างต่อเนื่อง (วิชญ์ บุญรอด, 2564) เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทสำคัญ

อย่างยิ่งต่อการศึกษา โดยเฉพาะการศึกษาที่นําเอาเทคโนโลยีและการสื่อสารเข้ามามีส่วนช่วยในเรื่อง

การเรียนรู้ เช่น การค้นคว้าหาความรู้ ข้อมูลข่าวสาร เพ่ือการวางแผนการศึกษา การติดตามและ

ประเมินผลการศึกษา ซึ่งต้องอาศัยคอมพิวเตอร์ และระบบสื่อสารโทรคมนาคม โดยเฉพาะเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารระหว่างบุคคล ซึ่งต้องอาศัยสื่อสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคล เช่น การสื่อสาร

ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียนเอง เช่น การใช้โทรศัพท์ หรือระบบคอนเฟอเรนซ์ที่ต้องใช้

ควบคู่กับสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นต้น จะเห็นได้ว่าการจัดการการเรียนรู้ จึงมีความเป็นอย่างยิ่งที่

จะต้องใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ เข้ามามีบทบาทในการจัดการการเรียนรู้ รวมทั้งการจัด

บรรยากาศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ตามที่หลักสูตรต้องการและส่งผลให้

ผู้เรียนอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข (ปัณฑิตา อินทรักษา, 2562) การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 

(Online Learning) ในปัจจุบัน ผู้สอนสามารถสร้างบทบาทในการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจใน

บทเรียน และสามารถส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนได้ดีมากยิ่งขึ้น รวมถึงเป็นการเปิด

โอกาสให้ผู้เรียนกล้าที่จะซักถามผู้สอนได้ทุกที่ทุกเวลาเมื่อเกิดข้อคำถาม ส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจ

เนื้อหาและมีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายมากข้ึน  

การเรียนออนไลน์เป็นการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีมาใช้ช่วยในการสอนและการเรียน

สามารถแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ คือ 1) ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองเป็นการเรียนเนื้อหาจากสื่อการเรียน
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ด้วยการสื่อสารทางอินเทอร์เน็ต โดยผู้เรียนสามารถเลือกเนื้อหาและกำหนดเวลาเรียนได้ด้วยตนเอง 

ส่วนผู้สอนมีหน้าที่ออกแบบการเรียนรู้ จัดเตรียมสื่อและกิจกรรมการเรียนไม่ต้องแสดงบทบาทผู้สอน

ในขณะที่ผู้เรียนกำลังเรียนและ 2) ผู้เรียนเรียนจากผู้สอนแบบออนไลน์โดยผู้สอนสอนเนื้อหา แสดงสื่อ

การเรียนโดยใช้การสื่อสารทางระบบอินเทอร์เน็ตและการประเมินผลการเรียนในระบบออนไลน์ โดย

ไม่ได้เผชิญหน้ากับผู้เรียนแต่ยังคงมีปฏิสัมพันธ์แบบทันทีทันใด เช่น ห้องสนทนา (Chat room) การ

ประชุมทางไกลผ่านระบบวิดีโอ (Videoconference) เป็นต้น (พิเชษฐ แซ่โซวและคณะ, 2563)  

การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ Heap T. (2017) ได้กล่าวถึงคุณประโยช์ไว้ดังนี้ ผู้เรียนสามารถ

เรียนได้ทุกที่ตามความต้องการ หรือเรียนได้ทุกเรื่องที่ต้องการเรียน สามารถเข้าร่วมเรียนโปรแกรม

หรือหลักสูตรใดก็ได้ในสถานศึกษาที่จัดหลักสูตรออนไลน์ การเรียนออนไลน์ยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถ

ทำงานและปรับตารางการทำงานได้ จึงทำให้มีโอกาสได้ทำงานวิชาชีพและงานอดิเรก มีความ

สะดวกสบายในการเรียน ซึ่งการเรียนการสอนออนไลน์จะทำให้ผู้เรียนเลือกสถานที่เรียนตามความ

ต้องการได้ เช่น เรียนที่บ้าน เรียนที่ร้านกาแฟ เป็นต้น ไม่ต้องเสียเวลาในการเดินทางไปสถานที่เรียน 

ทำให้มีความยืดหยุ่นในการกำหนดการเรียน สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ และยังช่วยผู้เรียนลด

ค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ในการเรียน เช่น ค่าเรียน ค่าอุปกรณ์การเรียน ค่าที่พักในขณะเรียน ทำให้ผู้เรียน

ประหยัดมากขึ้น นอกจากนี้การเรียนนออนไลน์ทำให้ผู้เรียนมีวินัยต่อตนเอง และความรับผิดชอบ 

เพราะต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง ต้องสร้างแรงจูงใจให้ตนเอง มีทักษะในการจัดเวลาในการเรียนต่าง ๆ 

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เพ่ิมเติม จากหลักสูตรต่าง ๆ ทั้งหลักสูตรออนไลน์ของสถาบันการศึกษาของรัฐ

และภาคธุรกิจ ต่าง ๆ  ส่งเสริมให้การเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียนสามารถกำหนดเป้าหมายของ

ความสำเร็จได้ทุกเวลา และสามารถจัดตารางการเรียนรู้ที่ตรงกับความต้องการของตนเอง  

ในภาคการศึกษาที่ผ่านมา การจัดการเรียนการสอนของวิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบัน

บัณฑิตพัฒนศิลป์ ได้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ (Online Learning) อย่างเต็มรูปแบบ 

เพ่ือเป็นไปตามที่คณะรัฐมนตรีมีมติสั่งปิดสถาบันการศึกษา เพ่ือให้ระบบการเรียนการสอนได้ดำเนิน

ต่อไปอย่างต่อเนื่อง จากการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ของผู้วิจัยที่ได้ทำการสอนในรายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล ในภาคการศึกษาที่ผ่านมา จึงทำให้พบปัญหา คือ ผู้เรียนไม่เข้าใจในเนื้อหาอย่าง

ถ่องแท้ พร้อมทั้งประสบปัญหาในเรื่องสัญญานความเร็วอินเทอร์เน็ตของผู้เรียนมีความเร็วไม่

เหมาะสมกับการเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้สอนและผู้เรียนเกิดปัญหาด้านการสื่อสาร และเนื่องจาก

สภาพแวดล้อมของผู้เรียนที่ไม่เอ้ืออำนวยต่อการเรียนออนไลน์ อีกทั้งสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนเป็น
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ประเภทตำรา หนังสือ จึงมีความไม่เหมาะสมกับการเรียนการสอนออนไลน์ทำให้ผู้เรียนขาดความ

สนใจในเนื้อหา จึงส่งผลให้ผลการเรียนของผู้เรียนมีประสิทธิภาพที่ลดลง  

จากสภาพปัญหาดังกล่าว จะเห็นได้ว่าสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์มีความจำเป็นอย่าง

มาก ทั้งต่อครูผู้สอนและผู้เรียน เนื่องจากสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์สามารถนำมาแก้ไขปัญหาที่

เกิดขึ้นกับผู้เรียน ทั้งด้านสัญญานอินเทอร์เน็ตและการดึงดูดความสนใจ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะ

ศึกษาการสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่ใช้สำหรับการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์ ใน

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ตามหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 ของสถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลป์ เพ่ือนำมาแก้ไขปัญหาและปรับรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้เข้ากับบริบท อีกทั้ง

นำมาพัฒนาประสิทธิภาพทางการเรียนของผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น 

 

ความมุ่งหมายของงานวิจัย 
1. เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู้ ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี  

ดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่
พัฒนาขึ้น 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
ด้านผู้เรียน 
ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนด้วยสื่อการเรียนในรูปแบบออนไลน์ที่น่าสนใจอีกทั้งยังสามารถทบทวน

บทเรียนในเนื้อหาได้ตามความต้องการของผู้เรียนในทุกช่วงเวลา หากผู้เรียนไม่สามารถเข้าเรียนได้
ตามเวลาที่กำหนด ผู้เรียนก็สามารถเข้าศึกษาบทเรียนย้อนหลังได้ตลอดเวลา เมื่อผู้เรียนร่วมเรียนใน
ชั้นแล้วพบปัญหา ไม่เข้าใจในด้านเนื้อหา ผู้เรียนก็สามารถทบทวนเนื้อหากับครูผู้สอนได้โดยตรง 
รวมถึงการลดความเสี่ยงในการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัส COVID-19 อีกด้วย 

ด้านผู้สอน 
ผู้สอนมีสื่อในการจัดการเรียนในรูปแบบออนไลน์มีขอบเขตทางด้านเนื้อหาที่สอดคล้องกับ

หลักสูตร สามารถให้คำปรึกษากับผู้เรียนในเนื้อหารายวิชาได้อย่างครอบคลุม อีกทั้งผู้สอนยังสามารถ
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ปรับปรุงเนื้อหาให้เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละภาคการศึกษา เพ่ือการพัฒนารูปแบบในการจัดการ
เรียนการสอนให้น่าสนใจและทันสมัยยิ่งขึ้น 
 

ด้านสถานศึกษา 
สถานศึกษาได้รับสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ถูกพัฒนา

ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 มีเนื้อหาที่สอดคล้องตามหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 
2562 และเพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนและแก้ไขปัญหาการจัดการเรียนรูปแบบออนไลน์ให้มี
ความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

เพ่ือให้งานวิจัยเป็นไปตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ดังนี้ 
 1. การวิจัยในครั้งนี้เป็นการสร้างและหาประสิทธิภาพ ของสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สาขาวิชาดุริยางค์สากล วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2564  

 2. กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ในรายวิชา
ทฤษฎีดนตรีสากล 2 สาขาวิชาดุริยางค์สากล วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2564 จำนวน 28 คน 
  3. การทดลองสอน สอนนอกเวลาเรียน ภาคเรียนที่ 2 แบ่งระยะเวลาออกเป็น 2 
ช่วง คือ ช่วงที่  1 ตั้งแต่วันที่  29 พฤศจิกายน – 24 ธันวาคม และช่วงที่  2 ตั้งแต่วันที่  3 – 15 
มกราคม ปีการศึกษา 2564 เป็นระยะเวลา 6 สัปดาห์ ๆ ละ 4 ชั่วโมง รวม 24 ชั่วโมง โดยใช้เวลา
นอกตารางเรียนช่วงหลังเลิกเรียน ตามที่กำหนดในระยะเวลาและใช้การสอบแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน 4 ชั่วโมง รวมทั้งหมด 28 ชั่วโมง 
  4. เนื้ อหาที่ ใช้  คือ เนื้อหาที่ ผู้ วิจัยวิ เคราะห์มาจากคำอธิบายราวิชาทฤษฎี  
ดนตรีสากล 2  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 
ประกอบด้วย สัญลักษณ์ทางดนตรี ทรัยแอด คอร์ด ขั้นคู่ โน้ตประดับ กลุ่มโน้ตในรูปแบบอัตราจังหวะ
ธรรมดา และอัตราจังหวะผสม 
   4.1 แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 จำนวน 6 แผน 
แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 24 ชั่วโมง  
   4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
    4.2.1 ชุดสื่ อการเรียนรู้ ในรูปแบบออนไลน์ รายวิชาทฤษฎี  
ดนตรีสากล 2  
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4.2.2 แผนการจัดการเรียรู้ 
4.2.3 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
4.2.4 แบบประเมินความพึงพอใจ 

5. ตัวแปรในการศึกษาประกอบด้วย 
  5.1 ตัวแปรต้น คือ ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์โดยใช้แผนการ

จัดการเรียนรู้รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  
   5.2 ตัวแปรตาม คือ  
    5.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
    5.2.3 ผลความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ
ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 

6. กรอบแนวคิด 
 

  

ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  

สำหรับนักเรียนระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1  
 

1. ผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลังเรียนดว้ยสื่อ 

2. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อ 

ตัวแปรตาม 

ตัวแปรต้น 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอนใน

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ตามหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 โดยใช้รูปแบบการ

เรียนการสอนผ่านเครือข่ายสัญญานอินเตอร์เน็ตด้วยแอปพลิเคชัน Google Meet  

2. สื่อการเรียนรู้ ในรูปแบบออนไลน์  หมายถึง นวัตกรรมทางการศึกษาที่ ผู้ สอนใช้

ประกอบการสอนในรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 เนื้อหาประกอบด้วย การจัดหมวดหมู่เครื่องดนตรี 

ขั้นคู่เสียง ทรัยแอด คอร์ด อัตราจังหวะ และโน้ตประดับ ผ่านแอปพลิเคชัน Canva 

3. ประสิทธิภาพ หมายถึง ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ตาม

เกณฑ์ท่ีตั้งไว้ (80/80) 

4. การวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง การหาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ในรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 จากการทำแบบทดสอบก่อน

เรียนและหลังการเรียน แบบปรนัย จำนวน 35 ข้อ ด้วยสื่อการสอนแบบออนไลน์ 

5. ความพึงพอใจ หมายถึง ความพึงพอใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ในรายวิชา ทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ด้วยแบบประเมินความพึงพอใจจำนวน 10 ข้อ ด้วยวิธีการวัดประเมิน

แบบรวมค่า (Likert rating scale) 5 ระดับ 

 



 

 

 

บทที่ 2  
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

ในการศึกษาเรื่องการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลป์ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาและค้นคว้าข้อมูลจากเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยตาม

หัวข้อดังต่อไปนี้ 

1. หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 

2. ทฤษฎีดนตรีสากล 

3. การเรียนการสอนออนไลน์ 

4. สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 

5. แผนการจัดการเรียนรู้ 

6. การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

7. การทดสอบ T-test 

8. การหาประสิทธิภาพ 

9. การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

10. การหาค่าความสอดคล้องแบบ IOC 

11. การหาค่าความพึงพอใจ 

12. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอน 

13. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนดนตรี 

14. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 
 หลักการของหลักสูตร 

  เป็นหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพต่อจากการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้น

หรือเทียบเท่า ที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แผนการศึกษาแห่งชาติและ

ประชาคมอาเซียน เพ่ือผลิตและพัฒนากำลังคนระดับฝีมือให้มีสมรรถนะ มีคุณธรรม จริยธรรมและ

จรรยาบรรณวิชาชีพ สามารถประกอบอาชีพได้ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ และการ

ประกอบชีพอิสระ หรือศึกษาต่อในระดับสูงขึ้น 

  เป็นหลักสูตรวิชาชีพด้านนาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์ และคีตศิลป์ที่เตรียมความพร้อมให้

ผู้เรียนสามารถพัฒนาสร้างสรรค์นวัตกรรม ด้วยความรู้ทางด้านนาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์ และคีตศิลป์

ทั้งไทยและสากล ที่มีความสัมพันธ์สอดคล้องซึ่งกันและกัน สามารถเพ่ิมมูลค่าเชิงเศรษฐกิจได้โดยเน้น

การพัฒนาสมรรถนะเฉพาะด้านด้วยปฏิบัติจริงตามศักยภาพและโอกาสของผู้เรียน  

  เป็นหลักสูตรที่ส่งเสริม สนับสนุน และประสานความร่วมมือในการจัดการศึกษา

ระหว่างหน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

  เป็นหลักสูตรที่เปิดโอกาสให้วิทยาลัย สถานประกอบการ ชุมชนและท้องถิ่นมีส่วนร่วม

ในการพัฒนาหลักสูตรให้ตรงตามความต้องการ สอดคล้องกับศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

สามารถเรียนรู้ พัฒนา อนุรักษ์ สืบสาน สร้างสรรค์ศาสตร์แห่งศิลป์ ด้านนาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์ และ

คีตศิลป์ของชาติสืบไป 

 

 จุดหมายของหลักสูตร 
  หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์เป็นหลักสูตรวิชาชีพด้านนาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์และคีตศิลป์  

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถในการอนุรักษ์ สืบสาน และ

ธำรงไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมประจำชาติ เน้นให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการประกอบ

อาชีพและศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียน ดังนี้ 

  1. เพ่ือให้มีความรู้ ทักษะและประสบการณ์ในงานอาชีพด้านนาฏศิลป์ ดุริยางคศิลป์ 

และคีตศิลป์ สอดคล้องกับมาตรฐานวิชาชีพ สามารถพัฒนาองค์ความรู้ในงานอาชีพ เพ่ือนำไปปฏิบัติ

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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  2. เพ่ือให้เป็นผู้มีปัญญา มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ ใฝ่เรียนรู้ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต

และการประกอบอาชีพ มีทักษะการสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

ทักษะการคิดวิเคราะห์ และการแก้ปัญหา ตลอดจนทักษะการจัดการด้านศิลปวัฒนธรรมได้อย่าง

เหมาะสม 

  3. เพ่ือให้มีความถึงพอใจที่ดีต่ออาชีพ มีความมั่นใจ และภาคภูมิในวิชาชีพที่เรียน รัก

งาน รักองค์กร สามารถทำงานเป็นหมู่คณะได้ดี มีความเคารพในสิทธิและหน้าที่ของตนเองและผู้อื่น  

  4. เพ่ือให้เป็นผู้มีพฤติกรรมทางสังคมที่ดีงาม ทั้งในการทำงาน การอยู่ร่วมกันด้วย

ความรักและความสามัคคี มีความรับผิดชอบต่อครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ เข้าใจและ

เห็นคุณค่าภูมิปัญญาท้องถิ่น มีความตระหนักและนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการ

ดำเนินชีวิต 

  5. เพ่ือให้มีบุคลิกภาพที่ดี มีมนุษยสัมพันธ์ มีคุณธรรมจริยธรรมและวินัยในตนเอง 

มีสุขภาพอนามัยที่สมบูรณ์ทั้งร่างกายและจิตใจเหมาะสมกับงานอาชีพ 

  6. เพ่ือให้ตระหนักและเห็นคุณค่าทางด้านศิลปวัฒนธรรมของชาติ มีความรักชาติ 

สำนึกในความเป็นไทย เสียสละเพ่ือส่วนรวม ดำรงรักษาไว้ซึ่ งความมั่นคงของชาติ ศาสนา 

พระมหากษัตริย์และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข 

 

 โครงสร้างหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562
ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาวิชาดุริยางค์สากล 

 ผู้สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาวิชาดุริยางค์สากล จะต้องศึกษารายวิชาจากหมวด

วิชาต่าง ๆ รวมไม่น้อยกว่า 117 หน่วยกิตและเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ดังโครงสร้างในตาราง

ต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 1 หมวดวิชาและกลุ่มวิชา 

หมวด กลุ่มวิชา หน่วยกิต 
1.หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง 
ไม่น้อยกว่า 23 หน่วยกิต   

กลุ่มวิชาภาษาไทย  ไม่น้อยกว่า 4 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์  ไม่น้อยกว่า 4 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 4 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาสังคมศึกษา  ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา ไม่น้อยกว่า 2 หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ 
ไม่น้อยกว่า 84 หน่วยกิต 

กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐาน 22 หน่วยกิต 

กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ 36 หน่วยกิต 
กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเลือก ไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต 

ฝึกประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพ 4 หน่วยกิต 

โครงงานพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพ 4  หน่วยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 
10 หน่วยกิต 

- - 

 

  ในหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ กลุ่มสาระดนตรีสากล ได้จัดการเรียนการสอนในกลุ่ม

สมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐาน (22  หน่วยกิต) แบ่งออกเป็น 6 วิชา ดังนี้ 

ตารางที่ 2 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา ท-ป-น 

20300-0101 พ้ืนฐานนาฏกรรมไทย 1-0-1 
20300-0102 ศิลปะการละครเบื้องต้น 1-0-1 

20300-0103 มหรสพไทย 1-0-1 

20300-0104 นาฏศิลป์ตะวันตก 1-0-1 
20300-0105 ทฤษฎีการขับร้องเพลงไทย 1-0-1 

20300-0106 เครื่องดนตรีไทย 1-0-1 

20300-0107 สังคีตนิยมไทย 1-0-1 
20300-0108 ทฤษฎีโน้ตร้องโน้ต 1-0-1 

20300-0109 สังคีตนิยมสากล 1-0-1 

20300-0110 ทัศนศิลป์ 1-0-1 
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ตารางที ่2 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพ (ต่อ) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท-ป-น 
20300-0401 ทฤษฎีดนตรีสากล 1 2-0-2 

20300-0402 ทฤษฎีดนตรีสากล 2 2-0-2 

20300-0403 ทฤษฎีดนตรีสากล 3 2-0-2 
20300-0404 ทฤษฎีดนตรีสากล 4 2-0-2 

20300-0405 ทฤษฎีดนตรีสากล 5 2-0-2 
20300-0406 ทฤษฎีดนตรีสากล 6 2-0-2 

 

  คำอธิบายรายวิชากลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ วิชาที่ผู้วิจัยได้เลือกมาสร้างสื่อการเรียนรู้

ในรูปแบบออนไลน์ คือ 20300-0402 ทฤษฎีดนตรีสากล 2 

  จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
    1. รู้และเข้าใจ เกี่ยวกับเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีสากล 

    2. มีทักษะการปฏิบัติเครื่องดนตรีตามอัตราตัวโน้ตที่กำหนด ร้องโน้ต ตบมือ และ

บันทึกโน้ตตามทำนองและจังหวะ 

    3. มีความถึงพอใจในการนำความรู้ไปใช้ในการระดับต่อไป 

  สมรรถนะรายวิชา 
   1. สามารถระบุเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีสากล 

   2. อธิบายเกี่ยวกับเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีสากล 

   3. สามารถ อ่าน เขียนและร้องโน้ตดนตรีสากล 

  คำอธิบายรายวิชา 
   ทฤษฎีโน้ตสากลเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีทรัยแอดและคอร์ด (Triads 

and Chords) ขั้นคู่  (Intervals) เครื่องดนตรีสากล (Instrument) ดนตรีศัพท์ และโน้ตประดับ 

(Ornament) ปฏิบัติเครื่องดนตรีตามอัตราตัวโน้ตที่กำหนด ร้องโน้ต ตบมือ และบันทึกโน้ตตาม

ทำนองและจังหวะเขียนกลุ่มโน้ตในรูปแบบจังหวะอัตราธรรมดาและอัตราผสม 
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ทฤษฎีดนตรีสากล 
 ได้มีนักวิชาการศึกษาด้านทฤษฎีดนตรี ได้ให้ความหมายของศึกษาด้านทฤษฎีดนตรีไว้ว่า 

  บรรเทิง ชลช่วยชีพและคณะ (2524) กล่าวว่า การศึกษาเกี่ยวกับดนตรีสากล นับว่า

เป็นการเรียนรู้ที่กว้างขวางเป็นอย่างมาก การเรียนการสอนดนตรีสากลในประเทศไทย จึงนับว่าเป็น

ความก้าวหน้าของการเรียนรู้ แต่การศึกษาเกี่ยวกับดนตรีสากลนั้น ผู้เรียนต้องมีการเรียนรู้ทั้งด้าน

ทฤษฎีควบคู่ไปกับการปฏิบัติ กล่าวคือผู้ที่จะเล่นดนตรีควยศึกษาทฤษฎีในเบื้องต้นเสียก่อน แล้วจึง 

ลงมือปฏิบัติตามทฤษฎีหรือหลักการ 

  Jason Solomon (2019) กล่าวว่าการศึกษาทฤษฎีดนตรีเป็นการทำให้เราสามารถ

เข้าใจดนตรีได้ดีขึ้น เมื่อเราสามารถปรับความเข้าใจเกี่ยวกับดนตรี เราก็จะเพ่ิมความสามารถในการ

สร้างสรรค์ผลงานดนตรีผ่านการแสดงคอนดักเตอร์, ผู้ประพันธ์เพลง และผู้เรียบเรียงเสียงประสานจะ

ช่วยให้มีความคล่องแคล่วในภาษาดนตรีเพ่ือสื่อสารกับนักดนตรีคนอ่ืน ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ใน

บางครั้งผู้คนมักแยกความแตกต่างระหว่างความรู้สึกและความคิดเกี่ยวกับดนตรี บางทีอาจจะทั้งสอง

รูปแบบของประสบการณ์ทางดนตรีที่ค่อนข้างแตกต่างกัน แต่เชื่อว่าการมีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิด

และเป็นการเสริมสร้างซึ่งกันและกัน เพลงบางเพลงจะกระตุ้นอารมณ์บางอย่างได้ ความรู้สึกอาจ

กระตุ้นให้วิเคราะห์บางแง่มุมของเพลงเพ่ือตอบคำถามดังกล่าว ในทางกลับกันการคิดถึงองค์ประกอบ

และโครงสร้างของเพลงอาจทำให้เกิดการโต้ตอบทางอารมณ์กับเพลงในระดับที่ลึกขึ้น และนั่นอาจ

เป็นประโยชน์หลักในการศึกษาทฤษฎีดนตรี ความเข้าใจที่ดีขึ้นจะนำไปสู่ความซาบซึ้งที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้นซึ่ง

จะช่วยเพ่ิมประสบการณ์ในการฟังดนตรี การศึกษาทฤษฎีดนตรียังส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ดนตรีให้มี

ประสิทธิภาพและความเข้าใจทางด้านดนตรีมากขึ้นอีกด้วย 

  ณัชชา พันธ์เจริญ (2564) กล่าวว่าการเรียนทฤษฎีดนตรีต้องเป็นการเรียนควบคู่ไปกับ

การฟังเสียงจากเครื่องดนตรีประเภท "คีย์บอร์ด" เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้ จน

สามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านทฤษฎีควบคู่ไปพร้อมกับการปฏิบัติ 

  ศักดิ์ศรี วงศ์ธราดล (2555) กล่าวว่า ทฤษฎีดนตรีตะวันตกเป็นทฤษฎีที่ใช้สำหรับ

ประพันธ์ วิเคราะห์เเละอธิบายดนตรีประเภทคลาสสิค ป๊อบ แจ๊ส เเละดนตรีอ่ืน ๆ ที่อยู่บนพ้ืนฐาน

ของการแบ่งเสียงตามชุดโอเวอร์โทน (Overtone Series) ซึ่งแบ่งโน้ตทั้งหมดเป็น 12 เสียงบันไดเสียง

โครมาติก (Chromatic scale) ดังนั้น ทฤษฎีดนตรีตะวันตกอาจไม่ครอบคลุมถึงดนตรีปะเภทอ่ืน ๆ ที่

ไม่ได้อยู่บนพ้ืนฐานของบันไดเสียงโครมาติก อย่างเช่น ดนตรีพ้ืนเมืองยุโรปที่ใช้เครื่องดนตรีพ้ืนบ้าน 
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หรือดนตรีจากประเทศต่าง ๆ ที่มีระบบการเทียบเสียงแตกต่างไป ทฤษฎีดนตรีตะวันตกจึงเป็นทฤษฎี

ที่ใช้อธิบายดนตรีประเภทคลาสสิค ป๊อบ แจ๊ส และดนตรีอ่ืน ๆ ที่อยู่บนพ้ืนฐานของการเทียบเสียง

ดังกล่าว นักประพันธ์และนักดนตรีต่างได้ประยุกต์รูปแบบการใช้ทฤษฎีดนตรีตะวันตกด้วยวิธีการ

เฉพาะที่มีทั้งความคล้ายคลึง และแตกต่างจากดนตรีตะวันตกประเภทอ่ืน เพ่ือตอบสนองต่อรูปแบบ

ของการบรรเลงและองค์ประกอบต่าง ๆ  

   ซึ่งผู้วิจัยสรุปได้ว่า การเรียนรู้ทางด้านทฤษฎีดนตรีนั้นจัดเป็นสิ่งที่สำคัญ เพ่ือให้ผู้เรียน

เข้าใจโครงสร้างและองค์ประกอบของดนตรี ทฤษฎีดนตรีเป็นเรื่องที่ว่าด้วยหลักการทำงานของดนตรี 

ไม่ว่าจะเป็นระบบบันไดเสียง อัตราจังหวะ ทำนองหลัก ทำนองรอง แนวประสาน สังคีตลักษณ์และ

ฟอร์มของบทเพลง และอ่ืน ๆ อีกมากมาย การศึกษาทางด้านทฤษฎีจะเป็นตัวช่วยที่ส่งผลให้ผู้เรียนมี

ความเข้าใจในการปฏิบัติทักษะทางด้านดนตรีที่ดีขึ้น นอกจากผู้เรียนจะเข้าใจในเรื่องของการบรรเลง

แล้ว สามารถทำให้ผู้เรียนเข้าใจถึงเทคนิคต่าง ๆ ผ่านบทเพลงหรือแบบฝึกหัดได้เป็นอย่างดี ซึ่งในแต่

ละเรื่องที่กล่าวมาเป็นสิ่งสำคัญอย่างมากที่ผู้เรียนจะต้องทำความเข้าใจ และศึกษาเพ่ือเป็นแนวทาง

ให้กับผู้เรียนสู่ระดับที่สูงขึ้น 

 ในการจั ดการเรียนการสอน โดยใช้ สื่ อการเรียนรู้ ใน รูป แบบออน ไลน์ รายวิ ช า 

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป

ร้อย เอ็ด  ผู้ วิ จั ย ได้ ศึ กษ าทางด้ านทฤษฎี ดนตรีส ากลที่ สอดคล้ องกับคำอธิบ ายรายวิช า  

โดยศึกษาจากหนังสือทฤษฎีดนตรีของศาสตราจารย์ ดร.ณัชชา พันธุ์ เจริญ (2564) หนังสือ 

ทฤษฎีดนตรีตะวันตกของรองศาสตราจารย์  ดร.วิบูลย์ ตระกูลฮุ้น หนังสือทฤษฎีดนตรีแจ๊ส 

เล่ม 1 รองศาสตราจารย์ ดร .ศักดิ์ศรี วงศ์ธราดล (2555) และสังคีตนิยม ความซาบซึ้งในดนตรี

ตะวันตก รองศาสตราจารย์ ดร.ณรุทธ์ สุทธจิตต์ ซึ่งเป็นแนวทางในการนำมาพัฒนาชุดสื่อการเรียนรู้

ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด โดยมีเนื้อหาดังนี้ เครื่องดนตรีสากล (Instrument) ขั้นคู่เสียง 

(Intervals) ทรั ยแอด  (Triad) คอร์ด  (Chord) อั ตราจั งห วะ  (Time Signature) โน้ ตป ระดั บ 

(Ornament) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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  1. เครื่องดนตรีสากล 

   ณรุทธ์ สุทธจิตต์ (2557) ได้กล่าวถึงเครื่องดนตรีสากลเอาไว้ว่า เสียงของเครื่อง

ดนตรีแต่ละชนิดมีความแตกต่างกันออกไป แต่สามารถจัดเป็นประเภทใหญ่ ๆ ตามลักษณะของเสียงที่

คล้ายคลึงกันและลักษณะของเครื่องมือได้เป็นประเภทต่าง ๆ ดังนี้ 

   1.1 เครื่องดนตรีประเภทคีย์บอร์ด (Keyboard Instrument)  

   เครื่องดนตรีประเภทคีย์บอร์ดที่พบได้ในปัจจุบันมีอยู่ด้วยกัน 4 - 5 ชนิด คือ 

    1.1.1 เปียโน (Piano) เปียโนเริ่มใช้อย่างแพร่หลายในราวตอนปลาย 

ของศตวรรษที่ 18 เปียโนเกิดเสียงจากการดีสายเปียโนสามารถผลิตเสียงยาวได้โดยผู้บรรเลงเหยียบ 

เพเดิล (Pedal) ช่วงเสียงของเปียโนกว้างมากและสามารถเล่นให้มีเสียงดัง – เบา ได้หลายระดับ 

ตามแรงท่ีผู้เล่นกดลงบนคีย์เปียโน (ดังภาพประกอบที่ 1 และ 2) 

 

 

ภาพประกอบที่ 1 : เปียโน (Upright Piano) 
 

 

ภาพประกอบที่ 2 : เปียโน (Grand Piano) 
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    1.1.2 ออร์แกน (Organ) เป็นเครื่องดนตรีที่มีมานานแล้วสามารถทำให้เกิด

เสียงได้หลายลักษณะทำให้เสียงมีหลายชนิดได้สีสันต่าง ๆ กันและสามารถยึดเสียงให้ยาวได้โดยไม่

หยุดเนื่องจากเป็นเสียงเกิดจากการเป่าลม (ดังภาพประกอบที่ 3) 

 

ภาพประกอบที่ 3 : ออร์แกน (Organ) 
 

 1.1.3 ฮาร์พซิคอร์ด (Harpsichord) เป็นเครื่องดนตรีที่ใช้กันมากในช่วงระหว่างศตวรรษที่ 

16-18 การเกิดเสียงของฮาร์พซิคอร์ดเกิดจากการดีดหรือสะกิดสายจึงมีความดังและความยาวของ

เสียงจำกัด ฮาร์พซิคอร์ดไม่สามารถผลิตเสียงให้ดัง-เบาหรือเสียงยาวได้อย่างเปียโน แต่ให้เสียงที่

ชัดเจนคมชัด (ดังภาพประกอบที่ 4) 

 

ภาพประกอบที่ 4 : ฮาร์พซิคอร์ด (Harpsichord) 
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    1.1 .4 คลาวิคอร์ด  (Clavichord) เป็ น เครื่องดนตรีที่ มี ลั กษณ ะคล้ าย 

ฮาร์พซิคอร์ดแต่การเกิดเสียงเกิดจากการตีให้เสียงมีความแตกต่างได้ไม่มากนักใช้ตั้งแต่ยุคกลางจนถึง

ศตวรรษที่  14 และเลิกใช้ ไป เนื่ องจากการพัฒนาการของเปียโนที่ ให้ คุณภาพเสียงดีกว่า  

(ดังภาพประกอบที่ 5) 

 
ภาพประกอบที่ 5 : คลาวิคอร์ด (Clavichord) 

 

   1.2 เครื่องสาย (String Instruments)  

   คือ เครื่องดนตรีที่เกิดเสียงโดยการดีดหรือสีที่สายขนาดต่าง ๆ ที่มีอยู่ที่เครื่อง

ดนตรีนั้นทำให้เกิดเสียงสูง-ต่ำเครื่องสายที่สำคัญ คือ  

    1.2.1 ไวโอลิน (Violin) เริ่มมีปรากฏในศตวรรษที่ 17 ไวโอลินเป็นเครื่อง

ดนตรีเอกในวงออร์เคสตรามีสายทั้งหมด 4 สายสามารถให้เสียงที่แหลม และต่ำปานกลาง มีเทคนิควิธี

เล่นต่าง ๆ มากมายทั้งการสีและการดีดให้เกิดเสียง (ดังภาพประกอบที่ 6) 

 

ภาพประกอบที่ 6 : ไวโอลิน (Violin) 
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    1.2.2 วิโอลา (Viola) ลักษณะเหมือนไวโอลิน แต่มีขนาดใหญ่กว่ามักใช้เล่น

แนวประสานเสียงทับไวโอลินในวงออร์เคสตรา (ดังภาพประกอบที ่7) 

 

ภาพประกอบที่ 7 : วิโอลา (Viola) 
 

    1.2.3 วิโอลอนเชลโล (Violoncello) มีลักษณะใหญ่กว่าวิโอลามากต้องตั้งกับ

พ้ืนและนั่งสีบางครั้งเรียกสั้น ๆ ว่าเชลโลให้เสียงลุ่มลึกน่าสนใจ (ดังภาพประกอบที่ 8) 

 

ภาพประกอบที่ 8 : วิโอลอนเชลโล (Violoncello) 
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    1.2.4 เบส (Bass) คือเครื่องสายที่ใหญ่ที่สุดที่ใช้ในวงออร์เคสตราใช้เล่นแนว

เบ สห รื อ แน วต่ ำสุ ด มั ก จ ะ ไม่ ใช้ เล่ น แน วท ำน องชื่ อ เต็ ม คื อ ดั บ เบิ ล เบ ส  (Double Bass)   

(ดังภาพประกอบที่ 9) 

 

ภาพประกอบที่ 9 : ดับเบิลเบส (Double Bass) 
 

 

ภาพประกอบที่ 10 : เปรียบเทียบขนาดไวโอลิน, วิโอลา, เชลโล, ดับเบิลเบส 
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    1.2.5 ฮาร์พ (Harp) เป็นเครื่องดนตรีที่มีมาแต่โบราณ เกิดเสียงโดยการดีดมี

สายเสียงสดใสมีเสน่ห์ทั้งหมด 43 สายและมี Pedal 7 อันใช้เท้าเหยียบเพ่ือปรับเสียงให้เป็นไปตาม

บันไดเสียงต่าง ๆ ให้ 47 สาย  (ดังภาพประกอบที่ 11) 

 

ภาพประกอบที่ 11 : ฮาร์พ (Harp) 
 

    1.2.6. ลูต (Lute) เป็นเครื่องดนตรีโบราณเก่าแก่มากใช้การดีดทำ

ให้เกิดเสียงมีสาย (ดังภาพประกอบที่ 12)    

 

ภาพประกอบที่ 12 : ลูต (Lute) 
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   1.3 เครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments)  

   คือ เครื่องดนตรีที่ แต่เดิมทำด้วยไม้ แต่ในปัจจุบันอาจทำด้วยวัสดุอ่ืน ๆ ใช้การเป่า

ลมทำให้เกิดเสียงเครื่องดนตรีประเภทนี้มีหลายชนิดสามารถแบ่งได้เป็น 3 ชนิดใหญ่ ๆ คือ 

    1.3.1 เครื่องลมที่มีลิ้นเดียว ได้แก่  

     1.3.1.1คลาริเน็ต (Clarinet) มีลักษณะคล้ายโอโบ แต่มีขนาดใหญ่กว่า

และตรงปลายปากเป่าไม่มีท่อยาวยื่นออกมาให้สีสันของเสียงหลายแบบและมีช่วงเสียงกว้างมาก  

(ดังภาพประกอบที่ 13) 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่ 13 : คลาริเน็ต (Clarinet) 
 

    1.3.1.2 แซกโซโฟน (Saxophone) เป็นเครื่องลมไม้ แต่ตัวแซกโซโฟนทำด้วย

ทองเหลืองลักษณะการบรรเลงพ้ืนฐานคล้ายคลาริเน็ต (ดังภาพประกอบที ่14) 

 

ภาพประกอบที่ 14 : แซกโซโฟน (Saxophone) 
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   1.3.2 เครื่องลมที่มีลิ้นคู่ ได้แก่  

    1.3.2.1 โอโบ (Oboe) มีลักษณะคล้ายคลาริเน็ตยกเว้นตรงปากเป่าจะเป็นท่อ

เล็กยาวยื่นออกมาให้เสียงค่อนข้างเศร้าลุ่มลึก (ดังภาพประกอบที่ 15) 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่ 15 : โอโบ (Oboe) 
 

   1.3.2.2 บาสซูน (Bassoon) เป็นเครื่องลมไม้ที่ใหญ่ที่สุดและให้เสียงต่ำที่สุดใน

บรรดาเครื่องลมไม้ (ดังภาพประกอบที่) 

 

ภาพประกอบที่ 16 : บาสซูน (Bassoon) 
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    1.3.2.3 อิงลิชฮอร์น (English Horn) มีลักษณะคล้ายโอโบ แต่มีขนาดใหญ่

กว่าและปลายป้องไม่บานเหมือนโอโบให้เสียงทุ่มกว่าเสียงโอโบ (ดังภาพประกอบที่ 17) 

 

 

ภาพประกอบที่ 17 : อิงลิชฮอร์น (English Horn) 
 

   1.3.3 เครื่องลมที่ไม่มีลิ้นเทียบได้กับขลุ่ยของไทยมี 2 ชนิด คือ  

    1.3.3.1 ฟลูต (Flute) ปัจจุบันฟลูตทำด้วยโลหะมิได้ทำด้วยไม้ แต่ยังจัดเป็น

เครื่องลมไม้เช่นเดียวกับแซกโซโฟนให้เสียงแหลมสูงสดใส (ดังภาพประกอบที่ 18) 

 

ภาพประกอบที่ 18 : ฟลูต (Flute) 
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    1.3.3.2 ปิคโคโล่ (Piccolo) ลักษณะเหมือนฟลูต แต่เสียงสูงกว่า 1 เท่าจึงให้

เสียงสูงมากปิคโคโล่มีช่วงเสียงสูงสุดในจำพวกเครื่องลมไม้ทั้งหมด (ดังภาพประกอบที่ 19) 

 
ภาพประกอบที่ 19 : ปิคโคโล่ (Piccolo) 

 

  1.4 เครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments)  

    1.4.1 ฮอร์นหรือเฟรนชฮอร์น (Horn หรือ French Horn) มีมา แต่สมัย

ศตวรรษที่ 17 มีเสียงที่ดังมีพลังสง่างามไพเราะน่าฟังเป็นเครื่องดนตรีที่มีรูปร่างสวยมักใช้เป็น

สัญลักษณ์ของดนตรี (ดังภาพประกอบที ่20) 

 
ภาพประกอบที่ 20 : ฮอร์นหรือเฟรนชฮอร์น (Horn หรือ French Horn) 
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    1.4.2 ทรัมเป็ต (Trumpet) มีเสียงที่ดังชัดเจนมีพลังและให้เสียงสูงสุดใน

จำพวกเครื่องลมทองเหลือง (ดังภาพประกอบที่ 21) 

 

 

ภาพประกอบที่ 21 : ทรัมเป็ต (Trumpet) 
 

    1.4.3 ทรอมโบน (Trombone) อาจกล่าวได้ว่าเป็นเบสของทรัมเป็ตมีเสียงทุ้ม 

นุ่มกว่าทรัมเป็ต (ดังภาพประกอบที ่22) 

 

 

ภาพประกอบที่ 22 : ทรอมโบน (Trombone) 
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    1.4.4 ทูบา (Tuba) เป็นเครื่องลมทองเหลืองที่มีขนาดใหญ่ที่สุดจึงให้เสียงต่ำ

ที่สุดจัดว่าเป็นเบสของเครื่องลมทองเหลือง (ดังภาพประกอบที่ 23) 

 

 
ภาพประกอบที่ 23 : ทูบา (Tuba) 

 

   1.5 เครื่องตี (Percussion Instruments)  

    สามารถแบ่งเป็น 2 ประเภทคือ  

    1.5.1 เครื่องที่ไม่มีระดับเสียง คือ เครื่องตีที่ให้จังหวะไม่เน้นระดับเสียง ได้แก่  

     1.5.1.1 กลองใหญ่ (Bass Drum) คือ กลองขนาดใหญ่สุดมีขาตั้งและใช้

ไม้ต ี(ดังภาพประกอบที่ 24) 

 
ภาพประกอบที่ 24 : กลองใหญ่ (Bass Drum) 



 

 

 
 26 

    1.5.1.2 กลองสแนร์ (Snare Drum) คือ กลองเล็กสามารถทำเสียงซ่า ๆ ได้

บางครั้งเรียกว่าSide drum (ดังภาพประกอบที่ 25) 

 

ภาพประกอบที่ 25 : กลองสแนร์ (Snare Drum) 
 

    1.5.1.3 รำมะนา (Tambourine) ลักษณะคล้ายรำมะนาไทยมีทั้งชนิดที่มีแผ่น

หนังหรือวัสดุอ่ืนซึ่งคล้ายกลอง และไม่มีแผ่นหนังซึ่งเน้นการให้เสียงกรุ๊งกริ้งจากการกระทบกันของ

แผ่นโลหะที่เรียงเป็นคู่ ๆ รอบกรอบของตัวรำมะนา (ดังภาพประกอบที ่26) 

 

ภาพประกอบที่ 26 : รำมะนา (Tambourine) 
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    1.5.1.4 สามเหลี่ยม (Triangle) เป็นเครื่องดนตรีทำจากแท่งโลหะขดเป็นรูป

สามเหลี่ยมเกิดเสียงโดยใช้ไม้เคาะที่ตัวสามเหลี่ยมให้เสียงแหลมสดใดดังกังวานนิยมใช้ทั่วไปในวงออร์

เคสตราและสำหรับการเรียนการสอนตั้งแต่ระดับปฐมวัย (ดังภาพประกอบที่ 27) 

 

ภาพประกอบที่ 27 : สามเหลี่ยม (Triangle) 
 

    1.5.1.5 ฉาบ (Cymbals) ทำด้วยโลหะลักษณะเหมือนฉาบไทย 

แต่มีขนาดใหญ่มักใช้เป็นคู่ให้เสียงดังกังวาน (ดังภาพประกอบที่ 28) 

 

ภาพประกอบที่ 28 : ฉาบ (Cymbals) 
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    1.5.1.6 ฆ้องใหญ่ (Gong) มีลักษณะเป็นฆ้องแบบจีนใบเดียวใช้ไม้ตีเกิดเสียง

ทุ่มนุ่มก้องกังวาน (ดังภาพประกอบที ่29) 

 

 

ภาพประกอบที่ 29 : ฆ้องใหญ่ (Gong) 
 

    1.5.1.7 กรับ (Castanets) เป็นเครื่องดนตรีทำจังหวะของชาวสเปนทำจากไม้

เป็นคู่เพ่ือเคาะให้กระทบกันให้เสียงรัวหนักแน่น  (ดังภาพประกอบที ่30) 

 

ภาพประกอบที่ 30 : กรับ (Castanets) 
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    1.5.1.8 ลูกแซก (Maracas) คือเครื่องดนตรีทำจังหวะของชาวคิวบาทำด้วยไม้

ภายในบรรจุวัสดุเล็กเม่ือเขย่าทำให้เกิดเสียงซ่า ๆ (ดังภาพประกอบที ่31) 

 

ภาพประกอบที่ 31 : ลูกแซก (Maracas) 
 

   1.5.2. เครื่องดีที่มีระดับเสียง ได้แก่ เครื่องตีที่มีระดับเสียงสามารถทำทำนองได้ 

เช่น  

    1.5.2.1 กลองทิมพานี (Timpani) หรือ Kettle Drums กลองชุดปรับเสียงให้

มีระดับสูง – ต่ำ ได้หนึ่งชุดจะประกอบด้วยกลอง 2-4 ใบที่มีขนาดต่างกันเป็นกลองที่สำคัญที่สุดในวง

ออร์เคสตราให้เสียงทุ้มนุ่มดังมีพลัง (ดังภาพประกอบที่ 32) 

 

ภาพประกอบที่ 32 : กลองทิมพานี (Timpani) 
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    1.5.2.2 ระนาดฝรั่งขนาดเล็ก (Bel, Glockenspiel) เป็นเครื่องตีทำด้วยโลหะ

มีลักษณะเป็นคีย์คล้ายเปียโนมีขนาดเล็กใช้วางบนโต๊ะให้เสียงสดใส (ดังภาพประกอบที่ 33) 

 

ภาพประกอบที่ 33 : ระนาดฝรั่งขนาดเล็ก (Bel, Glockenspiel) 
 

    1.5.2.3 ระนาดฝรั่ง (Xylophone) มีขนาดใหญ่มีขาตั้งติดมากับตัวระนาดทำ

ด้วยไม้ให้เสียงสดใส (ดังภาพประกอบที ่34) 

 

ภาพประกอบที่ 34 : ระนาดฝรั่ง (Xylophone) 
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    1.5.2.4 มาริมบา (Marimba) คือเครื่องตีกระทบที่มีระดับเสียงแน่นอนเป็น

ระนาดของดนตรีตะวันตก ลักษณะทั่วๆ ไปเหมือนกับไซโลโฟนหรือไวบราโฟน เป็นระนาดไม้ขนาด

ใหญ่ลูกระนาดทำด้วยไม้ที่มีชื่อว่า "โรสวู้ด" ใต้ลูกระนาดมีท่อโลหะติดอยู่เพ่ือเป็นตัวขยายเสียง  

(ดังภาพประกอบที่ 35) 

 

ภาพประกอบที่ 35 : มาริมบา (Marimba) 
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  2. ขั้นคู่เสียง 

   ณัชชา พันธ์เจริญ (2564) กล่าวว่า ขั้นคู่เสียง (Intervals) คือ ระยะห่างของโน้ต 

 2 เสียง โดยความสัพนธ์ระหว่างโน้ตทั้งสองจะบ่งบอกถึงระยะและชนิดของขั้นคู่เสียง เมื่อเล่นโน้ต  

ทั้งสองเสียงทีละตัวหรือเล่นพร้อมกันจะเกิดเป็นคู่ เสียงระหว่าง 2 เสียง โดยไม่มี เงื่อนไขว่า  

จะเป็นคู่โน้ตที่มีโครงสร้างหรือมีตำแหน่งอยู่อย่างไร ขั้นคู่เป็นองค์ประกอบสำคัญของทรัยแอด 

และคอร์ด มีความสันพธ์ทั้งในด้านการประสานเสียง ขั้นคู่เป็นพ้ืนฐานสำคัญในการศึกษาทฤษฎีดนตรี

ตั้งแต่ระดับต้นจนถึงระดับสูง 

   วิบูลย์ ตระกูลฮุ้น (2563) กล่าวว่า ขั้นคู่ (Interval) คือ การบอกระยะห่างระหว่าง

เสียงของ โน้ต 2 ตัว ที่มีความสัมพันธ์กันไม่ว่าจะเป็นระยะห่างระหว่างเสียงหรือลักษณะเสียง ขั้นคู่คือ

พ้ืนฐานที่มีความสำคัญต่อการศึกษาดนตรีในระดับพ้ืนฐานตลอดจนระดับสูง ในการเขียนเสียง

ประสานและการวิเคราะห์บทเพลง อย่างไรก็ตาม วิธีการวิเคราะห์หาระยะห่างและลักษณะเสียงของ

ขั้นคู่ ใช้วิธีเดียวกันคือ การหาระยะห่างระหว่างเสียงด้วยตัวเลข ส่วนลักษณะเสียงเป็นชนิดของขั้นคู่

ได้แก่  เมเจอร์ (Major) ไมเนอร์ (Minor) เพอร์เฟก (Perfect) ออกเมนเทดAugmented) และ 

ดิมินิชท์ (Diminished) ซึ่งแต่ละชนิดสามารถเขียนย่อได้เป็น M, m, P, A (หรือเครื่องหมาย +) และ 

 d (หรือ เครื่องหมาย o) ตามลำดับ 

   ศักดิ์ศรี วงศ์ธราดล (2555) กล่าวว่า ขั้นคู่เสียง (Intervals) เกิดจากการรวมเสียง

ทั้งสองเข้าไว้ด้วยกันซึ่งเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาไปสู่องค์ประกอบทางดนตรีอ่ืน ๆ เช่น บันไดเสียง 

เสียงประสาน ทำนอง และคอร์ด ดังนั้นในการศึกษาทฤษฎีดนตรี ความเข้าใจเกี่ยวกับขั้นคู่เสียงเป็น

อย่างดีจึ้งมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่ง นอกจากผู้ศึกษาจำเป็นจะต้องมีความเข้าใจในการระบุประเภท

ของขั้นคู่เสียงได้อย่างถูกต้องแล้ว ในทางปฏิบัติยังควรที่จะสามารถแยกแยะระยะห่างของขั้นคู่เสียง

เมื่อได้ยินได้อีกด้วย 

 ผู้วิจัยสามารถสรุปเนื้อหาของขั้นคู่เสียงได้ว่า ขั้นคู่ หมายถึง ระยะห่างของตัวโน้ต 2 ตัว  

ที่มีความสัมพันธ์ 3 รูปแบบได้แก่ การเกิดขั้นคู่เสียง ระยะห่างของขั้นคู่เสียง และชนิดของขั้นคู่เสียง 

ซึ่งสามารถจำแนกได้ดังนี้ 
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 2.1 การเกิดขั้นคู่เสียง 

  ขั้นคู่สามารถเกิดขึ้นได้ 2 ลักษณะ ได้แก่ 

     2.1.1 ขั้นคู่ประสาน (Harmonic Interval) คือ ขั้นคู่ที่ เกิดขึ้นในแนวตั้ง หรือโน้ต 

 2 เสียง ที่บรรเลงพร้อมกัน (ดังภาพประกอบที่ 36) 

 
ภาพประกอบที่ 36 : ขั้นคู่ประสาน (Harmonic Interval) 

   2.1.2 ขั้นคู่ทำนอง (Melodic Interval) คือ ขั้นคู่ที่เกิดขึ้นในแนวนอน หรือระหว่าง

โน้ตที่เกิดข้ึนไม่พร้อมกัน (ดังภาพประกอบที ่37) 

 
ภาพประกอบที่ 37 : ขั้นคู่ประสาน (Harmonic Interval) 

 

 2.2 ระยะห่างของข้ันคู่เสียง 

  ระยะห่างของขั้นคู่เสียงสามารถนับได้จากระยะห่างระหว่างโน้ต ซึ่งการนับหาระยะห่าง

ของขั้นคู่เริ่มจากการนับโน้ตตัวล่างที่ต่ำที่สุดไล่ลำดับขึ้นไปหาโน้ตตัวที่สอง (ดังภาพประกอบที่) 

 

 
ภาพประกอบที่ 38 : ตัวเลขระบุระยะห่างของขั้นคู่เสียง 

 
 

ภาพประกอบที่ 39 : ตัวเลขระบุระยะห่างของขั้นคู่เสียง 
  

3 4 5 6 
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 ระยะห่างของขั้นคู่สามารถจำแนกออกเป็น 2 ลักษณะ  

  2.2.1 ขั้นคู่ธรรมดา (Simple Intervals) คือ ขั้นคู่ที่มีระยะห่างตั้นแต่ คู่ 1 ถึง คู่ 8  

 

ภาพประกอบที่ 40 : ขั้นคู่ธรรมดา (Simple Intervals) 
  2.2.2 ขั้นคู่ผสม (Compound) คือ ขั้นคู่ที่มีระยะห่างตั้งแต่ คู่ 9 - คู่ 15 

 

ภาพประกอบที่ 41 : ขั้นคู่ผสม (Compound) 
 2.3 ชนิดขั้นคู่ 

  ชนิดของขั้นคู่แบ่งเป็น 5 ชนิด ได้แก่ 

 เมเจอร์ (Major)   สัญลักษณ์ท่ีใช้คือ ตัว “M” พิมพ์ใหญ่ 

 ไมเนอร์  (Minor)   สัญลักษณ์ท่ีใช้คือ ตัว “m” พิมพ์เล็ก 

 เพอร์เฟค (Perfect)  สัญลักษณ์ท่ีใช้คือ ตัว “P”  พิมพ์ใหญ่ 

 ดิมินิชท์ (Diminished)  สัญลักษณ์ท่ีใช้คือ ตัว “d” พิมพ์เล็ก หรือ “o” 

 ออกเมนเทด (Augmented) สัญลักษณ์ท่ีใช้คือ ตัว “A” พิมพ์ใหญ่ หรือ “+” 

 

 3. ทรัยแอด 

 วิบูลย์ ตระกูลฮุ้น (2563) กล่าวว่า ทรัยแอด (Triad) เป็นการเรียงซ้อนคู่สามด้วยโน้ต 

ตำนวน 3 ตัว โน้ตตัวต่ำสุดทำหน้าที่เป็นโน้ตพ้ืนต้น (Root) ของทรัยแอด ส่วนโน้ตอีก 2 ตัว เป็นโน้ต

ตัวที่ 3 และโน้ตตัวที่ 5 (Third and Fifth) ของทรัยแอดเดียวกัน การเรียงซ้อนคู่สามบนโน้ตพ้ืนต้น

ของแต่ละทรัยแอดจะมีเฉพาะคู่เมเจอร์หรือไมเนอร์เท่านั้น ทั้งนี้โน้ตตัวที่ 3 มีระยะห่างจากโน้ตพ้ืนต้น

คู่ M3 หรือ m3 ส่วนโน้ตตัวท่ 5 ห่างจากโน้ตตัวที่ 3 ขั้นคู่ M3 หรือ m3 เช่นกัน ระยะห่างขั้นคู่

ดังกล่าวทำให้โน้ตตัวที่ 5 ห่างจากโน้ตพ้ืนต้นขั้นคู่ P5, d5 หรือ A5 ชนิดใดชนิดหนึ่ง และทำให้เกิด

ทรัยแอดต่างกัน 4 ชนิดได้แก่ เมเจอร์ (M) ไมเนอร์ (m) ดิมินิชท์ (o) และออกเมนเทด (+) 
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 ณัชชา พันธ์เจริญ (2564) กล่าวว่า ทรัยแอด (Triad) คือ กลุ่มโน้ต 3 ตัวที่มีโครงสร้าง

แน่นอน Tri แปลว่า สาม ตัวเลข 3 นอกจากจะเกี่ยวข้องกับจำนวนตัวโน้ตในกลุ่มแล้ว ยังเป็นขั้นคู่

สำคัญในการสร้างทรัยแอด เนื่องจากโครงสร้างของทรัยแอดเป็นการนำคู่ 3 จำนวน 2 คู่มาวางซ้อน

กัน การนำโน้ตตัวใดก็ได้ 2 ตัวมาจับกลุ่มกันไม่จำเป็นต้องเป็นทรัยแอดเสมอไป ซึ่งต่างกับขั้นคู่ที่

สามารถบอกชนิดของขั้นคู่ได้เสมอจากการนำโน้ตตัวใดก็ได้มา 2 ตัว  

 ศักดิ์ศรี วงศ์ธราดล (2555) กล่าวว่า ทรัยแอดเป็นคอร์ดชนิดหนึ่งที่ประกอบไปด้วยโน้ต 3 

ตัวที่สร้างขึ้นมาจากบันไดเสียงประเภทต่าง ๆ และเป็นพ้ืนฐานของการสร้างคอร์ดที่มีความซับซ้อน

มากยิ่งขึ้น โน้ต 3 ตัวที่สร้างขึ้นในแนวตั้งทำให้ทรัยแอดประกอบด้วยขั้นคู่ 2 คู่ ทรัยแอดแบ่งเป็น 4 

ประเภท คือ เมเจอร์ ไมเนอร์ ดิมินิชท์ และออกเมนเทด ซึ่งสร้างจากโน้ตลำดับที่ 1, 3 และ 5 ของ

บันไดเสียงแบบต่าง ๆ  

 ผู้วิจัยสามารถสรุปเนื้อหาของทรัยแอด ได้ว่า ทรัยแอด  หมายถึง โน้ต 3 ตัว ที่นำมาเกิดขึ้น

พร้อมกันในแนวตั้ ง ซึ่ งทรัยแอดแบ่งออกเป็น 4 ชนิดได้แก่ เมเจอร์ (Major) ไมเนอร์ (Minor)  

ดิมินิชท์(Diminished) และออกเมนเทด (Augmented) โดยโครงสร้างของทรัยแอดจะประกอบไป

ด้วยลำดับที่ 1 โน้ตพ้ืนต้น (Root)  ลำดับที่ 2 โน้ตตัวที่ 3 (Third) และลำดับที่ 3 โน้ตตัวที่ 5 (Fifth) 

ซึ่งลำดับของโน้ตที่อยู่ในทรัยแอดคือโน้ตที่มาจากบันใดเสียงต่าง ๆ สามารถจำแนกตามโครงสร้างได้

ดังนี้ 

 3.1 โครงสร้างทรัยแอด 

  3.1.1 เมเจอร์ทรัยแอด (Major Triad) ประกอบไปด้วย โน้ตพื้นต้น (Root) และโน้ตตัว

ที่ 3 (Third) มีระย่างห่างเท่ากับคู่ 3 เมเจอร์ (Major) ลำดับถัดมาคือ โน้ตตัวที่ 3 (Third) และโน้ตตัว

ที่ 5 (Fifth) มีระยะห่างเท่ากับคู่ 3 ไมเนอร์ (Minor)  หรือโน้ตพ้ืนต้น (Root)  และ โน้ตตัวที่ 5 

(Fifth) มีระยะห่างเท่ากับคู่ 5 เพอร์เฟค (Perfect) สัญลักษณ์คือ “M”  (ดังภาพประกอบที่ 42) 
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ภาพประกอบที่ 42 : เมเจอร์ทรัยแอด (Major Triad) 

  3.1.2 ไมเนอร์ทรัยแอด (Minor Triad) ประกอบไปด้วย โน้ตพ้ืนต้น (Root) และโน้ต

ตัวที่ 3 (Third) มีระย่างห่างเท่ากับคู่ 3 ไมเนอร์ (Minor) ลำดับถัดมาคือ โน้ตตัวที่ 3 (Third) และโน้ต

ตัวที่ 5 (Fifth) มีระยะห่างเท่ากับคู่ 3 เมเจอร์ (Major)  หรือโน้ตพ้ืนต้น (Root)  และ โน้ตตัวที่ 5 

(Fifth) มีระยะห่างเท่ากับคู่ 5 เพอร์เฟค (Perfect) สัญลักษณ์คือ “m”   (ดังภาพประกอบที่ 43) 

 

 

ภาพประกอบที่ 43 : ไมเนอร์ทรัยแอด (Minor Triad) 
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  3.1.3 ออกเมนเทดทรัยแอด (Augmented Triad) ประกอบไปด้วย โน้ตพ้ืนต้น 

(Root) และโน้ตตัวที่ 3 (Third) มีระย่างห่างเท่ากับคู่ 3 เมเจอร์ (Major)  ลำดับถัดมาคือ โน้ตตัวที่ 3 

(Third) และโน้ตตัวที่ 5 (Fifth) มีระยะห่างเท่ากับคู่ 3 เมเจอร์ (Major)  หรือโน้ตพื้นต้น (Root)  และ 

โน้ตตัวที่  5 (Fifth) มี ระยะห่ างเท่ ากับคู่  5 ออกเมนเทด  (Augmented) สัญลักษณ์ คือ “+”    

(ดังภาพประกอบที่ 44) 

 

 

ภาพประกอบที่ 44 : ออกเมนเทดทรัยแอด (Augmented Triad) 
 

  3.1.4 ดิมินิชท์ทรัยแอด (Diminished Triad) ประกอบไปด้วย โน้ตพื้นต้น (Root) และ

โน้ตตัวที่ 3 (Third) มีระย่างห่างเท่ากับคู่ 3 ไมเนอร์ (Minor)  ลำดับถัดมาคือ โน้ตตัวที่ 3 (Third) 

และโน้ตตัวที่ 5 (Fifth) มีระยะห่างเท่ากับคู่ 3 ไมเนอร์ (Minor) หรือโน้ตพ้ืนต้น (Root)  และ โน้ตตัว

ที่ 5 (Fifth) มีระยะห่างเท่ากับคู่ 5 ดิมินิชท์ (Diminished) สัญลักษณ์คือ “o”   (ดังภาพประกอบ 

ที่ 45) 

 

 

ภาพประกอบที่ 45 : ดิมินิชท์ทรัยแอด (Diminished Triad) 
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 3.2 คุณภาพเสียงทรัยแอด 

  คุณภาพเสียงทรัยแอดแต่ละชนิดมีความแตกต่างกัน เนื่องจากขั้นคู่ที่อยู่บนทรัยแอด 

แต่ละชนิดมีความหลากหลายกันเป็นอย่างมาก ดังนั้นการผสมเสียงในแต่ละขั้นคู่ที่มีความแตกต่างกัน

นั้น ทำให้เกิดเสียงที่มีความเฉพาะตัว ซึ่งสามารถจำแนกคุณภาพเสียงของทรัยแอดได้ดังนี้  

  3.2.1  เสียงกลมกลืน ทรัยแอดที่จัดอยู่ในประเภทที่มีเสียงกลมกลืน ได้แก่ ทรัยแอด

เมเจอร์และทรัยแอดไมเนอร์ ทั้งนี้เพราะขั้นคู่ทั้งหมดที่ประกอบกันเป็นทรัยแอดดังกล่าวเป็นขั้นคู่เสียง

กลมกลืนทั้งสิ้น ในทรัยแอดเมเจอร์ในรูปพ้ืนต้นจะพบว่ามีคู่ 3 เมเจอร์ (ระหว่างโน้ตตัวที่ 1 กับ 3)  

คู่ 3 ไมเนอร์ (ระหว่างโน้ตตัวที่ 3 กับ 5) และคู่ 5 เพอร์เฟค (ระหว่างโน้ตตัวที่1 กับ 5) ส่วนในทรัย

แอดไมเนอร์ในรูปพื้นต้นก็มีคู่ 3 ไมเนอร์ (ระหว่างโน้ตตัวที่ 1 กับ 3) คู่ 3 เมเจอร์ (ระหว่างโน้ตตัวที่ 3  

กับ 5) และคู่ 5 เพอร์เฟค (ระหว่างโน้ตตัวที่ 1 กับ 5) สรุปได้ว่าทรัยแอดประเภทเสียงกลมกลืนจะ

ประกอบด้วยคู่ 3 เมเจอร์ คู่ 3 ไมเนอร์ และคู่ 5 เพอร์เฟคเท่านั้น ลองฟังเสียงทรัยแอดในรูปพ้ืนต้น

ของทรัยแอดเมเจอร์และทรัยแอดไมเนอร์ แม้ว่าจะได้เสียงกลมกลืนเหมือนกันแต่เสียงโดยรวมของแต่

ละทรัยแอดจะต่างกัน กล่าวคือ เสียงของทรัยแอดเมเจอร์จะฟังดูเปิดกว่าเสียงของทรัยแอดไมเนอร์ 

ทั้งนี้ก็ด้วยอิทธิพลของขั้นคู่ล่างของทรัยแอด (ระหว่างโน้ตตัวที่ 1 กับ 3) ซึ่งคู่ 3 เมเจอร์ฟังดูเปิดกว่า 

คู ่3 ไมเนอร์ ณัชชา พันธ์เจริญ (2564) 

  3.2.2 เสียงกระด้าง จะประกอบไปด้วย ทรัยแอดอีก 2 ชนิด คือ ทรัยแอดดิมินิชท์และ

ทรัยแอดออกเมนเทด จัดอยู่ในประเภททรัยแอดที่มีเสียงกระด้าง ขั้นคู่ที่ประกอบกันเป็นทรัยแอด 

ดิมินิชท์ คือ คู่ 3 ไมเนอร์และคู่ 5 ดิมินิซท์ ส่วนขั้นคู่ที่ประกอบกันเป็นทรัยแอดออกเมนเทดคือ  

คู่ 3 เมเจอร์และคู่ 5 ออกเมนเทด ในทางทฤษฎีขั้นคู่ดิมินิชท์และขั้นคู่ออกเมนเทดถือเป็นขั้นคู่  

เสียงกระด้างซึ่งต้องได้รับการเกลาไปสู่ขั้นคู่เสียงกลมกลืน ถึงแม้ว่าขั้นคู่ทั้งสองสามารถสะกด  

เอ็นฮาร์โมนิกให้เป็นขั้นคู่เมเจอร์หรือขั้นคู่ไมเนอร์ได้ก็ตาม ฉะนั้นคู่ 5 ดิมินิชท์และคู่ 5 ออกเมนเทดที่

เกิดขึ้นในทรัยแอดดิมินิชท์และทรัยแอดออกเมนเทต จึงเป็นปัจจัยสำคัญที่ทำให้เสียงโดยรวมของทรัย

แอดทั้งสองกลายเป็นทรัยแอดประเภทเสียงกระด้าง ลองฟังเสียงที่แตกต่างของทรัยแอดทั้งสอง  

(ณัชชา พันธ์เจริญ, 2564) 
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 4. คอร์ด 

  ศักดิ์ศรี วงศ์ธราดล (2555) กล่าวว่า คอร์ด (Chords) คือกลุ่มโน้ตที่ประกอบกันขึ้น

เป็นเสียงประสานในแนวตั้งซึ่งเป็นองค์ประกอบที่สำคัญอย่างหนึ่งในดนตรีแจ๊สที่มีการใช้สีสันของเสียง

ประสานที่มีลักษณะเฉพาะ นอกจากนี้คอร์ดยังเป็นสิ่งที่กำหนดทิศทางของเสียงประสาน และเป็น

โครงสร้างที่นักดนตรีแจ๊สใช้ในการด้นสดในบทเพลงนั้น ๆ 

  ณัชชา พันธ์เจริญ (2564) กล่าวว่า คอร์ด (Chord ในภาษาไทยนิยมออกเสียงว่า ขอด) 

หมายถึง กลุ่มโน้ต 3-4 ตัวที่ประกอบกันเป็นเสียงประสานและมีหน้าที่ชัดเจนในจุดที่มีการใช้คอร์ด 

อันที่จริงคอร์ดก็คือทรัยแอดนั่นเอง ทรัยแอดเป็นพ้ืนฐานของคอร์ด พราะคอร์ดก็มี 4 ชนิดและมี

คุณสมบัติพิเศษในแต่ละชนิดเหมือนกับทรัยแอด ได้แก่ คอร์ดเมเจอร์ คอร์ดไมเนอร์ คอร์ดดิมินิชท์ 

และคอร์ดออกเมนูเทต แต่คอร์ดสามารถนำไปขยายต่อเป็นคอร์ดที่ชับซ้อนขึ้นและมีหน้าที่  ๆ  

อธิบายได้ในการประสานเสียง หากจะพยายามแยกความแตกต่างของคอร์ดและทรัยแอดก็อาจกล่าว

ได้ว่า ทรัยแอดมีโน้ต 3 ตัวแต่คอร์ดมีโน้ต 4 ตัว ซึ่งควรทำความเข้าใจว่าโน้ต 4 ตัว  ของคอร์ดนั้น  

อันที่จริงก็คือ โน้ตที่ต่างกัน 3 ตัวของทรัยแอดบวกกับโน้ตทบช่วงคู่แปดซึ่งเป็นโน้ตช้ำตัวใดตัวหนึ่ง  

อีก 1 ตัว ในการนำไปใช้จริง คอร์ดจะทำหน้าที่ในการประสานเสียงสี่แนว การมีโน้ต 4 ตัวในคอร์ดจึง

เป็นเรื่องจำเป็น ในการประสานเสียงขั้นสูง คอร์ดอาจประกอบด้วยโน้ตที่แตกต่างกันมากกว่า 3-4 ตัว

ก็ได้ และในทางตรงกันข้ามแม้แต่โน้ตเพียง 2 ตัวก็เป็นคอร์ดได้ในแง่ของเสียงประสาน กล่าวคือ เป็น

คอร์ดที่มีโน้ตบางตัวถูกตัดออกเพ่ือเหตุผลบางอย่างทางไวยากรณ์เสียงประสาน และหูมักได้ยินเสียง

คอร์ดนั้นแม้จะมีโน้ตไม่ครบทุกตัวก็ตาม ซึ่งเป็นเรื่องของประสบการณ์ด้านดนตรีตะวันตกของแต่ละ

ยุคอย่างไรก็ตาม คอร์ดเป็นคำที่สามารถใช้ได้กว้างกว่าทรัยแอดและเป็นคำที่เรียกกลุ่มโน้ต 3 -4 ตัวนี้

ได้โดยรวม คอร์ดต้องแสดงหน้าที่ของตัวเองและในขณะเดียวกันก็แสดงความสัมพันธ์ของหน้าที่กับ

คอร์ดข้างเคียง โดยเฉพาะการดำเนินคอร์ดจากคอร์ดหนึ่งไปยังอีกคอร์ดหนึ่งนั้น นับว่าเป็นหัวใจของ

การเลือกใช้คอร์ดที่เหมาะสมในวิชาการประสานเสียง เนื่องจากตำราเล่มนี้ไม่ใช่ตำราที่ว่าด้วยการ

ประสานเสียง จึงจะกล่าวถึงคอร์ดในลักษณะของการสะกดคอร์ดต่าง ๆ โดยจะยังไม่กล่าวถึงการนำ

คอร์ดไปใช้จริงในบทเพลง การสะกดคอร์ดให้ได้อย่างคล่องแคล่วจะเป็นการเตรียมความพร้อมสำหรับ

การเรียนวิชาการประสานเสียงในลำดับต่อไป 
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  4.1 คอร์ดพื้นฐาน 

   คอร์ดพ้ืนฐานเป็นคอร์ดที่สร้างอยู่บนบันไดโดยใช้โน้ตตัวที่ 1 3 และ 5 จากโน้ต

รากโน้ตทุกตัวที่ประกอบกันเป็นโน้ตพ้ืนฐานต้องมาจากบันไดเสียงเดียวกัน ซึ่งจะสอดคล้องกับบันได

เสียงนั้น ๆเช่น ถ้ากุญแจเสียงเป็นเมเจอร์ก็ต้องใช้บันไดเสียงเมเจอร์ ส่วนกุญแจเสียงไมเนอร์ต้องใช้ 

บันไดเสียงแบบฮาร์โมนิกไมเนอร์ เพราะกุญแจเสียงกับคอร์ดมีความข้องเกี่ยวกับเสียงประสาน คอร์ด

ที่สร้างจากโน้ตขั้นที่ 1 3 และ 5 ของกุญแจเสียง และบันไดเสียงชนิดเดียวกันถือว่าเป็นคอร์ดพ้ืนต้น  

(ณัชชา พันธ์เจริญ, 2564) 

   หน้าที่ของคอร์ด คือ สามารถบอกได้ว่า คอร์ดที่นำมาเป็นคอร์ดที่เท่าใดของบันได

เสียงหลักโดยการพิจารณาจากโน้ตตัวล่างสุดของคอร์ดในรูปพื้นต้น คือ 

   4.1.1 กุญแจเสียงทางเมเจอร์ 

    4.1.1.1 คอร์ดหนึ่ง (I) ประกอบด้วยโน้ตตัว C E G ของบันไดเสียง 

    4.1.1.2 คอร์ดสอง (II) ประกอบด้วยโน้ตตัว D F A ของบันไดเสียง 

    4.1.1.3 คอร์ดสอง (III) ประกอบด้วยโน้ตตัว E G B ของบันไดเสียง 

    4.1.1.4 คอร์ดสอง (IV) ประกอบด้วยโน้ตตัว F A C ของบันไดเสียง 

    4.1.1.5 คอร์ดสอง (V) ประกอบด้วยโน้ตตัว G B D ของบันไดเสียง 

    4.1.1.6 คอร์ดสอง (VI) ประกอบด้วยโน้ตตัว A C E ของบันไดเสียง 

    4.1.1.7 คอร์ดสอง (VII) ประกอบด้วยโน้ตตัว B D F ของบันไดเสียง 

    4.1.1.8 คอร์ดสอง (VIII) ประกอบด้วยโน้ตตัว C E G ของบันไดเสียง 

 

   ตัวเลขโรมันกับหน้าที่ของคอร์ด คือ หากทราบชนิดของคอร์ดแล้วจะสามารถนำ

ระบบเลขโรมันมาใช้เพ่ือทราบถึงลำดับของคอร์ดและชนิดของคอร์ด โดยส่วนใหญ่ระบบที่ถูกนิยม

นำมาใช้คือ ใช้ตัวเลขโรมันตัวใหญ่กับคอร์ดเมเจอร์ (Major) และใช้ตัวเลขโรมันตัวเล็กกับคอร์ดไม

เนอร์ (Minor) ใช้ตัวเลขโรมันตัวเล็กกับเครื่องหมายองศา และใช้ตัวเลขโรมันใหญ่ที่มีเครื่องหมายบวก

กับคอร์ดออกเมนเทด ดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 3 ตัวเลขโรมันและสัญลักษณ์ของคอร์ด 
ชนิดคอร์ด ลำดับที่ 1 ลำดับที่ 2 ลำดับที่ 3 ลำดับที่ 4 ลำดับที่ 5 ลำดับที่ 6 ลำดับที่ 7 

เมเจอร์ I II III IV V VI VII 
ไมเนอร์ i ii iii iv v vi vii 
ดิมินิชท์ io iio iiio ivo vo vio viio 
ออกเมนเทด I+ II+ III+ IV+ V+ VI+ VII+ 
 

   เมื่อทราบชนิดของคอร์ดและระบบเลขโรมันแล้ว สามารถนำตัวเลขโรมันมาใช้เพ่ือ

แสดงหน้าที่ของคอร์ดได้อย่างถูกต้อง ซึ่งหากจำแนกชนิดของคอร์ดและลำดับของคอร์ดบนบันไดเสียง

จะสามารถจำแนกได้ ดังตารางที่ 

ตารางที่ 4 ตัวเลขโรมันบนบันไดเสียงเมเจอร์และไมเนอร์ 

บันไดเสียง ลำดับที่ 1 ลำดับที่ 2 ลำดับที่ 3 ลำดับที่ 4 ลำดับที่ 5 ลำดับที่ 6 ลำดับที่ 7 

เมเจอร์ I ii iii  IV V vi viio 

ไมเนอร์ i iio III+ iv V VI viio 

 

  4.2 รูปพลิกกลับของคอร์ด 

   คอร์ดในรูปพ้ืนฐานสามารถทำให้อยู่ในรูปของการพลิกกลับได้เหมือนกับทรัยแอด 

หากคอร์ดนั้นประกอบด้วยโน้ต 3 ตัว เหมือนกับทรัยแอดสามารถพลิกกลับได้ 2 ครั้ง เช่นกัน ในแต่ละ

รูปของการพลิกกลับจะใช้สัญลักษณ์เป็นตัวเลข 1 3 และ 5 กำกับ  

   4.2.1 คอร์ดในรูปพ้ืนต้นประกอบด้วยขั้นคู่ที่ 1 3 และ 5 กำกับโดยใช้โน้ตตัว

ล่างสุดเป็นหลัก แต่ถ้าคอร์ดใดไม่มีตัวเลขกำกับก็ละในฐานที่เข้าใจว่าคอร์ดนั้นอยู่ในรูปพ้ืนต้น เช่น 

คอร์ด I และ vi  

 
 

ภาพประกอบที่ 46 : คอร์ดรูปพื้นต้น (Root Position) 

I หรือ I 5 3 ii หรือ ii 5 3 

3 5 3 5 
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   4.2.2 คอร์ดในรูปพลิกกลับในขั้นที่หนึ่งจะใช้เลข 1 3 และ 6 กำกับ ซึ่งคอร์ดใน 

รูปพลิกกลับในขั้นที่หนึ่งจะประกอบด้วยขั้นคู่ที่ 1 3 และ 6 โดยใช้โน้ตตัวล่างสุดเป็นหลัก ในคอร์ด

การพลิกกลับขั้นที่หนึ่งนี้จะละตัวเลข 1 และ 3 และใช้ตัวเลข 6 กำกับเพียงตัวเดียว เช่น คอร์ด I6  

และ iii6 

 

ภาพประกอบที่ 47 : คอร์ดในรูปพลิกกลับในขั้นที่หนึ่ง (First Inversion) 
 

   4.2.3 คอร์ดในรูปพลิกกลับในขั้นที่สองจะใช้เลข 1 4 และ 6 กำกับ ซึ่งคอร์ดใน 

รูปพลิกกลับในขั้นที่สองจะประกอบด้วยขั้นคู่ที่ 1 4 และ 6 โดยใช้โน้ตตัวล่างสุดเป็นหลักในคอร์ดการ

พลิกกลับขั้นที่สองนี้จะละตัวเลข 1 ไว้ และใช้เลข 4 กับ 6 กำกับ V4
6 และ iii4

6 

 

ภาพประกอบที่ 48 : คอร์ดในรูปพลิกกลับในขั้นที่สอง (Second Inversion) 
 

  4.3 คอร์ดทบเจ็ด 

   ณัชชา พันธ์เจริญ (2564) กล่าวว่า  คอร์ดทบเจ็ดในการสร้างเสียงประสาน 

นอกจากจะใช้คอร์ดพ้ืนฐานที่กล่าวมาข้างตันเป็นหลักแล้วยังมีคอร์ดที่ชับซ้อนขึ้นจากคอร์ดพ้ืนฐานซึ่ง

สามารถสร้างสีส้นให้กับเสียงประสานได้เป็นอย่างดีนั่นก็คือ คอร์ดที่มีการทบตัวโน้ตให้กับคอร์ดซึ่งจะ

ทำให้คอร์ดพ้ืนฐานที่เป็นหลักนั้นมีจำนวนโน้ตมากกว่า 3 ตัว การทบโน้ตนี้เป็นการทบโน้ตที่อยู่สูงกว่า

โน้ตตัวบนหรือโน้ตตัวที่ 5 เป็นชั้นคู่ 3 ขึ้นไปตามลำดับ เช่น การทบโน้ตตัวที่ 7 ก็เรียกว่า คอร์ดทบ

เจ็ด ถ้าทบโน้ตตัวที่ 7 และตัวที่ 9 ก็เรียกว่า คอร์ดทบเก้า และในลำดับต่อไปจะเป็นคอร์ดทบสิบเอ็ด

และคอร์ดทบสิบสามในกรณีของคอร์ดทบเหล่านี้ในทางปฏิบัติมักมีโน้ตปรากฏไม่ครบทุกตัว แต่อย่าง

I6 หรือ I 6 3 

3 6 3 6 

ii6 หรือ ii 6 3 

I6 หรือ I 6 4 ii6 หรือ ii 6 4 

4 6 4 6 
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น้อยก็ต้องมีโน้ตตัวสุดท้ายหรือโน้ตตัวบนสุดของคอร์ดเพ่ือแสดงความเป็นคอร์ดทบดังกล่าว  

เช่น คอร์ดทบเก้าก็ต้องมีโน้ตตัวที่ 9 อยู่ด้วย ในขณะที่โน้ตตัวอ่ืนในคอร์ดอาจถูกตัดทิ้งบ้าง ยกเว้นโน้ต 

ตัวที่ 1 ซึ่งไม่นิยมละไว้ 

  4.4 ลักษณะของคอร์ดทบเจ็ด 

   ลักษณะคอร์ดทบเจ็ด คอร์ดทบเจ็ดประกอบด้วย คอร์ดพ้ืนฐานทบด้วยโน้ตตัวที่ 7 

ของคอร์ด หรือคอร์ดพ้ืนฐานทุกคอร์ดทำให้เป็นคอร์ดทบเจ็ดได้ด้วยการเพ่ิมโน้ตตัวที่ 7 จากคอร์ด

พ้ืนฐานเข้าไป โดยโน้ตตัวที่ 7 จะมีระยะห่างจากโน้ตตัวล่างสุดของคอร์ดเป็นขั้นคู่ 7 (11 Semitone) 

หมายความว่าคอร์ดทบ 7 ประกอบไปด้วยโน้ตตัวที่ 1 3 5 และ 7 ในทางปฏิบัติ นิยมละตัวเลข 1 3 

และ 5 คงเหลือแต่เลข 7 ดังนั้นคอร์ดทบเจ็ดในรูปคอร์ดพื้นฐานจะมีเพียงเลข 7 กำกับ  

  4.5 ชนิดของคอร์ดทบเจ็ด 

   ชนิดของคอร์ดทบเจ็ด เนื่องจากคอร์ดทบเจ็ดประกอบด้วยคอร์ดพ้ืนฐานและ 

ขั้นคู่ 7 ชนิดของคอร์ดจะขึ้นอยู่กับชนิดคอร์ดพ้ืนฐานและชนิดของขั้นคู่ 7 สรุปได้ว่า ในบันไดเสียงฮาร์

โมนิคไมเนอร์  

 คอร์ด i7  ประกอบด้วยคอร์ด i  ไมเนอร์และขั้นคู่ 7 เมเจอร์จากโน้ตพื้นต้น 

 คอร์ด iiØ7  ประกอบด้วยคอร์ด iiØ  ดิมินิชน์และข้ันคู่ 7 ไมเนอร์จากโน้ตพื้นต้น 

 คอร์ด III+7  ประกอบด้วยคอร์ด III+  อ๊อกเมนเต็ดและข้ันคู่ 7 เมเจอร์จากโน้ตพื้นต้น 

 คอร์ด iv7  ประกอบด้วยคอร์ด iv  ไมเนอร์และขั้นคู่ 7 ไมเนอร์จากโน้ตพื้นต้น 

 คอร์ด V7  ประกอบด้วยคอร์ด V  เมเจอร์และขั้นคู่ 7 ไมเนอร์จากโน้ตพื้นต้น 

 คอร์ด VI7  ประกอบด้วยคอร์ด VI  เมเจอร์และขั้นคู่ 7 เมเจอร์จากโน้ตพื้นต้น 

 คอร์ด viio7  ประกอบด้วยคอร์ด viio  ดิมินิชน์และข้ันคู่ 7 ดิมินิชน์จากโน้ตพ้ืนต้น 

 คอร์ด viii7  ประกอบด้วยคอร์ด viii  ไมเนอร์และขั้นคู่ 7 เมเจอร์จากโน้ตพื้นต้น 
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  4.6 รูปพลิกกลับของคอร์ดทบเจ็ด 

   รูปพลิกกลับของคอร์ดทบเจ็ด เนื่องจากคอร์ดทบเจ็ดประกอบด้วยโน้ต 4 ตัว  

จึงสามารถพลิกกลับได้ 3 ครั้ง คือ พลิกกลับครั้งที่หนึ่งโน้ตตัวที่ 3 ของคอร์ดทบเจ็ดจะอยู่ในตำแหน่ง

ล่างสุดพลิกกลับครั้งที่สองโน้ตตัวที่ 5 ของคอร์ดทบเจ็ดจะอยู่ในตำแหน่งล่างสุด และพลิกกลับ 

ครัง้ที่สอง โน้ตตัวที่ 7 ของคอร์ดทบเจ็ดจะอยู่ในตำแหน่งล่างสุด 

 

  

ภาพประกอบที่ 49 : รูปพลิกกลับของคอร์ดทบเจ็ด 

 

 คอร์ดทบเจ็ดในรูปพ้ืนต้นมีตัวเลขกำกับดังนี้คือ 1 3 5 7 แต่ไม่นิยมใส่ตัวเลข นิยมใส่เลข 7 

ตัวเดียว เช่น I7 (อ่านว่าคอร์ดหนึ่ง – เจ็ด)  

 คอร์ดทบเจ็ดในรูปพลิกกลับครั้งที่หนึ่งมีตัวเลขกำกับดังนี้คือ 1 3 5 6 แต่นิยมใส่ตัวเลข 

เพียงเลข 5 และ 6 เท่านั้น เช่น (อ่านว่าคอร์ดหนึ่ง – หกห้า)  

 คอร์ดทบเจ็ดในรูปพลิกกลับครั้งที่สองมีตัวเลขกำกับดังนี้คือ 1 3 4 6 แต่นิยมใส่ตัวเลข 

เพียงเลข 3 และ 4 เท่านั้น เช่น  (อ่านว่าคอร์ดหนึ่ง – สี่สาม)  

 คอร์ดทบเจ็ดในรูปพลิกกลับครั้งที่สามมีตัวเลขกำกับดังนี้คือ 1 2 4 6 แต่นิยมใส่ตัวเลข 

เพียงเลข 2 และ 4 เท่านั้น เช่น (อ่านว่าคอร์ดหนึ่ง – สี่สอง) 

  

รูปพื้นต้น 
Root Position 

พลิกกลับครั้งที่ 1 
First Inversion 

พลิกกลับครั้งที่ 2 
Second Inversion 

พลิกกลับครั้งที่  
Third Inversion 
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 5. อัตราจังหวะ 

  อัตราจังหวะประกอบไปด้วย อัตราจังหวะสอง (Duple Meter) อัตราจังหวะสาม 

(Triple Meter) และอัตราจังหวะสี่ (Quadruple Meter) ซึ่งสามารถจำแนกออกเป็น 2 ประเภท 

ได้แก่ 

  5.1 อัตราจังหวะธรรมดา (Simple Time) จำแนกออกดังตารางได้ดังนี้ 

ตารางที่ 5 อัตราจังหวะธรรมดา (Simple Time) 
อัตราจังหวะ เครื่องหมายกำหนด

อัตราจังหวะ 
โน้ต การแบ่งกลุ่มตัวโน้ต 

อัตราจังหวะ 
สองธรรมดา  

(Simple Duple) 

 

 
 

h h q q q q 
 

 
 

q q Y 
 

 
 

e e y 

อัตราจังหวะ 
สามธรรมดา 

(Triple ) 

 

 
 

h h h q q q q q q 
 

 
 

q q q nnn 
 

 
 

e e e  

อัตราจังหวะ 
สีธ่รรมดา 

(Simple Quadruple) 

 

 
 

h h h h q q q q q q q q 
 

 
 

q q q q n nnn 
 

 
 

e e e e y y 
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  5.2 อัตราจังหวะผสม (Compound Time) จำแนกออกดังตารางได้ดังนี้ 

ตารางที่ 6 อัตราจังหวะผสม (Compound Time) 

อัตราจังหวะ เครื่องหมายกำหนด
อัตราจังหวะ 

โน้ต การแบ่งกลุ่มตัวโน้ต 

อัตราจังหวะ 
สองธรรมดา  

(Compound Duple) 

 

 
 

d d q q q q q q 
 

 
 

j  j ™ ™ 
 

 
 

i i ³³ 

อัตราจังหวะ 
สามธรรมดา 

(Compound Triple) 

 

 
 

d d d q q q q q q q q q 
 

 
 

j j j ™ ™ ™ 
 

 
 

i i i ³³³ 

 

ตารางที่ 7 อัตราจังหวะผสม (Compound Time) (ต่อ) 

อัตราจังหวะ เครื่องหมายกำหนด
อัตราจังหวะ 

โน้ต การแบ่งกลุ่มตัวโน้ต 

อัตราจังหวะ 
สีธ่รรมดา 

(Compound 
Quadruple) 

 

 
 

d d d d q q q q q q q q q q q q 
 

 
 

j j j j ™ ™ ™ ™ 
 

 
 

i i i i ³ ³ ³ ³ 
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 6. โน้ตประดับ 

  ภาวไล ตันจันทร์พงศ์  (2550) ได้ให้ความหมายของโน้ตประดับไว้ว่า โน้ตประดับ 

(Ornament) คือ  โน้ ตที่ มี ไว้ เพ่ื อประดับแนวทำนอง (Melodic line) หรือในแนวประสาน 

(Harmonic line) เพ่ือทำให้บทเพลงมีความไพเราะอ่อนหวานมากขึ้น หน้าที่หลักของโน้ตประดับนั้น

มีไว้เพ่ือให้นักดนตรี สามารถถ่ายทอดความรู้ออกมายังบทเพลงได้มากขึ้น โดยโน้ตประดับ  

หลัก ๆ มักจะถูกบรรเลงรอบ ๆ โน้ตหลัก ความยาวของโน้ตดับอาจจะมาในช่วงเวลาสั้น ๆ หรือยาว

หลาย ๆ จังหวะก็ได้ โน้ตประดับนอกจากจะมีไว้เพ่ิมสีสันให้บทเพลงแล้วยังมีหน้าที่ช่วยให้โน้ตของ

เครื่องดนตรีนั้น มีความยาวมากขึ้น อีกด้วย เนื่องจากเครื่องดนตรีในสมัยบาโรค อย่างเช่ น  

ฮาร์พซิคอร์ด คลาวิคอร์ด นั้นไม่สามารถเล่นให้โน้ตเสียงยาวเหมือนเปียโนในปัจจุบันได้ โน้ตประดับจึง

มีหน้าที่ทำให้เครื่องดนตรีที่กล่าวมานั้นสามารถเก็บเสียงได้ยาวมากข้นอีกด้วย 

  ในปัจจุบัน วิธีการเล่นโน้ตประดับในบทเพลงบาโรคยังคงเป็นแบบเดิมแต่วิธีการระบุ

สัญลักษณ์อาจต่างออกไปจากตารางของบาค เราสามารถแบ่งโน้ตประดับ ได้เป็น 6 ประเภทใหญ่ ๆ 

ได้แก่ 

  6.1 Trill 

   Trill คือ การเล่นโน้ตตัวที่ระบุกับโตตัวที่อยู่สูงกว่าสลับไปมาอย่างเร็วในยุค

บาโรคจะเริ่ม ti!! จากโน้ตตัวที่อยู่สูงกว่า ก่อนโน้ตตัวที่ระบุ แต่สำหรับบทเพลงที่ประพันธ์ขึ้นภายหลัง

ปี ดศ. 1800 มักจะเริ่มต้น t!!จากโน้ตตัวที่ระบุก่อนโน้ตตัวที่สูงกว่าสำหรับโน้ตต้นฉบับของบาค 

สัญลักษณ์ Iแl ที่ใช้จะเหมือนกับ mordent ในยุคคลาสสิกแต่ในปัจจุบันหลายสำนักพิมพ์ที่ดีพิมพ์บท

เพลงในยุคบาโรคได้ใช้ได้สัญลักษณ์ trill… แทนการ trill โดย trill ที่เกิดขึ้นอาจยาวหรือสั้นก็ได้  

แต่ทุกครั้งจะเริ่มที่ตรงจังหวะ สำหรับความยาวนั้น ขึ้นอยู่กับค่าของโน้ตตัวหลัก จังหวะของบทเพลง

และรสนิยมรวมไปถึงทักษะของผู้เล่น การ trill ที่สั้นที่สุดคือการเล่นโน้ตสลับไปมา 2 ครั้ง 

 

ภาพประกอบที่ 50 : สัญลักษณ์ Trill 
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  6.2 Mordent 

  Mordent หมายถึงการเล่นโน้ต 2 ตัว สลับไปมาอย่างรวดเร็ว มี 2 ชนิด คือ 

   6.2.1 Upper Mordent คือการเล่นโน้ตตัวที่ระบุกับตัวที่สูงกว่า 1 ตัว 

   6.2.2 Lower Mordent หรือ mordent คือการเล่น โน้ตที่ ระบุกับตัว 

ที่ต่ำกว่า 1 ตัว 

  ในสมัยบาโรคโน้ตประดับที่ เรียกว่า mordent จะหมายถึง Lower mordent

เท่านั้น คำว่า Mordent มาจากภาษาลาติน Mordere แปลว่า กัด ดังนั้นการเล่น  Mordent  

จะมีลักษณะทีเ่น้นจังหวะ และเล่นด้วยความรวดเร็ว โดยจะเริ่มเล่นตรงจังหวะ 

 

ภาพประกอบที่ 51 : สัญลักษณ์ Mordent 
 

  6.3 Turn 

  Turn สมัยบาโรค บาคเรียกว่า Cadence คือการเล่นกลุ่มโน้ต 4-5 ตัว ขึ้นลงรอบ

โน้ตตัวหลัก โดยเริ่มจากโน้ตตัวสูงกว่าตัวหลัก ตามด้วยโน้ตตัวหลัก ต่อด้วยโน้ตที่ต่ำกว่าโน้ตตัวหลัก 

และจบลงที่โน้ตตัวหลัก เนื่องจากการ turn เริ่มต้นจากโน้ตตัวที่สูงกว่า จึงมีแนวโน้มการเกิดเสียง

กระด้าง (Dissonance) บางครั้งผู้เล่นจึงมักจะเล่นโน้ต 3 ตัวแรกให้เร็วขึ้น เพ่ือจะได้มีเวลาเก็บโน้ดตัว

สุดท้ายคือโน้ตตัวหลักได้นานขึ้น 

 

 

ภาพประกอบที่ 52 : สัญลักษณ์ Turn 

Upper Mordent Lower Mordent 
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  6.4 Appoggiatura 

   Appoggiatura หรือที่เรียกว่าโตพิง เป็นโน้ตประดับชนิดหนึ่งที่เกิดตรง

จังหวะหนักแล้วเกลาไปยังโน้ตหลักในสมัยบาโรค บาคได้ระบุสัญลักษณ์และวิธีการเล่นไว้  

(ดังภาพประกอบที่ 53) 

 

ภาพประกอบที่ 53 : สัญลักษณ์ Appoggiatura 
(ที่มา ภาวไล ตันจันทร์พงศ,์ 2550) 

 

  บาคใช้เส้นโยง (Hook) โดยถ้าเส้นโยงอยู่ต่ำกว่าโน้ตจะเริ่มจากตัวที่ต่ำกว่าโน้ตหลัก

ก่อนแล้ว จึงเป็นโตหลักแต่ถ้าเส้นโยงอยู่สูงก็จะเริ่มจากโดตัวที่สูงแล้วเกลามาโน้ตหลักซึ่งต่ำกว่า โดย

จะเริ่มที่ตรงจังหวะตก ภายหลังนักประพันธ์เริ่มจะเขียนตัวโน้ตที่มีขนาดเล็กกว่า แล้วใช้เส้นโยง

เชื่อมต่อกับโตหลัก บาคไม่ได้ระบุค่าของโน้ตประดับ Appoggiatura สมัยนั้นค่าของโน้ตจึงเป็นการ

ตีความหมายของผู้เล่นโดยตรง แต่ภายหลัง C.P.E. Bach (1714-1788) และ Johann Joachim 

Quantz (1697-1733) ได้ระบุด่าความยาวของโน้ตไว้ และได้เป็นแบบอย่างสำหรับนักประพันธ์รุ่น

ต่อมาโดยปกติค่าของโน้ตประดับจะเป็นครึ่งหนึ่งของค่าโน้ตที่ตามมาหรือโน้ตหลัก แต่หากโน้ตที่

ตามมาเป็นโน้ตที่มีค่าเป็นโน้ตประจุด โตตัวแรกหรือโน้ตประดับจะมีค่าเป็น 2 ใน3 ของค่าโน้ตหลัก 

 

ภาพประกอบที่ 54 : สัญลักษณ์ Appoggiatura 
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  6.5 Acciaccatura 

   Acciaccatura หรือโน้ตเบียด มาจากคำ Acciaccatura ในภาษาอิตาเลี่ยน

ซึ่งแปลว่า ถูกเบียด (to crush) บางครั้งอาจเรียกว่า Short Appoggiatura ก็ได้ สัญลักษณ์ ใน

โน้ตเพลง ระบุโดยการเขียนโน้ตตัวเล็กอยู่ก่อนโน้ตตัวหลัก จะมีขีดที่หางซึ่งเป็นที่นิยมในเครื่องคนตรี

คีย์บอร์ด บางครั้งเรียกว่า "Grace note" 

 

ภาพประกอบที่ 55 : สัญลักษณ์ Appoggiatura 
 

การเรียนการสอนออนไลน์ 
ความหมายของการเรียนการสอนออนไลน์ 

  การเรียนการสอนออนไลน์นั้น เป็นการนำเอาระบบอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการศึกษา เป็นที่

นิยมกันอย่างแพร่หลายโดยนำมาเป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยนข้อมูล ข่าวสาร สารสนเทศต่าง ๆ 

โดยไม่มีข้อจำกัดทางด้านเวลา และสถานที่ เนื่องจากอินเทอร์เน็ต เป็นแหล่งข้อมูลที่สามารถค้นคว้า

หาข้อมูลได้ตลอดเวลา ด้วยคุณสมบัติความสามารถของอินเทอร์เน็ต ได้มีนักการศึกษาได้ให้คำนิยาม

และความหมายของการเรียนการสอนออนไลน์ไว้หลายท่านดังนี้ 

   ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) กล่าวว่าการเรียนการสอนออนไลน์เป็นการผนวกคุณสมบัติ

ไฮเปอร์มีเดียกับคุณสมบัติของเครือข่ายผ่านเวิลด์ ไวด์ เว็บ เพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนในมิติที่

ไม่ขอบเขตจำกัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกันของผู้เรียน (Learning Without Boundary) 

    กิดานันท์ มลิทอง (2543) กล่าวว่าการเรียนการสอนออนไลน์เป็นการใช้เว็บในการ

เรียนการสอนโดยอาจใช้เว็บเพ่ือนำเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้

ประโยชน์จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่บนอินเทอร์เน็ต เป็นการเขียนตอบโต้กับทาง

ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และการพูดคุยสดด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบด้วยเพ่ือให้เกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด 
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   สรรรัชต์ ห่อไพศาล (2544) กล่าวว่าการเรียนการสอนออนไลน์ หมายถึง การใช้

โปรแกรมสื่อสารหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต และเวิลด์ 

ไวด์ เว็บเพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เชื่อมโยง

เป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอนกับผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน โดยผ่าน

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน 

   ถนอมพร เลาหจรัสเเสง (2544) กล่าวว่าการเรียนการสอนออนไลน์ เป็นการ

ผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ไขปัญหาในเรื่องข้อจำกัดทางด้านสถานที่และเวลา โดย

ประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและ

สนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้ อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของ

กระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

   จิรภา อรรถพร (2556) กล่าวว่าการเรียนการสอนออนไลน์ เป็นการจัดการเรียนรู้ผ่าน

ทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ ไวด์ เว็บ มาเป็นสิ่งแวดล้อมใน

การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ ที่จัดเป็นเพียงส่วนหนึ่งของการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

หรืออาจจัดเป็นการเรียนการสอนทั้งกระบวนการบนเว็บก็ได้ 

  ซึ่งผู้วิจัยสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ เป็นการศึกษาผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตด้วยตนเอง ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนตามความชอบของตนเองซึ่ งสามารถใช้

แอพพลิเคชั่นที่ให้บริการในด้านการจัดการเรียนการสอนได้ เช่น Google Classroom, Google 

Meet, Zoom รวมถึงแอพพลิเคชั่นอ่ืน ๆ อีกมากมาย ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนด้วยสื่อการเรียน

รูปแบบออนไลน์ที่น่าสนใจอีกทั้งยังสามารถทบทวนบทเรียนในเนื้อหาได้ตามความต้องการของผู้เรียน

ในทุกช่วงเวลา หากผู้เรียนไม่สามารถเข้าเรียนได้ตามเวลาที่กำหนด ผู้เรียนก็สามารถเข้าศึกษา

บทเรียนย้อนหลังได้ตลอดเวลา เมื่อผู้เรียนร่วมเรียนในชั้นแล้วพบปัญหา ไม่เข้าใจในด้านเนื้อหา 

ผู้เรียนก็สามารถทบทวนเนื้อหากับครูผู้สอนได้โดยตรง รวมถึงการลดความเสี่ยงในการแพร่ระบาดของ

เชื้อไวรัส COVID-19 อีกด้วย 
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ลักษณะการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
  Hannum W. (2001) ได้กล่าว่าการจัดการเรียนการสอนออนไลน์มี 4 รูปแบบ คือ 

   1. รูปแบบการเผยแพร่ รูปแบบนี้สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ชนิด คือ 

    1.1 รูปแบบห้ องสมุ ด  (Library Model) เป็ น รูป แบบที่ ใช้ ป ระโยชน์ จาก

ความสามารถในการเข้าไปยังแหล่งทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ที่มีอยู่หลากหลาย โดยวิ ธีการจัดหา

เนื้อหาให้ผู้เรีนผ่านการเชื่อมโยงไปยังแหล่งเสริมต่าง ๆ เช่น สารานุกรม วารสาร หรือหนังสือออนไลน์

ทั้งหลาย ซึ่งถือได้ว่าเป็นการนำเอาลักษณะทางกายภาพของห้องสมุดที่มีทรัพยากรจำนวนมหาศาลมา

ประยุกต์ใช้ส่วนประกอบของรูปแบบนี้ ได้แก่ สารานุกรมออไลน์ วารสารออนไลน์ หนังสือออนไลน์ 

สารบัญการอ่านออนไลน์ เว็บห้องสมุด เว็บงานวิจัย รวมทั้งการรวบรวมรายชื่อเว็บที่สัมพันธ์กับวิชา

ต่าง ๆ  

    1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนออนไลน์รูปแบบ

นี้เป็นการจัดเนื้อหาสาระของหลักสูตรในลักษณะออนไลน์ให้แก่ผู้เรียน เช่น คำบรรยาย สไลด์ นิยาม 

คำศัพท์ และส่วนเสริม ผู้สอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลน์ที่ใช้เหมือนกับที่ใช้การเรียนในชั้นเรียน

ปกติและสามารถทำสำเนาเอกสารให้กับผู้เรียนได้ รูปแบบนี้ต่างจากรูปแบบห้องสมุด คือ รูปแบบนี้จะ

เตรียมเนื้อหาสำหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะที่รูปแบบห้องสมุดช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา

ที่ต้องการจากการเชื่อมโยงที่ได้เตรียมเอาไว้ ส่วนประกอบของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบด้วย 

บันทึกของหลักสูตร บันทึกคำบรรยาย ข้อแนะนำของห้องเรียน สไลด์ที่นำเสนอวิดีโอและภาพที่ใช้ใน

ชั้นเรียน เอกสารอ่ืนที่มีความสัมพันธ์กับชั้นเรียน เช่น ประมวลรายวิชา รายชื่อในชั้นเรียน กฎเกณฑ์

ข้อตกลงต่าง ๆ ตารางการสอบ และตัวอย่างการสอบครั้งที่แล้ว ความคาดหวังของชั้นเรียน งานที่

มอบหมายเป็นต้น 

    1.3 รูปแบบการสอนที่มีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Instruction Model) รูปแบบนี้

จัดให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์การเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาที่ได้รับ โดยนำลักษณะของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มาประยุกต์ใช้ เป็นการสอนแบบออนไลน์ ที่ เน้นการมี

ปฏิสัมพันธ์ มีการให้คำแนะนำ การปฏิบัติ การให้ผลย้อนกลับ รวมทั้งการให้สถานการณ์จำลอง 

   2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) การเรียนการสอนออนไลน์

รูปแบบนี้เป็นรูปแบบที่อาศัยคอมพิวเตอร์มาเป็นสื่อเพ่ือการสื่อสาร (Computer – Mediated 

Communications Model) ผู้เรียนสามารถที่จะสื่อสารกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ ผู้สอน หรือกับผู้เชี่ยวชาญ
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ได้ โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายในอินเทอร์เน็ต ซึ่งได้แก่ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่ม

อภิปราย การสนทนาและการอภิปราย การประชุมผ่านคอมพิวเตอร์ เหมาะสำหรับการเรียนการสอน

ที่ต้องการส่งเสริม การสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ที่มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน  

   3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์รูปแบบนี้เป็น

การนำเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพร่กับรูปแบบการสื่อสารมารวมเข้าไว้ด้วยกัน เช่น 

เว็บไซต์ที่รวมเอารูปแบบห้องสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไว้ด้วยกัน เว็บไซต์ที่รวบรวมเอาบันทึกของ

หลักสูตรรวมทั้งคำบรรยายไว้กับกลุ่มอภิปราย หรือเว็บไซต์ที่รวมเอารายการแหล่งเสริมความรู้ต่าง ๆ 

และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไว้ด้วยกัน เป็นต้น รูปแบบนี้มีประโยชน์มากกับผู้เรียน 

เพราะผู้เรียนจะได้ใช้ประโยชน์ของทรัพยากรที่มีในอินเทอร์เน็ตในลักษณะที่หลากหลาย 

   4. รูปแบบห้องเรียนเสมือจริง (Virtue Classroom Model) เป็นรูปแบบห้องเรียน

เสมือนจริงเป็นการนำเอาลักษณะเด่น ๆ หลาย ๆ ประการของแต่ละรูปแบบที่กล่าวมาแล้วมาใช้เป็น

การสอนสดโดยผู้สอน สอนผ่านคอมพิวเตอร์จากห้องเรียน หรือ ห้องส่งในสถาบันอุดมศึกษาหนึ่งไป

ยังห้องเรียนอื่น ๆ ทั้งภายในสถานศึกษาเดียวกันหรือในสถานศึกษาต่าง ๆ รอบโลก เพื่อสามารถเรียน

ได้พร้อมกัน การศึกษาทางไกลในลักษณะนี้จะต้องมีการนัดเวลาในการเรียนกันก่อนล่วงหน้า เพ่ือให้

ผู้เรียนมาอยู่พร้อมกันและมักใช้การประชุมทางไกลโดยใช้วีดิทัศน์ประกอบการเรียน ระบบนี้นอกจาก

จะมีเครื่องคอมพิวเตอร์แล้วยังต้องมีอุปกรณ์และวัสดุอ่ืน ๆ ประกอบ ได้แก่ กล้องวีดิทัศน์ ไมโครโฟน 

ลำโพง และซอฟแวร์โปรแกรมในการรับส่งสัญญาณเพ่ือส่งภาพ และเสียงของผู้สอน ผู้เรียนจะ

สามารถรับภาพและเสียงของผู้สอนได้จากมอนิเตอร์ของคอมพิวเตอร์ และยังสามารถโต้ตอบกันได้

ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 

  

องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
  ถนอมพร เลาหจรัสเเสง (2545) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอน

ออนไลน์ไว้ ดังนี้ 

   1. เนื้อหา (Content) 

    เป็นองค์ประกอบสำคัญที่สุดสำหรับการเรียนการสอนออนไลน์ คำว่า “เนื้อหา”  

ในองค์ประกอบแรกของการเรียนการสอนออนไลน์นี้ไม่ได้จำกัดเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอร์ หรือ

คอร์สแวร์ เท่านั้น แต่ยังหมายถึงส่วนประกอบสำคัญอ่ืน ๆ ที่การเรียนการสอนออนไลน์จำเป็นจะต้อง
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มีเพ่ือให้เนื้อหามีความสมบูรณ์ องค์ประกอบของเนื้อหาที่สำคัญ ได้แก่ โฮมเพจ หรือเว็บเพจแรกของ

เว็บไซต์ หน้าแสดงรายชื่อรายวิชา และเว็บเพจแรกของแต่ละวิชา ซึ่ งในโฮมเพจยังคงต้อง

ประกอบด้วยองค์ประกอบที่จำเป็น เช่น คำประกาศ/คำแนะนำการเรียนการสอนออนไลน์โดยรวม 

ระบบสำหรับใส่ชื่อผู้เรียนและรหัสลับสำหรับการเข้าใช้ระบบ รายละเอียดเกี่ยวกับโปรแกรมที่จำเป็น

สำหรับการเรียกดูเนื้อหาอย่างสมบูรณ์เป็นต้น ส่วนในเว็บเพจแรกของแต่ละวิชา ควรต้องมีคำ

ประกาศ/คำแนะนำการเรียนการสอนออนไลน์เฉพาะรายวิชา รายชื่อ ผู้สอน รายชื่อผู้เรียน ประมวล

รายวิชา ห้องเรียน เว็บเพจสนับสนุนการเรียนความช่วยเหลือ เป็นต้น 

   2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Course Management System)  

    องค์ประกอบที่สำคัญมากเช่นกัน สำหรับการเรียนการสอนออนไลน์ ได้แก่ ระบบ

บริหารจัดการรายวิชา ซึ่งเป็นเหมือนระบบที่รวบรวมเครื่องมือซึ่งออกแบบไว้เพ่ือให้ความสะดวกแก่

ผู้ใช้ในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์นั่นเอง ซึ่งผู้ใช้ในที่นี้ อาจแบ่งได้เป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ ผู้สอน 

ผู้เรียน และผู้บริหารระบบเครือข่าย ซึ่งเครื่องและระดับของสิทธิ์ในการเข้าใช้ที่จัดหาไว้ให้ก็จะมีแต่

ความแตกต่างกันไปตามแต่การใช้วานของแต่ละกลุ่ม ได้แก่ พ้ืนที่และเครื่องมือสำหรับการช่วย ให้

ผู้เรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พ้ืนที่ และเครื่องมือสำหรับแบบทดสอบแบบสอบถาม การจัดการ

กับแฟ้มข้อมูลต่าง ๆ รวมไปถึงการจัดหาเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารไว้สำหรับผู้เรียน เป็นต้น 

   3. โหมดการติดต่อสื่อสาร (Modes of Communication) 

    องค์ประกอบสำคัญของการเรียนการสอนออนไลน์ที่ขาดไม่ได้อีกประการหนึ่งก็คือ 

การจัดให้ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้สอน รวมทั้งผู้เรียนด้วยกัน ในลักษณะที่หลากหลาย และ

สะดวกต่อผู้ใช้ กล่าวคือ มีเครื่องมือที่จัดหาไว้ให้ผู้เรียนใช้ได้มากกว่า 1 รูปแบบรวมทั้งเครื่องมือนั้น

จะต้องมีความสะดวกใช้ด้วย ได้แก่ การประชุมทางคอมพิวเตอร์ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น 

   4. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ (Exercise/Test) 

    องค์ประกอบสุดท้ายของการเรียนการสอนออนไลน์ ได้แก่ การจัดให้ผู้เรียนได้มี

โอกาสในการโต้ตอบกับเนื้อหาในรูปแบบของการทำแบบฝึกหัด และแบบทดสอบความรู้ เพ่ือเป็นการ

ประเมินผลของผู้เรียน 
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ประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
  วิชุดา รัตนเพียร (2542) กล่าวถึงความสำคัญหรือประโยชนของการเรียนการสอน

ออนไลน์ดังนี้ 

   1. ช่วยทำให้การเรียนการสอนไม่จำเป็นต้องถูกจำกัดด้วยเรื่องของเวลา และสถานที่ 

   2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสไตร่ตรอง และวิเคราะห์เกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนด้วย

ตนเอง ซึ่งเป็นการใช้ความสำคัญของผู้เรียนรายบุคคลที่มีความแตกต่างกัน 

   3. เนื่องจากเทคโนโลยีมีความหลากหลายทำให้ผู้สอนสามารถนำเสนอบทเรียน 

รวมทั้งจัดกิจกรรมการเรียนที่เอ้ือให้ผู้เรียนที่มีความแตกต่างกันในการรับรู้ และการเรียนรู้สามารถ

เรียนรู้ได้อย่างมีศักยภาพตามสภาพแวดล้อมของการนำเสนอที่แตกต่างกัน 

   4. ช่วยให้ผู้สอนและผู้เรียนได้มีโอกาสใกล้ชิดกันมากข้ึน ผู้สอนมีเวลาให้ความสนใจกับ

ผู้เรียนแต่ละคนมากข้ึน เนื่องจากมีบทเรียนออนไลน์ทำหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ให้แล้วในส่วนหนึ่งดังนั้น 

เวลาที่เหลือขอผู้สอนจะสามารถสละให้กับการจัดกิจกรรม ควบคุมการเรียนของผู้เรียนแต่ละคน 

รวมทั้งคอยให้ความช่วยเหลือกับผู้เรียนได้อย่างใกล้ชิด 

   5. ผู้เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยความสะดวก ทั้งลักษณะประสาน

เวลาและไม่ประสานเวลากัน 

   6. ผู้เรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับเนื้อหา

บทเรียนได้อย่างอิสระ 

   7. สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้หลากหลายรูปแบบ โดยเฉพาะการให้

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับการเรียนการสอน และการเรียนแบบร่วมมือ ซึ่งเป็นสิ่งที่นักการศึกษาพยายาม

พัฒนาให้มีขึ้นในการเรียนการสอนรูปแบบอื่น ๆ  

   8. ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ การควบคุมการเรียนนี้ รวมถึง

ความสามารถในการเลือกเรียนเนื้อหา การควบคุมความก้าวหน้าของการเรียนของตนเอง การเลือก

กิจกรรมการเรียน การแสดงความคิดเห็นของตนเอง รวมทั้งเวลาสถานที่เรียน 
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สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 
 ความหมายของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 

 สื่อ (Media) หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลเพ่ือให้ผู้ส่งและผู้รับสามารถสื่อสารกันได้ตรง

ตามวัตถุประสงค์ เมื่อมีการนำสื่อมาใช้ในกระบวนการเรียนการสอนก็เรียกสื่อนั้นว่า สื่อการเรียน  

การสอน (Instruction  Media) หมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามที่บรรจุเนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ ซึ่ง

ผู้สอนและผู้เรียนใช้เป็นเครื่องมือสำหรับการเรียนรู้เนื้อหาหรือสาระนั้น ๆ  

 การเรียนการสอนในภาพลักษณ์เดิม ๆ มักจะเป็นการถ่ายทอดสาระความรู้จากผู้สอนไปยัง

ผู้ เรียน โดยใช้สื่อการเรียนการสอนเป็นตัวกลางในการถ่ ายทอดความรู้ คามคิด ทักษะและ

ประสบการณ์ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ปัจจุบันเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปแล้วว่า การเรียนรู้ไม่ได้จำกัด

อยู่เฉพาะในห้องเรียนหรือในโรงเรียน ผู้สอนและผู้เรียนสามารถเรียนรู้จากสื่อต่าง ๆ อย่างหลากหลาย 

สามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลาและทุกสถานที่ สื่อที่นำมาใช้เพ่ือการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน จึงเรียกว่า สื่อการเรียนรู้ 

 สื่อการเรียนรู้ หมายถึง เครื่องมือที่ใช้ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก  เพ่ิมพูนทักษะ

และประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ กระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพทางการคิด 

เสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมแก่ผู้เรียน และมุ่งเน้นการส่งเสริมผู้เรียนทางด้านการ

แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (กรมวิชาการ, 2544) 

 Carsonและคณะ (1998) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นภาพที่ชัดเจนของการ

ผสมผสานระหว่างเทคโนโลยี ในยุคปั จจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน  

(Instructional design) ซึ่งก่อให้เกิดโอกาสที่ชัดเจนในการนำการศึกษาไปสู่ที่ด้อยโอกาส เป็นการ

จัดหาเครื่องมือใหม่ๆสำหรับส่งเสริมการเรียนรู้และเพ่ิมเครื่องมืออำนวยความสะดวกท่ีช่วยขจัดปัญหา

เรื่องสถานท่ีและเวลา 

 Campleseและคณะ (1998) ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่าเป็นการจัดการ

เรียนการสอนทั้งกระบวนการ หรือบางส่วน โดยใช้เวิลด์ไวด์เว็บ เป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดความรู้

แลกเปลี่ยนข่าวสารข้อมูลระหว่างกัน เนื่องจากเวิลด์ไวค์เว็บมีความสามารถในการถ่ายทอดข้อมูลได้

หลายประเภท ไม่ว่าจะเป็น ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงจึงเหมาะแก่การเป็นสื่อกลาง 

ในการถ่ายทอดเนื้อหาการเรียนการสอน 
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  สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2554) ได้ให้ความหมายสื่อการเรียนรู้

ออนไลน์  หมายถึง สื่อการเรียนการสอนในลักษณะเป็นสื่ อประสมประกอบด้วยภาพนิ่ ง 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟิก เสียงและ ข้อความต่างๆ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้บ่อยครั้ง

เท่าที่ต้องการ สามารถเรียนรู้หรือทบทวนบทเรียนซ้ำได้นอกเหนือเวลาเรียนและสามารถสนองความ

แตกต่างระ หว่างบุคคลได้ ทำให้ลดเวลาเรียน และลดภาระของครู 

  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ คือ สื่อการสอนในรูปแบบหนึ่งที่จัดทำ

ขึ้นสำหรับผู้เรียนในรายวิชา ด้วยวิธีการศึกษาผ่านทางเครื่องข่ายอินเตอร์ ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้

ด้วยตนเองในเนื้อหาที่ตนสนใจ หากผู้เรียนไม่สามารถเข้าเรียนได้ตามเวลาที่กำหนด ผู้เรียนก็สามารถ

เข้าศึกษาบทเรียนย้อนหลังได้ตลอดเวลา เมื่อผู้เรียนร่วมเรียนในชั้นแล้วพบปัญหา ไม่เข้าใจในด้าน

เนื้อหา ผู้เรียนก็สามารถทบทวนเนื้อหากับครูผู้สอนได้โดยตรง รวมถึงการลดความเสี่ยงในการแพร่

ระบาดของเชื้อไวรัส COVID-19 อีกด้วย 

 

 ประเภทของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 

 จากการศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ พบว่ามีผู้นำเสนอประเภทของสื่อการ

เรียนรู้ออน ไลน์ไว้แตกต่างกัน ดังนี้ 

 Parson R. (1997) ได้แบ่งประเภทของสื่อการเรียนออนไลน์ เป็น 3 ลักษณะ 

  1. สื่อบนเครือข่ายรายวิชา (Stand-alone course) มีการบรร จุเนื้อหา (content)หรือ

เอกสารในรายวิชา เพ่ือการเรียนการสอนเพียงอย่างเดียว เป็นสื่อบนเครือข่ายรายวิชาที่มีเครื่องมือ 

และแหล่งที่เข้าไปถึงและเข้าหาได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ลักษณะของการเรียนการสอนนี้ ได้แ ก่

สื่อที่มีลักษณะเป็นแบบวิทยาเขต มีนักศึกษาจำนวนมากที่เข้ามาศึกษา ลักษณะการสื่อสารที่เป็นการ

ส่งข้อมูลระยะไกล และมักจะเป็นการสื่อสารทางเดียว 

  2. สื่อบนเครือข่ายสนับสนุนรายวิชา (Web supported course มีลักษณะเป็นรูปธรรม 

ที่มีลักษณะเป็นการสื่อสารสองทาง การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนและมีแหล่งทรัพยากร

ทางการศึกษา มีการกำหนดภารกิจการเรียนรู้ การกำหนดให้อ่าน มีการร่วมกันอภิปราย การตอบ

คำถาม มีการสื่อสารอ่ืนๆ ผ่านคอมพิวเตอร์ อีกทั้งกิจกรรมต่างๆ ที่ให้ปฏิบัติในรายวิชามีการเชื่อมโยง

ไปยังแหล่งทรัพยากรอ่ืนๆ เป็นต้น 
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  3. สื่อบนเครือข่ายแหล่งทรัพยากรการศึกษา (Web pedagogical resources) เป็นสื่อที่

มีรายละเอียดทางการศึกษา เครื่องมือ วัตถุดิบ และรวมรายวิชาต่างๆ ที่มีอยู่ในสถาบันการศึกษาไว้

ด้วยกัน และยังร วมถึงข้อมูลเกี่ยวกับสถาบันการศึกษาทั้งหมด และเป็นแหล่งสนับสนุนกิจกรรมต่างๆ 

ทางการศึกษา ทั้งทางด้านวิชาการและไม่ใช่วิชาการ โดยการใช้สื่อที่หลากหลาย รวมถึงการสื่อสาร

ระหว่างบุคคลด้วย 

 Hannum W. (2001)  ได้แบ่งประเภทของสื่อการเรียนออนไลน์ออกเป็น 4 ลักษณะ 

ใหญ่ ๆ คือ 

  1. รูปแบบการเผยแพร่ รูปแบบนี้สามารถแบ่งได้ออกเป็น 3 ชนิด คือ 

   1.1 รูปแบบห้องสมุด (Library model) เป็นรูปแบบที่ใช้ประโยชน์จากความสามารถ

ในการเข้าไปยังแหล่งทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ที่มีอยู่หลากหลาย โดยวิธีการจัดหาเนื้อหาให้ผู้เรียนผ่าน

การเชื่อมโขงไปยังแหล่งเสริมต่าง ๆ เช่น สารานุกรม วารสาร หรือหนังสือออนไลน์ทั้งหลาย 

   1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook model) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

รูปแบบนี้ เป็นการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลน์ให้แก่ผู้เรียน เช่น คำบรรยายสไลด์ นิยม 

คำศัพท์และส่วนเสริมผู้สอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลน์ที่ใช้เหมือนกับที่ใช้ในการเรียนในชั้นเรียน

ปกติและสามารถทำสำเนาเอกสารให้กับผู้เรียนได้ รูปแบบนี้ต่างจากรูปแบบห้องสมุดคือ รูปแบบนี้จะ

เตรียมเนื้อหาสำหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะขณะที่รูปแบบห้องสมุดช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหาที่

ต้องการจากการเชื่อมโยงที่ได้เตรียมเอาไว้ 

   1.3 รูปแบบการสอนที่มีปฏิสัมพันธ์ (Interactive instruction model) รูปแบบนี้ จัด 

ให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์การเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาที่ได้รับ โดยนำ ลักษณะของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มาประยุกต์ใช้เป็นการสอนแบบออนไลน์ ที่เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ 

มีการให้คำแนะนำการปฏิบัติ การให้ผลข้อนกลับ รวมทั้งการให้สถานการณ์จำลอง 

  2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication model) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

รูปแบบนี้เป็นรูปแบบที่อาศัยคอมพิวเตอร์มาเป็นสื่อเพ่ือการสื่อสาร (Computer – mediated 

communications mode) ผู้เรียนสามารถที่จะสื่อสารกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ ผู้สอนหรือกับผู้เชี่ยวชาญ

ได้โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายในอินเทอร์เน็ตซึ่งได้แก่ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มอภิปราย

การสนทนาและการอภิปราย และการประชุมผ่านคอมพิวเตอร์ เหมาะสำหรับการเรียนการสอนที่

ต้องการส่งเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ที่มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
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  3. รูปแบบผสม (Hybrid model) รูปแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรูปแบบนี้

เป็นการนำเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพร่กับรูปแบบการสื่อสารมารวมเข้าไว้ด้วยกัน 

เช่น เว็บไซต์ที่รวมเอารูปแบบห้องสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไว้ด้วยกัน เว็บไซต์ที่รวบรวมเอาบันทึก

ของหลักสูตรรวมทั้งคำบรรยายไว้กับกลุ่มอภิปรายหรือเว็บไซต์ที่รวมเอารายการแหล่งเสริมความรู้ต่าง 

ๆ และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไว้ด้วยกัน เป็นต้น 

  4. รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual classroom model) รูปแบบห้องเรียนเสมือนเป็น

การนำเอาลักษณะเด่นหลาย ๆ ประการของแต่ละรูปแบบที่กล่าวมาแล้วข้างต้นมาใช้ลักษณะเด่นของ

การเรียนการสอนรูปแบบนี้คือ ความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของห้องเรียนปกติมาใช้ในการ

ออกแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยอาศัยความสามารถต่าง ๆ  ของกิจกรรม

ระหว่างผู้เรียนผู้สอน คำแนะนำและการให้ผลป้อนกลับ การนำเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย การเรียน

แบบร่วมมือ รวมทั้งการสื่อสารระหว่างกัน รูปแบบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์จากการเรียน 

โดยไม่มีข้อจำกัดในเรื่องของเวลาและสถานที่ 

 

 ลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 

  จากการศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ พบว่ามีผู้นำเสนอลักษณะของ

กิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้สื่อการเรียนรู้ออน ไลน์ ไว้แตกต่างกัน ดังนี้ 

  ลักษณะของการเรียนการสอนโดยการใช้ระบบอินเทอร์เน็ตโดยแบ่งตามรูปแบบของ

เครื่องมือที่ใช้บนอินเทอร์เน็ต แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 

   1. แบบที่เป็นข้อมูลอย่างเดียว (Text-only) เป็นลักษณะ ของการเรียนการสอนโดย

อาศัยอินเทอร์เน็ตซึ่งมีข้อจำกัดบางอย่างในการเข้าถึงข้อมูล โดยมีลักษณะที่เป็นข้อความอย่างเดียว 

เช่น 

    1.1 ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic mail : e-mail) 

    1.2 กระดานข่าวสาร (Bulletin board) 

    1.3 ห้องสนทนา (Chat room) 

    1.4 โปรแกรมดาวน์โหลด (Sofiware downloading) 
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   2. แบบที่เป็นมัลติมีเดีย (Multimedia) เปีนแบบที่สองของอินเทอร์เน็ดเพ่ือการเรียน

การสอนที่มีโครงสร้างลักษณะเป็นกราฟิก การสืบคั้นโดยใช้ภาพในรูปแบบของเว็บ การใช้เว็บช่วย

สอนจะมีคุณลักษณะของเว็บที่แตกต่างไปจากสื่ออ่ืนๆ โดยเฉพาะ 

  Doherty A (1998) ได้เสนอแนวทางการใช้อินเทอร์เน็ตในลักษณะของสื่อการเรียนรู้บน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะมีวิธีการใช้ใน 3 ลักษณะ 

   1. การนำเสนอ (Presentation) เป็นไปในแบบเว็บไซด์ที่ประกอบด้วยข้อความภาพ 

กราฟิก ซึ่งสามารถนำเสนอได้อย่างเหมาะสมในลักษณะของสื่อ คือ 

    1.1 การนำเสนอแบบสื่อทางเดียว เช่น เป็นข้อความ 

    1.2 การนำเสนอแบบสื่อคู่ เช่น ข้อความ ภาพกราฟิก บางครั้งจะอยู่ในรูปแบบ

PDF ผู้เรียนสามารถดาวโหลดไฟล์ได้ 

    1.3 การนำเสนอแบบมัลติมิ เดีย คือ ประกอบด้วยข้อความ ภาพกราฟีก

ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพยนตร์ หรือวิดีโอ 

 2. การสื่อสาร (Comunication) การสื่อสารเป็นสิ่งจำเป็นที่จะต้องใช้ทุกวันในชีวิตซึ่งเป็น

ลักษณะที่สำคัญของอินเทอร์เน็ต โดยมีการสื่อสารบนอินเทอร์เน็ตหลายแบบ เช่น 

  2.1 การสื่อสารทางเดียว โดยดูจากเว็บเพจ 

  2.2 การสื่อสารสองทาง เช่น การส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์โต้ตอบกัน 

 3. การก่ อ ให้ เกิดปฏิ สั ม พั นธ์  (Dynamic interaction) เป็ นคุณ ลั กษณ ะสำคัญ ของ

อินเทอร์เน็ตประกอบด้วย 3 ลักษณะ คือ 

  3.1 การสืบค้น 

  3.2 การหาวิธีการเข้าสู่เว็บ 

  3.3 การตอบสนองของมนุษย์ในการใช้เว็บ 

 หลักการออกแบบส่ือการเรียนรู้ออนไลน์ 

 การออกแบบสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ เพ่ือให้ได้บทเรียนที่เกิดจากการออกแบบในลักษณะการ

เรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ 

หลักการสอนทั้ง 9 ประการตามแนวความคิดของกาเย่ (Gagne R., 1998) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ

กระตุ้นและสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ภายในของผู้เรียน ได้แก่ 
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  1. สร้างความสนใจ (Gain attention) 

  2. บอกวัตถุประสงค์ (Specify objective) 

  3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate prior knowledge) 

  4. นำเสนอเนื้อหาใหม่ (Present new information) 

  5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning) 

  6. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ตอบสนองบทเรียน (Elicit response) 

  7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide feedback) 

  8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess performance) 

  9. สรุปและนำไปใช้ (Review and transfer) 

 รายละเอียดแต่ละข้ันตอน มีดังนี้ 

 1. สร้างความสนใจ ก่อนที่จะเริ่มการนำเสนอเนื้อหาบทเรียน ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความ

สนใจให้ผู้เรียนอยากเรียน ดังนั้น สื่อการเรียนรู้จึงควรเริ่มด้วย การใช้ภาพ แสง สีเสียง หรือใช้สื่อ

ประกอบกันหลาย ๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ ซึ่งจะมีผล

โดยตรงต่อความสนใจของผู้เรียน นอกจากเร่งเร้า ความสนใจแล้ว ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้

ผู้เรียนพร้อมที่จะศึกยาเนื้อหาต่อไปในตัวอีกด้วย ตามลักษณะของสื่อการเรียนรู้ การเร่งเร้าความ

สนใจในขั้นตอนแรกนี้ก็คือ การนำเสนอบทนำเรื่อง (Title) ของบทเรียนนั่นเอง ซึ่งหลักสำคัญประการ

หนึ่งของการออกแบบในส่วนนี้คือ ควรให้สายตาของผู้เรียนอยู่ที่จอภาพ โดยไม่พะวงอยู่ที่แป้นพิมพ์

หรือส่วนอ่ืน ๆ แต่ถ้าบทนำเรื่องดังกล่าวต้องการตอบสนองจากผู้เรียนโดยการปฏิสัมพันธ์ผ่านทาง

อุปกรณ์ป้อนข้อมูล ก็ควรเป็นการตอบสนองที่ง่าย ๆ เช่น กดแป้น Spacebar คลิกเม้าส์ หรือกด

แป้นพิมพ์ตัวใดตัวหนึ่งเป็นต้น สิ่งที่ต้องพิจารณาเพื่อเร่งเร้าความสนใจของผู้เรียนมีดังนี้ 

  1.1 เลือกใช้ภาพกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา เพ่ือเร่งเร้าความสนใจในส่วนของบทนำ

เรื่อง โดยมีข้อพิจารณาดังนี้ 

   1.1.1 ใช้ภาพกราฟิกท่ีมีขนาดใหญ่ชัดเจน ง่าย และไม่ซับซ้อน 

   1.1.2 ใช้เทคนิคการนำเสนอท่ีปรากฏภาพได้เร็วเพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเบื่อ 

   1.1.3 ควรให้ภาพปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง จนกระทั่งผู้เรียนกดแป้นพิมพ์ใด ๆ จึง

เปลี่ยนไปสู่เฟรมอ่ืน ๆ เพื่อสร้างความคุ้นเคยให้กับผู้เรียน 

   1.1.4 เลือกใช้ภาพกราฟิกท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหา ระดับความรู้และเหมาะสม 
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  1.2 ใช้ภาพเคลื่อนไหวหรือใช้เทคนิคการนำเสนอภาพผลพิเศษเข้าช่วย เพ่ือแสดงการ

เคลื่อนไหวของภาพ แต่ควรใช้เวลาสั้น ๆ และง่าย 

  1.3 เลือกใช้สีที่ตัดกับฉากหลังอย่างชัดเจน โดยเฉพาะสีเข้ม 

  1.4 เลือกใช้เสียงที่สอดคล้องกับภาพกราฟิกและเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน 

  1.5 ควรบอกชื่อเรื่องบทเรียนไว้ด้วยในส่วนของบทนำเรื่อง 

 

 2. บอกวัตถุประสงค์ วัตถุประสงค์ของบทเรียนนับว่าเป็นส่วนสำคัญยิ่งต่อกระบวนการเรียนรู้ 

ที่ผู้เรียนจะได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผู้เรียน นอกจากผู้เรียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้น

สุดท้ายของตนเองหลังจากบทเรียนแล้ว จะยังเป็นการแจ้งให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นสำคัญของ

เนื้อหา รวมทั้งเค้าโครงของเนื้อหาอีกด้วย การที่ผู้เรียนจะทราบถึงขอบเขตของเนื้อหาอย่างคร่าว ๆ 

จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนย่อยของเนื้อหาให้สอดคล้อง

และสัมพันธ์กับเนื้อหาในส่วนใหญ่ได้ ซึ่งมีผล ทำให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากจะมีผล

ดังกล่าวแล้ว ผลการวิจัยยังพบด้วยว่าผู้เรียนที่ทราบวัตถุประสงค์ของการเรียนก่อนเรียนบทเรียน  

จะสามารถจำและเข้าใจในเนื้อหาได้ดีขึ้นอีกด้วยวัตถุประสงค์ของบทเรียนจำแนกเป็น 2 ชนิด ได้แก่ 

วัตถุประสงค์ทั่วไป และวัตถุประสงค์เฉพาะ หรือวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การบอกวัตถุประสงค์ 

ของสื่อการเรียนรู้มักกำหนดเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื่องจากเป็นวัตถุประสงค์ที่ชี้ฉพาะ 

สามารถวัดได้และสังเกตได้ ซึ่งง่ายต่อการตรวจวัดผู้เรียนในขั้นสุดท้าย อย่างไรก็ตามวัตถุประสงค์

ทั่วไปก็มีความจำเป็นที่จะต้องแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงเค้าโครงเนื้อหาแนวกว้างๆ เช่นกัน 

 3. ทบทวนความรู้เดิม การทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะนำเสนอความรู้ใหม่แก่ผู้เรียนมีความ

จำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องหาวิธีการประเมินความรู้ที่จำเป็นสำหรับบทเรียนใหม่ เพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเกิด

ปัญหาในการเรียนรู้ วิธีปฏิบัติโดยทั่วไปสำหรับสื่อการเรียนรู้ก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน  

(Pre-test) ซึ่งเป็นการประเมินความรู้ของผู้เรียน เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ่านมาแล้ว และ

เพ่ือเตรียมความพร้อมในการรับเนื้อหาใหม่นอกจากจะเป็นการตรวจวัดความรู้พ้ืนฐานแล้ว บทเรียน

บางเรื่องอาจใช้ผลจากการทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑ์จัดระดับความสามารถของผู้เรียน เพ่ือ

จัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถของผู้เรียนที่แท้จริงของผู้เรียนแต่ละคน แต่อย่างไรก็

ตาม ในขั้นการทบทวนความรู้เดิมนี้ไม่จำเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไป หากเป็นสื่อการเรียนรู้ที่

สร้างขึ้นเป็นชุดบทเรียนที่ต่อเนื่องกันไปตามลำดับการทบทวนความรู้เดิม อาจอยู่ในรูปแบบของการ
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กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดย้อนหลังถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้มาก่อนหน้านี้ก็ได้ การกระตุ้นดังกล่าวอาจแสดงด้วย

คำพูด ดำเขียน ภาพหรือผสมผสานกันแล้วแต่ความเหมาะสม ปริมาณมากน้อยเพียงใดนั้นขึ้นอยู่กับ

เนื้อหา ตัวอย่างเช่น การนำเสนอเนื้อหาเรื่องการต่อตัวต้านทานแบบผสม ถ้าผู้เรียนไม่สามารถเข้าใจ

วิธี การหาความต้านทานรวมกรณีนี้ควรจะมีวิธีการวัดความรู้เดิมของผู้เรียนก่อนว่ามีความเข้าเพียง

พอที่จะคำนวณหาค่าต่าง ๆ ในแบบผสมหรือไม่ ซึ่งจำเป็นต้องมีการทำสอบก่อน ถ้าพบว่าผู้เรียนไม่

เข้าใจวิธี การคำนวณบทเรียนต้องชี้แนะให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเรื่องการต่อตัวต้านทานแบบอนุกรม

และแบบขนานก่ออาจนำเสนอบทเรียนย่อยเพ่ิมเติมเรื่องดังกล่าว เพ่ือเป็นการทบทวนก่อนก็ได้ 

 4. นำเสนอเนื้อหาใหม่ หลักการสำคัญในการนำเสนอเนื้อหาของสื่อการเรียนรู้ ก็คือควร

นำเสนอภาพที่ เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ประกอบกับคำอธิบายสั้น ๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้

ภาพประกอบ จะทำให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น และมีความคงทนในการจำได้ดีกว่าการใช้คำอธิบาย

เพียงอย่างเดียว โดยหลักการที่ว่า ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ใน

เนื้อหาบางช่วงจะมีความยากในการที่จะคิดสร้างภาพประกอบแต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่าง ๆ ที่จะ

นำเสนอด้วยภาพให้ได้ แม้จะมีจำนวนน้อย แต่ก็ยังดีกว่าคำอธิบายเพียงคำเดียว ภาพที่ใช้ในสื่อการ

เรียนรู้จำแนกออกเป็น 2 ส่วนหลัก ๆ คือ ภาพนิ่ง ได้แก่ ภาพลายเส้น ภาพ 2 มิติภาพ 3 มิติ ภาพถ่าย

ของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกส่วนหนึ่งได้แก่ภาพเคลื่อนไหวเช่น ภาพวีดิทัศน์ ภาพจาก

แหล่งสัญญาณดิจิตอบต่างๆ เช่น จากเครื่องเล่น ภาพโฟโต้ซีดีเครื่องเล่นเลเซอร์ดิสก์ กล้องถ่ายภาพ

วีดิทัศน์ และภาพจากโปรแกรมสร้างภาพเคลื่อนไหวเป็นต้น อย่างไรก็ตามการใช้ภาพประกอบเนื้อหา

อาจไม่ได้ผลเท่าที่ควร หากภาพเหล่านั้นมีรายละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไปในการปรากฏบน

จอภาพ ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาซับซ้อนเข้าใจยาก และไม่เหมาะสมในเรื่องเทคนิคการออกแเบบ เช่น 

ขาคความสมดุล องค์ประกอบภาพไม่ดี เป็นต้น 

 5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ ตามหลักการและเงื่อนไขการ ผู้เรียนจะจำเนื้อหาได้ดีหากมีการ

จัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียนบางทฤษฎี

กล่าวไว้ว่า การเรียนรู้ที่กระจ่างชัด (Meaningful learning) นั้น ทางเดียวที่จะเกิดขึ้นได้ก็คือการที่

ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่ลงบนพ้ืนฐานของความรู้และประสบการณ์เดิม รวมกันเกิด

เป็นองค์ความรู้ใหม่ ดังนั้น หน้าที่ของผู้ออกแบบสื่อการเรียนรู้ในขั้นนี้ก็คือพยายามค้นหาเทคนิคใน

การที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนนำความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่นอกจากนั้น ยังจะต้องพยายาม

หาวิถีทางที่จะทำให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนนั้นมีความกระจ่างชัดเท่าที่จะทำได้ เป็นต้นว่า 
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การใช้เทคนิคต่าง ๆ เข้าช่วย ได้แก่ เทคนิคการให้ตัวอย่าง (Example) และตัวอย่างที่ไม่ใช่ตัวอย่าง 

(Non-example) อาจจะช่วยให้ผู้เรียนแยกแยะความแตกต่างและเข้าใจมโนคติของเนื้อหาต่าง ๆ ได้

ชัดเจนขึ้น เนื้อหาบางหัวเรื่อง ผู้ออกแบบสื่อการเรียนรู้อาจใช้วิธีการค้นพบ (Guided discovery) ได้

ชัดเจนขึ้น เนื้อหาบางหัวเรื่องผู้ออกแบบสื่อการเรียนรู้อาจใช้วิธีการค้นพบ ซึ่งหมายถึ ง การพยายาม

ให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผลค้นคว้า และวิเคราะห์หาคำตอบด้วยตนเอง โดยบทเรียนจะค่อย ๆ ชี้แนะจาก

จุดกว้าง ๆ และแคบลง ๆ จนผู้เรียนหาคำตอบได้เอง นอกจากนั้น การใช้คำอธิบายกระตุ้นให้ผู้เรียน

ได้คิดก็เป็นเทคนิคอีกประการหนึ่งที่สามารถนำไปใช้ในการชี้แนวทางการเรียนรู้ได้ สรุปแล้วในขั้นตอน

นี้ผู้ออกแบบจะต้องยึดหลักการจัดการเรียนรู้ จากสิ่งที่มีประสบการณ์เดิมไปสู่เนื้อหาใหม่ จากสิ่งที่

ยากไปสู่สิ่งที่ง่ายกว่า 

 6. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ตอบสนองบทเรียน (Elicit response) นักการศึกษากล่าวว่า การ

เรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้นเกี่ยวข้องโดยตรงกับระดับขั้นตอนของการประมวลผล

ข้อมูล หากผู้เรียนได้มี โอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวกับเนื้อหาและร่วมตอบคำถาม จะ

ส่งผลให้มีความจำดีกว่าผู้เรียนที่ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอกข้อความจากผู้อ่ืนเพียงอย่างเดียว สื่อการเรียนรู้

คอมพิวเตอร์ มีข้อได้เปรียบกว่าโสตทัศนูปการอ่ืน ๆ เช่น วีดิทัศน์ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นต้น 

ซึ่งสื่อการเรียนการสอนเหล่านี้จัดเป็นแบบปฏิสัมพันธ์ไม่ได้ (Non-interactive Media) แตกต่างจาก

การเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ ผู้เรียนสามารถมีกิจกรรมในบทเรียนได้หลายลักษณะ ไม่ว่า

จะเป็นการตอบคำถาม แสดงความคิดเห็น เลือกกิจกรรม และปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน กิจกรรมเหล่านี้

เองที่ไม่ทำให้ผู้เรียนรู้สึกเบื่อหน่ายเมื่อมีส่วนร่วม ก็มีส่วนคิดนำหรือติดตามบทเรียน ย่อมมีส่วนผูก

ประสานให้ความจำดีขึ้น สิ่งที่ต้องพิจารณาเพ่ือให้การจำของผู้เรียนดีขึ้น ผู้ออกแบบสื่อการเรียนรู้จึง

ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกระทำกิจกรรมในบทเรียนอย่างต่อเนื่อง 

 7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide feedback) ผลจากการวิจัยพบว่า สื่อการเรียนรู้ประเภท

คอมพิวเตอร์ จะกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้มากข้ึน ถ้าบทเรียนนั้นท้าทายโดยการบอกเป้าหมาย

ที่ชัดเจน และแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าขณะนั้นผู้เรียนอยู่ที่ส่วนใค ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การให้ข้อมูล

ย้อนกลับดังกล่าว ถ้านำเสนอด้วยภาพจะช่วยเร่งเร้าความสนใจได้ดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะถ้าภาพนั้น

เกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน อย่างไรก็ตาม การให้ข้อมูลย่อนกลับด้วยภาพหรือกราฟิกอาจมีผลเสียอยู่บ้าง

ตรงที่ผู้เรียนอาจต้องการดูผล ว่าหากทำผิด แล้วจะเกิดอะไรขึ้นตัวอย่างเช่น สื่อการเรียนรู้ แบบเกม

การสอนแบบแขวนคอสำหรับการสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษผู้เรียนอาจตอบ โดยการกคแป้นพิมพ์ไป
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เรื่อย ๆ โดยไม่สนใจเนื้อหา เนื่องจากต้องการดูผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปลี่ยนจากการ

นำเสนอภาพในทางบวก เช่น ภาพเล่นเรือเข้าหาฝั่งภาพขับยานสู่ดวงจันทร์ ภาพหนูเดินไปกินเนยแข็ง 

เป็นต้น ซึ่งจะไปถึงจุดหมายได้ด้วยการตอบถูกเท่านั้น หากตอบผิดจะไม่เกิดอะไรขึ้น อย่างไรก็ตามถ้า

บทเรียนใช้กับกลุ่มเป้าหมายระดับสูงหรือเนื้อหาที่มีความยาก การให้ข้อมูลข้อนกลับด้วยคำเขียนหรือ

กราฟจะเหมาะสมกว่า 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
 ศศิธร เวียงวะลัย (2556) กล่าวว่า การเรียนการสอนหรือการจัดการเรียนรู้ เป็นกระบวนการ

สำหรับครูหรือผู้สอนที่ใช้ในการถ่ายทอดความรู้ ทักษะ และการนำไปใช้ให้แก่นักเรียนหรือผู้เรียน เพ่ือ

เป็นองค์ความรู้สำหรับประกอบอาชีพหรือทำงานดำรงชีพให้สามารถเลี้ยงตัวเองให้อยู่ได้อย่างมี

ความสุขตามอัตภาพ การจัดการเรียนรู้ทีมีประสิทธิภาพต้องมีการวางแผนการสอนโดยจัดทำแผนการ

จัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในแต่ละครั้งของการสอน สำหรับองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับแผนการจัดการ

เรียนรู้ประกอบด้วย ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ ความสำคัญของแผนการเรียนรู้ รูปแบบ

ของแผนการจัดการเรียนรู้ ขั้นตอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ประสิทธิภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้ และดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ (E.I.)    

 

ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการเรียนรู้ เป็นบันทึกกิจกรรมประจำวันที่ครูผู้จัดการเรียนรู้

จัดทำขึ้นจากสาระการเรียนรู้ นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ 

ดังนี้ 

 สงบ ลักษณะ (2529) ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

คือ การนำวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ที่จะต้องทำแผนการจัดการเรียนรู้ตลอดภาคเรียนมาสร้างเป็น

แผนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ การใช้สื่อ อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล 

โดยจัดเนื้อหาสารถและจุดประสงค์การเรียนย่อย ๆ ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของ

หลักสูตร สภาพของผู้ เรียน ความพร้อมของโรงเรียนในด้านวัสดุอุปกร์ และตรงกับชีวิตจริงใน

ห้องเรียน 
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 กรมวิชาการ (2545) ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ก็

คือ แผนการสอนนั่นเอง แต่เป็นแผนที่เน้นให้นักเรียนได้พัฒนาการเรียนของตนด้วยกิจกรรม

หลากหลาย มีครูเป็นผู้แนะนำหรือจัดแนวการเรียนแก่นักเรียน แผนการจัดการเรียนรู้ควรจัดกิจกรรม

ให้นักเรียนรู้จักคิด ศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์วิจารณ์ข้อมูลและสังเคราะห์เป็นความรู้ของตนเอง 

นักเรียนจะอ่านหนังสือจดบันทึกและควรจะได้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย เรียนรู้จาก

วิทยากรในท้องถิ่น จากสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น อินเทอร์เน็ต ซีดีรอม วีดิ

ทัศน์ เป็นต้น 

 เอกรินทร์ สี่มหาศาลเเละคณะ (2552) อธิบายว่าแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึงวัสดุ

หลักสูตรที่ควรพัฒนามาจากหน่วยการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนบรรลุ

เป้าประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร เป็นส่วนที่จะแสดงการจัดการเรียนการสอนตาม

บทเรียน และประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวันหรือรายสัปดาห์ 

 ณัฐวุฒิ  กิจรุ่งเรืองและคณะ (2545) ให้แนวคิดว่าแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึงการ

เตรียมการจัดการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้เป็นแนวทางใน

การดำเนินการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง ให้บรรลุตามจุดมุ่งหมายที่หลักสูตรกำหนดและ

แผนการจัดการเรียนรู้มี 2 ระดับ ได้แก่ ระดับหน่วยการเรียนและระดับบทเรียน  

 รุจิร์ ภู่สาระ (2545) อธิบายว่าแผนการจัดการเรียนรู้เป็นการเตรียมการสอนหรือโครงการที่

จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษรเพ่ือใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่งอย่างเป็นระบบ และ

เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค์ 

 ชวลิต ชูกำเเพง (2553) ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

หมายถึง เอกสารที่เป็นลายลักษณ์อักษรของครูผู้สอนซึ่งเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน

แต่ละครั้ง โดยใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เนื้อหา 

เวลา เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 

 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553) ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่าแผนการจัดการ

เรียนรู้ คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียน การจัดการเรียนรู้ การใช้สื่อการจัดการเรียนรู้ การวัดผล

ประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ที่กำหนดไว้ในหลักสูตร หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแผนที่ผู้จัดการเรียนรู้จัดทำขึ้นจากคู่มือครู หรือแนวการจัดการเรียนรู้ของ
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กรมวิชาการ ทำให้ผู้จัดการเรียนรู้ทราบว่าจะจัดการเรียนรู้เนื้อหาใด เพ่ือจุดประสงค์ใดจัดการเรียนรู้

อย่างไร ใช้สื่ออะไร และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด 

  จากที่นักวิชาการศึกษาได้กล่าวมาผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่าแผนการจัดการ เรียนรู้ คือการวาง

แผนการสอนในแต่ละชั่วโมง/สัปดาห์ ให้เป็นไปตามสาระการเรียนรู้และเนื้อหาของหลักสูตร เพ่ือ

กำหนดขอบเขตด้านเนื้อหาให้กับครูผู้สอน และจัดกิจกรรมและการเรียนการสอนให้เป็นไประยะเวลา 

เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างเหมาะสม ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนจะเป็นผู้จัดทำขึ้นจาก

แนวทางของคู่มือครู ภายใต้กรอบเนื้อหาสาระท่ีผู้สอนต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้  

 

ความสำคัญของแผนการสอน 

 ศศิธร เวียงวะลัย (2556) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้เปรียบได้กับพิมพ์เขียวของวิศวกร

หรือสถาปนิกที่ใช้เป็นหลักในการควบคุมงานก่อสร้าง วิศวกรหรือสถาปนิกจะขาดพิมพ์เขียวไม่ได้ฉัน

ใดผู้เป็นครูก็ขาดพิมพ์เขียวไม่ได้ฉันนั้น ยิ่งผู้จัดการเรียนรู้ได้ทำแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเองก็จะ

ยิ่งให้ประโยชน์ต่อการสอนของตนมากยิ่งขึ้น 

 สงบ ลักษณะ (2529) ได้อธิบายถึงผลดีของการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 

   1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีจัดการเรียนรู้ วิธีเรียนที่มีความหมายมากยิ่งขึ้น เพราะเป็น

การจขัดทำอย่างมีหลักการที่ถูกต้อง 

   2. ช่วยให้ครูมีสื่อการจัดการเรียนรู้ที่ทำด้วยตนเอง ทำให้เกิดความสะดวกในการ

จัดการเรียนรู้ ทำให้จัดการเรียนรู้ได้ครบถ้วนตรงตามหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ได้ทันเวลา 

   3. เป็นผลงานวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้ 

   4. ช่วยอำนวยความสะดวกแก่ครูผู้จัดการเรียนรู้แทน ในกรณีที่ผู้จัดการเรียนรู้ ไม่

สามารถจัดการเรียนรู้เองได้ 
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 ณัฐวุฒิ กิจรุ่งเรืองและคณะ (2545) ได้ให้ความสำคัญของการจัดทำแผนการเรียนรู้ดังนี้ 

   1. เพ่ือให้เห็นความต่อเนื่องของการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตร 

   2. เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้ได้สอดคล้องกับความถนัด ความสนใจ และความต้องการ

ของผู้เรียน 

   3. เพ่ือให้สามารถเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ให้พร้อมก่อนทำการสอน 

   4. เพ่ือให้ผู้สอนมีความมั่นใจและเชื่อมั่นในการจัดการเรียนรู้ 

   5. เพ่ือให้เกิดการปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนรู้จากข้อจำกัดที่พบ 

   6. เพ่ือให้ผู้อื่นสอนแทนได้ในกรณีที่มีเหตุจำเป็น 

   7. เพ่ือให้เป็นหลักฐานสำหรับการพิจารณาผลงาน และหาคุณภาพในการปฏิบัติ  

การสอน 

   8. เพ่ือเป็นเครื่องบ่งชี้ความเป็นวิชาชีพของครูผู้สอน (แผนการจัดการเรียนรู้เป็น

ลักษณะเฉพาะของวิชาชีพครู) 

 วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542)  ได้อธิบายความสำคัญของแผนการจัดกาเรียนรู้ไว้ดังนี้ 

   1. ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมการสอนล่วงหน้าเป็นการนำเทคนิควิธีการ

เรียนการสอน การเรียนรู้สื่อเทคโนโลยีและจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ใช้ให้

เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม 

   2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตร เทคนิคการเรียนการสอน  

การเลือกใช้สื่อ การวัดและประเมินผลตลอดจนประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องและจำเป็น 

   3. เป็นคู่มือการสอนสำหรับครูผู้สอนและครูที่สอนแทนนำไปใช้ปฏิบัติการในการสอน

ได้อย่างมั่นใจ 

   4. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลที่จะเป็น

ประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนต่อไป 

   5. เป็นหลักฐานแสดงความเชี่ยวชาญของครูผู้สอน ซึ่งสามารถนำไปเสนอเป็นผลงาน

ทางวิชาการได้ 
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  จากความเห็นของนักวิชาการดังกล่าวมาขั้นต้นนั้น ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า แผนการจัดการ

เรียนรู้มีความสำคัญคือ เป็นเครื่องมือในการพัฒนาการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่ดี เป็นสิ่งที่ที่ช่วย

ให้ครูจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับนักเรียน เป็นเครื่องมือในการจัดกิจกรรมเรียนรู้ที่มีคุณภาพ และ

เกิดความม่ันใจในการสอน และเพ่ือเป็นคู่มือให้ครูที่ปฏิบัติการสอนแทนหากเกิดกรณีที่มีเหตุจำเป็น 

 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 เอกรินทร์ สี่มหาศาลเเละคณะ (2552) ได้อธิบายองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้

ดังนี้  

   1. สาระสำคัญเป็นการเขียนในลักษณะเป็นความคิดรวบยอดหรือ Concept  

   2. จุดประสงค์การเรียนรู้เขียนในลักษณะจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่ง เมื่อผู้เรียนได้ลง

มือปฏิบัติทุกพฤติกรรมในแต่ละแผนการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้แล้วจะบรรลุผลตามตัวชี้วัด และ

มาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในแต่ละหน่วย  

   3. สาระการเรียนรู้เป็นการเขียนเนื้อหาสาระในลักษณะเป็นประเด็นสำคัญสั้น ๆ 

สอดคล้องกับเนื้อหาสาระที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้  

   4. กิจกรรมการเรียนรู้ ระบุวิธีสอน กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เทคนิคการ

สอนที่หลากหลาย เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวครบถ้วนแล้วผู้เรียนจะบรรลุจุดประสงค์ในการ

เรียนรู้ และเมื่อเรียนจบครบทุกแผนผู้เรียนจะได้ความรู้ ทักษะกระบวนการและคุณลักษณะที่พึง

ประสงค์ครบถ้วนตามเป้าหมายการเรียนรู้ของตัวชี้วัด และมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ โดย

ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติในแต่ละรายชั่วโมงอย่างชัดเจน 

   5. สื่อ แหล่งการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จะกำหนดสื่อการเรียนรู้ที่ใช้

ประกอบการเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน มีใบความรู้ ใบงานแบบฝึกทักษะการเรียนรู้ เอกสาร

เพ่ิมเติมสำหรับผู้สอนตามความเหมาะสม และบอกแหล่งเรียนรู้ที่สำคัญที่จะช่วยให้การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายที่กำหนด 

   6. การวัดและประเมินผล ทุกแผนการจัดการเรียนรู้จะระบุรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่อง

การวัดและประเมินผลคือ หลักฐานการเรียนรู้ ร่องรอยการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมือ

ในการวัดและประเมินผล 
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   7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ หัวข้อนี้สำหรับผู้สอนได้บันทึกผลการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือนำไปปรับปรุงและพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้ให้บรรลุผล

ตามเป้าหมายต่อไป 

  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553) ได้อธิบายว่า องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้เกิดข้ึน

จากความพยายามตอบคำถามดังต่อไปนี้  

   1. จัดการเรียนรู้อะไร (หน่วยหัวเรื่องความคิดรวบยอดหรือสาระสำคัญ)  

   2. เพ่ือจุดประสงค์อะไร (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม)  

   3. ตัวสาระอะไร (โครงร่างเนื้อหา)  

   4. ใช้วิธีการใด (กิจกรรมการเรียนการจัดการเรียนรู้)  

   5. ใช้เครื่องมืออะไร (สื่อการเรียนการจัดการเรียนรู้  

   6. ทราบได้อย่างไรว่าประสบความสำเร็จหรือไม่ (วัดผลประเมินผล)  

  ดังนั้นเพื่อตอบคำถามดังกล่าว วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553) จึงกำหนดให้แผนการ  

   1. กลุ่มสาระ การเรียนรู้หน่วย หน่วยที่จัดการเรียนรู้ และสาระสำคัญของเรื่อง 

   2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

   3. สาระการเรียนรู้ 

   4. กิจกรรมการเรียน การจัดการเรียนรู้  

   5. สื่อการเรียนการจัดการเรียนรู้  

   6. วัดผลประเมินผล 

  

หลักในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553)  กล่าวถึงหลักในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ว่าการเขียน 

แผนการสอนควรคำนึงถึงข้อต่อไปนี้  

   1. เขียนให้ชัดเจนแจ่มแจ้งในทุกหัวข้อเพ่ือให้ความกระจ่างแก่ผู้อ่านมีรายละเอียด

พอสมควรไม่ย่นย่อและไม่ละเอียดเกินไป  

   2. ใช้ภาษาเขียนที่สื่อความหมายให้เข้าใจได้ตรงกันเป็นประโยคที่ได้ใจความจะไม่ใช่

ความค้างไม่ยืดยาวเยิ่นเย้อ  

   3. เขียนทุกข้อทุกหัวเรื่องให้สอดคล้องกัน  
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   4. สาระสำคัญต้องสอดคล้องกับเนื้อหา  

   5. จุดประสงค์ต้องสอดคล้องกับเนื้อหากิจกรรมและการวัดผล  

   6. สื่อการสอนต้องสอดคล้องกับกิจกรรมและการวัดผล 

   7. เขียนให้เป็นลำดับขั้นตอนก่อนหลังในทุกหัวข้อ  

   8. เขียนหัวข้อให้ถูกต้องเช่นจุดประสงค์ต้องเขียนให้เป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

   9. จัดเนื้อหากิจกรรมให้เหมาะสมกับเวลาที่กำหนดให้  

   10. คิดจัดกิจกรรมที่น่าสนใจอยู่เสมอ  

   11. เขียนให้เป็นระเบียบง่ายแก่การอ่านและสะอาดชวนอ่าน  

   12. เขียนในสิ่งที่สามารถปฏิบัติได้จริงและสอนตามท่ีได้วางแผนไว้ 

  สรุปได้ว่า หลักในการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้เขียนจะต้องมีการวางแผน

ล่วงหน้าก่อนการเขียน โดยศึกษาเนื้อหาที่จะเขียน แบ่งหน่วยเนื้อหาย่อย แบ่งเวลาที่ใช้วางแผน

กิจกรรมและสื่อที่ใช้ แล้วเขียนแผนให้ละเอียดและตามลำดับขั้นตอนของกิจกรรมการสอนทุกหัวข้อมี

ความสอดคล้องเกี่ยวเนื่องกัน ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย รวมทั้งต้องมีการหาประสิทธิภาพของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
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การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ณัฏฐกรณ์ หลาวทอง (2559) ได้กล่าวไว้ว่าแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น

เครื่องมือที่นิยมใช้ในการวิจัยเชิงทดลองการวิจัยและพัฒนาเพื่อใช้เก็บรวบรวมข้อมูลตัวแปรตามที่เป็น

ผลมาจากการเรียนการสอนหรือนวัตกรรมทางการศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มุ่งวัดในงานวิจัย

ส่วนใหญ่เป็นการวัดความสามารถทางพุทธิพิสัยภายใต้เนื้อหาที่กำหนดในหลักสูตร โปรแกรม

การศึกษา เนื่องจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีลักษณะเฉพาะคือเป็นความสามารถทางพุทธิพิสัยที่

เกิดขึ้นภายหลังที่มีการจัดการเรียนการสอนเสร็จสิ้น อย่างไรก็ตาม ผู้วิจัยสามารถนำเครื่องมือนี้ไปวัด

ทั้งก่อนและหลังการจัดการเรียนการสอนเพ่ือวัดพัฒนาการของผู้เรียน หากช่วงเวลาของการวัดก่อน

และหลังการจัดการเรียนการสอนเป็นระยะเวลาที่ไม่ห่างกันมากนัก อาจก่อให้เกิดปัญหาการจดจำ

แบบสอบได้ ผู้วิจัยควรเลือกใช้แบบสอบก่อนและหลังเรียนที่มีลักษณะคู่ขนานกันทางโครงสร้างของ

เนื้อหาที่ใช้วัดความยากง่าย อำนาจจำแนก รวมถึงความเที่ยงของแบบสอบที่ใกล้เคียงกัน ประเภท

ของแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีอยู่หลายรูปแบบ แต่มีขั้นตอนการสร้างที่มีลักษณะร่วมกัน 

รวมถึงมีระบบการเก็บรวบรวมข้อมูลและการให้คะแนนที่เป็นมาตรฐานดังปรากฎรายละเอียดของแต่

ละหัวข้อต่อไปนี้ 

  ประเภทของข้อสอบในแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดประเภทของข้อสอบใน

แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีหลายลักษณะตามเกณฑ์การแบ่ง ดังต่อไปนี้ 

   1. จัดประเภทตามการแปลความหมาย 

    1.1 แบบสอบแบบอิงกลุ่ม 

    1.2 แบบสอบแบบอิงเกณฑ์ 

   2. จัดประเภทตามการตอบ 

    2.1 แบบกำหนดคำตอบให้เลือก (select-response test)  

     2.1.1 แบบสอบถูกผิด (true or false)  

     2.1.2 แบบสอบจับคู่ (matching)  

     2.1.3 แบบสอบเลือกตอบ multiple choice)  

    2.2 แบบกำหนดคำตอบขึ้นมาเอง (supply-response test  

     2.2.1 แบบสอบเติมคำ (completion)  

     2.2.2 แบบสอบตอบสั้น (short answer)  
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     2.2.3 แบบสอบกำหนดขอบเขตคำตอบ (restricted response  

     2.2.4 แบบสอบไม่กำหนดขอบเขตของคำตอบ (extended response) 

   3. จัดประเภทตามการให้คะแนน 

    3.1 แบบสอบปรนัย (objective test)  

     3.1.1 แบบสอบถูกผิด (true or false)  

     3.1.2 แบบสอบจับคู่ (matching)  

     3.1.3 แบบสอบเติมคำ (completion)  

     3.1.4 แบบสอบเลือกตอบ (multiple choice  

     3.1.5 แบบสอบแบบโคลช (cloze) 

    3.2 แบบสอบอัตนัย (Subjective test)  

     3.2.1 แบบสอบตอบสั้น (short answer)  

     3.2.2 แบบสอบกำหนดขอบเขตคำตอบ (restricted response)  

      3.2.3 แบบสอบไม่กำหนดขอบเขตของคำตอบ (extended response) 

   4. จัดประเภทตามการจำกัดเวลา 

    4.1 แบบสอบ จำกัด เวลาและใช้ความเร็วในการตอบ (speed test)  

    4.2 แบบสอบไม่ จำกัด เวลาหรือใช้ความสามารถ (power test) 

   5. จัดประเภทตามจำนวนผู้รับการทดสอบ 

    5.1 แบบสอบรายบุคคล (Individual test)  

    5.2 แบบสอบกลุ่ม (group test) 

   6. จัดประเภทตามความเป็นมาตรฐาน 

    6.1 แบบสอบที่ครูสร้างขึ้น (teacher-made test)  

    6.2 แบบสอบมาตรฐาน (Standardized test) 
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การออกแบบและการสร้างแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การสร้างแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้สร้างเครื่องมือจะต้องมีความชัดเจนในมวล

เนื้อหาและจุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์การเรียนการสอน  เพ่ือให้แน่ใจว่า ข้อสอบสามารถมุ่งวัด

พฤติกรรมเป้าหมายหรือความรู้ตามวัตถุประสงค์และเนื้อหาการจัดการเรียนการสอนที่ได้รับมาแล้ว

อย่างครบถ้วนครอบคลุมมีขั้นตอนการสร้างแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สำคัญ ๆ(ศิริชัย กาญ

จนวาสี, 2556)  ดังนี้  

   1. กำหนดจุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน  

   2. ออกแบบการทดสอบและเตรียมตารางวิเคราะห์แบบสอบ  

   3. สร้างข้อสอบให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และตารางวิเคราะห์แบบสอบ 

   4. คัดเลือกข้อสอบ  

   5. จัดเรียงข้อสอบเข้าสู่แบบสอบ  

   6. ทบทวนและประเมินข้อสอบก่อนนำไปใช้  

   7. บริหารการทดสอบและตรวจให้คะแนน  

   8. วิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบ  

   9. ปรับปรุงข้อสอบ 

  การสร้างแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดังต่อไปนี้  

   1. กำหนดจุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 

    การกำหนดคุณลักษณะที่ต้องการวัดด้วยการศึกษาจากหลักสูตร  จุดมุ่งหมาย/

วัตถุประสงค์การเรียนการสอนซึ่งต้องแปลงออกมาให้เป็นพฤติกรรมที่สังเกตได้หรือ  เรียกว่าการทำ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เช่น “เมื่อนักเรียนอ่านโจทย์คณิตศาสตร์แล้ว นักเรียนสามารถเขียน

สมการ และคำนวณเพ่ือหาคำตอบได้” ซึ่งพฤติกรรมที่สังเกตได้จากวัตถุประสงค์คือ  เขียนคำนวณ 

ฯลฯ  

   2. ออกแบบการทดสอบและเตรียมตารางวิเคราะห์แบบสอบ 

    การออกแบบการวัดและประเมินสามารถวางแผนได้ในภาพรวมของการจัดการ

เรียนการสอน โดยวางแผนว่า ในการจัดการเรียนการสอนจะมีการทดสอบกี่ครั้ง ในช่วงใด แต่ละการ

ทดสอบหรือการวัดและประเมินผลจะครอบคลุมวัตถุประสงค์การเรียนใดบ้าง  รวมถึงสามารถวาง

แผนการกำหนดรูปแบบของข้อสอบที่จะใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเตรียมตารางวิเคราะห์
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หลักสูตรหรือตารางแผนผังข้อสอบ (Table of specification) หรือพิมพ์เขียวของข้อสอบ (Test 

blueprint) เพ่ือเป็นกรอบในการสร้างข้อสอบ ทั้งนี้ ผู้วิจัยหรือผู้สอนจะต้องทราบแผนของการจัดการ

เรียนการสอนก่อน ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

ตารางที่ 7 การออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน 

จุดประสงค์ 
ความ 

สำคัญ 

ย่อ

วิจัย 

โครง

ร่างวิจัย 

สอบ 

กลางภาค 

วิจัย

กลุ่ม 

วิจัย

เดี่ยว 

เข้า

ห้อง 

สอบ 

ปลายภาค 

1 . อ ธิ บ าย ห ลั ก แ ล ะ

วิธีการหาความรู้ด้ วย

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

2        

2. จำแนกความแตกต่าง

ของการวิจัยประเภท

ต่าง ๆ ได้  

2        

3. ออกแบบการวิจัยเพื่อ

พัฒนาการเรียนการสอน

ได ้

1        

4. เลือกใช้สถิติ ในการ

วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการ

วิจัยได้ 

3        

5. เขียนรายงานการวิจัย

และนำเสนอผลงานวิจัย

โ ด ย ไ ม่ ขั ด ต่ อ

จรรยาบรรณนักวิจัย 

3        

6. อ่ าน คุ ณ ภ าพ แล ะ

ป ร ะ เ มิ น คุ ณ ภ า พ

งานวิจัยได้ 

4        
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ตารางที่ 3 การออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน (ต่อ) 

จุดประสงค์ 
ความ 

สำคัญ 

ย่อ

วิจัย 

โครง

ร่าง

วิจัย 

สอบ 

กลาง

ภาค 

วิจัย

กลุ่ม 

วิจัย

เดี่ยว 

เข้า

ห้อง 

สอบ 

ปลาย

ภาค 

7. ใ ช้ เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศในการสืบค้น

งานวิจัย ฯ 

3        

รูปแบบของการประเมิน ผลงา

น 

โครงกา

ร 

ทดสอ

บ 

ผลงา

น 

โครงก

าร 

บันทึ

ก 
ทดสอบ 

ความสำคัญคิดเป็นร้อยละ 5% 10% 25% 20% 10% 5% 25% 
    

 เมื่อได้ภาพรวมของการวัดและประเมินของทั้งวิชาแล้ว สามารถนำการวัดประเมินผลในส่วน

ของการทดสอบมาสร้างเป็นตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือตารางแผนผังข้อสอบ (Table of 

specification) ซึ่งมีเนื้อหาสาระประกอบ ด้วยจุดประสงค์/วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ระดับพฤติกรรม

ทางพุทธิพิสัย จำนวนข้อคำถาม และอันดับความสำคัญ ทั้งนี้พฤติกรรมที่มุ่งวัดในวัตถุประสงค์การ

เรียนรู้ควรมีความสอดคล้องสัมพันธ์กับพฤติกรรมที่มุ่งวัด  ดังตัวอย่าง ตารางแผนผังข้อสอบสำหรับ

แบบทดสอบกลางภาคเรียน ดังต่อไปนี้ 

ตารางที่ 8 แผนผังข้อสอบ 

จุดประสงค์

การเรียนการ

สอน 

ระดับพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย ร้อย

ละ 

% 

อันดับ

ความสำคัญ 
รู้ /

จำ 
เข้าใจ นำไปใช้ วิเคราะห์ สังเคราะห ์ ประเมิน 

1.อธิบาย

หลักการและ

วิธีการแสวงหา

ความรู้ด้วย

วิธีการทาง

วิทยาศาสตร์ 

5 12 - 7 5 1 30 2 
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ตารางที่ 4 แผนผังข้อสอบ (ต่อ) 

จุดประสงค์การ

เรียนการสอน 

ระดับพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย ร้อย

ล ะ 

% 

อั น ดั บ

ความสำคั

ญ 

รู้ /

จำ 
เข้าใจ 

น ำ ไป ใ

ช้ 

วิ เค ราะ

ห์ 

สั งเคราะ

ห์ 

ประเมิ

น 

2. จำแนกความ

แ ต ก ต่ า ง ข อ ง

กระบวนการวิจั

ยประเภทต่าง ๆ 

5 8 - 12 3 2 30 2 

3.การออกแบบ

ก า ร วิ จั ย เ พ่ื อ

พัฒนาการเรียน

การสอนได้ 

5 6 6 6 15 2 40 1 

รวม 15 26 6 25 23 5 100 - 

อั น ดั บ

ความสำคัญ 
4 1 5 2 3 6 - - 

 

   โดยเมื่อผู้วิจัยกำหนดตารางวิเคราะห์ข้อสอบที่มีหน่วยเป็นร้อยละ สามารถนำไป

ประยุกต์ใช้ในการออกข้อสอบที่มีจำนวนเต็มของข้อสอบที่แตกต่างกัน เช่น 40, 50, 60 หรือ 100 ข้อ 

โดยการกำหนดสัดส่วนของการออกข้อสอบแต่ละวัตถุประสงค์และระดับพฤติกรรมพุทธิพิสัยได้จาก

ตารางข้างตน้ 

   ข้อควรคำนึงในการกำหนดจำนวนข้อสอบสามารถพิจารณาได้จากระดับการศึกษาของ

ผู้รับการทดสอบ นักเรียนระดับประถมศึกษาควรใช้เวลาในการทดสอบ 20-30 นาที ซึ่งเป็นเวลาที่ไม่

มากเกินไปเพ่ือให้นัก เรียนยั งมีแรงจูงใจในการสอบ ส่วนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาและ

ระดับอุดมศึกษาควรใช้เวลาในการสอบได้นานขึ้น โดยทั่วไปควรใช้เวลาประมาณ 40-50 นาที สำหรับ

ข้อสอบแบบเลือกตอบที่ไม่เน้นการคำนวณนักเรียนควรใช้เวลาในการทำ 1 ข้อต่อ 1 นาที หากเป็น

ข้อสอบเลือกตอบที่มีการคำนวณหรือตอบสั้นอาจใช้เวลาในการทำข้อสอบมากขึ้นประมาณ 2 นาที 

หากเป็นแบบสอบแบบถูกผิดนักเรียนควรใช้เวลาในการทำข้อสอบ 2 ข้อต่อ 1 นาทีสำหรับข้อสอบ
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อัตนัยหรือข้อสอบความเรียงอาจใช้เวลาในการทำข้อสอบมากขึ้นประมาณข้อละ 15 -30 นาทีโดยให้

พิจารณาถึงเนื้อหาและคำถามย่อยที่วัดในแต่ละข้อสอบทั้งนี้ผู้จัดทำข้อสอบควรเผื่อเวลาสำหรับการ

ทบทวนข้อสอบให้แก่นักเรียนในการสอบครั้งละ 5-10 นาที (McKechnie, 1986) และไม่ควรกำหนด

ระยะเวลาคุมสอบนานเกินไปจนผู้สอบส่วนใหญ่ทำแบบสอบเสร็จก่อนเวลาเป็นระยะเวลานานเป็น 30 

นาทีหรือ 1 ชั่วโมง   

   3. สร้างข้อสอบให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และตารางวิเคราะห์แบบสอบ  

    เมื่อกำหนดรูปแบบของคำตอบแล้วให้เขียนข้อสอบลงในกระดาษข้อสอบที่มีทั้ง

วัตถุประสงค์ ระดับพฤติกรรม คำถาม และคำตอบในแผ่นเดียวกัน โดยให้สร้างข้อสอบให้มากเกินกว่า

ความต้องการ เพ่ือใช้ในการคัดเลือกข้อสอบในขั้นตอนต่อไป ตัวอย่างการสร้างข้อสอบ 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างสอบ 
  วัตถุประสงค์ : เมื่อกำหนดบทประพันธ์ให้ นักเรียนสามารถถอดคำประพันธ์ได้ 

พฤติกรรมการเรียนรู้ : ความเข้าใจ 

คำถาม :  

“สรรเพชญที่ปิดเจ้า อยุธยา 

เสร็จประพาสทรงปลา ปากน้ำ 

ล่องเรือเอกไชยมา ถึงโคก ขามพ่อ 

คลองคดโขนเรือค้ำ ขัดไม้หักสลาย 

 จากโคลงกลอนข้างต้น คำว่า “ทรงปลา” มีความหมายตรงกับข้อใด 

  ก. รับประทานปา 

  ข. ปล่อยปลา 

  ค.  ตกปลา 

  ง. ชมปลา 

เฉลย : ค. 
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คัดเลือกข้อสอบ 
 เมื่อได้ข้อสอบมากเกินกว่าความต้องการ ผู้วิจัยหรือผู้สอนต้องคัดเลือกข้อสอบโดยคำนึงถึง

ความตรงตามเนื้อหาการเรียนหรือมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ความถูกต้องตามหลักการเขียน

และการใช้ภาษาความเหมาะสมของตัวลวงและความถูกต้องของตัวเลือกถูก เพ่ือให้ได้จำนวนข้อสอบ

ที่ต้องการ  

 นอกจากนี้การคัดเลือกข้อสอบตามข้อกำหนดข้างต้นแล้วสามารถพิจารณาข้อสอบในลักษณะ

อ่ืน ๆ ร่วมด้วยดังนี้  

   1. ใช้คำสั่งที่ชัดเจนทราบถึงวิธีการตอบในแต่ละประเภท  

   2. ใช้ภาษาหรือคำที่เข้าใจง่ายไม่ใช้คำท่ีเข้าใจยาก  

   3. ใช้ภาษาท่ีสั้นกระชับปรับลดข้อความที่ไม่เก่ียวข้องออกไป  

   4. ใช้โครงสร้างประโยคความเดียวไม่ใช้ประโยคที่ซับซ้อน  

   5. ใช้คำที่สื่อความหมายได้ตรงประเด็นเป็นปรนัยไม่เป็นคำกำกวมตีความได้หลาย

ประการ  

   6 หากมีภาพหรือตารางประกอบข้อคำถามควรเป็นภาพหรือตารางที่มีความชัดเจนให้

สารสนเทศที่เพียงพอในการทำข้อสอบ  

   7. หากข้อความในคำถามมีคำที่มีความหมายเชิงนิเสธเช่นยกเว้นไม่ใช่ไม่ถูกต้องให้เน้น

คำหรือข้อความนั้นโดยการขีดเส้นใต้อักษรเอียงหรืออักษรทึบหากเป็นภาษาอังกฤษนิยมใช้อักษรใหญ่ 

เช่น DOES NOT   

   8. หลีกเลี่ยงการใช้คำที่ชี้นำคำตอบหรือมีคำเดิมท่ีปรากฏทั้งในคำถามและคำตอบ  

   9. ไม่นำข้อสอบที่มีข้อโต้แย้งหรือยังไม่ได้ข้อสรุปมาออกข้อสอบ  

   10. หลีกเลี่ยงการใช้คำภาษาหรือเนื้อหาที่มีความลำเอียงต่อเพศเชื้อชาติศาสนาหรือ

ภูมิลำเนา เป็นต้น  

   11. หากในตัวเลือกมีการใช้คำหรือข้อความร่วมกันให้นำคำหรือข้อความนั้นมาใส่ไว้ให้

ปรากฏในตัวคำถาม  

   12. หลีกเลี่ยงการถามรายละเอียดปลีกย่อยที่เล็กน้อยมากจนไม่สมเหตุสมผล  

   13. หลีกเลี่ยงการถามท่ีสามารถตอบได้โดยใช้ความรู้รอบตัว  
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   14. พยายามเขียนข้อสอบให้มีรูปแบบการวัดที่หลากหลายและสามารถวัด

ความสามารถทางสมองได้หลายระดับ 

   15. เขียนคำตอบให้มีความสัมพันธ์กับข้อคำถาม  

   16. หลีกเลี่ยงการใช้คำหรือข้อความในตำรามาปรากฏอยู่ในคำถาม  

   17. เมื่อสร้างข้อสอบเสร็จให้กลับมาทบทวนหรือปรับปรุงข้อสอบอีกครั้ง  

   18. ควรมีผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการสร้างข้อสอบหรือบุคคลที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญ

เกี่ยวกับเนื้อหามาตรวจสอบข้อสอบอีกครั้ง  

   19. ตรวจสอบข้อคำถามในภาพรวมว่าจะไม่มีเนื้อหาของข้อคำถามข้อใดข้อหนึ่งเป็น

คำตอบของข้อคำถามในข้ออื่น ๆ ในแบบทดสอบ  

   20. ตรวจสอบจำนวนข้อคำถามว่ามีปริมาณพอเหมาะกับเวลาการทดสอบที่กำหนด 

  สำหรับข้อสอบที่มีตัวเลือกเช่นแบบสอบเลือกตอบการเขียนตัวเลือกมีหลักการสำคัญที่

ผู้สร้างข้อสอบต้องคำนึงถึงดังนี้  

   1. จำนวนตัวเลือกควรสร้างให้เหมาะสมกับระดับผู้รับการทดสอบในกรณีของนักเรียน

ในระดับอนุบาลอาจมีตัวเลือก 2 - 3 ข้อระดับประถมศึกษาอาจมีตัวเลือก 3 - 4 ข้อและในระดับ

มัธยมศึกษาหรืออุดมศึกษาอาจมีตัวเลือก 4 - 5 ข้อและไม่ควรใช้จำนวนตัวเลือกที่มากเกินไป  

   2. เนื้อความในตัวเลือกควรมีความสอดคล้องสัมพันธ์กับคำถามมีความสมเหตุสมผล

และเป็นไปได้ท่ีจะมีผู้รับการทดสอบเลือกตอบ  

   3. การสร้างตัวเลือกถูกผู้สร้างตรวจสอบตัวเลือกท้ังหมดว่ามีเพียงตัวเลือกเดียวเท่านั้น

ที่จะเป็นคำตอบที่ถูกต้องและไม่ควรเป็นคำตอบที่สามารถโต้แย้งได้  

   4. หลีกเลี่ยงการสร้างตัวเลือกที่มีลักษณะ “ไม่มีข้อใดถูกต้อง” “ไม่มีข้อถูก” หรือ  

“ถูกทุกข้อ”  

   5. คำถามและตัวเลือกควรจัดให้ปรากฏในหน้ากระดาษเดียวกัน  

   6. การจัดเรียงตัวเลือกควรทำให้เป็นระบบเช่นจัดเรียงตามระบบตัวเลขจากน้อยไป

มากจัดเรียงความยาวของข้อความจากสั้นไปยาวหรือยาวไปสั้น  

   7. หลีกเลี่ยงการใช้คำตอบที่เหมือนหรือใกล้เคียงกับข้อความท่ีปรากฏในคำถาม 

   8. ใช้ตัวเลือกที่มีความสอดคล้องเป็นเอกพันธ์กับตัวเลือกอ่ืนหากมีตัวเลือกใดแตกต่าง

จากตัวเลือกอ่ืนอาจบ่งชี้ว่าข้อนั้นอาจเป็นตัวเลือกที่ถูกหรือผิดได้  
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   9. การใช้คำในตัวเลือกเช่นคำว่า “เพียง” “เสมอ” “เท่านั้น” บ่งชี้ว่าตัวเลือกนั้นเป็น

ตัวเลือกที่ไม่ถูกต้อง 

   10. หลีกเลี่ยงตัวเลือกที่มีรายละเอียดของข้อความที่ยาวกว่าตัวเลือกอ่ืนให้เป็น

ตัวเลือกถูก 

  เมื่อได้ข้อสอบตามปริมาณที่ต้องการตามข้อกำหนดในตารางการวิเคราะห์ข้อสอบแล้ว

ผู้วิจัยหรือผู้สอนจะจัดเรียงข้อสอบที่วัดในเนื้อหาหรือวัตถุประสงค์เดียวกันรูปแบบข้อสอบเหมือนกัน

ไว้ใกล้กันแล้วเรียงข้อสอบจากง่ายไปยาก รวมทั้งตรวจสอบการกระจายของตัวเลือกถูก เพ่ือให้คำตอบ

ที่ถูกไม่กระจุกตัวที่ตัวเลือกใดตัวเลือกหนึ่ง รวมถึงตรวจสอบว่า ข้อที่อยู่ติดต่อกันนั้นไม่เฉลยคำตอบ

ถูกในตัวเลือกเดียวกันอย่างต่อเนื่องหลายข้อ  

 

จัดเรียงข้อสอบเข้าสู่แบบสอบ 
 การจัดข้อสอบเข้าสู่แบบสอบผู้สร้างแบบสอบต้องแบ่งแบบทดสอบออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 

ส่วนนำ ส่วนเนื้อหา และกระดาษคำตอบ โดยส่วนนำที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับชื่อวิชาหรือชื่อแบบสอบ 

คำชี้แจง ที่ปรากฏข้อมูลเกี่ยวกับส่วนประกอบในแต่ละตอนของข้อสอบ วิธีการตอบ เวลาที่ใช้ในการ

สอบ กฎกติกาที่ผู้รับการทดสอบควรทราบและกระทำในระหว่างการทดสอบ สำหรับส่วนเนื้อหา 

ประกอบด้วย ตัวข้อสอบซึ่งประกอบด้วยคำถาม - ตัวเลือก และกระดาษคำตอบ 

ภาพที่ 2 ตัวอย่างคำชี้แจงการตอบ 

 
  

  

 

แบบสอบวิชา……………………………………. 

คำชี้แจง : แบบสอบฉบับน้ีเป็นของวิชา……………………เนื้อหาท่ีวัดเป็นเนื้อหาที่เรียนในช่วง 5 สัปดาห์แรกของภาค

การศึกษา ผลการสอบจะนำมาใช้พัฒนานักเรียนในเนื้อหาท่ีนักเรียนไม่เข้าใจ เพื่อให้นักเรียนบรรลุวตัถุประสงค์การ

สอนของวิชาตามที่กำหนดไว ้

 แบบสอบฉบับนี้มี ข้อสอบแบบเลอืกตอบ 60 ข้อ ใช้เวลาทำข้อสอบ 1 ช่ัวโมง การตอบข้อสอบแต่ละขอ้ ให้

เลือกคำตอบท่ีดีทีสุ่ด และกากบาท  ตัวเลือกในกระดาษคำตอบ 

 การให้คะแนนจะตรวจจากข้อสอบท่ีนักเรียนตอบ โปรดตรวจสอบว่าตอบข้อสอบครบทุกข้อ 
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ทบทวนและประเมินข้อสอบก่อนนำไปใช้ 
 เมื่อจัดข้อสอบลงในแบบสอบเรียบร้อยแล้ว ผู้สร้างแบบสอบควรมีการทบทวนและประเมิน

ข้อสอบและแบบสอบในภาพรวมอีกครั้งก่อนนำไปใช้  Gronlund (2009) ได้เสนอกรอบในการ

ทบทวนและประเมินข้อสอบก่อนนำไปใช้ ดังต่อไปนี้ 

ตารางที่ 9 แผนผังข้อสอบ 

ประเด็น รายละเอียดการทบทวน 

1. ความสมดุล 

(Balance) 

ข้อสอบที่วัดเป็นตัวแทนของเนื้อหาการเรียนรู้หรือไม่ 

จำนวนข้อสอบมีสัดส่วนของข้อตรงตามตารางวิเคราะห์ข้อสอบหรือไม่ 

2. ความสอดคล้อง 

(Relevance) 

ข้อสอบมีความเก่ียวกับงานหรือวัตถุประสงค์หรือไม่ 

3. ความชัดเจน 

(Conciseness) 

ข้อสอบใช้ภาษาเข้าใจง่ายและชัดเจนหรือไม่ 

4. 

ความสมเหตุสมผล 

(Soundness) 

ความยากของข้อสอบอยู่ในระดับที่เหมาะสม  

มีข้อบกพร่องและมีคำตอบที่ถูกต้อง ไม่มีข้อโต้แย้งหรือไม่ 

5. ความเป็นอิสระ 

(Independence) 

ข้อสอบซ้ำซ้อน โดยข้อสอบของข้อหนึ่งไม่เป็นคำตอบของอีกข้อหรือไม่ 

6. การจัดเรียง 

(Arrangement) 

ข้อสอบที่วัดวัตถุประสงค์เดียวกันถูกจัดกลุ่มรวมกันหรือไม่ 

ข้อสอบประเภทเดียวกันถูกจัดกลุ่มรวมกันหรือไม่ 

ข้อสอบจัดเรียงตามลำดับความยากหรือไม่ 

7. ลำดับตัวเลข 

(Numbering) 

ข้อสอบมีการจัดเรียงตัวเลขถูกต้องทั้งฉบับหรือไม่ 

8. คำชี้แจง 

(Directions) 

มีคำชี้แจงการตอบในภาพรวม และในแต่ละตอนของแบบสอบหรือไม่  

คำชี้แจงมีความชัดเจนและเหมาะสมต่อระดับการอ่านของผู้รับการทดสอบหรือไม่ 

คำชี้แจงมีการบอกระยะเวลาในการทำข้อสอบและวิธีการทำข้อสอบหรือไม่ 
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ตารางที่ 6 แผนผังข้อสอบ (ต่อ) 

ประเด็น รายละเอียดการทบทวน 

9. การเว้นระยะ 

(Spacing) 

ระยะห่างของแต่ละข้อเหมาะสมกับการอ่านหรือไม่ 

ข้อคำถามอัตนัยมีพื้นท่ีว่างพอสำหรับการตอบเพียงพอและเหมาะสมหรือไม่ 

10. การพิมพ์ 

(Typing) 

แบบสอบฉบับสุดท้ายมีการพิมพ์ผิดหรือไม่ 

 

การทดสอบที (T-Test) 
 ในการทดสอบที (T-Test) พิสณุ ฟองศรี (2558) ได้กล่าวไว้ว่า 

   1. การทดสอบที (t- Test) เป็นการทดสอบเพ่ือต้องการทราบว่าค่าเฉลี่ยของข้อมูล 

2 ชุดที่วัดในระดับช่วงเท่าข้ึนไปแตกต่างกันหรือไม่การทดสอบแบ่งย่อยได้เป็น 2 กรณี คือ  

    1.1 ทดสอบค่าเฉลี่ยของประชากรกลุ่มเดียวเป็นการทดสอบเพ่ือต้องการทราบว่า

ค่าเฉลี่ยของประชากรเท่ากับค่าที่กำหนดไว้หรือไม่โดยนำข้อมูลที่วัด 1 ชุดมาเปรียบเทียบกับค่าเฉลี่ย

ของประชากรว่าแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติหรือไม่ซึ่งการทดสอบแบบนี้ใช้กันไม่มากนัก  

    1.2 ทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของประชากร 2 กลุ่มที่เป็นอิสระกัน

เป็นการทดสอบเพ่ือต้องการทราบว่าค่าเฉลี่ยของประชากรกลุ่มมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติหรือไม่แบ่งย่อยเป็น 2 กรณีคือ  

     1.2.1 กรณีตัวอย่างขนาดเล็กถ้าความแปรปรวนของประชากร 2 กลุ่มเท่ากัน 

ใช้สูตร 2 

𝑡 =
𝑥̅1 −  𝑥̅2

√𝑠𝑃 
2 ( 1

𝑛1
+ 1

𝑛2
)

  

 

   เมื่อ 𝑠𝜌
2 =

(𝑛1−1)𝑠1
2+(𝑛2−1)𝑠1

2

𝑛1+𝑛2−2
   และ 𝑑𝑓 = 𝑛1 + 𝑛2 − 2 
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     1.2.2 กรณีตัวอย่างขนาดเล็กถ้าความแปรปรวนของประชากร 2 กลุ่มไม่เท่ากัน 

ใช้สูตร 

𝑡 =
𝑥̅1 −  𝑥̅2

√
𝑠1 

2

𝑛1
+

𝑠2 
2

𝑛2

 

𝑑𝑓 =  
(

𝑠1 
2

𝑛1
+

𝑠2 
2

𝑛2
)

(
𝑠1 

2

𝑛1
)

2

+ (
𝑠2 

2

𝑛2
)

2

𝑛1 −  1𝑛2 − 1

 

   เมื่อ 𝑥̅1 − 𝑥̅2 =  ค่าเฉลี่ยของกลุ่มที่ 1 และกลุ่มที่ 2 

    𝑠1
2, 𝑠1

2 = ความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ และกลุ่มที่ 2 

    𝑛1, 𝑛2 = จำนวนกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 และกลุ่มที่ 2 

   การจะทราบว่าความแปรปรวนของประชากรทั้ง 2 กลุ่ม เท่ากันหรือไม่ 𝜎1
2 = 𝜎2

2 

จะต้องทำการทดสอบเอฟเสียก่อน เพ่ือสรุปว่าจะเลือกใช้สูตรใด ในทางปฏิบัติอาจจะถือว่าความ

แปรปรวนของประชากรทั้ง 2 กลุ่ม มีค่าเท่ากันและใช้สูตรนี้ได้เลย 

 

การหาประสิทธิภาพ 
  เผชิญ กิจระการ (2544) ได้อธิบายวิธีการคำนวณหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ไว้ว่า 

วิธีการหาค่าประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) วิธีการนี้จะนำแผนการจัดการเรียนรู้

ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ส่วนมากใช้วิธีการหา

ประสิทธิภาพด้วยวิธีนี้ ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การทำแบบฝึกหัด 

กระบวนการเรียน หรือแบบทดสอบย่อย โดยแสดงเป็น ค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น 

   E1 / E2 = 80 / 80, E1 / E2 = 85 / 85, E1 / E2 = 90 / 90 เป็นต้น 

   เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1 / E2) มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะ ในที่นี้จะ

ยกตัวอย่าง    E1 / E2 = 80 / 80 ดังนี้ 
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    1. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือนักเรียนทั้งหมด 

ทำแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ  

ส่วน 80 ตัวหลัง (E2) คือนักเรียนทั้งหมดที่ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อย

ละ 80 ส่วนการหาค่า E1 และ E2 จะใช้สูตรดังนี้ 

 

𝐸1  =  
𝛴𝑥

𝑁𝑥𝐴
 × 100 

 

  เมื่อ  E1   แทนประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    𝛴𝑥 แทน คะแนนของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน 

    𝐴  แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชุด 

    𝑁  แทน จำนวนของนักเรียนทั้งหมด 

𝐸2 =
𝛴𝑦

𝑁𝑥𝐵
 × 100 

 

  เมื่อ  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

    𝛴𝑥 แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน 

    𝐵  แทน คะแนนเต็มของผลการสอบหลังเรียน 

    𝑁  แทน จำนวนของนักเรียนทั้งหมด 

    2. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนร้อยละ 

80ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ

นักเรียนทั้งหมดที่ทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้น ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 เช่น มีนักเรียน 40 คน 

ร้อยละ 80 ของนักเรียนทั้งหมดคือ 32 คน แต่ละคนได้คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนถึงร้อยละ 80 

(E1) คือผลการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทั้งหมด (40 คน) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 

    3. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 80 ตัวแรกคือ (E1)  คือนักเรียน

ทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง 
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(E2) คือคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ที่นักเรียนทำเพ่ิมขึ้นจากแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดย

เปรียบเทียบกับคะแนนที่ทำได้ก่อนการเรียน (Pretest) 

    เฉพาะตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) นั้นสามารถอธิบายได้ดังนี้คือ สมมติ นักเรียน

ทั้งหมดทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 10 แสดงว่า แตกต่างจากคะแนน

เต็ม(ร้อยละ 100) เท่ากับ 90 ถ้านักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ได้คะแนน

เฉลี่ยร้อยละ 85 แสดงว่าความแตกต่างของการสอบ 2 ครั้ง (ก่อนเรียนกับหลังเรียน) เท่ากับ  

85- 10 = 75 ดังนั้นค่า E2 = (75/79) x 100 = 83.33% ถือว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ (E1=80) 

    4. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือนักเรียนทั้งหมด 

ทำแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหละ (E2) หมายถึงนักเรียน

ทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อถูกมีจำนวนร้อยละ 80 (ถ้านักเรียนทำข้อสอบข้อใดถูกมี

จำนวนนักเรียนไม่ถึงร้อยละ 80 แสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นไม่มีประสิทธิภาพ และชี้ให้เห็นว่า

จุดประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้นมีความบกพร่อง) 

   สรุปได้ว่า เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้นั้นจะนิยมตั้งเป็น

ตัวเลข 3 ลักษณะ คือ 80/80, 85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่นำมา

สร้างแผนนั้น ถ้าเป็นวิชาที่ค่อนข้างยากก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 80/80 หรือ 85/85 สำหรับวิชาที่มีเนื้อหา

ง่ายก็อาจตั้งเกณฑ์ 90/90 เป็นต้น นอกจากนี้ยังตั้งเกณฑ์เป็นค่าความคลาดเคลื่อไว้เท่ากับร้อยละ 2.5 

นั่นคือ ถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ร้อยละ 90/90 เมื่อคำนวณแล้วค่าที่ถือว่าใช้ได้คือ 87.5/87.5 หรือ 87.5/90 

เป็นต้น 

  ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (2552) 

ได้อธิบายเกี่ยวกับประสิทธิภาพของนวัตกรรมการศึกษา (E1/E2) ไว้ว่า การวิจัยบางครั้งนักวิจัยจะใช้

เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมทางการศึกษาเป็นเครื่องมือในการทำวิจัยด้วย เช่น แผนการจัดการเรียนรู้ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ ชุดสื่อผสม เป็นต้น ดังนั้นต้องหาคุณภาพของสื่อดังกล่าวด้วยซึ่งมีขั้นตอนคล้าย

กับการหาคุณภาพของแบบทดสอบ หรือเครื่องมือชนิดอ่ืน ๆ คือวิเคราะห์คำอภิปรายรายวิชา กำหนด

เนื้อหาสาระเป็นรายบทแล้ววิเคราะห์เนื้อหาสาระเป็นรายบทในรูปขอบตารางความสัมพันธ์ ระหว่าง

ชื่อเรื่องย่อย ความคิดรวบยอด และจุดประสงค์การเรียนรู้ ขั้นต่อไปดำเนินการดังนี้ 

   1. ตรวรสอบความเที่ยง (Validity) มักอาศัยผู้ เชี่ยวชาญ ซึ่งควรให้ผู้ เชี่ยวชาญ

พิจารณาตารางความสัมพันธ์ดังกล่าว 
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   2. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้หรือสื่อต่าง ๆ แล้วให้ผู้เชี่ยวชาญช่วยพิจารณาความ

ถูกต้องจากนั้นนำไปทดลองกับนักเรียนรายบุคคล ซึ่งนิยมใช้กับนักเรียนระดับการเรียนเก่ง ปานกลาง 

อ่อนอย่างละ 1 คน เพื่อพิจารณาเรื่องการออกแบบแผน คำอธิบายการใช้ แผน หรืออาจจะทดลองใช้

แผนการจัดการเรียนรู้เป็นรายกลุ่มเพียง 1-2 แผน เพ่ือดูเรื่องเวลาที่ใช้จัดกิจกรรม บรรยากาศการ

เรียนการสอน เป็นต้น 

   3. หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้หรือนวัตกรรม (E1/E2) เป็นขั้นตอนทำ

การทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่างที่กำหนดไว้แล้ว มีรายละเอียดดังนี้ 

    3.1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เป็นค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเป็น

ค่าที่บ่งบอกว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นสามารถพัฒนาผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องหรือไม่

ภายใต้สถานการณ์และกิจกรรมที่กำหนดให้ โดยมีการเก็บข้อมูลของผลการเรียนรู้ ซึ่งสามารถสะท้อน

ให้เห็นถึงพัฒนาการและความงอกงามของผู้เรียนได้ โดยทั่วไปมักจะคำนวณจากคะแนนที่ได้จากการ

ทำแบบทดสอบย่อย คะแนนจากพฤติกรรมการเรียน หรือคะแนนจากการจัดกิจกรรมการเข้ากลุ่มใน

ระหว่างที่ผู้เรียนกำลังเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งคำนวณได้จากสูตร 

𝐸1  =  
𝛴𝑥

𝑁𝑥𝐴
 × 100 

    เมื่อ  E1  แทน สื่อประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    𝛴𝑥  แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 

    𝐴   แทน จำนวนผู้เรียน 

     𝑁   แทน คะแนนเต็มของทั้งหมด 

    3.2 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์เป็นค่าที่บ่งบอกว่า

แผนการจัดการเรียนรู้นั้นสามารถส่งผลให้ผู้เรียนเกิดสัมฤทธิ์ผลได้หรือไม่ บรรลุวัตถุประสงค์หรือ

เป็นไปตามที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด ซึ่งคำนวณจากคะแนนที่ได้จากการ

ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนทุกคน ซึ่งคำนวณได้จากสูตร 

𝐸2 =
𝛴𝑦

𝑁𝑥𝐵
 × 100 

  เมื่อ  E2  แทน สื่อประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    𝛴𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 
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    𝐵  แทน จำนวนผู้เรียน 

    𝑁  แทน คะแนนเต็มของทั้งหมด 

  จากที่กล่าวมาสามารถคำนวณได้ค่าตัวเลขที่บอกถึงประสิทธิภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้ แต่การที่จะสรุปว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพหรือไม่นั้นจะต้องมีการ

กำหนดเกณฑ์ เพ่ือใช้ในการพิจารณา โดยเกณฑ์ดังกล่าวนิยมใช้หลักการเรียนแบบรอบรู้ (Mastering 

Learning) คือตั้งเกณฑ์ไว้ที่ร้อยละ 80 และยอมรับความผิดพลาดได้ไม่เกินร้อยละ 2.5 ดังนั้นต้องมี

ประสิทธิภาพไม่ต่ำกว่า 80 – 2.5 = 77.5 ส่วนการกำหนดเกณฑ์ความผิดพลาดที่ยอมรับได้คือ ไม่ควร

เกินร้อยละ 5 สำหรับการเลือกเกณฑ์เพ่ือกำหนดค่าประ สิทธิภาพของแผนการสอนหรือนวัตกรรม

ควรพิจารณาจากหลายปัจจัย เช่น ประเภทของสื่อนวัตกรรม สติปัญญาของกลุ่มผู้เรียน วุฒิภาวะของ

ผู้เรียน และวัตถุประสงค์ของการเรียน เป็นต้น โดยทั่วไปแผนการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการพัฒนา

ทักษะมักจะกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพต่ำกว่าการพัฒนาความรู้ ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาทักษะต้อง

ใช้เวลามากกว่า เช่น แผนที่เน้นการพัฒนาความรู้อาจกำหนด E1/E2 เท่ากับ 80/80 ส่วนแผนที่เน้น

การพัฒนาทักษะต่าง ๆ อาจกำหนด E1/E2 เท่ากับ 75/75 เป็นต้น 

 

การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  ในการหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เผชิญ กิจระการ (2544) ได้กล่าวไว้ว่า เป็นค่าที่ใช้วัดการ

กระจายของข้อมูลแต่ละตัวว่าต่างไปจากค่าเฉลี่ยมากน้อยเพียงใด ใช้สัญลักษณ์ S.D. โดยมีสูตรทั่วไป

และตัวอย่างการคำนวณดังนี้ 

 

𝑆. 𝐷. =  √
𝛴(𝑥 − 𝑥̅)2

𝑛 − 1
 

หรือ =  √
𝑛𝛴𝑥2−(𝛴𝑥̅)2

𝑛(𝑛 − 1)
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    เมื่อ  𝑥 =  ข้อมูลแต่ละจำนวน 

           𝑥̅  =  ค่าเฉลี่ย 
            𝑛 = จำนวนข้อมูล หรือ ขนาดตัวอย่าง 
 

  โดยทั่วไปงานวิจัยที่มีค่าการหาค่าเฉลี่ย จะหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานด้วยเสมอเนื่องจากว่า

ค่าเฉลี่ยจะบอกถึงระดับความมากน้อย คุณและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานจะบอกความแตกต่างกันของ

ข้อมูล เพ่ือให้ชาติรายละเอียดของข้อมูลได้ดีขึ้น 

  

การหาค่าความสอดคล้องแบบ IOC 
  การหาค่าความตรงเชิงเนื้ อหาด้วยวิธีนี้  จะให้ผู้ เชี่ ยวชาญตรวจสอบข้อคำถาม 

ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหานั้น ๆ ด้านวัดผลประเมินผลหรือวิจัย รวมทั้งอาจใช้ด้านภาษาไทย

ด้วย เพ่ือพิจารณาด้านภาษาที่ใช้ในข้อคำถาม จำนวนที่ใช้อย่างน้อยประมาณ 3 - 4 คน จะมากกว่าก็

ยิ่งตีหรืออาจน้อยกว่าถ้าผู้เชี่ยวชาญมีความเชี่ยวชาญหลายด้านในคนเดียวกัน คือ เชี่ยวชาญทั้งเนื้อหา

และด้านวิจัยก็ถือว่ามีคุณสมบัติแทนผู้เชี่ยวชาญได้ 2 คนเป็นต้น 

  คำว่าผู้เชี่ยวชาญมีความหมายกว้าง โดยทั่วไปแล้วควรมีคุณสมบัติด้านคุณวุฒิควรจบ

ปริญญาโทขึ้นไป (ยกเว้นถ้าต้องการผู้เชี่ยวชาญที่เน้นประสบการณ์อาจลดคุณสมบัติหรือวุฒิลงได้) มี

ผลงานทางด้านนั้น ๆ อย่างน้อย 1 ชิ้นภายใน 5 ปี ฯลฯ ไม่ควรหาผู้เชี่ยวชาญเพราะความสนิทสนม

เป็นส่วนตัวโดยคำนึงถึงความสะดวกควรเป็นผู้เชี่ยวชาญจริง ๆ ที่จะช่วยตรวจสอบเสนอแนะทำ

เครื่องมือที่มีคุณภาพตามที่ต้องการและงานวิจัยบรรลุวัตถุประสงค์ได้ 

  ก่อนจะให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจควรติดต่อทาบทามเพราะถ้าผู้เชี่ยวชาญจริงมักไม่ค่อยมีเวลา

ว่างเตรียมข้อคำถามให้พร้อมมีคำชี้แจงและหนังสือนำตามหลักปฏิบัติและที่สำคัญคือรูปแบบของ

เครื่องมือที่จะให้ตรวจจะต้องถูกต้องครบถ้วนโดยเฉพาะนิยามหรือวัตถุประสงค์หรือเนื้อหาที่จะให้

เปรียบเทียบว่าข้อคำถามสอดคล้องกับนิยามหรือวัตถุประสงค์หรือไม่ที่ผ่านมามักจะพบว่ามี แต่ข้อ

คำถามโดยขาดนิยามซึ่งไม่ทราบว่าจะพิจารณาได้อย่างไรคงได้ แต่ตรวจคำผิดหรือภาษาเท่านั้น 

  การให้ตรวจจะเป็นลักษณะการพิจารณา 3 ประเด็นคือเหมาะสมไม่เหมาะสมและไม่แน่ใจ

ว่าข้อคำถามนั้น ๆ วัดได้ตรงหรือสอดคล้องกับนิยามหรือไม่พร้อมทั้งมีช่องว่างให้เสนอแนะทั้งรายข้อ
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รายด้านและรวมทั้งฉบับโดยกำหนดคะแนนเป็นถ้าเห็นด้วย = 1 ไม่เห็นด้วย =-1 และไม่แน่ใจ = 0 

ตัวอย่างรูปแบบการนำเสนอเครื่องมือให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจ แสดงดังตารางที่ 8 

ตารางที่ 10 การเสนอเครื่องมือให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจเพื่อคำนวณหาค่า IOC 

นิยาม ข้อคำถาม ความเห็นของท่าน ผู้เชี่ยวชาญ 

มา
กท

ี่สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

เห
มา

ะส
ม 

ไม
เ่ห

มา
ะ 

ไม
่แน

่ใจ
 

ความพึงพอใจในการ

ปฏิบัติงาน หมายถึง

ความรู้สึกของครูในการ

ปฏิบัติงานในด้าน

โอกาสใช้ความสามารถ 

ความก้าวหน้าการได้รับ

การยอมรับ ความ

มั่นคง และสวัสดิการ

วัดได้จากแบบสอบถาม

มาตรประมาณค่า 5 

ระดับท่ีผู้วิจัยได้สร้าง

ขึ้น จำนวน 8 ข้อ 

1. ท่านมีโอกาสใช้

ความสามารถใน

การทำงาน 

5 4 3 2 1 3 1 0 

2. โ อ ก า ส

ค ว า ม ก้ า ว ห น้ า

ทางการงานของ

ท่าน 

5 4 3 2 1 4 0 0 

3. ความมั่นคงของ

งานที่ทำ 
5 4 3 2 1 4 0 0 

4. สวัสดิการที่ได้รับ 5 4 3 2 1 4 0 0 

5. ส นุ ก ส น าน ใน

การทำงาน 
5 4 3 2 1 1 1 2 

. 

. 

8 

. . . . . . . . 
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  จากตัวอย่าง ถ้าให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจ 4 คน ผลที่ได้ก็จะนำมาคำนวณหาค่า IOC ตาม

เกณฑ์ท่ีกำหนด โดยใช้สูตร 

𝐼𝑂𝐶 =  
𝛴𝑅

𝑛
 

   เมื่อ 𝛴𝑅 =  ผลรวมคะแนนของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

           𝑛 =   จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

จากตัวอย่างข้อที่ 1   𝐼𝑂𝐶 =  
1+1+1−1

4
 

      =   0.50 

จากตัวอย่างข้อที่ 2 - 4   𝐼𝑂𝐶 =  
1+1+1+1

4
 

           =   1.00 

จากตัวอย่างข้อที่ 5        𝐼𝑂𝐶 =  
1+1+0+0

4
 

           =   0.00 
 ค่า IOC ที่ได้จะต้อง ≥ 0.50 ขึ้นไปจึงจะใช้ได้ ถ้าต่ำกว่าจะต้องปรับปรุง จากตัวอย่างข้อ 1 

– 4 ใช้ได้ ส่วนข้อหา มีผู้เชี่ยวชาญไม่เห็นด้วยสองคน เพราะความสนุกไม่มีในนิยามนั่นเอง  จาก

ตัวอย่างเมื่อจะนำเครื่องมือซึ่งเป็นแบบสอบถามไปใช้จริง จะตัดช่องนิยามและผู้ทรงคุณวุฒิออก และ

จะเห็นว่าแต่ละช่องมีเลข 5 4 3 2 1 ทุกข้อคำถาม แนะควรขีดเส้นคั่นระหว่างข้อ ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้ตอบ

สะดวกที่สุดในส่วนอื่น ๆ ก็ต้องคำนึงถึงความสะดวกของผู้ตอบเช่นกัน 

 นอกจากนี้ อาจให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแต่ละข้อในลักษณะมาตรประมาณค่าห้าระดับคือ 5 

4 3 2 1 โดยหมายถึง  มากที่สุด มาก ปานกลาง หน่อย น้อยที่สุด และนำมาหาค่าเฉลี่ยโดยอาจจะ

กำหนดว่าต้องได้ค่าเฉลี่ยของแต่ละข้อ ≥ 4.00 ขอคำถามนั้นหรือข้อสอบนั้นจึงจะใช้ได้ 

  

การวัดค่าความพึงพอใจ 
 ความหมายของความพึงพอใจ 
   ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึกหรือความคิดเห็นที่ได้รับไม่ว่าจะเป็นทางบวกหรือทางลบ 

ความพึงพอใจที่ได้รับนี้เป็นผลมาจากประสบการณ์ ความเชื่อ ซึ่งผู้วิจัยได้รวบรวมความหมายของ  

ความพึงพอใจ ดังนี้ 
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    Kotler (2000) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกของบุคคลซึ่งมีระดับความพึง

พอใจที่เป็นผลมาจากการเปรียบเทียบการทำงานของผลิตภัณฑ์ตามที่เห็น และเข้าใจกับความ

คาดหวัง ดังนั้นระดับความพอใจจึงเป็นปัจจัยของความแตกต่างระหว่างการทำงานที่มองเห็น และ

ความเข้าใจกับความคาดหวัง หากบุคคลเห็นและเข้าใจการทำงานของผลิตภัณฑ์ต่ำกว่าความคาดหวัง 

จะส่งผลให้บุคคลนั้นเกิดความไม่พึงพอใจ แต่หากระดับของความเห็น และเข้าใจการทำงานของ

ผลิตภัณฑ์ตรงกับความคาดหวังบุคคลนั้นจะเกิดความพึงพอใจ (Satisfaction) และถ้าผลที่ได้รับจาก

การทำงานของผลิตภัณฑ์สูงกว่าความคาดหวังจะทำให้เกิดความประทับใจ(Delight) ซึ่งจะส่งผลต่อ

การตัดสินใจซื้อบริการซ้ำของนักท่องเที่ยว และประชาสัมพันธ์ถึงสิ่งดีของผลิตภัณฑ์ต่อบุคคลอ่ืนต่อไป 

    ประภาส เกตุแก้ว (2546) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของมนุษย์ที่

เกี่ยวกับอารมณ์ จากการได้รับการตอบสนองความต้องการซึ่งแสดงออกมาทางพฤติกรรมซึ่งสังเกตได้

จากสายตาคำพูดและการแสดงออกทางพฤติกรรม 

    ประสาท อิศรปรีดา (2547) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือ

พอใจที่มีต่อองค์ประกอบหรือสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ ของงาน และเขาได้รับการตอบสนองความ

ต้องการของเขาได้ 

    ปราการ กองแก้ว (2546) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง หลังการให้บริการของ

หน่วยงานของรัฐของเขาว่า ระดับผลที่ได้จากการพบปะสอดคล้องกับปัญหาที่มีอยู่หรือไม่ ส่งผลดีและ

สร้างความภูมิใจเพียงใด ซึ่งความพึงพอใจเป็นปัจจัยสำคัญประการหนึ่งที่ช่วยทำให้งานประสบ

ผลสำเร็จ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ถ้าเป็นงานที่เกี่ยวกับการให้บริการ นอกจากผู้บริหารจะดำเนินการให้

ผู้ทำงานเกิดความพึงพอใจ ในการทำงานแล้ว ยังจำเป็นต้องดำเนินการที่จะทำให้ผู้ใช้บริการเกิดความ

พึงพอใจด้วยเพราะความเจริญก้าวหน้าของการบริการเป็นปัจจัยที่สำคัญ ประการหนึ่งที่เป็นตัวบ่งชี้ถึง

จำนวนผู้มาใช้บริการ ดังนั้นผู้บริหารที่ชาญฉลาดจึงควรอย่างยิ่งที่จะศึกษาให้ลึกซึ้งถึงปัจจัยและ

องค์ประกอบต่าง ๆ ที่จะทำให้เกิดวามพึงพอใจ ทั้งผู้ปฏิบัติงานและผู้มาใช้บริการ 

    พิสุทธา อารีราษฎร (2550) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึงความรู้สึกของบุคคล

ที่มีต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดโดยเฉพาะ ความรู้สึกนั้นทำให้บุคคลเอาใจใส่และบรรลุถึงความมุ่งหมายที่บุคคลมี

ต่อสิ่งนั้น 

    มนต์ชัย เทียนทอง (2548) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพความรู้สึกของ

บุคคลที่มีความสุข ความอ่ิมเอมใจ ความยินดีเมื่อความต้องการหรือแรงจูงใจของตนได้รับการ
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ตอบสนอง ความหมายทางด้านจิตวิทยา หมายถึงความรู้สึกในขั้นแรกเมื่อบรรลุวัตถุประสงค์และ

ความรู้สึกขั้นสุดท้ายเมื่อบรรลุถึงจุดมุ่งหมายโดยมีแรงกระตุ้น และความหมายทั่ว ๆ ไปหมายถึงความ

ชื่นชม ความนิยม หรือความรู้สึกยอมรับในสิ่งที่เห็นหรือได้สัมผัส 

    วิรุฬ พรรณเทวี (2542) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกภายในจิตใจ

ของมนุษย์ที่ไม่หมือนกัน ขึ้นอยู่กับแต่ละบุคคลว่าจะคาดหวังกับสิ่งหนึ่งอย่างไร ถ้าคาดหวังหรือมี

ความตั้งใจมากและได้รับการตอบสนองด้วยดีจะมีความพึงพอใจมาก แต่ในทางตรงกันข้ามอาจผิดหวัง

หรือไม่พึงพอใจเป็นอย่างยิ่งเมื่อไม่ได้รับการตอบสนองตามที่คาดหวังไว้ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสิ่งที่ตนตั้งใจไว้

ว่ามีมากหรือน้อย 

     

ภาสกร อดุลพัฒนกิจ อเนก สุวรรณบัณฑิต (2548) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึงกระบวนการที่

กระตุ้นให้บุคคลเคลื่อนไหวหรือแสดงพฤติกรรมไปยังจุดหมายหรือเป้าหมายที่กำหนดไว้โดยมี

แรงจูงใจเป็นตัวผลักดัน ซึ่งมีความต้องการสิ่งจูงใจและแรงขับเข้ามาเกี่ยวข้องโดยมีกระบวนการใน

การจูงใจอย่างเป็นลำดับขั้น 

    ผู้วิจัยสรุปได้ว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

เป็นความรู้สึกหรือทัศนคติที่บุคคลคนนั้นแสดงออกมาต่อสิ่งนั้นทำให้บุคคลคนนั้น แสดงการ

ตอบสนองต่อสิ่งดังกล่าวเป็นไปในทางที่บุคคลนั้นพอใจ บุคคลนั้นจะเกิดความพึงพอใจต่อการ

ตอบสนอง ในทางตรงกันข้ามหากสิ่งที่สนใจไม่ได้รับการตอบสนองที่ดีพอ ก็อาจเกิดความไม่พอใจต่อ

บุคคลคนั้นก็เป็นได้ คาดหวัง ซึ่งความพึงพอใจจะมีมากหรือน้อยขึ้นอยู่กับความคาดหวังด้วยเช่นกัน 

ทั้งนี้หากต้องการให้บุคคลใดบุคคลหนึ่งเกิดความพึงพอใจ จำเป็นต้องศึกษาถึงสิ่งที่ส่งผลต่อบุคคลนั้น  

  การวัดความพึงพอใจ 

   Vroom V.H. (1967) กล่าวว่า การวัดความพึงพอใจโดยทั่วไปจะใช้วิธีการสัมภาษณ์

หรือใช้แบบสอบถาม การจะเลือกใช้วิธีใดนั้น ขึ้นอยู่กับกลุ่มตัวอย่างที่จะวัด เช่น กลุ่มบุคคลที่สามารถ

อ่านและเข้าใจสื่อภาษาได้จะใช้ แบบสอบถาม นอกจากประหยัดเวลาแล้วผู้ ตอบแบบสอบถามยังมี

อิสระที่จะตอบ ส่วนกรณีที่กลุ่มตัวอย่างไม่สามารถอ่านสื่อภาษาได้ จำเป็นต้องใช้วิธีการสัมภาษณ์แต่

ต้องแก้ปัญหาเรื่องความอิสระของผู้ตอบคำถาม 
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   Cowell (1980) กล่าวว่า ความพึงพอใจที่มีต่อการบริการจะดีขึ้นหรือไม่นั้นจะต้อง

พิจารณาถึงลักษณะของการให้บริการขององค์กร ประกอบกับความรู้สึกของผู้มารับบริการในมิติต่าง 

ๆ ของแต่ละบุคคลนั้น ดังนั้นการวัดความพึงพอใจต่อการบริการอาจทำได้หลายวิธี ดังนี้ 

    1. การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีการที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลายวิธีหนึ่ง 

    2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการที่ต้องอาศัยเทคนิคและความชำนาญพิเศษของ 

ผู้สัมภาษณ์ท่ีจะจูงใจให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ตอบคำถามได้ตรงกับข้อเท็จจริง 

    3. การสังเกต เป็นวิธีที่จะทำให้ทราบได้ถึงระดับความพึงพอใจของผู้มาใช้บริการได้

โดยสังเกตจากพฤติกรรมทั้งก่อนมารับบริการ ขณะรอรับบริการ และหลังจากได้รับการบริการ 

   เครื่องมือที่ใช้วัดความพึงพอใจนั้นขึ้นอยู่กับปัญหา วัตถุประสงค์ รูปแบบการวิจัย และ

กลุ่มประชากร โดยต้องพิจารณาให้ เหมาะสมถึงความเป็นไปได้  ความพร้อมของทรัพยากร

ความสามารถ การทำหรือการปฏิบัติได้ และพิจารณาผลจากการใช้เครื่องมือนั้น ๆ 

 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ธิติ ปัญญาอินทร์และคณะ (2560) ทำวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้ทฤษฎีดนตรีเพ่ือพัฒนา

ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต การจัดการเรียนรู้ทฤษฎีดนตรีเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดย

ใช้โครงงานเป็นฐานประกอบด้วย ขั้นการคิดและเลือกหัวข้อเรื่องโครงงาน ขั้นการวางแผนโครงงาน 

ขั้นการปฏิบัติโครงงานขั้นการเขียนรายงาน ขั้นการนำาเสนอผลงานการแสดงผลงาน ผู้สอนกำาหนด

หัวข้อ บอกวัตถุประสงค์/ข้อกำาหนด การทำโครงงาน การวางแผนและจัดทำาโครงงาน การศึกษา

แนวคิดหลักการ การเก็บรวบรวมข้อมูล การเขียนโครงงาน การนำาเสนอผลและจัดทำารูปเล่ม เป็น

กระบวนการที่ส่งผลให้กลุ่มตัวอย่างมีความรู้ ความเข้าใจในกระบวนการการสอนแบบโครงงานเป็น

ฐานได้อย่างเป็นระบบ มีประสิทธิภาพและในรายวิชาทฤษฎีการสอดทำานอง เป็นรายวิชาทฤษฎี

ดนตรีที่ผู้เรียนเลือกตัวอย่างในการศึกษาส่งผลต่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถพัฒนา

ทักษะการคิด การสร้างความรู้ด้วยตนเอง และส่งผลต่อระดับผลการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง การ

จัดการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน ช่วยให้ผู้เรียนได้ผลิตงานที่เป็นรูปธรรมออกมา โดยกลุ่มตัวอย่าง

ได้จัดทำาโครงงานพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ความสนใจ ความถนัดของตนเอง และการตัดสินใจของ

ตนเอง หาวิธีการแสวงหาความรู้ ประเด็น แนวคิด และวางแผน 1.ศึกษาการจัดการเรียนรู้ทฤษฎี

ดนตรีเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 2.เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้
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ทฤษฎีดนตรีเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยใช้โรงงานเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้ทฤษฎี

ดนตรีโดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นกิจกรรมที่ช่วยผู้เรียนได้เรียนรู้และค้นพบสิ่งใหม่ ๆ ด้วยตนเอง เพ่ือ

พัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างหลากหลายรูปแบบและเสริมสร้างทักษะการเรี ยนรู้ตลอดชีวิต 

เพ่ือให้ผู้เรียนรู้เกิดกระบวนการพัฒนาทักษะการเรียนรู้จากโครงการที่ผู้เรียนได้จัดทำตลอดอาจนำไป

เชื่อมโยงสถานการณ์จริงในชีวิต ซึ่งจะเป็นการสร้างพ้ืนฐานที่เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนที่จะเป็นครูดนตรี

ที่เห็นความสำคัญของกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานและมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต รวมทั้งเพ่ือ

ใช้เป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาตนเอง พัฒนาผู้เรียนและสังคมไทยต่อไป  

 ธนวรรณ ธวัชวิบูลย์ และนิภาพร เฉลิมนิรันดร (2561) ทำวิจัยเรื่องระบบการสอนของ สงัด 

อุทรานันท์ เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ทฤษฎีดนตรี สำหรับนักเรียนดุริยางค์ทหารอากาศ ชั้นปีที่ 1 

ครูผู้สอนนั้นเป็นปัจจัยสำคัญที่ส่งผลต่อการเรียนการสอนของผู้เรียนมากในการทำให้ผู้เรียนมีความ

เข้าใจเรียนรู้ คิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ ครูผู้สอนมีหน้าที่จัดประสบการณ์ จัดแหล่งการเรียนรู้ รวมไปถึง

การจัดกิจกรรมให้แก่ผู้เรียนเพ่ือให้เกิดการเ(ธนวรรณ ธวัชวิบูลย์ และ นิภาพร เฉลิมนิรันดร, 2561)

รียนรู้อีกทั้งครูผู้สอนจำเป็นต้องมีการวางตัว และบุคลิกที่ดี รวมไปถึงการพูด ครูผู้สอนควรเน้นย้ำ ใน

ส่วนที่สำคัญของเรื่อง และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พูดนำเสนอความคิด หรือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้

ซักถามเพ่ือเป็นการแสดงให้เห็นว่าครูให้ความสนใจกับนักเรียน หากผู้สอนพูดแต่เพียงฝ่ายเดียวก็จะไม่

ทราบว่าผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหามากน้อยเพียงใด และครูผู้สอนจำเป็นต้องเลือกวิธีการสอนและ

เทคนิคเพ่ือให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ซึ่งที่กล่าวข้างต้นมานี้จะสอดคล้องกับระบบการสอนของ

สงัด อุทรานันท์จะเห็นผลได้ว่านักเรียนทั้ง 14 คน มีความรู้ ความเข้าใจในบทเรียนที่มากข้ึน 

 ปองภพ สุกิตติวงศ์ (2561) ได้ทำวิจัยเรื่องการประยุกตใชแนวคิดการเรียนรูแบบผสมผสาน 

ในการจัดการเรียนการสอนทางด้านทฤษฎีดนตรีสากล ผลการศึกษาพบวานักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ด้าน

ทักษะความรูทฤษฎีดนตรีสากลที่ดีข้ึนหลังจากจัดการเรียนการสอน โดยประยุกตใชแนวคิดการเรียนรู

แบบผสมผสานอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัย อีกทั้ง 

ยังลดข้อจํากัดในการจัดการเรียนการสอนทั้ง 4 ประการดังที่นําเสนอในบทนํา กลาวคือ การใช

กิจกรรมการเรียนรูดวยตนเองดวยสื่อออนไลนชวยใหมีเวลาในชั้นเรียนสําหรับจัดกิจกรรม เพ่ือ

ทบทวน ประเมิน และใหขอมูลปอนกลับแกนักศึกษาไดมากขึ้น นอกจากนี้การใชบทเรียนวีดิทัศนที่เป

นสื่อผสม สามารถถ่ายทอดเนื้อหาทฤษฎีดนตรีที่มีทั้งภาพและเสียงไดอยางเหมาะสม และยังมีความ

เหมาะสมกับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ที่ชื่นชอบในการใชเทคโนโลยีสําหรับการสื่อสาร เรียนรู และ
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ทํางานรวมกัน และชวยลดขอจํากัดดานความพรอมของนักศึกษาซึ่งสามารถเรียนรู และทบทวนจาก

บทเรียนและแบบฝกหัดออนไลนไดทุกสถานที่ตลอดเวลาแมจะไมไดเขาชั้นเรียนซึ่งสะทอนจากความ

พึงพอใจของนักศึกษาตอความสามารถในการเขาถึงและใชงานเว็บไซตและแหลงขอมูลไดสะดวกใน

ระดบัมากที่สุด(M = 4.60, SD = 0.82)  

 ชัยพร สร่างวรรณ์และคณะ (2563) ได้ทำวิจัยเรื่องการหาประสิทธิภาพชุดการสอนวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 1 แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) สำหรับนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ปีที่ 1 (ปวช.1) วิทยาลัยนาฏศิลป การวิจัยเรื่องการหาประสิทธิภาพชุดการสอนทฤษฎีดนตรีสากล 1 

แบบโมเดลซิปปา (Cippa model) สำหรับนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่  1 (ปวช.1) 

วิทยาลัยนาฏศิลป ผู้วิจัยพบผลการวิจัยที่สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ชุดการสอนทฤษฎีดนตรีสากล 1 

แบบโมเดลซิปปา (Cippa model) สำหรับนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่  1 (ปวช.1) 

วิทยาลัยนาฏศิลป ประกอบด้วยชุดการสอน จำนวน 3 ชุด ที่ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าและพัฒนาขึ้น พบว่า

มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.74/89.44 กล่าวคือ จากการใช้ชุดการสอนทฤษฎีดนตรีสากล 1 แบบ

โมเดลซิปปา (Cippa model) นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 84.74 จากการปฏิบัติกิจกรรม

การเรียนรู้ระหว่างเรียนในแต่ละชุดการสอน จำนวน 3 ชุด และมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 89.44 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ซิปปา(Cippa model) ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่กำหนดไว้ โดยมี

เหตุผลดังนี้ 

  1.1 ชุดการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีการสร้างอย่างเป็นขั้นตอนซึ่งคำนึงถึงกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนและวัตถุประสงค์

หลักสูตรของวิทยาลัยนาฏศิลป โดยสร้างชุดการสอนจากการวิเคราะห์โครงสร้างหลักสูตรและเนื้อหา

การเรียนรู้สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 (ปวช.1) ในวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 1 

ของวิทยาลัยนาฏศิลป และศึกษาการสร้างชุดการสอนตามหลักการโมเดลซิปปา (Cippa model) 

พร้อมทั้งให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้ และนำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา รวมถึง

ผู้เชี่ยวชาญเพ่ือพิจารณาความถูกต้องและความเหมาะสมของเนื้อหา สื่อ กิจกรรม การวัดผล

ประเมินผล ตลอดจนเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลแล้วจึงนำมาปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ได้ชุด

การสอนที่ดีและมีคุณภาพสามารถนำไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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  1.2 การสร้างชุดการสอนทฤษฎีดนตรีสากล 1 แบบโมเดล (Cippa model) สำหรับ

นักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็น

ระบบ ตามลำดับขั้นตอน พร้อมทั้งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้และเรียนรู้

จากกระบวนการกลุ่ม ชุดการสอนทฤษฎีดนตรีสากล 1 แบบโมเดล (Cippa model) สำหรับนักเรียน

ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 (ปวช.1) วิทยาลัยนาฏศิลป ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจึงส่งผลให้ผู้เรียนมี

ทักษะพ้ืนฐานการทฤษฎีดนตรีสากล 1 ที่ดีอันเป็นรากฐานสำคัญในการต่อยอดความรู้ด้านทฤษฎี

ดนตรีสากล 1 ในลำดับต่อไป ควบคู่กับการจัดกิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทั้ง สติปัญญา 

สังคม และอารมณ์ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความพร้อม และกระตือรือร้นต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เรียนรู้

การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน สามารถปรับตัวในการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนและยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนได้ 

ส่งผลให้นักเรียนประสบความสำเร็จในการเรียนรู้และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 

 2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักการโมเดลซิปปา ประสานแนวคิดหลัก 5 

ประการ ประกอบด้วย  

  (1) แนวคิดการสรรค์สร้างความรู้ (Constructivism)  

  (2) แนวคิดกระบวนการกลุ่ม และการเรียนรู้แบบร่วมมือการเรียนรู้ (Group Process 

and Co-operative Learning)  

  (3) แนวคิดเก่ียวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness)  

  (4) แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) 

  (5) แนวคิดการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning)  

 การใช้แนวคิดหลักทั้ ง 5 ประการเป็ น พ้ืนฐานทฤษฎี พัฒ นาการมนุษย์  (Human 

Development) และทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiential Learning) (ทิศนา แขมมณี, 

2555, หน้า 282) โดยใช้แนวทางการจัดการเรียนรู้ 7 ขั้นตอน ขั้นที่1 ผู้สอนสำรวจความรู้เดิมสำหรับ

การเรียนรู้ใหม่(Construction) ขั้นที่2 ผู้เรียนแสวงหาความรู (Process Learning) ขั้นที่ 3 ผู้เรียน

ศึกษาข้อมูลสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง (Construction) ขั้นที่ 4 ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความรู้

ความคิด (Interaction) ขั้นที่ 5 ผู้เรียนจัดระเบียบ ความรู้และวิเคราะห์การเรียนรู้ (Construction 

and Process Learning) ขั้นที่ 6 ขั้นปฏิบัติงานหรือการแสดงความรู้และผลงาน (Construction 

and Process Learning) ขั้นที่ 7 ผู้เรียนนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Application) เป็นกิจกรรมการ

เรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง จึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น



 

 

 

บทที่ 3  
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยเพ่ือการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับ

นักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ผู้วิจัยได้ดำเนินการ

ดังต่อไปนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

3. การสร้างเครื่องมือวิจัย 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

5. การจัดกระทำกับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 

6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

     2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาดุริยางค์สากล 

วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 28 คน โดยได้มาจากการเลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ โดยจัดการ

เรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชัน Google Meet 

 2. สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ โดยพัฒนาขึ้น

จากแอปพลิเคชัน Canva 

 3. แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ 
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 4. แบบสอบถามเพ่ือวัดความถึงพอใจที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ 

 

การสร้างเครื่องมือวิจัย 

 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการสร้างแผนการ

จัดการเรียนรู้ ที่ใช้ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  

ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

   1. ศึกษาหลักและวิธีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ องค์ประกอบในการสร้าง

แผนการจัดการเรียนรู้ ขั้นตอนในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยศึกษาจากหนังสือและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง 

   2. ศึกษาหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 คำอธิบายรายวิชาทฤษฎีดนตรี

สากล 2 พุทธศักราช 2553 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

   3. ศึกษาเนื้อหาเรื่องทฤษฎีดนตรีสากล ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

    3.1 เอกสารและหนังสือทั่วไปที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับเรื่อง ทฤษฎีดนตรีสากล ขั้นคู่, 

ทรัยแอด, เครื่องดนตรีสากล, อัตราจังหวะธรรม, อัตราจังหวะผสม และการจัดกลุ่มตัวโน้ต 

    3.2 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 

   4. กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาสาระการเรียนรู้ จากคำอธิบายรายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

   5. ดำเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ เรื่อง 

ทฤษฎีดนตรีสากล จำนวน 6 แผนการจัดการเรียนรู้ 6 สัปดาห์ รวม 20 ชั่วโมง โดยแต่ละแผนการ

จัดการเรียนรู้ประกอบด้วย ชื่อเรื่องเวลาที่ใช้ สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อการเรียนรู้ การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
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ตารางที่ 11 โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้สื่ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา ชั่วโมง 

เครื่องดนตรีสากล (Instrument) - ความรู้เกี่ยวกับเครื่องดนตรีสากลประเภทลมไม้ 

- ความรู้เกี่ยวกับเครื่องดนตรีสากลประเภทลมทองเหลือง 

- ความรู้เกี่ยวกับเครื่องดนตรีสากลประเภทเครื่องกระทบ 

- ความรู้เกี่ยวกับเครื่องดนตรีสากลประเภทเครื่องสาย 

4 

ขั้นคู่ (Intervals) - ความรู้เกี่ยวกับขั้นคู่เสียงและชนิดของขั้นคู่เสียง 

- ความรู้เกี่ยวกับขั้นคู่เสียงเมเจอร์  

- ความรู้เกี่ยวกับขั้นคู่เสียงไมเนอร์ 

- ความรู้เกี่ยวกับขั้นคู่เสียงเพอร์เฟค 

- ความรู้เกี่ยวกับขั้นคู่เสียงดิมินิชท์ 

- ความรู้เกี่ยวกับขั้นคู่เสียงออกเมนเทด 

- ความรู้เกี่ยวกับการพลิกกลับขั้นคู่เสียง 

4 

ทรัยแอด (Triads) - ความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างของทรัยแอดเบื้องต้น 

- ความรู้เกี่ยวกับทรัยแอดแบบเมเจอร์  

- ความรู้เกี่ยวกับทรัยแอดแบบไมเนอร์ 

- ความรู้เกี่ยวกับทรัยแอดแบบดิมินิชท ์

- ความรู้เกี่ยวกับทรัยแอดแบบออกเมนเทด 

- ความรู้เกี่ยวกับการพลิกกลับของทรัยแอด 

4 

คอร์ด (Chords) - ความรู้เกี่ยวกับสัญลักษณ์และตัวเลขโรมันของคอร์ด 

- ความรู้เกี่ยวกับคอร์ดในรูปพื้นต้นทางเมเจอร์ 

- ความรู้เกี่ยวกับคอร์ดในรูปพื้นต้นทางฮาร์โมนิกไมเนอร์ 

- ความรู้เกี่ยวกับคอร์ดทบเจ็ด 

- ความรู้เกี่ยวกับการพลิกกลับของคอร์ดทบเจ็ด 

4 
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ตารางที ่12 โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้สื่ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 (ต่อ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา ชั่วโมง 

อัตราจังหวะ (Time Signature) - ความรู้เกี่ยวกับอัตราจังหวะธรรมดา 

- ความรู้เกี่ยวกับอัตราจังหวะผสม 

- ความรู้เกี่ยวกับการจัดกลุ่มตัวโน้ตในแต่ละอัตราจังหวะ 

4 

โน้ตประดับ (Ornament) - ความรู้เกี่ยวกับโน้ตประดับแต่ละชนิด 

- ความรู้เกี่ยวกับสัญลักษณ์ของโน้ตประดับ 

4 

รวม 24 

 

   6. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม ความเป็นไปได้ ความถูกต้องของภาษา แล้วปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ 

   7. นำแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ได้รับการตรวจจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  

ไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ และนำเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้งหนึ่งจนกระทั่ง

ผ่านการพิจารณา 

   8. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้จากข้อ 4 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบ

ความถูกต้อง โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) นำมา

หาค่าเฉลี่ยแล้วนำค่าเฉลี่ยมาแปลความหมาย เปรียบเทียบเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 

    ค่าเฉลี่ย 4.5 – 5.00  หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 

    ค่าเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 

    ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

    ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

   ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

    1) อาจารย์วรพงษ์ พิมพ์เสน หัวหน้าสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะมนุษย์ศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรีตะวันตก 
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    2) รองศาสตราจารย์พิภัช สอนใย หัวหน้าหลักสูตรระดับปริญญาตรี วิทยาลัยดุริ

ยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผลทางด้านการศึกษา, แผนการ

จัดการเรียนรู้ 

    3) อาจารย์ ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธุ์ รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ วิทยาลัยนาฏศิลป

ร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลทางด้านการศึกษา, แผนการ

จัดการเรียนรู้และในด้านหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ 

   9. ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้สื่อออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่  1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด มีค่าเฉลี่ย  

(𝑥̅) = 4.93, S.D. = 0.14 อยู่ในเกณฑ์มีความเหมาะสมมากที่สุด 

   10. นำแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ไป 

ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

   11. นำแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ได้รับจากข้อที่ 9 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือ

พิจารณาและตรวจสอบความเรียบร้อยอีกครั้ง และนำแผนการจัดการเรียนรู้ ไปทดลองใช้กับนักเรียน

กลุ่มตัวอย่างในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 วิทยาลัยนาฏ

ศิลปร้อยเอ็ด จำนวน 28 คน 

 

 ขั้นตอนการสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการสร้างสื่อการเรียนรู้

ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

   1. ศึกษาหลักและวิธีการสร้างการสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ องค์ประกอบ

ในการสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ ขั้นตอนในการสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ 

โดยศึกษาจากหนังสือและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   2. ศึกษาหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 คำอธิบายรายวิชาทฤษฎีดนตรี

สากล 2 พุทธศักราช 2553 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

   3. วิเคราะห์และกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาสาระการเรียนรู้ จากคำอธิบาย

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 
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   4. ดำเนินการสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ใช้

ในการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ซึ่งในการสร้างสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 แบ่งเนื้อหาออกเป็น 6 หน่วยการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้จำแนกไว้ตาม

ตารางดังนี้ 

ตารางที่ 12 หน่วยการเรียนรู้ 

ลำดับหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง เวลา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ขั้นคู่ 4 (ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ทรัยแอด 4 (ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครื่องดนตรีสากล 4 (ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 โน้ตประดับ 4 (ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 อัตราจังหวะธรรมดา 4 (ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 อัตราจังหวะผสม 4 (ชั่วโมง)  

 

   5. นำสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม ความเป็นไปได้ ความถูกต้อง

ของภาษา แล้วปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

   6. นำสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้รับการตรวจ

จากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ และนำเสนออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์อีกครั้งหนึ่งจนกระทั่งผ่านการพิจารณา 

   7. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้จากข้อ 4 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบ

ความถูกต้อง โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) นำมา

หาค่าเฉลี่ยแล้วนำค่าเฉลี่ยมาแปลความหมาย เปรียบเทียบเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 

    ค่าเฉลี่ย 4.5 – 5.00  หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 

    ค่าเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 

    ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

    ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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  ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

ประกอบด้วย 

    1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์อรรคพงศ์  ภูลายยาว อาจารย์ประจำหลักสูตรดุริ

ยางคศาสตรบัณฑิต วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรี

ตะวันตก 

    2) อาจารย์ชัชวาลย์ สร้อยกุดเรือ อาจารย์ประจำหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรี

ตะวันตก 

    3) อาจารย์วรพงษ์ พิมพ์เสน หัวหน้าสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะมนุษย์ศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรีตะวันตก 

   8. ผลการประเมินความสอดคล้องของสื่อการเรียนรู้ในรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่  1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด มีค่าเฉลี่ย  

(𝑥̅) = 4.66, S.D. = 0.16 อยู่ในเกณฑ์มีความเหมาะสมมากที่สุด 

   9. นำสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ผ่านการ

ตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ไปปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

   10. นำสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้รับจากข้อที่ 

6เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อพิจารณาและตรวจสอบความเรียบร้อยอีกครั้ง 

   11. นำสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ไปทดลองใช้กับ

นักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 วิทยาลัยนาฏศิลป

ร้อยเอ็ด จำนวน 28 คน 

  

 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ
ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการสร้างแบบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
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  1. ศึกษาหลักและวิธีการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนองค์ประกอบในการสร้าง 

แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ขั้นตอนในการสร้างการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย

ศึกษาจากหนังสือการวัดและประเมินผลการศึกษา  ณัฏฐกรณ์ หลาวทอง (2559) 

  2. ดำเนินการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ใน

รูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 แบบปรนัย 4 

ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ และแบบอัตนัย 20 ข้อ โดยกำหนดเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้

สอดคล้องกับสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่สร้างขึ้น  

  3. นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบ

ความถูกต้องเหมาะสม ความเป็นไปได้ ความถูกต้องของภาษา แล้วปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

  4. นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้รับการตรวจจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ และนำเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้งหนึ่งจนกระทั่งผ่านการพิจารณา 

  5. นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้จากข้อ 4 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อพิจารณาความเหมาะสม

ของข้อคำถาม จุดประสงค์ของรายวิชาและเนื้อหาสาระ ความถูกต้อง รวมทั้งชี้ แนะข้อบกพร่อง เพ่ือ

เป็นประโยชน์ในการปรับปรุงและแก้ไขการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อ

การเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 โดยรายชื่อและคุณวุฒิผู้เชี่ยวชาญในการ

ตรวจสอบเครื่องมือวิจัยเพ่ือหาค่า IOC ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการ

เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of 

Objective Congruence) เพ่ือหาความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลัง

ใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  ซึ่งมีเกณฑ์ดังนี้  

  คะแนน +1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหานั้นเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา 

  คะแนน  0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าเนื้อหานั้นเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา 

  คะแนน -1  หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหานั้นไม่เหมาะสมและไม่สอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา 

  ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบหาดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ประกอบด้วย 
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   1) อาจารย์วรพงษ์ พิมพ์เสน หัวหน้าสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะมนุษย์ศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรีตะวันตก 

   2) รองศาสตราจารย์พิภัช สอนใย หัวหน้าหลักสูตรระดับปริญญาตรี วิทยาลัยดุริยาง 

คศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผลทางด้านการศึกษา , แผนการ 

จัดการเรียนรู้ 

   3) อาจารย์ ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธ ุ์ รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ วิทยาลัยนาฏศิลป

ร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลทางด้านการศึกษา, แผนการ

จัดการเรียนรู้และในด้านหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ 

  6. ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1  

วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ตามตารางดังนี ้

ตารางที่ 13 ผลการประเมินความสอดคล้องแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 

เรื่อง ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

เรื่องเครื่อง

ดนตรีสากล 

ข้อที่ 1-10 

 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 
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ตารางที่ 14 ผลการประเมินความสอดคล้องแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน (ต่อ) 

เรื่อง ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

เรื่องข้ันคู่เสียง 

ข้อที่ 11-15 

 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

เรื่องทรัยแอด 

ข้อที่ 16-20 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

เรื่องคอร์ด 

ข้อที่ 21-25 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

เรื่องอัตรา

จังหวะ 

ข้อที่ 26-30 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 
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ตารางที่ 14 ผลการประเมินความสอดคล้องแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน (ต่อ) 

เรื่อง ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

เรื่องโน้ตประดับ 

ข้อที่ 31-35 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 

  7. นำสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ผ่านการตรวจสอบ

จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ไปปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

  8. นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้รับจากข้อที่ 6 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือพิจารณาและ

ตรวจสอบความเรียบร้อยอีกครั้ง 

  9. นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ได้จากข้อ 7 ไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่ผ่านการเรียนในรายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 มาแล้ว ซึ่งเป็นผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2-3 ภาคเรียนที่ 2 ปี

การศึกษา 2564 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด เพ่ือดูความชัดเจนของภาษา ความเหมาะสมเนื้อหาใน

การจัดการเรียนการสอนและจัดเก็บข้อมูลเพ่ือนำมาวิเคราะห์เปรียบเทียบกับกลุ่มตัวอย่างก่อนใช้สื่อ

การเรียนรู้และหลังใช้  

  



 

 

 
 79 

ตารางที่ 14 ผลการทดลองกับผู้เรียนนอกกลุ่มวิจัยจำนวน 19 คน 

ผู้เรียน ก่อนเรียน หลังเรียน ความต่าง 

คะแนนเต็ม 35 คะแนน คะแนนเต็ม 35 คะแนน 

คนที่ 1 18 24 6 

คนที่ 2 21 24 3 

คนที่ 3 24 27 3 

คนที่ 4 23 28 5 

คนที่ 5 21 28 7 

คนที่ 6 20 28 8 

คนที่ 7 20 27 7 

คนที่ 8 23 26 3 

คนที่ 9 28 32 4 

คนที่ 10 26 31 5 

คนที่ 11  26 29 3 

คนที่ 12 22 29 7 

คนที่ 13 24 31 7 

คนที่ 14 19 27 8 

คนที่ 15 19 27 8 

คนที่ 16 22 29 7 

คนที่ 17 21 27 6 

คนที่ 18 21 26 5 

คนที่ 19 21 29 8 

ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) 22.7 28.2 5.5 

S.D. 2.634677 2.141214 - 
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  10. นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้จากข้อ 8 ไปทดลองใช้กับนักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด จำนวน 28 คน  

 

ขั้นตอนการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์
รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  
  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการสร้างแบบวัด 

ความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ซึ่งมี

รายละเอียด ดังนี้ 

   1. ศึกษาหลักและวิธีการสร้างการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียน องค์ประกอบ

ในการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนขั้นตอนในการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียน โดย

ศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

   2. ดำเนินการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ซึ่งผู้วิจัยได้กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความพึงพอใจ

ของผู้เรียนใช้วิธีการประเมินแบบรวมค่า (Likert rating scale) ดังนี้ 

    5 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 

    4 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมาก 

    3 คะแนน หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

    2 คะแนน หมายถึง พึงพอใจน้อย 

    1 คะแนน หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 

   3. นำแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกต้อง

เหมาะสม ความเป็นไปได้ ความถูกต้องของภาษา แล้วปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

   4. นำแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้รับการตรวจจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ และนำเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้งหนึ่งจนกระทั่งผ่านการพิจารณา 
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   5. นำแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้จากข้อ 4 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือพิจารณาความเหมาะความ

สอดคล้องของข้อคำถาม ความถูกต้อง รวมทั้งชี้แนะข้อบกพร่อง เพ่ือเป็นประโยชน์ในการปรับปรุง

และแก้ไขแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 โดยรายชื่อและคุณวุฒิผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยเพ่ือหาค่า IOC ของ

แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  

โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Objective Congruence) เพ่ือหาความสอดคล้องของ

แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

ซึ่งมีเกณฑ์ดังนี้  

    คะแนน +1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหานั้นเหมาะสมสามารถวัดได้ 

    คะแนน   0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าเนื้อหานั้นเหมาะสมสามารถวัดได้ 

    คะแนน -1  หมายถงึ แน่ใจว่าเนื้อหานั้นไม่เหมาะสมและไม่สามารถวัดได้ 

 ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบหาดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลัง

ใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

    1) อาจารย์วรพงษ์ พิมพ์เสน หัวหน้าสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะมนุษย์ศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรีตะวันตก 

    2) รองศาสตราจารย์พิภัช สอนใย หัวหน้าหลักสูตรระดับปริญญาตรี วิทยาลัย 

ดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผลทางด้านการศึกษา , 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

    3) อาจารย์ ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธ ุ์ รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ วิทยาลัยนาฏศิลป

ร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลทางด้านการศึกษา ,  

แผนการจัดการเรียนรู้และในด้านหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ 

   6. ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการ

เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ด้วยสื่อออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ตามตารางดังนี ้
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ตารางที่ 15 ผลการประเมินความสอดคล้องแบบวัดความพึงพอใจ 

ลำดับ รายการประเมิน ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ

ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.  รูปเล่มหน้าสนใจ ชวนให้ติดตาม +1 +1 +1 3 1.00  

2.  สื่อออนไลน์มีเกณฑ์การให้คะแนนที่

ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.00  

3.  คำแนะนำการใช้งานชัดเจน +1 +1 +1 3 1.00  

4.  สื่อออนไลน์มีจุดประสงค์การเรียนรู้

ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.00  

5.  สื่อออนไลน์มีแบบฝึกหัดที่ หน้ า

สนใจ 

+1 +1 +1 3 1.00  

6.  สื่อออนไลน์มีภาพประกอบสมบูรณ์

สัมพันธ์กับเนื้อหาสาระ 

+1 +1 +1 3 1.00  

7.  สื่ อออน ไลน์ เข้ า ใจง่าย  มี ความ

ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.00  

8.  สื่อออนไลน์มีเนื้อหาที่สอนทันสมัย

นำไปใช้ได้จริง 

+1 +1 +1 3 1.00  

9.  ชุดแบบฝึกหัดมี ใบความรู้  และ

กิจกรรมทักษะปฏิบัติ 

+1 +1 +1 3 1.00  

10.  นักเรียนสามารถทำความเข้าใจได้

ด้วยตนเองในเรื่องทฤษฎี หากใช้สื่อ

ออนไลน์ 

+1 +1 +1 3 1.00  
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   7. นำแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2  ที่ได้รับจากข้อที่ 5 เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือพิจารณาและตรวจสอบ

ความเรียบร้อยอีกครั้ง 

   8. นำแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ได้จากข้อ 6 ไปทดลองใช้กับนักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด จำนวน 28 คน หลังจากใช้สื่อการเรียนรู้

ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

  1. ก่อนที่จะดำเนินการปฏิบัติการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ผู้วิจัยทำความเข้าใจกับผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง พร้อมทั้งชี้แจงเกี่ยวกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ บทบาทของผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการจัดการเรียนรู้ ด้วยสื่อการเรียนรู้ใน

รูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ในแต่ละคาบให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างได้ทราบ 

  2. ผู้วิจัยดำเนินการทดสอบก่อนเรียน ชี้แจงรายละเอียดในการทำแบบวัดผลสัมฤทธิ์  

ทางการเรียนก่อนการใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 และเริ่มทำ 

แบบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยใช้เวลา 2 ชั่วโมง  

  3. ผู้วิจัยดำเนินการจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจำนวน 28 คน โดยใช้แผน 

การจัดการเรียนรู้ของสื่อการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 จำนวน 6 

แผน แต่ละแผนใช้เวลา 4 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 24 ชั่วโมง ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

  4. ดำเนินการสอนตามแผนการสอน ที่ระบุไว้ในสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

  5. ดำเนินการสอนและทดสอบระหว่างเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

  6. เมื่อสิ้นสุดกระบวนการเรียนการสอนที่ทำการทดลองกับนักเรียนตามเวลาเรียนที่ได้ 

กำหนด 6 สัปดาห์ ทำการทดสอบด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ใน
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รูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1แล้วบันทึก

คะแนน 

  7. นำผลการทดลองทั้งหมดมาทำการวิเคราะห์ข้อมูลทางค่าสถิติพ้ืนฐาน หาประสิทธิภาพ

ของสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ทดสอบแบบวัดความพึงพอใจหลังการใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 แล้วจึงสรุปผลการวิจัย 

 

การจัดกระทำกับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
 ข้อมูลที่นำมาวิเคราะห์ใช้สถิติท่ีเกี่ยวข้องดังนี้ 

  1. หาค่าประสิทธิภาพของ สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ด้วยค่าประสิทธิภาพ E1/E2 

  2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียน

ด้วยสื่อการเรียนรู้ ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ระหว่างเรียนและหลังเรียนด้วยการทดสอบที (T-Test) (พิสณุ ฟอง

ศร,ี 2558) 

  3. ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ด้วยการ

ทดสอบค่าสถิติพ้ืนฐาน ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติที่ใช้ในการทดสอบหาค่าประสิทธิภาพ ของสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 โดยใช้สูตรการหาค่าประสิทธิภาพดังนี้ 

 การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 (E1)  

มีรายละเอียดดังนี้  (เผชิญ กิจระการ, 2544) 

 

𝐸1  =  
𝛴𝑥

𝑁𝑥𝐴
 × 100 
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  เมื่อ  𝐸1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    𝛴𝑥  แทน คะแนนรวมของผู้เรียนทั้งหมดที่ได้จากการทำกิจกรรมในระหว่าง

เรียน 

    𝐴   แทน คะแนนเต็มของทุกกิจกรรมรวมกัน  

    𝑁  แทน จำนวนผู้เรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

 

  การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

(E2) มีรายละเอียดดังนี้ (เผชิญ กิจระการ, 2544) 

 

𝐸2 =
𝛴𝑦

𝑁𝑥𝐵
 × 100 

 

  เมื่อ  𝐸2  แทน ประสิทธิภาพของการทำแบบทดสอบหลังบทเรียน   

    𝛴𝑦  แทน คะแนนรวมของผู้เรียนทั้งหมดที่ได้จากการทดสอบหลังบทเรียน 

    𝑁  แทน  จำนวนผู้เรียนในกลุ่มตัวอย่าง  

    𝐵  แทน แทนคะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

 2. สถิติที่ใช้ในเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียน ของผู้เรียนที่

เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 โดยใช้สูตรการหาค่าที  

(T-test) พิสณุ ฟองศร ี(2558) 

 

T =  
∑D

√nΣD2 − (∑D)2

(n−1)

                 DF = n − 1 

 

  เมื่อ T  แทน ค่าสถิติเปรียบเทียบ 

    D  แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

    n  แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่างหรือจำนวนคู่คะแนน 
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 3. สถิติที่ใช้ในการหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective – Congruence : 

IOC)แผนการจัดการเรียนรู้ของสื่อการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์ , แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน

และหลังใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ , แบบทดสอบความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการ

เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ และชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

𝐼𝑂𝐶 =  
∑𝑅

N
 

  เมื่อ  𝐼𝑂𝐶  แทน ดัชนีความสอดคล้อง  

     𝑅   แทน คะแนนการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

     ∑𝑅  แทน ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

     N   แทน จำนวนของผู้เชี่ยวชาญ 

 4. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 โดยใช้โปรแกร

คอมพิวเตอร์สำเร็จรูปในการคำนวณค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean)  

X =  
∑x

N
 

  เมื่อ  X   แทน ค่าเฉลี่ย 

     ∑x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 

     N   แทน จำนวนของผู้เรียนในกลุ่มตัวอย่าง



 

 

 

บทที่ 4  
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด ในการวิเคราะห์

ข้อมูลผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังต่อไปนี้ 

  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2. ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 𝑛  แทน  จำนวนของผู้เรียน 

 𝑥̅  แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนน (Mean) 

 𝑆. 𝐷. แทน  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 E1  แทน  ค่าประสิทธิภาพผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 

 E2  แทน  ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์หลังเรียน 

 

ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การหาประสิทธิภาพของชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ 80/80 
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 3. การหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี 

ดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด  

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์  

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การหาประสิทธิภาพของชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 

สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลป์ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  1.1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพด้านผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน E1 ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ซึ่งได้มา

จากชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ ประกอบด้วยเรื่อง เครื่องดนตรีสากล , ขั้นคู่เสียง, ทรัยแอด, 

คอร์ด, อัตราจังหวะ และโน้ตประดับ ผลของคะแนนได้จากการทำแบบทดสอบท้ายบทเรียน และนำ

คะแนนจากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าทางสถิติพ้ืนฐาน 

ตารางที่ 16 ผลการทดสอบจากแบบทดสอบท้ายบทเรียน (ระหว่างเรียน)  
ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 

ผู้เรียนคนที่ 

(𝑛) 

แบบทดสอบท้ายบทกิจกรรมที่/คะแนนเต็ม 

1/5 2/5 3/5 4/5 5/5 6/5 

1 5 3 3 5 5 5 

2 5 3 4 5 4 5 

3 5 3 3 4 5 5 

4 4 3 4 5 5 5 

5 5 3 4 4 5 5 
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ตารางที่ 17 ผลการทดสอบจากแบบทดสอบท้ายบทเรียน (ระหว่างเรียน)  
ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล (ต่อ) 

ผู้เรียนคนที่ 

(𝑛) 

แบบทดสอบท้ายบทกิจกรรมที่/คะแนนเต็ม 

1/5 2/5 3/5 4/5 5/5 6/5 

8 5 3 4 5 5 5 

9 5 3 3 5 4 3 

10 4 3 3 4 4 4 

11 5 5 3 5 5 5 

12 5 4 3 4 4 3 

13 5 4 4 5 5 5 

14 4 4 5 3 3 4 

15 5 4 3 5 5 5 

16 5 4 3 3 5 5 

17 4 4 4 3 3 4 

18 5 4 4 5 5 5 

19 3 4 4 3 3 4 

20 5 4 5 5 5 5 

21 3 3 5 3 3 3 

22 5 3 3 3 5 4 

23 5 3 4 3 4 4 

24 5 3 3 3 3 5 

25 5 4 5 4 3 3 

26 5 3 4 4 3 5 

27 5 3 3 4 3 3 

28 5 3 3 4 3 5 
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ตารางที่ 17 ผลการทดสอบจากแบบทดสอบท้ายบทเรียน (ระหว่างเรียน)  
ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล (ต่อ) 

ผู้เรียนคนที่ 

(𝑛) 

แบบทดสอบท้ายบทกิจกรรมที่/คะแนนเต็ม 

1/10 2/5 3/5 4/5 5/5 6/5 

คะแนนรวม 131 97 103 115 116 122 

ผลเฉลี่ยของคะแนน 
4.29 3.14 3.29 4.57 4.43 4.57 

24.43 

ค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

0.09 0.94 0.65 0.17 0.06 0.99 

2.78 

ร้อยละ 
93.57 69.29 73.57 82.14 81.906 87.14 

81.43 

   

 จากตาราง พบว่า คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจากชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2  สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1  เท่ากับ 24.43 จาก

คะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.43  

  1.2 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ E2 ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ผลของคะแนนได้

จากการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนด้วยชุดสื่อ 30 คะแนน และนำผลคะแนนมา

วิเคราะห์หาค่าสถิติพ้ืนฐาน 

ตารางที่ 17 คะแนนจากการประเมินแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ 
ในรูปแบบออนไลน์ สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

ผู้เรียนคนที่ คะแนนที่ได ้

(คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 

ร้อยละ 

1 31 88.57 

2 30 85.71 

3 34 97.14 

4 34 97.14 
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ตารางที่ 18 คะแนนจากการประเมินแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ 
ในรูปแบบออนไลน์ สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 (ต่อ) 

ผู้เรียนคนที่ คะแนนที่ได ้

(คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 

ร้อยละ 

5 29 81.90 

6 30 85.71 

7 31 88.57 

8 30 85.71 

9 32 91.43 

10 29 81.90 

11 31 88.57 

12 32 91.43 

13 30 85.71 

14 31 88.57 

15 33 94.29 

16 31 88.57 

17 28 80 

18 28 80 

19 27 77.14 

20 29 81.90 

21 31 88.57 

22 30 85.71 

23 31 88.57 

24 32 91.43 
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ตารางที่ 18 คะแนนจากการประเมินแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ 
ในรูปแบบออนไลน์ สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 (ต่อ) 

ผู้เรียนคนที่ คะแนนที่ได้ 

(คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 

ร้อยละ 

25 33 94.29 

26 34 97.14 

27 31 88.57 

28 34 97.14 

คะแนนรวม 866 88.36 

ผลเฉลี่ยของ

คะแนน 
30.92 

 

  จากตารางพบว่า คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจากการประเมินด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

หลังจากเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 เท่ากับ 30.92 จากคะแนนเต็ม 35 คิดเป็นร้อยละ 88.36  

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 

วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ 80/80 

  2.1 การวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการ

เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ผลของคะแนนที่ ได้จากการประเมิน

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ตารางที่ 18 ผลการเปรียบเทียบแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการ
เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ 80/80 

ผู้เรียนคนที่ 
คะแนนเต็ม 35 คะแนน 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 27 31 

2 29 30 
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ตารางที่ 19  ผลการเปรียบเทียบแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการ
เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ 80/80 (ต่อ) 

ผู้เรียนคนที่ 
คะแนนเต็ม 35 คะแนน 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

3 29 29 

4 28 30 

5 27 31 

6 28 30 

7 30 32 

8 28 29 

9 30 31 

10 28 32 

11 30 30 

12 30 31 

13 29 33 

14 29 31 

15 28 28 

16 27 28 

17 24 27 

18 25 29 

19 26 31 

20 27 30 

21 28 31 

22 28 32 

23 28 29 

24 29 32 
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ตารางที่ 19  ผลการเปรียบเทียบแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการ
เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ 80/80 (ต่อ) 

ผู้เรียนคนที่ 
คะแนนเต็ม 35 คะแนน 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

25 30 33 

26 29 34 

27 28 31 

28 28 34 

คะแนนรวม 787 866 

ร้อยละ 80.59 88.36 

ผลเฉลี่ยของคะแนน (𝑥̅) 28.10 30.92 

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

(𝑆. 𝐷. ) 

1.47 1.90 

 

 จากตาราง พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการ

เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยที่ 80.59 และหลังเรียนมี

ค่าเฉลี่ยสูงกว่า 88.36 ตามเกณฑ์ 80/80 

ตารางที่ 19 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ
ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ 80/80 

จำนวนผู้เรียน 

จำนวน 28 คน 

คะแนน

รวม 

ค่าเฉลี่ย 

(𝑥̅) 

ค่า

เบี่ยงเบน  

(𝑆. 𝐷. ) 

ค่าความแตกต่าง 

D 

ค่าความแตกต่าง

ยกกำลัง 2 D2 

ค่า t Sig. 

ก่อนเรียน 787 28.10 1.47 
79 287 9.68 .01 

หลังเรียน 866 30.92 1.90 

 

  จากตาราง พบว่าผู้เรียนที่เรียนโดยชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .01 
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 3. การหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด 

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 

  3.1 การวิเคราะห์หาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ซึ่งได้มาจากแบบสำรวจความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจำนวน 17 ข้อ 

การประเมนิ 5 ระดับ แล้วนำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าสถิติพ้ืนฐาน 

ตารางที่ 20 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อ 
การเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

ลำดับ รายการประเมิน 
ผลเฉลี่ยของ

คะแนน (𝑥̅) 

ค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (𝑆. 𝐷. ) 

ระดับความ 

พึงพอใจ 

1 สื่อออนไลน์หน้าสนใจ  

ชวนให้ติดตาม 
4.75 0.59 มาก 

2 สื่อออนไลน์มีเกณฑ์การให้คะแนน

ที่ชัดเจน 
4.29 0.21 มาก 

3 คำแนะนำการใช้งานชัดเจน 4.29 0.75 มาก 

4 
สื่อออนไลน์มีจุดประสงค์การ

เรียนรู้ชัดเจน 
4.86 0.44 มาก 

5 
สื่อออนไลน์มีแบบฝึกหัดที่หน้า

สนใจ 
4.15 0.47 มาก 

6 
สื่อออนไลน์มีภาพประกอบ

สมบูรณ์สัมพันธ์กับเนื้อหาสาระ 
4.86 0.44 มาก 

7 
สื่อออนไลน์เข้าใจง่าย มีความ

ชัดเจน 
4.71 0.95 มาก 

8 
สื่อออนไลน์มีเนื้อหาที่สอนทันสมัย

นำไปใช้ได้จริง 
4.75 0.59 มาก 
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ตารางที่ 12 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อ 
การเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 (ต่อ) 

ลำดับ รายการประเมิน 

ผลเฉลี่ยของ

คะแนน 

(𝑥̅) 

ค่าส่วน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(𝑆. 𝐷. ) 

ระดับความ 

พึงพอใจ 

9 
ชุดแบบฝึกหัดมี ใบความรู้  และ

กิจกรรมทักษะปฏิบัติ 
4.14 0.55 มาก 

10 

นักเรียนสามารถทำความเข้าใจได้

ด้วยตนเองในเรื่องทฤษฎี หากใช้

สื่อออนไลน์ 

4.14 0.55 มาก 

รวม 4.49 0.99 มาก 

  

 จากตาราง พบว่า ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 มีความ

พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ มาก (𝑥̅ = 4.49 ; 𝑆. 𝐷. = 0.99)



 

 

 

บทที่ 5  
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
  

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิต 

พัฒนศิลป์ โดยมีความมุ่งหมายของการวิจัย เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัย 

นาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น และเพ่ือศึกษา 

ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น จากการศึกษาผลของการ

พัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน ผู้วิจัยได้ดำเสนอ

ตามลำดับหัวข้อดังต่อไปนี้ 

  1. สรุปผลของการวิจัย 

  2. อภิปรายผล 

  3. ข้อเสนอแนะ 

 

สรุปผล 
 1. ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับผู้เรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 81.43 / 88.36 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยที่ 80.59 หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ 

88.36 ตามเกณฑ์ 80/80 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรี 

สากล 2 โดยรวมอยู่ในระดับมาก  (𝑥̅ = 4.49 ; 𝑆. 𝐷. = 0.99) 
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อภิปรายผล 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  

สำหรับผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1  วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิต 

พัฒนศิลป์ ผู้วิจัยขอนำเสนอการอภิปรายผลดังต่อไปนี้ 

  1. ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ที่

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.43/88.36 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้ แสดงว่าชุดสื่อที่ถูกพัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพสูง และสามารถนำมาใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะทางด้านทฤษฎีดนตรี

สากลได้เป็นอย่างดี เพราะเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้และชุดกิจกรรมต่าง ๆ ได้ถูกนำมา

วิเคราะห์และพัฒนาขึ้นเพ่ือให้เนื้อหาดังกล่าวมีความเข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน ผู้เรียนได้เรียนรู้และเข้าใจ

เนื้อหาได้ด้วยตนเอง ซึ่งชุดสื่อการสอนในรูปแบบออนไลน์นี้ได้นำสื่อออนไลน์เข้ามาปรับใช้ร่วมกับการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้ผ่านทางสื่ออนไลน์ตั้งแต่ สื่อ

ตัวอย่างด้านเครื่องดนตรี ตัวอย่างเสียงของขั้นคู่และทรัยแอด รวมไปถึงคอร์ด และโน้ตประดับต่าง ๆ 

ซึ่งแต่ละชนิดมีจุดเด่นและเป็นตัวช่วยในการพัฒนาประสิทธิภาพการเรียนรู้ จึงทำให้ผู้เรียนเข้าใจและ

สนใจที่จะเรียนรู้เนื้อหา ซึ่งสอดคล้องกับ สรรรัชต์ ห่อไพศาล (2544) กล่าวว่าการเรียนการสอน

ออนไลน์ หมายถึง การใช้โปรแกรมสื่อสารหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากร

ของอินเทอร์เน็ต และเวิลด์ ไวด์ เว็บ เพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้

อย่างมีความหมาย เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอนกับ

ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน โดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน 

  จากการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน พบว่า ค่า E2 มากกว่าค่า E1 เนื่องจาก

ผู้เรียนได้ศึกษาในเนื้อหาของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ โดยการทำกิจกรรมและการทำแบบฝึกหัดท้ายบท

ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ จึงทำให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้ชุดสื่อการ

เรียนรู้นี้ผู้เรียนสามารถอ่านทบทวนเนื้อหาได้เป็นอย่างดี เนื่องจากมีข้อมูลคิวอาร์โค้ดต่าง ๆ ที่ผู้เรียน

สามารถสแกนเพ่ือเข้าชมตัวอย่างของเนื้อหาต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นภาพอย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้น 

จึงเป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ทำให้ผู้เรียนสามารถทำแบบทดสอบหลังเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ ชุดสื่อการเรียนรู้ใน

รูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยที่ 80.59 หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยตาม
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เกณฑ์ 80/80 อย่างมีนัยสำคัญสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากก่อนเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์ผู้เรียน ยังมีพ้ืนฐานทางด้านทฤษฎีดนตรีสากลอยู่ในระดับเดียวกันกับเกณฑ์ท่ีผู้วิจัยตั้งไว้ โดย

ใช้เกณฑ์การวัดจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชา

ทฤษฎีดนตรีสากล 2 พบว่าผู้เรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 80.59 สอดคล้องกับแนวคิดของ เผชิญ กิจระการ 

(2544) กล่าวว่า เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้นั้นจะนิยมตั้งเป็นตัวเลข 3 

ลักษณะ คือ 80/80, 85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่นำมาสร้างแผน

นั้น ถ้าเป็นวิชาที่ค่อนข้างยากก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 80/80 หรือ 85/85 สำหรับวิชาที่มีเนื้อหาง่ายก็อาจตั้ง

เกณฑ์ 90/90 เป็นต้น นอกจากนี้ยังตั้งเกณฑ์เป็นค่าความคลาดเคลื่อไว้เท่ากับร้อยละ 2.5 นั่นคือ ถ้า

ตั้งเกณฑ์ไว้ร้อยละ 90/90 เมื่อคำนวณแล้วค่าท่ีถือว่าใช้ได้คือ 87.5/87.5 หรือ 87.5/90 สอดคล้องกับ 

ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (2552) ได้อธิบาย

เกี่ยวกับประสิทธิภาพของนวัตกรรมการศึกษา (E1/E2) ไว้ว่า การวิจัยบางครั้งนักวิจัยจะใช้เทคโนโลยี

หรือนวัตกรรมทางการศึกษาเป็นเครื่องมือในการทำวิจัยด้วย เช่น แผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียน

คอมพิวเตอร์ ชุดสื่อผสม เป็นต้น ดังนั้นต้องหาคุณภาพของสื่อดังกล่าวด้วยซึ่งมีขั้นตอนคล้ายกับการ

หาคุณภาพของแบบทดสอบ หรือเครื่องมือชนิดอ่ืน ๆ คือวิเคราะห์คำอภิปรายรายวิชา กำหนดเนื้อหา

สาระเป็นรายบทแล้ววิเคราะห์เนื้อหาสาระเป็นรายบทในรูปขอบตารางความสัมพันธ์ ระหว่างชื่อเรื่อง

ย่อย ความคิดรวบยอด และจุดประสงค์การเรียนรู้  เพ่ือนำมาใช้วิเคราะห์และตัดสินใจว่า การสอน

ดังกล่าวนั้นบรรลุผลหรือไม่ (Summative Evaluation) นำผลการตัดสินใจเพ่ือประโยชน์ในการ

จัดลำดับ ลื่อนชั้นเรียนหรือพัฒนาปรับปรุงการเรียนการสอนต่อไปดังนั้น ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ

ออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 จึงมีค่าเฉลี่ยผลต่างก่อนเรียนและหลังเรียน มีนัยสำคัญสถิติที่

ระดับ .01 

  3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎี

ดนตรีสากล 2 โดยรวมอยู่ในระดับ มาก  (𝑥̅ = 4.49 ; 𝑆. 𝐷. = 0.99) เนื่องจาก ผู้เรียนที่เรียนด้วยชุด

สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น สามารถนำไปใช้ในการ

เรียนทางด้านทฤษฎีดนตรีสากลได้จริง ความพึงพอใจของผู้เรียนนั้นอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับ

แนวคิดของ มนต์ชัย เทียนทอง (2548)  กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพความรู้สึกของบุคคล

ที่มีความสุข ความอ่ิมเอมใจ ความยินดีเมื่อความต้องการหรือแรงจูงใจของตนได้รับการตอบสนอง 

ความหมายทางด้านจิตวิทยา หมายถึงความรู้สึกในขั้นแรกเมื่อบรรลุวัตถุประสงค์และความรู้สึกขั้น
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สุดท้ายเมื่อบรรลุถึงจุดมุ่งหมายโดยมีแรงกระตุ้น และความหมายทั่ว ๆ ไปหมายถึงความชื่นชม ความ

นิยม หรือความรู้สึกยอมรับในสิ่งที่เห็นหรือได้สัมผัส 

ข้อเสนอแนะ 
  

 1. ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 

  1.1 ผู้สอนควรศึกษาแผนกิจกรรมการเรียนรู้และชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 ล่วงหน้าให้เข้าใจก่อนนำไปใช้สอน 

  1.2 ผู้สอนต้องอธิบายหลักและวิธีใช้สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรี

สากล 2 ให้ผู้เรียนเข้าใจ 

  1.3 ผู้สอนต้องตั้งคำถามในเนื้อหาต่าง ๆ ขึ้นมาเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจถึงเนื้อหาอย่าง

แท้จริง และผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สอบถามหรือแสดงทัศนะในด้านเนื้อหาที่ผู้เรียนสนใจ 

 2. ข้อเสนอแนะเพ่ือทำการวิจัยครั้งต่อไป 

  2.1 ควรจัดกิจกรรมเสริมสร้างการเรียนรู้ทางด้านทฤษฎีดนตรีสากลร่วมกับการใช้สื่อ

ออนไลน์ต่าง ๆ เพื่อสร้างแรงกระตุ้นให้กับผู้เรียนเกิดความสนใจมากขึ้น 

  2.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาชุดสื่อออนไลน์ในรายวิชาดนตรีอ่ืน ๆ เพ่ือพัฒนาการเรียน

การสอนทางด้านดนตรีให้มีความหน้าสนใจมากขึ้น 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 
 

1. รองศาสตราจารย์พิภัช สอนใย  หัวหน้าหลักสูตรระดับปริญญาตรี วิทยาลัยดุริยางคศิลป์  

          มหาวิทยาลัยมหาสารคาม    

          ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผลด้านการศึกษา 

          และแผนการจัดการเรียนรู้ 

2. อาจารย์ ดร.ณัฐวุฒิ ภูมิพันธุ์   อาจารย์ประจำหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต 

           วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์  

          ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผลทางด้านการศึกษา 

           แผนการจัดการเรียนรู้, ด้านหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์อรรคพงศ์   อาจารย์ประจำหลักสูตรดุริยางคศาสตรบัณฑิต  

   ภูลายยาว        วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

          ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรีตะวันตก 

4. อาจารย์วรพงศ์ พิมพ์เสน    หัวหน้าสาขาวิชาดนตรีศึกษา  

          คณะมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์  

          มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี  

          ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรีตะวันตก 

5. อาจารย์ชัชวาล สร้อยกุดเรือ   อาจารย์ประจำหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  

          สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์  

          มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด  

          ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีดนตรีตะวันตก



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข   
หนังสือราชการ 

  



 

 

 
 108 

  



 

 

 
 109 

  



 

 

 
 110 

  



 

 

 
 111 



 

 

 
 112 



 

 

 
 113 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค  
แบบประเมินเครื่องมือวิจยั 

  



 

 

 
 115 

แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้วิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 รหัสวิชา 20300-0402 

หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 

ภาคเรียนที่ 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ปีการศึกษา 2564 

ครูผู้สอน นายชานนท์ ดำสนิท สาขาวิชาดุริยางค์สากล 

คำชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับการประเมิน  

        ระดับประเมิน     5    หมายถึง   มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมมาก 

 3 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมปานกลาง 

 2 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมน้อย 

 1 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมน้อยที่สุด 

ระดับการประเมิน 

รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 

1. กำหนดมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด/จดุประสงค์การเรยีนรู้ครอบคลมุพฤติกรรมการเรยีนรู้ ด้าน

พุทธพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสยั 

     

2. ความสอดคล้องมาตรฐานการเรียนรู/้ตัวช้ีวัด/สาระสำคัญและกิจกรรมการเรยีนรู้       

3. กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ 

สมรรถนะที่สำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

     

4. กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล      

5. กิจกรรมการเรียนรู้หลากหลายและเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ      

6. นำภูมิปัญญาท้องถิ่นและสื่อเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน      

7. สื่อการเรยีนรู้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอน      

8. ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรยีนด้วยวิธีท่ีหลากหลายเหมาะสมกับธรรมชาติวิชา      

9. วิเคราะหผ์ลการประเมินแล้วนำมาใช้ในการสอนซ่อมเสรมิ      

10. วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคลอ้งกับพฤติกรรมที่กำหนดไว้ในตัวช้ีวัดหรือ จุดประสงค์

การเรยีนรู ้

     

รวม/สรุปผล      

รวม/เฉลี่ย สรุปผล      



 

 

 
 116 

  
ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงช่ือ……………………………………………………..ผู้ประเมิน 

      (…………………………………………………..……..) 

ตำแหน่ง……………………………………………………………….. 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างคำอธิบายรายวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ของรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 

ก่อนและหลังใชชุ้ดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด 

คำชี้แจง 

โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบแต่ละข้อมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ของรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 ที่กำหนดไว้หรือไม่ ด้วยเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนนการพิจารณา

ตามคิดเห็นของท่าน โดยกำหนดระดับประสิทธิภาพ (IOC) ซึ่งสามารถแปลความหมายได้ ดังนี้ 

ให้คะแนน +1 ถ้าแน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ของรายวิชาที่ระบุไว้ 

ให้คะแนน 0 ถ้าไม่แน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ของรายวิชาที่ระบุไว ้

ให้คะแนน -1 ถ้าแน่ใจว่า ข้อค ำถามนั้ น ไม่ สอดคล้ อ งกั บ จุ ดประสงค์ ของรายวิ ช า 

   ที่ระบุไว้ 
 

คำอธิบายรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2   

 ทฤษฎีโน้ตสากลเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีทรัยแอดและคอร์ด (Triads and Chords) ขั้นคู่ 

(Intervals) เครื่องดนตรีสากล (Instrument) ดนตรีศัพท์ และโน้ตประดับ (Ornament) ปฏิบัติเครื่องดนตรีตามอัตราตัว

โน้ตที่กำหนด ร้องโน้ต ตบมือ และบันทึกโน้ตตามทำนองและจังหวะ เขียนกลุ่มโน้ตในรูปแบบจังหวะอัตราธรรมดา

และอัตราผสม 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 

 1. รู้และเข้าใจ เกี่ยวกับเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีสากล 

 2. มีทักษะการปฏิบัติเครื่องดนตรีตามอัตราตัวโน้ตที่กำหนด ร้องโน้ต ตบมือ และบันทึกโน้ตตามทำนอง

และจังหวะ 

 3. มีเจตคติในการนำความรู้ไปใช้ในการระดับต่อไป 

 

 

เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

เร่ืองเคร่ืองดนตรี
สากล 
ข้อที่ 1-10 

 

1.เครื่องดนตรีสากลในข้อใด จัดอยู่ใน
กลุ่มเครื่องลมไม ้

ก. ทรัมเปต็, ทรอมโบน, ฟลุท 
ข. คลาริเน็ต, อิงลิชฮอร์น, โอโบ 

ค. สแนร,์ เบสดรัม, ฉาบ  
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

ง. ไม่มีข้อถูก 

 2.เครื่องดนตรีสากลในข้อใด จัดอยู่ใน
กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง 

ก. ทรัมเปต็, อิงลิชฮอร์น, ทูบา 

ข. บาสซูน, โอโบ, เฟร็นช์ฮอร์น 

ค. เฟร็นช์ฮอร์น, อิงลิชฮอร์น, แอคคอ
เดียน   

ง. ทรัมเป็ต, ฟูเกิ้ลฮอร์น, ยูโฟเนยีม 

    

 3.เครื่องดนตรีสากลในข้อใดใช้กุญเเจ
เสียงฟา (Bass Clef, F Clef) 

ก. ดับเบิล้เบส, ทูบา,  ยูโฟเนยีม  

ข. ทรัมเปต็, โซปราโนเเซ็กฯ, บาริโทน
เเซ็กฯ 

ค. ไวโอลิน, เชลโล,่ ฟลุท  

ง. กีตาร์, ฮารป์, ออร์เเกน 

    

 4.เครื่องดนตรีใดจัดอยู่ในกลุ่มเครือ่งบ
ลาส ท่ีมเีสียงตำ่ 

ก.ทรอมโบน, ทูบา,  ยูโฟเนียม 

ข.ทรัมเป็ต, โซปราโนเเซ็กฯ, บารโิทนเเซ็ก
ฯ 

ค.ไวโอลิน, เชลโล่, ฟลุท 

ง.กีตาร์, ฮาร์ป, ออร์เเกน 

    

 5.Violin จัดเป็นเครื่องดนตรีที่ใช้กุญแจ
เสียงใด 

ก. Bass Clef 

ข. Treble Clef 

ค. Alto Clef 

ง. F Clef 

    

 6.Trumpet จัดเป็นเครื่องดนตรีที่ใช้กุญแจ
เสียงใด 

ก. Bass Clef 

ข. Treble Clef 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

ค. Alto Clef 

ง. F Clef 

 7. Alto saxophone จดัเป็นเครื่องดนตรีที่ใช้
กุญแจเสยีงใด 

ก. Bass Clef 

ข. Treble Clef 

ค. Alto Clef 

ง. F Clef 

    

 8. เครื่องดนตรีในใดต่อไปนี้จัดอยู่ใน
ประเภทเครื่องกระทบท่ีมีระดับเสยีง 

ก. ระฆังราว 

ข. สแนร ์

ค. กล็อคเก็นสปลี 

ง. วู้ดบล็อกซ ์

    

 9. เครื่องดนตรีในใดต่อไปนี้จดัอยูใ่น
ประเภทเครื่องกระทบท่ีมีระดับเสยีง 

ก. แทมบูริน 

ข. แทมแทม 

ค. ทิมปาน ี

ง. ไวบราโฟน 

    

 10. เครื่องดนตรีในใดต่อไปนี้จัดอยู่ใน
ประเภทเครื่องกระทบท่ีไมม่ีระดับเสียง 

ก. มาราคสั 

ข. มาริมบา 

ค. คาริมบา 

ง. เบล 

    

เร่ืองขั้นคู่เสียง 

ข้อที่ 11-15 
 

11.  จาก
ภาพดังกล่าวเป็นขั้นคู่ชนิดใด 

ก. เพอร์เฟค ข. ดิมินิชท ์
ค. เมเจอร ์ ง. ออกเมนเทด 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

 

12.  จากภาพ
ดังกล่าวเป็นขั้นคู่ชนิดใด 

ก. ออกเมนเทด ข. ดิมินิชท ์ค. เมเจอร์
 ง. ไมเนอร ์

    

 

13.  จาก
ภาพดังกล่าวเป็นขั้นคู่ชนิดใด 

ก. d3 ข. m3 ค. A3 ง. M3 

    

 14. คู่ 4 เพอร์เฟคมีระยะห่างกี่ครึง่เสียง 

ก. 2 ครึ่งเสียง 

ข. 3 ครึ่งเสียง 

ค. 4 ครึ่งเสียง 

ง. 5 ครึ่งเสียง 

    

 15. คู่ 6 ดิมินิช มีระยะห่างก่ีครึ่งเสียง 

ก. 5 ครึ่งเสียง 

ข. 6 ครึ่งเสียง 

ค. 7 ครึ่งเสียง 

ง. 8 ครึ่งเสียง 

    

เร่ืองทรัยแอด 

ข้อที่ 16-20 16.  จากภาพดัง
กล่าวคือทรัยแอดชนิดใด 

ก. C Diminished ข. C minor ค. C major  

ง. C sus 4 

    

 

17.  จาก
ภาพดังกล่าวคือเป็นการพลิกกลับของ
ทรัยแอดครั้งท่ีเท่าไหร ่

ก. ครั้งท่ี 1 ข. ครั้งท่ี 2  

ค. ครั้งท่ี 3 ง. ครั้งท่ี 4 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

 18. C# Minor ประกอบไปด้วยโน้ตตวั
ใดบ้าง 

ก. C# E# G# 

ข. C# E G 

ค. C# E G# 

ง. C# E# A# 

    

 19. D diminished ประกอบไปด้วยโน้ตตัว
ใดบ้าง 

ก. D F# A 

ข. D F Ab 

ค. D F# A# 

ง. D# F# A# 

    

 20. Dominant ของ F augmented คือโน้ต
อะไร 

ก. C#  ข. G ค.  A#  ง. G# 

    

เร่ืองคอร์ด 

ข้อที่ 21-25 
21.ในกุญเเจเสียงเมเจอร์ คอรด์ใดเป็น
คอร์ดเมเจอร ์

ก. I, IV, V ข. I, V, VI 

ค. II, III, VI ง. III, V, VII 

    

 22.คอร์ดใดเป็นคอร์ดเมเจอร์ ทั้งในกุญเเจ
เสียงเมเจอรเ์เละกุญเเจเสียงไมเนอร์ 
ก. II ข. III ค. IV ง. VII 

    

 23.ในกุญเเจเสียงเมเจอร์ คอรด์ใดเป็น
คอร์ดไมเนอร ์

ก. I, IV, V ข. I, V, VI 

ค. II, III, VI ง. III, V, VII 

    

 24. F Major Seven ประกอบไปด้วยโน้ต
ใดบ้าง 

ก. F Ab C E ข. F A C Eb 

ค. F A C E  ง. F A C E# 

    

 25. G Minor Seven ประกอบไปด้วยโน้ต
ใดบ้าง 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

ก. G B D F  ข. G Bb Db F 

ค. G Bb D F ง. G Bb D F# 
เร่ืองอัตราจังหวะ 

ข้อที่ 26-30 26. จากภาพดังกล่าวจดัเป็น
อัตราจังหวะในรูปแบบใด 

ก. อัตราจังหวะสามธรรมดา 

ข. อัตราจังหวะสามผสม 

ค. อัตราจังหวะซ้อน  

ง. ไม่มีข้อถูก 

    

 

27. จากภาพดังกล่าวจดัเป็น
อัตราจังหวะในรูปแบบใด 

ก. อัตราจังหวะสามธรรมดา 

ข. อัตราจังหวะสามผสม 

ค. อัตราจังหวะสองธรรมดา 

ง. อัตราจังหวะสองผสม 

    

 
28.  จากภาพดังกล่าว
จัดเป็นอัตราจังหวะในรูปแบบใด 

ก. อัตราจังหวะสี่ธรรมดา  

ข. อัตราจังหวะสามผสม 

ค. อัตราจังหวะสองธรรมดา 

ง. อัตราจังหวะสี่ผสม 

    

 

29.  จากภาพดังกล่าว
กำหนดให้มีโนต้ตัวเขบต็ 1 ช้ัน ได้กี่ตัว 
ก. 4 ตัว ข. 2 ตัว ค. 6 ตัว ง. 8 ตัว 

    

 

30.  จากภาพดังกล่าว
กำหนดให้มีโนต้ตัวเขบต็ 1 ช้ัน ได้กี่ตัว 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

ก. 4 ตัว ข. 2 ตัว ค. 6 ตัว ง. 8 ตัว 

เร่ืองโน้ตประดับ 

ข้อที่ 31-35 
31. โน้ต Acciaccatura มีชื่อเรียกทาง
เทคนิคอีกอย่างว่าอย่างไร ? 
ก. Mordent 

ข. Grace Note 

ค. Trill 

ง. Turn 

    

 
32. โน้ต
ประดับในภาพดังกล่าวมีชื่อเรียกว่าอย่าง
ไหร ่

ก. Appoggiatura  

ข. Acciaccatura   

ค. Trill 

ง. Turn 

    

 

33.  
โน้ตประดับในภาพดังกล่าวมีชื่อเรยีกว่า
อย่างไหร ่

ก. Appoggiatura  

ข. Acciaccatura   

ค. Trill ง. Turn 

    

 

34. จาก
ภาพดังกล่าว ข้อใดกล่าวถึงวิธีปฏบิัติได้
ถูกต้อง 

ก. ให้บรรเลงโน้ต 1-2 ตัว ขึ้นลงวนรอบ
ตัวที่เขียนไว้ เริ่มจากโน้ตที่สูงกว่า 

ข. ให้บรรเลงโน้ตตัวที่เขียนไว้กับตวัสูง
กว่าสลับกันอย่างรวดเร็ว 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 

-1 0 +1 3 

ค. ให้บรรเลงโนต้ 4-5 ตัว ขึ้นลงวนรอบ
ตัวที่เขียนไว้ เริ่มจากโน้ตที่สูงกว่า 

ง. ไม่มีข้อถูก 
 

35. จาก
ภาพดังกล่าว มีช่ือเรยีกว่าอย่างไร 

ก. Turn 

ข. Trill 

ค. Acciaccatura 

ง. Appoggiatura 
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ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงช่ือ……………………………………………………..ผู้ประเมิน 

      (…………………………………………………..……..) 

ตำแหน่ง……………………………………………………………….. 
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แบบประเมินความความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน ์

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

คำชี้แจง 

 โปรดพิจารณาว่าสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 สำหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด มีความเหมาะสมตามองค์ประกอบด้านต่าง ๆ ท่ีกำหนด

หรือไม่ โดยเขียนเครื่องมาย  ลงในช่อง “ระดับความเหมาะสม” ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 

5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากทีส่ดุ 

4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 

3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 

1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สดุ 

รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

ด้านคำชี้แจง      

1.องค์ประกอบมีความชัดเจน ครบถ้วนเพียงพอ      

2.จำนวนชุดสื่อการเรียนรู้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้      

3.สาระการเรียนรูส้อดคล้องกับจุดประสงค์      

4.ข้อปฏิบัติในการใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ เข้าใจง่าย ชัดเจน      

ด้านคู่มือครู      

5.บทบาทของผู้สอน สามารถกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ อยาก
เรียนรู ้

     

6.ระบุหน้าท่ีของครผูู้สอนได้ละเอยีดครบถ้วนเพียงพอสำหรับการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนออนไลน์ 

     

7.ระบุสิ่งท่ีผูส้อนต้องเตรียมในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ละเอียด
ครบถ้วน 

     

ด้านคู่มือนักเรียน      

8.คำแนะนำในการปฏบิัติชัดเจน      

9.ระบุกิจกรรมที่นักเรียนปฏิบตัิไดชั้ดเจนและสอดคล้องกับจุดประสงค์      

10.การวัดและประเมินผลวัดได้ครอบคลุมและสอดคล้องกับจุดประสงค์      

ด้านแผนการจัดการเรียนรู้      

11.จุดประสงค์รายวิชา สมรรถณะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชา ตรง
ตามหลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 
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รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

12.สาระการเรียนรู้และจดุประสงค์การเรยีนรูส้อดคล้องกับตัวช้ีวัด      

13.กิจกรรมการเรยีนรู้เหมาะสมกบัจุดประสงค์และสาระการเรียนรู้      

14.เนื้อหาเหมาะสมกับวยัและความสนใจของผู้เรียน      

15.กิจกรรมครอบคลมุสาระการเรยีนรู้      

16.ระยะเวลาเหมาะสมต่อการเรียนในแต่ละเนื้อหา      

ด้านสื่อการเรียนรู ้      

17.คำแนะนำในการใช้สื่อมีความชัดเจนเข้าใจง่าย      

18.สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู ้      

19.สอดคล้องกับกิจกรรมการเรยีนรู้      

20.เหมาะสมกับผู้เรยีน      

21.กิจกรรมช่วยกระตุ้นใหผู้้เรยีนเกิดการคิดวเิคราะห์      

22.ช่วยให้ผู้เรียน เกดิความคดิรวบยอดรวดเร็วและสรุปองค์ความรูไ้ด้
ด้วยตนเอง 

     

23.ช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะทางด้านทฤษฎีดนตรีสากลไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 

     

24.ช่วยให้ผู้เรียนรู้วิธีการใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตา่ง ๆ เพื่อการศึกษา
คน้คว้าเพิ่มเติม 

     

ด้านการประเมิน      

25.วัดได้ครอบคลมุจุดประสงค์การเรียนรู้      

26.การวัดและประเมินผลตรงกับเนื้อหาของรายวิชาทฤษฎีดนตรสีากล 2      

27.เครื่องมือท่ีใช้วัดประเมินผลครอบคลุมกับจดุประสงค์การเรียนรู้      

28.การวัดประเมินผลเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

29.วัดและประเมินผลเน้นการประเมินตามสภาพจริง      

30.เกณฑ์ที่ใช้วัดประเมินผลครอบคลุมจดุประสงค ์      
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ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงช่ือ……………………………………………………..ผู้ประเมิน 

      (…………………………………………………..……..) 

ตำแหน่ง……………………………………………………………….. 
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แบบประเมินความเหมาะสมระหว่างข้อคำถามของแบบประเมนิความพึงพอใจ 

รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 หลกัสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 

ของสื่อออนไลน์รายวิชาดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด 

 

คำชี้แจง 

โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบแต่ละข้อมีความเหมาะสมระหว่างข้อคำถามของแบบประเมินความพึงพอใจ

ของรายวิชาทฤษฎีดุริยางค์สากล หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 ที่กำหนดไว้หรือไม่ ด้วยเครื่องหมาย 

 ลงในช่องคะแนนการพิจารณาตามคิดเห็นของท่าน โดยกำหนดระดับประสิทธิภาพ ( IOC) ซึ่งสามารถแปล

ความหมายได้ ดังนี้ 

ให้คะแนน +1 ถ้าแน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นเหมาะสม 

ให้คะแนน 0 ถ้าไม่แน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นเหมาะสม 

ให้คะแนน -1 ถ้าแน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นไมเ่หมาะสม 
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แบบประเมินความเหมาะสมระหว่างข้อคำถามของแบบประเมนิความพึงพอใจ 

 

 

 

 

 

 

 

ลำดับ รายการประเมิน ระดับคะแนน 

ความพึงพอใจ 

ความเห็น 
-1 0 +1 

1 รูปเลม่หน้าสนใจ ชวนให้ติดตาม 5    

2 สื่อออนไลน์มเีกณฑ์การให้คะแนนที่ชัดเจน     

3 คำแนะนำการใช้งานชัดเจน 5    

4 สื่อออนไลน์มจีุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 5    

5 สื่อออนไลน์มแีบบฝึกหดัที่หน้าสนใจ 5    

6 สื่อออนไลน์มภีาพประกอบสมบูรณ์สมัพันธ์กับเนื้อหาสาระ 5    

7 สื่อออนไลน์เขา้ใจง่าย มีความชัดเจน 5    

8 สื่อออนไลน์มเีนื้อหาท่ีสอนทันสมยันำไปใช้ได้จริง     

9 ชุดแบบฝึกหัดมีใบความรู้ และกิจกรรมทักษะปฏิบัต ิ 5    

10 นักเรียนสามารถทำความเข้าใจไดด้้วยตนเองในเรื่องทฤษฎี หากใช้สือ่

ออนไลน ์

5    

ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงช่ือ……………………………………………………..ผู้ประเมิน 

      (…………………………………………………..……..) 

ตำแหน่ง……………………………………………………………….. 
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ภาคผนวก ง  
ผลการประเมินเครื่องมือวิจัย 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้วิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 รหัสวิชา 20300-0402 

หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 

ภาคเรียนที่ 2 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ปีการศึกษา 2564 

ครูผู้สอน นายชานนท์ ดำสนิท สาขาวิชาดุริยางค์สากล 

คำชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับการประเมิน  

        ระดับประเมิน     5    หมายถึง   มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมมากท่ีสุด 

 4 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมมาก 

 3 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมปานกลาง 

 2 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมน้อย 

 1 หมายถึง  มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/เหมาะสมน้อยที่สุด 

 

ระดับการประเมิน 

ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ 
คน

ที่ 
1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ค่า
เฉ

ลี่ย
 

S.D
 

ค่า
คว

าม
เห

มา
สม

 

1. กำหนดมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด/จดุประสงค์การเรยีนรู้ครอบคลมุพฤติกรรมการ

เรียนรู้ ด้านพุทธพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพสิัย 

5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

2. ความสอดคล้องมาตรฐานการเรียนรู/้ตัวช้ีวัด/สาระสำคัญและกิจกรรมการ

เรียนรู้  

5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ 

กระบวนการ สมรรถนะที่สำคัญของผู้เรียนและคณุลักษณะอันพึงประสงค์  

5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

5. กิจกรรมการเรียนรู้หลากหลายและเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

6. นำภูมิปัญญาท้องถิ่นและสื่อเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน 

 

 

5 4 4 4.33 0.471 มาก

ที่สุด 
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ระดับการประเมิน 

ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

คน
ที่ 

1 

คน
ที่ 

2 

คน
ที่ 

3 

ค่า
เฉ

ลี่ย
 

S.D
 

ค่า
คว

าม
เห

มา
สม

 

7. สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ 

สอน 

5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

8. ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีที่หลากหลายเหมาะสมกับ

ธรรมชาติวิชา 

5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

9. วิเคราะห์ผลการประเมินแล้วนำมาใช้ในการสอนซ่อมเสริม 5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 
10. วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคล้องกับพฤติกรรมที่กำหนดไว้ใน

ตัวชี้วัดหรือ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 0 มาก

ที่สุด 

รวม/เฉลี่ย สรุปผล 4.93 0.14 มาก

ที่สุด 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างคำอธิบายรายวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ของรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 

ก่อนและหลังใชชุ้ดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2 

สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด 

คำชี้แจง 

โปรดพิจารณาว่าแบบทดสอบแต่ละข้อมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ของรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2  

หลักสูตรนาฏดุริยางคศิลป์ พุทธศักราช 2562 ที่กำหนดไว้หรือไม่ ด้วยเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนนการพิจารณา

ตามคิดเห็นของท่าน โดยกำหนดระดับประสิทธิภาพ (IOC) ซึ่งสามารถแปลความหมายได้ ดังนี ้

ให้คะแนน +1 ถ้าแน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ของรายวิชาที่ระบุไว้ 

ให้คะแนน 0 ถ้าไม่แน่ใจว่า ข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ของรายวิชาที่ระบุไว้ 

ให้คะแนน -1 ถ้าแน่ใจว่า ข้อค ำถามนั้ น ไม่ สอดคล้ อ งกั บ จุ ดประสงค์ ของรายวิ ช า 

   ที่ระบุไว้ 
 

คำอธิบายรายวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 2   

 ทฤษฎีโน้ตสากลเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีทรัยแอดและคอร์ด (Triads and Chords) ขั้นคู่ 

(Intervals) เครื่องดนตรีสากล (Instrument) ดนตรีศัพท์ และโน้ตประดับ (Ornament) ปฏิบัติเครื่องดนตรีตามอัตราตัว

โน้ตที่กำหนด ร้องโน้ต ตบมือ และบันทึกโน้ตตามทำนองและจังหวะ เขียนกลุ่มโน้ตในรูปแบบจังหวะอัตราธรรมดา

และอัตราผสม 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 

 1. รู้และเข้าใจ เกี่ยวกับเครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรีสากล 

 2. มีทักษะการปฏิบัติเครื่องดนตรีตามอัตราตัวโน้ตที่กำหนด ร้องโน้ต ตบมือ และบันทึกโน้ตตามทำนอง

และจังหวะ 

 3. มีเจตคติในการนำความรู้ไปใช้ในการระดับต่อไป 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ
ประเมิน คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

เร่ืองเคร่ือง
ดนตรีสากล 
ข้อที่ 1-10 

 

1.เครื่องดนตรีสากลในข้อใด จัดอยู่ใน
กลุ่มเครื่องลมไม ้

ก. ทรัมเปต็, ทรอมโบน, ฟลุท 
ข. คลาริเน็ต, อิงลิชฮอร์น, โอโบ 

ค. สแนร,์ เบสดรัม, ฉาบ  
ง. ไม่มีข้อถูก 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 2.เครื่องดนตรีสากลในข้อใด จัดอยู่ใน
กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง 

ก. ทรัมเปต็, อิงลิชฮอร์น, ทูบา 

ข. บาสซูน, โอโบ, เฟร็นช์ฮอร์น 

ค. เฟร็นช์ฮอร์น, อิงลิชฮอร์น, แอคคอ
เดียน   

ง. ทรัมเป็ต, ฟูเกิ้ลฮอร์น, ยูโฟเนยีม 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 3.เครื่องดนตรีสากลในข้อใดใช้กุญเเจ
เสียงฟา (Bass Clef, F Clef) 

ก. ดับเบิล้เบส, ทูบา,  ยูโฟเนยีม
  

ข. ทรัมเปต็, โซปราโนเเซ็กฯ, บาริโทน
เเซ็กฯ 

ค. ไวโอลิน, เชลโล,่ ฟลุท  

ง. กีตาร์, ฮารป์, ออร์เเกน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 4.เครื่องดนตรีใดจัดอยู่ในกลุ่ม
เครื่องบลาส ท่ีมีเสียงต่ำ 

ก.ทรอมโบน, ทูบา,  ยูโฟเนียม 

ข.ทรัมเป็ต, โซปราโนเเซ็กฯ, บารโิทน
เเซ็กฯ 

ค.ไวโอลิน, เชลโล่, ฟลุท 

ง.กีตาร์, ฮาร์ป, ออร์เเกน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 5.Violin จัดเป็นเครื่องดนตรีที่ใช้กุญแจ
เสียงใด 

ก. Bass Clef 

ข. Treble Clef 

ค. Alto Clef 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ
ประเมิน คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

ง. F Clef 

 6.Trumpet จัดเป็นเครื่องดนตรีที่ใช้
กุญแจเสยีงใด 

ก. Bass Clef 

ข. Treble Clef 

ค. Alto Clef 

ง. F Clef 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 7. Alto saxophone จดัเป็นเครื่องดนตรี
ที่ใช้กุญแจเสียงใด 

ก. Bass Clef 

ข. Treble Clef 

ค. Alto Clef 

ง. F Clef 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 8. เครื่องดนตรีในใดต่อไปนี้จัดอยู่ใน
ประเภทเครื่องกระทบท่ีมีระดับเสยีง 

ก. ระฆังราว 

ข. สแนร ์

ค. กล็อคเก็นสปลี 

ง. วู้ดบล็อกซ ์

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 9. เครื่องดนตรีในใดต่อไปนี้จดัอยูใ่น
ประเภทเครื่องกระทบท่ีมีระดับเสยีง 

ก. แทมบูริน 

ข. แทมแทม 

ค. ทิมปานี 
ง. ไวบราโฟน 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 10. เครื่องดนตรีในใดต่อไปนี้จัดอยู่
ในประเภทเครื่องกระทบทีไ่ม่มรีะดับ
เสียง 

ก. มาราคสั 

ข. มาริมบา 

ค. คาริมบา 

ง. เบล 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ
ประเมิน คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

เร่ืองขั้นคู่
เสียง 

ข้อที่ 11-15 
 

11.  จาก
ภาพดังกล่าวเป็นขั้นคู่ชนิดใด 

ก. เพอร์เฟค ข. ดิมินิชท ์
ค. เมเจอร ์ ง. ออกเมนเทด 

 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 

12.  จากภาพ
ดังกล่าวเป็นขั้นคู่ชนิดใด 

ก. ออกเมนเทด ข. ดิมินิชท ์ค. 

เมเจอร ์ ง. ไมเนอร ์

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 

13.  
จากภาพดังกล่าวเป็นขั้นคู่ชนิดใด 

ก. d3 ข. m3 ค. A3 ง. M3 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 14. คู่ 4 เพอร์เฟคมีระยะห่างกี่
ครึ่งเสียง 

ก. 2 ครึ่งเสียง 

ข. 3 ครึ่งเสียง 

ค. 4 ครึ่งเสียง 

ง. 5 ครึ่งเสียง 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 15. คู่ 6 ดิมินิช มีระยะห่างก่ี
ครึ่งเสียง 

ก. 5 ครึ่งเสียง 

ข. 6 ครึ่งเสียง 

ค. 7 ครึ่งเสียง 

ง. 8 ครึ่งเสียง 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

เร่ืองทรัยแอด 

ข้อที่ 16-20 16.  จากภาพ
ดังกล่าวคือทรัยแอดชนิดใด 

ก. C Diminished ข. C minor ค. C 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 



 

 

 
 138 

เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ
ประเมิน คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

major  ง. C sus 4 

 

17.  จาก
ภาพดังกล่าวคือเป็นการพลิกกลับ
ของทรัยแอดครั้งท่ีเท่าไหร ่

ก. ครั้งท่ี 1 ข. ครั้งท่ี 2  

ค. ครั้งท่ี 3 ง. ครั้งท่ี 4 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 18. C# Minor ประกอบไปด้วยโน้ตตวั
ใดบ้าง 

ก. C# E# G# 

ข. C# E G 

ค. C# E G# 

ง. C# E# A# 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 19. D diminished ประกอบไปด้วยโน้ต
ตัวใดบ้าง 

ก. D F# A 

ข. D F Ab 

ค. D F# A# 

ง. D# F# A# 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 20. Dominant ของ F augmented คือ
โน้ตอะไร 

ก. C#  ข. G ค.  A#  ง. G# 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

เร่ืองคอร์ด 

ข้อที่ 21-25 
21.ในกุญเเจเสียงเมเจอร์ คอรด์ใด
เป็นคอร์ดเมเจอร ์

ก. I, IV, V ข. I, V, VI 

ค. II, III, VI ง. III, V, VII 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 22.คอร์ดใดเป็นคอร์ดเมเจอร์ ท้ังใน
กุญเเจเสียงเมเจอรเ์เละกุญเเจเสียงไม
เนอร ์

ก. II ข. V  

ค. IV ง. VII 

 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 



 

 

 
 139 

เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ
ประเมิน คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

 23.ในกุญเเจเสียงเมเจอร์ คอรด์ใด
เป็นคอร์ดไมเนอร ์

ก. I, IV, V ข. I, V, VI 

ค. II, III, VI ง. III, V, VII 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 24. F Major Seven ประกอบไปด้วยโน้ต
ใดบ้าง 

ก. F Ab C E  ข. F A C Eb 

ค. F A C E  ง. F A C E# 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 25. G Minor Seven ประกอบไปด้วย
โน้ตใดบ้าง 

ก. G B D F  ข. G Bb Db F 

ค. G Bb D F ง. G Bb D F# 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

เร่ืองอัตรา
จังหวะ 

ข้อที่ 26-30 
26. จากภาพดังกล่าว
จัดเป็นอัตราจังหวะในรูปแบบใด 

ก. อัตราจังหวะสามธรรมดา 

ข. อัตราจังหวะสามผสม 

ค. อัตราจังหวะซ้อน  

ง. ไม่มีข้อถูก 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 

27. จากภาพดังกล่าว
จัดเป็นอัตราจังหวะในรูปแบบใด 

ก. อัตราจังหวะสามธรรมดา 

ข. อัตราจังหวะสามผสม 

ค. อัตราจังหวะสองธรรมดา 

ง. อัตราจังหวะสองผสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 
28.  จากภาพดังกล่าว
จัดเป็นอัตราจังหวะในรูปแบบใด 

ก. อัตราจังหวะสี่ธรรมดา  

ข. อัตราจังหวะสามผสม 

ค. อัตราจังหวะสองธรรมดา 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ
ประเมิน คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

ง. อัตราจังหวะสี่ผสม 

 

29.  จากภาพ
ดังกล่าวกำหนดใหม้ีโน้ตตัวเขบ็ต 1 
ช้ัน ได้กี่ตัว 
ก. 4 ตัว ข. 2 ตัว ค. 6 ตัว ง. 8 ตัว 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 

30.  จากภาพดังกล่าว
กำหนดให้มีโนต้ตัวเขบต็ 1 ช้ัน ได้กี่
ตัว 

ก. 4 ตัว ข. 2 ตัว ค. 6 ตัว ง. 8 ตัว 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

เร่ืองโน้ต
ประดับ 

ข้อที่ 31-35 

31. โน้ต Acciaccatura มีชื่อเรียกทาง
เทคนิคอีกอย่างว่าอย่างไร ? 
ก. Mordent 

ข. Grace Note 

ค. Trill 

ง. Turn 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 
32. 

โน้ตประดับในภาพดังกล่าวมีชื่อ
เรียกว่าอย่างไหร ่

ก. Appoggiatura  

ข. Acciaccatura   

ค. Trill 

ง. Turn 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 33. 

 
โน้ตประดับในภาพดังกล่าวมีชื่อ
เรียกว่าอย่างไหร ่

ก. Appoggiatura  

ข. Acciaccatura   

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 
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เร่ือง ข้อที/่แบบทดสอบ ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ผลการ
ประเมิน คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

ค. Trill ง. Turn 

 

34. 

จากภาพดังกล่าว ข้อใดกล่าวถึงวิธี
ปฏิบัติได้ถูกต้อง 

ก. ให้บรรเลงโน้ต 1-2 ตัว ขึ้นลง
วนรอบตัวที่เขียนไว้ เริ่มจากโน้ตทีสู่ง
กว่า 

ข. ให้บรรเลงโน้ตตัวที่เขียนไว้กับตวั
สูงกว่าสลับกันอยา่งรวดเร็ว 

ค. ให้บรรเลงโนต้ 4-5 ตัว ขึ้นลง
วนรอบตัวที่เขียนไว้ เริ่มจากโน้ตทีสู่ง
กว่า 

ง. ไม่มีข้อถูก 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 

35. 

จากภาพดังกล่าว มีชื่อเรียกว่า
อย่างไร 

ก. Turn 

ข. Trill 

ค. Acciaccatura 

ง. Appoggiatura 

+1 +1 +1 3 1.00 ผ่าน 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ  
ชุดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ 
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