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สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริม 
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บทคัดย่อ 

  
พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา

ความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีจุดมุ่งหมายคือ 1) เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้
เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้ เป็นกลุ่ม  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม ระหว่างก่อนและหลังเรียน 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการ
เรียนแบบสืบสอบหาความรู้เปน็กลุม่ กับการเรียนการสอนแบบปกติ 4) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิด
เชิงค านวณหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม กับการเรียนการสอนแบบปกติ 5) 
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค
การเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ รายวิชาวิทยาการค านวณ  ส าหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 2) แบบวัด
ความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 จ านวน 12 ข้อ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 จ านวน 30 ข้อ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการ
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วิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ t-test (Pair-Sample t-test) 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 80.53/87.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรยีนและหลังเรียน การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม และการเรียนการสอน
แบบปกติ มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. การเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการใช้เทคนิค
การเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม และการเรียนการสอนแบบปกติ มีคะแนนทักษะการคิดเชิง
ค านวณเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม และการเรียนการสอนแบบปกติ มี
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าการเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

5. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อพัฒนาการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้แบบผสมผสาน โดย
ใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เฉลี่ยเท่ากับ 4.75 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก
ที่สุด 

โดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการ
คิดเชิงค านวณสูงข้ึน และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ในระดับมากที่สุด ซึ่งควรส่งเสริม
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สนับสนุนให้ครูสามารถน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานนี้ไปใช้ในการเรียนการสอน เพื่อให้
ผู้เรียนบรรลุตามความมุ่งหมายของรายวิชาต่อไป 

 
ค าส าคัญ : การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน, การเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่, 
ทักษะการคิดเชิงค านวณ, วิทยาการค านวณ 

 

 

 



 

 

 
 ช 

บทค ัดย ่อ ภาษาอ ังกฤ ษ 

TITLE Blended Learning Activities by using Group Investigation (GI) to 
Enhance Computational Thinking Skills on Computing Science of 
Mathayomsuksa 1 Students 

AUTHOR Kanchanok Thangnatee 
ADVISORS  Hemmin Thanapatmeemamee , Ph.D. 
DEGREE Master of Education MAJOR Educational Technology 

and Communications 
UNIVERSITY Mahasarakham 

University 
YEAR 2022 

  
ABSTRACT 

  
In the study of “Blended Learning activities by using Group Investigation 

(GI) to enhance computational thinking skill on computing science of Mathayomsuksa 
1 students.” has the 5 purposes of this study ware: 1) to develop blended learning 
for the Inquiry-Based Learning: Group Investigation (GI) to enhance computational 
thinking skill on computing science of Mathayomsuksa 1 students. with a required 
efficiency of 80/80, 2) to compare academic achievement of the students between 
before and after-learning with the use of the inquiry-based Learning: Group 
Investigation (GI) learning and normal-learning, 3) to compare to enhance 
computational thinking skill of the students between before and after-learning with 
the use of the inquiry-based Learning: Group Investigation (GI) learning and normal-
learning, 4) to compare academic achievement after-learning with the use of the 
inquiry-based Learning: Group Investigation (GI) learning and normal-learning, 5) to 
examine students’ satisfaction with learning towards management for blended 
learning for the inquiry-based learning: Group Investigation (GI) learning and normal-
learning. The instruments used in the study included: 1) a learning management plan 
for computing science learning subject groups; computational science course for 
Mathayomsuksa 1 students using a learning management model, blended learning 
for the inquiry-based learning: Group Investigation (GI). 2) Computational thinking skill 
test, 12 items. 3) an achievement test, 30 items. 4)The satisfaction questionnaire of 
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students who studied with learning management in blended learning for the inquiry-
based learning: Group Investigation (GI) to enhance computational thinking skill on 
computing science of Mathayomsuksa 1 students, using a 5-level estimation scale, 20 
items, the statistics used for analyzing the collected data were percentage, mean, 
standard deviation, and t-test (Pair-Sample t-test). 

The results of the study ware as follows: 

1. Blended learning activities by using for the inquiry-based learning: 
Group Investigation (GI) to enhance computational thinking skill on computing 
science of Mathayomsuksa 1 students, the efficiency (E1/E2) was 80.53/87.20 which 
met the specified criteria. 

2. Comparison of academic achievement before and after school. 
Blended learning activities by using for the inquiry-based learning: Group Investigation 
(GI) have an achievement score They had a statistically significantly higher mean 
achievement score after studying at the .05 level than before studying with the 
normal method. 

3. Comparison of computational thinking skills before and after school by 
using for the inquiry-based learning: Group Investigation (GI) research and normal-
learning. The mean scores of computational thinking skills were statistically 
significantly higher than before at the .05 level. 

4. Comparison of academic achievement after school blended learning 
activities by using for the inquiry-based learning: Group Investigation (GI) research and 
normal-learning. There was a statistically significantly higher mean achievement score 
after studying with the normal method at the .05 level. 

5. The results of the blended learning activities by using for the inquiry-
based learning: Group Investigation (GI) to enhance computational thinking skill on 
computing science of Mathayomsuksa 1 students, the students were satisfied with 
the development of the blended learning activities. by using for the inquiry-based 
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learning: Group Investigation (GI). The average was 4.75 at the highest level of 
satisfaction. 

In summary, the blended learning activities by using for the inquiry-based 
learning: Group Investigation (GI) to enhance computational thinking skill on 
computing science of Mathayomsuksa 1 students that the researcher created, making 
students have academic achievement. and higher computational thinking skills and 
the students were satisfied with learning at the highest level. This should encourage 
and encourage teachers to apply this blended learning activity in teaching and 
learning. for students to achieve the objectives of the next course. 

 
Keyword : Blended Learning Activities, Group Investigation, Computational Thinking 
Skills, Computing Science 
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รองศาสตราจารย์ ดร.ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน กรรมการ และผู้ ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สนิท ตีเมืองซ้าย 
กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มีความกรุณาให้ค าแนะน าตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่อง จนสามารถ
ก่อให้เกิดการด าเนินการจัดท าวิทยานิพนธ์ได้ส าเร็จ ขอขอบพระคุณไว้ ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ นางภัสรา ฐานวิเศษ ต าแหน่ง ครู ค.ศ. 4 วิทยฐานะเช่ียวชาญ โรงเรียน
อนุบาลนครพนม ในการเป็นผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างและพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา นายบุญพา 
อร่ามโชติ ครู ค.ศ. 3 วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลพิบูลมังสาหารวิภาคย์วิทยากร           
ในการเป็นผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน นางสาวศศิประภา สอนถา ต าแหน่ง ครู ค.ศ. 3            
วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลพิบูลมังสาหารวิภาคย์วิทยากร ในการเป็นผู้เช่ียวชาญด้าน
เนื้อหาและการสอนวิทยาการค านวณ ที่กรุณาให้ค าแนะน าในการตรวจสอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม  (Group 
Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณ นายนิคม ดวงไข ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี ที่ให้ความอนุเคราะห์       
ในการทดลองและเก็บข้อมูลอันเป็นประโยชน์อย่างยิ่ง ขอบคุณเพื่อนครูทุกท่านที่ค่อยช่วยเหลือและให้
ก าลังใจ รวมถึงนักเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านระเว ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 ที่ให้ความร่วมมือในการ
ด าเนินการวิจัยและเก็บข้อมูลซึ่งเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้ เป็นกลุ่ม  (Group Investigation : GI)          
เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ในครั้งนี ้

ท้ายสุดน้ี คุณค่าและประโยชน์ที่พึงมีของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอน้อมบูชาแด่พระคุณบิดา 
มารดา ครู อาจารย์ ครอบครัวและผู้มีพระคุณทุกท่านที่ได้อบรม ให้ความรู้ ให้ค าแนะน าจนท าให้ผู้วิจัย
ประสบความส าเร็จในการศึกษาตราบจนวันน้ี 
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บทท่ี 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 ในปัจจบุันการศึกษาเมื่อพิจารณาจากความมุง่หวังของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรงุ พ.ศ. 2560) ของประเทศไทย
ก าหนดไว้ว่า วิชาวิทยาศาสตร์มุ่งหวังใหผู้้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ทีเ่น้นการเช่ือมโยงความรู้กบั
กระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสบืเสาะหา
ความรู้ และการแกป้ัญหาทีห่ลากหลาย (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2560) 
แสดงใหเ้ห็นว่า การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ควรสง่เสรมิให้นักเรียนได้ค้นหา และพจิารณาปัญหา 
จัดการกบัปญัหาที่หลากหลาย สอดคล้องกับการคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking) ซึ่งเป็น
ความสามารถในการคิดอย่างหนึง่ที่ควรปลูกฝังให้กบัพลเมืองในประเทศ เนื่องจากเป็นความสามารถ
พื้นฐานที่มนุษย์ทุกคนควรมี เพื่อใช้ในการแก้ไขปญัหาที่ซับซอ้นหรือปัญหาที่พบทั่วไปใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมปีระสิทธิภาพ โดย Wing (2006) ได้กล่าวว่า การคิดเชิงค านวณเกี่ยวข้องกบั
การแก้ไขปัญหาการออกแบบระบบ และความเข้าใจในการท างาน โดยใช้กรอบแนวคิดพื้นฐานทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ สอดคล้องกับองค์กรทางการศึกษา Barefoot (2004) ในประเทศอังกฤษที่
น าเสนอว่า การคิดเชิงค านวณเป็นวิธีการคิดที่ช่วยให้มนุษยส์ามารถแกป้ัญหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
โดยอาจใช้คอมพิวเตอร์มาเป็นเครื่องมือช่วยแก้ปัญหาหรือไม่ก็ได้ นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยที่สนบัสนุน
ว่า การคิดเชิงค านวณเกี่ยวข้องกับการคิดแก้ปญัหา การเข้าใจรูปแทนของสิ่งต่าง ๆ ตลอดจนสามารถ
ใช้เหตุผลในการแกป้ัญหาได้ (Gonzalez, Gonzalez and Fernandez, 2016) 
 การเรียนแบบผสมผสานได้ถูกน ามาใช้โดยค านึงถึงข้อดีและข้อจ ากัดของการเรียนแบบ
ดั้งเดิมและความสามารถของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ เช่น ข้อจ ากัดของการเรียนการสอนในห้องเรียน
แบบเดมิที่เน้นการทอ่งจ ามากกว่าการใหผู้้เรียนได้คิด ลงมือปฏิบัติหรือเรียนรู้ด้วยตนเอง 
มีแหลง่ข้อมลูในการแสวงหาความรู้จ ากัด ผู้เรียนขาดปฏิสัมพันธ์กับเพือ่น ผู้สอน ชุมชนและ
สิ่งแวดล้อม และการเรียนรูร้่วมกบัผู้อื่น ส่วนข้อจ ากัดของการเรียนแบบออนไลน์คือ ไม่สามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการของผูเ้รียนทีม่ีความแตกต่างกันในแต่ละบุคคล การแก้ปญัหาข้อจ ากัดของ
การเรียนในห้องเรียนและการเรียนออนไลน์ดังกล่าว สามารถท าได้โดยการปรับเปลี่ยนรปูแบบจาก
การเรียนในห้องเรียนหรือการเรียนแบบออนไลนเ์พียงอย่างใดอย่างหนึ่ง มาเป็นรูปแบบการเรียน 
การสอนทีผ่สมผสานลักษณะการเรียนทัง้สองแบบเข้าด้วยกนั โดยน าข้อดีของการเรียนแต่ละแบบ 
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มาใช้เพื่อสง่เสรมิใหผู้้เรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาได้ โดยใช้กลยุทธ์การเรียนการสอนที่ให้ 
ความส าคัญกับผู้เรียน สนบัสนุนผู้เรียนในการเข้าถึงเนื้อหาการเรียนการสอนได้โดยปราศจากข้อจ ากัด
เรื่องสถานที่และเวลา ส่งเสริมการมสี่วนร่วมในการเรียนและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทัง้ในห้องเรียน
และนอกห้องเรียน ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองหรือสังคมการเรียนรู้ออนไลน์ ผูเ้รียนสามารถใช้เวลา 
ในช้ันเรียนในการพฒันาทักษะการคิด การตัดสินใจ การแกป้ัญหา ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรการเรียนรู้
และงบประมาณอย่างคุ้มค่า เนื่องจากสามารถเข้าถึงกลุม่ผูเ้รียนได้อย่างกว้างขวางในเวลาอันรวดเร็ว 
โดยที่คุณภาพการเรียนการสอนไมเ่ปลี่ยนแปลง (จินตวีร์ คลา้ยสังข์, 2553) ปัจจุบันการเรียนแบบ
ผสมผสานได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย และถูกน ามาใช้อย่างกว้างขวางในการศึกษาทุกระดบั 
 รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เป็นการสอนให้นักเรียนได้สบืค้นหา
ความรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ต้องการความยืดหยุ่นในการจัดการของผูส้อนและการจัดช้ันเรียน 
รูปแบบหอ้งเรียนทีเ่หมาะสมควรเป็นแบบเปิด (Open) แต่ Thelen เช่ือว่า ในระบบช้ันเรียนปกติก็
สามารถใช้ได้เช่นกัน รูปแบบการสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม นักเรียนอาจจะใช้เวลานานกว่าทีจ่ะ
ตัดสินใจวางแผนก าหนดข้ันตอนการสบืค้น และด าเนินงานจนสามารถได้ความรู้ และประสบ
ความส าเรจ็ในการท างาน แต่ผูส้อนจะต้องช้ีแนะรปูแบบและวิธีการที่เหมาะสม โดยเสรมิทักษะทาง
สังคม สอนวิธีการวางแผน การด าเนินงาน การใช้แหล่งความรู้ในการศึกษาค้นคว้า ในครั้งแรกที่ใช้การ
สืบค้นโดยใช้กระบวนการกลุม่ ผูส้อนต้องใช้ปญัหาที่แคบ ๆ ก่อนให้นักเรียนสืบค้นเนื้อหาวิชาการ 
ที่ง่าย ๆ ก่อนให้ค าปรึกษา และแนะน าตามล าดับข้ันตอน ธรรมชาติของการสืบค้นโดยใช้กระบวนการ
กลุ่มจะข้ึนอยู่กบัความสนใจ ความสามารถ ระดบัอายุของนกัเรียนส่วนใหญ่ และจะได้ดีในระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ซึง่นักเรียนสามารถจัดการกับปัญหาที่ซับซ้อนได้มากกว่านักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ทั้งนี้ Joyce และ Weil (1996 อ้างอิงมาจาก วิมลรัตน์ ลีหะสุนนท,์ 2551) 
ได้กล่าวสนับสนุนรปูแบบการสืบสอบหาความรู้เป็นกลุม่ ตามทฤษฎีของ Thelen ว่า เป็นรูปแบบที่
สามารถเข้าใจได้ง่าย และใช้ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ เพื่อใหบ้รรลเุป้าหมายการสบืค้นความรู้ 
ปฏิสัมพันธ์ทางสงัคมในการเรียนรู้ และสามารถน ารูปแบบนีไ้ปใช้ได้ในทุกวิชา และทุกระดับช้ันเรียน 
(วิมลรัตน์ ลีหะสุนนท,์ 2551) 
 การคิดเชิงค านวณนั้นจ าเป็นอย่างยิง่ส าหรบัผูเ้รียนในปัจจุบนั เนื่องจากผูเ้รียนจะต้องเผชิญ
กับปญัหาในโลกความเป็นจริง จงึต้องพิจารณาปัญหา สามารถจัดการข้อมลูที่เกี่ยวข้องกับปัญหา
ทดสอบแผนการด าเนินงานแก้ไขปัญหา เพื่อตรวจสอบข้อผดิพลาด และปรับแก้ไขแผนการด าเนินงาน
ให้ดีข้ึน (McKenna, 2017) แม้ว่าความสามารถในการคิดเชิงค านวณจะถูกส่งเสริมในแวดวงสาระวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์ป็นส่วนใหญ่ แต่มีความจ าเป็นที่ครูผูส้อนควรสง่เสรมิให้กบันักเรียนในสาระ
วิชาอื่น ๆ ที่หลากหลาย ไม่ใช่เพียงแต่ในสาระวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Yadav and others, 
2011) เนื่องจากการคิดเชิงค านวณเป็นการแกป้ัญหาที่มลีักษณะพิเศษคือ ประยุกต์ใช้หลักการของ 
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วิทยากรคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย การก าหนดสาระส าคัญหรือคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 
การย่อยปญัหา (Decomposition) การหารปูแบบ (Pattern Recognition) และออกแบบข้ันตอนวิธี 
(Algorithm) ที่สามารถน ามาใช้ในการแกป้ัญหาในศาสตร์อืน่ ๆ หรือปญัหาทั่วไปได้อย่างเป็นระบบ 
มีเหตผุลเป็นข้ันตอนในระดับสากล ประเทศสหรัฐอเมริกาไดก้ าหนดความสามารถในการปฏิบัติงาน
ทางวิทยาศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ (Scientific and Engineering Practices) ที่ควรปลกูฝงั
ให้กับนักเรียนตามมาตรฐานการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แนวใหม่ (Next Generation Science 
Standards) ประกอบด้วย 8 การปฏิบัตงิาน โดยหนึ่งในน้ัน คือ การคิดเชิงค านวณ (NGSS Lead 
State, 2013) ส าหรับประเทศไทยก็ได้มกีารผลกัดันความสามารถในการคิดเชิงค านวณใหเ้ป็นเรื่องที่
ควรส่งเสริมกบันักเรียน โดยสถาบันสง่เสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2561) น าเสนอ 
ค าว่า ความสามารถในการคิดเชิงค านวณเป็นความสามารถพื้นฐานของการคิดแกป้ัญหาต่าง ๆ 
ที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการแกป้ัญหาในชีวิตประจ าวัน ด้วยเหตุน้ีหน่วยงานการศึกษาต่าง ๆ 
ควรพัฒนานักเรียนใหเ้ป็นบุคคลทีม่ีความสามารถในการคิดเชิงค านวณ เพื่อสามารถจัดการกบัปญัหา
ทั่วไปในชีวิตประจ าวัน ตลอดจนปัญหาในเรื่องการเรียนได้อย่างง่ายดายและเป็นระบบ 
 จากการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนทีส่่งเสริมใหน้ักเรียนพฒันาความสามารถ 
ในการคิดเชิงค านวณ พบว่า การจัดกจิกรรมในลักษณะที่ใหน้ักเรียนวิเคราะหป์ัญหา มีการออกแบบ
และพัฒนาวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง สามารถส่งเสริมความสามารถในการคิดเชิงค านวณของ
นักเรียนได้ โดย Kim, Kim และ Kim (2013) จัดการเรียนรูโ้ดยใช้กลยุทธ์การเขียนโปรแกรมผ่าน
กระดาษ 5 ข้ันตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ปญัหา ออกแบบวิธีการแก้ปญัหา การสร้าง การน าไปใช้หรือ
ทดสอบ และการแก้ไขข้อบกพร่อง Palts และ Pedaste (2015) เสนอรปูแบบการจัดการเรียนรูท้ี่
ส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ คือ รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
(Engineering Design Process) พบว่า สามารถช่วยส่งเสรมิให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิด 
เชิงค านวณ นอกจากนี้ Leonard และคณะ (2016) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการคิด 
เชิงค านวณ โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยการออกแบบหุ่นยนต์และเกม พบว่า นักเรียนมีความสามารถ 
ในการคิดเชิงค านวณสูงกว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยการใช้โปรแกรมการสอนทางคอมพิวเตอร ์
แสดงใหเ้ห็นว่า สามารถในการคิดเชิงค านวณควรส่งเสรมิด้วยกระบวนการเรียนรูท้ี่ให้นักเรียนได้มีการ
ออกแบบวิธีการแก้ปญัหา พัฒนาหรอืสร้างผลงานข้ึนมาด้วยตนเอง ซึ่งในการจัดการเรียนรู้ 
รูปแบบหนึง่ที่มีข้ันตอนให้นักเรียนได้ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และสร้างผลงานของตัวเองออกมา 
นั่นคือ การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 เมื่อพจิารณาจากสาเหตุดังกล่าวสรปุได้ว่า ในปีการศึกษาที่ผา่นมาจากการประเมินคุณภาพ
ทางการศึกษาของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ของโรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี มีระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยอยู่ในระดบัต่ ากว่าเกณฑ์ 
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ที่ตั้งไว้ ร้อยละ 80 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ห้องเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/1 จ านวน
นักเรียน 24 คน ระหว่างเรียน 56.67 หลังเรียน 61.67 เฉลีย่ร้อยละ 62.54 และห้องเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 จ านวนนักเรียน 24 คน ระหว่างเรียน 64.67 หลังเรียน 63.33 เฉลี่ยร้อยละ 
66.04 ซึ่งประสิทธิภาพยังมรีะดบัต่ ากว่าเกณฑท์ี่ตั้งไว้ นักเรยีนขาดทักษะการคิดเชิงค านวณ สาเหตุที่
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา วิทยาการค านวณ ของมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต่ ากว่าเกณฑ์เป้าหมายที่
ทางโรงเรียนก าหนด เพราะนักเรียนท าข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิในส่วนข้อสอบคิดวิเคราะห์ไม่ได้ 
เป็นรายวิชาที่มเีนื้อหาใหม่และการคิดหลายข้ันตอน ซับซอ้น แสดงให้เห็นว่านักเรียนขาด
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สะท้อนให้เห็นว่าการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ในปัจจุบัน 
ยังไม่สามารถพัฒนาในด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนได ้
 จากสภาพปัญหาในการจัดการเรียนการสอนทีก่ล่าวมาข้างตน้ น าไปสู่การศึกษารปูแบบ 
การสอนเทคนิคและวิธีการสอนแบบต่าง ๆ โดยผู้วิจัยมีความสนใจที่จะตอ้งพฒันาการเรียนการสอน 
โดยน ารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานและวิธีการสอนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่มาใช้ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาวิทยาการค านวณ จึงจัดท าสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพ เพื่อสร้างแรงจูงใจ 
สร้างความสนใจ กระตุ้นผูเ้รียนเพื่อให้ระดบัผลการเรียนทีส่งูข้ึน โดยมุ่งหวังให้นักเรียนมกีารพฒันา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทีสู่งข้ึนจนอยู่ในเกณฑ์ 
ที่น่าพอใจ และเพื่อเป็นแนวทางที่น่าจะสามารถน ามาใช้ในการพัฒนาและสง่เสรมิทักษะการคิด 
เชิงค านวณ ในรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่มนั้นเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผูเ้รียน
เป็นส าคัญ โดยเน้นการพัฒนาทักษะและกระบวนการทั้งสองด้านของผูเ้รียน คือ กระบวนการทาง
สติปัญญา และกระบวนการทางสงัคม มุ่งพฒันาใหผู้้เรียนเกดิการเรียนรู้อย่างแทจ้ริงในรายวิชา 
วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ให้ผูเ้รียนสามารถเข้าใจบุคคลอื่น ๆ 
ได้เป็นอย่างดี สามารถปรับตัว และร่วมท างานกับผู้อื่นจนเกดิการเรียนรู้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
สามารถทบทวนเนือ้หาวิชาได้ทุกที่ทกุเวลา อีกทั้งสามารถน าไปประยกุต์ใช้กับการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้ในรายวิชาอื่น ๆ ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนต่อไป 

 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
ระหว่างก่อนและหลังเรียน 
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 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกต ิ
 4. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกต ิ
 5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
ความส าคัญของการวิจัย 
 
 จากการวิจัยครั้งนีจ้ะท าให้ได้การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการ
ค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีการท ากิจกรรมไปพร้อมกบัการเรียนรูเ้นื้อหา 
โดยการออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ หรือวิทยาศาสตร์ 
ซึ่งจะสง่ผลให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ได้ง่ายและรวดเร็วยิ่งขึ้น 
 นอกจากนี้ครูผูส้อนสามารถน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการ
ค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 นี้ไปให้นักเรียนทบทวนการเรียนการสอนได้ภายหลัง
การเรียนในห้องเรียน และเพื่อสามารถน าบทเรียนนี้เป็นแนวทางในการต่อยอดผลการวิจัยมาใช้กับ
การเรียนการสอนในเนื้อหาอื่น ๆ เพื่อพฒันาการเรียนการสอนของรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ให้มีประสิทธิภาพต่อไป 

 
สมมุติฐานของการวิจัย 
 
 1. ทักษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการจัดกจิกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ หลงัเรียนสงูกว่า
ก่อนเรียน 
 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่าง 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
กับการเรียนการสอนแบบปกติแตกต่างกัน 
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 3. ทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่าง 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
กับการเรียนการสอนแบบปกติแตกต่างกัน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 ในการวิจัยครัง้นี้ ผู้วิจัยก าหนดขอบเขตไว้ดังนี้ 
  1. ขอบเขตด้านเนื้อหาและเวลา 
   1.1 เนื้อหา 
    เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี้เป็นเนื้อหาวิชา วิทยาการค านวณ ตามหลักสูตร
โรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี ปีการศึกษา 2563 ซึ่งประกอบด้วยเนือ้หาต่าง ๆ ดังนี ้
     หน่วยที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอรทิึม 
     หน่วยที่ 2 การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
     หน่วยที่ 3 การจัดการข้อมลูสารสนเทศ 
     หน่วยที่ 4 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
   1.2 ระยะเวลา 
    ในการวิจัยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ครั้งนี้ จัดท าในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ใช้เวลา 
20 สัปดาห์ สปัดาหล์ะ 2 ช่ัวโมง รวม 20 ช่ัวโมง 
  2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
   2.1 ประชากร ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี้ เป็นนักเรียนที่ก าลงัศึกษา 
อยู่ในโรงเรียนขยายโอกาส เครือข่ายสถานศึกษาที่ 2 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
อุบลราชธานี เขต 3 ระดับช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ทั้งหมด 
5 โรงเรียน จ านวนนักเรียน 108 คน 
   2.2 กลุ่มตัวอย่าง กลุม่ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาในโรงเรียนขยายโอกาสเครือข่ายสถานศึกษาที่ 2 จ านวน 50 คน ได้มาโดยการสุ่ม
แบบแบง่กลุม่ (Cluster Random Sampling) ใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่ม ได้แก ่ 
    2.2.1 กลุ่มทดลอง เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 โรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี 
จ านวน 1 ช้ันเรียน จ านวนทั้งสิ้น 25 คน 
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    2.2.2 กลุ่มควบคุม เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 โรงเรยีน 
ชุมชนบ้านระเว จ านวน 1 ช้ันเรียน จ านวนทั้งสิ้น 25 คน 
  3. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
   3.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variables) ได้แก่ วิธีการเรียน แบ่งออกเป็น 
1 วิธี คือ 
    การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน 
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
   3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่ 
    3.2.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
    3.2.2 ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
    3.2.3 ความพึงพอใจ 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน หมายถึง เป็นรปูแบบการเรียนการสอนทีส่อน
ผสมผสานกันของการเรียนแบบเผชิญหน้าและการเรียนแบบออนไลน์ โดยมเีนื้อหาบางส่วนถูก
น าเสนอแบบออนไลน์ หรอืการอภิปรายแบบออนไลน์ และมีบางช่วงพบปะกันแบบเผชิญหน้าที่
ห้องเรียน โดย 1 คาบเรียนแบ่งเป็น 2 สัดส่วนคือ 60 : 40 ร้อยละ 60 คือ การเรียนแบบเผชิญหน้า 
และร้อยละ 40 คือ การเรียนแบบออนไลน์ โดยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เน้นให้ผูเ้รียนมีการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ฝกึปฏิบัตเิป็นกลุ่ม คอยช่วยเหลอืสมาชิกในกลุ่ม นักเรียนเรียนรู้ร่วมกัน 
และมีครเูป็นผู้ช้ีแนะ  
 2. เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) หมายถึง 
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผูเ้รียนท างานร่วมกับผู้อื่น เน้นการปฏิสมัพันธ์ระหว่างกลุ่มทีมุ่่งสอน
กระบวนการเรียนและสอนให้ผูเ้รียนเกิดความใฝรู่้ โดยเปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้ท ากจิกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน ในรายวิชาวิทยาการค านวณ ประกอบด้วย 6 ข้ันตอน คือ 
  2.1 เสนอปญัหา 
  2.2 พิจารณาปัญหา 
  2.3 วางแผนงาน 
  2.4 ลงมือปฏิบัติงาน 
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  2.5 รายงานผลงานและกระบวนการท างาน 
  2.6 ทบทวนปัญหา 
 3. ทักษะการคิดเชิงค านวณ หมายถึง ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา โดยมีองค์ประกอบ
ย่อยที่ส าคัญ 4 ประการ ได้แก ่
  3.1 การแยกส่วนประกอบและการยอ่ยปัญหา (Decomposition) คือ ความสามารถ 
ในการแบ่งจ าแนกปญัหาออกเป็นส่วนย่อย เพื่อการจัดการได้ง่ายข้ึน 
  3.2 การหารปูแบบ (Pattern Recognition) คือ ความสามารถในการค้นหา 
ความเหมือน ความคล้ายของรูปแบบการแกป้ัญหา 
  3.3 การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) คือ ความสามารถในการมุ่งคิดไปที ่
ข้อมูลส าคัญของปัญหาหรือวิธีการแก้ปญัหา โดยคัดกรองส่วนที่ไม่เกี่ยวข้องออกไป 
  3.4 การออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm Design) คือ ความสามารถในการคิดค้น 
และอธิบายข้ันตอนวิธีในการแก้ปญัหาได้อย่างชัดเจน ซึง่วัดและประเมินโดยใช้แบบวัดความสามารถ
ทักษะการคิดเชิงค านวณ โดยมีลักษณะเป็นแบบวัดอัตนัย จ านวน 12 ข้อค าถาม 
 4. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการเรียนรวมถึง 
ผลของความรู้ความสามารถ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจากการเรียนการสอนสามารถวัดได้ด้วย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 
 5. ความพึงพอใจ หมายถึง ผู้เรียนที่มีตอ่การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งวัดได้จากแบบประเมนิ 
ความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน 
 6. ประสทิธิภาพของบทเรียน หมายถึง ความสามารถของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม เพือ่สง่เสรมิทักษะการคิดเชิง
ค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 ในการสร้างผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ มกีารท าแบบทดสอบระหว่างเรียน และหลังเรียนตามมาตรฐาน
การเรียนรู้ในระดับเกณฑ์ 80/80 ดังนี้ 
  เกณฑ์ 80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน คิดจากร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ยของนกัเรียนที่สามารถท าแบบทดสอบระหว่างเรียนภาคปฏิบัติ และพฤติกรรมการเรียน
ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
  เกณฑ์ 80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คิดจากร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
ของนักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบหลงัเรียน เมื่อเรียนจบบทเรียนนี้แล้ว ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
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กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย (Conceptual Framework used in Research) 
 

  
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย (Conceptual Framework used in Research) 

Input 

Process 

Output 

การจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม  

(Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ 
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

- คะแนนที่ได้จากการทดสอบ
ก่อนและหลังเรียน ด้วยการใช้
เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม (Group 
Investigation : GI)  และการ
เรียนการสอนแบบปกติ 
 

ทักษะการคิดเชิงค านวณ 

องค์ประกอบการคิดเชิงค านวณไว้ 4 
องค์ประกอบ ได้แก ่
1) การคิดแบบแยกส่วนประกอบ
และการย่อยปัญหา 
(Decomposition)  
2) การหารูปแบบของปัญหา 
(Pattern Recognition)  
3) การคิดเชิงนามธรรม 
(Abstraction)  
4) การออกแบบข้ันตอนวิธี 
(Algorithm)  

ความพึงพอใจต่อ
บทเรียน 

- ความรู้สึกต่อการเรียนรู้
ของผู้เรียนที่มีต่อวิธีการใช้
เทคนิคการเรียนแบบสืบ
สอบหาความรู้ เป็นกลุ่ ม 
( Group Investigation : 
GI)  และการเรียนการสอน
แบบปกติ 

เทคนคิการเรยีนแบบสบืสอบหา
ความรู้เปน็กลุ่ม (Group 
Investigation : GI) ขั้นตอนการ
เรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
มี 6 ขั้นตอน ดังนี ้
        ขั้นที่ 1 เสนอปัญหา 
        ขั้นที่ 2 พิจารณาปัญหา 
        ขั้นที่ 3 วางแผนงาน 
        ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติงาน 
        ขั้นที่ 5 รายงานผลงานและ
กระบวนการท างาน 

        ขั้นที่ 6 ทบทวนปัญหา 

การจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่สอนผสมผสานกันของการ
เรียนแบบเผชิญหน้าและการเรียนแบบออนไลน์ โดยมี
เน้ือหาบางส่วนถูกน าเสนอแบบออนไลน์ หรือการอภิปราย
แบบออนไลน์ และมีบางช่วงพบปะกันแบบเผชิญหน้าที่
ห้องเรียน โดย 1 คาบเรียนแบ่งเป็น 2 สัดส่วนคือ 60 : 40 
ร้อยละ 60 คือ การเรียนแบบเผชิญหน้า และร้อยละ 40 
คือ การเรียนแบบออนไลน์ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน  โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม  เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ใน
รายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1  เน้นให้ผู้เรียนมีการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็น
กลุ่ม ฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่ม คอยช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่ม 
นักเรียนเรียนรู้ร่วมกัน และมีครูเป็นผู้ช้ีแนะ 
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าหลักการ แนวคิด ทฤษฎีจากเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ โดยก าหนดประเด็นการศึกษาดังนี้ 
  1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรบัปรงุ พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร 
แกนกลางทางศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
   1.1 แนวทางการจัดการเรียนการสอน และคุณภาพผู้เรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ช่วงช้ันที่ 3 
   1.2 สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดช้ันปี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
ช่วงช้ันที่ 3 
   1.3 การวัดและประเมินผลการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    
  2. การจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   2.1 ความหมายของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   2.2 สัดส่วนของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   2.3 ระดับของการจัดกิจกรรมแบบผสมผสาน 
   2.4 รูปแบบของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   2.5 องค์ประกอบของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   2.6 การออกแบบการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวกบัการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   2.8 สรุปแนวคิดเกี่ยวกบัการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
  3. รูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม  
   3.1 ความหมายและความเป็นมาของรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม 
   3.2 การประยุกต์ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุม่ 
   3.3 แนวคิดพื้นฐานของรูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ 
   3.4 วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
   3.5 ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เปน็กลุ่ม 
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   3.6 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนแบบร่วมมือในรปูแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม 
  4. ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
   4.1 ความหมายของทักษะการคิดเชิงค านวณ 
   4.2 องค์ประกอบของการคิดเชิงค านวณ 
   4.3 การวัดและประเมินทักษะการคิดเชิงค านวณ 
   4.4 งานวิจัยที่เกี่ยวกบัการทักษะการคิดเชิงค านวณ 
   4.5 สรุปแนวคิดเกี่ยวกบัทักษะการคิดเชิงค านวณ 
  5. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
   5.1 ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   5.2 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
   5.3 หลักการวัดและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  6. ความพึงพอใจ 
  7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   7.1 งานวิจัยในประเทศ 
   7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
ทางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 
 1. แนวทางการจัดการเรียนการสอน และคุณภาพผู้เรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ช่วงช้ันที่ 3 
  วิทยาศาสตร์มบีทบาทส าคัญยิง่ในสงัคมโลกปจัจบุันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์
เกี่ยวข้องกบัทุกคนทัง้ในชีวิตประจ าวัน และการงานอาชีพตา่ง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือ
เครื่องใช้และผลผลิตต่าง ๆ ทีม่นุษย์ได้ใช้เพื่ออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างานเหล่าน้ี 
ล้วนเป็นผลของความรู้ทางวิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อื่น ๆ 
วิทยาศาสตร์ชีวิตให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์
วิจารณ์ มีทักษะทีส่ าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ และทกัษะเพื่อแก้ปัญหาหรือพฒันางานด้วย
กระบวนการการออกแบบเชิงวิศวกรรม มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ทั้งสามารถ
ค้นหาข้อมูลหรอืสารสนเทศประเมินสารสนเทศประยกุต์ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณและความรู้ด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดจิิทลั เทคโนโลยสีารสนเทศ และการสื่อสารเพื่อแก้ปญัหาในชีวิตจรงิ 
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อย่างสร้างสรรค์ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมลูทีห่ลากหลาย และมีประจกัษ์พยานที่ตรวจสอบได้  
วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ ซึง่เป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ ดังนั้นทุกคนจงึจ าเป็นต้อง
ได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพื่อจะได้มีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์
สร้างสรรค์ข้ึน สามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมเีหตผุล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มุ่งหวังใหผู้้เรียนได้เรียนรูวิ้ทยาศาสตร์ทีเ่น้น 
การเช่ือมโยงความรูก้ับกระบวนการ มีทกัษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และแกป้ัญหาทีห่ลากหมาย ให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมในการเรียนรู้ 
ทุกข้ันตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลายเหมาะสมกบัระดบัช้ัน 
โดยก าหนดสาระส าคัญไว้ 8 สาระ ดังนี ้
   1. วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของ
สิ่งมีชีวิต การด ารงชีวิตของมนุษย์และสัตว์ การด ารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทาง
ชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต   
   2. วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกบัธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร 
การเคลื่อนที่ พลังงาน และคลื่น 
   3. วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรูเ้กี่ยวกับโลกในเอกภพ ระบบโลก และมนุษย์
กับการเปลี่ยนแปลงโลก 
   4. ชีววิทยา เรียนรู้เกี่ยวกับการศึกษาชีววิทยา สารเคมีในสิ่งมีชีวิต เซลล์ของสิง่มีชีวิต
พันธุกรรม และถ่ายถอดวิวัฒนาการ ความหลากหลายทางชีวภาพโครงสร้าง และการท างานของ 
ส่วนต่าง ๆ ในพืชดอก ระบบและการท างานในอวัยวะต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ และสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 
   5. เคมี เรียนรูเ้กี่ยวกบัปริมาตรของสาร องค์ประกอบและสมบัติของสาร 
การเปลี่ยนแปลงของสาร ทักษะและการแก้ปญัหาทางเคมี 
   6. ฟิสิกส์ เรียนรู้เกี่ยวกบัธรรมชาติและการค้นพบทางฟสิิกส ์แรง และการเคลือ่นที่ 
พลังงาน 
   7. โลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับโลกและกระบวนการเปลี่ยนแปลง
ทางธรณีวิทยา ข้อมูลทางธรณีวิทยา และการน าไปใช้ประโยชน์ การถ่ายโอนพลังงานความร้อน 
ของโลก การเปลี่ยนแปลงลกัษณะลมฟ้าอากาศกับการด ารงชีวิตของมนุษย์ โลกในเอกภพ  
และดาราศาสตร์กบัมนุษย ์
   8. เทคโนโลย ี
    8.1 การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรูเ้กี่ยวกับการพฒันาผู้เรียนให้มีความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกบัเทคโนโลยี เพือ่ด ารงชีวิตในสงัคมที่มกีารเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และ
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ทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปญัหา หรือพฒันางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยอีย่างเหมาะสม 
โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
    8.2 วิทยาการค านวณ เรียนรู้เกี่ยวกบัการพัฒนาผู้เรียนใหม้คีวามรู้ความเข้าใจ 
มีทักษะการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์ แกป้ัญหาเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ประยกุต์ใช้ความรู้
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการแกป้ัญหาที่พบในชีวิตจริง
ได้อย่างมีประสทิธิภาพ 
  1.1 คุณภาพผู้เรียน จบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  
   น าข้อมูลปฐมภูมิเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน น าเสนอข้อมลูและ
สารสนเทศได้ตามวัตถุประสงค์ ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการแก้ปญัหาที่พบในชีวิตจรงิและ 
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อช่วยในการแก้ปญัหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศการสือ่สารอย่างรู้เท่าทัน 
และรบัผิดชอบต่อสงัคม 
 2. สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดช้ันปี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ช่วงช้ันที่ 3 
  2.1 สาระการเรียนรูเ้ทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
   สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มุ่งหวังให้ผูเ้รยีนได้เรียนรู้และ 
มีทักษะการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์ แกป้ัญหาเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ประยกุต์ใช้ความรู้
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร ในการแก้ปญัหาทีพ่บในชีวิตจรงิ 
ได้อย่างมีประสทิธิภาพ โดยได้ก าหนดสาระส าคัญดงันี ้
   วิทยาการคอมพิวเตอร์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบการใช้แนวคิด
เชิงค านวณในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน การบูณาการกบัวิชาอื่น การเขียนโปรแกรม 
การคาดการณ์ผลลัพธ์ การตรวจหาข้อผิดพลาด การพฒันาแอปพลเิคชันหรอืพัฒนาโครงงานอย่าง
สร้างสรรค์ เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจรงิ 
   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การรวบรวมข้อมลู การประมวลผล 
การประเมินผล การน าเสนอข้อมลูหรือสารสนเทศเพื่อแกป้ญัหาในชีวิตจรงิ การค้นหาข้อมลูและ
แสวงหาความรูบ้นอินเตอรเ์น็ต การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล การเลือกใช้ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบนอินเตอร์เน็ต ข้อตกลงและข้อก าหนดในการสือ่หรอืแหลง่ข้อมลูต่าง ๆ หลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร 
   การรู้ดจิิทลั การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารอย่างปลอดภัย 
การจัดการอัตลักษณ์ การรูเ้ท่าทันสื่อ กฎหมายเกี่ยวกบัคอมพิวเตอร์ การใช้ลิขสิทธ์ิของผู้อื่น 
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โดยชอบธรรม นวัตกรรมและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ และการสื่อสารต่อการด าเนินชีวิต 
อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 
  2.2 มาตรฐานการเรียนรู ้
   ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง 
อย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมปีระสทิธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีรยิธรรม 
  2.3 ตัวช้ีวัดช้ันปี มัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู ้
1. ออกแบบอลักอริทมึที่ใช้แนวคิดเชิง
นามธรรม เพื่อแก้ปญัหาหรอือธิบายการ
ท างานที่พบในชีวิตจริง 

 แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นการประเมินความส าคัญ
ของรายละเอียดของปญัหา แยกแยะส่วนที่เป็น
สาระส าคัญออกจากส่วนที่ไม่ใช่สาระส าคัญ 

 ตัวอย่างปัญหา เช่น ต้องการปูหญ้าในสนามตาม
พื้นที่ที่ก าหนด โดยหญ้าหนึ่งผืนขนาดความกว้าง  
50 เซนติเมตร ยาว 50 เซนติเมตร จะใช้หญ้า
ทั้งหมดกี่ผืน 

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่าย เพื่อแก้ปญัหาทางคณิตศาสตรห์รอื
วิทยาศาสตร ์

 การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร 
เงื่อนไข วนซ้ า 

 การออกแบบอลักอริทมึเพือ่แก้ปญัหาทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์อย่างง่าย อาจใช้แนวคิด
เชิงนามธรรมในการออกแบบเพื่อใหก้ารแกป้ัญหา      
มีประสิทธิภาพ 

 การแก้ปญัหาอย่างเป็นข้ันตอนจะช่วยให้แกป้ัญหา
ได้อย่างมีประสทิธิภาพ 

 ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
python, java, c 

 ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมสมการ           
การเคลื่อนที่ โปรแกรมค านวณหาพื้นที่ โปรแกรม
ค านวณดัชนีมวลกาย 
 



 

 

 
 15 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู ้
3. รวบรวมข้อมลูปฐมภูมิ ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข้อมลูและ
สารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอรเ์น็ตที่
หลากหลาย 

 การรวบรวมข้อมลูจากแหล่งข้อมลูปฐมภูมิ 
ประมวลผลสร้างทางเลือก ประเมินผล จะท าให้ได้
สารสนเทศเพื่อใช้ในการแกป้ัญหาหรือการตัดสินใจ
ได้อย่างมีประสทิธิภาพ 

 การประมวลผลเป็นการกระท ากบัข้อมูล เพื่อให้ได้
ผลลัพธ์ที่มีความหมายและมีประโยชน์ต่อการ
น าไปใช้งานสามารถท าได้หลายวิธี เช่น ค านวณ
อัตราส่วน ค านวณค่าเฉลี่ย 

 การใช้ซอฟต์แวรห์รือบรกิารบนอินเทอรเ์น็ตที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะช่วยให้แกป้ัญหา
ได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้องและแม่นย า 

 ตัวอย่างปัญหา เน้นการบูรณาการกบัวิชาอื่น เช่น 
ต้มไข่ให้ตรงกบัพฤติกรรมการบริโภค ค่าดัชนีมวล
กายของคนในท้องถ่ิน การสร้างกราฟผลการทดลอง 
และวิเคราะห์แนวโน้ม 

4. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมลูตาม
ข้อก าหนดและข้อตกลง 

 ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น         
การปกป้องความเป็นส่วนตัวและอัตลักษณ์ 

 การจัดการอัตลักษณ์ เช่น การตั้งรหสัผ่าน             
การปกป้องข้อมลูส่วนตัว 

 การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา เช่น          
ละเมิดความเป็นส่วนตัวผู้อื่น อนาจาร วิจารณ์ผูอ้ื่น
อย่างหยาบคาย 

 ข้อตกลง ข้อก าหนดในการใช้สื่อหรือแหล่งข้อมูล 
ต่าง ๆ เช่น Creative Commons 

 
 3. การวัดและประเมินผลการเรียน กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์
  การวัดและประเมินตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ เป็นกระบวนการที่มีความส าคัญ และจ าเป็น
ต่อการจัดการเรียนรู้ ผลการประเมินแสดงถึงพฒันาการในการเรียนรู้ และสามารถน ามาใช้ตัดสินผล
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การเรียนได้ด้วย การประเมินผู้เรียนควรเป็นการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ที่
สอดคล้องกบัเป้าหมายของหลักสูตร คุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้
ที่ก าหนด การวัดและประเมินตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ ต้องเลอืกใช้เครื่องมือวัดที่เหมาะสม มีคุณภาพ 
ด าเนินการด้วยวิธีที่ถูกต้องและหลากหลาย รวมทั้งพจิารณาถึงความแตกต่างของผูเ้รียนแตล่ะกลุ่ม 
และแต่ระดบั 
   3.1 การประเมินเพื่อปรบัปรุงการเรียนรู้ (formative assessment) คือ การติดตาม
ตรวจสอบการเรียนรู้ของผูเ้รียนระหว่างทีผู่้สอนจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ได้ข้อมลูไปพฒันาผู้เรียนและ
ปรับปรงุวิธีการสอนต่อไป การวัดและประเมินผลเพื่อปรับปรุงการเรียนรูท้ าได้หลายรูปแบบ ดังนี ้
    1) การประเมินตนเอง (self-assessment) เปิดโอกาสใหผู้้เรียนตรวจสอบ
ความก้าวหน้าของตนเอง และประเมินผลเปรียบเทียบกับเปา้หมายที่ก าหนด ในลักษณะของ 
การสะท้อนตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ของตนเอง เช่น การเขียนผังความคิด การเขียนผังมโนทัศน ์
การเขียนรายงาน การเขียนบล็อก การสร้างวีดิทัศน์ การท าแบบประเมินตนเอง 
     การเขียนบล็อก เป็นการใหผู้้เรียนบันทึกสิ่งทีท่ า สิ่งที่ได้เรียนรู้ และสิง่ที่ควร
ปรับปรงุในการท างานแตล่ะครั้ง ความก้าวหน้าในการเรียนเปรียบเทียบกบัเป้าหมายที่วางไว้ 
ซึ่งจะสะท้อนใหเ้ห็นวิธีคิด พัฒนาการ หรือปัญหาที่เกิดข้ึนในระหว่างเรียน 
     การใช้แบบประเมินตนเอง เพือ่ประเมินความรู้ และทักษะในด้านใดด้านหนึ่ง 
เช่น ทักษะการเขียนโปรแกรม โดยมีการก าหนดหัวข้อการประเมิน และเกณฑ์การให้คะแนนที่ชัดเจน 
ซึ่งผูเ้รียนจะใช้ตรวจสอบประเมินทักษะของตนเอง ท าใหรู้้จดุเด่นและจุดที่ต้องปรบัปรุง ช่วยให้ 
ผู้เรียนรู้และมองเห็นแนวทางในการพัฒนาตนเองได ้
     การเขียนผังมโนทัศน์ เป็นการเขียนเพื่อให้ผูเ้รียนได้ทบทวน ตรวจสอบ 
ความเข้าใจในเนื้อหาของแต่ละบทเรียนด้วยตนเอง โดยน าผงัมโนทัศน์ทีผู่เ้รียนเขียนข้ึนมาเทียบกับ 
ผังมโนทัศน์ทีผู่้สอนสร้างไว้ 
    2) การประเมินโดยเพือ่น (peer-assessment) เป็นการร่วมกันอภิปราย 
การให้ข้อมูลย้อนกลบั เพื่อให้ผูเ้รียนได้เรียนรูร้่วมกัน ซึง่จะช่วยให้ผู้เรียนได้พฒันาผลงานตนเอง 
จากความคิดเห็นของผู้อื่น สามารถใช้เครื่องมือออนไลน์ช่วยในการร่วมกันประเมิน เช่น ชุมชน
ออนไลน์ เว็บบล็อกตัวอย่างของการประเมินโดยเพื่อน เช่น ให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรม Scratch 
แล้วแบ่งปันผลงานในชุมชนออนไลน์ เปิดโอกาสใหผู้้อื่นได้ให้ข้อคิดเห็น และข้อเสนอแนะ 
ท าให้ผูเ้รียนไดร้ับฟงัความคิดเห็นของผู้อื่น เกิดการเรียนรู้และปรับปรุงผลงานให้ดีข้ึน 
    3) การใช้ค าถาม การพัฒนาทกัษะ และความเข้าใจในสาระเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ควรจัดการเรียนรู้แบบมปีฏิสัมพันธ์ โดยใช้การตั้งค าถามให้ผูเ้รียนได้คิด วิเคราะห์ 
เช่น การใช้ค าถาม “เพราะเหตุใด” หรือ “อย่างไร” เพื่อใหผู้้เรียนได้อภิปรายแสดงความคิดเห็นพร้อม
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ทั้งใหเ้หตผุลอย่างอสิระ ตัวอย่างค าถาม เช่น “เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารมผีลกระทบตอ่
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียนอย่างไร” “เพราะเหตุใดจงึคิดที่จะสร้างช้ินงานนี้ และจะสร้างช้ินงานน้ี
อย่างไร” “มีวิธีการอื่นในการแกป้ัญหาน้ีหรือไม่ และท าอย่างไร” 
    4) การใช้กลวิธี KWL (know, want to know, learned) เป็นกลวิธีที่ใหผู้เ้รียน
สรปุตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยใช้ค าถามว่า ผู้เรียนรู้อะไร อยากรู้อะไร และได้เรียนรู้อะไร
ไปแล้ว เพื่อใหผู้้เรียนประเมินตนเอง และผู้สอนน าข้อสรุปไปเตรียมและปรบัปรุงการสอนในบทเรียน
ต่อไป 
   3.2 การประเมินเพื่อสรปุผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) คือ 
การประเมินตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน ด้วยการเปรียบเทียบกบั
มาตรฐานที่ก าหนดไว้ ภายใต้กรอบการประเมินทั้งด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ เพือ่ตัดสิน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และอาจใช้เสนอแนะแนวทางการศึกษาต่อ ในการตัดสินผลการเรียนอาจใช้
คะแนนสอบร่วมกับผลการประเมินจากเครื่องมืออื่น ๆ เช่น แฟ้มสะสมผลงาน ช้ินงาน โครงงาน 
    1) การประเมินจากแฟม้สะสมผลงาน (Learning Portfolio) แฟ้มสะสมผลงาน
เป็นเอกสารทีร่วบรวมผลงาน รายงาน ช้ินงาน ที่เป็นผลผลิตซึ่งเกิดข้ึนระหว่างการเรียน ซึง่สามารถ
น าไปประกอบการประเมินตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ได้ 
    2) การวัดตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ด้วยแบบทดสอบ เป็นการวัดผลผู้เรียนด้วยแบบ
บททดสอบ ทีม่ีลกัษณะค าถามปลายเปิดหรือปลายปิด หรอืทั้ง 2 แบบ โดยผูส้อนจัดท าแบบทดสอบ
และเกณฑก์ารให้คะแนน พร้อมทั้งรวบรวมคะแนน จากนั้นประเมินผล เพื่อตัดสินผลการเรียน 
    3) การวัดตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้จากโครงงานหรือนวัตกรรม เป็นการวัดผลที่ให้
ผู้เรียนพัฒนาช้ินงานรายบุคคล หรือรายกลุ่ม เพือ่ให้ได้ช้ินงานตามความสนใจของตนเอง ผู้สอนเป็นผู้
ก าหนดแนวทางและเกณฑก์ารวัด และประเมินผลโครงงานที่ครอบคลุมทกุด้าน รวมทั้งการประเมิน
พฤติกรรมการท างาน ซึ่งอาจใหป้ระเมินด้วยตนเอง เพือ่น หรือผูส้อน 
    4) การประเมินผลจากการปฏิบัติ เป็นการประเมินผลโดยก าหนดโจทย์ 
หรือสถานการณ์ให้ผูเ้รียนปฏิบัติ โดยผูส้อนก าหนดเกณฑก์ารให้คะแนนทีเ่หมาะสม และมีการวัด
อย่างต่อเนื่อง เพื่อสะทอ้นผลการปฏิบัติของผูเ้รียนแล้วตัดสนิผลจากการพัฒนาการในการเรียนรูท้ี่
เพิ่มข้ึนของผู้เรียน 
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การจัดกิจกรรมแบบผสมผสาน 
 
 ในช่วงทศวรรษที่ผ่านมาสถานศึกษาทุกระดับได้ให้ความส าคัญกับการจัดประสบการณ์
เรียนรู้ที่เหมาะสมกับความต้องการของสงัคมที่ขับเคลื่อนด้วยความรู้และเป็นพลวัต ร่วมกับการก าเนิด
ข้ึนของมัลติมเีดีย อินเทอรเ์น็ตและเว็บไซต์ น าไปสู่ยุคของการน าเทคโนโลยีมาใช้เพื่อการเรียนการ
สอนทีเ่น้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ สนบัสนุนรูปแบบการเรียนรูท้ี่แตกต่างและความเสมอภาคของผู้เรียนและ
การมปีฏิสัมพันธ์อย่างอิสระ ระหว่างผู้เรียน ผู้สอน เนื้อหา และสิง่แวดล้อมในเรียนรู้ โดยปราศจาก
ข้อจ ากัดด้านเวลาและสถานที่ ซึ่งน าไปสู่การเรียนรู้อย่างมีความหมาย ก่อใหเ้กิดบรรยากาศการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้แบบแบ่งปันหรือชุมชนการเรียนรู้ น าไปสูก่ารเรียนรู้แบบยืดหยุ่น 
(Torrisi-Steele, 2011) ผู้เรียนเปลี่ยนบทบาทจากผูเ้รียนรบัการถ่ายทอดความรู้มาเป็นผู้เรียนที่มี
ความกระตือรอืร้นในการเรียน โดยการคิดตัดสินใจเลือกเนื้อหาในการเรียน การจัดล าดับการเรียนรู้
การควบคุมเส้นทางในการเรียนและการน าเสนอผลงานด้วยตนเอง (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) 
 การเรียนแบบผสมผสานได้ถูกน ามาใช้โดยค านึงถึงข้อดีและข้อจ ากัดของการเรียนแบบ
ดั้งเดิมและความสามารถของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ เช่น ข้อจ ากัดของการเรียนการสอนในห้องเรียน
แบบเดมิที่เน้นการทอ่งจ ามากกว่าการใหผู้้เรียนได้คิด ลงมือปฏิบัติหรือเรียนรู้ด้วยตนเอง 
มีแหลง่ข้อมลูในการแสวงหาความรู้จ ากัด ผู้เรียนขาดปฏิสัมพันธ์กับเพือ่น ผู้สอน ชุมชนและ
สิ่งแวดล้อม และการเรียนรูร้่วมกบัผู้อื่น ส่วนข้อจ ากัดของการเรียนแบบออนไลน์คือ ไม่สามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการของผูเ้รียนทีม่ีความแตกต่างกันในแต่ละบุคคล การแก้ปญัหาข้อจ ากัดของ
การเรียนในห้องเรียนและการเรียนออนไลน์ดังกล่าว สามารถท าได้โดยการปรับเปลี่ยนรปูแบบจาก
การเรียนในห้องเรียนหรือการเรียนแบบออนไลนเ์พียงอย่างใดอย่างหนึ่ง มาเป็นรูปแบบการเรียน 
การสอนทีผ่สมผสานลักษณะการเรียนทัง้สองแบบเข้าด้วยกนั โดยน าข้อดีของการเรียนแต่ละแบบ 
มาใช้เพื่อสง่เสรมิใหผู้้เรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาได้ โดยใช้กลยุทธ์การเรียนการสอนที่ให้
ความส าคัญกับผู้เรียน สนบัสนุนผู้เรียนในการเข้าถึงเนื้อหาการเรียนการสอนได้โดยปราศจากข้อจ ากัด
เรื่องสถานที่และเวลา ส่งเสริมการมสี่วนร่วมในการเรียนและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทัง้ในห้องเรียน
และนอกห้องเรียน ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองหรือสังคมการเรียนรู้ออนไลน์ ผูเ้รียนสามารถใช้เวลา 
ในช้ันเรียนในการพฒันาทักษะการคิด การตัดสินใจ การแกป้ัญหา ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรการเรียนรู้
และงบประมาณอย่างคุ้มค่า เนื่องจากสามารถเข้าถึงกลุม่ผูเ้รียนได้อย่างกว้างขวางในเวลาอันรวดเร็ว 
โดยที่คุณภาพการเรียนการสอนไมเ่ปลี่ยนแปลง (จินตวีร์ คลา้ยสังข์, 2553) ปัจจุบันการเรียนแบบ
ผสมผสานได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย และถูกน ามาใช้อย่างกว้างขวางในการศึกษาทุกระดบั 
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  1. ความหมายของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   นักการศึกษาได้ให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไว้มากมาย โดยผู้วิจัยได้
สรปุความหมายที่ได้มีการศึกษาไว้ดังนี ้(Driscoll, 2002 ; Torrisi-Steele, 2011 ; นุชจรี บุญเกต, 
2554 ; ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) 
    แนวคิดที่ 1 เน้นการผสมผสานสื่อ คือ การผสมผสานระหว่างเทคโนโลยบีนเว็บ 
(Web-based Technology) และสื่อประเภทต่าง ๆ เพือ่บรรลุเป้าหมายการเรียนการสอน เช่น 
ห้องเรียนเสมือน การเรียนการสอนตามจงัหวะของผูเ้รียน การเรียนรู้แบบร่วมมือ วิดีโอสตรีมมงิ 
เสียงหรือข้อความ เป็นต้น 
    แนวคิดที่ 2 เน้นการผสมผสานวิธีการสอน เป็นการผสมผสานแนวคิดศาสตร์ 
การสอนประเภทต่าง ๆ เช่น แนวคิดสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม 
(Behaviorism) และแนวคิดพุทธินิยม (Cognitivism) เพื่อผลลัพธ์ทางการเรียนรู้ ทั้งโดยที่ใช้หรือ 
ไม่ใช้เทคโนโลยกีารเรียนการสอน 
    แนวคิดที่ 3 เน้นการผสมผสานรปูแบบต่าง ๆ ของการเรียนการสอนในห้องเรียน
กับเทคโนโลยโีดยทั่วไป เช่น วิดีโอเทป ซีดรีอม ภาพยนตร์ฯ หรือเทคโนโลยี เฉพาะที่ใช้เพือ่การเรียน
การสอน เช่น อีเลริ์นนิง การเรียนแบบออนไลน์ หรือการฝกึอบรมบนเว็บ เป็นต้น (Driscoll, 2002 ; 
Torrisi-Steele, 2011) 
    แนวคิดที่ 4 เน้นการผสมผสานกับภาระงานตามสภาพจริง เป็นการผสมผสาน
เทคโนโลยีการเรียนการสอนเข้ากบังานตามสภาพจริง เพื่อสร้างผลการเรียนรู้และการปฏิบัตทิี่ 
สอดประสานกัน (Driscoll, 2002) 
    แนวคิดที่ 5 เน้นการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นการผสมผสาน แนวคิดข้างต้น คือ 
มีการผสมผสานของเทคโนโลยี ผสานแนวคิดทฤษฎีการสอนผสานการเรียนการสอนในห้องเรยีนกับ
เทคโนโลยี การผสมผสานเทคโนโลยกีับงานตามสภาพจรงิ เป็นการเรียนรู้แบบยืดหยุ่นที่ตอบสนองต่อ
การเรียนรู้ของผูเ้รียนรายบุคคล (Singh and Reed, 2001) โดยการผสมผสานวิธีการเรียนการสอนที่
หลากหลาย ใช้รปูแบบการน าส่งเนื้อหาความรู้ตั้งแต่สองวิธีข้ึนไป เป็นการผสมผสานอย่างสมบรูณ์ของ
วิธีการเรียนรู้ การรวมกันของกลยุทธ์การเรียนการเรียนต่าง ๆ ทั้งที่ใช้เทคโนโลยีและไม่ใช้ 
ด้วยแนวคิดน้ีจึงอาจจัดได้ว่าการเรียนแบบผสมผสานนั้นครอบคลุมการเรียนการสอนในทุกรูปแบบ 
(นุชจรี บญุเกต, 2554) ซึ่งขอบเขตและค าจ ากัดความที่กว้างนี้อาจจะท าให้เกิดความยากล าบากใน
การน าไปใช้จริงหรือการออกแบบการสอน (Torrisi-Steele, 2011) 
   ปัจจุบันค าจ ากัดความของการเรียนแบบผสมผสานให้ความส าคัญกับศาสตรก์ารสอน
และการน าเทคโนโลยีมาเป็นสื่อในการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหา ผู้เรียนกับผูเ้รียน และ
ผู้เรียนกับผูส้อน (Bliue and others, 2007 ; Tick, 2006 cited in Torrisi-Steele, 2011) เป็นการ
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ผสมผสานกันของการเรียนในห้องเรียนกบัการเรียนออนไลน์ โดยไม่เป็นเพียงการเพิม่องค์ประกอบ
ออนไลน์เข้าไปเท่านั้น แต่หมายถึงการบูรณาการอย่างสอดคล้องเข้ากับธรรมชาติของการเรียน 
ในห้องเรียน (Integration) ทั้งนีเ้พื่อจัดการเรียนรู้และการพฒันาที่สนองตอบต่อผูเ้รียนรายบุคคล 
(Collis and Moonen, 2001 ; Garrison and Kanuka, 2004 ; Thorne, 2003) โดยค านึงถึง
หลักการ ได้แก่ 1) ความยืดหยุ่น (Flexibility) ในทางเลือกและตอบสนองความต้องการของผู้เรียน
รายบุคคล 2) ความหลากหลาย (Variation) ของวิธีการสอน ปรัชญาการเรียนการสอน กลยทุธ์ 
เครื่องมือ และรูปแบบการเรียน 3) การมปีฏิสัมพันธ์ (Interaction) ในการเรียนในห้องเรียนและ 
ที่ใช้คอมพิวเตอรเ์ป็นสื่อ 4) การบูรณาการ (Integration) และ 5) การปรับเปลี่ยน 
(Transformation) ในด้านหลักสูตร บทบาทผูส้อน และวิธีการเรียนการสอน (Torrisi-Steele, 2011) 
   Torrisi-Steele (2011) ได้ส ารวจความคิดเห็นจากอาจารยม์หาวิทยาลัยในประเทศ
ออสเตรเลีย 20 สถาบัน เกี่ยวกบัความหมายและลกัษณะของการเรียนแบบผสมผสานที่ด าเนินการอยู่ 
โดยสรปุความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า เป็นประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความหมายที่
เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ โดยการบูรณาการอย่างกลมกลืนของกลยุทธ์ทีห่ลากหลาย ที่เป็นผลจากการ 
บูรณาการปฏิสมัพันธ์ในห้องเรียนเข้ากับเทคโนโลยสีารสนเทศ และได้สรปุข้อคิดเห็นเกี่ยวกบัลกัษณะ
ของการเรียนแบบผสมผสาน 7 ลักษณะ คือ 
    1. การรวมกันของวิธีการและศาสตรก์ารสอนต่าง ๆ ทั้งโดยที่ใช้หรือไม่ใช้
เทคโนโลย ี
    2. การบูรณาการของรูปแบบการเรียนรู้ ช่องทางการสือ่สารและวิธีการสอนที่
หลากหลาย 
    3. การรวมกันของการเรียนการสอนในหอ้งเรียนกบัเทคโนโลยีทั่วไป เทคโนโลยี
สารสนเทศ การเรียนแบบออนไลน์ อเีลริ์นนิง และคอมพิวเตอร์เป็นสื่อ 
    4. การรวมกันของการเรียนการสอนในหอ้งเรียนกบัการเรียนออนไลน์ตาม
สัดส่วนที่ก าหนด 
    5. การใช้เทคโนโลยีออนไลนห์รอือีเลิร์นนิง เพื่อทดแทนหรือเสริมการมี
ปฏิสัมพันธ์ในหอ้งเรียน 
    6. การรวมกันของการเรียนในห้องเรียนและการเรียนออนไลน์ โดยก าหนดตาราง
เรียนออนไลน์ และเสริมด้วยการเรียนในห้องเรียน หรือก าหนดให้มีการเรียนการสอนในหอ้งเรียนและ
เสริมด้วยการเรียนออนไลน ์
    7. การเรียนรวมกันของวิธีการเรียนการสอนในห้องเรียนเข้ากับการเรียนออนไลน์ 
โดยใช้แนวทางที่ดีที่สุดของแตล่ะวิธีด้วยการบรูณาการอย่างเป็นระบบ 
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   สรปุว่า การเรียนแบบผสมผสาน หมายถึง การบูรณาการของการเรียนในห้องเรียน 
การเรียนออนไลน์ วิธีการเรียนการสอน และเทคโนโลยี โดยน าคุณสมบัติทีเ่หมาะสมของแต่ละวิธี 
มาใช้เพื่อเสรมิประสทิธิภาพซึ่งกันและกัน ในการสง่เสรมิให้เกิดการเรียนรู้ตามสภาพจรงิ ตลอดจน 
น าเทคโนโลยีมาสนบัสนุนการมีปฏิสมัพันธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัเนื้อหา ผู้เรียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบั
ผู้สอน 
  2. สัดส่วนของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
  องค์กรสนับสนุนความร่วมมือในการพัฒนาการศึกษาออนไลน์ (The Sloan 
Consortium) ได้ก าหนดสัดส่วนของเนื้อหาบทเรียนออนไลน์ในรูปแบบการเรียนการสอน 
แต่ละประเภท ดังแสดงตามตารางที่ 1 (Allen, Seaman and Garrett, 2007 ; Torrisi-Steele, 
2011; ปรัชญนันท์ นิลสุข และปณิตา วรรณพริุณ, 2556) 

 
ตาราง 1 อัตราส่วนของเนื้อหาบทเรียนออนไลน์ในการเรียนแบบผสมผสาน 

 

สัดส่วนของเนื้อหา 
น าเสนอออนไลน ์

รูปแบบ 
การเรียนการสอน 

รายละเอียด 

0% การเรียนแบบดั้งเดมิ 
(Traditional) 

เป็นการเรียนที่ไม่มกีารใช้เทคโนโลยอีอนไลนเ์ลย 
น าเสนอเนื้อหาโดยการเขียนหรือการบรรยาย
เท่านั้น 

1 – 29% การเรียนที่ใช้เว็บ
สนับสนุน 

(Web-facilitated) 

เป็นการเรียนที่ใช้เทคโนโลยเีว็บ เพื่อส่งเสริม
ลักษณะจ าเป็นของการเรียนแบบเผชิญหน้า เช่น 
การใช้ระบบบรหิารจัดการหลกัสูตรหรือเว็บเพื่อ
แสดงเนื้อหารายวิชา หรือมอบหมายงาน เป็นต้น 

30 – 79% การเรียนแบบ
ผสมผสาน 

(Blended/Hybrid) 

เป็นการเรียนการสอนที่ผสมผสานกันของการ
เรียนแบบเชิญหน้าและการเรียนออนไลน์ โดยมี
เนื้อหาบางส่วนถูกน าเสนอแบบออนไลน์ หรือ
การอภิปรายแบบออนไลน์ และมีบางช่วงที่มีการ
พบปะกันแบบเผชิญหน้าของผูเ้รียน 

80% ข้ึนไป การเรียนแบบ
ออนไลน ์

เป็นการเรียนการสอนที่เนื้อหาทัง้หมด หรือส่วน
ใหญ่มีการน าเสนอแบบออนไลน์ โดยไม่มีการ
เรียนทีผู่้เรียนพบกันแบบเผชิญหน้า 
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  3. ระดับของการจัดกิจกรรมแบบผสมผสาน 
   Graham (2006) ได้ก าหนดระดับของการจัดการเรียนแบบผสมผสานออกเป็น 
4 ระดับ ได้แก่ 
    1. การผสมผสานระดับกิจกรรม (Activity-level Blending) เป็นการจัดกจิกรรม
การเรียนรูท้ี่ประกอบด้วยการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า และการเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อ
ตัวอย่าง เช่น การฝึกทหารที่มีการเรียนในหอ้งเรียน และในสภาพแวดล้อมเสมอืน การใช้เทคโนโลยี
สภาพแวดล้อมเสมอืน และสภาพแวดล้อมจริงร่วมกันในกจิกรรมการเรียนรู้ การใช้เครื่องมือ
เทคโนโลยีในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ให้มีความเป็นจริงมากขึ้น และการใช้เทคโนโลยีในการน า
ผู้เช่ียวชาญที่อยูห่่างไกลเข้ามาสู่ห้องเรียน สร้างการเผชิญหน้าที่เหมือนจริง และประสบการณ์โดยใช้
คอมพิวเตอรเ์ป็นสื่อ 
    2. การผสมผสานระดับรายวิชา (Course-level Blending) เป็นการน ากิจกรรม 
การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า และใช้คอมพิวเตอร์เป็นสือ่มาเป็นส่วนหนึง่ของรายวิชา เช่น 
การผสมผสานส าหรบัผูเ้รียนในกจิกรรมการเรียนที่แตกต่างกัน การสนบัสนุนการสอนแบบเผชิญหน้า
และกิจกรรมที่ใช้คอมพิวเตอรเ์ป็นสื่อในช่วงเวลาที่คาบเกี่ยวกัน หรือการผสมผสานที่แยกออกเป็นช่วง
เรียงล าดับตอ่เนื่องกัน 
    3. การผสมผสานระดับหลกัสูตร (Program-level Blending) เป็นการ
ผสมผสานที่พบบ่อยในระดับอุดมศึกษา ตัวอย่างเช่น ผู้เรียนเลือกเรียนบางรายวิชาที่เรียนตามปกติ 
และบางรายวิชาเป็นการเรียนออนไลน์ หรอืเรียนในรายวิชาที่มีการผสมผสานกันในสองรูปแบบตามที่
ก าหนดในหลักสูตร 
    4. การผสมผสานระดับสถาบัน (Institutional-level Blending) เป็นการ
ผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหน้ากบัการใช้คอมพิวเตอรเ์ปน็สื่อที่พบในการเรียนการสอน
ระดับอุดมศึกษา เช่น นักศึกษาเรียนแบบเผชิญหน้าในช่วงตน้และปลายของการศึกษา ส่วนระหว่าง
ทางเป็นการเรียนการสอนแบบออนไลน์หรือการเรียนการสอนทางไกล หรือมีการให้ผูเ้รียนลงทะเบียน
วิชาออนไลน์ในสถาบันการศึกษาอื่น หรือบังคับให้เรียนวิชาออนไลน์อย่างนอ้ยหนึ่งรายวิชาก่อนจบ
การศึกษา เป็นต้น 
  4. รูปแบบของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   Valiathan (2002) แบ่งรปูแบบการเรียนแบบผสมผสาน ดังนี้ 
    1. การผสมผสานเพื่อการเรียนทักษะ (Skill-driven Learning) เป็นการรวมกัน
ของการเรียนรู้ด้วยตนเองกับการสนบัสนุนจากผู้สอน หรอืผูอ้ านวยความสะดวกเพื่อพฒันาความรู้ 
หรือทักษะเฉพาะ ซึ่งการพัฒนานีจ้ าเป็นต้องมีปฏิสมัพันธ์ สือ่สาร ให้ข้อมูลย้อนกลบั และ 
การสนบัสนุนอย่างสม่ าเสมอจากผู้ฝกึ ผู้อ านวยความสะดวกหรือกลุ่มเพื่อนในรูปแบบต่าง ๆ เช่น  
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อีเมล กลุ่มอภิปราย การประชุมแบบเผชิญหน้า ร่วมกับผู้เรยีนมีการเรียนรู้ตามจงัหวะตนเอง เช่น 
การเรียนบนเว็บ และเอกสารต าราเรียน เป็นต้น 
    2. การผสมผสานเพื่อสร้างทัศนคติ (Attitude-driven Learning) เป็นการ
ผสมผสานกันของสถานการณ์ต่าง ๆ กับสื่อที่มุง่พฒันาพฤติกรรมที่พงึประสงค์ โดยเน้นใหผู้้เรียนได้มี
การทดลองฝึกในสภาพแวดล้อมทีป่ลอดภัยร่วมกัน การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน เช่น 
การจัดประชุมผ่านเว็บแบบประสานเวลา การมอบหมายงานเป็นกลุ่มที่สามารถด าเนินการได้แบบ
ออฟไลน์ การใช้สถานการณ์บทบาทจ าลอง เน้นการผสมผสานของเรียนในห้องเรียนกับการเรียนแบบ
ร่วมมือทัง้ในลกัษณะแบบออฟไลน์ และใช้เทคโนโลยีสนบัสนุน 
    3. การผสมผสานเพื่อพฒันาความสามารถ (Competency-drive Learning)  
เป็นการผสมผสานเครื่องมือสนับสนุนการปฏิบัตงิานเข้ากบัทรัพยากรในการจัดการความรู้ และ 
การเป็นพี่เลี้ยง เพื่อพฒันาสมรรถนะในการท างาน ซึ่งการทีผู่้เรียนจะสามารถเข้าถึงและถ่ายโอน
ความรู้นั้นจะต้องมีปฏิสัมพันธ์ และการสังเกตผูเ้ช่ียวชาญ และการมีผู้ช้ีแนะในการท างาน 
เพื่อใหส้ามารถตัดสินใจระหว่างปฏิบัตงิานได้ 

 
ตาราง 2 องค์ประกอบและวิธีการที่ใช้ของรูปแบบการจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานในการ

พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ เจตคติ และความสามารถ  
 

องค์ประกอบ เทคนิคที่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน 
เทคนิคที่ไม่ใช้

เทคโนโลยีเป็นฐาน 
การพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ (Skill-driven Learning) 
การประกาศ 
(announcement) 

- ระบบบริหารจัดการเรียนรู้  
- การแจ้งเตือนผ่านไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์

- จดหมาย 
- โทรศัพท ์

การน าเสนอภาพรวม 
(overview session) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์
- การสัมมนาผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 

- การเรียนในหอ้งเรียน
แบบดั้งเดิม 

การเรียนด้วยตนเอง 
(Self-paced learning) 

- การเรียนบนเว็บ 
- หนังสืออเิลก็ทรอนิกส ์
- ระบบอเิล็กทรอนิกสเ์พื่อสนับสนุนการเรียน 
- สถานการณ์จ าลอง 

- บทความ 
- หนังสือ 
- การสอนงาน 
- การฝึกอบรมระหว่าง
ปฏิบัติงาน 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

องค์ประกอบ เทคนิคที่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน 
เทคนิคที่ไม่ใช้เทคโนโลยี

เป็นฐาน 
การตอบขอ้ซักถาม 
(query resolution) 

- ไปรษณียอ์ิเล็กทรอนิกส ์
- ค าถามท่ีถามบอ่ย 
- โปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลา 

- การประชุมแบบ
เผชิญหน้า 

การสาธิต 
(demonstration) 

- การประชุมผ่านเว็บ 
- สถานการณ์จ าลอง 

- การเรียนในห้องเรียน
แบบดั้งเดิม 

การฝึกปฏิบตัิ (practice) - สถานการณ์จ าลอง - การมอบหมายงานใน
สมุดฝึกหัด 

การให้ข้อมูลยอ้นกลับ 
(feedback) 

- ไปรษณียอ์ิเล็กทรอนิกส ์ - การประชุมแบบ
เผชิญหน้า 
- ใบรายงานผลการเรียน 

การจบบทเรียน 
(closing session) 

- ไปรษณียอ์ิเล็กทรอนิกส ์
- การสัมมนาผ่านเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

- การเรียนในห้องเรียน
แบบดั้งเดิม 

การรับรองผลการเรียน 
(certification) 

- การทดสอบผ่านเว็บ - แบบทดสอบ 

การพัฒนาการเรียนรู้ด้านเจตคติ (Attitude-driven Learning) 
การประกาศ 
(announcement) 

- ระบบบริหารจัดการเรียน 
- การแจ้งเตอืนอเีมล ์

- จดหมาย 

การแจ้งภาพรวมในการเรียน 
(overview session) 

- ไปรษณียอ์ิเล็กทรอนิกส ์
- การสัมมนาผ่านเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

- การเรียนในห้องเรียน
แบบดั้งเดิม 

การเรียนด้วยตนเอง 
(Self-paced learning) 

- การเรียนบนเว็บ   - หนังสืออเิล็กทรอนิกส ์
- ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพือ่สนับสนุนการเรียน 
- สถานการณ์จ าลอง 

- บทความ 
- หนังสือ 
- สมุดฝึกหัด 

การตอบขอ้ซักถาม 
(query resolution) 

- ไปรษณียอ์ิเล็กทรอนิกส ์
- ค าถามท่ีถามบอ่ย 
- โปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลา 

- การประชุมแบบ
เผชิญหน้าร่วมกับ
ผู้เช่ียวชาญ 

การประเมินผล 
(assessment) 

- สถานการณ์จ าลอง - แบบทดสอบ 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

องค์ประกอบ เทคนิคที่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน 
เทคนิคที่ไม่ใช้เทคโนโลยี

เป็นฐาน 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(collaborative session) 

- การสัมมนาผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 
- การสนทนา 

- บทบาทสมมุติกบัเพือ่น 

ผลป้อนกลับและการจบ
บทเรียน (feedback and 
closing session) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์
- การสัมมนาผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 

- การเรียนในหอ้งเรียน
แบบดั้งเดิม 

การฝกึปฏิบัติ (practice) - สถานการณ์จ าลอง - บทบาทสมมุติกบัเพือ่น
ในช้ันเรียน 

การพัฒนาการเรียนรู้ด้านความสามารถ (Competency-driven Learning) 
การช้ีแนะหรือเป็นพี่เลี้ยง 
(assign guides or 
mentors) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์ - โทรศัพท ์

การฝกึปฏิบัติ (practice) - ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์
- การอภิปราย 
- สถานการณ์จ าลอง 

- การประชุมแบบ
เผชิญหน้า 
- การฝึกปฏิบัตกิาร 
- โทรศัพท ์

การอภิปราย  
(hold discussion) 

- การอภิปราย 
- การสนทนา 

- การประชุมแบบ
เผชิญหน้า 
- การฝึกปฏิบัตกิาร 
- โทรศัพท ์

การตัดสินใจในปัญหา  
(resolve queries) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์
- โปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลา 

- การประชุม 

การเข้าถึงการเรียนรู ้
(capture learning) 

- เก็บรวบรวมข้อมลูในการเรียนโดยใช้
ระบบบริหารการจัดการเรียนรู ้

- เอกสารสรปุ 
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  5. องค์ประกอบของการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   องค์ประกอบส าคัญ 4 ประการของการเรียนแบบผสมผสาน (จินตวีร์ คล้ายสงัข์, 
2553) 
    1. เนื้อหาบทเรียน (Courseware) ในรูปของสื่อมลัติมีเดีย หรือสื่ออเิลก็ทรอนิกส์
ต่าง ๆ ซึ่งต้องสอดคลอ้งกบัวัตถุประสงค์ของบทเรียน เนื้อหาที่น าเสนอในรูปแบบนี้ควรมีความกระชับ 
เอื้อต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน และเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ผ่านการศึกษาบทเรียน 
การค้นคว้าเพิ่มเตมิ และการวิเคราะห์อย่างมีหลักการและเหตุผล 
    2. ระบบบรหิารจัดการการเรียนการสอน (Learning Management System) 
ท าหน้าทีเ่ป็นศูนย์กลาง ก าหนดล าดับของเนื้อหา น าส่งบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยงั
ผู้เรียน ประเมินผล ติดตาม และบันทกึความก้าวหน้า รวมทัง้สร้างรายงานกจิกรรม และผลการเรียนรู้
ในทุกหน่วยการเรียน ตั้งแต่ต้นจนจบหลักสูตร อีกทั้งระบบได้รวบรวมเครื่องมือต่าง ๆ เพื่ออ านวย
ความสะดวกในการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน  
    3. การติดต่อสื่อสาร (Communication) การติดต่อสือ่สารปฏิสัมพันธ์ 
เพื่อการเรียนการสอน และเพื่อเพิ่มความกระตือรือร้นในการเรียนรู้กบับทเรียนออนไลน์ และ 
เป็นเครื่องมือช่วยผู้เรียนในการติดตอ่ ปรึกษาหารือแลกเปลีย่นความคิดเห็นระหว่างผูเ้รียนกับผู้สอน 
และระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยเครือ่งมอืสื่อสารแบบประสานเวลา (Synchronous, Real Time) 
และแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) 
    4. การประเมินผล (Evaluation) การเรียนแบบผสมผสานอาจมีการประเมิน
ความรู้ก่อนเรียน (Pre-test) เพื่อให้ผูเ้รียนได้เลือกเรียนในบทเรียนหรอืหลักสูตรทีม่ีความเหมาะสม 
กับระดบัความรู้ และเมื่อเข้าสูบ่ทเรียนจะมีการสอบย่อยท้ายบท (Quiz) และประเมินผลด้วยการสอบ
เมื่อจบหลักสูตร (Final Examination) 
   องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน (Schmidt, 2002 
อ้างอิงมาจาก ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) 
    1. สื่อมัลตมิีเดียแบบผสมผสานและทรัพยากรอินเทอร์เน็ตเสมือน (Blended 
Multimedia and Virtual Internet Resources) ประกอบด้วย วีดิทัศน์ หรือดีวีดี ทัศนศึกษาเสมือน 
เว็บไซต์แบบปฏิสมัพันธ์ ซอฟต์แวร์ และสื่อวิทยุกระจายเสียง และวิทยุโทรทัศน์ 
    2. เว็บไซต์สนับสนุนการเรียนการสอนในห้องเรียน (Classroom Websites)  
เพื่อสร้างสิ่งแวดลอ้มในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน เช่น ประกาศงานมอบหมาย 
รับส่งการบ้าน จัดการทดสอบ ประกาศผลการเรียนและนโยบายของช้ันเรียน โดยผู้สอนอาจสร้าง
เว็บไซต์เพือ่การเรียนการสอนด้วยตนเองหรืออาจจะท าการเช่ือมโยงไปยังเว็บไซต์ทีเ่กี่ยวข้อง 
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    3. ระบบบรหิารจัดการหลักสูตร (Course Management Systems/Learning 
Management Systems : LMS) ใช้สนับสนุนการติดต่อสื่อสารและการบริหารจัดการกจิกรรม 
การเรียนการสอนในห้องเรียน และการเรียนออนไลน์ เช่น การแจกเอกสารประกอบการสอน 
การก าหนดวันสุดท้ายของการส่งงานที่มอบหมาย การรวบรวมงานที่มอบหมาย การแจง้งานที่
มอบหมายล่วงหน้า การแจ้งประกาศต่าง ๆ การส่งไปรษณีย์อิเลก็ทรอนิกส์ถึงผูเ้รียนเป็นรายบุคคล 
การแจง้ข้อมลูเกี่ยวกบัรายละเอียดการสอน และนโยบายในการใหร้ะดับผลการเรียน รวมถงึ 
การจัดการข้อมลูส่วนบุคคลของผู้เรียน เช่น ข้อมูลส่วนตัว เว็บบล็อก ข้อมูลพฤติกรรมการเรียน และ
รายงานความก้าวหน้าในการเรียน เป็นต้น 
    4. การสนทนาหรอือภิปรายแบบประสานเวลาและไมป่ระสานเวลา 
(Synchronous and Asynchronous Discussions) แบบไม่ประสานเวลาเหมาะส าหรับการสื่อสาร
เป็นรายบุคคลมีความยืดหยุ่น โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างเรียน เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์
หรือกระดานเสวนา ส่วนประสานเวลาเหมาะส าหรบักลุ่มผู้เรียนขนาดเลก็ในการท ากิจกรรมกลุ่มที่
ต้องการข้อสรปุหรือการตอบสนองจากสมาชิกแต่ละคน เช่น การใช้ห้องสนทนา การประชุมกลุม่ 
การระดมสมอง 
   Carman (2005) เสนอองค์ประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
ที่มีการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบออนไลน์ และการเรยีนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมใน 
5 องค์ประกอบ ดังนี ้
    1. เหตุการณ์สด (Live Event) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกจิกรรมและ
รูปแบบปฏิสัมพันธ์แบบประสานเวลา ได้แก่ การน าเสนอเหตุการณ์เรยีนรู้โดยผู้สอน การบรรยาย 
ในช้ันเรียนแบบดัง้เดิม การประชุมผ่านระบบวีดิทัศน์ และการสนทนาแบบประสานเวลา 
    2. การเรียนด้วยตนเอง (Self-paced Learning) เป็นการจดักิจกรรมการเรียน
การสอน และออกแบบเนื้อหาใหส้อดคล้องกับประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียน เพื่อใหผู้้เรียนได้
เรียนรู้ตามความสามารถของตนเอง โดยใช้เครื่องมือ เช่น อนิเทอร์เน็ต บนเรียนบนเว็บ และ 
ซีดีรอมการสอน เป็นต้น 
    3. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaboration) การเรียนรู้แบบร่วมมือในการเรียน
แบบผสมผสาน เน้นการติดต่อสื่อสารเพื่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนระหว่างผูเ้รียนกับ 
เพื่อนร่วมช้ันเรียน ผูเ้รียนกับผู้สอน และผูเ้รียนกับทีป่รกึษา โดยใช้เครื่องมอื เช่น ไปรษณีย์
อิเลก็ทรอนิกส์ ห้องสนทนา และกระดานเสวนา เป็นต้น 
    4. การวัดและการประเมินผล (Assessment) การวัดและการประเมินผล 
การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของการเรียน ได้แก่ การทดสอบ การสอบโดยไม่แจง้ล่วงหน้า การตัดสิน
ผลการเรียน การให้ผลปอ้นกลบัในเชิงลึก และการประเมินโดยใช้แฟ้มผลงาน 
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    5. อุปกรณ์สนับสนุน (Support Materials) อุปกรณ์ที่ใช้สนบัสนุนการเรียนบน
เว็บแบบผสมผสาน ได้แก่ แหลง่ข้อมลูอ้างองิทั้งที่ปรากฏจรงิและแบบเสมอืน ค าถามที่พบบอ่ย 
และการจัดการความรู้แบบออนไลน์ ซึ่งอปุกรณ์เหล่าน้ีเป็นปจัจัยส าคัญในการส่งเสริมความคงทน 
และการถ่ายโอนการเรียนรู้ของผู้เรียน 
   Clark และ Mayer (2003) และ Thorne (2003) ได้จัดองค์ประกอบการเรียนแบบ
ผสมผสานเป็น 2 องค์ประกอบหลกั ได้แก่ องค์ประกอบการเรียนรู้ออฟไลน์และออนไลน์ ดังนี้ 
    1. องค์ประกอบการเรียนรู้แบบออฟไลน์ (Offline Learning) ประกอบด้วย 
     1.1 การเรียนรู้ในสถานทีท่ างาน (Workplace Learning) ได้แก่ 
การทีผู่้จัดการในหน่วยงานท าหน้าทีเ่ป็นผู้พฒันาการเรียนการสอน การเรียนรู้ขณะปฏิบัติงาน 
การเรียนแบบโครงงาน การฝึกหัดงาน การเฝ้าติดตาม การจดัล าดับความสามารถ และการเยี่ยมตรวจ
การท างาน 
     1.2 การช้ีแนะในการเรียนแบบเผชิญหน้า การช้ีแนะ การเปน็พี่เลี้ยง 
และการประเมินแบบ 360 องศา (Face-to-Face tutoring, coaching or mentoring,  
360 degree feedback) 
     1.3 การเรียนรู้ในช้ันเรียน (Classroom Learning) ได้แก่ การสอนแบบ
บรรยาย การน าเสนองาน การน าเสนอเนือ้หาบทเรียน การฝึกปฏิบัติ การสมัมนา การแสดงบทบาท
สมมติ สถานการณ์จ าลอง และการประชุม 
     1.4 สื่อสิ่งพิมพ์ (Print Media) ได้แก่ หนังสือ นิตยสาร หนังสือพิมพ์ 
แบบฝกึหัด วารสาร บันทกึการเรียนรู้ เป็นต้น 
     1.5 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Distributable Electronic Media) ได้แก่ 
เทปคาสเซท ซีดีเสียง วีดิทัศน์ ซีดีรอม และดีวีดี 
     1.6 สื่อวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์ (Broadcast Media) ได้แก่ 
วิทยุโทรทัศน์ วิทยุกระจายเสียง และรายการโทรทัศน์แบบมปีฏิสัมพันธ์ 
    2. องค์ประกอบการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning) แบ่งเป็น 
6 องค์ประกอบย่อย 
     2.1 เนื้อหาการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning Content) ได้แก่ 
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้พื้นฐาน เนื้อหาปฏิสมัพันธ์ในเนื้อหาทั่วไปและเฉพาะ การสนับสนุน 
การปฏิบัตงิาน และสถานการณ์จ าลอง 
     2.2 การสอน การช้ีแนะ และการเป็นพีเ่ลี้ยงอเิล็กทรอนกิส์ และการให้ผล
ป้อนกลับแบบ 360 องศา (e-tutoring, e-coaching or e-mentoring, 360 degree feedback) 
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     2.3 การเรียนรู้แบบร่วมมือออนไลน์ (Online Collaborative Learning) 
ได้แก่ การสื่อสารแบบไม่ประสานเวลา เช่น ไปรษณีย์อเิลก็ทรอนิกส์ กระดานประกาศ และ 
การสือ่สารแบบประสานเวลา เช่น ข้อความสนทนา การใช้ข้อมูลร่วมกัน การประชุมทางไกล 
การประชุมผ่านวีดิทัศน์ และห้องเรียนเสมือน 
     2.4 การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Knowledge Management) 
ได้แก่ การสืบค้นโดยใช้ความรู้เป็นฐาน เหมืองข้อมลู การจัดเก็บเอกสารและการค้นคืน และ 
การซักถามผูเ้ช่ียวชาญ 
     2.5 เว็บไซต์ (Web) ได้แก่ เครื่องมอืที่ใช้ในการสืบค้นข้อมลูที่จัดเก็บอยู่ใน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เว็บไซต์ กลุ่มผู้ใช้งาน และเว็บไซต์ธุรกิจ 
     2.6 การเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile Learning) ได้แก่ คอมพิวเตอร์
แลปทอป คอมพิวเตอร์พกพา และโทรศัพทเ์คลื่อนที่ 
   จากการทบทวนและสังเคราะหเ์กี่ยวกบัองค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 
จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยขอสรปุว่า องค์ประกอบหลกัของการเรียนแบบผสมผสาน ในการวิจัยน้ี 
ประกอบด้วย เนื้อหาบทเรียนที่น าเสนอในหอ้งเรียนหรือแบบออนไลน์ โดยใช้สื่อหรอืเทคโนโลยทีี่
เหมาะสมที่ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ ฝกึฝนได้ด้วยตนเอง ระบบบรหิารจัดการเรียนการสอน ในการ
จัดการเรียนรู้ การติดต่อสื่อสารทีส่นับสนุนการมปีฏิสัมพันธ์เชิงช้ีแนะระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน หรือ
ผู้เรียนกับผู้เรียน ในการเรียนรู้ร่วมกันทั้งในรูปแบบออนไลนแ์ละออฟไลน์ ในลักษณะแบบประสาน
เวลา และไมป่ระสานเวลา และการประเมินผล 
  6. การออกแบบการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   6.1 หลักการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
    Torrisi-Steele (2011) ได้เสนอหลักการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ดังนี้ 
     1. ประสบการณ์การเรียนรู้ (Learning Experience) การเรยีนแบบ
ผสมผสานเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยตระหนกัถึงความยืดหยุน่ในการตอบสนองความต้องการของ
ผู้เรียน มีการเรียนรู้อย่างมีความหมายและลึกซึง้ มีแรงจูงใจในการกระท าบทบาท และมสี่วนร่วม
อย่างกระตือรือร้นในการสร้างความรู้ โดยใช้กิจกรรมทางปญัญาทีเ่หมาะสมที่สุดในการจัดการกับงาน 
และได้รับการสนับสนุน และช้ีแนะการเรียนรูจ้ากผูส้อน อันน าไปสู่ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่มีความหมาย 
     2. กลยุทธ์ (Strategies) เป็นวิธีการทีห่ลากหลายในการสร้างประสบการณ์
การเรียนรูอ้ย่างสมบรูณ์แก่ผูเ้รียน ตอบสนองต่อวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และความต้องการอันยืดหยุ่น
ของผู้เรียนในสองหลกัการ ได้แก่ ตามหลักการของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ทีม่องว่าผูเ้รียนเป็นผูส้ร้าง
ความหมายต่อกจิกรรมการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง ดังนั้น การออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ หลักสูตร 
วิธีการสอน และการประเมินภาระงานจะตอ้งเน้นกิจกรรมการเรียนรู้ทีส่นองตอบต่อเป้าหมาย 
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การเรียนรู้ และหลักการของการออกแบบการเรียนรู้เพือ่คนทุกคน (Universal Design for  
Learning) ตระหนักถึงความต้องการของผู้เรียนที่มีความหลากหลาย โดยใช้กลยทุธ์ที่ใช้วิธีการที่ 
หลากหลายในการตอบสนองการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ นั้นมีความสอดคล้องกบัหลักการของ
การออกแบบการเรียนรู้ที่ต้องการความยืดหยุ่น และหลากหลายในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
     3. เครื่องมอื (Tools) เป็นเครื่องมือที่น ามาใช้เพื่อสนับสนุนการมปีฏิสัมพันธ์
ในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมกบัเทคโนโลยทีี่มีและสามารถน ามาใช้ประโยชน์ได้ ซึ่งการมี
ปฏิสัมพันธ์ในการเรียนการสอนและเทคโนโลยทีี่หลากหลาย ช่วยให้เกิดความสะดวกในการใช้งาน 
และลดอปุสรรคในการเข้าถึง 
   6.2 แนวทางการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
    การออกแบบการเรียนแบบผสมผสานจัดเป็นกระบวนการแก้ปัญหาจากมุมมอง
ของการเรียนรู้มากกว่าเน้นที่มมุมองของเครื่องมือทีจ่ะน าใช้ การเรียนแบบผสมผสานเกิดจาก 
ความต้องการของผูเ้รียนในการเรียนรูท้ี่อย่างมปีระสทิธิภาพ อันน าไปสู่การประสบผลส าเรจ็ตาม
เป้าหมาย การออกแบบจึงตอ้งเป็นไปเพื่อตอบค าถามว่า จะท าอย่างไรเพื่อท าให้เกิดสภาพแวดล้อม
การเรียนรูท้ี่ดีทีสุ่ด เพื่อใหผู้้เรียนได้มสี่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ที่น าไปสูเ่ป้าหมายที่ต้องการ 
มากกว่าค าถามว่าจะใช้เทคโนโลยีในการสอนอย่างไร ซึ่งตอ้งมีการออกแบบอย่างรอบคอบ 
(Torrisi-Steele, 2011) 
    ปัจจัยที่ควรค านึงถึงในการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน (Singh and 
Reed, 2001) ได้แก่ 
     1. ผู้เรียน (Audience) แต่ละคนมีความแตกต่างกัน ดังนั้นนักออกแบบ 
การเรียนการสอนจึงควรออกแบบบทเรียนให้มรีูปแบบที่หลากหลาย สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ 
(Learning Style) และบุคลกิภาพ (Character) ของผู้เรียนแต่ละคน 
     2. เนื้อหา (Content) เป็นสาระที่ต้องการให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
นักออกแบบการเรียนการสอนควรค านึงถึงเนื้อหา โดยจัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับ
ลักษณะของเนื้อหา เพื่อใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด 
     3. โครงสร้างพื้นฐาน (Infrastructure) การออกแบบบทเรียนบนเว็บควร
ค านึงถึงระบบโครงสร้างพื้นฐาน ซึ่งประกอบด้วย การเช่ือมต่อกับระบบเครอืข่าย ความเร็วในการ
รับส่งข้อมลูรูปแบบของสื่อส าหรับบทเรียนบนเว็บ เป็นต้น 
    Clark และ Mayer (2003) ได้เสนอประเด็นการพิจารณาในการออกแบบ 
การเรียนแบบผสมผสาน ดังนี ้
     1. การเรียนรู้ (Learning) การออกแบบการเรียนรู้ควรมีความชัดเจนเกี่ยวกับ
เนื้อหาและผลลัพธ์การเรียนรู้ที่มุง่หวังเป็นส าคัญ เพือ่น าไปสูก่ารก าหนดภาระงานเพื่อใหผู้้เรียนไปสู่ 
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เป้าหมายน้ัน เพื่อก าหนดประเภทของการเรียนรู้ ได้แก่ ความรู้ ทักษะกระบวนการทัง้ทีเ่ป็น 
ทักษะย่อย และทกัษะการปฏิบัติในการท างานจรงิ ทักษะการคิดแก้ปัญหา ทักษะการปฏิบัติ ทักษะ
ระหว่างบุคคล ทัศนคติ แรงจงูใจ เนือ่งจากการเรียนรู้แต่ละประเภทนั้นต้องการวิธีการเรียนการสอนที่
แตกต่างกัน 
     2. ผู้เรียน (Learners) การออกแบบจะต้องพิจารณาถึง ความแตกต่างของ
ผู้เรียน เวลาที่มีในการเรียนรู้ แรงจูงใจในการเรียน ลักษณะของผู้เรียนว่าเป็นผู้ฝึกหัดหรือผู้เช่ียวชาญ
มีลักษณะความเป็นวิชาการหรือไม่ เป็นต้น 
     3. การปรบัปรุงให้ทันสมัย (Maintenance) การติดตามการเปลี่ยนแปลงของ
เนื้อหาการเรียนรู้ข้ึนอยูก่ับประเภทเนือ้หาการเรียนรูท้ี่แตกตา่งกัน เนื้อหาที่มีการปรับเปลี่ยนอยู่ตลอด
อาจจ าเป็นต้องใช้วิธีการหรอืแนวทางทีเ่หมาะสม จึงควรพจิารณาความสามารถในการปรับปรงุเนื้อหา
ด้วย 
     4. ความครอบคลุมกบัจ านวนหรือขนาดของผูเ้รียน (Scalability) การ
ออกแบบควรเลือกใช้วิธีการทีส่ามารถครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายได้กว้างขวางรวดเร็ว มีประสทิธิภาพ
และคุ้มค่า 
     5. ความยั่งยืน (Sustainability) ควรค านึงถึงผลในระยะยาวด้านการเรียนรู้
ของผู้เรียน ผู้ออกแบบจะตอ้งค านึงถึงวัฒนธรรมในการเปลีย่นแปลงในองค์กร และการเปลี่ยนทัศนคติ
เพื่อการยอมรับการเปลี่ยนแปลง และความสามารถในการจดัการความเปลี่ยนแปลงด้วยวิธีการที่
เหมาะสมเพื่อให้เกิดการพฒันาอย่างยัง่ยืน 
     6. ทรัพยากร (Resources) ผู้ออกแบบจะตอ้งค านึงถึงทรัพยากรมนุษย์ 
ลักษณะทางกายภาพพื้นฐาน ทรัพยากรด้านเทคนิค และงบประมาณที่มี ซึ่งเป็นปัจจัยส าหรบัในการ
ออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
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ตาราง 3 ประเภทของวิธีการและเทคโนโลยจี าแนกตามความสามารถในการปรบัปรุงเนือ้หา 
และการครอบคลุมกลุ่มเป้าหมาย  

 

ประเภทของวิธีการและเทคโนโลยีที่ใช้ 
ความสามารถใน 

การปรับปรงุเนื้อหา 
การครอบคลมุ 
กลุ่มเป้าหมาย 

แบบออฟไลน์ (Offline)   
การเรียนรู้ในที่ท างาน (Workplace learning) ง่าย น้อยที่สุด 
การเรียนแบบเผชิญหน้า การสอน การช้ีแนะหรือการเป็น 
พี่เลี้ยง (Face-to-Face tutoring, coaching or mentoring) 

ง่ายที่สุด น้อยที่สุด 

การเรียนในช้ันเรียน (Classroom) ปานกลาง น้อย 
สื่อสิง่พิมพ์ (Distributable print media) ยากมาก ปานกลาง 
สื่ออิเล็กทรอนกิส์ (Distributable electronic media) ยากมาก ปานกลาง 
สื่อถ่ายทอด (Broadcast media) ยาก มาก 
แบบออนไลน์ (Online)   
เนื้อหาบทเรียนอเีลริ์นนิงออนไลน์ (Online e-learning 
content) 

ง่าย มาก 

การสอน ช้ีแนะ และพี่เลี้ยงอเิล็กทรอนิกส์ (e-tutoring, 
e-coaching or e-mentoring) 

ง่าย ปานกลาง 

การเรียนรูร้่วมกันออนไลน์ (Online collaborative learning) ง่ายที่สุด มากที่สุด 
การจัดการความรู้ออนไลน์ (Online knowledge 
management) 

ง่ายที่สุด มากที่สุด 

เว็บไซต์ (The web) ง่ายที่สุด มากที่สุด 
การเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ (Mobile learning) ง่ายที่สุด มาก 

 
   6.3 ข้ันตอนการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
    รูปแบบการออกแบบระบบการเรยีนแบบผสมผสานตามหลกัการรูปแบบ 
การออกแบบการเรียนการสอน ADDIE Model ประกอบด้วย 5 ข้ันตอนได้แก่ 1. ข้ันวิเคราะห์และ
วางแผน (Analysis and Planning) 2. ข้ันออกแบบ (Design solutions) 3. ข้ันพัฒนา 
(Development) 4. ข้ันน าไปใช้ (Implementation) 5. ข้ันประเมินผล (Evaluation) (Osman, 
2013 ; The Training Place, 2004; ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) 
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     1. ข้ันวิเคราะห์และวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบด้วย 
การวิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียนในประเด็น เช่น เป้าหมายของผูเ้รียน ความรูท้ี่เกี่ยวข้องและ
ทักษะที่มีอยู่เดิม สมรรถนะทางภาษาและเทคโนโลยี การเข้าถึงเทคโนโลยีและทรพัยากรที่เกี่ยวข้อง 
พื้นฐานความรู้และวัฒนธรรมของผู้เรียน ประสบการณ์เดมิเกี่ยวกับการเรียนออนไลน์ อุปสรรคในการ
เรียนรู้ที่อาจพบไดผ้ลการปฏิบัตงิาน หน่วยงานและความต้องการของหน่วยงาน พิจารณา
ความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนรู้กบัการสอนผูเ้รียนรายบุคคล นอกจากนี้ควรให้ความส าคัญกับเหตผุล
ที่ผูส้อนเลือกใช้การเรียนแบบผสมผสานศาสตร์และกลยทุธ์การสอนที่ใช้ในช้ันเรียนปกติ ทักษะ และ
การยอมรับเทคโนโลยีต่าง ๆ การวิเคราะห์ทรัพยากรสนบัสนุนการเรียนการสอนที่มีอยู่ การสนบัสนุน
ด้านการบหิาร และด้านเทคนิคทีส่ามารถหาได้ และข้อจ ากดัอื่น ๆ ซึ่งในข้ันวิเคราะห์นีจ้ะต้องค านึงถึง
ผู้มสี่วนได้ส่วนเสียในทกุขั้นตอน โดยใช้กระบวนการเปรียบเทียบซ้ าโดยตลอดในกระบวนการพฒันา 
     2. ข้ันออกแบบ (Design Solutions) เป็นกระบวนการทีส่ าคัญ เริ่มจาก 
การพิจารณาอย่างละเอียดเกี่ยวกบัผลลัพธ์ของบทเรียน วัตถุประสงค์การเรียนรู้ การประเมนิที่จะ
น ามาใช้ และการพจิารณาเกี่ยวกบักจิกรรม และกลยุทธ์การเรียนรู้ที่สง่เสริมการบรรลุผลลัพธ์ และ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ โดยการบูรณาการองค์ประกอบการเรียนแบบเผชิญหน้าและแบบออนไลน์ 
มีการตัดสินใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีทีจ่ะน ามาใช้ ซึ่งมผีลลัพธ์ทีไ่ด้คือแนวทางต่าง ๆ ตามแผน 
การออกแบบที่ใช้เพื่อสื่อสารในหลักสูตร การออกแบบหน้าจอ และลักษณะทีป่รากฏของบทเรียน
ต้นแบบ และสตรอรีบอร์ดที่แสดงองค์ประกอบของการออกแบบ เพื่อเข้าสู่กระบวนการพฒันาต่อไป 
โดยมีขั้นตอนการออกแบบดังนี ้(The Training Place, 2004) 
      2.1 การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ (Objectives) เช่น เพื่อการจัดการ
เรียนรู้ การบริหารจัดการผลการปฏิบัติงาน การเรียนการสอน การพัฒนาวิชาชีพ หรือการพฒันา
กระบวนการทางธุรกจิ 
      2.2 การออกแบบ  โดยค านึงถึงความเป็นบุคคลของผู้เรียน
(Personalization) เช่น การตระหนักถึงการเป็นบุคคลแบบองค์รวม การจัดการด้วยตนเอง 
การแบ่งกลุม่ การเน้นกระบวนการทางปัญญา 
      2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู้ (Taxonomy) เช่น ความรู้
เกี่ยวกับนิยามหรือแนวคิด การสาธิต การปฏิบัติ การให้ข้อมลูย้อนกลับ การทบทวน การปฏิบัติแบบ 
บูรณาการ หรือการแกป้ัญหา 
      2.4 การออกแบบบริบทที่เกี่ยวข้อง (Local Context) เช่น เป็นการเรียนรู้
ที่บ้าน ในที่ท างาน การฝึกปฏิบัติ การเรียนในห้องเรียน/ห้องปฏิบัติการ และการเรียนรู้แบบร่วมมือ
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      2.5 การก าหนดลักษณะการเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน เช่น 
การเรียนแบบก ากบัตนเอง การเรียนแบบเพือ่นช่วยเพื่อน การเรียนแบบผูฝ้ึกและผูเ้รียน การเรียน
แบบพี่เลี้ยงกับผู้เรียน และการเรียนแบบผูจ้ัดการกับผู้เรียน 
     3. ข้ันพัฒนา (Development) เป็นการด าเนินการโดยนกัพฒันาการเรียน 
การสอนและนกัออกแบบกราฟิกในการน าแผนการออกแบบไปพัฒนาวัสดุการเรียนการสอนที่ช่วย
ผู้เรียนในการบรรลผุลลัพธ์การเรียนรู้ รวมถึงการฝึกอบรมผูส้อนหรือผู้ช่วยในการเรียนการสอนด้วย 
     4. ข้ันน าไปใช้ (Implementation) ต้องค านึงถึงผู้เกี่ยวข้องทั้งหมดในระบบ 
การเรียนการสอน ได้แก่ ผู้เรียน เพื่อนร่วมช้ันเรียน ผู้จัดการ ผู้บรหิาร ผูฝ้ึกหัด ทรัพยากรสนับสนุน 
และหน่วยงาน ค านึงถึงประเด็นต่าง ๆ ที่อาจพบในข้ันตอนการน าไปใช้ การวางแผนการน าไปใช้ 
การวางแผนเกี่ยวกับเทคโนโลยี และการวางแผนในประเด็นความต้องการอื่น ๆ ทีเ่กี่ยวข้อง 
     5. ข้ันประเมินผล (Evaluation) เกี่ยวข้องกบัการวัดผลลัพธ์ มาตรฐานหรือ
รายละเอียดของการประเมิน เพือ่ทราบว่าบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ในกระบวนการพฒันา เช่น 
ความสามารถในการจัดการ การลดค่าใช้จ่าย การพัฒนาการตัดสินใจ และการแพร่กระจายที่รวดเร็ว 
และวงจรการพัฒนาผลผลิต เป็นต้น 
    ส าหรับการศึกษาในประเทศไทย ได้มีการน าข้ันตอนการออกแบบการเรียน 
การสอนอย่างเป็นระบบของ Dick, Carey และ Carey (2005) มาใช้ในการออกแบบและพฒันา
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานของผูเ้รียนในระดับอุดมศึกษา ประกอบด้วย 9 ข้ันตอน ดังนี้  
1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนการสอน 2) วิเคราะห์ทกัษะองค์ประกอบ 3) วิเคราะหผ์ู้เรียนและบรบิท 
4) สร้างวัตถุประสงค์ในการปฏิบัติ 5) ก าหนดเทคนิคการประเมิน 6) ก าหนดกลยุทธ์การเรียน 
การสอน 7) ก าหนดสื่อที่เหมาะสม 8) พัฒนาบทเรียน และ 9) ประเมินผล (ธีรวดี ถังคบุตร, 2552 ; 
ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) 
  7. งานวิจัยที่เกี่ยวกบัการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   ปณิตา วรรณพิรุณ (2551) ศึกษาการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีจารณญาณของนสิิตปริญญาบัณฑิต 
โดยรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนมี 4 องค์ประกอบ คือหลักการ วัตถุประสงค์ วิธีการและ
กิจกรรมการเรียนการสอน และการวัดประเมินผล มีกระบวนการเรียนการสอน 2 ข้ันตอน คือ 
ข้ันเตรียมการ และข้ันจัดการเรียนการสอน ประเมินผลโดยใช้การวัดพัฒนาการของการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการประเมินตามสภาพจรงิ ผลการใช้รปูแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนพบว่า 
นิสิตปริญญาบัณฑิตมีคะแนนความคิดอย่างมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติทีร่ะดบั .01 และนิสิตมีความคิดเห็นว่าการเรียนตามรูปแบบทีพ่ัฒนาข้ึน มีความเหมาะสม 
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อยู่ในระดับมาก และผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน ประเมินว่ารูปแบบการเรียนการสอนน้ันมีความเหมาะสม
อยู่ในระดับดมีาก 
   ธีรวดี ถังคบุตร (2552) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้แผนผังทางปัญญา เพื่อเพิ่มพูนความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรบั
นักศึกษาปรญิญาบัณฑิต โดยรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนที่พฒันาข้ึน มี 12 องค์ประกอบ 
ได้แก่ เนื้อหา ระบบบริหารจัดการ รปูแบบการสื่อสาร การประเมินผล ผูส้อน ผูเ้รียน ผู้อ านวยความ
สะดวกในการเรียน วิธีการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือและโปรแกรมประยกุต์
ชนิดของเครื่องมือในการสื่อสาร และโครงสร้างพื้นฐาน ประกอบด้วยการออกแบบการเรียนการสอน 
9 ข้ัน และข้ันตอนการเรียน 3 ข้ัน คือ ข้ันเตรียม ข้ันจัดการเรียนการสอน และข้ันประเมิน 
กลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาข้ึนมีคะแนนเฉลี่ยการคิดอย่างมี
วิจารณญาณหลังเรียนสูงกว่ากอ่นการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .01 
   นุชจรี บุญเกต (2554) ศึกษาผลของวิธีก ากับการเรียนบนเว็บ และวิธีการสอนเสรมิ
ในการเรียนแบบผสมผสานทีม่ีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการก ากับตนเองในการเรียนของ
นักศึกษาปรญิญาบัณฑิต วิธีก ากับการเรียนบนเว็บ 3 แบบ ได้แก่ การก ากับตนเอง (SRL) การก ากบั
จากภายนอก (ERL) การก ากับตนเองร่วมกบัการก ากับจากภายนอก (SERL) และวิธีสอนเสริม 
ในช้ันเรียน 2 แบบ คือ การทดสอบย่อยพร้อมเฉลยและอภิปราย และการบรรยายสรุปโดยติวเตอร์ 
และเพือ่นช่วยสอน ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาที่ใช้วิธีก ากับการเรียนบนเว็บต่างกันมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทกัษะการก ากับตนเองในการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั .05 
เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยรายคู่ พบว่า นักศึกษาที่ใช้วิธีก ากับการเรียนบนเว็บแบบก ากบัภายนอกและ
แบบรวม มผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างจากแบบก ากบัตนเอง และนกัศึกษาที่ใช้วิธีก ากับการเรียน
แบบรวมมีทักษะการก ากับตนเองในการเรียนแตกต่างจากนกัศึกษาที่ใช้แบบก ากบัภายนอกอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติเช่นเดียวกัน นักศึกษาที่ไดร้ับการสอนเสรมิในช้ันเรียนที่ต่างกันมผีลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและทักษะการก ากับตนเองในการเรียนไม่แตกต่างกัน ไม่มีปฏิสมัพันธ์ระหว่างวิธีก ากับการเรียน
บนเว็บ และวิธีสอนเสริมในช้ันเรียนทีส่่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการก ากบัตนเอง 
ในการเรียนที่แตกต่างกัน เงื่อนไขทีท่ าให้เกิดการพฒันาทกัษะการก ากบัตนเองของนักศึกษา คือ 
วิธีก ากับการเรียนแบบก ากบัด้วยตนเองร่วมกบัภายนอก (SERL) และแบบทดสอบและอภิปราย 
มีประสิทธิภาพมากที่สุดในการพฒันาความสามารถในการก ากับการเรียน ซึง่เป็นองค์ประกอบหนึ่ง
ของทักษะการก ากบัตนเองในการเรียน ภายใต้เงื่อนไข ดังนี้ 1) นักศึกษาตระหนัก และกระตือรอืร้น
ต่อการก ากบัตนเองในการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2) นกัศึกษามีวินัยและบันทึกการก ากบัตนเอง
ร่วมกับท าหน้าที่ติดตามเพื่อนผ่านอเีมลอย่างสม่ าเสมอ 3) นักศึกษาได้ตรวจสอบความเข้าใจของ
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ตนเองกบัเนื้อหา ฝึกตัง้ค าถาม หาค าตอบ และฝึกท าข้อสอบ และพยายามเข้าช้ันเรียนตามเวลาที่
ก าหนด 
   สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล (2553) ศึกษาการพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหา และ
การเรียนรูเ้ป็นทีมของนสิิตปริญญาบัณฑิตด้วยรปูแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียน
ร่วมกันกัน ด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรยีนรู้ที่ต่างกัน ตัวแปรที่ศึกษา คือ 
กรณีศึกษา 2 แบบ ได้แก่ กรณีศึกษาแบบสถานการณ์ แบบตัดสินใจ เทคโนโลยเีทคโนโลยี 
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 2 แบบ ได้แก่ บล็อก และเว็บบอร์ด รูปแบบการเรียนที่พฒันาข้ึนมี 
6 องค์ประกอบ ได้แก่ บุคคล เนื้อหา กรณีศึกษาสภาพแวดล้อมทีเ่อื้อตอ่การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
เทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และการประเมินผล ข้ันตอนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
ข้ันเตรียมความพร้อม ข้ันด าเนินกจิกรรมการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยี 
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และข้ันประเมินผล กลุม่ตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ นิสิตปริญญาบัณฑิต 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ จ านวน 48 คน แบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละ 12 คน 
ได้แก่ กลุ่มที่ 1 และ 2 เรียนด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วย
กรณีศึกษาแบบสถานการณ์ที่ใช้บล็อกและเว็บบอร์ด กลุ่มที่ 3 และ 4 เรียนด้วยรูปแบบการเรียน 
แบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาแบบตัดสินใจที่ใช้บล็อกและเว็บบอร์ด 
ผลการวิจัยพบว่า นิสิตที่เรียนด้วยรปูแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วย
กรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรูท้ี่ต่างกันทั้ง 4 กลุ่มมีคะแนนความสามารถในการ
แก้ปัญหาหลังการทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แต่ทุกกลุม่ 
มีคะแนนความสามารถในการแก้ปญัหา และการเรียนรู้เป็นทีมไม่แตกต่างกัน และไม่พบปฏิสมัพันธ์
ระหว่างประเภทของกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปลีย่นเรียนรู้ทีส่่งผลต่อการพฒันา
ความสามารถในการแก้ปญัหา และการเรียนรู้เป็นทีม 
   เสมอกาญจน์ โสภณหริัญรักษ์ และปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ (2552) ศึกษาปัจจัย
การเรียนการสอนแบบผสมผสานทีส่่งผลตอ่การเรียนรู้แบบน าตนเองของนกัศึกษาปรญิญาบัณฑิต 
ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยที่มีอทิธิพลต่อการเรียนรู้แบบน าตนเอง ได้แก่ 1) ประสบการณ์สอน 
2) ประสบการณ์ของผู้เรียน 3) การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียน 4) การมอบหมายงานการเรียน 
5) กิจกรรมการเรียนรู้ 6) การมปีฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกบับทเรียน 7) การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เรียนกับผูส้อน 8) การใหผ้ลป้อนกลบั 9) การประเมินระหว่างเรียน และ 10) การประเมินหลังเรียน 
โดยปัจจัยที่มอีิทธิพลทางตรงต่อการเรียนรู้แบบน าตนเอง ได้แก่ การมอบหมายงานการเรียน กจิกรรม
การเรียนรู้ และการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียน โดยที่ตัวแปรในโมเดลสามารถอธิบาย 
ความแปรปรวนของการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่มีอทิธิพลต่อการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
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ได้ร้อยละ 44 ส่วนการให้ค าแนะน าทางการเรียน การมปีฏิสมัพันธ์ระหว่างผูเ้รียน-ผู้เรียน 
และแหล่งการเรียนรู้ ไม่มอีิทธิพลตอ่การเรียนรู้แบบน าตนเอง 
   สุวัฒน์ นิยมไทย (2553) ศึกษาการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพแบบ
ผสมผสานโดยใช้โครงงานเป็นฐานในสถานประกอบการ เพือ่พัฒนาการปฏิบัตงิานและการแกป้ัญหา
ส าหรับนักเรียนระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพช่างอุตสาหกรรม โดยรปูแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาข้ึน มี 8 องค์ประกอบ ได้แก่ เป้าหมายการเรียน ผู้เกีย่วข้อง สื่อและแหลง่การเรียนรู้ กิจกรรม
การเรียนการสอน การเสรมิศักยภาพ การควบคุมการเรียนการสอน การสื่อสารและปฏิสมัพันธ์ และ
การวัดประเมินผล มีขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน 3 ข้ัน คือ ข้ันน า ประกอบด้วย การปฐมนิเทศ 
จัดกลุม่ท าโครงงาน เลือกสถานประกอบการ และทดสอบความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ข้ันการเรียน 
การสอน ประกอบด้วย การเรียนรู้ทักษะปฏิบัตจิากสื่อออนไลน์ ทดสอบความรู้ทกัษะปฏิบัต ิ
ท าโครงงานฝึกทักษะการปฏิบัตงิานและการแกป้ัญหาในสถานประกอบการ สื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
บันทึกการเรียนรู้ และสรุปโครงงาน ข้ันสรปุ ประกอบด้วย การน าเสนอโครงงานและประเมินผล 
ผลการทดลองพบว่า นักเรียนกลุม่ทดลองมีทักษะการปฏิบัตงิาน และทักษะการแกป้ัญหาสูงกว่า 
กลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 มีความพึงพอใจในการเรียนการสอน 
ในระดับมาก และคะแนนทักษะการปฏิบัติงานมีความสัมพนัธ์ในทางบวกกับทักษะการแก้ปญัหา 
ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 6 คน ประเมินว่ารปูแบบการเรียนการสอนฯ ในภาพรวมมีความเหมาะสมมากทีสุ่ด 
   เอกชัย เนาวนิช และปณิตา วรรณพิรุณ (2555) พัฒนารูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใช้กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรูผ้า่นเอ็มเลริ์นนิง เพื่อพัฒนาทกัษะการคิด
เชิงตรรกะ ส าหรบันักศึกษาปริญญาบัณฑิต โดยองค์ประกอบของรปูแบบการเรียนการสอนฯ 
ประกอบด้วย รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานทีม่ีการบูรณาการของการเรียนออนไลน์ 
ผ่านเอม็เลิร์นนิง และการเรียนในห้องเรียนแบบดัง้เดมิ กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5 ข้ัน ได้แก่ สร้างความสนใจ ส ารวจและค้นหา อธิบายและลงข้อสรปุ และขยายความรู้ การจัดการ
เรียนการสอนแบบเอ็มเลริ์นนิง และทักษะการคิดเชิงตรรกะ โดยมีขั้นตอนการเรียนการสอน 
ประกอบด้วย ข้ันเตรียม ข้ันด าเนินการสอน และข้ันประเมินผล ซึง่ผูท้รงคุณวุฒิ 4 ท่าน 
ให้ความเห็นว่า รูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาข้ึนมีความเหมาะสมในระดบัมากทั้งในภาพรวมและ
รายด้าน 
   จินตวีร์ คล้ายสงัข์ (2553) ศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้คอรส์แวร์ 
ในรูปแบบที่ต่างกันที่มีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ และความพึงพอใจของผู้เรียนระดับปริญญา
บัณฑิตที่มรีะดับความสามารถการเรียนรู้ต่างกัน ในรายวิชาโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเว็บข้ันน า 
ผลการวิจัยพบว่า นิสิตที่เรียนแบบผสมผสานที่ใช้คอร์สแวร์ และมรีะดับความสามารถทางการเรียนที่
แตกต่างกันมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจในการเรียนไม่แตกต่างกัน 
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   เนาวนิตย์ สงคราม (2553) ศึกษาการพฒันารปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
แบบผสมผสานด้วยการเรียนรูเ้ป็นทีม และกระบวนการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เพื่อสร้าง
นวัตกรรมของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต โดยรปูแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึนตาม 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ได้แก่ ความรู้ความสามารถ ประสบการณ์
การเรียนรู้ ความคิดสร้างสรรค์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ทมี แรงจูงใจ และภาวะผู้น า 
มีขั้นตอนการเรียนการสอน 4 ข้ันคือ การเตรียมความพร้อมผู้เรียน การแลกเปลี่ยนความรู้ 
ประสบการณ์และความคิดเห็น การทดลองใช้นวัตกรรม และการน าเสนอผลงานนวัตกรรม ผลการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีคะแนนการเรียนรูเ้ป็นทมี และคะแนนความคิด
สร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 นวัตกรรมของกลุ่มตัวอย่าง 
ส่วนใหญ่อยู่ในระดับดีถึงดมีาก กลุม่ที่มีคะแนนนวัตกรรมสงูสุดมีค่าเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ 
ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดคล่องแคล่วสงูกว่ากลุ่มทีม่ีคะแนนนวัตกรรมน้อยที่สุด  
และผูเ้รียนมีความพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอน  
   พรรณธิภา เพชรบญุม,ี ดวงกมล โพธ์ินาค และมนต์ชัย เทียนทอง (2556) 
ได้ออกแบบองค์ประกอบพื้นฐานของกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานภายใต้
สภาพแวดล้อมของเทคนิค การเรียนรู้ร่วมกันที่จัดกลุม่ผูเ้รียน โดยใช้วิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
โดยกรอบแนวคิดของรูปแบบฯ ที่พฒันาข้ึนมี 4 องค์ประกอบ คือ ส่วนผู้เรียน ท าหน้าที่ในการบันทึก
และจัดเก็บข้อมูลต่าง ๆ ของผูเ้รียนลงในฐานข้อมูล ซึง่การจดักลุ่มผู้เรียนจะใช้วิธีการวิเคราะห์
องค์ประกอบ ส่วนอาจารย์ผูส้อน ท าหน้าที่ในการบันทึกและจัดเกบ็ข้อมลูต่าง ๆ ของผู้สอนลงใน
ฐานข้อมูล ส่วนเนือ้หา ท าหน้าที่ในการบันทึกและเก็บเนื้อหา เอกสาร สื่อประกอบการสอนต่าง ๆ 
และส่วนการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนทีเ่น้นใหผู้้เรียนลงมือปฏิบัติงานเป็น
กลุ่มย่อย เพื่อเสริมสร้างสมรรถภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนและผลการประเมินความเหมาะสมของ
กรอบแนวคิดโดยผู้เช่ียวชาญ 12 ท่าน พบว่า มีความเหมาะสมในระดับมาก 
   สาลินันท์ เทพประสาน (2553) ศึกษาการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้ร่วมกันที่มรีะบบสแคฟโฟลด์สนบัสนุน โดยใช้เทคนิคการวิจัยแบบ 
EDFR ในการสังเคราะห์รปูแบบ ได้องค์ประกอบพื้นฐานของรูปแบบฯ 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 
โมดูลผู้เรียน ประกอบด้วย การลงทะเบียน การทดสอบก่อนเรียน การเรียนเนื้อหา การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ การทดสอบย่อย และการทดสอบหลังเรียน โมดลูผู้สอน ประกอบด้วย การจัดการเนื้อหา 
การจัดการงานที่มอบหมาย การจัดการแบบทดสอบยอ่ย การจัดการแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ การจัดการ
ข้อมูลต่าง ๆ และการจัดการกลุม่ผูเ้รียน โมดลูเนือ้หา ประกอบด้วย ส่วนเนื้อหาบทเรียน ส่วนงาน
มอบหมาย ส่วนแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ โมดลูการเรียนรูร้่วมกันโดยใช้เครือ่งมือสนบัสนุน 
การท างานกลุม่ในช้ันเรียนปกติ และเครื่องมือสนับสนุนการท างานบนเครือข่ายแบบประสานเวลา  



 

 

 
 39 

และไม่ประสานเวลา โมดลูสแคฟโฟลด์ ประกอบด้วย การตดิตามพฤติกรรมของกลุ่มผู้เรียน 
และการเสริมศักยภาพ โมดลูการประเมินผล ประกอบด้วย การประเมินความรู้ การประเมิน
กระบวนการท างานกลุม่ การประเมินผลงาน และการประเมินพฤติกรรมการเรียน และโมดูล 
การติดต่อสือ่สาร และพบว่าบทเรียนทีพ่ัฒนาข้ึนมปีระสิทธิภาพ สูงกว่าเกณฑ์ทีก่ าหนดไว้ 85/85 
ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนที่พัฒนาข้ึนอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด และผู้เรียนมผีลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 มีความก้าวหน้า
ทางการเรียน 78% และมีความพึงพอใจต่อบทเรียนที่พฒันาข้ึนในระดับมาก 
   ส่วนการศึกษาการน ารปูแบบการเรียนแบบผสมผสานมาใช้ในการเรียนการสอน
พยาบาล พบในการศึกษาของ Rigby และคณะ (2012) ที่พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบแบบ
ผสมผสานในการเรียนด้านสุขภาพจิตส าหรับนักศึกษาพยาบาล ช้ันปีที่ 3 มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา
กระบวนการพฒันาน าไปใช้และประเมินผลโครงการพฒันานักศึกษาพยาบาลในการน าความรู้ทาง
ทฤษฎี และจริยธรรมทีเ่กี่ยวข้องมาใช้ในการท าความเข้าใจประเด็นปญัหาทางคลินิก โดยแบง่
นักศึกษาออกเป็น 3 กลุ่ม ตามปกีารศึกษาเรียงตามล าดับ โดยกลุ่ม 1 เรียนแบบเผชิญหน้าร่วมกับ 
การเรียนแบบสบืสอบและการช้ีแนะ กลุ่ม 2 ในปีต่อมาเรียนแบบอีเลริ์นนิงร่วมกับการเรียนแบบ 
สืบสอบ และการช้ีแนะ และกลุม่ 3 ในปีสุดท้าย เรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบสืบสอบ 
และการช้ีแนะที่มีการเรียนแบบกลุม่เผชิญหน้าร่วมกบัอีเลิรน์นิง ท าการประเมินผลโดยใช้ 
กระบวนการเชิงคุณภาพ โดยนักศึกษาในแต่ละกลุ่มประชุมร่วมกันวิเคราะห์ประเด็นเกี่ยวกบั
ความสามารถในการน ารูปแบบที่พัฒนาข้ึนน้ีไปใช้ทางคลินิก การส่งเสริมการเรียนรู้โดยอสิระ 
การได้รับการดูแลช้ีแนะ และการส่งเสริมทักษะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการศึกษาพบว่า 
การเรียนแบบผสมผสานเป็นวิธีการที่มีมาตรฐาน สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผูเ้รียนทีม่ี
รูปแบบการเรียนรู้แตกต่างกัน และผู้เรียนสามารถตระหนักถึงความส าคัญของการดูแลทางคลินกิ 
และบทบาทของตนเองในฐานะเป็นผูร้ับการช้ีแนะ โดยมีข้อเสนอแนะคือควรค านึงถึงความสามารถใน
การควบคุมตนเอง และการใช้เทคโนโลยีพื้นฐานของนักศึกษาที่จ าเป็นในการเรียนอีเลิร์นนิง 
การสนบัสนุนและยืดหยุ่นต่อผูเ้รียนที่มีความต้องการแตกต่างกัน และการหาแนวทางในการส่งเสริม
ให้ผู้เรียนได้รบัการดูแลและช้ีแนะในคลินิกอย่างมีประสิทธิภาพ 
  8. สรุปแนวคิดเกี่ยวกบัการจัดกจิกรรมแบบผสมผสาน 
   การเรียนแบบผสมผสาน เป็นการบรูณาการของการเรียนในห้องเรียน การเรียน
ออนไลน์ วิธีการเรียนการสอน และเทคโนโลยี โดยน าลกัษณะที่ดีของแต่ละวิธีมาใช้เพื่อเสริม
ประสิทธิภาพซึ่งกันและกันในการส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ของผูเ้รียน โดยเทคโนโลยีที่น ามาใช้นั้น
เป็นไปเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตามสภาพจริง และการสนบัสนุนการมปีฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกบั
เนื้อหา ผูเ้รียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผูส้อน การเรียนแบบผสมผสานสามารถน ามาใช้ในการ
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พัฒนาการเรียนรู้ทัง้ในด้านทักษะเฉพาะ ทัศนคติ และสมรรถนะในการปฏิบัตงิาน องค์ประกอบของ
การเรียนแบบผสมผสาน ได้แก่ เนื้อหาบทเรียนที่น าเสนอในห้องเรียนหรือแบบออนไลน์ โดยใช้สื่อ
หรือเทคโนโลยีทีเ่หมาะสมทีผู่้เรียนสามารถเรียนรูฝ้ึกฝนได้ด้วยตนเอง ระบบบรหิารจัดการเรียน 
การสอนในการจัดการเรียนรู้ การติดต่อสื่อสารที่สนบัสนุนการมีปฏิสัมพันธ์เชิงช้ีแนะระหว่างผูส้อนกบั
ผู้เรียน หรอืผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ในการเรียนรูร้่วมกันทัง้ในรปูแบบออนไลน์และออฟไลน์ ในลกัษณะแบบ
ประสานเวลาและไมป่ระสานเวลา และการประเมินผล การน าการเรียนแบบผสมผสานมาใช้จะต้อง
ค านึงถึงปัจจัยส าคัญ คือ ผู้เรียน เนื้อหาการเรียนรู้ การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ และกลยุทธ์ 
การเรียนรูอ้ย่างมีความหมาย ซึ่งเน้นความยืดหยุ่น และตอบสนองความต้องการของผูเ้รียน โครงสร้าง
พื้นฐานและทรัพยากร และเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในประเด็นของความสามารถในการปรบัปรุง 
ความครอบคลมุ และความยั่งยืน และมีขั้นตอนการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 5 ข้ันตอน คือ 
1) ข้ันวิเคราะห์และวางแผน 2) ข้ันออกแบบ  3) ข้ันพัฒนา 4) ข้ันน าไปใช้ และ 5) ข้ันประเมินผล 
ข้ันตอนการเรียนการสอน ประกอบด้วย ข้ันน าหรือข้ันเตรียม ข้ันการเรียนการสอน และข้ันสรปุ 
ประเมินผล ซึง่จากผลการวิจัยเกี่ยวกบัการน ารูปแบบการเรยีนแบบผสมผสานไปใช้ในระบบ
อุดมศึกษาและการศึกษาพยาบาล ส่วนใหญพ่บว่านักศึกษามีผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่ต้องการในระยะหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน และกลุ่มที่ใช้รปูแบบการเรียนแบบผสมผสานมผีลลัพธ์การเรียนรูห้ลังเรียน 
สูงกว่ากลุ่มควบคุม 
 
รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
 1. ความหมายและความเป็นมาของรูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ 
  Joyce และ Weil (1996 อ้างอิงมาจาก พรรณนภา หาญบ าราช, 2548) ได้กล่าวไว้ว่า 
รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เป็นรปูแบบการเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนแกป้ัญหา 
โดยกระบวนการประชาธิปไตยเป็นกลุ่ม ผูเ้รียนต้องถกเถียงกันและตกลงกันภายใต้ความสามารถของ
แต่ละบุคคลภายในกลุ่ม โดยมีการแข่งขันระหว่างกลุ่ม และมีความร่วมมือกันภายในกลุ่ม เพือ่น าไปสู่
จุดมุ่งหมายของความเป็นพลเมืองดีของสงัคม 
  สุพล วังสินธ์ุ (2535) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
เป็นการพัฒนาทักษะและกระบวนการท างานร่วมกันแบบประชาธิปไตย เน้นการพฒันาแต่ละบุคคล 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่ม และทักษะการสืบค้นทางวิชาการ 
  ดวงเดือน เทศวานิช (2535) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ 
ได้รับการพัฒนามาจาก Herbert Thelen เป็นวิธีที่ให้นักเรยีนสังเกตปญัหา รวบรวมข้อมลู ทดสอบ
มาตรฐาน และแกป้ัญหา วิธีสอนแบบนีม้ีพื้นฐานมาจากกระบวนการประชาธิปไตย โดย John Dewy 
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เสนอแนวคิดว่า โรงเรียนควรให้ความรู้เกี่ยวกบัการปกครองแบบประชาธิปไตย และฝกึให้นักเรียนเป็น
ประชาธิปไตย เพื่อทีจ่ะสามารถพัฒนาสังคมต่อไป Thelen ได้พัฒนาแนวคิดน้ี โดยน าไปใช้สอน
นักเรียนมัธยมศึกษาในวิชาสังคมศึกษา โดยเสนอปัญหาให้นกัเรียนมีปฏิกริิยาโต้ตอบ คิดวิธีการไป
ค้นคว้าหาค าตอบแล้วเสนอผลจากการศึกษา ผลที่นักเรียนได้รับ คือ ได้ฝึกกระบวนการประชาธิปไตย 
นักเรียนยอมรบัความแตกต่างของแต่ละบุคคล นักเรียนเข้าใจว่าช่วยกันคิดย่อมดีกว่าคิดตามล าพัง 
คนเดียว มีความรู้สึกว่าตนเองเป็นเจ้าของปญัหาที่จะตอ้งหาวิธีการแก้ปัญหาน้ันด้วยตนเอง และ
สามารถแกป้ัญหาทั่วไปได้ ฉะนั้น จึงเป็นหน้าที่ของนักเรียนที่จะเสาะแสวงหาความรู้ใหม่ๆ  ด้วยวิธีการ
ต่าง ๆ กัน 
  สุรีย์ บาวเออร์ (2535) กล่าวว่า ในปี ค.ศ. 1976 Sharan and Sharan ได้ให้
แนวความคิดว่า การเรียนเป็นกลุ่มควรประกอบด้วยสมาชิก 2-6 คน โดยร่วมมือกันวางแผนถกปัญหา 
ค้นหาค าตอบทั้งในและนอกห้องเรียน แล้วน าผลมาอภิปรายและสรุปผลเพื่อรายงานหน้าช้ัน 
ส่วนการวัดผลจะตัดสินจากผลงานสรุปจากกลุ่ม นอกจากนี้ Sharan และ Hertz-Lazarowitz 
ได้สนับสนุนให้ครูใช้วิธีการสงัเกตทักษะต่าง ๆ ที่นกัเรียนใช้ในการท างานกลุม่ การสืบค้นโดยใช้
กระบวนการกลุ่ม เน้นทักษะการพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกันระหว่างกลุ่ม และการพึง่พาอาศัยกันและ
กันระหว่างนักเรียนในกลุ่ม  
  รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เป็นรปูแบบการสอนที่มุง่สอน
กระบวนการเรียนแก่นักเรียน ประกอบด้วย การสอนให้นกัเรียนเกิดการอยากรู้อยากเห็น เปิดโอกาส
ให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมสืบสวนเพื่อค้นหาค าตอบ ส าหรบัปญัหาใดปญัหาหนึ่ง นักเรียนจะต้อง
ท างานเป็นกลุม่ ต้องปรึกษาหรือแบ่งหน้าที่การงาน จะต้องถกเถียง เสนอข้อมลู อธิบายข้อสรุป
ส าหรับข้อคิดเห็นแต่ละข้อ การสอนตามรปูแบบนี้มีแนวคิดเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล กล่าวคือ 
เป็นสิ่งเร้าใหผู้้เรียนเกิดความอยากรูอ้ยากเห็นว่า ผู้อื่นคิดอย่างไร และเข้าใจการท างานของผู้อื่น 
ได้แก้ปัญหาร่วมกับผู้อื่น การสอนแบบนีจ้ึงสอดคลอ้งกบัการด าเนินชีวิตแบบประชาธิปไตย 
(นวลจิตต์ เชาวกีรติ์พงศ์, 2540) 
  รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เป็นรปูแบบการสอนที่เน้นให้ผูเ้รียนมี
อิสระในการศึกษาหาความรู้ตามหลักประชาธิปไตย ให้ผู้เรียนรู้จักการท างานร่วมกันเป็นกลุม่ และ
การศึกษาหาความรูจ้ากแหล่งต่าง ๆ (กรมวิชาการ, 2543) 
  สุวรรณมาลี นาคเสน (2543) ได้อธิบายว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุง่เนน้ให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการสืบค้นหา
ความรู้เป็นกลุ่มอย่างมอีิสระในรปูแบบประชาธิปไตย ซึ่งเปน็การเรียนแบบร่วมมอือีกวิธีหนึ่งที่
มอบหมายความรบัผิดชอบอย่างสูงใหก้ับนักเรียน ในการทีจ่ะบ่งช้ีว่าจะเรียนอะไร และเรียนอย่างไร  
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ในการรวบรวมข้อมลู วิเคราะห์ และตีความหมายของสิง่ที่ศกึษา เน้นการสือ่ความหมาย  
และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของกันและกันในการท างาน 
  พรรณภา หาญบ ารงุ (2548) ได้สรุปความหมายของรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่มว่า เป็นการเรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ กลา่วคือ ผู้เรียนได้สบืเสาะหาความรู้ด้วย
ตนเอง โดยการสบืสวนจะท าร่วมกันเป็นกลุ่ม มีครูคอยต้ังค าถาม เพื่อเปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้เกิดการ
ถกเถียง และวางแผนการท างานร่วมกัน ภายใต้ความเป็นประชาธิปไตยภายในกลุ่มของตนเอง 
การแข่งขันกันท างานระหว่างกลุ่ม จะท าใหผู้้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการท างานมากขึ้น 
ผู้สอนเองจะต้องคอยก ากบัดูแล และตัง้ค าถามที่กระตุ้นการคิดให้กับผูเ้รียน 
  จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรปุได้ว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม เป็นการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่มุง่พฒันาทักษะในการสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพือ่ให้
ได้มาซึ่งความรู้ ความเข้าใจของนกัเรียน โดยอาศัยกลุม่ซึ่งเปน็เครื่องมือทางสงัคมช่วยกระตุ้น 
ความสนใจหรือความอยากรู้อยากเห็น และช่วยด าเนินการแสวงหาความรูห้รือค าตอบที่ตอ้งการ 
ใช้ปัญหาหรือสถานการณ์มาเป็นจุดเริ่มต้นของกระบวนการเรียนรู้ และครูท าหน้าที่เป็นผูอ้ านวยความ
สะดวกในการท ากิจกรรม ช้ีแนะ เสนอแนะแนวทาง ติดตามการท างานของนักเรียน และเตรียมแหล่ง
การเรียนรูท้ี่เหมาะสมไว้ให ้
 2. การประยุกต์ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
  ญาดาพนิต พิณกุล (2539) ได้อธิบายว่า การสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
เป็นกระบวนการสอนที่เน้นพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับ
วิธีด าเนินชีวิตแบบประชาธิปไตยเรียนว่า “ปัญญาธรรม” เปน็การเรียนรูท้ี่เริ่มต้นจากการแสวงหา
น าไปสู่การค้นพบตามหลกัเกณฑท์างวิทยาศาสตร์ต่าง ๆ และสรปุลงด้วยการน าเอาหลักเกณฑ์นั้น 
ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน ในรูปแบบของการประยุกตท์างวิทยาศาสตร์ การสบืสอบแสวงหา
ความรู้มีรากฐานมาจากทฤษฎีทางจิตวิทยาของ Piaget ที่มุ่งเน้นใหผู้้เรียนได้รบัทักษะการเรียนรู้ 
โดยวิธีการถ่ายโยงการเรียนรู้ (Transfer of Learning) เป็นการน าสิง่ทีเ่รียนมาแล้วในอดีตมาใช้
แก้ปัญหาหรือน ามาใช้สัมพันธ์กับสถานการณ์ใหม่ ๆ ในปัจจบุันหรืออนาคต ซึ่งการเรียนรูเ้ดิม 
จะมผีลต่อการเรียนรู้ใหม่ 
  วิมลรัตน์ ลหีะสุนนท์ (2551) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม เป็นการสอนให้นักเรียนได้สบืค้นหาความรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ต้องการความยืดหยุ่นใน
การจัดการของผูส้อนและการจัดช้ันเรียน รูปแบบหอ้งเรียนที่เหมาะสมควรเป็นแบบเปิด (Open) 
แต่ Thelen เช่ือว่าในระบบช้ันเรียนปกติก็สามารถใช้ได้เช่นกัน รูปแบบการสบืสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม นักเรียนอาจจะใช้เวลานานกว่าที่จะตัดสินใจวางแผนก าหนดข้ันตอนการสืบค้น และ
ด าเนินงานจนสามารถได้ความรู้ และประสบความส าเรจ็ในการท างาน แต่ผูส้อนจะต้องช้ีแนะรูปแบบ
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และวิธีการทีเ่หมาะสม โดยเสริมทักษะทางสงัคม สอนวิธีการวางแผน การด าเนินงาน การใช้แหล่ง
ความรู้ในการศึกษาค้นคว้า ในครั้งแรกที่ใช้การสบืค้นโดยใช้กระบวนการกลุ่ม ผูส้อนต้องใช้ปัญหาที่
แคบ ๆ ก่อนให้นักเรียนสืบค้นเนือ้หาวิชาการทีง่่าย ๆ ก่อนให้ค าปรกึษา และแนะน าตามล าดับ
ข้ันตอน ธรรมชาติของการสืบค้นโดยใช้กระบวนการกลุ่มจะข้ึนอยู่กับความสนใจ ความสามารถ 
ระดับอายุของนักเรียนส่วนใหญ่ และจะได้ดีในระดบัมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึง่นักเรียนสามารถ
จัดการกบัปญัหาที่ซบัซ้อนได้มากกว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ทั้งนี้ Joyce และ Weil (1996 : 
อ้างอิงมาจาก วิมลรัตน์ ลหีะสุนนท,์ 2551) ได้กล่าวสนับสนนุรูปแบบการสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
ตามทฤษฎีของ Thelen ว่า เป็นรูปแบบทีส่ามารถเข้าใจได้งา่ย และใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
เพื่อใหบ้รรลเุป้าหมายการสบืค้นความรู้ ปฏิสมัพันธ์ทางสังคมในการเรียนรู้ และสามารถน ารปูแบบนี้
ไปใช้ได้ในทุกวิชา และทุกระดับช้ันเรียน 
  รูปแบบการสอน Group Investigation ที่พัฒนาโดย Thelen (1994 อ้างอิงมาจาก 
วิมลรัตน์ ลหีะสุนนท,์ 2551) แสดงได้ดังแผนภาพต่อไปนี ้

 

 
การสอนแบบแบบช้ีแนะ  
การสอนแบบฝึกอบรม   

ที่มา : Joyce และ Weil (1996 : อ้างอิงมาจาก วิมลรัตน์ ลหีะสุนนท,์ 2551) 
 

ภาพประกอบ 2 รูปแบบการสอน Group Investigation 
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 จากภาพ 1 การสอนตามรูปแบบการสอน Group Investigation เป็นการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ ผู้เรียนจะได้รับความรู้ทางวิชาการเท่า ๆ กับกระบวนการทางสังคม จะท าใหเ้กิด 
ความอบอุ่น ความเช่ือถือระหว่างบุคคล การยอมรับนโยบายและกฎต่าง ๆ ที่ได้ตกลงกันอย่างมีอสิระ
ในการเรียนรู้ และเคารพในศักยภาพของผู้อื่น 
 3. แนวคิดพื้นฐานของรูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
  Joyce และ Weil (1996 อ้างอิงมาจาก ทิศนา แขมมณี, 2550) เป็นผู้พฒันารปูแบบนี้
จากแนวคิดหลักของ Thelen สองแนวคิด คือ แนวคิดเกี่ยวกับการสบืสอบแสวงหาความรู้ (Inquiry) 
และแนวคิดเกี่ยวกับความรู้ (Knowledge) Thelen ได้อธิบายว่า สิ่งส าคัญทีส่ามารถช่วยให้ผู้เรียน
เกิดความรูส้ึกหรือความต้องการที่จะสืบค้น หรือเสาะแสวงหาความรู้ก็คือตัวปญัหา แต่ปัญหาน้ัน
จะต้องมีลกัษณะที่มีความหมายต่อผูเ้รียน และท้าทายเพียงพอที่จะท าใหผู้้เรียนเกิดความต้องการที่จะ
แสวงหาค าตอบ นอกจากนั้นปัญหาที่มลีักษณะชวนให้เกิดงนุงงสงสัย (Puzzlement) หรือก่อใหเ้กิด
ความขัดแย้งทางความคิด จะยิ่งท าใหผู้้เรียนเกิดความต้องการที่จะเสาะแสวงหาความรูห้รือค าตอบ
มากยิ่งข้ึน เนื่องจากมนุษย์อาศัยอยู่ในสังคม ต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นในสังคม เพื่อสนอง 
ความต้องการของตนทั้งทางด้านร่างกาย สติปญัญา จิตใจ อารมณ์ และสังคม ความขัดแย้งทาง
ความคิดที่เกิดข้ึนระหว่างบุคคลหรอืในกลุม่ จึงเป็นสิ่งที่บุคคลต้องพยายามหาหนทางขจัดแก้ไขหรอื
จัดการท าความกระจ่างให้เป็นที่พอใจหรือยอมรับทั้งของตนเองและผูท้ี่เกี่ยวข้อง ส่วนในเรื่อง 
“ความรู”้ นั้น Thelen มีความเห็นว่า ความรู้เป็นเป้าหมายของกระบวนการสืบสอบทั้งหลาย 
ความรู้เป็นสิ่งที่ได้จากการน าประสบการณ์ หรือความรู้เดิมมาใช้ในประสบการณ์ใหม่ ดังนั้น 
ความรู้จึงเป็นสิ่งที่ค้นพบผ่านทางกระบวนการสืบสอบ (Inquiry) โดยอาศัยความรู้และประสบการณ์ 
  นวลจิตต์ เชาวกีรติ์พงศ์ (2540) ได้อธิบายแนวคิดพื้นฐานของรูปแบบการเรียนรู้แบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ดังนี ้
   1. การได้เรียนในบรรยากาศของความเป็นประชาธิปไตย จะท าให้นักเรียนเกิดความ
อยากเรียนรู้ เกิดความสร้างสรรค์ และเกิดความเข้าใจในการด าเนินชีวิตในสังคมประชาธิปไตย 
   2. การท างานเป็นกลุ่มเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้วิถีชีวิตประชาธิปไตย 
   3. กระบวนการเรียนรูจ้ะเกิดอย่างได้ผลดี เมือ่นักเรียนได้มีโอกาสแสวงหาความรู้ 
ได้ด้วยตนเอง 
   4. การสอนให้นักเรียนรูจ้ักกระบวนการจะท าให้นักเรียนสามารถเรียนรูเ้รื่องอื่น ๆ ได้ดี 
   5. ความอยากรู้อยากเห็นเป็นจุดเริม่ต้นของการสบืเสาะหาความรู้ใหม่ ๆ 
   6. ความขัดแย้งท าให้เกิดความหลากหลายของการคิดเป็น และวิธีการแก้ปญัหา 
   7. บุคคลแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกันทั้งด้านความสามารถทางร่างกาย 
และความคิดเห็น 
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   8. การแสดงความคิดเห็นไม่ถูกหรือผิดเป็นมติเอกฉันท์ 
   9. ข้อคิดเห็นที่ขัดแย้งหรือความคิดที่หลากหลายสามารถสรปุได้เฉพาะตัวของ
ข้อคิดเห็นน้ัน 
 4. วัตถุประสงค์ของรปูแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ 
  นวลจิตต์ เชาวกีรติ์พงศ์ (2540) ได้ระบุวัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม ไว้ดังนี้ 
   1. ต้องการให้นกัเรียนได้รู้จกักระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   2. ต้องการให้นกัเรียนได้ท างานร่วมกัน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ถูกต้องเกี่ยวกบั 
วิถีชีวิตในสังคมประชาธิปไตย 
   3. ต้องการให้นกัเรียนเกิดความตระหนกัในเรือ่งความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
ยอมรบัว่าคนเรามีความคิดที่แตกต่างกัน 
   4. ครูต้องมีความรูเ้รื่องการท างานกลุ่ม 
   5. ครูมีความสามารถและเทคนิคการคุมช้ันเรียน 
   6. ครูมีความสามารถและเทคนิคการสร้างความประนีประนอม 
  กรมวิชาการ (2543) ได้ระบุวัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรยีนรู้แบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม ซึง่แสดงได้ดังแผนภาพต่อไปนี ้
 

 
ที่มา : กรมวิชาการ (2543) 

 
ภาพประกอบ 3 วัตถุประสงค์ของรปูแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
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 5. ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
  Joyce และ Weil (1996 อ้างอิงมาจาก วิมลรัตน์ ลหีสุนนท,์ 2551) ได้กล่าวว่า 
รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ตามทฤษฎีของ Thelen นั้น รูปแบบจะเริ่มต้น 
โดยใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น โดยครูเป็นผูเ้ตรียมปัญหาและสถานการณ์ให้นักเรียน ครูให้นกัเรียน
ก าหนดและจัดโครงสร้างการศึกษาปญัหาด้วยตนเอง ข้ันต่อไปนักเรียนพยายามวิเคราะหบ์ทบาทที่
ต้องการ จัดระบบการศึกษาของตนเอง การแสดงออก และรายงานผล สุดท้ายกลุม่จะประเมินผล 
โดยเปรียบเทียบวัตถุประสงค์ในตอนเริ่มต้น ข้ันตอนการเรียนจะเวียนเป็นวัฏจักรเรื่อยไป 
ในการสบืสอบหาความรู้โดยใช้กระบวนการกลุม่ตามทฤษฎีของ Thelen สรปุเป็นข้ันตอนได้ดังนี ้
   1. นักเรียนพบสถานการณ์ที่เป็นปญัหา 
   2. ส ารวจปฏิกริิยาต่อสถานการณ์ 
   3. ก าหนดงานทีจ่ะศึกษา จัดระเบียบสิง่ทีจ่ะศึกษา (การวางแผน การให้ค าจ ากัด
ความปัญหา ก าหนดปัญญา บทบาท งานที่ต้องการ ฯลฯ) 
   4. การศึกษาเป็นกลุ่ม และการศึกษาเป็นรายบุคคล  
   5. วิเคราะห์ความก้าวหน้า และวิเคราะหก์ระบวนการ 
   6. ย้อนไปท ากิจกรรมใหม ่
  ดวงเดือน เทศวานิช (2535) ได้อธิบายการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ว่า 
มีล าดับข้ันตอน ดังนี ้
   ข้ันที่ 1 เผชิญหน้าสถานการณ์ทีเ่ป็นปัญหา 
    1.1 ครูเสนอปัญหา อาจเป็นปญัหาซึ่งครูวางแผนไว้ก่อนหรือไม่ได้วางแผน 
ก่อนล่วงหน้า โดยใช้วิธีการต่าง ๆ เช่น เล่าเรื่อง ใช้ภาพ แผนภูมิ ฯลฯ 
    1.2 นักเรียนพจิารณาปญัหาร่วมกับครู 
   ข้ันที่ 2 ส ารวจปฏิกิริยาที่มีต่อสถานการณ์ปัญหา 
    ครูกระตุ้นให้นักเรียนแปลความหมายของข้อมลู และแสดงความคิดเห็นออกมา 
   ข้ันที่ 3 ก าหนดและจัดระเบียบงานเพื่อศึกษา 
    3.1 นักเรียนช่วยกันคิดวิธีที่จะไปศึกษาหาค าตอบ 
    3.2 นักเรียนจะน าปัญหามาแบง่งาน แบง่หน้าที่ มอบหมายงานไปค้นคว้า และ
บอกวิธีการหาข้อมูลว่าจะไปหาใคร หรอืที่ไหนหรือใช้วิธีการใด 
   ข้ันที่ 4 ศึกษาเป็นรายบุคคล และเป็นกลุม่ 
    นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 8 คน น าปัญหาข้ันที่ 2 และวิธีการในข้ันที่ 3 
ไปค้นคว้าหาความรู้ 
   ข้ันที่ 5 วิเคราะห์ความก้าวหน้า และวิเคราะห์กระบวนการ 
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    5.1 นักเรียนเสนอผลโดยรายงานความรู้ที่ได้รบัการค้นคว้าในกลุ่ม  
และรายงานผลหน้าช้ันเรียน 
    5.2 นักเรียนวิเคราะห์วิธีการที่ใช้ในการค้นคว้าหาความรู้ว่า เหมาะสมเพียงใด 
   ข้ันที่ 6 ย้อนไปท ากิจกรรม (ในกรณีที่ไมบ่รรลจุุดมุง่หมาย) 
    6.1 ระหว่างที่นักเรียนรายงานในข้ันที่ 5 ให้ย้อนไปท ากิจกรรมขั้นที่ 1 – 5 ใหม่ 
    6.2 นักเรียนคิดต่อไปว่า อยากรู้ในเรื่องใด และจะมีวิธีหาความรู้ได้อย่างไร 
ให้ย้อนไปท ากจิกรรมขั้นที่ 1 – 5 อีกครั้ง 
  สุรีย์ บาวเออร์ (2535) กล่าวเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ มีล าดับข้ันตอนดังนี้ 
   1. ครูอธิบายหัวข้อและจัดกลุ่มนักเรียน ตามระดับความสามารถ นักเรียนเลือก
หัวข้อที่ตนสนใจ 
   2. นักเรียนวางแผนการท างาน โดยนักเรียนจะต้องค านึงถึงหัวที่จะเขียน วิธีการ
รวบรวมข้อมูล และการแบ่งงานกันท า 
   3. ข้ันท างาน ข้ันน้ีนักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อภิปราย รวบรวมข้อมูล และ
สรปุผล 
   4. เตรียมตัวรายงาน แต่ละกลุม่จะสรุปสาระส าคัญของเรื่องที่ศึกษา เพื่อรายงานต่อ
ช้ันเรียน 
   5. เสนอผลงาน 
   6. การวัดผล อาจจะท าในลักษณะ โดยใหเ้พื่อนวัดกันเอง ครู และนักเรียนช่วยกัน
วัดผล หรอืครูวัดผลโดยการแจกค าถามแก่นกัเรียนทุกคน 
  กรมวิชาการ (2543) ได้สรปุข้ันตอนการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
ซึ่งแสดงได้ดังแผนภาพ ต่อไปนี ้
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ที่มา : กรมวิชาการ (2543) 

 
ภาพประกอบ 4 ข้ันตอนการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม 

 
  ทิศนา แขมมณี (2550) อธิบายว่า ข้ันตอนการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ 
มี 6 ข้ันตอน ดังนี้ 
   ข้ันที่ 1 ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา หรอืสถานการณ์ที่ชวนให้งุนงงสงสัย 
   ข้ันที่ 2 ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นต่อปญัหา หรือสถานการณ์นั้น 

6. ทบทวนปัญหา - นักเรียนร่วมกันพิจารณาประเด็นปัญหาที่ต้องการรู้อีกครั้ง 
ถ้าต้องการค้นหาค าตอบเพิ่มให้ด าเนินการตามขั้นที่ 1 ใหม่ 

5. รายงานผลงาน 
และกระบวนการ

ท างาน 

- นักเรียนกลับเข้ากลุม่ รวบรวม เรียบเรียงขอ้มูล เสนอ
ต่อที่ประชุมทั้งด้าน ขอ้สรุปของกลุ่ม และวิธีการสืบสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม 

4. ลงมือปฏิบัติงาน - กลุ่มลงมือปฏบิัตติามแผนงาน แยกย้ายกันไปค้นคว้าหา
ความรู้เป็นกลุ่มย่อย หรือรายบคุคล 

3. วางแผนงาน - กลุ่มวางแผน แบ่งงานไปศึกษาหาความรู้จากแหล่ง 
ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด วดัด้วยวิธีต่าง ๆ ตามท่ีกลุ่มคดิ เช่น 
อ่านเอกสาร สัมภาษณ์ ฯลฯ 

2. พิจารณาปญัหา - กระตุ้นให้นักเรียนอยากรู้อยากเรียน กระตอืรือร้นที่จะ
ศึกษา และแก้ปัญหา (อาจใช้สือ่ โทรทศัน์ ภาพ ข่าว) 

1. เสนอปัญหา - นักเรียนทั้งชั้นพิจารณาปัญหา หรือเรื่องที่ครูน าเสนอ
แบ่งเป็นประเด็นย่อย ๆ  
- แบ่งกลุ่ม เลือกประเด็นย่อย เพื่อค้นหาเพิ่มเติม 

ล าดับข้ันการสอน 
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   ข้ันที่ 3 ให้ผู้เรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกัน วางแผนในการหาความรู้ 
   ข้ันที่ 4 ให้ผู้เรียนด าเนินการหาความรู ้
   ข้ันที่ 5 ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อมูล สรปุผลข้อมลู น าเสนอ และอภิปรายผล 
   ข้ันที่ 6 ให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสบืสอบหาค าตอบต่อไป 
  ซึ่งมรีายละเอียดของทั้ง 6 ข้ันตอน ดังนี้ 
   ข้ันที่ 1 ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา หรอืสถานการณ์ที่ชวนให้งุนงงสงสัย ปัญหา 
หรือสถานการณ์ที่ใช้ในการกระตุ้นความสนใจ และความต้องการในการสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม
ต่อไปนั้น ควรเป็นปญัหา หรือสถานการณ์ทีเ่หมาะสมกบัวัย ความสามารถ และความสนใจของผู้เรียน 
และจะตอ้งมลีักษณะที่ชวนให้งุนงง สงสัย (Puzzlement) เพื่อท้าทายความคิด และความใฝรู่ ้
ของผู้เรียน 
   ข้ันที่ 2 ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นต่อปญัหา หรือสถานการณ์นั้น ผู้สอนกระตุ้นให้
ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่างกว้างขวาง และพยายามกระตุ้นให้เกิดความขัดแย้ง หรอืความแตกต่าง
ทางความคิดข้ึน เพื่อท้าทายใหผู้เ้รียนพยายามหาทางเสาะแสวงหาข้อมูล หรือวิธีการพสิูจนท์ดสอบ
ความคิดของตน เมื่อมีความแตกต่างทางความคิดเกิดข้ึน ผู้สอนอาจใหผู้้เรียนทีม่ีความคิดเห็นเดียวกัน
รวมกลุม่กัน หรืออาจรวมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุม่มสีมาชิกทีม่คีวามคิดเห็นแตกต่างกันก็ได้ 
   ข้ันที่ 3 ให้ผู้เรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกัน วางแผนในการหาความรู้ เมื่อกลุ่มมีความคิดเห็น
แตกต่างกันแล้ว สมาชิกแต่ละกลุ่มช่วยกันวางแผนว่า จะแสวงหาข้อมลูอะไร กลุ่มจะพสิูจน์อะไร 
จะตั้งสมมติฐานอะไร กลุ่มจ าเป็นต้องมีข้อมูลอะไร และจะไปแสวงหาที่ไหน หรือจะได้ข้อมูลนั้นมาได้
อย่างไร จะต้องใช้เครื่องมืออะไรบ้าง เมื่อได้ข้อมลูมาแล้ว จะวิเคราะหอ์ย่างไร และจะสรปุผลอย่างไร 
ใครจะช่วยท าอะไร จะใช้เวลาเท่าใด ข้ันน้ีเป็นข้ันที่ผูเ้รยีนจะได้ฝึกทักษะการสืบสอบ (Inquiry Skills) 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Process Skills) และทักษะการท างานกลุม่ (Group 
Work Skills) ผู้สอนท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการท างานให้แกผู่้เรียน รวมทั้งให้ค าแนะน า
เกี่ยวกับการวางแผน แหล่งความรู้ และการท างานร่วมกัน 
   ข้ันที่ 4 ให้ผู้เรียนด าเนินการหาความรู้ ผูเ้รียนด าเนินการสบืสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
ตามแผนงานที่ได้ก าหนดไว้ ผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวก ให้ค าแนะน า และติดตามการท างานของ
ผู้เรียน 
   ข้ันที่ 5 ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อมูล สรปุผลข้อมลู น าเสนอ และอภิปรายผล 
เมื่อกลุ่มรวบรวมข้อมูลได้มาแล้ว กลุ่มท าการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล ผู้สอนช่วยให้ค าแนะน า
เกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมลู และสรปุผล ต่อจากนั้นจงึให้แตล่ะกลุ่มน าเสนอผล อภิปรายผลร่วมกัน 
ทั้งช้ัน และประเมินผลทัง้ทางด้านผลงาน และกระบวนการเรียนรู้ที่ได้รับ 
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   ข้ันที่ 6 ให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสบืสอบหาค าตอบต่อไป 
การสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่มตามข้ันตอนข้างต้น ช่วยให้กลุ่มได้รบัความรู้ ความเข้าใจ และค าตอบ
ในเรื่องที่ศึกษา และอาจพบประเด็นทีเ่ป็นปัญหาชวนให้งุนงงสงสัยหรืออยากรู้ต่อไป ผู้เรียนสามารถ
เริ่มต้นวงจรการเรียนรู้ใหม่ ตั้งแต่ข้ันที่ 1 เป็นต้นไป การเรียนการสอนตามรปูแบบนี้ จึงอาจมีต่อเนื่อง
ไปเรื่อย ๆ ตามความสนใจของผูเ้รียน 
  ทิศนา แขมมณี (2550) ระบุอีกว่า ผลที่ผูเ้รียนจะได้รบัจากการเรียนตามรปูแบบนี้ คือ 
ผู้เรียนจะสามารถสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ได้ด้วยตนเอง เกิดความใฝ่รู้ และมีความมั่นใจในตนเอง
เพิ่มข้ึน และได้พฒันาทักษะการสบืสอบ (Inquiry Skills) ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
(Scientific Process Skills) และทักษะการท างานกลุ่ม (Group Work Skills) 
  วิมลรัตน์ ลหีะสุนนท์ (2551) ระบุล าดับข้ันตอนการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่มไว้ ดังนี ้
   1. ข้ันเสนอสถานการณ์ที่เป็นปญัหา หมายถึง นักเรียนร่วมกนัเสนอปัญหาที่ครู
ก าหนดสถานการณ์ให ้
   2. ข้ันการพิจารณาปัญหา หมายถึง ให้นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกันพิจารณาปัญหาที่
เสนอ และศึกษาใบความรูจ้ากครู เพือ่เช่ือมโยงไปสู่จุดประสงค์ที่ก าหนด 
   3. ข้ันวางแผน หมายถึง ให้ผูเ้รียนแตล่ะกลุ่มได้ร่วมกันศึกษา ร่วมกันคิดวางแผน 
ข้ันตอนในการศึกษาค้นคว้าตามใบกิจกรรม โดยการก าหนดหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม และมอบหมาย
การท างาน 
   4. ข้ันลงมือปฏิบัติ หมายถึง สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มค้นคว้าหาความรู้ตามที่ไดร้ับ
มอบหมาย พร้อมทั้งร่วมกันปฏิบัติตามกจิกรรมที่เน้นการส่งเสริมความฉลาดทางอารมณ์ด้านสังคม 
โดยครูผูส้อนจะคอยแนะน า และช่วยเหลือในการปฏิบัตกิิจกรรม เพื่อน าผลมาอภิปราย สรปุ
สาระส าคัญของกลุม่ 
   5. ข้ันรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และเสนอผลงาน หมายถึง สมาชิกได้เสนอผลงานที่
ตนเองได้ศึกษาร่วมกัน อภิปรายสรุปเป็นความคิดของกลุ่ม และบันทกึในแบบบันทกึกิจกรรม 
ส่งตัวแทนน าเสนอผลการศึกษาหน้าช้ันเรียน และนกัเรียนในช้ันได้ร่วมกันวิเคราะห์ว่า 
บรรลจุุดมุ่งหมายที่ก าหนดหรือไม่ 
   6. ข้ันทบทวนและเช่ือมโยงปัญหาใหม่ หมายถึง เป็นการวิเคราะห์ และอภิปราย
บทเรียน โดยผูเ้รียนและผูส้อน หลังจากนั้นน าความรู้ไปขยายต่อเช่ือมโยงความรู้ใหม่ ๆ เพื่อสร้าง 
องค์ความรู้ในรปูของแผนผังความคิด พรอ้มทัง้ประเมินผลความฉลาดทางอารมณ์ ด้านทักษะทาง
สังคมลงในบันทึกของฉัน 
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  ในการวิจัยครัง้นี้ ผู้วิจัยได้น าข้ันตอนการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ตาม
แนวคิดของ Joyce และ Weil (1996 อ้างอิงมาจาก วิมลรัตน์ ลีหะสุนนท,์ 2551 ; ทิศนา แขมมณี, 
2550) มาปรับปรงุให้เหมาะสมกับระดับความสามารถของประชากร และเนื้อหาที่วิจัย 
ซึ่งประกอบด้วย 6 ข้ันตอน ดังนี้ 
   ข้ันที่ 1 สร้างความสนใจ เป็นข้ันที่ครูใช้ยุทธวิธีในการกระตุน้ความสนใจ และ 
ความต้องการในการสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่มของนกัเรียน โดยครูตั้งประเด็นค าถามให้นกัเรียนรูส้ึก
ตื่นเต้น อยากมีส่วนร่วม แล้วน าเสนอสถานการณ์ปัญหา โดยการแจกใบกจิกรรม ให้นักเรียนได้เผชิญ
ปัญหาหรอืสถานการณ์ที่ชวนให้งุนงงสงสัย (Puzzlement) ท้าทายความคิด และความใฝ่รู ้
โดยเป็นปัญหา หรือสถานการณ์ที่เหมาะสมกบัวัยของนักเรยีน และสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์ 
การเรียนรูท้ี่ครูก าหนดไว้ 
   ข้ันที่ 2 พิจารณาปัญหา ครูให้นักเรียนพจิารณาความเป็นไปได้ในการหาค าตอบของ
ปัญหาหรอืสถานการณ์นั้น โดยครูใช้ค าถามหรือยกตัวอย่างสถานการณ์ง่าย ๆ ที่คล้ายคลึงกับ
สถานการณ์นั้น เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนทกุคนได้แสดงความคิดเห็น เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกันทัง้ช้ัน แล้วแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย แบบคละความสามารถ กลุม่ละ 3 - 4 คน 
โดยให้นักเรียนทีม่ีความคิดเดียวกันรวมกลุ่มเดียวกัน หรืออาจรวมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุม่มสีมาชิกทีม่ี
ความคิดเห็นแตกต่างกันก็ได ้
   ข้ันที่ 3 วางแผนร่วมกัน ครูอธิบายให้นักเรียนฟังเกี่ยวกับรูปแบบการปฏิบัติกจิกรรม
กฎกตกิา และระยะเวลาที่ใช้ในการปฏิบัตกิิจกรรม แล้วเปิดโอกาสให้นักเรียนแต่ละกลุม่ได้พูดคุย
ร่วมกัน วางแผนในการปฏิบัติกจิกรรมตามที่ก าหนด และแบ่งหน้าที่กันปฏิบัติงาน เช่น 
กลุ่มจ าเป็นต้องมีข้อมูลอะไร จะได้ข้อมูลนั้นมาอย่างไร จะตอ้งใช้เครื่องมืออะไรบ้าง เมื่อได้ข้อมลู
มาแล้วจะวิเคราะหอ์ย่างไร ใครจะช่วยท าอะไร จะใช้เวลาเทา่ใด ข้ันน้ีเป็นข้ันที่นักเรียนจะไดฝ้ึกทักษะ
การสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Inquiry Skills) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific 
Process Skills) และทกัษะการท างานกลุ่ม (Group Work Skills) โดยครูท าหน้าที่ตอบข้อซักถาม
ของนักเรียนในการปฏิบัติกจิกรรม รวมทั้งให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการวางแผน แหล่งการเรียนรู้ 
และการท างานร่วมกัน 
   ข้ันที่ 4 ด าเนินการแสวงหาความรู้ นักเรียนแต่ละกลุ่มด าเนนิการแสวงหาความรู้ 
ตามแผนงานที่ได้ก าหนดไว้ และหน้าทีท่ี่ได้รับมอบหมายแลว้จดบันทึกผลลงในใบกิจกรรม 
โดยครูคอยตอบซักถามของนกัเรียน สังเกต ให้ค าแนะน า และติดตามการปฏิบัติกจิกรรมของนักเรียน 
   ข้ันที่ 5 วิเคราะห์ข้อมูล สรปุผล และอภิปรายผล เมือ่นักเรียนแต่ละกลุม่รวบรวม
ข้อมูลมาแล้ว ท าการวิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผล โดยครูคอยให้ค าแนะน า ต่อจากนั้นจงึให้แต่ละกลุ่ม
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น าเสนอผล ข้อค้นพบ หรือค าตอบของปัญหา แล้วอภิปรายผลร่วมกันทัง้ช้ัน จากนั้นครสูรปุวิธีการ
ปฏิบัติกิจกรรมเพื่อหาค าตอบของแตล่ะสถานการณ์ให้นักเรยีนฟังอีกครัง้ 
   ข้ันที่ 6 ทบทวนและเช่ือมโยงปญัหาใหม่ ครูใช้ค าถามใหเ้กิดการอภิปรายผลที่ได้รบั 
โดยอาจเปลี่ยนแปลงเงื่อนไขของปญัหาเดิม หรือชักชวนให้นักเรียนเลอืกประเด็นที่เป็นปญัหาต่อยอด
หรือสงสัย น าไปสู่วงจรการเรียนรู้ใหม่ ทัง้นี้อาจให้นักเรียนค้นคว้านอกช่ัวโมงเรียน หรือในช่ัวโมงเรียน
ได้ตามความเหมาะสม 
 6. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนแบบร่วมมือในรปูแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่มทฤษฎีสนามของ Kurt Lewin 
  ทิศนา แขมมณี (2522) ได้สรุปแนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีสนามของ Kurt Lewin ไว้ ดังนี้ 
   1. พฤติกรรมจะเป็นผลมาจากพลังความสัมพันธ์ของสมาชิกในกลุ่ม 
   2. โครงสร้างของกลุม่จะเกิดจากการรวมกลุ่มของบุคคลที่มลีักษณะแตกต่างกัน 
   3. การรวมกลุ่มแต่ละครัง้จะต้องมปีฏิสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในกลุ่ม 
โดยปฏิสัมพันธ์ในรูปของการกระท า ความรู้สึก และความคิด 
  ชาญชัย อาจิณสมาจาร (2550) ได้กล่าวถึงทฤษฎีน าการปฏิบัติว่า การปฏิบัติถูกช้ีน า
โดยทฤษฎีสนามของ Kurt Lewin และ Norton และได้พัฒนาทฤษฎีโดยตั้งอยู่บนพื้นฐานของ
หลักฐานที่ว่าประเภทของการพึง่พาซึง่กันและกันที่ไดจ้ัดโครงสร้างของแต่ละบุคคล จะก าหนดวิธีการ
ของการมปีฏิสมัพันธ์ของเรากบัคนอื่น ซึ่งจะก่อให้เกิดผลลัพธ์ที่ต่างออกไป 
  การจัดโครงสร้างการพึ่งพาซึ่งกันและกันในทางบวกในแต่ละบุคคล คุณลักษณะรปูแบบ
ปฏิสัมพันธ์ที่ได้รับการสง่เสรมิโดยการให้ความช่วยเหลือ การสนบัสนุนที่จะเกิดข้ึน ท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกว่า มีประโยชน์มากกว่า มีเจตคติ และความสัมพันธ์ในทางบวก 
ซึ่งก่อให้นักเรียนมสีุขภาพจิตที่ดีข้ึน 
  ทฤษฎีแรงจูงใจ 
   อารี พันธ์มณี (2534) ได้กล่าวถึงหลักในการสร้างแรงจูงใจในการเรียน ดังนี้ 
    1. การชมเชยและการต าหนิ ทัง้การชมเชยและการต าหนิ จะมีผลต่อการเรียนรู้
ของเด็กด้วยกันทัง้สองอย่าง จากการพิจารณาโดยละเอียดเกี่ยวกับอิทธิพลของการชมเชย และ 
การต าหนปิรากฏว่า โดยทั่วไปแล้วการชมเชยจะให้ผลดีกว่าการต าหนบิ้างเล็กนอ้ย เด็กโตชอบการ
ชมเชยมากกว่าการต าหนิ การชมเชยและการต าหนิมผีลต่อการเรียนรู้ของเด็ก และเด็กที่เรียนดีน้ัน 
เมื่อถูกต าหนิจะมีความพยายามมากกว่าที่ได้รับค าชมเชย 
    2. การทดสอบบอ่ยครั้ง คะแนนจากการสอบจะเป็นสิ่งจูงใจมีความหมายต่อ
นักเรียนอย่างมาก การทดสอบบ่อยครัง้จะช่วยกระตุ้นให้นักเรียนสนใจเรียนมากขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
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และสม่ าเสมอ ท าให้นกัเรียนตื่นตัวในการเรียน สนใจ เอาใจใส่อย่างจรงิจังมากขึ้น และส่งผลต่อการ
เรียนของนกัเรียนด้วย 
    3. การค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ครูควรส่งเสริมให้นกัเรียนได้ศึกษาด้วย
ตนเอง ด้วยการเสนอแนะ หรือก าหนดหัวข้อทีจ่ะท านักเรียนสนใจใครรู่้ เพื่อให้เด็กค้นคว้าเพิม่เติม
ด้วยตนเอง หัวข้อเหล่าน้ีอาจเป็นเรื่องที่น่าสนใจ น่าสงสัย ไม่แน่ใจ หรอืเกิดความรูส้ึกขัดแย้งก็ได้ 
ซึ่งจะท าให้นกัเรียนเกิดความสนใจ จนกว่าจะสามารถค้นคว้าหาความรู้มาสนองความสนใจนั้นได้ 
อย่างไรก็ตาม การก าหนดหัวข้อพึงระวังอย่าให้ยากเกนิความสามารถ หรือตอ้งใช้เวลานานเกินไป 
เพราะจะท าให้นักเรียนเบื่อหน่าย และหมดความสนใจ และท าให้เกิดผลเสียต่อการเรียนรู้ของนักเรียน
คนน้ันได้ 
    4. วิธีการที่แปลกใหม่ ควรน าวิธีการที่แปลกใหม่เพื่อเร้าความสนใจ โดยใช้ 
วิธีการใหม่ ซึ่งนกัเรียนไม่คาดคิดหรือมีประสบการณ์มาก่อน เช่น การให้นักเรียนร่วมกันวางเค้าโครง
ประเมินผลการเรียนการสอน ให้นักเรียนช่วยกันคิดกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งแปลกไปกว่าทีเ่คยท า วิธีการ
แปลกใหมจ่ะช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจ และมีแรงจงูใจในการเรียนการสอน 
    5. ตั้งรางวัลส าหรับงานที่มอบหมาย ครูควรตั้งรางวัลล่วงหนา้แก่งานที่นักเรียน
ท าส าเร็จ เพื่อยั่วยุให้นักเรียนพยายามมากยิง่ข้ึน และการใหร้างวัลกอ่นการเรียนรู้ก็ได้ เพื่อให้เด็ก
ทราบถึงผลทีเ่กิดจากการเรียนรู้ใหม่ ครูควรพยายามใหเ้ด็กมีโอกาสได้รับแรงเสริมอย่างทั่วถึงกัน 
ไม่ควรเน้นเฉพาะผู้ที่ชนะการแข่งขันเท่านั้น แต่อาจให้รางวัลในการแข่งขันกบัตนเองก็ได้ 
    6. ให้ตัวอย่างจากสิ่งทีเ่ด็กคุ้นเคย และคาดไม่ถึง การยกตัวอย่างประกอบการ
สอนควรเป็นสิง่ที่นักเรียนคุ้นเคยแล้ว เพื่อให้นักเรียนเข้าใจงา่ย และรวดเร็วข้ึน 
    7. เช่ือมโยงบทเรียนใหม่กับสิ่งที่เคยเรียนรูม้าก่อน การน าเอาสิ่งใหม่ไปเช่ือมโยง
สัมพันธ์กบัสิง่ที่เคยรู้มาก่อนจะท าให้เข้าใจง่าย และชัดเจนข้ึน ซึ่งจะท าให้นักเรียนสนใจบทเรียน 
มากขึ้น เพราะคาดหวังไว้ว่าจะได้น าเอาสิง่ที่เรียนไปใช้ประโยชน์ และเป็นพื้นฐานในการเรียนต่อไป 
    8. เกมและการเล่นละคร การสอนที่ใหเ้ด็กได้ปฏิบัตจิรงิทั้งในการเล่นเกม 
และแสดงละครท าใหเ้ด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ส่งเสริมความสมัพันธ์ระหว่างผูเ้รียน 
และช่วยให้เข้าใจบทเรียนได้ดีข้ึนด้วย 
    9. สถานการณ์ที่ท าให้นักเรียนไม่พงึปรารถนา สถานการณ์ในช้ันเรียนที่อาจท าให้
นักเรียนเบื่อ ไม่พอใจ ขัดแย้ง ควรหาทางลดหรือขจัดเพราะเป็นอปุสรรคต่อการเรียนรู้ของนักเรียน
อาจท าให้ไมเ่ข้าใจบทเรียนได ้
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   ฉะนั้น ในการเรียนการสอนครูต้องมีการสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนอยากเรียนให้สนใจ
เรียนเสียกอ่นจงึจะเรียนได้ดี ด้วยการน าเอาหลักการ ทฤษฎี และแนวปฏิบัติที่เกี่ยวข้องมาประยุกต์ใช้
เพื่อใหส้ามารถบรรลุเป้าหมาย และเกิดประสิทธิภาพต่อการเรียนได้ 
   Johnson และ Johnson (1978 อ้างอิงมาจาก สุวรรณมาล ีนาคเสน, 2543) 
ได้กล่าวถึงสาเหตุที่การเรียนแบบร่วมมือในรปูแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
จะได้ผลดีดังนี ้
    1. นักเรียนเก่งทีเ่ข้าใจค าสอนของครูได้ดี จะเปลี่ยนค าสอนของครูเป็นภาษาพูด
ของนักเรียนแล้วอธิบายให้เพื่อนฟังท าให้เพือ่นเข้าใจได้ดียิ่งข้ึน 
    2. นักเรียนทีท่ าหน้าทีอ่ธิบายบทเรียนให้เพื่อนฟังจะเข้าใจบทเรียนได้ดีข้ึน 
    3. การสอนเพื่อเป็นการสอนแบบตัวต่อตัวท าให้นกัเรียนได้รบัความเอาใจใส่ 
และมีความสนใจมากยิง่ข้ึน 
    4. นักเรียนทกุคนต่างก็พยายามช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน เพราะครูคิดคะแนน
เฉลี่ยของทั้งกลุ่มด้วย 
    5. นักเรียนทกุคนเข้าใจดีว่าคะแนนของตนมสี่วนช่วยเพิ่มหรอืลดค่าเฉลี่ย 
ของกลุม่ ดังนั้นทุกคนต้องพยายามเตม็ที่ จะคอยอาศัยเพื่อนอย่างเดียวไม่ได้ 
    6. นักเรียนทกุคนมีโอกาสฝึกทักษะทางสังคม มเีพื่อนร่วมกลุ่มและเป็นการเรียน 
รู้วิธีการท างาน ซึง่จะเป็นประโยชน์มากเมื่อเข้าสู่ระบบท างานอย่างแท้จริง 
    7. นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้กระบวนการกลุ่ม เพราะในการปฏิบัติงานร่วมกันนั้น
ก็ต้องมีการทบทวนกระบวนการท างานของกลุ่ม เพื่อให้มปีระสิทธิภาพการปฏิบัติงานหรอืคะแนนของ
กลุ่มดีข้ึน 
    8. นักเรียนเก่งจะมบีทบาททางสังคมในช้ันมากข้ึน เพราะเขารู้สึกว่าเขาไม่ได้
เรียน หรือหลบไปท่องหนงัสือเฉพาะตน เพราะเขาต้องมหีนา้ที่ต่อสังคมด้วย 
    9. ในการตอบค าถามในห้องเรียน ถ้าหากตอบผิดเพื่อนอาจจะหัวเราะ 
แต่เมื่อท างานเป็นกลุม่ นักเรียนจะช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ถ้าหากตอบผิดก็ถือว่าผิดทั้งกลุ่ม 
คนอื่น ๆ อาจจะให้ความช่วยเหลือบ้าง ท าให้นกัเรียนในกลุม่มีความผูกพันกันมากข้ึน 
   ลักษณะส าคัญของการเรียนแบบร่วมมอืในรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นความสมัพันธ์ระหว่างนักเรียนในกลุ่ม โดยมลีักษณะ
ส าคัญ ดังนี ้
   Johnson และ Johnson (1978 อ้างอิงมาจาก สุวรรณมาล ีนาคเสน, 2543) 
ได้ก าหนดลักษณะส าคัญเบื้องต้นของการเรียนแบบร่วมมือในรูปแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม ไว้ดังนี ้
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    1. สมาชิกกลุม่มีความรบัผิดชอบต่อกลุ่มร่วมกัน “อยู่ด้วยกัน หรือตายด้วยกัน” 
ช่วยกันท างานที่ได้รับมอบหมายให้ส าเรจ็ โดยมีจุดมุง่หมายร่วมกัน แบ่งข้อมูลอปุกรณ์ระหว่าง 
สมาชิกกลุ่ม 
    2. สมาชิกกลุม่มปีฏิสัมพันธ์ (Interaction) ต่อกัน อภิปรายแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
    3. สมาชิกกลุม่แต่ละคนมีความรับผิดชอบในตัวเอง ต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
จุดมุ่งหมายทีส่ าคัญคือ การที่แต่ละคนท างานอย่างเต็มความสามารถ 
    4. สมาชิกกลุม่มีทกัษะในการท างานกลุ่ม (Small Group Skills) และมีมนุษย์
สัมพันธ์ที่ดี ครสูอนทักษะการท างานกลุ่ม และประเมินการท างานกลุม่ของนกัเรียน การทีจ่ับให้
นักเรียนที่ขาดทักษะการท างานกลุม่ มาท างานกลุ่มร่วมกัน จะไม่ประสบความส าเรจ็ 
   เปรมจิตต์ ขจรภัย ลารเ์ซ่น (2536) กล่าวว่า ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือในรปูแบบการเรียนรู้แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม มีดังนี้ 
    1. ต้องมีการเรียนรู้โดยพึง่พาอาศัยกันในทางบวก (Positive Independence) 
ซึ่งถือว่าความส าเร็จของนักเรียนแต่ละคนข้ึนอยู่กับความส าเร็จของนกัเรียนคนอื่น ๆ ในกลุ่มด้วย 
นักเรียนแตล่ะคนต้องช่วยกันเรียนเพื่อใหบ้รรลเุป้าหมายที่ตัง้ไว้ 
    2. การเรียนรู้ต้องมีการให้ก าลังใจซึ่งกันและกัน ตลอดจนช่วยเหลือกันอย่าง
ใกล้ชิด (Face to Face Promotive Interaction) 
    3. ทุกคนต้องมีความรบัผิดชอบต่องานทีท่ า ที่ศึกษา ท าหน้าที่แลกเปลี่ยนความรู้
ช่วยเหลือให้คนอื่น ๆ ในกลุ่มมีความรู้เรื่องนั้นเท่า ๆ กัน อยา่งแท้จริง (Individual Accountability) 
    4. นักเรียนทกุคนต้องสามารถทีจ่ะท างานร่วมกัน เข้ากันได้ทุกคนและสามารถ
ท างานร่วมกันเป็นกลุม่ย่อยได้ (Interpersonal and Small Group Skills) โดยครูต้องฝึกให้นักเรียน
บรรลเุป้าหมาย โดยนักเรียนต้องท าดังนี ้
     4.1 ต้องท าความรู้จักกัน และไว้วางใจกัน 
     4.2 พูดสื่อความหมายกันได้อย่างชัดเจน 
     4.3 ยอมรับและให้การสนับสนุนซึ่งกันและกัน 
     4.4 ช่วยกันแก้ปัญหาของความขัดแย้ง 
    5. นักเรียนในกลุ่มอภิปรายวิเคราะห์การท างานกลุม่ และสามารถหาวิธีปรบัปรุง
การท างานกลุม่ให้มปีระสิทธิภาพย่ิงข้ึน (Group Processing) 
   จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบร่วมมือในรูปแบบการเรียนรู้แบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่นั้น 
เป็นการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยเน้นการพฒันาทักษะ และกระบวนการทั้งสองด้าน 
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ของผู้เรียน คือ กระบวนการทางสตปิัญญา และกระบวนการทางสังคม มุง่พัฒนาให้ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้อย่างแทจ้รงิ ฝึกฝนใหผู้้เรียนสามารถเข้าใจบุคคลอื่น ๆ ได้เป็นอย่างดี สามารถปรับตัว 
และร่วมท างานกบัผู้อื่นจนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ทักษะการคิดเชิงค านวณ 
 
 1. ความหมายของทักษะการคิดเชิงค านวณ 
  มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของทักษะการคิดเชิงค านวณไว้ ดังนี้ 
   บัญญพนต์ พลูสวัสดิ์ และพนมพร ดอกประโคน (2559) ได้ให้ความหมายทกัษะ 
การคิดเชิงค านวณไว้ว่า เป็นทักษะประเภทหนึ่งทีจ่ าเป็นต่อนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ในเรื่องของ 
การวิเคราะห์ปญัหาหลกั โดยมีการสงัเกตรูปแบบของปัญหา และสถานการณ์ เพือ่น าไปออกแบบ 
แนวทางการแกป้ัญหา และใช้การออกแบบดังกล่าวที่วิเคราะห์ออกมาได้ปรบัใช้ในลักษณะทีเ่ป็น
รูปแบบ (Pattern) 
   สถาบันสง่เสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2561) ได้ให้ความหมายทักษะ
การคิดเชิงค านวณไว้ว่า เป็นกระบวนการในการแกป้ัญหา การคิดวิเคราะหอ์ย่างมเีหตผุล เป็นข้ันตอน 
เพื่อหาวิธีการแก้ปัญหาในรปูแบบทีส่ามารถน าไปประมวลผลได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2560) ได้ใหค้วามหมายทักษะการคิด
เชิงค านวณไว้ว่า การคิดได้เป็นข้ันตอน น าการเขียนโปรแกรมมาเป็นเครือ่งมอืในการฝึกคิดเป็น
ข้ันตอน เป็นวิธีคิด และแก้ปัญหาเชิงวิเคราะห์ สามารถใช้จนิตนาการมองปัญหาด้วยความคิดเชิง
นามธรรม ซึง่จะท าใหเ้ห็นแนวทางในการแกป้ัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและมลี าดับวิธีคิด 
   อักษรเจรญิทัศน์ (2560) ได้ให้ความหมายทกัษะการคิดเชิงค านวณไว้ว่า เป็นทักษะ
ที่มุ่งเน้นการคิดเชิงตรรกะ สามารถอธิบายการคิดเชิงค านวณอย่างเป็นระบบ หรือเป็นการแก้ปญัหา
อย่างเป็นล าดับข้ันตอน โดยการเข้าใจปัญหาและวิธีการในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบเพื่อให้ได้มา
ซึ่งวิธีการแกป้ัญหาที่ทั้งมนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ 
   Wing (2006) ได้ให้ความหมายทักษะการคิดเชิงค านวณไว้ว่า เป็นการคิดแกป้ัญหา 
การออกแบบระบบ และเข้าใจพฤติกรรมมนุษย์ โดยการวาดมโนทัศน์พื้นฐานไปยงัวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์ ยังหมายรวมถึงเครื่องมือทางจิตทีส่ะท้อนใหเ้หน็ถึงความกว้างขวางของสาขาวิชา
วิทยาการค านวณ 
   Educational Technology (2016) ได้ให้ความหมายทักษะการคิดเชิงค านวณไว้ว่า
กระบวนการคิดที่ต้องใช้ทักษะและเทคนิคเพือ่แก้ปญัหาแบบมีล าดับข้ัน 
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   กล่าวโดยสรุปได้ว่า การคิดเชิงค านวณเป็นความสามารถที่เกี่ยวข้องกับการคิดแก้ไข
ปัญหา โดยวิเคราะห์ข้อมูลรายละเอียดของปัญหา หาความสัมพันธ์ของปัญหา และวางแผน 
การด าเนินการแก้ปญัหาอย่างเป็นล าดับข้ันตอนที่ชัดเจน เพือ่ให้วิธีการแก้ปญัหาน้ันเป็นรูปแบบที่ 
ผู้แก้ปญัหาสามารถปฏิบัติตามได้อย่างมีประสทิธิภาพ 
 2. องค์ประกอบของการคิดเชิงค านวณ 
  สถาบันสง่เสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ
ของทักษะการคิดเชิงค านวณไว้ 4 องค์ประกอบยอ่ย ดังนี้ 
   1. การแบ่งปัญหาใหญอ่อกเป็นปญัหา/งานย่อย (Decomposition) เป็นการ 
พิจารณาและแบ่งปัญหา/งาน/ส่วนประกอบ  ออกเป็นส่วนย่อย  เพื่อให้จัดการกบัปญัหาได้ง่ายข้ึน 
   2. การพิจารณารูปแบบของปัญหาหรือวิธีการแกป้ัญหา (Pattern Recognition)  
การพิจารณารปูแบบแนวโน้ม และลักษณะทั่วไปของปัญหา/ข้อมูล โดยพิจารณาว่าเคยพบปัญหา
ลักษณะนี้มาก่อนหรือไม่ หากมรีปูแบบของปญัหาที่คล้ายกนัสามารถน าวิธีการแกป้ัญหาน้ันมา
ประยุกต์ใช้ และพจิารณารูปแบบของปัญหาย่อยซึง่อยู่ภายในปัญหาเดียวกันว่าส่วนใดที่เหมือนกัน  
เพื่อใช้วิธีการแก้ปญัหาเดียวกันได้ ท าใหจ้ัดการกับปัญหาได้ง่ายข้ึน และการท างานมปีระสิทธิภาพ
เพิ่มข้ึน 
   3. การพิจารณาสาระส าคัญของปญัหา (Abstraction) เป็นการพิจารณารายละเอียด
ที่ส าคัญของปัญหา แยกแยะสาระส าคัญออกจากส่วนที่ไม่ส าคัญ 
   4. การออกแบบอลักอริทึม (Algorithms) ข้ันตอนในการแกป้ัญหาหรอืการท างาน 
โดยมีล าดับของค าสัง่หรือวิธีการที่ชัดเจนที่คอมพิวเตอร์สามารถปฏิบัติตามได้ 
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2560) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของ
ทักษะการคิดเชิงค านวณไว้ 4 องค์ประกอบย่อย ดังนี้ 
   1. การย่อยปญัหา (Decomposition) การย่อยปญัหาหรอืระบบทีซ่ับซ้อนออกเป็น
ส่วนเลก็ ๆ เพื่อให้ง่ายต่อการจัดการและแก้ปญัหา  
   2. การจดจ ารูปแบบ (Pattern Recognition) การหารปูแบบหรือลกัษณะที่
เหมอืนกันของปัญหาเล็ก ๆ ที่ถูกย่อยออกมา  
   3. ความคิดด้านนามธรรม (Abstraction) การมุ่งความคิดไปที่ข้อมลูส าคัญหรือ
โครงสร้างหลัก คัดกรองให้เหลือแต่ลกัษณะเฉพาะ และคัดกรองส่วนที่ไม่เกี่ยวข้องออกไป เพื่อใหจ้ด
จ่อเฉพาะสิ่งที่เราต้องการจะท า  
   4. การออกแบบอลักอริทึม (Algorithm Design) การพฒันาแนวทางแก้ปัญหาอย่าง
เป็นข้ันตอน การออกแบบล าดับการท างานทีส่ามารถระบุปญัหา หรือสร้างหลกัเกณฑ์ข้ึนมา 
เพื่อด าเนินตามทีละข้ันตอนในการแกป้ัญหา 
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  อักษรเจรญิทัศน์ (2560) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของทักษะการคิดเชิงค านวณไว้ 
4 องค์ประกอบย่อย ดังนี ้
   1. แนวคิดการแยกย่อย (Decomposition) แตกปัญหาใหญใ่ห้เป็นปัญหาย่อยทีม่ี
ขนาดเล็กลง เพือ่ใหส้ามารถจัดการปัญหาได้ง่ายข้ึน ทักษะนีเ้ทียบเท่ากบัคิดวิเคราะห์  
   2. แนวคิดการจดจ ารปูแบบ (Pattern Recognition) ก าหนดแบบแผนจากปญัหา
ย่อยต่าง ๆ มักมรีูปแบบที่คล้ายคลึงกัน กล่าวคือ หากเราเข้าใจปัญหาจะพบว่าปัญหาที่แตกต่างกัน
สามารถใช้วิธีการในการแก้ปัญหาแบบเดียวกันได้ ทักษะนี้เทียบเท่ากับการวิเคราะห์แบบเช่ือมโยง 
   3. แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) การหาแนวคิดเชิงนามธรรมหรอืการนิยาม  
เพื่อหาแนวคิดรวบยอดของแต่ละปัญหาย่อย เป็นการมุ่งเน้นความส าคัญของปญัหาโดยไมส่นใจ
รายละเอียดที่ไมจ่ าเป็น เพื่อให้สามารถเข้าใจถึงแก่นแท้ของปัญหา ทกัษะนี้เทียบเท่าการคิด
สังเคราะห์  
   4. แนวคิดการออกแบบข้ันตอน (Algorithm Design) การออกแบบข้ันตอน 
การแก้ปญัหาด้วยการคิดพื้นฐานในการสร้างชุดของล าดับข้ันตอนวิธีง่าย ๆ ที่ทุกคนสามารถน าไปใช้
ในการแก้ปญัหาทีม่ีลกัษณะแบบเดียวกันได้ 
  Educational Technology (2016) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของทักษะการคิดเชิง
ค านวณไว้ 4 องค์ประกอบย่อย ดังนี ้
   1. Decomposition การลงลึกเพื่อวิเคราะหส์่วนประกอบยอ่ยเพื่อศึกษา 
ความซับซ้อนของผลลพัธ์หรอืปัญหา  
   2. Pattern Recognition การมองหารปูแบบของปัญหาหรอืสถานการณ์ 
ที่เกิดข้ึนซ้ า ๆ 
   3. Pattern Generalization and Abstraction การมองภาพรวมเพือ่นิยาม 
สิ่งทีเ่ป็นรายละเอียดปลกีย่อย 
   4. Algorithm Design การออกแบบล าดับการท างานทีส่ามารถก าหนดปญัหา 
เพื่อน าไปสู่การสร้างรปูแบบการท างานทีส่ั้นทีสุ่ด 
  จากองค์ประกอบของทักษะการคิดเชิงค านวณที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรปุได้ 
4 ข้ันตอน ดังนี้ 
   1. การแบ่งปัญหาใหญอ่อกเป็นปญัหาย่อย (Decomposition) เป็นความสามารถ
ของนักเรียนในการพิจารณาและแบง่ปญัหางานหรอืส่วนประกอบออกเป็นส่วนย่อย เพื่อใหจ้ัดการกับ
ปัญหาได้ง่ายข้ึน 
   2. การพิจารณารูปแบบของปัญหา (Pattern Recognition) เป็นความสามารถของ
นักเรียนในการพจิารณารปูแบบ แนวโน้ม และลกัษณะทั่วไปของปญัหาหรอืข้อมูล โดยพจิารณาว่า
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เคยพบปญัหาลักษณะนี้มาก่อนหรือไม่ หากมีรปูแบบของปญัหาที่คล้ายกันสามารถน าวิธีการแกป้ัญหา
นั้นมาประยุกต์ใช้ได้หรือไม่ นอกจากนี้ ยังพจิารณารูปแบบปัญหาย่อยซึ่งอยู่ภายในปัญหาเดียวกันว่า 
มีส่วนใดที่เหมือนกัน เพื่อใช้วิธีการแก้ปญัหาเดียวกันได้ ท าให้จัดการกบัปัญหาได้ง่ายข้ึน และ 
การท างานมีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน 
   3. การพิจารณาสาระส าคัญของปญัหา (Abstraction) เป็นความสามารถของ
นักเรียนในการพจิารณารายละเอียดทีส่ าคัญของปัญหา แยกแยะสาระส าคัญออกจากส่วนที่ไม่ส าคัญ 
   4. การออกแบบอลักอริทึม (Algorithms) เป็นความสามารถขอนักเรียนในการเขียน
ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหา โดยมีล าดับของค าสัง่หรือวิธีการทีชั่ดเจนเป็นการออกแบบข้ันตอนในการ
แก้ปัญหาซึ่งเป็นชุดของล าดับข้ันตอนวิธีง่าย ๆ ที่สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาที่มลีักษณะแบบเดียวกันได้ 
 3. การวัดและประเมินทักษะการคิดเชิงค านวณ 
  Brennan และ Resnick (2012) ได้กล่าวถึง การวัดและประเมินผลทักษะการคิดเชิง
ค านวณว่า ประประกอบด้วย 3 วิธี ดังนี้ 
   1. แฟ้มสะสมผลงาน เป็นการวิเคราะห์ถึงการใช้ตัวแทนข้อมลูในการท างาน 
   2. การสัมภาษณ์ เป็นการถามตอบโดยใช้สิ่งของหรือผลงานที่อ้างอิงถึงการท างาน 
   3. ภาพจ าลองการออกแบบ เป็นการก าหนดระดบัของการท างาน 3 ระดับ คือ ต่ า  
ปานกลาง และสูง โดยให้นักเรียนประเมินตนเองจากการเลอืกระดบัของการท างาน พร้อมทั้ง 
ให้นักเรียนอธิบายระดับของการท างานทีเ่ลอืก เหตผุลที่เลือก และคุณสมบัติของงานที่สอดคล้องกับ
ระดับของการท างานทีเ่ลอืก 
  Nikolina และ Lvica (2018) ได้กล่าวถึงการวัดและประเมนิผลทักษะการคิดเชิง
ค านวณไว้ว่า เป็นการวัดด้วยการวิเคราะห์แฟ้มสะสมผลงาน การสัมภาษณ์ผ่านใบกิจกรรม โดยแบ่ง
ระดับการวัดและประเมินออกเป็น 3 ระดับ คือ สูง ปานกลาง และต่ า 
  สถาบันสง่เสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560) ได้กล่าวถึงการวัดและ
ประเมินผลทักษะการคิดเชิงค านวณไว้ว่า เป็นการประเมินตนเองโดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค 
4 ระดับ คือ เริ่มต้น ก าลังพฒันา ดี และยอดเยี่ยม ซึง่แบง่ตามกระบวนการย่อยของการแยก
ส่วนประกอบยอ่ยได้เป็น 3 ด้าน คือ 1) เข้าใจความต้องการของปัญหาและอธิบายปญัหา  
2) การแตกปญัหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 3) ความส าเร็จในการแก้ปญัหา ปรากฏดังตาราง 4 
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ตาราง 4 แสดงแบบประเมินตนเอง การแยกส่วนประกอบและการย่อยปญัหา 
 

รายการ 
ผลการวัดและประเมิน 

เริ่มต้น ก าลังพัฒนา ด ี ยอดเยี่ยม 

เข้าใจความต้องการ
ของปัญหาและ
อธิบายปัญหา 

ไม่เข้าใจว่าโจทย์
ต้องการอะไร และ
ไม่สามารถอธิบาย
ได้ 

เข้าใจว่าโจทย์
ต้องการอะไรและ
อธิบายปัญหาได้แต่
ไม่ครบทุกประเด็น 

เข้าใจว่าโจทย์
ต้องการอะไรและ
อธิบายปัญหาได้
ครบประเด็นแต่ไม่
สามารถแยก
ส่วนประกอบของ
ปัญหาได้ 

เข้าใจว่าโจทย์
ต้องการอะไร 
อธิบายปัญหาได้
และวิเคราะห์แยก
ส่วนประกอบของ
ปัญหา 

การแตกปัญหาใหญ่
ออกเป็นปัญหาย่อย 

ไม่สามารถแตก
ปัญหาใหญ่ออกเป็น
ปัญหาย่อยได้ 

แตกปัญหาใหญ่
ออกเป็นปัญหาย่อย
ได้ ยังไม่ละเอียดลออ
พอหรือไม่ครบทุก
ประเด็น 

แตกปัญหาใหญ่
ออกเป็นปัญหาย่อย
ได้ราบประเด็น 

แตกปัญหาใหญ่
ออกเป็นปัญหาย่อย
ได้ และสามารถ
เชื่อมโยงแต่ละส่วน
เข้าด้วยกันได้ 

ความส าเร็จในการ
แก้ปัญหา 

ไม่สามารถอธิบาย
แนวทางการ
แก้ปัญหาได้ 

สามารถอธิบาย 
แนวทางการ
แก้ปัญหาได้บางส่วน 

สามารถอธิบายแนว
ทางการแก้ปัญหาได้
ส่วนใหญ่ 

สามารถอธิบายแนว
ทางการแก้ปัญหาได้
ครบถ้วน 

 
 จากการวัดและประเมินทักษะการคิดเชิงค านวณ สามารถสรุปได้ว่า ทักษะการคิดเชิง
ค านวณสามารถวัดและประเมินผลได้หลากหลายวิธี เช่น 1) แฟ้มสะสมผลงาน เป็นการวิเคราะห์ถึง
การใช้ตัวแทนข้อมูลในการท างาน  2) การสัมภาษณ์ เป็นการถามตอบโดยใช้สิ่งของหรอืผลงานที่
อ้างอิงถึงการท างาน 3) ภาพจ าลองการออกแบบ เป็นการก าหนดระดบัของการท างาน 3 ระดับ คือ 
ต่ า ปานกลาง และสูง โดยให้นักเรียนประเมินตนเองจากการเลือกระดับของการท างาน เป็นต้น 
ซึ่งเป็นการประเมินโดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบรบูริค 
 4. งานวิจัยที่เกี่ยวกบัทักษะการคิดเชิงค านวณ 
  ชยการ คีรีรัตน์ (2562) ได้พัฒนาการใช้กระบวนการแก้ปญัหาและโปรแกรม 
App Inventor พัฒนาทักษะการคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking : CT) ส าหรับผูเ้รียน
ระดับมัธยมศึกษา พบว่า ทักษะการคิดเชิงค านวณเป็นกระบวนการแก้ปัญหาทีส่ามารถน าไปใช้ได้ใน
หลากหลายสาขาทั้งวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี คณิตศาสตร์ และมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ทกัษะ
การคิดเชิงค านวณเป็นเครื่องมือที่ส าคัญในการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รวมทั้งความสามารถใน
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การเรียนรู้และเป็นกระบวนการคิดที่เกี่ยวข้องกับการแกป้ัญหา เริ่มจากท าความเข้าใจในปญัหาที่
ซับซ้อนด้วยการก าหนดรายละเอยีดขอบเขตของปัญหา แลว้วิเคราะห์งานออกเป็นส่วนย่อย ๆ 
ก่อนที่จะหารูปแบบของการแกป้ัญหาเพื่อน ามาประยุกต์ใช้และก าหนดข้ันตอนวิธีแก้ปญัหา 
ซึ่งการพัฒนาทักษะการคิดเชิงค านวณสามารถท าได้ด้วยการจัดการเรียนรู้ทีบู่รณาการสถานการณ์
ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ให้เกิดการแกป้ัญหาในรปูแบบการสร้างช้ินงานหรือการท าโครงงาน ผูเ้รียน
สามารถใช้ App Inventor ท าให้เกิดการพฒันา “ทักษะการคิดเชิงค านวร” อย่างมีประสทิธิภาพได้ 
  โชติกา สงคราม (2562) ผลศึกษาวิจัยเชิงปฏิบัติการเพือ่พัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ 
ใช้ปัญหาเป็นฐานทีส่่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 มีจุดมุง่หมายเพื่อศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้ปัญหาเป็นฐาน
ที่ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 และ 
เพื่อศึกษาผลการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีผลต่อทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 โดยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 42 คน ของโรงเรียน
มัธยมศึกษาแห่งหนึ่งในจงัหวัดพิษณุโลก นักเรียนได้รับการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานที่
ส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส่วนใหญ่มีทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
อยู่ในระดับยอดเยี่ยม กล่าวคือ นักเรียนร้อยละ 78.57 สามารถแบ่งปญัหาใหญ่ออกเป็นปญัหาย่อยได้ 
นักเรียนร้อยละ 83.33 สามารถพจิารณารปูแบบของปัญหาได้ นักเรียนร้อยละ 54.76 สามารถ
พิจารณาสาระส าคัญของปัญหาได้ และนักเรียนร้อยละ 52.38 สามารถออกแบบอลักอริทึมได้ 
  สุวิมล นิลพันธ์ (2563) ผลการศึกษาแนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 
Unplugged และเพื่อพฒันาทักษะการคิดเชิงค านวณของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง 
รูปสี่เหลี่ยม กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 36 คน พบว่า นักเรียนเกิดการพฒันาทักษะการคิดเชิงค านวณจากการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบ 
Unplugged นักเรียนแสดงพฤติกรรม คือ นักเรียนมีการแกป้ัญหาโดยเริ่มจากการแตกปัญหาใหม่
ออกเป็นปญัหาย่อย พจิารณารปูแบบที่น ามาใช้ในการแกป้ญัหา อธิบายสาระส าคัญของปัญหาและ
เขียนอัลกอริทมึได้มากขึ้น ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนสว่นใหญ่มีทักษะการคิดเชิงค านวณ 
โดยรวมอยู่ในระดับก าลังพฒันา ส าหรบัในวงจรปฏิบัติการที ่2 นักเรียนส่วนใหญม่ีทักษะการคิดเชิง
ค านวณ โดยรวมอยู่ในระดับดี ซึ่งนักเรียนมีทักษะการคิดเชิงค านวณในระดับดีเพิ่มข้ึน และในวงจร
ปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนส่วนใหญ่มทีักษะการคิดเชิงค านวณโดยรวมอยู่ในระดบัดี และพบว่ามีนักเรียน
ที่มีทักษะการคิดเชิงค านวณโดยรวมในระดับยอดเยี่ยมในวงจรปฏิบัติการนี้ แสดงใหเ้ห็นว่าการจัด
กิจกรรมเรียนรู้แบบ Unplugged ช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
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  ศรายุทธ ดวงจันทร์ (2561) ได้ศึกษาผลการใช้แนวสะเตม็ศกึษาในวิชาฟิสิกส์ทีม่ีต่อ
ความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยศึกษาระดบั
ความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณของนักเรียนภายหลงัการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา 
ในวิชาฟิสิกส์และเปรียบเทียบความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน
การวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น มีรูปแบบการวิจัยแบบศึกษากลุม่เดียววัดสองครั้ง มีการเกบ็ข้อมลู
ความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณก่อนเรียนและหลงัเรยีน ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาในวิชาฟิสิกส์ มีความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนอยู่
ในระดับดี มีความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดบั .05 
 5. สรุปแนวคิดเกี่ยวกบัทักษะการคิดเชิงค านวณ 
  ทักษะการคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking) เป็นกระบวนการในการ
แก้ปัญหาการคิดวิเคราะห์อย่างมเีหตผุลเป็นข้ันตอน เพือ่หาวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่สามารถน าไป 
ประมวลผลได้อย่างมีประสทิธิภาพ ทักษะนี้มีความส าคัญในการพัฒนาซอฟต์แวร์ นอกจากนี้ 
ยังสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในศาสตรอ์ื่น ๆ และปญัหาในชีวิตประจ าวันได้ด้วย ทักษะการคิดเชิง
ค านวณมีองค์ประกอบ ดังต่อไปนี้ 1) การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหา/งานย่อย 
(Decomposition) เป็นการพจิารณาและแบง่ปัญหา/งาน/ส่วนประกอบ ออกเป็นส่วนย่อย เพือ่ให้
จัดการกบัปญัหาได้ง่ายข้ึน 2) การพิจารณารูปแบบของปัญหาหรือวิธีการแก้ปญัหา (Pattern 
Recognition) การพิจารณารปูแบบ แนวโน้ม และลักษณะทั่วไปของปญัหา/ข้อมลู โดยพิจารณาว่า
เคยพบปญัหาลักษณะนี้มาก่อนหรือไม่ หากมีรปูแบบของปญัหาที่คล้ายกันสามารถน าวิธีการแกป้ัญหา
นั้นมาประยุกต์ใช้ และพิจารณารปูแบบปัญหาย่อยซึง่อยู่ภายในปัญหาเดียวกัน ว่ามีส่วนใดที่
เหมอืนเดมิ เพื่อใช้วิธีการแก้ปัญหาเดียวกันได้ ท าใหจ้ัดการกับปญัหาได้ง่ายข้ึน และการท างานมี
ประสิทธิภาพเพิม่ขึ้น 3) การพิจารณาสาระส าคัญของปญัหา (Abstraction) เป็นการพจิารณา
รายละเอียดทีส่ าคัญของปัญหา แยกแยะสาระส าคัญออกจากส่วนที่ไมส่ าคัญ 4) การออกแบบ
อัลกอริทึม (Algorithms) ข้ันตอนในการแกป้ัญหาหรือการท างานโดยมลี าดับของค าสั่ง หรือวิธีการที่
ชัดเจนที่คอมพิวเตอรส์ามารถปฏิบัติตามได้ ซึ่งจากผลการวิจัยเกี่ยวกบัการน าความสามารถในการคิด
เชิงค านวณไปใช้ในนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ส่วนใหญ่พบว่านักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษา
ตอนตน้มีผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่ต้องการในระยะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ช่วยให้นักเรียนเข้าใจการคิด
เชิงค านวณมากขึ้น 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
 
 1. ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ไพศาล หวังพานิช (2523) กล่าวว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (Academic 
Achievement) หมายถึง คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน 
เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์ การเรียนรู้ที่เกิดจากการฝึกอบรม หรือจากการสอบ
การวัดผลสมัฤทธ์ิจึงเป็นการตรวจสอบความสามารถ หรือความสัมฤทธ์ิผล (Level of 
Accomplishment) ของบุคคลว่าเรียนรู้แล้วเท่าไร ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบ ตามจุดมุ่งหมายและ
ลักษณะวิชาที่สอง คือ  
   1. การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถในการปฏิบัตหิรือทักษะ
ของผู้เรียน โดยมุง่เน้นใหผู้้เรียนได้แสดงความสามารถดังกลา่วในรูปของการกระท าจริงให้ออกเป็น
ผลงาน เช่น วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงตอ้งใช้ ข้อสอบภาคปฏิบัติ 
   2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา (Concept) 
อันเป็นประสบการณ์เรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ สามารถวัดได้
โดยใช้ข้อสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ (Achievement Test) 
  วิลสัน (Wilson, 1971) ได้ให้ความหมาย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง 
ความสามารถทางสตปิัญญา (Cognitive Domain) ในการเรียนรู ้
  กู๊ด (Good, 1973) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิว่า เป็นการเข้าถึงความรู้ 
(Knowledge Attained) หรอืการพัฒนาทกัษะในการเรียน ซึ่งอาจพจิารณาได้จากคะแนนของ
แบบทดสอบที่ก าหนดให้ หรอืงานทีผู่ส้อนมอบหมายให้ท า หรือพจิารณาทั้งสองอย่าง 
  ไอแซนด์ และคณะ (Eysenck and others, 1972) ได้ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนว่า หมายถึง ระดับ (Degree) ของความส าเรจ็ที่ได้จากการท างานหรือ ผลการใช้
ความสามารถทางสตปิัญญา หรือความสามารถทางด้านร่างกาย 
  โวลแมน (Wolman, 1973) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง 
ระดับของความส าเร็จ หรือเรื่องทั่วไป หรือระดับของความช านาญ อันเนื่องมาจากการได้รบัความรู้
ทางวิชาการ 
  รีเบอร์ (Reber, 1985) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง 
ระดับความสามารถทางวิชาการของบุคคล ซึ่งสามารถวัดได้โดยใช้แบบสอบถามมาตรฐาน 
  นิภา เมธธาวีชัย (2533) ให้ความหมาย ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง ความรู้ 
และทักษะที่ได้รับและพฒันาจากการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ ครูอาศัยเครื่องมือช่วยในการศึกษาว่า
นักเรียนมีความรู้และทักษะมากน้อยเพียงใด วิธีวัดผลที่ใช้บอ่ยที่สุด คือ การทดสอบอาจทดสอบโดย
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การใช้เขียนตอบ หรือทดสอบภาคปฏิบัติ และการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง วิธีการ
ตรวจสอบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมตามจุดมุง่หมายของการศึกษาที่ตั้งไว้เพียงใด การวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจึงเป็นการวัดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทีเ่กี่ยวข้องกับสมรรถภาพทางสมองและ
สติปัญญาของนักเรียนภายหลงัจากที่ได้เรียนไปแล้ว โดยใช้แบบทดสอบ ดังนั้น ถ้าจุดมุง่หมายของ
การศึกษาให้ชัดเจนจะท าให้การวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมปีระสิทธิภาพย่ิงข้ึนและแบบทดสอบ
วัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ชุดของค าถามที่วัดพฤติกรรมทางสมองของนกัเรียนในด้าน
ความรู้และทกัษะที่นักเรียนได้รบัประสบการณ์จากภายในโรงเรียนและภายนอกโรงเรียน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ แบบทดสอบอัตนัย และแบบทดสอบ
ปรนัย  
  จากความหมายดังกล่าว สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถใน
การเรียนรู้ของบุคคล อันเป็นผลเนื่องจากการได้รบัการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ว่านักเรียนมีความรู้
และทักษะมากน้อยเพียงใด ซึ่งสามารถวัดได้โดยอาศัยเครื่องมือทางจิตวิทยา หรือแบบสอบถามวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 2. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  สมนึก ภัททิยภนี (2546) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ว่าแบบทดสอบที่วัดสมรรถนะสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนไดร้ับการเรียนรูผ้่านมาแล้วแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน อาจแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างกบัแบบทดสอบ
มาตรฐาน แต่เนื่องจากครูตอ้งท าหน้าที่วัดผลนักเรียน คือ เขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิในวิชาที่ตนได้
สอน ซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกบัแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น ดังนัน้ ในที่นี้จะกล่าวรายละเอียด 
เฉพาะแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนประเภทที่ครสูร้างลักษณะของแบบทดสอบแบง่ได้ 
6 ประเภท ดังนี ้
   1. ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) 
   2. ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด (True-false Test) 
   3. ข้อสอบแบบเตมิค า (Completion Test) 
   4. ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) 
   5. ข้อสอบแบบจบัคู่ (Matching Test) 
   6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Test) 
  ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2538) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ว่า เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้นกัเรยีนที่ได้เรียนไปแล้ว ซึ่งมักจะเป็น 
ข้อค าถามให้นักเรียนตอบ กับให้นักเรียนปฏิบัติจริง ซึง่แบ่งแบบทดสอบประเภทนีเ้ป็น 2 ชนิด คือ  
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   1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของค าถามที่ครูเปน็คนสร้างขึ้น ซึง่เป็นค าถาม
เกี่ยวกับความรูท้ี่นักเรียนได้เรียนรูท้ี่นักเรียนได้เรียนรู้ในห้องเรียนว่ามีความรูม้ากแค่ไหน บกพร่อง
ตรงไหนจะได้สอนซ่อมเสริม หรือวัดดูความพร้อมทีจ่ะเรียนบทเรียนใหม่ ซึ่งข้ึนอยู่กบัความต้องการ
ของคร ู
   2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้น จากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละ
สาขาวิชาหรือจากครูทีส่อนวิชาน้ัน แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้ง จนกระทั่งมีคุณภาพดีพอ
จึงสร้างเกณฑป์กติของแบบทดสอบนั้น เพื่อใช้เป็นหลักและเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินค่าของ 
การเรียนการสอน แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มอืด าเนินการสอบ และยงัมีมาตรฐานในด้านการแปล
คะแนนด้วยทั้งแบบทดสอบที่ครสูร้างข้ึน และแบบทดสอบมาตรฐาน มีวิธีการสร้างข้อค าถาม
เหมอืนกัน เป็นค าถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมทีส่อนไปแล้ว มีวิธีการสร้างข้อค าถามเหมือนกัน 
เป็นค าถามที่วัดเนื้อหา และพฤติกรรมทีส่อนไปแล้ว ซึ่งสามารถวัดได้และควรวัดให้ครอบคลุม 
พฤติกรรมต่าง ๆ ดังนี ้
    2.1 วัดด้านความจ า 
    2.2 วัดความเข้าใจ 
    2.3 วัดการน าไปใช้ 
    2.4 วัดด้านการวิเคราะห์ 
    2.5 วัดด้านการสังเคราะห์ 
    2.6 วัดด้านการประเมินค่า 
   3. หลักการวัดผล และการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    การวัดผลและประเมินผลเป็นข้ันตอนสุดท้ายของกระบวนการเรียนการสอน 
เป็นส่วนช่วยวินิจฉัยปัญหาก าหนดทิศทางและนโยบายให้ด าเนินไปตามจุดมุ่งหมายของการศึกษา 
ซึ่งผลของการศึกษาน้ีจะน ามาเป็นข้อมลูส าหรบัผู้เกี่ยวข้องน ามาพิจารณาในการปรับวางแผนท างาน
ให้เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ดังนั้น กระบวนการวัดและประเมินผลจึงมีส่วนสมัพันธ์กับการจัดการ
เรียนการสอนอย่างมาก เพราะสามารถกระท าได้ทั้งก่อนสอน ระหว่างสอน และหลงัสอน ตลอดจน
ตัดสินคุณค่าของผู้เรียนด้วย ฉะนั้นควรได้ทราบถึงจุดประสงค์ของการวัดและประเมินผลวิชาสงัคม
ศึกษา เพื่อให้สามารถน าไปใช้ได้ถูกต้อง ดังที่วันเพญ็ วรรณโกมล กล่าวถึงจุดประสงค์ของการวัดและ
ประเมินผลวิชาสงัคมศึกษา ดังนี้ (วันเพ็ญ วรรณโกมล, 2544) 
     1. เพื่อจูงใจในการเรียนรู้ (Motivating Learning) วิธีการอย่างหนึ่งที่จะท า
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนเกิดความพยายาม เมือ่ผู้เรียนได้ทราบผลการสอบของตน 
ย่อมจะท าให้เกิดความกระตอืรือร้นในการเรียน เช่น ผลสอบดี หรือผู้เรียนได้คะแนนต่ าก็ต้องแก้ไขให้
คะแนนสูงข้ึน เป็นต้น 
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     2. เพื่อประเมินความก้าวหน้า (Assessment of Progress) การทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน แล้วน าผลมาเปรียบเทียบจะท าให้ทราบความก้าวหน้าของผูเ้รียนหลงัจากที่
ครูจัดการเรียนการสอนแล้ว 
     3. เพื่อประเมินผลวิธีการสอนของครู (Evaluation of Treatment) 
การวัดผลและการประเมินผลช่วยให้ทราบทั้งผลการเรียนของผูเ้รียน และผลการสอนของครผูู้สอน 
ทั้งนี้เพราะการทีผู่้เรียนไม่สามารถสัมฤทธ์ิผลทางการเรียน อาจเกิดจากวิธีการสอน การจัดกจิกรรม 
วัสดุอุปกรณ์แบบเรียนไมเ่หมาะสม ครูผูส้อนควรได้ส ารวจหาข้อบกพรอ่งว่าต้องปรบัปรุงส่วนใด
เพียงใด 
     4. เพื่อวินิจฉัย (Diagnosis) การวัดผลและการประเมินผลช่วยให้ครูสามารถ
วินิจฉัยได้ว่า ผู้เรียนคนใดเรียนเก่ง-อ่อนด้านใด ซึ่งท าใหม้องเห็นวิธีแก้ไขบกพร่องต่าง ๆ ได ้
โดยแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเพื่อการวินิจฉัย ลักษณะข้อสอบจะมากข้อ ครอบคลมุเนื้อหาทัง้หมด 
โดยเรียงล าดับจากง่ายไปหายาก 
     5. เพื่อจ าแนกบุคคล (Classification) การจ าแนกผูเ้รียนออกเป็นพวกเกง่ 
อ่อน หรือไดร้ะดับผลการเรียนเป็น 4 3 2 1 0 เป็นข้ันตอนสุดท้ายของการจัดการเรียนการสอนใน
วิชาน้ัน ๆ หากได้ผลการเรียน 0 ผู้เรียนต้องแก้ไขหรือซ่อม เพื่อพัฒนาให้เป็นที่ยอมรับได้ การวัดผล
และการประเมินเพื่อจ าแนกผู้เรียนนี้ต้องอาศัยเกณฑ์บางประการเป็นเครื่องตัดสิน นอกจากนั้น 
การวัดผล และการประเมินผล ยังมจีุดประสงค์อื่น ๆ อีก เช่น เพื่อการคัดเลือก (Selection) 
เพื่อการท านาย (Prediction) ว่าผู้เรียนควรเรียนอะไรในอนาคต และเพื่อรกัษามาตรฐาน 
(Maintaining Standard) ในการผลิตก าลังคนของสถาบันตา่ง ๆ ด้วย 
    น้อมฤดี จงพยหุะ (2519) กล่าวถึงความหมายของการประเมินผลว่า หมายถึง 
การใช้เครื่องมือต่าง ๆ (แบบสอบถาม มาตราส่วน ประมาณค่า แบบส ารวจ) เพื่อหาคุณภาพของ
พฤติกรรมผูเ้รียน อันเป็นผลจากการศึกษาเล่าเรียนวิชาสังคมศึกษาว่าบรรลผุลความมุง่หมายของ 
การสอนสงัคมศึกษาที่เป็นที่พอใจ โดยใช้มโนธรรมประกอบการวินิจฉัยการประเมินผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการเรียน ประเมินจากคะแนนสอบที่ได้จากการทดสอบแบบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหรือ 
การประเมินจากการท างานทีม่อบหมาย ซึ่งแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีนั้นจะตอ้งมีความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา คือ จะต้องมีค าถามเพื่อที่จะให้ผูเ้รียนไดแ้สดงทักษะ ความรู้ตามจุดมุง่หมายของ
เนื้อหาวิชาที่จะวัด ถ้าแบบทดสอบขาดความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หาก็จะท าใหผ้ลการประเมินผลสมัฤทธ์ิ
นั้นไม่มีประสทิธิภาพไปด้วย 
    จากการศึกษาค้นคว้าดังกล่าวจะเห็นได้ว่า การสอนวิชาสังคมศึกษาน้ันจ าเป็นที่
จะต้องให้ผูเ้รียนเข้าใจถึงสภาพแวดล้อมที่อยู่รอบ ๆ ตัว ทั้งด้านการเมอืง การปกครอง เศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม ยอมรบัการเปลี่ยนแปลงทีเ่กิดข้ึนอย่างรวดเร็ว ครผูู้สอน
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วิชาสังคมควรจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องเหมาะสมกบัเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์ สภาพ
ประสบการณ์จริง และสง่เสรมิผูเ้รียนให้รูจ้ักแสวงหาความรู้ ได้รู้จักการอยูร่่วมกันในสงัคมอย่างมี
ความสุข และปฏิบัติตนใหเ้ป็นพลเมืองที่ดีของสังคม ประเทศชาติและเป็นพลโลกทีม่ีประสทิธิภาพ 
 
ความพึงพอใจ  
 
 ความหมายของความพึงพอใจ ตามพจนานุกรมฉบบับัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) ได้ให้ความหมายของค าว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สมใจ ชอบใจ 
เหมาะแต่นกัวิชาการส่วนใหญ่ใช้ค าว่าความพึงพอใจ ซึ่งหมายถึง พอใจ ชอบใจ จะเห็นได้ว่า 
ความพึงพอใจมีความหมายทีก่ว้างกว่าความพึงพอใจ 
 นิตยา ภูมิศักดิ์ (2535) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึงความต้องการที่บุคคลมุ่งที่จะแสดง
พฤติกรรมออกมาเพื่อตอบสนองความต้องการ 
 ลักขณา สริวัฒน์ (2539) กล่าวถึงความพึงพอใจ ความพึงพอใจ หมายถึง พฤติกรรมที่ 
สนองความต้องการของมนุษย์และเป็นพฤติกรรมทีจ่ะน าไปสู่จุดหมายที่ตัง้ไว้ 
 Wolman (1971) ให้ความหมายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก (Feeling) 
มีความสุขเมือ่คนเราได้รบัผลส าเร็จตามจุดมุง่หมาย (Goal) ความต้องการ (Wants) หรือแรงจูงใจ 
(Motivation) 
 กูด (Good, 1973) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึงสภาพคุณภาพหรือระดับ 
ความพึงพอใจที่มีผลมาจากความสนใจต่าง ๆ และทัศนคติทีม่ีบุคคลมีตอ่สิง่นั้น ๆ  
 จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวข้องผู้ศึกษาค้นคว้าพอสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง พฤติกรรมที่บุคคลแสดงออกถึงความสนใจ ชอบใจ เห็นด้วย และมีความสุขต่อสิ่งต่าง ๆ 
ดังนั้น ความพึงพอใจในการเรียนจงึหมายถึง พฤติกรรมทีผู่้เรียนแสดงออกถึงความสนใจ ชอบใจ 
เห็นด้วย และมีความสุขต่อการเรียนด้วยบทเรียนที่พฒันาข้ึน 
  1. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ    
   1.1 แนวความคิดของแคทส ์
    แคทส์ (Katz, 1992 อ้างอิงมาจาก รัตนาภรณ์ ก าลังดี, 2551) ได้กล่าวไว้ว่า 
ผู้เรียนมีบทบาทอย่างกระตือรือรน้ในฐานะผูท้ี่จะไดร้ับประโยชน์อย่างเต็มทีจ่ากเนื้อหา จากสื่อ 
การสอนทีผู่้สอนน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ ที่น่าสนใจ เพราะฉะนั้นจึงเป็นความสมัพันธ์ในลักษณะ
ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้จากสื่อการสอนน้ัน ๆ ไปใช้ประโยชน์ และการใช้ประโยชน์น้ันเป็นตัวแทรกใน
กระบวนการของผล 
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    ดังนั้น ความพึงพอใจทีเ่กิดข้ึนกบัผูเ้รียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ในรูปแบบต่าง ๆ สรุปได้จากการเปิดรับความต้องการของแคทส์ ได้ดังนี้ 
     1. ความต้องการทีจ่ะติดตามอย่างสม่ าเสมอ และความกระตือรือร้นในการใช้
สื่อการเรียนนั้น ๆ  
     2. ความต้องการในเรื่องความเพลิดเพลิน ในแง่ของการลดความตึงเครียด
หรือผ่อนคลายทางอารมณ ์
     3. ความต้องการทีจ่ะได้สนบัสนุนทางความคิดหรอืความเช่ือ 
     4. ความต้องการทีจ่ะได้ข้อมูลเพื่อประโยชน์ในการแนะน าพฤติกรรมและ 
ช่วยในการตัดสินใจ 
     5. ความต้องการได้มาซึ่งข้อมูลเพื่อได้ประโยชน์แก่ตนเองทุกแง่ทุกมมุ 
รวมทั้งพบปะติดต่อกับผู้อื่น 
    ความพึงพอใจจึงเป็นผลของการแสดงออกของทัศนคติของบุคคลอีกรูปแบบหนึ่ง
ซึ่งเป็นความรูส้ึกเอนเอียงของจิตใจทีม่ีประสบการณ์ที่มนุษยเ์ราได้รบัอาจจะมากหรือน้อยก็ได้ 
ทัศนคติน้ี จะแสดงออกทางพฤติกรรมมี 2 ลักษณะ คือ การแสดงออกในลักษณะของความพอใจ 
เห็นด้วย หรอืชอบ ลักษณะเช่นน้ีท าให้บุคคลอยากปฏิบัติอยากได้ อยากเข้าใกล้สิง่นั้น อีกลักษณะ
หนึ่งคนจะแสดงออกมาในท านองไม่พงึพอใจ คือ ไม่เห็นด้วย ไม่ชอบ เบื่อหน่าย อยากอยูห่่างสิ่งนั้น ๆ  
    จะเห็นได้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรูส้ึกนึกคิดในทางที่ดีต่อสิ่งใด ๆ ซึ่งสามารถ
จัดเป็นพฤติกรรมทางด้านอารมณ์ (Affective Domain) เพราะพฤติกรรมทางจิตอารมณเ์ป็นภาวะที่
เกิดข้ึนภายในจิตใจของบุคคล อันได้แก่ ความสนใจ ความรูส้ึกท่าที ความชอบ ความไม่ชอบ 
การให้คุณค่า หรือการปรบัค่านิยมที่ยึดถือ ซึ่งสามารถแย้งตามข้ันตอนการเกิดพฤติกรรมด้านจิต
อารมณ์ ซึ่งอาจท าให้สามารถมองเห็นข้ันตอนการเกิดความพึงพอใจ ดังนี ้
     ข้ันที่ 1 การรับหรือการให้ความเข้าใจ (Receiving to Attending) เป็นข้ันที่
บุคคลทราบว่ามีเหตุการณ์เกิดข้ึน และบุคคลนั้นจะมีความยนิดีหรือมีภาวะจิตใจที่พร้อมจะรับสิ่งเร้า
นั้นหรือให้ความสนใจตอ่สิง่เร้าน้ัน ซึ่งข้ันที่ 1 นี้ ความรู้สึกพงึพอใจของบุคคลจะเกิดโดยมีขั้นตอนย่อย  
ดังนี ้
      1. ความตระหนัก (Awareness) หมายถึง การทีบุ่คคลได้คิดหรือ
ความรู้สึกว่ามเีหตุการณ์ใดเหตกุารณ์หนึง่เกิดข้ึน 
       2. ความยินดีหรือเต็มใจทีจ่ะรบั (Willingness or Receive) หมายถึง 
บุคคลจะเกิดความพึงพอใจที่จะรับสิ่งที่มากระตุ้นความรูส้ึกนั้นเอาไว้ในตนเอง 
      3. การเลอืกหรือการเลือกให้ความสนใจ (Controlled or Selected 
Attention) ภายหลังทีบุ่คคลมีความตระหนัก และยินดีในสิง่กระตุ้นนั้นแล้ว บุคคลจะเลือกรับสิ่งที่
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ตนเองชอบหรอืน าความพึงพอใจมาให้ไว้ และขณะเดียวกันก็มีแนวโน้มทีจ่ะไม่สนใจในสิง่หรือ
สถานการณ์ที่ตนไม่ชอบ 
     ข้ันที่ 2 การตอบสนอง (Responding) เมื่อบุคคลเกิดความสนใจอย่างแท้จริง
มีความรู้สกึผูกพันกับสิ่งนั้นหรอืเหตุการณ์นั้น บุคคลจะพยายามตอบสนองต่อเหตุการณ์นั้น โดยการมี
ส่วนร่วมซึง่จะมีขั้นตอนย่อย ดังนี้  
      1. ความยินยอมในการตอบสนอง (Acquiescence in Responding) 
บุคคลจะเกิดความรูส้ึกพร้อมที่จะปฏิบัติตาม 
      2. ความเต็มใจที่จะตอบสนอง (Willingness in Respond) บุคคลจะเกิด
ความสมัครใจที่จะกระท าสิง่นั้นซึง่เป็นผลจากการเลอืกของบุคคลนั่นเอง 
      3. การพอใจในการตอบสนอง (Satisfaction in Respond) สืบเนื่องจาก
บุคคลเต็มใจทีจ่ะตอบสนองเมื่อบุคคลกระท ากจิกรรมนั้นไปแล้ว บุคคลจะเกิดความรูส้ึกพงึพอใจซึ่ง
เป็นสภาวะทางอารมณ์ของบุคคลที่แสดงออกมา 
     ข้ันที่ 3 การเกิดค่านิยม (Valuing) หรือความเช่ือทัศนคติที่มอียู่ในตัวของ
บุคคล ซึ่งบุคคลจะแสดงพฤติกรรมที่ยอมรบัหรือรับรู้ถึงความส าเร็จที่เข้ามาว่ามีคุณค่าหรือไม่ 
พฤติกรรมนี้ ได้แก่ ความต้องการทีจ่ะพฒันาการกระท าของตนเองใหม้ีประสิทธิภาพ มีความพยายาม
ชักจูงบุคคลอันให้กระท าตาม และมีความเช่ือในประโยชน์ของสิง่นั้น ๆ 
     ข้ันที่ 4 การจัดระบบค่านิยม (Organization) การที่บุคคลมค่ีานิยมเกิดข้ึน
หลาย ๆ ด้านจงึจ าเป็นต้องมีการจัดระบบค่านิยมในตนเอง โดยพิจารณาถึงความสมัพันธ์ระหว่าง
ค่านิยมเหล่าน้ัน 
     ข้ันที่ 5 การเกิดลกัษณะตามค่านิยม (Characterization by a Value) 
ข้ันน้ีบุคคลจะเรียงล าดับค่านิยมที่มอียู่จากดีที่สุดไปจนถึงน้อยที่สุด ซึ่งค่านิยมเหล่าน้ีจะเป็นตัวควบคุม
พฤติกรรมต่าง ๆ ของบุคคล 
    จากการเกิดพฤติกรรมทัง้ 5 ข้ันตอน จะเห็นได้ว่าบุคคลจะตอ้งผ่านสภาวะของ
ความสนใจ ความพอใจมากอ่นทีเ่กิดทัศนคติข้ึนในตัวบุคคล และเมือ่ทัศนคติและค่านิยมเกิดข้ึนแล้วก็
จะเป็นแนวทางใหบุ้คคลมกีารปรบัพฤติกรรมเกิดข้ึน ดังนั้น ในการประเมินความพอใจของบุคคลต่อ
สิ่งใดสิง่หนึง่สามารถกระท าโดยดูความรู้สึกนกึคิดของบุคคลที่มีต่อสิง่นั้นได้ 
   1.2 แนวคิดของมาสโลว์ 
    มาสโลว์ (Maslow, 1970 อ้างอิงมาจาก รัตนาภรณ์ ก าลังดี, 2551) ได้ให้แนวคิด
พื้นฐานเกี่ยวกับความต้องการของมนุษย์ไว้ว่า มนุษย์มีความต้องการที่จะสนองความต้องการให้กบั
ตนเองทัง้สิ้น แต่ความต้องการของมนุษย์น้ันมีมากมายและแตกต่างกัน มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอ
และไม่สิ้นสุด ขณะที่ความต้องการใดได้รับการตอบสนองแลว้ ความต้องการอย่างอื่นจะเข้ามาแทนที่
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ความต้องการที่ยงัไม่ได้รบัการตอบสนองกจ็ะเป็นสิ่งจูงใจใหเ้กิดความต้องการหากไดร้ับการตอบสนอง
ก็จะช่วยให้เกิดความพึงพอใจในการท างานได้ ซึ่งมาสโลว์ได้จัดล าดับความต้องการของมนุษย์ 
จากข้ันต่ าสุดไปสู่ข้ันสงูสุดเป็น 5 ข้ันตอน ได้แก่      
     1. ความต้องการทางร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการ
พื้นฐานที่ส าคัญที่สุดเพื่อให้ด ารงชีวิตอยู่ได้ เช่น ความต้องการปัจจัยสี่ ความต้องการทางเพศ      
     2. ความต้องการความปลอดภัย (Safety Needs) เมื่อได้รับการตอบสนอง
ความต้องการทางด้านร่างกายจนเป็นที่พอใจแล้วก็จะเกิดความต้องการความปลอดภัยและ 
ความมั่นคงตามมา ซึ่งจะต้องการความปลอดภัยและมั่นคง ทั้งทางด้านร่างกาย เช่น ต้องการได้รบั
ความคุ้มครอง ปกป้องต้องการเป็นอิสระส่วนตัว ต้องการมเีสถียรภาพ 
     3. ความต้องการสงัคม (Social Needs) เป็นความต้องการมิตรภาพต้องการ
มีสัมพันธภาพกบัเพือ่นเป็นความต้องการที่จะเป็นผู้ให้และรบัจากสังคม ถ้าไม่ได้รับความพอใจจาก
ความต้องการข้ันน้ีจะเกิดความรู้สึกโดดเดี่ยว อ้างว้าง ว่าเหว่ ถูกตัดไปหรือปฏิเสธจากสงัคมซึง่มาสโลว์
เห็นว่าสามารถท าใหเ้กิดผลต่อเนื่องไปถึงการปรับตัวที่ไม่ดทีางสังคมได้ 
     4. ความต้องการยอมรับนบัถือ (Esteem Needs) เป็นความต้องการ
เกียรติยศ ช่ือเสียง การยอมรบันับถือจากคนอื่น และความตอ้งการยอมรบันับถือตนเอง เคารพตนเอง 
เช่น ความต้องการสมัฤทธ์ิผลความต้องการมีความสามารถ ความภาคภูมิใจในคุณภาพของงานที่ท า 
     5. ความต้องการส าเรจ็สงูสุดแห่งตน (Self Actualization Needs) 
เป็นความต้องการ การพัฒนาตนเองตามศักยภาพสูงสุด ได้แสดงออกถงึบุคลิกภาพทีส่มบรูณ์ 
ความต้องการ ความส าเร็จสูงสุดแหง่ตนเป็นกระบวนการที่ไม่มีทีส่ิ้นสุด ส่วนมากจะเป็น 
ความนึกอยากจะเป็น อยากจะได้ตามความคิดของตนเองแต่ไม่สามารถเสาะแสวงหาได้    
   1.3 แนวคิดของไวท์เฮด     
    ไวท์เฮด (White Head, 1967 อ้างอิงมาจาก รัตนาภรณ์ ก าลังดี, 2551) 
มีแนวคิดเกี่ยวกับเรื่องนี้ โดยกล่าวถึงจงัหวะของการศึกษาข้ันตอนการพฒันาว่ามี 3 ข้ัน คือ จุดยืน 
จุดแย้ง และจุดปรับ ซึ่งไวทเ์ฮดเรียกช่ือใหม่เพือ่ใช้ในการศึกษาว่า การสร้างความพอใจ การท าความ
กระจ่าง และการน าไปใช้ในการเรียนรู้ใด ๆ ควรจะเป็นไปตาม 3 จังหวะนี้ คือ      
     1. การสร้างความพอใจ-นักเรียนรับสิ่งใหม่ มีความตื่นเต้นพอใจกับการได้พบ
และเกบ็สิง่ใหม่ ๆ 
     2. การกระท าความกระจ่าง มกีารจัดระเบียบ ให้ค าจ ากัดความ มีการก าหนด
ขอบเขตที่ชัดเจน 
     3. การน าไปใช้-น าสิ่งใหมท่ี่ได้มาไปจัดสิ่งใหม่ ๆ ที่ได้พบตอ่ไป เกิดความ
ตื่นเต้นที่จะเอาไปจัดสิง่ใหม่ ๆ ทีเ่ข้ามา 
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    สรปุได้ว่า ความพอใจในการเรียน และผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กันใน
ทางบวก ทั้งนี้ข้ึนอยูก่ับกจิกรรมทีผู่้เรียนได้ปฏิบัติน้ัน ท าใหผู้้เรียนได้รับการตอบสนองความต้องการ
ทางด้านร่างกายและจิตใจ ซึง่เป็นส่วนส าคัญที่จะท าใหเ้กิดความสมบรูณ์ของชีวิตมากันอยู่เพียงใด 
นั่นคือสิ่งทีผู่ส้อนจะค านึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้างความพอใจในการเรียนรู้ให้กับ
ผู้เรียน 
  2. การวัดความพึงพอใจ  
   เนื่องจากความพึงพอใจ เป็นทัศนคติในทางบวกของบุคคลทีม่ีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
การจะวัดว่าบุคคลมีความรูส้ึกพอใจหรือไม่พงึพอใจ จึงมีความจ าเป็นทีจ่ะต้องสร้างเครื่องมือที่ช่วยใน
การวัดทัศนคติน้ัน ซึ่งนักวิชาการหลายคนได้กล่าวถึงการวัดความพอใจไว้ สรุปได้ดังนี้     
    โยธิน ศันศนยุทธ (2530) ได้กล่าวถึงเครื่องมือวัดความพอใจ สรุปได้ว่า 
การจะค้นหาว่าบุคคลมีความพงึพอใจหรือไม่ วิธีที่ง่ายทีสุ่ด คือ การถาม ซึ่งการศึกษาในระยะหลงั ๆ 
ที่ต้องมผีู้บอกข้อมลูจ านวนมาก ๆ มกัใช้แบบสอบถามที่ใช้มาตราส่วนประมาณค่าตามแบบของ 
ลิเคิรท์ (Likert) ประกอบด้วย ชุดของค าถาม และตัวเลอืก 5 ตัว ส าหรับเลือกตอบคือ มากทีสุ่ด มาก 
ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด และคะแนนความพงึพอใจนั้นสามารถน ามาวิเคราะห์ได้ว่า บุคคลมีความ
พอใจในด้านใดสูง และด้านใดต่ า โดยใช้วิธีการทางสถิติ ซึ่งหากต้องการทราบข้อมูลเกี่ยวกับองค์กรก็มี
ความจ าเป็นที่จะต้องใช้แบบสอบถามที่มีข้อค าถามหลายข้อ เพื่อจะได้ครอบคลมุลกัษณะต่าง ๆ 
ของงานทุก ๆ ด้านขององค์กร และนอกจากการใช้แบบสอบถามแล้วอาจใช้วิธีการเขียนตอบอย่างเสรี
ได้เช่นกัน 
    ถวิล ธาราโภชน์ (2536) ได้กล่าวถึง การวัดความพอใจไว้ว่า ในการวัดความรู้สึก  
หรือการวัดทัศนคติน้ันจะวัดออกมาในลกัษณะของทิศทาง (Direction) ซึ่งมอียู่ 2 ทิศทาง คือ 
ทางบวกหรือทางลบ ทางบวก หมายถึง การประเมินค่าความรู้สกึไปในทางที่ดี ชอบหรือพอใจ 
ส่วนทางลบ จะเป็นการประเมินค่าความรูส้ึกไปในทางที่ไม่ด ีไม่ชอบ หรือไม่พอใจ และการวัดใน
ลักษณะเชิงปรมิาณ (Magnitude) ซึ่งเป็นความเข้มข้น ความรุนแรง หรอืระดบัทัศนคติไปในทางที่ 
พึงประสงค์ หรอืไม่พึงประสงค์นั่นเอง ซึง่วิธีการวัดน้ีมีอยูห่ลายวิธี เช่น วิธีการสังเกต วิธีการสัมภาษณ์ 
วิธีการใช้แบบสอบถาม ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้      
     1. วิธีการสังเกต เป็นวิธีการใช้ตรวจสอบบุคคลอื่นโดยการเฝา้มอง 
และจดบันทึกอย่างมีแบบแผน วิธีนี้เป็นวิธีการศึกษาที่เก่าแก่ และยังเป็นที่นิยมใช้อย่างแพรห่ลาย
จนถึงปจัจบุัน แต่ก็เหมาะสมกบัการศึกษาเป็นรายกรณีเท่านั้น      
     2. วิธีการสัมภาษณ์ เป็นวิธีการทีผู่้วิจัยจะตอ้งออกไปสอบถาม โดยการพูดคุย
กับบุคคลนั้น ๆ โดยมีการเตรียมแผนงานล่วงหน้า เพื่อให้ไดข้้อมูลทีเ่ป็นจรงิมากที่สุด  
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     3. วิธีการใช้แบบสอบถาม (Questionnaire) วิธีการนี้จะเปน็การใช้
แบบสอบถามที่มีข้อค าอธิบายไว้อย่างเรียบร้อย เพือ่ใหผู้้ตอบทุกคนตอบมาเป็นแบบแผนเดียวกัน 
มักใช้ในกรณีที่ต้องการข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างจ านวนมาก ๆ วิธีนี้นับเป็นวิธีที่นิยมใช้กันมากทีสุ่ดใน
การวัดทัศนคติรูปแบบของแบบสอบถามจะใช้มาตราวัดทัศนคติ ซึ่งที่นิยมใช้ในปัจจุบันวิธีหนึง่ คือ 
มาตราส่วนแบบลเิคิรท์ (Likert Scales) ประกอบด้วยข้อความที่แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีต่อ 
สิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึง่แล้วมีค าตอบที่แสดงถึงระดับความรูส้ึก 5 ระดับ เช่น มากทีสุ่ด มาก 
ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
  3. แบบสอบถาม (Questionnaire)    
   แบบสอบถามเป็นเครื่องมือชนิดหนึง่ที่นิยมใช้กันมาก โดยเฉพาะการเก็บข้อมูลทาง
สังคมศาสตร์ ทั้งนีเ้พราะเป็นวิธีการทีส่ะดวกและสามารถใช้วัดได้อย่างกว้างขวาง ทั้งข้อมูลและ
ข้อเท็จจรงิในอดีต ปัจจุบัน และการคาดคะเนเหตุการณ์ในอนาคต แบบสอบถามส่วนใหญ่จะอยู่ในรูป
ของค าถามเป็นชุด ๆ เพื่อวัดสิง่ที่ต้องการวัด โดยมีค าถามเปน็ตัวกระตุ้นเร่งเร้าให้ บุคคลแสดง
พฤติกรรมต่าง ๆ ออกมาถือว่าเป็นเครื่องมือที่นิยมใช้วัดด้านจิตวิทยา (Affective Domain)  
   โครงสร้างของแบบสอบถาม แบบสอบถามมหีลายชนิด แต่ไม่ว่าจะเป็น
แบบสอบถามชนิดใดจะมีโครงสร้างหรือส่วนประกอบทีส่ าคัญ 3 ส่วน ดังนี้     
    1. ค าช้ีแจงในการตอบแบบสอบถาม ส่วนแรกของการสอบถามจะเป็นค าช้ีแจง 
โดยระบจุุดมุง่หมายและความส าคัญที่ให้ตอบแบบสอบถาม ค าอธิบายลักษณะของแบบสอบถามและ
วิธีตอบพร้อมยกตัวอย่างประกอบ และตอนสุดท้ายของค าช้ีแจงควรกล่าวขอบคุณล่วงหน้าพรอ้มระบุ
ช่ือเจ้าของแบบสอบถามทุกครัง้  
    2. สถานภาพทั่วไป ในส่วนน้ีจะเป็นรายละเอียดส่วนตัวของผู้ตอบ เช่น อายุ เพศ 
ระดับการศึกษา อาชีพ ฯลฯ     
    3. ข้อค าถามเกี่ยวกับพฤติกรรมที่จะวัด ซึ่งอาจแยกเป็นพฤตกิรรมย่อย ๆ แล้ว
สร้างข้อค าถามวัดพฤติกรรมย่อย ๆ นั้น ในส่วนน้ีอาจเป็นแบบสอบถามชนิดรปูแบบเดียวหรือหลาย
รูปแบบก็ได้    
  4. หลักการในการสร้างแบบทดสอบ มีดงันี้     
   4.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายของแบบสอบถาม ผูส้ร้างแบบสอบถามต้องระบจุุดมุ่งหมาย 
ของแบบสอบถามให้ชัดเจนว่าจะน าแบบสอบถามน าไปใช้ในเรื่องอะไร เช่น เป็นเครือ่งมอืรวบรวม
ข้อมูลของการวิจัย หรือใช้เป็นเครื่องมอืในการประเมิน     
   4.2 ก าหนดประเด็นหลักหรอืพฤติกรรมหลกัที่จะวัดให้ครบถ้วนครอบคลุมว่าจะมี 
ประเด็นอะไรบ้าง ซึง่สิง่ที่จะช่วยให้ผูส้ร้างสามารถก าหนดประเด็นหลกัได้ถูกต้อง ครบถ้วน  
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ครอบคลมุนั้น ผูส้ร้างจะต้องเป็นผูท้ี่มีความรู้ในสาระหรอืทฤษฎี หรือโครงสร้างทีเ่กี่ยวข้องกบัเรื่องที่
ต้องการวัดแล้วจ าแนกออกเป็นประเด็นย่อย ๆ 
   3. ก าหนดชนิดหรือรูปแบบของแบบสอบถาม โดยเลือกใหเ้หมาะสมกบัเรื่องที่จะวัด 
และลกัษณะของกลุ่มผู้ตอบ     
   4. ก าหนดข้อค าถาม โดยอาจจะก าหนดในเบื้องต้นว่าการสอบถามมีความยาวมาก 
น้อยเพียงใด และคลุมประเด็นหลัก ประเด็นยอ่ยอย่างไรบ้าง  โดยวิธีก าหนดสัดส่วนหรือน้ าหนกัของ
แต่ละประเด็นซึ่งข้ึนอยู่กบัการสอบถามว่ามีจุดเน้นในเรื่องอะไรมากันอยูเ่พียงใด  แบบสอบถามควรมี
จ านวนพอเหมาะไม่มากหรือน้อยเกินไป     
   5. สร้างข้อค าถามตามจุดมุ่งหมาย ชนิดหรือรปูแบบจ านวนข้อในประเด็นต่าง ๆ  
ก าหนดไว้ตามโครงสร้างของแบบสอบถาม     
   6. ตรวจทานแก้ไข ปรับปรงุ แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ ตอนแรกตรวจทาน 
โดยผู้สร้างแบบสอบถามเอง เป็นการพจิารณาแก้ไขปรบัปรุงค าถามตลอดจนการเรียงล าดับข้อ 
จนเป็นที่น่าพอใจ ตอนที่สองตรวจสอบเพื่อพิจารณาให้ค าแนะน าและวิจารณ์โดยผูรู้้หรือผูเ้ช่ียวชาญ
หรือช านาญการ     
   7. น าแบบสอบถามไปทดลองใช้ (Try Out) ควรน าไปทดลองกับกลุ่มที่มลีักษณะ 
เหมอืนหรือใกล้เคียงกับกลุ่มที่จะไปเกบ็รวบรวมข้อมลูจริงเพียงจ านวนหนึง่     
   8. วิเคราะห์แบบสอบถาม โดยการน าผลการทดลองมาวิเคราะห์เพือ่หาคุณภาพ
ปรับปรงุแบบสอบถามในส่วนที่ยังบกพรอ่ง ซึ่งในข้ันน้ีหากแบบสอบถามยงัไม่มีคุณภาพ เมื่อปรบัปรุง
แล้วก็ควรน าไปทดลอง วิเคราะห์ และปรบัปรุง จนกระทั่งได้แบบสอบถามที่ดมีีคุณภาพหรือ 
เป็นไปตามเกณฑท์ี่ต้องการจงึจะน าไปใช้จรงิ 
   9. จัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามฉบบัจริง 
  5. ลักษณะของแบบสอบถามที่ดี มีดงันี้     
   5.1 ไม่ควรยาวเกินไป ควรใช้ข้อความสั้น กะทัดรัด ตรงจุด     
   5.2 ข้อความหรือภาษาที่ใช้ต้องชัดเจนเข้าใจง่าย ซึ่งผูส้ร้างแบบสอบถามจะต้อง
ระวังในเรื่องเหล่าน้ีคือ      
    5.2.1 หลีกเลี่ยงค าถามที่เป็นปฏิเสธ ซึ่งอาจท าใหผู้้ตอบตีความหมายผิดได้ 
กรณีที่จ าเป็นต้องใช้ค าปฏิเสธจรงิ ๆ ก็ควรขีดเส้นใตเ้น้นให้เห็นค าปฏิเสธนั้น      
    5.2.2 ควรขีดเส้นใต้ค าที่ต้องการเน้นเป็นพเิศษ เพื่อใหผู้้ตอบตีความได้ถูกต้อง 
    5.2.3 ไม่ควรใช้ค าเน้น เช่น บ่อย ๆ เสมอทันที ฯลฯ เพราะอาจท าใหผู้้ตอบ 
ตีความได้ไม่เหมือนกัน      
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    5.2.4 อย่าใช้ค าที่มีความหมายหลายนัย เพราะผู้ตอบตีความได้ไม่เหมอืนกัน  
เช่น ถามว่าท่านมีอายุ........ปี  บางคนตอบอายุเตม็ เศษเดือนตัดทิ้ง แต่บางคนอาจปัดเดือนมาเป็นปี 
ท าให้ข้อมลูคลาดเคลื่อนได้     
   5.3 ไม่ใช้ค าถามถามน าหรือเสนอแนะให้ตอบ 
   5.4 ไม่ถามในเรื่องที่เป็นความลับหรอืค่อนข้างเป็นเรื่องส่วนตัวมากเกินไป 
เพราะจะท าให้ผู้ตอบตอบไม่ตรงความจรงิ     
   5.5 ไม่ถามในเรื่องที่ทราบแล้ว หรือถามในสิง่ที่วัดได้ด้วยวิธีอื่น เช่น จากการสังเกต   
จากเอกสารรายงาน     
   5.6 ข้อค าตอบต้องเหมาะสมกบัผู้ตอบ คือ ต้องค านึงถึงระดบัการศึกษา ความสนใจ   
สติปัญญา ฯลฯ     
   5.7 ข้อค าถามข้อหนึ่ง ๆ ควรถามเพียงปัญหาเดียว เพื่อให้ได้ค าตอบที่ชัดเจน     
   5.8 ค าตอบหรือตัวเลือกในข้อค าถามควรมมีากพอหรอืใหเ้หมาะสมกับข้อค าถามนั้น     
   5.9 ค าตอบที่ได้จากแบบสอบถาม ควรจะสามารถแปลงออกมาในรูปของปริมาณ  
และใช้สถิติอธิบายข้อเท็จจรงิได้   
  6. รูปแบบของแบบสอบถาม โดยทั่วไปแบง่ออกเป็น 2 ชนิด คือ    
   6.1 แบบสอบถามชนิดปลายเปิด (Open Ended Form) แบบทดสอบชนิดนี้ไม่ได้  
ก าหนดค าตอบไว้ เพื่อเปิดโอกาสใหผู้้ตอบเขียนตอบอย่างอสิระด้วยความคิดของตนเอง แบบสอบถาม
ชนิดนี้ตอบยากและเสียเวลาในการตอบมาก เพราะผู้ตอบจะต้องคิดวิเคราะห์อย่างกว้างขวาง 
ถ้าใช้ควบคู่กับแบบสอบถามอื่น ๆ ผู้ตอบส่วนใหญ่มกัจะเว้นข้ามไม่ตอบในส่วนทีเ่ป็น ปลายเปิดหรือ
ตอบเพียงเล็กน้อยเท่านั้น แบบสอบถามชนิดนี้นิยมใช้เมื่อตอ้งการทราบเจตคติ แรงจงูใจ หรือเงื่อนไข  
ตลอดจนแนวความคิดต่าง ๆ ที่เป็นสาเหตุของการตัดสินใจของผู้ตอบและเป็นแนวทางในการสร้าง
แบบสอบถามแบบปลายปิด แบบสอบถามชนิดนี้สร้างง่ายแต่วิเคราะห์และสรุปผลยาก    
   6.2 แบบสอบถามชนิดปลายปิด (Closed Ended Form) แบบสอบถามชนิดนี้  
ประกอบด้วยข้อค าถามและตัวเลือก (ค าตอบ) ซึ่งตัวเลือกนีส้ร้างขึ้นโดยคาดว่าผู้ตอบสามารถ 
เลือกตอบได้ตามความต้องการแบบสอบถามชนิดนี้สร้างยากและใช้เวลามากกว่าแบบสอบถามชนิด 
ปลายเปิด แต่ผู้ตอบตอบง่ายสะดวกรวดเร็ว นอกจากนี้ข้อมลูที่ได้สามารถน ามาวิเคราะห์และ 
สรปุได้ง่าย     
  7. แบบสอบถามชนิดปลายปิด แบ่งเป็น 4 แบบ ดังนี้      
   7.1 แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) เป็นการสร้างรายการของข้อค าถามที่  
เกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กบัคุณลักษณะของพฤติกรรม (Behavior Traits) หรือการปฏิบัติ 
(Performance) แต่ละรายการจะถูกประเมินหรือช้ีให้ตอบในแง่ใดแง่หนึ่ง เช่น มี-ไม่มี จริง-ไม่จริง  
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เห็นด้วย-ไม่เห็นด้วย ฯลฯ หรืออาจมีค าตอบให้เลือกได้หลายค าตอบ การตรวจสอบรายการนิยม
น าไปใช้ในการประเมินความสนใจของผูเ้รียนเจตคติ กิจกรรม ทักษะ และคุณลักษณะส่วนตัว ฯลฯ      
   7.2 มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เป็นเครื่องมือที่ครูใช้ในการประเมิน 
นักเรียน และผูเ้รียนใช้ในการประเมินหรอืพิจารณาตนเองหรือสิง่ต่าง ๆ ใช้ทั้งในการประเมิน 
การปฏิบัตกิิจกรรมทักษะต่าง ๆ และพฤติกรรมด้านจิตพสิัย เช่น เจตคติ แรงจูงใจใฝส่ัมฤทธ์ิ 
ความสนใจ ฯลฯ เครื่องมือชนิดนี้ต่างจากแบบส ารวจรายการ กล่าวคือ แบบตรวจสอบรายการ 
ต้องการทราบว่ามีหรือไม่มีในเรื่องนั้น แต่มาตราส่วนประมาณค่าต้องการทราบละเอียดยิ่งกว่าน้ัน คือ 
ต้องการทราบว่ามีมากน้อยเพียงใด มุง่เน้นใหผู้้ตอบประเมินข้อความที่ถามออกมาเป็นระดับ 
เพียงค าตอบเดียวจากมาตราส่วนประมาณค่าที่มีระดับความเข้มให้พจิารณาต้ังแต่ 3 ระดับข้ึนไป 
ซึ่งควรมรีะดับตรงกลางเป็นจุดสมดุล      
   7.3 แบบจัดอันดับ (Rank Order) แบบสอบถามลกัษณะนี้ มักจะให้ผู้ตอบจัดเรียง
อันดับความส าคัญหรือคุณภาพจากมากไปหาน้อย     
   7.4 แบบเติมค าสั้น ๆ ในช่องว่าง แบบสอบถามลักษณะนี้จะต้องก าหนดขอบเขต
จ าเพาะเจาะจงลงไป 
 ปัจจุบันนิยมใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือรวบรวมข้อมูล ทัง้นี้เพราะแบบสอบถามมจีุดเด่น
หลายประการ และแบบสอบถามมีลกัษณะคล้ายกบัการสัมภาษณ์ เพราะเกี่ยวกับการเก็บข้อมูล
เหมอืน ๆ กัน แต่โอกาสและสถานการณ์ที่ใช้แตกต่างกัน และไม่ได้แปลว่าแบบสอบถามนี้ใช้ได้ดีกว่า
แบบสมัภาษณ์ หรือแบบสมัภาษณ์จะได้ข้อมูลความจริงมากกว่าแบบสอบถาม ดังนั้น ก่อนเลือกใช้
แบบสอบถามหรือการสัมภาษณ์ควรวิเคราะห์ถึงรายละเอียดต่าง ๆ อย่างเหมาะสม 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
  สุวธิดา ล้วนสา (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้กระบวนการสบืเสาะหาความรู้ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และ 
จิตวิทยาศาสตร์ ส าหรบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนาชุดกจิกรรม
การเรียนรูท้ี่ได้จากนักเรียน ครู ผู้เช่ียวชาญ พบว่า ควรมีเนือ้หาให้ความรู้ ใช้ภาษาที่เข้าใจง่ายชัดเจน 
มีภาพประกอบสสีันสวยงาม ชุดกจิกรรมการเรียนรูท้ี่สร้างขึน้มี 5 กิจกรรม แต่ละชุดกจิกรรม
ประกอบด้วย 1) ช่ือชุดกิจกรรม 2) ค าน า 3) สารบญั 4) ค าช้ีแจง 5)สาระส าคัญ/จุดประสงค์ 
6) ใบความรู้/ใบกจิกรรม 7) แบบทดสอบกอ่นเรียน 8) แบบทดสอบหลังเรียน มีค่าประสิทธิภาพ 
เท่ากับ 81.40/85.50 ผลการทดลองใช้ชุดการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนให้ความสนใจ และมีส่วนร่วมใน 
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การปฏิบัตกิิจกรรมอย่างสนุกสนาน นักเรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ผู้เรียนมลีักษณะของจติวิทยาศาสตร์หลังการใช้ชุดกิจกรรม 
การเรียนรูสู้งกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอยู่ในระดบัสงู และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดกิจกรรมการเรียน
รู้อยู่ในระดบัเห็นด้วยมาก 
  จุฑารัตน์ ทบัอุดม (2559) การวิจัยครั้งนีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เพื่อศึกษาพฒันาการ
ความสามารถทางสงัคมก่อน ระหว่าง และหลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้รูปแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่มของนักเรียนช้ันประถมศึกษา และ (2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถทาง
สังคมกอ่นและหลงัการใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้รูปแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2559 ของโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร
แห่งหนึง่ จ านวน 36 คน เครื่องมือที่ใช้ในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล คือ แบบวัดความสามารถทางสังคม 
เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ จ านวน 16 แผน โดยใช้รูป
รูปแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบค่าที ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 1. ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถทางสังคมของนักเรียนที่
เรียนวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้รปูแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่มจากการวัดซ้ า 9 ครั้ง มีพฒันาการที่
สูงข้ึน 2. ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถทางสังคมของนักเรียนหลงัจากได้เรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
โดยใช้รูปแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม สูงกว่าค่าเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิต ิ
ที่ระดับ .05 
  ธัญญ์นรี วรวิทย์ธานนท์ (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ โดยใช้ชุดการสอนประกอบวิชาวิทยาศาสตร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนจ านวนร้อยละ 94.00 ของนักเรียนทัง้หมดที่ได้รับการ
สอนแบบสบืเสาะหาความรู้ โดยใช้ชุดการสอนประกอบวิชาวิทยาศาสตร์ มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรห์ลังเรียนผ่านเกณฑร์้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม และนักเรียนที่ได้รับ
การสอนแบบสืบเสาะหาความรูโ้ดยใช้ชุดการสอนประกอบวิชาวิทยาศาสตร์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05 
  ศุภวัฒน์ ทรัพย์เกิด (2559) ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เสริมสร้างการคิดเชิง 
ค านวณด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษา วิชาการโปรแกรมและการประยุกต์ ช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 โดยกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/9 โรงเรียนอนุกลูนารี 
จังหวัดกาฬสินธ์ุ ปีการศึกษา 2558 จ านวน 48 คน โดยจัดการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษาในหน่วยการ
เรียนรู้ เรื่อง ค าสั่งควบคุม ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมีพฒันาการด้านการคิดเชิงค านวณเพิ่มข้ึนจาก
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ในครัง้แรก ซึง่ด้านที่มกีารโดดเด่นที่สุด คือ การก าหนดสาระส าคัญ หรือ
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การน าทักษะด้านคอมพิวเตอร์มาสร้างช้ินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และนักเรียนมีความพงึพอใจต่อ
การเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษา โดยมีความพึงพอใจมากที่สุดในด้านบรรยากาศในช้ันเรียนทีส่นุกสนาน 
และกระบวนการจัดการเรียนรูท้ี่น่าสนใจ 
  ศรายุทธ ดวงจันทร์ (2561) การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) ศึกษาระดับความสามารถ
ในการคิดเชิงค านวณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภายหลงัการจัดการเรียนรู้ตามแนว 
สะเตม็ศึกษาในวิชาฟิสิกส์ และ (2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงค านวณระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาในวิชา
ฟิสิกส์ กลุม่เป้าหมายการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 ภาคการศึกษาตอนปลาย ปีการศึกษา 
2561 โรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่พเิศษแห่งหนึ่งในกรุงเทพมหานคร จ านวน 34 คน การวิจัยน้ี
เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น มรีูปแบบการวิจัยแบบศึกษากลุ่มเดียววัดสองครัง้ มีการเกบ็ข้อมลู
ความสามารถในการคิดเชิงค านวณก่อนเรียนและหลงัเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมลู 
ได้แก่ แบบวัดความสามารถในการคิดเชิงค านวณ วิเคราะหข้์อมูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าเฉลี่ย
ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบที่เทียบกับเกณฑ์ และสถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระ 
ผลการวิจัยสรปุได้ดังนี้ 1) นักเรยีนที่ได้รบัการจัดการเรียนรูต้ามแนวสะเต็มศึกษาในวิชาฟิสิกส์ 
มีความสามารถในการคิดเชิงค านวณหลังเรียนอยู่ในระดับดี 2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวสะเต็มศึกษาในวิชาฟิสิกส์มีความสามารถในการคิดเชิงค านวณหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 งานวิจัยต่างประเทศ 
  Allen (2002) เสนอบทความเรื่อง “Path to Effective Teaching : The Group 
Investigation Model” กล่าวถึงกลุ่มทดลองของ Thelen ซึ่งได้พัฒนาการสอนแบบสบืสอบแสวงหา
ความรู้เป็นกลุ่มมาเป็นการสอนแบบ Thelen (Thelen Model) ซึ่งใช้วิธีการคล้ายกัน คือ ก าหนด
ปัญหาให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแก้ปญัหา โดยการสบืสอบแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม แล้วแต่ละคนน า
ความรู้มาอภิปรายร่วมกัน ด าเนินการวิเคราะหป์ัญหา จากนัน้น าเสนอโดยการแสดงบทบาทสมมติ 
รายงาน หรืออื่น ๆ ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่าน้ีได้ผ่านการอ่านของทุกคนมาแล้ว การวิจัยพบว่า นักเรียนรู้
และสามารถปฏิบัตจิรงิ จากการที่นกัเรียนสามารถอธิบายแก้ปัญหา พัฒนาความคิดการประยกุต์ใช้
การสาธิต วิจารณ์และสามารถเช่ือมโยงความคิดกับประเด็นต่าง ๆ ได้ และมีการตัดสินใจทีเ่ที่ยงตรง
ต่อปัญหาต่าง ๆ 
  Gonzalez, Gonzalez และ Fernandez (2016) ได้ศึกษาและสร้างแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking Test : CTt) โดยการน า
แบบทดสอบไปทดลองกบักลุ่มตัวอย่าง ซึง่เป็นนักเรียนในประเทศสเปน จ านวน 1,251 คน 
ประกอบด้วยนักเรียนเกรด 5 ถึงเกรด 10 จากนั้นน าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดเชิง
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ค านวณมาหาความสัมพันธ์กับแบบทดสอบมาตรฐานทางจิตวิทยา (Standardized Psychological 
Test) ได้แก่ the Primary Mental Abilities (PMA) battery และ the RP30 problem-solving 
test เพื่อศึกษาว่าความสามารถในการคิดเชิงค านวณสอดคล้องกบัความสามารถในการคิด 
(Cognitive Abilities) ประเภทใด ผลการศึกษาพบว่า ความสามารถในการคิดเชิงค านวณ 
มีความสัมพันธ์อย่างมีนัยทางสถิติกบัสามารถด้านมิติสมัพันธ์ (Spatial Ability) (r = 0.44) 
ความสามารถในการใช้เหตผุล (Reasoning Ability) (r = 0.44) และความสามารถในการแกป้ัญหา 
(Problem-Solving Ability) (r = 0.67) แสดงใหเ้หน็ว่าความสามารถในการคิดเชิงค านวณเกี่ยวข้อง
กับการคิดแกป้ัญหา สามารถเข้าใจรูปแทนของสิง่ต่าง ๆ ตลอดจนสามารถใช้เหตผุลในการแกป้ัญหา
ได ้
  Kim, Kim และ Kim (2013) ได้ศึกษาความเข้าใจการคิดเชิงค านวณของนักเรียน 
โดยใช้กลยุทธ์การเขียนโปรแกรมผ่านกระดาษ (Paper and Pencil Programming Strategy : PPS) 
กล่าวคือ เป็นวิธีการสอนนักเรียนในการเขียนโปรแกรมโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ โดยในวิธีการเกี่ยวข้อง
กับการเขียนแผนผัง (Diagrams) การเขียนสัญลักษณ์หรือรปูแทน (Symbols) การสร้างแผนภาพ
แสดงล าดับข้ันตอนการท างาน (Flowcharts) หรือวิธีการอืน่ ๆ ที่เกี่ยวกับการเขียนลงกระดาษ 
ซึ่งประกอบด้วย 5 ข้ันตอน ได้แก่ (1) การวิเคราะห์ (Analyzing a Problem) (2) ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา (Designing Solution) (3) การสร้าง (Constructing) (4) การน าไปใช้หรอืทดสอบ 
(Implementing) และ (5) การแก้ไขข้อบกพร่อง (Debugging) ผลการศึกษาพบว่า PPS 
ช่วยให้นักเรียนเข้าใจการคิดเชิงค านวณมากขึ้น 
  Leonard และคณะ (2016) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงค านวณของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมตอนต้น จ านวน 124 คน ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่ได้รบัการจัดการ
เรียนรู้โดยการออกแบบหุ่นยนต์ และเกมมีความสามารถในการคิดเชิงค านวณสูงกว่านักเรียนที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมการสอนทางคอมพิวเตอร์ แสดงใหเ้ห็นว่าการคิดเชิงค านวณควร
ส่งเสริมด้วยกระบวนการเรียนรู้ทีมุ่่งให้นักเรียนได้แก้ปญัหาผ่านการออกแบบ และสร้างช้ินงานข้ึนมา 
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บทท่ี 3 
 

วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 
 การวิจัยครัง้นี้เป็นการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน 
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพือ่สง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ  
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยมีวิธีด าเนินการตามข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. แบบแผนการศึกษา 
  3. เครื่องมอืที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
  4. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  5. การเกบ็รวบรวมข้อมลู 
  6. การจัดกระท ากบัข้อมลูและวิเคราะห์ข้อมลู 
  7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 
ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนทีก่ าลังศึกษาอยู่ในโรงเรียนขยายโอกาส 
เครือข่ายสถานศึกษาที่ 2 ส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 ระดับ 
ช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ทั้งหมด 5 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียน 
บ้านโพธ์ิศรี จ านวน 25 คน โรงเรียนบ้านทรายมูล จ านวน 19 คน โรงเรียนบ้านท่าเสียวคันลึม 
จ านวน 21 คน โรงเรียนบ้านนาจาน จ านวน 18 คน และโรงเรียนบ้านระเว จ านวน 25 คน 
รวมนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาในโรงเรียนขยายโอกาสเครือข่ายสถานศึกษาที่ 2  
ทั้งหมดจ านวน 108 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง  
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนีเ้ป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษา 
ในโรงเรียนขยายโอกาสเครือข่ายสถานศึกษาที่ 2 จ านวน 50 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) ใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุม่ ได้แก่ 
   1. กลุ่มทดลอง เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 โรงเรียนบา้นโพธ์ิศรี จ านวน 
1 ช้ันเรียน จ านวนทั้งสิ้น 25 คน 
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   2. กลุ่มควบคุม เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 โรงเรียนชุมชนบ้านระเว 
จ านวน 1 ช้ันเรียน จ านวนทั้งสิ้น 25 คน 
 
แบบแผนการศึกษา 
 
 การศึกษาครั้งนี้ใช้แบบแผนการศึกษาสองกลุ่มวัดครั้งเดียว (The One-Group Pretest-
Posttest Design) ซึ่งแบบแผนการทดลองมีดังนี ้
 

O1 X O2 
 
 โดย X  = การทดลองใช้การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
      การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
   O1   = การวัดผลก่อนการทดลองใช้การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
      โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
   O2   = การวัดผลหลังการทดลองใช้การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
      โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  
  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1  
  2. แบบวัดความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 12 ข้อ  
  3. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 30 ข้อ 
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ที่เรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม  
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การสรา้งและหาคณุภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมลูส าหรบัการวิจัยครัง้นี ้ประกอบด้วยเครื่องมือ 4 ชนิด 
ได้แก่ 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ รายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 
  2. แบบวัดความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 12 ข้อ 
  3. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 30 ข้อ 
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ที่เรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
 โดยมีรายละเอียดในการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมือแต่ละเครื่องมือ ดังนี้ 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ รายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 
   แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ เป็นแนวคิดส าคัญในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยสร้างและพฒันาข้ึนตามล าดับข้ันตอน ดังนี้ 
    1.1 ศึกษาตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 1 
จากหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสูตรแกนกลาง
ทางศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี จงัหวัดอุบลราชธานี 
    1.2 ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ รายวิชาวิทยาการค านวณ 
จากหนงัสอืเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษา 
ช้ันปีที่ 1 และคู่มือครูรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษา 
ช้ันปีที่ 1 ของสถาบันสง่เสรมิการสอนวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ 
    1.3 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกบัรปูแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ ดังรายละเอียดในบทที่ 2 
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ทั้งนี้เพือ่ท าความเข้าใจแนวคิดเกี่ยวกบัรปูแบบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อแสวงหาแนวทางในการสร้างกิจกรรม 
การเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาการค านวณ และเพื่อสร้างแนวคิดในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้
ของประชากร จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูร้ายวิชาวิทยาการค านวณ โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
    1.4 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดกจิกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ จากต าราและ
เอกสารอื่น ๆ ในบทที่ 2 ได้ทั้ง 6 ข้ันตอน ดังนี้   
     ข้ันที่ 1 เสนอปัญหา 
     ข้ันที่ 2 พิจารณาปัญหา 
     ข้ันที่ 3 วางแผนงาน 
     ข้ันที่ 4 ลงมือปฏิบัตงิาน 
     ข้ันที่ 5 รายงานผลงานและกระบวนการท างาน 
     ข้ันที่ 6 ทบทวนปัญหา 
    1.5 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม อย่างละเอียดและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยแบ่งการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้เป็นรายคาบจ านวน 12 แผน รวม 20 ช่ัวโมง ดังนี้ 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรือ่ง แนวคิดเชิงนามธรรม 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรือ่ง การคัดเลือกคุณลักษณะทีจ่ าเป็นต่อ 
การแก้ปญัหา 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรือ่ง การถ่ายทอดรายละเอียดของแก้ปญัหาและ
การแก้ปญัหา 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรือ่ง หลักการเขียนโปรแกรม 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรือ่ง ภาษาโปรแกรม 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรือ่ง รปูแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรือ่ง ข้อมลูและสารสนเทศ 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 เรือ่ง การจัดการ/การประมวลผล ข้อมูลและ
สารสนเทศ 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรือ่ง ซอฟต์แวร ์
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 
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     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง จริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมูล 
 
ตาราง 5 วิเคราะห์ความสมัพันธ์ระหว่างเนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้และเวลาเรียน รายวิชา 

วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 
 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ที ่

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
1 แนวคิดเชิงนามธรรม ด้านความรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการน าแนวคิด
เชิงนามธรรมมาใช้วิเคราะห์โจทย์ปญัหาและ
ถ่ายทอดแนวคิดได้ 
2. นักเรียนสามารถวิเคราะหร์ายละเอียดที่
จ าเป็นของปญัหา ออกจากรายละเอียดที่ 
ไม่จ าเป็น และอธิบายรายละเอียดที ่
ไม่ครบถ้วนได้ 
3. นักเรียนสามารถออกแบบวิธีการแก้ปญัหา
โดยใช้แนวคิดเชิงนามธรรมได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมทีก่ าหนดได้จน
ส าเร็จ 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได ้
2. นักเรียนมีวินัย ใฝเ่รียนรู้ มุ่งมั่นในการ
ท างาน 
3. นักเรียนมีความสามัคคี ช่วยเหลือในการ
ท างานกลุม่ร่วมกัน 

2 
2 การคัดเลือกคุณลกัษณะที่

จ าเป็นต่อการแกป้ัญหา 
1 

3 การถ่ายทอดรายละเอียด
ของแก้ปัญหาและ 
การแก้ปญัหา 

2 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 

แผนการจดัการ
เรียนรู้ที ่

เน้ือหา จดุประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
4 หลักการเขียนโปรแกรม ด้านความรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการเขียน
โปรแกรมได ้
2. นักเรียนบอกความแตกต่างของภาษา
โปรแกรมต่าง ๆ ได ้
3. นักเรียนสามารถเขียนและยกตัวอย่างในการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนดไดจ้นส าเร็จ 
ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค ์
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได ้
2. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
3. นักเรียนมีความสามคัค ีช่วยเหลือในการ
ท างานกลุ่มร่วมกัน 

2 
5 ภาษาโปรแกรม 2 
6 รูปแบบการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2 

7 ข้อมูลและสารสนเทศ ด้านความรู้ 
1. นักเรียนรู้และเข้าใจความหมายของขอ้มูลและ
สารสนเทศ 
2. นักเรียนจ าแนกประเภทของขอ้มูลและบอก
วิธีการแสดงสารสนเทศได ้
3. นักเรียนบอกขั้นตอนการจดัเก็บและการ
บ ารุงรักษาขอ้มูลสารสนเทศให้ถูกตอ้งและเป็น
ปัจจบุัน 
4. นักเรียนเห็นประโยชน์ของระบบฐานขอ้มูล
และสารสนเทศ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนดไดจ้นส าเร็จ 

2 
8 การจดัการ/การ

ประมวลผล ขอ้มูลและ
สารสนเทศ 

2 

9 ซอฟต์แวร์ 2 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 

แผนการจดัการ
เรียนรู้ที ่

เน้ือหา จดุประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
 

 

ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค ์
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได ้
2. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
3. นักเรียนมีความสามคัค ีช่วยเหลือในการท างาน
กลุ่มร่วมกัน 

 

10 ความปลอดภัยของระบบ
สารสนเทศ 

ด้านความรู้ 
1. นักเรียนบอกวิธีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อยา่งเหมาะสมและปลอดภัย 
2. นักเรียนอธิบายมารยาททีด่ีในการติดตอ่สือ่สาร
โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. นักเรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งเหมาะสม
และปลอดภัย 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนดไดจ้นส าเร็จ 
ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค ์
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได ้
2. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
3. นักเรียนมีความสามคัค ีช่วยเหลือในการท างาน
กลุ่มร่วมกัน 

1 

11 จริยธรรมและ
จรรยาบรรณในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 

12 ข้อก าหนด ขอ้ตกลงในการ
ใช้แหล่งข้อมูล 

1 

 
    1.6 น าแผนการจัดการเรียนรูร้ายวิชาวิทยาการค านวณ โดยใช้รูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สร้างข้ึนเสนอผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของ
ภาษา เนื้อหา และกิจกรรมการเรียนรู้ สอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญ มีดังนี ้
     1.6.1 นางภัสรา ฐานวิเศษ ต าแหน่ง ครู ค.ศ. 4 วิทยฐานะ เช่ียวชาญ 
โรงเรียนอนบุาลนครพนม ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองนครพนม จังหวัดนครพนม เป็นผูเ้ช่ียวชาญด้าน
การสร้างและพฒันานวัตกรรมทางการศึกษา 
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     1.6.2 นายบุญพา อร่ามโชติ ครู ค.ศ. 3 วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียน
อนุบาลพบิลูมังสาหารวิภาคย์วิทยากร อ าเภอพิบลูมงัสาหาร จังหวัด อุบลราชธานี เป็นผูเ้ช่ียวชาญ
ด้านหลักสูตรและการสอน 
     1.6.3 นางสาวศศิประภา สอนถา ต าแหน่ง ครู ค.ศ. 3 วิทยฐานะช านาญการ
พิเศษ โรงเรียนอนบุาลพบิลูมังสาหารวิภาคย์วิทยากร อ าเภอ พิบูลมงัสาหาร จังหวัดอบุลราชธานี 
เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและการสอนวิทยาการค านวณ 
      แบบประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้องของแผนการจัดการ
เรียนรู้ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ (บญุชม ศรีสะอาด, 
2545) 
       ระดับ 5 หมายถึง มากที่สุด 
       ระดับ 4 หมายถึง มาก 
       ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง 
       ระดับ 2 หมายถึง น้อย 
       ระดับ 1 หมายถึง น้อยที่สุด 
      มีเกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ย ดังนี้ 
       4.51 - 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
       3.51 - 4.50 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
       2.51 - 3.50 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
       1.51 – 2.50 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
       1.00 – 1.50 หมายถึง  เหมาะสมน้อยทีสุ่ด 
    1.7 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญในด้านรายละเอียดการจัด
กิจกรรมผูส้อนควรแบง่กลุ่มให้ชัดเจน ปรับการใช้ภาษาให้เหมาะสม ตลอดจนตรวจสอบการเข้าไปใช้
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ จากนั้นน าคะแนนที่ได้มาหาค่าเฉลีย่ พบว่า แผนการจัดการเรียนรูร้ายวิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม มีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 4.75 หมายถึง 
มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สุด สามารถน าไปทดลองใช้ได้ 
    1.8 น าแผนการจัดการเรียนรูร้ายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ไปทดลองใช้กบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โดยในการทดลองใช้จะใช้ควบคู่กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม ตามขั้นตอนดังนี้ 



 

 

 
 87 

     1.8.1 การทดลองภาคสนาม เป็นการน ากิจกรรมการเรียนรูแ้บบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่มที่ไดร้บัการปรบัปรุงแก้ไขจากกลุม่เล็ก 
แล้วมาทดลองกบัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ไม่ใช่กลุม่ตัวอย่าง ใช้ในสถานการณ์จรงิกับนกัเรียน 
กลุ่มภาคสนาม จ านวน 26 คน แล้วน าผลการทดลองมาวิเคราะหห์าประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนด
ไว้ คือ 80/80 และค่าดัชนีประสิทธิผลตั้งแต่ 50 ข้ึนไป โดยก าหนดค่าความคลาดเคลือ่น 2.5 
ผลการทดลอง 82.13/87.20 ผลการทดลองเป็นไปตามเกณฑ์จึงน าไปใช้ในการสอน 
    1.9 น าแผนการจัดการเรียนรูร้ายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ไปทดลองใช้กบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปรบัปรุงแก้ไข 
จัดพิมพ์ฉบับสมบรูณ์เพือ่ไปใช้กับ กลุ่มตัวอย่างจรงิ 
  2. แบบวัดความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 12 ข้อ 
   2.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา ทีเ่กี่ยวข้องกบัความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณ 
ในแง่ของความหมายและองค์ประกอบตามแนวทางของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (2561) เพื่อก าหนดพฤติกรรมบ่งช้ีที่ใช้สร้างแบบวัดความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณ 
ดังตาราง 6 

 
ตาราง 6 ตารางแสดงพฤติกรรมบ่งช้ีของความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณ 

 

องค์ประกอบ พฤติกรรมบง่ช้ี 
1. การแยกส่วนประกอบและ 
การย่อยปญัหา (Decomposition) 

- วิเคราะห์และแบง่ระบบหรือปญัหาออกเป็นส่วนย่อย 
- สามารถแก้ปัญหาส่วนยอ่ยได ้

2. การหารูปแบบ (Pattern 
Recognition) 

- ระบุรูปแบบของระบบหรือรูปแบบของวิธีการแก้ปญัหาที่มีความ
เหมือนหรือสอดคลอ้งกัน 
- ระบุแนวโน้มค าตอบโดยสงัเกตรูปแบบของระบบหรือวิธีการแก้ปัญหา 

3. การคิดเชิงนามธรรม 
(Abstraction) 

- เขียนแผนภาพ สัญลักษณ์ ที่เป็นตัวแทนสถานการณ์หรือปญัหา 
- ระบุส่วนส าคัญของปญัหา โดยคัดกรองสิ่งที่ไม่เก่ียวขอ้งออกไดอ้ยา่ง
ชัดเจน 

4. การออกแบบขั้นตอนวิธี 
(Algorithms) 

- ระบุหรือจัดเรียงขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา 
- สามารถออกแบบ สร้าง และเขยีนขั้นตอนในการบรรลุงานหรือ 
การแก้ไขปัญหาได ้
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   2.2 สร้างแบบวัดความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณ ตามลักษณะทีก่ าหนดไว้ 
เป็นแบบวัดประเภทอัตนัย โดยวัดเป็นสถานการณ์ที่ครอบคลุมการใช้ความสามารถทกัษะการคิดเชิง
ค านวณทุกองค์ประกอบ มจี านวนสถานการณ์ 3 สถานการณ์ ในแต่ละสถานการณ์ประกอบด้วย 
4 ข้อค าถาม ที่ใช้วัดแต่ละองค์ประกอบของความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณ แสดงดังตาราง 7 
รวมจ านวนข้อค าถามในแบบวัดทัง้สิ้น 12 ข้อค าถาม และก าหนดเวลาในการท าแบบวัด 60 นาที 
   2.3 สร้างเกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละข้อค าถามตามแนวของ Rodriguez (2015) 
คือเกณฑ์การให้คะแนนแบบรบูริค โดยมีการให้คะแนนต้ังแต่ 1 – 3 คะแนน ตามเกณฑ์รบูริคราย
ข้อถาม และหากไมเ่ขียนตอบได้ 0 คะแนน โดยไม่มีสัดส่วนคะแนนและจ านวนข้อค าถาม 
ในแต่ละสถานการณ์ จ าแนกตามองค์ประกอบ แสดงดังตาราง 7 
 
ตาราง 7 ตารางแสดงสัดส่วนคะแนน ข้อค าถาม จ าแนกตามองค์ประกอบความสามารถทักษะการคิด

เชิงค านวณ 
 

องค์ประกอบ 
ข้อค าถามในแต่ละสถานการณ์ 

สถานการณ์ 
ที่ 1 

คะแนน 
เต็ม 

สถานการณ์ 
ที่ 2 

คะแนน 
เต็ม 

สถานการณ์ 
ที่ 3 

คะแนน 
เต็ม 

การแยกส่วนประกอบ
และการยอ่ยปญัหา 

ข้อที่ 1 3 ข้อที่ 5 3 ข้อที่ 9 3 

การหารูปแบบ ข้อที่ 2 3 ข้อที่ 6 3 ข้อที่ 10 3 
การคิดเชิงนามธรรม ข้อที่ 3 3 ข้อที่ 7 3 ข้อที่ 11 3 
การออกแบบข้ันตอนวิธี ข้อที่ 4 3 ข้อที่ 8 3 ข้อที่ 12 3 

รวมคะแนนจาก 12 ข้อค าถาม ได้เป็น 36 คะแนน 

 
   2.4 ก าหนดเกณฑ์การประเมินระดับความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณ 
ตามเกณฑร์ะดับความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณ 6 ระดับ ของ Ling และคณะ (2018) 
โดยผู้วิจัยแปลความหมายของแต่ละระดบัความสามารถ แสดงดังตาราง 8 
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ตาราง 8 ตารางแสดงเกณฑ์ช่วงคะแนนรอ้ยละ และระดบัความสามารถทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
   

ช่วงคะแนนร้อยละที่ได้ ระดับความสามารถ ความหมาย 
มีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 26 ข้ึนไป 6 ดีมาก 

มีคะแนนระหว่างร้อยละ 21 – 25 5 ดี 
มีคะแนนระหว่างร้อยละ 16 – 20 4 ค่อนข้างดี 
มีคะแนนระหว่างร้อยละ 11 - 15 3 พอใช้ 
มีคะแนนระหว่างร้อยละ 6 - 10 2 ค่อนข้างต่ า 

มีคะแนนต่ ากว่าร้อยละ 5 1 ปรับปรงุ 

  
   2.5 น าแบบทดสอบวัดความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณฉบับก่อนเรียน 
รวมทั้งเกณฑ์การให้คะแนนทีส่ร้างขึ้นเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ เพื่อท าการตรวจสอบ 
ความสอดคล้อง ความถูกต้องเหมาะสมของข้อค าถาม พฤตกิรรมบง่ช้ีและการใช้ภาษา จากนั้น 
ท าการปรบัปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ทีป่รึกษาวิทยานิพนธ์ 
   2.6 น าแบบวัดความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณฉบบักอ่นเรียน รวมทั้ง 
เกณฑ์การให้คะแนนที่ได้แก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารยท์ี่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ เสนอต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเช่ียวชาญในด้านทักษะการคิดเชิงค านวณ จ านวน 3 ท่าน ประกอบด้วย 
ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านวิทยาการค านวณ 2 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านวิทยาศาสตร์ 1 ท่าน 
เพื่อตรวจสอบค่าดัชนีความตรง (Index of Item-Objective Congruence : IOC) ของข้อค าถามต่อ
ความสอดคล้องของพฤติกรรมที่ต้องการวัด และตรวจสอบลกัษณะการใช้ค าถาม และความถูกต้อง
เหมาะสมของภาษา จากนั้นพิจารณารายการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) 
ในแต่ละข้อ  
    ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดการคิดเชิงค านวณ 
โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ค่าดัชนีความสอดคล้อง คะแนนเต็ม 1 ได้ 0.67 – 1.00 ซึ่งเป็นแบบวัด 
การคิดเชิงค านวณกับการคิดเชิงค านวณ 
    โดยมีข้อเสนอแนะ คือ ปรบัข้อค าถามและภาษาที่ใช้ในแบบวัดการคิดชิงค านวณ
ให้นักเรียนเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น 
   2.7 น าข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิมาปรบัปรุงแก้ไขแบบวัดความสามารถทักษะ
การคิดเชิงค านวณฉบับกอ่นเรียน และเกณฑ์การให้คะแนนที่สร้างข้ึน 
   2.8 จัดท าแบบวัดการคิดเชิงค านวณ เพื่อน าไปใช้จรงิกับกลุม่ตัวอย่าง 
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  3. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 30 ข้อ 
   การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้าง
แบบทดสอบตามจุดมุง่หมาย ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
โดยศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและหาคุณภาพแบบทดสอบ เพื่อให้เป็น
แบบทดสอบที่มีคุณภาพ และเหมาะสมกบักลุ่มตัวอย่างที่จะท าการทดลอง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
    3.1 วางแผนการสร้างแบบทดสอบ มีการด าเนินการ ดังนี ้
     3.1.1 ก าหนดจุดมุง่หมายของการทดสอบ 
     3.1.2 ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     3.1.3 สร้างตารางวิเคราะหห์ลักสูตร 
     3.1.4 ก าหนดชนิดและรปูแบบของข้อสอบ 
     3.1.5 ก าหนดส่วนประกอบอื่น ๆ เช่น จ านวนข้อสอบ เวลาที่ใช้ในการสอบ 
ระยะเวลาในการสอบ เป็นต้น 
     3.1.6 การสร้างแบบทดสอบ ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยสร้างข้อสอบให้
ครอบคลมุเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ ตามที่ก าหนดไว้ในข้ันการวางแผนการสร้างแบบทดสอบ 
     3.1.7 การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบการตรวจสอบคุณภาพของ
แบบทดสอบ กเ็พื่อปรบัปรุงแบบทดสอบให้มีคุณภาพ มีคุณลักษณะของแบบทดสอบที่ดี ซึ่งผู้วิจัยได้
ด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี ้
      3.1.7.1 ให้ผู้เช่ียวชาญ ตรวจสอบ ซึง่ประกอบด้วย ครูผู้สอน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 
      3.1.7.2 ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยน าแบบทดสอบไปให้
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาตรวจสอบ พจิารณาข้อสอบแตล่ะข้อกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ว่า
สอดคล้องกันหรือไม่แล้วบันทกึผลการพิจารณาลงความเห็นของผู้เช่ียวชาญเนือ้หาวิชาแต่ละคนลงใน
แบบประเมินความสอดคล้อง พร้อมหาค่าคะแนนผลรวมความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเป็นรายข้อ 
แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC)  
ระหว่างข้อค าถามของแบบทดสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู ้แล้วเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนี 
ความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป ผลปรากฏว่า ข้อสอบทีส่ร้างขึ้น มีค่าดัชนีความสอดคล้องกัน
ระหว่าง 0.80-1.00 การก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสอดคล้อง มีดังนี ้(บุญชม ศรสีะอาด, 
2545) 
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        +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
         0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
        -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบไมส่อดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     3.1.8 ปรับปรงุแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญจากนัน้น าแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนบ้านทรายมูล จ านวน 10 คน โรงเรียนบ้านท่าเสียวคันลึม จ านวน 20 คน สังกัดส านักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 จ านวน 30 คนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหา
คุณภาพของแบบทดสอบ 
     3.1.9 น าผลการตรวจคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) 
และหาค่าอ านาจจ าแนก (B) โดยใช้วิธีของแบรนแนน (Brennan Index หรือ B - Index) 
(บุญชม ศรสีะอาด, 2545) เกณฑ์ทีเ่ลือกคือความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 และ 
ค่าอ านาจจ าแนก (B) ที่ระดับ .20 ข้ึนไป ผลพบว่าได้แบบทดสอบที่ใช้ได้ทั้งหมดจ านวน 30 ข้อ 
จากทีส่ร้างข้ึนทั้งหมด 40 ข้อ ที่มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.37-0.77 และค่าอ านาจจ าแนก 
(B) อยู่ระหว่าง 0.22 – 0.67 
     3.1.10 น าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนที่คัดเลือกไว้  
จ านวน 30 ข้อ ไปหาค่าความเช่ือมั่น โดยวิธีของโลเวท (Lovett) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
ได้ค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.76 
     3.1.11 จัดพิมพ์และน าแบบทดสอบทีผ่่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว 
จ านวน 30 ข้อ ไปใช้จริงกบักลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ที่เรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
   การสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียน ผู้วิจัยมีข้ันตอนในการสร้าง ดังนี้ 
    4.1 ศึกษารูปแบบการสร้างแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่าจาก
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
    4.2 ศึกษาการก าหนดรายการประเมินหรือข้อค าถามความพึงพอใจตอ่การเรียน
กลุ่มสาระการเรียนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดข้อค าถาม 
    4.3 สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ ทีม่ีต่อการเรียนด้วยการจัดกจิกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ จ านวน 20 ข้อ 
ซึ่งเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating-Scale) โดยก าหนดระดบัความพึงพอใจ
เป็นมากที่สุด (5) มาก (4) ปานกลาง (3) น้อย (2) และนอ้ยที่สุด (1) ปรับใช้เกณฑก์ารแปลคะแนน
ของ บุญชม ศรีสะอาด (2553) ดังนี ้
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     4.51 – 5.00  หมายถึง ความพึงพอใจระดับ มากทีสุ่ด 
     3.51 – 4.50  หมายถึง ความพึงพอใจระดับ มาก 
     2.51 – 3.50  หมายถึง ความพึงพอใจระดับ ปานกลาง 
     1.51 – 2.50  หมายถึง ความพึงพอใจระดับ น้อย 
     1.00 – 1.50  หมายถึง ความพึงพอใจระดับ น้อยทีสุ่ด 
    4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจทีส่ร้างข้ึนเสนอใหผู้้เช่ียวชาญ 5 ท่าน 
(ชุดเดิม) เพือ่พิจารณาความเหมาะสมของแบบสอบถาม ตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหาและภาษา 
ความเที่ยงตรง และความสอดคล้อง 
    4.5 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ โดยปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาและ
ภาษาที่ใช้แต่ละข้อให้สอดคลอ้งกันในแตล่ะประเด็น เพิ่มข้อค าถามในบางตอนให้มีความชัดเจนย่ิงข้ึน 
จากนั้นน าไปทดลองใช้กบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 โรงเรียนบ้านทรายมลู จ านวน 10 คน 
โรงเรียนบ้านท่าเสียวคันลึม จ านวน 20 คน สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
อุบลราชธานี เขต 3 จ านวน 30 คนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาคุณภาพของแบบสอบถาม 
    4.6 วิเคราะห์เพือ่หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบประเมินความพึงพอใจเป็นรายข้อ 
โดยใช้วิธี Item – total Correlation ใช้สูตรสหสัมพันธ์อยา่งง่ายของเพียรส์ัน (บญุชม ศรีสะอาด, 
2545) ผลปรากฏว่า แบบสอบถามนี้มีค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหว่าง 0.67 – 1.00 
    4.7 น าแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของแบบประเมิน
ความพึงพอใจทั้งฉบบั โดยใช้ค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha Coefficient) ของครอนบาค 
(Cronbach) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ผลปรากฏว่าได้ค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามเท่ากบั 
0.93 
    4.8 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจฉบบัจริงแล้วน าไปใช้กับกลุม่ตัวอย่าง 
ซึ่งเป็นนักเรียนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี 
จ านวน 25 คน โรงเรียนชุมชนบ้านระเว จ านวน 25 คน สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาอบุลราชธานี เขต 3 จ านวน 50 คน ต่อไป 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 การวิจัยครัง้นี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม เพือ่สง่เสรมิทักษะการคิดเชิง
ค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 และเกบ็รวบรวมข้อมลู
ด้วยตนเอง โดยมีล าดับข้ันตอน ดังนี ้
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  1. การเตรียมนักเรียนและเกบ็รวบรวมข้อมลูกอ่นด าเนินการทดลอง 
   1.1 เตรียมความพรอ้มนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยด าเนินการแนะน าหน่วยการเรียนรู้ 
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ช้ีแจงจุดประสงค์ และวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม  
   1.2 ด าเนินการเกบ็รวบรวมข้อมลูกอ่นการจัดการเรียนรู้กบันักเรียนกลุม่ตัวอย่าง 
โดยทดสอบด้วยแบบวัดความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณฉบับก่อนเรียนกบันักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
ใช้เวลาในการท าแบบวัด 60 นาที 
  2. การด าเนินการทดลอง 
   ด าเนินแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยแผนการจัดการเรยีนรู้รายหน่วยจ านวน 12 แผน ได้แก่ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรือ่ง แนวคิดเชิงนามธรรม 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรือ่ง การคัดเลือกคุณลักษณะทีจ่ าเป็นต่อ 
การแก้ปญัหา 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรือ่ง การถ่ายทอดรายละเอียดของแก้ปญัหาและ 
การแก้ปญัหา 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรือ่ง หลักการเขียนโปรแกรม 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรือ่ง ภาษาโปรแกรม 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรือ่ง รปูแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรือ่ง ข้อมลูและสารสนเทศ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 เรือ่ง การจัดการ/การประมวลผล ข้อมูลและ
สารสนเทศ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรือ่ง ซอฟต์แวร ์
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง จริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมูล 
   เป็นระยะเวลา 20 ช่ัวโมง สัปดาหล์ะ 2 คาบเรียน รวมทั้งสิน้ 10 คาบเรียน 
คาบเรียนละ 60 นาที โดยทดลองตัง้แต่วันที่ 14 กรกฎาคม 2563 ถึงวันที่ 30 กันยายน 2563 
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  3. การเกบ็รวบรวมข้อมลูหลังการทดลอง 
   เมื่อด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ  
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ครบตามก าหนดแล้ว จึงด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลหลังการ
ทดลองของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยการทดสอบด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถทกัษะการคิดเชิง
ค านวณฉบับหลงัเรียน ซึ่งเป็นแบบวัดคู่ขนาน ใช้เวลาในการท าแบบวัดความสามารถทักษะการคิดเชิง
ค านวณ 60 นาที 
 
การจัดกระท ากบัข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การจัดกระท ากับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมลูในการวิจัยครัง้นี ้ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดกระท า
กับข้อมลูและวิเคราะห์คะแนนของกลุ่มตัวอย่าง ดังนี ้
  1. สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบในการตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมือ 
   1.1 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
    1.1.1 วิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกบัเนือ้หาหรือวัตถุประสงค์ หรอืค่า IOC 
    1.1.2 วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก (B) 
    1.1.3 วิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้วิธีของโลเวท (Lovett) 
   1.2 การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม 
    1.2.1 หาค่าเฉลี่ยของสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละและหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้
จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
(บุญชม ศรสีะอาด, 2545) โดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และน าค่าเฉลี่ยไป
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
    1.2.2 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่มตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 

(ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2545) 
    1.2.3 วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนทกัษะการคิดเชิงค านวณ ก่อนและหลังเรียน
ของนักเรียนทีเ่รียนด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม โดยใช้สถิติ t-test (บุญชม ศรสีะอาด, 2545) 
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    1.2.4 หาความเที่ยงตรงของเนื้อหา โดยการหาดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์ โดยหาค่าเฉลี่ยการประเมินผู้เช่ียวชาญทั้งหมดโดยใช้สูตร IOC (Index of 
Item Objective Congruence) ของสมนึก ภัททิยธนี (2546) พิจารณาคัดเลอืกข้อสอบก าหนด
คะแนนระหว่าง 0.50 ถึง 1.00 ผ่านเกณฑ ์
    1.2.5 หาค่าอ านาจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและแบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แต่ละข้อตามแบบอิงเกณฑ์ (Criterion 
Referenced) ของเบรนเนน (Brennan) โดยพิจารณาคัดเลอืกข้อสอบที่มีคะแนนเฉลี่ยต้ังแต่ 0.20 ถึง 
1.00 สมนึก ภัททิยธนี (2546) 
 
    1.2.6 หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนและแบบทดสอบทักษะการคิดเชิงค านวณ ใช้วิธีของโลเวท (Lovett) เกณฑ์ 0.70 ถึง 
1.00 (บญุชม ศรีสะอาด, 2546) 
    1.2.7 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดความพึงพอใจในการเรียน 
โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาโดยใช้สมัประสทิธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนของแต่ละข้อกับคะแนนรวม 
IOC (Index of Item Objective Congruence) ของสมนกึ ภัททิยธนี (2546) พิจารณาคัดเลือก
ข้อสอบก าหนดคะแนนระหว่าง 0.50 ถึง 1.00 ผ่านเกณฑ ์
    1.2.8 การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดความพึงพอใจทัง้ฉบับ โดยใช้วิธีของ 

Cronbach (สมนึก ภัททิยธนี, 2546) เรียกว่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (𝛼-Coefficient) แล้ววิเคราะห์
แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม โดยหาค่าเฉลี่ย (X̅) เทียบกบัการประเมินของ 
บญุชม ศรีสะอาด (2545) ดังนี ้
     ค่าเฉลี่ย    ระดับความพงึพอใจ 
      4.51 -  5.00  หมายถึง  มากทีสุ่ด 
      3.51 -  4.50  หมายถึง มาก 
      2.51 -  3.50  หมายถึง ปานกลาง 
      1.51 – 2.50  หมายถึง  น้อย 
      1.00 – 1.50  หมายถึง  น้อยที่สุด 
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  2. การทดสอบสมมติฐาน 
   2.1 เปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณ ก่อนเรียน (Pre-test) และหลงัเรียน 
(Post-test) ของนักเรียนทีเ่รียนด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม โดยใช้สถิติ t-test (Pairs Samples t-test) 
(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) 
   2.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน (Pre-test) และหลงัเรียน 
(Post-test) ของนักเรียนทีเ่รียนด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม โดยใช้สถิติ t-test (Pairs Samples t-test) (ล้วน สายยศ และ
อังคณา สายยศ, 2538) 
   2.3 วิเคราะห์แบบวัดความพึงพอใจการเรียนนักเรียนหลังเรยีน โดยหาค่าเฉลี่ย (X̅) 
เทียบกับการประเมินของบญุชม ศรสีะอาด (2545) ดังนี ้
    ค่าเฉลี่ย    ระดับความพงึพอใจ 
     4.51 -  5.00  หมายถึง  มากทีสุ่ด 
     3.51 -  4.50  หมายถึง มาก 
     2.51 -  3.50  หมายถึง ปานกลาง 
     1.51 – 2.50  หมายถึง  น้อย 
     1.00 – 1.50  หมายถึง  น้อยที่สุด 
 
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. สถิติที่ใช้หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ประกอบด้วย 
  1.1 การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบแตล่ะข้อโดยใช้สูตร IOC 
(Index of Item Objective Congruence) (บุญชม ศรสีะอาด, 2545)  
 

IOC  =  
∑ R

n
 

 
  เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ 
    ∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
    n  แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
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  1.2 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนข้อสอบรายข้อ
ใช้วิธีวิเคราะห์แบบอิงเกณฑ์ของเบรนแนน (Brennand) (บญุชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

B  =  
U

n1
 - 

U

n2
 

 
  เมื่อ B แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
    U แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑท์ี่ตอบถูก 
    L แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไมผ่่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 
    n1 แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ ์
    n2 แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ ์
 
  1.3 การหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) โดยวิธีการของ โลเวท (Lovett) 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

rcc  =  1 - 
k ∑ x1−∑ xi

2

(k+1) ∑(xi−c)2 

 
  แทน rcc  แทน ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
    k  แทน จ านวนข้อสอบ 
    xi  แทน คะแนนของแต่ละคน 
    C  แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 

 
 2. สถิติพื้นฐาน 
  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนรู้ จากผลการจัดกจิกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ (Group 
Investigation : GI) เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
   2.1 ค่าร้อยละ (Percentage) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

p  =  
f

n
  X  100 
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   เมื่อ p แทน ร้อยละ 
     f แทน ความถ่ีที่ต้องการแปลงให้เป็นรอ้ยละ 
     n แทน จ านวนความถ่ีทั้งหมด 
 
   2.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

IOC  =  
∑ R

n
 

 
   เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ 
     ∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
     n  แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
 
   2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

S.D.  =  √
n ∑ x2−(∑ x)2

n(n−1)
 

 
   เมื่อ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     X̅  แทน ค่าเฉลี่ย 
     n  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
     ∑ x แทน ผลรวมของคะแนน 

 
   2.4 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบประเมินความพึงพอใจเป็นรายข้อ โดยใช้วิธี 
Item – total Correlation ใช้สูตรสหสัมพันธ์อย่างง่ายของเพียรส์ัน (บญุชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

rxy  =  
N ∑ XY−(∑ X)(∑ Y)

√[N ∑ X2−(∑ X)2][N ∑ Y
2

−(∑ Y)2]

 

   
   เมื่อ rxy  แทน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม 
     N  แทน จ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม 
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     ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนรายข้อ 
     ∑ Y แทน ผลรวมของคะแนนรวมทุกข้อ 
     ∑ XY แทน ผลรวมของผลคูณระหว่างคะแนนรายข้อกับ 
         คะแนนรวมทุกข้อของทุกคน 
     ∑ X

2 แทน ผลรวมของคะแนนรายข้อแต่ละตัวยกก าลังสอบ 
     ∑ Y

2 แทน ผลรวมของคะแนนรวมทุกข้อแตล่ะตัวยกก าลังสอบ 
 

   2.5 การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบประเมินความพงึพอใจทัง้ฉบับ โดยใช้ค่า
สัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) (บุญชม ศรสีะอาด, 2545) 
 

α  =  
k

k−1
[1 −

∑ si
2

st
2 ] 

 

   เมื่อ α  แทน ค่าสัมประสิทธ์ิขอความเช่ือมั่น 
     k  แทน จ านวนข้อสอบ 

     si
2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนข้อหนึง่ ๆ 

     st
2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

 
 3. การหาประสิทธิภาพของผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิง
ค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 ดังนี้ 
  3.1 ประสทิธิภาพของกระบวนการ (E1) (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556) 
 

E1  =  
∑ X

N

A
 X 100 

 
  เมื่อ E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    ∑ X คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
    A  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกช้ินรวมกัน 
    N  คือ  จ านวนนักเรียน 
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  3.2 ประสทิธิภาพของผลลพัธ์ (E2) (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556) 
 

E1  =  
∑ F

N

B
 X 100 

 
  เมื่อ E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
    ∑ F คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 
    B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    N  คือ  จ านวนนักเรียน 

 
 4. สถิติที่ใช้ในการหาค่าทักษะการคิดเชิงค านวณ ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  4.1 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) (บญุชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

IOC  =  
∑ R

n
 

 
   เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ 
     ∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
     n  แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

 
  4.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

S.D.  =  √
n ∑ x2−(∑ x)2

n(n−1)
 

 
   เมื่อ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     X̅  แทน ค่าเฉลี่ย 
     n  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
     ∑ x แทน ผลรวมของคะแนน 
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 5. สถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐาน 
  5.1 สถิติเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลอง ก่อนเรียนและ 
หลงัเรียนจากการใช้รปูแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) โดยใช้ค่าสถิติ t-test จากสูตร 
t-dependent (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ใช้สูตรดังนี ้
 

t  =  
x̅1−x̅2

√Sp
2 (

1

n1
+

1

n2
)
 

         df  =  n1 + n2 -2  
 
  เมื่อ x̅1, x̅2 แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างกลุม่ที่ 1, 2  
    Sp

2   แทน ความแปรปรวนร่วม (Pooled Variance) 
 

Sp
2  =  

(n1−1)S1
2+(n2−1)S2

2

n1 + n2−2
 

 
    n1, n2 แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่างกลุม่ที่ 1, 2  
    df   แทน ช้ันแห่งความเป็นอสิระ (Degree of Freedom) 
 
  5.2 สถิติเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม 
จากการใช้รูปแบบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) โดยใช้ค่าสถิติ t-test จากสูตร t-dependent 
(บุญชม ศรสีะอาด, 2545) ใช้สูตรดังนี ้
 

t  =  
x̅1−x̅2

√Sp
2 (

1

n1
+

1

n2
)
 

         df  =  n1 + n2 -2  
 
  เมื่อ x̅1, x̅2 แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างกลุม่ที่ 1, 2  
    Sp

2   แทน ความแปรปรวนร่วม (Pooled Variance) 
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Sp
2  =  

(n1−1)S1
2+(n2−1)S2

2

n1 + n2−2
 

 
    n1, n2 แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่างกลุม่ที่ 1, 2  
    df   แทน ช้ันแห่งความเป็นอสิระ (Degree of Freedom) 
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บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม เพือ่สง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูโดยแบ่งเป็น 5 ตอน   
  ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสทิธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ที่สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ระหว่างกอ่นและหลงัเรียน 
  ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรียนของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกติ 
  ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนของนกัเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกติ 
  ตอนที่ 5 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม 
 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใหเ้กิดความเข้าใจใน
การแปลความ และการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูดังต่อไปนี้ 
  E1  แทนค่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
  E2  แทนค่า ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  n  แทนค่า จ านวนนักเรียนกลุม่ตัวอย่าง 

  X̅  แทนค่า ค่าเฉลี่ย (Mean) 
  S.D. แทนค่า ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
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  t  แทนค่า ค่าคะแนนการทดสอบ t (-test) 
  df  แทนค่า ช้ันของความเป็นอสิระ (Degree of Freedom) 
  *  แทนค่า นัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ท่ีสร้างขึ้นมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 
ตาราง 9 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค

การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ที่สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 

กลุ่มตัวอย่าง 

คะแนนแสดงประสิทธิภาพ
กระบวนการเรยีน (E1)  

(25) 

คะแนนการท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (E2)  

(25) 
รวม ร้อยละ X̅ S.D. รวม ร้อยละ X̅ S.D. 

จ านวน (25 คน) 604 80.53 24.16 3.40 654 87.20 26.16 2.60 

 
 จากตาราง 9 คะแนนเฉลี่ยประสทิธิภาพกระบวนการเรียนเท่ากับ 24.16 คิดเป็นร้อยละ 
80.53 และคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน คิดเปน็ร้อยละ 87.20 ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง
แสดงใหเ้ห็นว่า นักเรียนทีเ่รียนด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้คะแนนจากแบบทดสอบ
ย่อยระหว่างเรียนรวม 604 คะแนน จากคะแนนเต็มรวม 750 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80.53 คะแนน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ได้คะแนนรวม 654 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
รวม 750 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.20 ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้
เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 80.53/87.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
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  ขั้นที่ 1 ทดสอบการแจกแจงปกตเิพื่อเลือกใช้สถิติทดสอบ t-test หรือ NPer test 
(Nonparametric Test)  
 

ตาราง 10 การแจกแจงความเป็นโค้งปกติด้วยสถิติของ Kolmogorov-Smirnov 
 

 
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

ก่อนเรียน .103 25 .200 .972 25 .704 
หลังเรียน .124 25 .200 .955 25 .331 

a. Lilliefors Significance Correction 
 
 จากตาราง 10 พบว่า การแจกแจงความเป็นโค้งปกติด้วยสถิติของ Kolmogorov-Smirnov 
พบว่า ค่า Sig. ของคะแนนก่อนเรียนเท่ากบั .200 ซึ่งสูงกว่าระดับนัยส าคัญทีก่ าหนดไว้ คือ .05 และ
ค่า Sig. ของคะแนนหลังเรียนเท่ากบั .200 ซึ่งสงูกว่าระดบันยัส าคัญที่ก าหนดไว้ คือ .05 แสดงว่า 
การกระจายข้อมูลเป็นแบบโค้งปกติ ผู้วิจัยจึงสามารถใช้สถิติทดสอบสมมุติฐานเป็น t-test 
 
  ขั้นที่ 2 เมื่อทราบค่าการแจกแจงของข้อมูลแล้วจึงจะสามารถด าเนินการวิเคราะห์
เปรียบเทียบโดยใช่สถิติ t-test แบบ Dependent Sample จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อข้อมลูเป็นไปตาม
ข้อตกลงเบื้องต้น คือ มีการแจกแจงปกติ แต่ถ้าข้อมูลมีการแจกแจงไม่ปกติ ผู้ศึกษาจะสามารถ
เลือกใช้ The Wilcoxon Matched Pairs Signed – Rank Test แทนได ้
  
ตาราง 11 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม  

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน X̅ S.D. df t P 
ก่อนเรียน 24.16 3.62 25 

5.69* .000* 
หลังเรียน 26.16 2.60 25 

*มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั  .05 
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 จากตาราง 11 แสดงว่า ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกอ่นเรียนและ
หลงัเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม การจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม ระหว่างกอ่นเรียนและหลงัเรียน
แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 
 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรบันักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใชเ้ทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ ระหว่างก่อนและหลังเรยีน  
  
ตาราง 12 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

 

ตัวแปรคะแนนทักษะการคิดเชิงค านวณ 
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 

X̅ S.D. df t P 

ก่อนเรียน 23.60 1.08 25 
21.62* <0.001 

หลังเรียน 34.36 2.03 25 

*มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05 
  
 จากตาราง 12 แสดงว่า ผลการศึกษาเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ระหว่างกอ่นและหลงัเรียน พบว่า การจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ มีคะแนนทักษะการคิดเชิง
ค านวณค านวณเฉลี่ยระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิต ิ
ที่ระดับ .05 
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 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรยีน
แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม กับการเรียนการสอนแบบปกติ  
 
ตาราง 13 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกติ 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียน 
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 

X̅ S.D. df t P 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน 26.16              2.60 25 
9.23* <0.001 

การเรียนการสอนแบบปกต ิ 20.64 3.28 25 

*มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั   0.05 
 
 จากตาราง 13 แสดงว่า ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม กับการเรียนการสอนแบบปกติ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนแตกต่างกับการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิต ิ
ที่ระดับ .05  
 
 ตอนท่ี 4 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนของนักเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรยีน
แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม กับการเรียนการสอนแบบปกติ 
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ตาราง 14 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกติ 

 

ทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

X̅ S.D. df t P 

หลังเรียนการเรยีนรู้แบบผสมผสาน 26.28              2.60 24 
4.86* <0.632 

 หลังเรียนการเรยีนการสอนแบบปกต ิ 26.16 2.60 24 

*มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05 
 
 จากตาราง 14 แสดงว่า ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณหลงัเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม กับการเรียนการสอนแบบปกติทีผู่้วิจัยสร้างขึ้นมีคะแนน
ทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนแตกต่างกบัการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05  
 
 ตอนท่ี 5 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใชเ้ทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
  
ตาราง 15 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 

ข้อความ X̅ ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเน้ือหา 
1. อธิบายเน้ือหาชัดเจนเข้าใจง่าย 4.88 มากที่สุด 
2. ภาพสือ่ความหมายและสอดคลอ้งกับเน้ือหา 4.72 มาก 
3. ท าให้ดึงดดูความสนใจมากขึ้น 4.72 มากที่สุด 
4. เขา้ใจและจดจ าเน้ือหาได้งา่ย 4.72 มาก 
5. สร้างความสนใจในบทเรียน 4.72 มากที่สุด 

รวมรายด้าน 4.75 มากที่สุด 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 

ข้อความ X̅ ระดับความพึงพอใจ 
ด้านการจัดการเรียนการสอน 
6. ใช้เวลาในการเรียนได้เหมาะสม 4.84 มากที่สุด 
7. ค าอธิบายตัวอย่างชัดเจนง่ายต่อการฝกึ 4.76 มากที่สุด 
8. สามารถน าไปใช้เรียนด้วยตนเองได ้ 4.76 มากที่สุด 
9. เข้าออกกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานได้สะดวก 4.76 มากที่สุด 
10. น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.76 มากที่สุด 

รวมรายดา้น 4.78 มากที่สุด 
ด้านรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
11. รูปและสีสวยงาม 4.72 มากที่สุด 
12. การน าเสนอต่อเนื่อง 4.72 มาก 
13. ท าให้เพลิดเพลินกับการเรียน 4.72 มาก 
14. เกิดการจดจ าบทเรียนได้ดี 4.72 มาก 
15. ค าอธิบายเครื่องมอืชัดเจน 4.72 มากที่สุด 

รวมรายดา้น 4.72 มาก 
ด้านการวัดผลและประเมนิผล 
16. เครื่องมอืในการวัดผลมีคุณภาพ 4.76 มากที่สุด 
17. ทบทวนเนื้อหาบทเรียนเองได ้ 4.76 มากที่สุด 
18. การวัดประเมินผลระบเุครื่องมือวัดประเมินชัดเจน 4.76 มาก 
19. นักเรียนสามารถสื่อสารการเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.76 มากที่สุด 
20. ความสะดวกในการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน 4.80 มากที่สุด 

รวมรายดา้น 4.77 มากที่สุด 
โดยภาพรวม/ค่าเฉลี่ย 4.75 มากที่สุด 

  
 จากตาราง 15 แสดงว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ปน็กลุ่ม เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิง
ค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ความพึงพอใจของ 



 

 

 
 110 

นักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบ 
หาความรู้เป็นกลุ่ม เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ เฉลี่ยโดยรวมมีค่าเท่ากบั 4.75 
ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากทีสุ่ด และเมื่อพจิารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ
รายด้านการจัดการเรียนการสอนทีสุ่ด มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.78 มีค่าเฉลี่ยด้านการวัดผลประเมินผล 
เท่ากับ 4.77 และด้านเนื้อหามาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.75 ซึ่งอยู่ในระดับความพงึพอใจมากทีสุ่ด 
ทั้ง 3 ด้าน ส่วนความพึงพอใจรายข้อ พบว่า ข้อที่นักเรียนมคีวามพึงพอใจมากทีสุ่ด คือ ข้อ 1 
อธิบายเนื้อหาชัดเจนเข้าใจง่าย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 ข้อ 6 ใช้เวลาในการเรียนไดเ้หมาะสม 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.84 และข้อ 20 ความสะดวกในการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.80 
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บทท่ี 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยพฒันาการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยสรปุผลการวิจัยตามล าดับหัวข้อดังต่อไปนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ด้วยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
ระหว่างก่อนและหลังเรียน 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกต ิ
 4. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณหลังเรียนของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู ้
เป็นกลุ่ม กบัการเรียนการสอนแบบปกต ิ
 5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
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สรุปผล 
 
 ในการวิจัยครัง้นี้สรุปผลการวิจัยดังนี ้
  1. ผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 พบว่า ประสิทธิภาพของ 
การเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา 
วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เท่ากับ 80.53/87.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
  2. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกอ่นเรียนและหลังเรียน การจัดการเรียนรู้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group 
Investigation : GI) และการเรียนการสอนแบบปกติ พบว่า นักเรียนทีเ่รียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ (Group Investigation : GI) 
เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติทีร่ะดบั .05 
  3. การเปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงค านวณก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการใช้เทคนิค
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) และการเรียนการสอน 
แบบปกติ พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
(Group Investigation : GI) มีคะแนนทักษะการคิดเชิงค านวณเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วย
วิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
  4. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน การจดัการเรียนรูก้ิจกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุม่ (Group 
Investigation : GI) และการเรียนการสอนแบบปกติ พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เฉลี่ยหลังเรียนสงูกว่าการเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05 
  5. ผลการการจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ 
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
(Group Investigation : GI) เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ เฉลี่ยโดยรวมมีค่าเท่ากับ 4.75 
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ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากทีสุ่ด และเมื่อพจิารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ 
รายด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานทีสุ่ด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78 มีค่าเฉลี่ยด้านการ
วัดผลประเมินผล เท่ากับ 4.77 และด้านเนื้อหามาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 ซึ่งอยู่ในระดับ 
ความพึงพอใจมากทีสุ่ดทั้ง 3 ด้าน ส่วนความพึงพอใจรายข้อ พบว่า ข้อที่นักเรียนมีความพงึพอใจ 
มากที่สุด คือ ข้อ 1 อธิบายเนื้อหาชัดเจนเข้าใจง่าย มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 4.88 ข้อ 6 ใช้เวลาในการเรียน
ไดเ้หมาะสม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.84 และข้อ 20 ความสะดวกในการเรียนกจิกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.80 
 
อภิปรายผล 
 
 ผู้วิจัยการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี ต าบลโพธ์ิศรี 
อ าเภอพิบลูมงัสาหาร จงัหวัดอุบลราชธานี ซึ่งกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนบ้านโพธ์ิศรี 
ต าบลโพธ์ิศรี ทีก่ าลงัเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาอบุลราชธานี เขต 3 จ านวน 1 ห้อง จ านวน 25 คน จากผลการวิจัยสามารถอภิปราย
ผลได้ตามล าดับหัวข้อดังต่อไปนี ้
  1. ในการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) การจัดการ
เรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
(Group Investigation : GI) เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า การจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 80.53/87.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ ผลดังกล่าว
สอดคล้องกบัผลการวิจัยของสุวธิดา ล้วนสา (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกจิกรรม 
การเรียนรูโ้ดยใช้กระบวนการสบืเสาะหาความรู้ เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
และจิตวิทยาศาสตร์ ส าหรบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 4 พบว่า ข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนา 
ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ได้จากนักเรียน ครู ผู้เช่ียวชาญ พบว่า ควรมีเนื้อหาให้ความรู้ ใช้ภาษาที่ 
เข้าใจง่าย ชัดเจน มีภาพประกอบสีสันสวยงาม ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่สร้างขึ้นมี 5 กิจกรรม 
แต่ละชุดกิจกรรมประกอบด้วย 1) ช่ือชุดกิจกรรม 2) ค าน า 3) สารบญั 4) ค าช้ีแจง 5) สาระส าคัญ/
จุดประสงค์ 6) ใบความรู้/ใบกจิกรรม 7) แบบทดสอบกอ่นเรียน 8) แบบทดสอบหลงัเรียน 
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มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากบั 81.40/85.50 ผลการทดลองใช้ชุดการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนให้ความสนใจ 
และมสี่วนร่วมในการปฏิบัติกจิกรรมอย่างสนุกสนาน นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05 ผู้เรียนมีลักษณะของจิตวิทยาศาสตร ์
หลงัการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรูสู้งกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอยู่ในระดับสูง และนกัเรียนมีความคิดเห็น
ต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดบัเห็นด้วยมาก สอดคล้องกับผลการวิจัยของไพบลูย์ ฉัตรชมช่ืน 
(2559) ได้ท าการวิจัยเชิงวิจัยและพฒันา มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารปูแบบการเรียนแบบผสมผสาน
ด้วยการเรียนรู้แบบจริงและการใช้ปัญหาเป็นหลัก เพื่อเสริมสร้างความสามารถการตัดสินใจด้าน 
ความปลอดภัย ส าหรับนกัศึกษาหลักสูตรการบิน ระดบัปรญิญาบัณฑิต การด าเนินการวิจัยแบง่เป็น 
4 ระยะ ได้แก่ 1) ศึกษาความคิดเห็นของอาจารยร์ะดับผู้บรหิารเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสาน 
ด้วยการเรียนแบบรู้จริงและการใช้ปัญหาเป็นหลัก เพื่อเสริมสร้างความสามารถการตัดสินใจด้าน 
ความปลอดภัย ส าหรับนกัศึกษาหลักสูตรการบิน ระดบัปรญิญาบัณฑิต ด้วยการสัมภาษณ์อาจารย์
ระดับผู้บริหารสถาบันการศึกษาที่เปิดหลักสูตรการบินจ านวน 3 คน ด้วยแบบสัมภาษณ์แบบ 
กึ่งโครงสร้าง 2) สร้างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ 3) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานกับกลุม่ตัวอย่างทีเ่ลือกแบบเจาะจง คือ นักศึกษาช้ันปีที่ 3 คณะการบิน มหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชียทีล่งทะเบียนเรียนวิชาการบริหารการจราจรทางอากาศ ปีการศึกษา 2/2559 จ านวน 
92 คน แบ่งเป็นกลุม่ทดลอง 47 คน เรียนแบบผสมผสานมสีดัส่วนเรียนแบบเผชิญหน้า 70% และ
เรียนบนระบบออนไลน์ 30% จ านวน 45 ช่ัวโมง และกลุม่ควบคุม 45 คน เรียนแบบเผชิญหน้า 
จ านวน 45 ช่ัวโมง สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์เชิงปริมาณ ได้แก่ ความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน T-test และ F-test และ 4) รับรองรปูแบบการเรยีนแบบผสมผสานโดยผูท้รงคุณวุฒิ  
จ านวน 5 คน ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาทีเ่ป็นกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนความสามารถในการตัดสินใจ
ด้านความปลอดภัย หลงัเรียนสงูข้ึนกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทีร่ะดับ 0.05 และนักศึกษา 
กลุ่มทดลองมีคะแนนความสามารถในการตัดสินใจด้านความปลอดภัยหลงัเรียนสงูกว่ากลุ่มควบคุม
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 และผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน รับรองรปูแบบการเรียนแบบผสมผสาน
ที่พัฒนาข้ึน โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.94 สอดคล้องกบัผลการวิจัยของภัททิญา 
ศักดิ์พิพัฒน์ด ารง (2560) ได้ท าการวิจัยเพื่อพฒันาบทเรียนบนเว็บตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศการน าเสนองานที่มีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหา ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครัง้นี้ ได้แก่ นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านสระสีเ่หลี่ยม ต าบลโคกกระเบื้อง อ าเภอบ้านเหลือ่ม จังหวัด
นครราชสีมา สังกัดเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 6 จ านวน 76 คน ซึ่งได้จาก 
การเลือกสุ่มแบบกลุ่มเป็นห้องเรียน (Cluster Random Sampling) พบว่า บทเรียนบนเว็บตาม 
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศการน าเสนองานทีพ่ัฒนาข้ึนประสิทธิภาพ 
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เท่ากับ 80.15/82.42 สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง ไว้คือ 80/80 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.64 
โดยนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต์ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
การน าเสนองาน นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแก้ปญัหาของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงข้ึน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ 
การเรียนรู้ในระดับมากทีสุ่ด สอดคล้องกบัผลการวิจัยของสรพงค์ สุขเกษม (2560) ได้ท าการวิจัย 
เพื่อพฒันารปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน รายวิชาคอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพื้นฐาน 
ส าหรับนสิิตระดบัปริญญาตรี โดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะดังนี้ 1) เพื่อศึกษาองค์ประกอบของรปูแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน รายวิชาคอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพื้นฐาน ส าหรับนสิิตระดบั
ปริญญาตรี 2) เพือ่สร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
รายวิชาคอมพิวเตอรส์ารสนเทศข้ันพื้นฐาน ส าหรับนสิิตระดับปรญิญาตรี 3) เพื่อทดลองใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน รายวิชาคอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพื้นฐาน ส าหรับนสิิตระดบั
ปริญญาตรี 4) เพือ่ประเมินรปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน รายวิชาคอมพิวเตอร์สารสนเทศ
ข้ันพืน้ฐาน ส าหรบันิสิตระดับปรญิญาตรี มีขั้นตอนการวิจัย 7 ข้ันตอน ได้แก่ 1) ศึกษาองค์ความรู้หรือ
เนื้อสารทีเ่กี่ยวข้อง 2) ประเมินความต้องการ 3) พฒันากรอบแนวคิด 4) ถามความเห็นผู้ทรงคุณวุฒิ  
5) ยกร่างรูปแบบ 6) ทดสอบร่างรปูแบบ 7) การปรับปรงุและเขียนรายงาน มกีลุ่มตัวอย่างเป็นนิสิต
ระดับปรญิญาตรี มหาวิทยาลัยนเรศวร ทีล่งทะเบียนเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพื้นฐาน  
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 1 กลุ่ม จ านวน 100 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่มชนิด
ข้ันตอนเดียว (One-stage Cluster Sampling) เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย ได้แก่ รูปแบบการเรียน 
การสอนแบบผสมผสานรายวิชาคอมพิวเตอรส์ารสนเทศข้ันพื้นฐาน ส าหรับนสิิตระดบัปริญญาตรี 
แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบประเมนิความพึงพอใจและได้วิเคราะห์ข้อมลู 
โดยใช้ความถ่ีร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ t-test for dependent samples 
ผลการวิจัยพบว่า ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ/ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) มีค่าเท่ากบั 
81.50/83.66 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ทีก่ าหนดไว้ คือ 80/80 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานรายวิชาคอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพื้นฐาน ส าหรบันิสิตระดับปรญิญาตรี มผีลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนิสิตมีความพึงพอใจต่อ 
การเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาข้ึนโดยรวมอยู่ในระดบัมาก สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
นพวรรณ ทะวะลัย (2561) ได้ศึกษาผลการพฒันาบทเรียนบนเว็บตามหลกัการสภาพแวดล้อม
ทางการเรียนรู้แบบเปิด (OLEs) ที่สง่เสรมิความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนโคกล่ามพิทยาคม อ าเภอ 
จตุรพักตรพมิาน ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน 30 คน โดยใช้เทคนิคการสุ่มแบบกลุ่มเป็นห้องเรียน พบว่า 
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ค่าประสิทธิภาพและดัชนีประสทิธิผลของการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บตามหลักการ สภาพแวดล้อม
ทางการเรียนรู้แบบเปิด (OLEs) ที่สง่เสรมิความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่พัฒนาข้ึนมีค่าเท่ากับ 76.33/80.30 และ 0.691 และผลการใช้บทเรียนบนเว็บที่พฒันาข้ึน พบว่า  
ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนเพิ่มข้ึนจากก่อนเรยีน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ผู้เรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนบนเว็บ มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิหลังเรียน
เพิ่มข้ึนจากก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั .05 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บที่พฒันาข้ึนโดยรวมอยู่ในระดบัมากที่สุด  
   สาเหตุที่ท าให้การจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะ 
การคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 มีประสิทธิภาพ 
(E1/E2) เท่ากับ 80.53/87.20 ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ และสามารถน าไปประกอบการสอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมสีาเหตุมาจาก ผู้วิจัยได้น าเอาหลกัการแนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ต่าง ๆ  
มาใช้จัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อสง่เสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการ
ค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ท าให้ผูเ้รียนมคีวามพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมทุกครั้ง
ด้วยความสมัครใจ เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ท าให้รูจ้ักศึกษาหาความรู้จากการจัดการเรียนรู้กจิกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ (Group 
Investigation : GI) เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้ด้วยตนเอง ตัดสินใจแก้ปญัหาต่าง ๆ ได้อย่างมีเหตุผล มีความรูส้ึก
และความคิดเป็นของตนเอง ตลอดทัง้รูจ้ักช่วยเหลือเพื่อน มคีวามรับผิดชอบต่องานที่ไดร้ับมอบหมาย 
และเข้าใจการจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อสง่เสรมิทกัษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา 
วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 สามารถประยกุต์สิง่ที่ได้เรียนรู้ไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน นอกจากนีก้ารทีผู่้วิจัยได้น าเอานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศมาเป็นสื่อ
ประกอบการการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา 
วิทยาการค านวณ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ท าให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นมีความอยาก
รู้อยากเห็น ไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างอิสระ 
สะดวกรวดเร็วตามความสามารถท าใหส้นุกสนานเพลิดเพลนิ เกิดคุณลักษณะการน าตนเองในการ
เรียน เมือ่สงสัยหรอืไม่เข้าใจส่วนใดก็สามารถย้อนกลับไป ทบทวนศึกษาเพิ่มเติมในเนือ้หาส่วนน้ัน 
หรือทบทวนหลาย ๆ ครัง้ จนเกิดความจ าสง่ผลให้นักเรียนสามารถเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
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  2. การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอ่นเรยีนและหลังเรียน 
การจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) และการเรียนการสอนแบบปกติ พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วย 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
(Group Investigation : GI) เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05  
  3. การวิเคราะห์ทักษะการคิดเชิงค านวณก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) และการเรียนการสอน 
แบบปกติ พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม 
(Group Investigation : GI) ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนมีคะแนนทักษะการคิดเชิงค านวณเฉลี่ยหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05  
  4. การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรยีน การจัดการเรียนรู้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group 
Investigation : GI) และการเรียนการสอนแบบปกติ พบว่า นักเรียนทีเ่รียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group 
Investigation : GI) และการเรียนการสอนแบบปกติ ที่ผู้วิจยัสร้างขึ้นมีคะแนนผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าการเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  5. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้กิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุม่ (Group Investigation : GI) 
เพื่อสง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 พบว่า ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิง
ค านวณ เฉลี่ยโดยรวมมีค่าเท่ากับ 4.75 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากทีสุ่ด และเมื่อพจิารณาเป็น
รายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจรายด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานที่สุด 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.78 มีค่าเฉลี่ยด้านการวัดผลประเมินผล เท่ากับ 4.77 และด้านเนื้อหามาก 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.75 ซึ่งอยู่ในระดบัความพึงพอใจมากที่สดุทั้ง 3 ด้าน ส่วนความพึงพอใจรายข้อ 
พบว่า ข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากทีสุ่ด คือ ข้อ 1 อธิบายเนื้อหาชัดเจนเข้าใจง่าย มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.88 ข้อ 6 ใช้เวลาในการเรียนไดเ้หมาะสม มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 4.84 และข้อ 20 ความสะดวก
ในการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีค่าเฉลี่ยเทา่กับ 4.80 
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ข้อเสนอแนะ 
 
 จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพือ่สง่เสรมิทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
  1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
   1.1 ก่อนด าเนินการสอนครูควรช้ีแจงวัตถุประสงค์และวิธีด าเนินการจัดกจิกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ ให้นักเรียนเข้าใจ
อย่างถ่องแท้ และห้ามมิให้นักเรียนช่วยเหลือกันท าแบบทดสอบ รวมทั้งนี้ควรแจ้งคะแนน 
ความก้าวหน้าให้นักเรียนทราบทันทีเพือ่กระตุ้นใหส้มาชิกทกุคนภายในกลุ่มเกิดความกระตือรือร้น
และร่วมมือกัน 
   1.2  การจัดกลุม่ผูเ้รียนให้คละความสามารถอย่างชัดเจนตามสาระการเรียนรู้ทีส่อน
เพื่อใหส้มาชิกเกิดพฤติกรรมกลุม่ร่วมมือในการเรียนรู้ทีม่ีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุดต่อ
การเรียนการสอน 
   1.3 ครูควรเอาใจใส่ดูแลในการท ากจิกรรมของนักเรียนแต่ละคน เพื่อคอยแนะน า
ช่วยเหลือนักเรียนในกรณีนักเรียนไมส่ามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง พรอ้มทัง้คอยกระตุ้นให้ก าลังใจ
เพื่อให้นกัเรียนเกิดความสนใจทีจ่ะเรียนรู้ จึงท าให้กจิกรรมการเรียนรู้มปีระสทิธิภาพมากยิ่งข้ึน 
   1.4 ครูควรให้ก าลงัใจและสนบัสนุนให้นักเรียนกล้าแสดงออก กล้าแสดงความ
คิดเห็นกล้าน าเสนอผลงานของตนเองในการจัดการเรียนรู้ ครูควรพยายามสร้างบรรยากาศในการ
เรียนใหส้นุกสนานและเป็นกันเอง ไม่เข้มงวดจนเกินไปจนท าให้เกิดความตึงเครียดให้ความเป็นอสิระ
ให้นักเรียนอยากมสี่วนร่วมในการท ากจิกรรมต่าง ๆ 
  2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป 
   2.1 ควรมีการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค 
การเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ในรายวิชาอื่น ๆ เพราะอาจช่วยแก้ปัญหาด้านผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ความแตกต่างระหว่างบุคคล และท าใหผู้้เรียนมีแหลง่เรียนรูท้ี่หลากหลายมากขึ้น 
   2.2 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บอาจมีการศึกษาตัวแปรอื่น ๆ เพิ่มเตมิ เช่น 
ความแตกต่างระหว่างบุคคล การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม ให้นา่สนใจยิ่งขึ้น 
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ดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย. 
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ภาคผนวก ก 
ผลคะแนนทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
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ผลคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
 

เลขที ่

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยการเรียนรู ้

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 3 2 2 2 1 1 2 2 1 2 2 1 

2 3 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 

3 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 

4 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 

5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

6 4 3 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 

7 3 3 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 

8 4 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

9 4 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

10 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

11 3 3 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 

12 3 3 2 2 2 3 3 1 2 2 2 1 

13 4 3 2 3 2 3 3 2 2 2 2 1 

14 4 3 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 

15 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

16 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

17 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

18 5 4 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

19 4 4 2 2 2 1 1 2 2 2 2 3 

20 4 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 

21 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 

22 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 1 1 

23 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

24 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

25 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

รวม 77 63 51 53 47 45 46 43 47 45 45 42 

 3.08 2.52 2.04 2.12 1.88 1.8 1.84 1.72 1.88 1.8 1.8 1.68 

% 40.04 32.76 26.52 27.56 24.44 23.4 23.92 22.36 24.44 23.4 23.4 21.84 

คะแนนรวม  604  (X̅)  3.40 
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ผลคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (หลังเรียน) 

 

เลขท่ี 
คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (หลังเรียน) 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
1 25 

2 26 

3 20 
4 26 

5 25 

6 24 

7 30 
8 28 

9 27 

10 25 

11 23 
12 26 

13 29 

14 30 
15 25 

16 28 

17 24 

18 30 
19 28 

20 30 

21 24 

22 22 
23 26 

24 27 

25 26 
รวม 654 

S.D. 2.60 

เฉลี่ย 26.16 

% 87.20 
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แบบสรุปแสดงการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ  

ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ล าดับท่ี 
คะแนนเต็ม (30 คะแนน) ผลต่างของคะแนน 

(D) 
ผลต่างของคะแนน
ยกก าลัง 2 (D2) ก่อนเรียน (X1) หลังเรียน (X2) 

1 21 25 4 16 
2 24 26 2 4 

3 16 20 4 16 

4 22 26 4 16 

5 24 25 1 1 
6 21 24 3 9 

7 30 30 0 0 

8 28 28 0 0 

9 27 27 0 0 
10 23 25 2 4 

11 18 23 5 25 

12 20 26 6 36 
13 27 29 2 4 

14 25 30 5 25 

15 24 25 1 1 

16 28 28 0 0 
17 22 24 2 4 

18 30 30 0 0 

19 27 28 1 1 

20 29 30 1 1 
21 22 24 2 4 

22 21 22 1 1 

23 25 26 1 1 
24 25 27 2 4 

25 25 26 1 1 

รวม 604 654 50 2500 

X 24.16 26.16 2.00  
S.D. 3.40 2.60 1.75  

ร้อยละ 80.53 87.20   
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ภาคผนวก ข 
ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบทักษะการคิดเชิงค านวณ 
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ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบทักษะการคิดเชิงค านวณการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรยีนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใชเ้ทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 

ตามองค์ประกอบทักษะการคิดเชิงค านวณในตารางดังต่อไปนี ้
 

ข้อท่ี แบบทดสอบ 

องค์ประกอบทักษะการคิดเชิงค านวณ 

การแยก
ส่วนประกอบ
และการย่อย

ปัญหา 

การหา
รูปแบบ 

การคิดเชิง
นามธรรม 

การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี 

1 ให้นักเรียนคัดกรองรายละเอียดของค าว่า 

ข้อมูลประกอบด้วยอักขระใดบ้าง แต่ละอักษรเป็น
อักษรตัวพิมพ์เล็กหรือตัวพิมพ์ใหญ่ และมีสีอะไร 

    

2 สถานการณ์ นักเรียนร่วมว่ิงแข่งขัน 
ในงานกีฬาของหมู่บ้าน ซ่ึงหากไม่ครบ  
5 กิโลเมตรจะไม่หยุดว่ิง โดยก าหนดให้ 
 
เริ่มต้น 
   1. ว่ิง 
   2. ถ้า ระยะทางในการว่ิงครบ 5 กิโลเมตร ท า 
       2.1 หยุดว่ิง 
      ไม่เช่นน้ัน 
       2.2 กลับไปท าข้อ 1 
จบ 
นักเรียนจะสามารถเขียนผังงานในรูปแบบใด 

    

3 ให้นักเรียนเติมตัวอักษร O ลงในช่องที่เป็นไปได้ 
หรือเติม X ลงในช่องตารางที่เป็นไปไม่ได้ 
จากสถานการณ์ เด็ก ๆ ชวนกันไปร้านขายสัตว์
เลี้ยง โดยเด็กแต่ละคนได้ซื้อสัตว์เลี้ยงที่แตกต่าง
กันกลับบ้านคนละ 1 ตัว อยากทราบว่า เด็กแต่ละ
คนได้ซื้อสัตว์เลี้ยงอะไรบ้าง โดยมีเงื่อนไข ดังน้ี 1) 
ไม่มีเด็กคนไหนซ้ือสัตว์เลี้ยงที่มีพยัญชนะขึ้นต้น

    
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ข้อท่ี แบบทดสอบ 

องค์ประกอบทักษะการคิดเชิงค านวณ 

การแยก
ส่วนประกอบ
และการย่อย

ปัญหา 

การหา
รูปแบบ 

การคิดเชิง
นามธรรม 

การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี 

เหมือนกับชื่อของตนเอง 2) ปังปอนแพ้ขนแมว 3) 
ม่อนชอบคุยโต้ตอบกับสัตว์เลี้ยง และ 4) กอหญ้า
ไม่ได้ซื้อสัตว์ที่อาศัยอยู่ในน้ า 

 
4 

 
นักเรียนสามารถเขียนบล็อกค าสั่งแบบวนซ้ าได้
อย่างไร 

    

5 ให้นักเรียนคัดกรองรายละเอียดของค าว่า 

 
1.ข้อมูลประกอบด้วยอักขระใดบ้าง 
2.ข้อมูลประกอบด้วยอักขระก่ีตัว 
3.ข้อมูลประกอบด้วยค าก่ีค า 

    

6 ให้นักเรียนนิยามปัญหา วิเคราะห์ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่ก าหนด 

 

    
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ข้อท่ี แบบทดสอบ 

องค์ประกอบทักษะการคิดเชิงค านวณ 

การแยก
ส่วนประกอบ
และการย่อย

ปัญหา 

การหา
รูปแบบ 

การคิดเชิง
นามธรรม 

การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี 

สถานการณ์ ในปีการศึกษาน้ี โรงเรียนมีนโยบายที่
จะพานักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ไปทัศน
ศึกษานอกสถานที่ โดยจัดให้เดินทางวันละ 1 ห้อง 
ให้นักเรียนเป็นผู้เลือกสถานที่ที่ต้องการจาก
ตัวเลือกที่ก าหนดไม่ให้น้อยกว่า 3 สถานที่ เพื่อให้
สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียนแต่ละห้อง
มากที่สุด ซ่ึงสถานที่เหล่าน้ันสามารถเดินทางไป-
กลับได้ภายใน 1 วัน และมีค่าใช้จ่ายไม่เกิน 350 
บาทต่อคน 
1) ปัญหาจากสถานการณ์ คือ...................... 
2) เงื่อนไข/ข้อก าหนด ตามสถานการณ์ คือ
....................................................................  
3) นักเรียนต้องการข้อมูลอะไรบ้างเพื่อแก้ปัญหา
ข้างต้น ........................................ 
4) นักเรียนออกแบบการเก็บข้อมูลอย่างไรให้
ครอบคลุมสาเหตุทั้งหมด 

ข้อมูล ชนิดของข้อมูล รูปแบบของ
ข้อมูล 

   

   

   
   

   

    
7 ให้นักเรียนเติมตัวเลข 1 – 4 ลงในช่องว่าง โดยมี

เงื่อนไขดังต่อไปน้ี 
1) ในแต่ละแถวของแนวนอนตัวเลขต้องไม่ซ้ ากัน 
2) ในแต่ละแถวของแนวตั้งตัวเลขต้องไม่ซ้ ากัน 3)
ในตาราง 4*4 ประกอบด้วยตารางย่อย 2*2 
จ านวน 4 ตารางตัวเลขในแต่ละตารางย่อยทั้ง 4 

    
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ข้อท่ี แบบทดสอบ 

องค์ประกอบทักษะการคิดเชิงค านวณ 

การแยก
ส่วนประกอบ
และการย่อย

ปัญหา 

การหา
รูปแบบ 

การคิดเชิง
นามธรรม 

การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี 

ช่อง ต้องไม่ซ้ ากัน 

 
8 ก้อยต้องการเขียนโปรแกรมตรวจสอบ ผลการ

สอบกลางภ าค เรียน โดยรับ ค่ าคะแนนผ่ าน
แป้นพิมพ์ ถ้าคะแนนมากกว่าหรือเท่ากับ 25 ให้
แ ส ด ง ผ ล อ อ ก ท า ง ห น้ า จ อ ว่ า ส อ บ ผ่ า น 
นอกเหนือจากน้ันให้แสดงผลทางหน้าจอว่าสอบไม่
ผ่าน จงเขียนผังงานจากสถานการณ์ให้ถูกต้อง 

 

    

9  

 
จากภาพที่ก าหนดให้ ให้นักเรียนพิจารณาบล็อก
ค าสั่งต่อไปน้ี และใส่ผลการท างานให้ถูกต้อง x มี
ค่าเท่ากับเท่าใด 

 Y มีค่าเท่ากับเท่าใด 
Z มีค่าเท่ากับเท่าใด 

    
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ข้อท่ี แบบทดสอบ 

องค์ประกอบทักษะการคิดเชิงค านวณ 

การแยก
ส่วนประกอบ
และการย่อย

ปัญหา 

การหา
รูปแบบ 

การคิดเชิง
นามธรรม 

การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี 

10 จงอ่านสถานการณ์ต่อไปน้ีที่ก าหนดให้แล้วตอบ
ค าถาม 
รู้จักกันผ่านแอปพลิเคชันเพียง 7 วัน หลอกยืม

เงินแล้วติดต่อกลับไม่ได้ 
หญิงสาววัยรุ่นรู้จักเพื่อนหนุ่มผ่านแอปพลิเคชัน 
หญิงสาวรายน้ีได้พูดคุยกันผ่านแอปพลิเคชันกับ
ชายหนุ่มเป็นเวลา 7 วัน ชายหนุ่มได้บอกกับหญิง
สาวว่าตนเองป่วยหนัก พร้อมส่งภาพถ่ายว่าตนเอง
อยู่โรงพยาบาล และขอยืมเงินของหญิงสาวเพื่อ
น าไปจ่ายค่ารักษาพยาบาล โดยอ้างว่าตนเองไม่ได้
น าเงินติดตัวมาและจะคืนเงินให้ภายหลังจากออก
โรงพยาบาลแล้ว ฝ่ายหญิงสาวจึงโอนเงินให้เพราะ
เชื่อใจ และหลังจากน้ันก็ไม่สามารถติดต่อชาย
หนุ่มคนน้ีได้อีก 
1) ปัญหาของเรื่องน้ีคือ .................................. 
2) ถ้ามีคนรู้จักผ่านแอปพลิเคชันขอยืมเงินนักเรียน
จะให้ยืมหรือไม่ เพราะเหตุใด ........... 
.......................................................................  
3) นักเรียนคิดว่าจะป้องกันหรือแก้ปัญหาน้ี
อย่างไร...........................................................  

    

11 

 
เป็นแผนภาพแสดงที่ตั้งของสถานที่ต่าง ๆ รวมถึง
เส้นทางและระยะทางของถนนแต่ละเส้น โดยให้มี
รายละเอียดเพียงพอที่จะหาค าตอบเหล่าน้ีได้ 

• เส้นทางเดินจากโรงเรียนกลับบ้านที่สั้น
ที่สุดโดยแวะร้านขายขนม และเลือกเดิน
เฉพาะถนนที่มีร่มเงาเท่าน้ัน 

    
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ข้อท่ี แบบทดสอบ 

องค์ประกอบทักษะการคิดเชิงค านวณ 

การแยก
ส่วนประกอบ
และการย่อย

ปัญหา 

การหา
รูปแบบ 

การคิดเชิง
นามธรรม 

การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี 

12 ให้นักเรียนเขียนขั้นตอนในการตวงน้ าให้ได้ 4 ลิตร 
จ านวน 2 ถัง โดยมีภาชนะเปล่า 3 ลิตร 5 ลิตร 
และ 8 ลิตร

 
1................................................................  
2................................................................  
3................................................................ 
4................................................................  
5................................................................  
6................................................................ 

    
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ตาราง สรปุผลการประเมินความสอดคล้องคุณภาพของแบบวัดผลการประเมินคณุภาพ 
ของแบบทดสอบวัดความสามารถทักษะการคิดเชิงค านวณ  

 
ค าถาม
ข้อท่ี 

คะแนนความสอดคล้อง 
ผลรวม IOC ความหมาย 

การน าไปใช้ในแบบทดสอบ 

+ 1 0  -1 น าไปใช้ได้ ไม่ได้น าไปใช้ 

1 3 0 0 3 1 เหมาะสม   
2 2 1 0 3 0.67 เหมาะสม   

3 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

4 0 1 1 3 0.67 เหมาะสม   

5 0 1 1 3 0.67 เหมาะสม   
6 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

7 0 1 1 3 0.67 เหมาะสม   

8 0 1 1 3 0.67 เหมาะสม   

9 0 1 1 3 0.67 เหมาะสม   
10 0 1 1 3 0.67 เหมาะสม   

11 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

12 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

 
 จากการประเมินแบบความสอดคล้องคุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถทักษะ 
การคิดเชิงค านวณ พบว่า การประเมินค่าดัชนีความสอดคลอ้งของผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) ในแต่ละข้อ 
พบว่าค่าดัชนีมีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1  มีความหมายว่า เหมาะสม สามารถน าไปใช้
ทดสอบได้ 
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ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ระดับความสามารถในการคดิเชิงค านวณ 
หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

ค่าสูงสุด (Max) ค่าต่ าสุด (Min) ค่าเฉลี่ย (X̅) ค่าเฉลี่ยรอ้ยละ (X̅ร้อยละ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
และระดบัของความสามารถในการคิดเชิงค านวณหลงัเรียนของนักเรียน (n = 25) 
 

องค์ประกอบ 
คะแนน

เต็ม 
ค่าสถิติ ระดับ

ความสามารถ Max Min X̅ S.D. X̅ร้อยละ 
การแยกส่วนประกอบ
และการย่อยปัญหา 9 9 3 6.88 1.41 76.47 ดี 
การหารูปแบบ 9 9 3 7.00 1.64 77.78 ดี 
การคิดเชิงนามธรรม 9 9 4 6.32 1.41 70.26 ดี 
การออกแบบขั้นตอนวิธ ี 9 9 2 5.94 1.64 66.01 ดี 
ความสามารถในการคิด
เชิงค านวณ 36 33 12 26.15 4.99 72.63 ดี 

 
 พบว่า หลังจากนักเรียนกลุม่ตัวอย่างได้รบัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม  เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละของ
ความสามารถในการคิดเชิงค านวณอยู่ที่ร้อยละ 72.63  ซึ่งจดัอยู่ในเกณฑ์ระดับ ดี 
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ภาคผนวก ค 
การจัดการเรยีนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้

เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
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ก าหนดการสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี  วิชา วิทยาการค านวณ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1       โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี               ครูผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนที 
 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 

เน้ือหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

1 แนวคิดเชิงนามธรรม ด้านความรู้ 
1. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการน าแนวคิดเชิง
นามธรรมมาใช้วิเคราะห์โจทย์ปัญหาและถ่ายทอด
แนวคิดได้ 
2. นักเรียนสามารถวิเคราะห์รายละเอียดที่จ าเป็นของ
ปัญหา ออกจากรายละเอียดที่ไม่จ าเป็น และอธิบาย
รายละเอียดที่ไม่ครบถ้วนได้ 
3. นักเรียนสามารถออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้
แนวคิดเชิงนามธรรมได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนดได้จนส าเร็จ 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได้ 
2. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
3. นักเรียนมีความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่ม
ร่วมกัน 

2 

2 การคัด เลือกคุณ ลักษณ ะที่
จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา 

1 

3 
 

การถ่ายทอดรายละเอียดของ
แก้ปัญหาและการแก้ปัญหา 
 

2 

4 หลักการเขียนโปรแกรม ด้านความรู้ 
1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการเขียนโปรแกรมได้ 
2. นักเรียนบอกความแตกต่างของภาษาโปรแกรมต่าง ๆ 
ได้ 
3. นักเรียนสามารถเขียนและยกตัวอย่างในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนดได้จนส าเร็จ 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได้ 
2. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
3. นักเรียนมีความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่ม
ร่วมกัน 

2 

5 ภาษาโปรแกรม 2 

6 รูปแบบการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

2 
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แผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 

เน้ือหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
7 ข้อมูลและสารสนเทศ ด้านความรู้ 

1. นักเรียนรู้และเข้าใจความหมายของข้อมูลและ
สารสนเทศ 
2. นักเรียนจ าแนกประเภทของข้อมูลและบอกวิธีการ
แสดงสารสนเทศได้ 
3. นักเรียนบอกขั้นตอนการจัดเก็บและการบ ารุงรักษา
ข้อมูลสารสนเทศให้ถูกต้องและเป็นปัจจุบัน 
4. นักเรียนเห็นประโยชน์ของระบบฐานข้อมูลและ
สารสนเทศ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนดได้จนส าเร็จ 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได้ 
2. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
3. นักเรียนมีความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่ม
ร่วมกัน 

2 

8 การจัดการ/การประมวลผล 
ข้อมูลและสารสนเทศ 

2 

9 ซอฟต์แวร์ 2 

10 ความปลอดภัยของระบบ
สารสนเทศ 

ด้านความรู้ 
1. นักเรียนบอกวิธีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
เหมาะสมและปลอดภัย 
2. นักเรียนอธิบายมารยาทที่ดีในการติดต่อสื่อสารโดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. นักเรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสมและ
ปลอดภัย 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ก าหนดได้จนส าเร็จ 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได้ 
2. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน 
3. นักเรียนมีความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่ม
ร่วมกัน 

1 

11 จริยธรรมและจรรยาบรรณใน
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 

12 ข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้
แหล่งข้อมูล 

1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระที่ 4 เทคโนโลยี  รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1  เรื่อง  แนวคิดเชิงนามธรรม    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง  แนวคิดเชิงนามธรรม                         เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนที                                                    โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/1 ออกแบบอัลกอรทิึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกป้ัญหาหรอือธิบายการท างาน 
ที่พบในชีวิตจรงิ 
 
3. สาระส าคัญ 
 แนวคิดเชิงนามธรรม (abstract thinking หรือ abstraction)เป็นองค์ประกอบหนึง่ของ
แนวคิดเชิงค านวณ (computational thinking) ซึ่งใช้กระบวนการคัดแยกคุณลักษณะทีส่ าคัญออก
จากรายละเอียด ปลกีย่อยในปญัหา หรืองานที่ก าลงัพจิารณา เพื่อให้ได้ข้อมูลที่จ าเป็นและเพียงพอตอ่
การแก้ปญัหา ในส่วนของรายละเอียดที่ไม่ส าคัญ จะต้องตัดออกไป เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ตรงและสามารถ
น ามาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างตรงจุด 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของแนวคิดเชิงนามธรรมได้อย่างถูกตอ้ง (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถน าปญัหาในชีวิตประจ าวันมาแยกเป็นรายละเอียดยอ่ย ๆ ได้ (P) 
 4.3 นักเรียนมีความซือ่สัตย์สุจริตในการท างาน (A) 

  
5.  สาระการเรยีนรู ้
 - ความหมายของแนวคิดเชิงนามธรรม 
 - การฝึกคิดวิเคราะห์ โดยใช้แนวคิดเชิงนามธรรม 
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6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 - ครูใช้ค าถามท้าทายถามนักเรียนเรื่อง “ปัญหาการนอนต่ืนสาย” นักเรียนร่วมกันระดม
ความคิด 
 - นักเรียนท าเล่นเกมส์ Kahoot กับกิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน  
 - นักเรียนเข้าสูร่ะบบอเีมลของตนเองและเข้าใช้งาน google classroom 

 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนนักเรียนร่วมกันวิเคราะหป์ัญหาทีเ่กิดจากการเข้าใช้งาน อีเมล ของโรงเรียน ครู
อธิบายเช่ือมโยงรายละเอียดของปญัหาต่าง ๆ  
 -  นักเรียนศึกษาแนวคิดเชิงนามธรรม จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 

 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูอธิบายความหมายของค าว่า นามธรรม กับรูปธรรม จากนั้นอธิบายเช่ือมโยงใน
ความหมายของค าว่าแนวคิดเชิงนามธรรม 
 - ครูในนักเรียนร่วมกันแยกรายละเอียดของภาพ จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) ว่าภาพที่ 1 และภาพที่ 2 ภาพ
ใดมีรายละเอียดอย่างไร และภาพใดมรีายละเอียดมากกว่ากนั 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั แนวคิดเชิงนามธรรม 

 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนตอบค าถามด้วยการใช้โปรแกรมสุ่มช่ือ น านักเรียนตอบค าถาม 
ความเข้าใจในความหมายของค าว่า แนวคิดเชิงนามธรรม 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 

 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินนกัเรียนจากใบงานที่ 1.1 เรือ่ง แนวคิดเชิงนามธรรม 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
file:///F:/ตรวจรูปแบบ%203-64/กานต์ชนก%20ทางนที/(https:/sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/)%20ว่า
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับการใช้แนวคิดเชิง
นามธรรมเพื่อแก้ปัญหา 

  
7.  สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 7.3 ใบงานที่ 1.1 เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรม 
8. การวัดผลประเมินผล 
 

จุดประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธกีารประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียน
สามารถอธิบาย
ความหมายของ
แนวคิดเชิง
นามธรรมได้
อยา่งถูกตอ้ง (K) 

- ใบงานที่ 1.1 
เร่ือง แนวคิดเชิง
นามธรรม 
- แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ตรวจใบงานที่ 1.1 
เร่ือง แนวคิดเชิง 
นามธรรม 

แบบประเมิน
ใบงาน 

ครู ระดับ 4 ผ่านดี
มาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียน
สามารถน า
ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันมา
แยกเป็น
รายละเอียด 

ย่อย ๆ ได ้(P) 

การปฏิบตัิงาน
กับ คอมพิวเตอร์ 
ตามค าสั่ง/หัวขอ้
ที ่ก าหนด 

สัังเกตพฤติกรรม แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดี
มาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมี
ความซ่ือสัตย์ 
สุจริตในการ
ท างาน (A) 

- สังเกตพฤติกรรม แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
           
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
 

ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ 

ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1. รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2. ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3. มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4. ใฝ่หาความรู ้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5. อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7. รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8. มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

  

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 



 

 

 
 165 

แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง  แนวคิดเชิงนามธรรม   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1       

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
 
1.ข้อใดอธิบายความหมายของแนวคิดเชิงนามธรรม (abstract thinking) ได้อย่างชัดเจน 
 ก. เป็นแนวคิดหนึ่งในการแก้ไขปัญหาและเป็นองค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
 ข. รูปแบบการท างานที่ท างานร่วมกันและสร้างวิธีการท างานร่วมกัน 
  ค. ข้ันตอนการท างานของเทคโนโลยีอย่างละเอียดพร้อมวิธีการใช้งาน 
 ง. หลกัในการท างานของระบบคอมพิวเตอรท์ั้งระบบ 
2.  การคัดเลือกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแกป้ัญหา เหมาะกับรปูแบบข้อมลูทีเ่ป็นอย่างไร 
 ก. ข้อมูลทีซ่ับซ้อน 
  ข. รายละเอียดและข้อมลูน้อย 
 ค. รายละเอียดจ านวนมากและข้อมลู 
 ง. ถูกทุกข้อทีก่ล่าวมา 
3. แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นองค์ประกอบของแนวคิดใด 
 ก. แนวคิดเชิงตรรกะ 
 ข. แนวคิดเชิงรวบยอด 
 ค. แนวคิดการแยกย่อย 
 ง. แนวคิดเชิงค านวณ 
4. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่จ าเป็นในการแกป้ัญหา 
 

                  ก. ปริมาณของสม้ องุ่นและชมพู ่
                       ข. ปริมาณของส้ม องุ่น ชมพู่  และน้ ามันงา 
                ค. ราคาของส้ม องุ่นและชมพู ่
                      ง. ปรมิาณของสม้ และชมพู ่
 
 
 
 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรัม 

องุ่น 7 กิโลกรัม 

น้ ามันงา 2 กิโลกรัม 

ชมพู่ 4 กิโลกรัม 

รวมมีผลไม้ทั้งหมดก่ีกิโลกรัม 
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5. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่ไมจ่ าเป็นในการแก้ปัญหา 
                       ก. ส้ม 5 กิโลกรัม 
                      ข. น้ ามันงา 2 กิโลกรมั 
               ค. องุ่น 2 กิโลกรมั 
                      ง. ชมพู่ 4 กิโลกรมั 
 
6. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้  ว่ารวมมีผลไม้ทัง้หมดกีก่ิโลกรมั 
                       ก. 15 
                      ข. 16 
               ค. 17 
                      ง. 18 
 
7. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่จ าเป็นในการแกป้ัญหา 
                       ก. ลูกโป่งทีม่ีอยู่และลูกโปง่ที่ขายไป 
                      ข. ลูกโปง่ที่แตกไปและราคาลูกโป่ง 
               ค. ลูกโปง่ที่ขายได้และราคาลูกโป่ง 
                      ง. ราคาลูกโป่ง 
 
8. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้  ว่าขายลูกโป่งไดเ้งินทัง้หมดกี่บาท 
                     ก. 230 
                    ข. 240 
               ค. 250 
                      ง. 280 
 
9. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่จ าเป็นในการแกป้ัญหา 

                  ก. จ านวนไข่ไก่ที่มี ,จ านวนไข่ไก่ที่แตกไป , 
     จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป 

                      ข. จ านวนไข่ไก่ที่มี ,จ านวนไข่ไก่ที่แตกไป , 
     จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป,ราคาไข่ไก่ 

            ค. จ านวนไข่ไก่ที่แตกไป, จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป, ราคาไข่ไก่ 
                      ง. จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป,ราคาไข่ไก่ 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรัม 

องุ่น 7 กิโลกรัม 

น้ ามันงา 2 กิโลกรัม 

ชมพู่ 4 กิโลกรัม 

รวมมีผลไม้ทั้งหมดก่ีกิโลกรัม 

 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรัม 

องุ่น 7 กิโลกรัม 

น้ ามันงา 2 กิโลกรัม 

ชมพู่ 4 กิโลกรัม 

รวมมีผลไม้ทั้งหมดก่ีกิโลกรัม 

 

มีลูกโป่ง 78 ใบ 

แตกไป 6 ใบ 

ขายไปได้ 50 ใบ 

ราคาใบละ 5 บาท 

ได้เงินทั้งหมดเท่าไหร่ 
 

มีลูกโป่ง 78 ใบ 

แตกไป 6 ใบ 

ขายไปได้ 50 ใบ 

ราคาใบละ 5 บาท 

ได้เงินทั้งหมดเท่าไหร่ 
 

มีไข่ไก่ 45 ฟอง 

แตกไป 11 ฟอง 

ขายไปได้ 20 ฟอง 

ราคาฟองละ 8 บาท 

เหลือไข่ไก่ก่ีฟอง ? 
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10. ให้นักเรียนพจิารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่าเหลือไข่ไก่กีฟ่อง ? 
                      ก. 14 
                     ข. 15 
               ค. 16 
                   ง. 17 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1.ก               2.ง              3.ง              4.ก              5.ข 
6.ข               7.ค             8.ค              9.ก              10.ก 

 

 

มีไข่ไก่ 45 ฟอง 

แตกไป 11 ฟอง 

ขายไปได้ 20 ฟอง 

ราคาฟองละ 8 บาท 

เหลือไข่ไก่ก่ีฟอง ? 
 
 



 

 

 
 168 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระที่ 4 เทคโนโลยี  รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรม     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การคัดเลือกคุณลักษณะท่ีจ าเป็นต่อการแก้ปญัหา เวลา 2 ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนที                                                      โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/1 ออกแบบอัลกอรทิึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกป้ัญหาหรอือธิบายการท างาน 
ที่พบในชีวิตจรงิ 
 
3. สาระส าคัญ 
 ปัญหาที่ก าลังพจิารณาอยู่นั้นอาจประกอบไปด้วยรายละเอียดจ านวนมาก ทั้งทีจ่ าเป็นและ
ไม่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา ทั้งนี้ต้องวิเคราะห์และคัดเลอืกใหเ้หลือเฉพาะคุณลักษณะทีจ่ าเป็นต่อการ
แก้ปัญหา การถ่ายทอดรายละเอียดของปัญหาและการแกป้ญัหา 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัการคัดเลือกคุณลักษณะทีจ่ าเป็นต่อการแกป้ัญหา (K) 
 4.2 นักเรียนปฏิบัตกิิจกรรมการแยกคุณลักษณะทีส่ าคัญและคุณลักษณะที่ไมส่ าคัญออก
จากปญัหา (P) 
 4.3 นักเรียนมีวินัยในการท างาน (A) 

  
5.  สาระการเรยีนรู ้
 - การคัดเลือกคุณลกัษณะที่จ าเป็นต่อการแกป้ัญหา 
 - การถ่ายทอดรายละเอียดของปัญหาและการแกป้ัญหา 
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6.  กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุม่ (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 -  ครูทบทวนเนื้อหาจากเรื่องที่ผ่านมาคือ ความหมายของแนวคิดเชิงนามธรรม พร้อมทั้ง
กล่าวถึงรายละเอียดของความเช่ือมโยงมาถึงเรื่องของการคัดแยกคุณลักษณะที่จ าเป็นในการแก้ปญัหา 
 -  ครูแสดงตัวอย่างปัญหาในเรือ่ง “มีนักเรียน 2 คน คนที่ 1 เสียค่าเดินทาง 60 บาท คนที่ 
2 เสียค่าเดินทาง 14 บาท ทั้งสองนัดกันไปทานข้าวทีร่้านอาหารแหง่หนึง่โดยทัง้สองคนตกลงกันว่าจะ
ช่วยกันออกค่าอาหารเท่า ๆ กัน ซึ่งทั้งสองคนสั่งอาหาร ต้มย ากุ้ง 50 บาท ต้มจืด 60 บาท น้ าเปล่า 
10 บาท เมื่อทานข้าวเรียบรอ้ยแล้ว แต่ละคนจะต้องจ่ายค่าอาหารเท่าใด” 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนค้นคว้าเกี่ยวกับ การคัดเลือกคุณลกัษณะที่จ าเป็นต่อการแกป้ัญหา จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 -  นักเรียนศึกษาการคัดเลอืกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแกป้ัญหาเพิ่มเติมจาก สื่อใน 
google classroom 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูตั้งค าถามโดยให้นักเรียนร่วมกันตอบค าถาม ผ่านเว็บไซต์ Padlate ในเรื่องของปัญหา
การมาโรงเรียนไมท่ันเข้าแถวในตอนเช้า 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั การคัดเลือกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการ
แก้ปัญหา 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูในนักเรียนได้ร่วมกันพูดถึงการน าในเรื่องของการคัดเลอืกคุณลักษณะทีจ่ าเป็นต่อการ
แก้ปัญหา นักเรียนสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร 
 - นักเรียนร่วมกันเขียนการถ่ายทอดรายละเอียดของปญัหาและการแก้ปญัหา จาก
เหตุการณ์ใกล้ตัวที่พบเจอบ่อย ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินนกัเรียนจากใบงานที่ 1.2 เรือ่ง การคัดเลือกคุณลกัษณะที่จ าเป็นต่อการแก้ปญัหา 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับการคัดเลือก
คุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแกป้ัญหา การถ่ายทอดรายละเอยีดของปัญหาและการแกป้ัญหา 

  
7.  สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 7.3 ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การคัดเลือกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแก้ปญัหา การถ่ายทอด
รายละเอียดของปัญหาและการแกป้ัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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8.  การวัดผลประเมนิผล 

จุดประสงค์ ชิ้นงาน/ภาระงาน วิธีการประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับการ
คัดเลือก
คุณลักษณะที่
จ าเป็นต่อการ
แก้ปัญหา (K) 

- ใบงานที่ 1.2 
เรื่อง การคัดเลือก
คุณลักษณะที่
จ าเป็นต่อการ
แก้ปัญหา 
- แบบทดสอบ
หลังเรียน 

ตรวจใบงานที่ 1.2 
เรื่อง การคัดเลือก
คุณลักษณะที่
จ าเป็นต่อการ
แก้ปัญหา 

แบบประเมินใบ
งาน 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมการแยก
คุณลักษณะที่
ส าคัญและ
คุณลักษณะที่ไม่
ส าคัญออกจาก
ปัญหา (P) 

การปฏิบัติงานกับ
คอมพิวเตอร์ ตาม
ค าสั่ง/หัวข้อที่
ก าหนด 

สัังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมีความ
ซ่ือสัตย์สุจริตใน
การท างาน (A) 

- สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 
 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 
  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ชื่อ-สกุล 
ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความรบัผดิชอบ การตรงตอ่เวลา ความเรยีบรอ้ย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

1                       
2                       

3                       

4                       
5                       

6                       

7                       
8                       

9                       
10                       

11                       

12                       
13                       

14                       

15                       
16                       

17                       
18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานสง่ครบตรงเวลา 
ดี         =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรงุ  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 
 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
 

ช่ือ-สกุลนักเรียน.............................................................................. ...ห้อง.....................เลขที่............................ 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ 

ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การคัดเลือกคุณลักษณะท่ีจ าเป็นต่อการแก้ปญัหา 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1       
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1.ข้อใดอธิบายความหมายของแนวคิดเชิงนามธรรม (abstract thinking) ได้อย่างชัดเจน 
 ก. เป็นแนวคิดหนึ่งในการแก้ไขปัญหาและเป็นองค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
 ข. รูปแบบการท างานที่ท างานร่วมกันและสร้างวิธีการท างานร่วมกัน 
 ค. ข้ันตอนการท างานของเทคโนโลยีอย่างละเอียดพร้อมวิธีการใช้งาน 
 ง. หลกัในการท างานของระบบคอมพิวเตอรท์ั้งระบบ 
2.  การคัดเลือกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแกป้ัญหา เหมาะกับรปูแบบข้อมลูทีเ่ป็นอย่างไร 
 ก. ข้อมูลทีซ่ับซ้อน 
 ข. รายละเอียดและข้อมูลน้อย 
 ค. รายละเอียดจ านวนมากและข้อมลู 
 ง. ถูกทุกข้อทีก่ล่าวมา 
3. แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นองค์ประกอบของแนวคิดใด 
 ก. แนวคิดเชิงตรรกะ 
 ข. แนวคิดเชิงรวบยอด 
 ค. แนวคิดการแยกย่อย 
 ง. แนวคิดเชิงค านวณ 
4. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่จ าเป็นในการแกป้ัญหา 

 ก. ปริมาณของส้ม องุ่นและชมพู ่
              ข. ปริมาณของส้ม องุ่น ชมพู่  และน้ ามันงา 
           ค. ราคาของส้ม องุ่นและชมพู ่
           ง. ปรมิาณของสม้ และชมพู ่
5. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่ไมจ่ าเป็นในการแก้ปัญหา 
                       ก. ส้ม 5 กิโลกรัม 
                      ข. น้ ามันงา 2 กิโลกรมั 
              ค. องุ่น 2 กิโลกรมั 
                      ง. ชมพู่ 4 กิโลกรมั 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรัม 

องุ่น 7 กิโลกรัม 

น้ ามันงา 2 กิโลกรัม 

ชมพู่ 4 กิโลกรัม 

รวมมีผลไม้ทั้งหมดก่ีกิโลกรัม 

 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรัม 

องุ่น 7 กิโลกรัม 

น้ ามันงา 2 กิโลกรัม 

ชมพู่ 4 กิโลกรัม 

รวมมีผลไม้ทั้งหมดก่ีกิโลกรัม 
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6. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้  ว่ารวมมีผลไม้ทัง้หมดกีก่ิโลกรมั 
                        ก. 15                ข. 16 
                ค. 17                ง. 18 

 
 
7. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่จ าเป็นในการแกป้ัญหา 
                       ก. ลูกโป่งทีม่ีอยู่และลูกโปง่ที่ขายไป 
                      ข. ลูกโปง่ที่แตกไปและราคาลูกโป่ง 
               ค. ลูกโปง่ที่ขายได้และราคาลูกโป่ง 
                     ง. ราคาลูกโป่ง 
 
8. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้  ว่าขายลูกโป่งไดเ้งินทัง้หมดกี่บาท 
                       ก. 230 
                      ข. 240 
               ค. 250 
                      ง. 280 
 
9. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่จ าเป็นในการแกป้ัญหา 
                     ก. จ านวนไข่ไก่ที่มี ,จ านวนไข่ไก่ที่แตกไป , 

  จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป 
                    ข. จ านวนไข่ไก่ที่มี ,จ านวนไข่ไก่ที่แตกไป , 

  จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป,ราคาไข่ไก่ 
               ค. จ านวนไข่ไก่ที่แตกไป, จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป, ราคาไข่ไก่ 
                     ง. จ านวนไข่ไก่ที่ขายไป,ราคาไข่ไก่ 
10. ให้นักเรียนพจิารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่าเหลือไข่ไก่กีฟ่อง ? 
                     ก. 14 
                   ข. 15 
               ค. 16 
                      ง. 17 
 
 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรัม 

องุ่น 7 กิโลกรัม 

น้ ามันงา 2 กิโลกรัม 

ชมพู่ 4 กิโลกรัม 

รวมมีผลไม้ทั้งหมดก่ีกิโลกรัม 

 

มีลูกโป่ง 78 ใบ 

แตกไป 6 ใบ 

ขายไปได้ 50 ใบ 

ราคาใบละ 5 บาท 

ได้เงินทั้งหมดเท่าไหร่ 
 

มีลูกโป่ง 78 ใบ 

แตกไป 6 ใบ 

ขายไปได้ 50 ใบ 

ราคาใบละ 5 บาท 

ได้เงินทั้งหมดเท่าไหร่ 
 

มีไข่ไก่ 45 ฟอง 

แตกไป 11 ฟอง 

ขายไปได้ 20 ฟอง 

ราคาฟองละ 8 บาท 

เหลือไข่ไก่ก่ีฟอง ? 
 
 

มีไข่ไก่ 45 ฟอง 

แตกไป 11 ฟอง 

ขายไปได้ 20 ฟอง 

ราคาฟองละ 8 บาท 

เหลือไข่ไก่ก่ีฟอง ? 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1.ก               2.ง              3.ง              4.ก              5.ข 
6.ข               7.ค             8.ค              9.ก              10.ก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระที่ 4 เทคโนโลยี  รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2   เรื่อง  การแก้ปัญหาและขั้นตอนการแก้ปัญหา        ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง การแก้ปัญหาและขั้นตอนการแก้ปัญหา            เวลา 2 ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนท ี                                                   โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/1 ออกแบบอัลกอรทิึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกป้ัญหาหรอือธิบายการท างาน 
ที่พบในชีวิตจรงิ 
 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแกป้ัญหาทางคณิตศาสตรห์รือ
วิทยาศาสตร ์
 
3. สาระส าคัญ 
 ข้ันตอนการแก้ปญัหา พื้นฐานของการเขียนโปรแกรม คือ การคิดแก้ปัญหาอย่างเป็น
ข้ันตอน และเป็นระบบ การแกป้ัญหาเป็นกิจกรรมพื้นฐานของมนุษย์ ซึ่งใช้เวลาในการหาค าตอบ
ต่างกัน ค าตอบที่ได้ต้องสามารถพสิจูน์ได้ มีความถูกต้อง น่าเช่ือถือ สามารถน าไปอ้างอิงได้ 
การแก้ปญัหาของแต่ละบุคคลมีขั้นตอนและใช้เวลาต่างกัน ข้ึนอยู่กับความรู้และประสบการณ์ในการ
แก้ปัญหา 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของข้ันตอนการแกป้ัญหาได้อย่างถูกต้อง (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถเขียนข้ันตอนการแกป้ัญหาในชีวิตประจ าวันของตนเองได้ (P) 
 4.3 นักเรียนมจีิตสาธารณะ (A) 
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5. สาระการเรียนรู ้
 - ข้ันตอนการแก้ปัญหา 
 - แก้ปัญหาตามข้ันตอนการแก้ปญัหา ตามโจทย์ทีก่ าหนดให้ 

  
6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 - นักเรียนตอบค าถามท้าทาย จากการตั้งค าถามของครูผูส้อนในเรื่องการหาค่ามากทีสุ่ดของ
จ านวณสามจ านวณที่ก าหนดให ้
 - นักเรียนท าแบบทดสอบกอ่นเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนอ่านข้ันตอน 4 ข้ันตอน พร้อมจ าให้ได้ว่ามีข้ันตอนใดบ้าง และข้ันตอนใด 
เป็นข้ันตอนทีส่ าคัญทีสุ่ด 
 - ครูอธิบายในเรื่องของข้ันตอนที่ 1 การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
โดยอธิบายเช่ือมโยงกับเรือ่งในบทที่ 1 ซึ่งเป็นเรื่องการคัดแยกคุณลักษณะที่จ าเป็นในการแกป้ัญหา 
 - นักเรียนศึกษา ข้ันตอนการแก้ปญัหา จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูตั้งค าถามให้นักเรียนได้ทบทวน และ ครูช่วยเสริมในเนือ้หาที่ขาดไป 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั ข้ันตอนการแกป้ัญหา 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบั ข้ันตอนการแกป้ญัหา โดยครูและเพือ่นร่วมกัน
วิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินนกัเรียนจากใบงานที่ 2.1 เรือ่ง ข้ันตอนการแก้ปญัหา 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับข้ันตอนการแกป้ัญหา 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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7. สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 7.3 ใบงานที่ 2.1 เรื่อง ข้ันตอนการแก้ปญัหา 
 
8. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์ ชิ้นงาน/ภาระงาน วิธีการประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้

ประเมิน 
เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมาย
ของขั้นตอนการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง (K) 

- ใบงานที่ 2.1 เรื่อง 
ขั้นตอนการแก้ปัญหา 

- แบบทดสอบ หลัง
เรียน 

ตรวจใบงานที่ 2.1 

เรื่อง ขั้นตอนการ 
แก้ปัญหา 

แบบประเมิน
ใบงาน 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 

ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถ
เขียนขั้นตอนการ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันของ
ตนเองได้ (P) 

การปฏิบัติงานกับ 
คอมพิวเตอร์ ตาม
ค าสั่ง/หัวข้อที่ก าหนด 

สัังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 

ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมีจิต
สาธารณะ (A) 

- สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 

ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
           
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
 

ช่ือ-สกุลนักเรียน............................................................................ .....ห้อง.....................เลขที่............................  
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ 

ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1. รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2. ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3. มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4. ใฝ่หาความรู ้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5. อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7. รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8. มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

  

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง  การแก้ปัญหาและขั้นตอนการแก้ปัญหา  ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1       

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อใดไม่ใช่ข้ันตอนการแก้ปัญหา 
 ก. การน าเสนอข้อมลู 
 ข. การด าเนินการปัญหา 
 ค. การวางแผนการแก้ปญัหา 
 ง. วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
 
2. ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ข้อใดคือข้อมูลเข้า ของการหาค่า 
    มากทีสุ่ดของจ านวนสามจ านวนที่ก าหนดให้  
 ก. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ข. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ค. ด าเนินการหาตัวเลขที่มากที่สุดด้วยตนเอง 
 ง. ไม่มีข้อถูก 
 
3. ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ข้อใดคือข้อมูลออก ของการหาค่า 
    มากที่สุดของจ านวนสามจ านวนที่ก าหนดให้  
 ก. ด าเนินการหาตัวเลขทีม่ากทีสุ่ดด้วยตนเอง 
 ข. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ค. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ง. ไม่มีข้อถูก 
 
4. ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ข้อใดคือ วิธีตรวจสอบความถูกต้อง  
    ของการหาค่ามากที่สุด ของจ านวนสามจ านวนที่ก าหนดให้  
 ก. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ข. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ค. ด าเนินการหาตัวเลขที่มากที่สุดด้วยตนเอง 
 ง. ไม่มีข้อถูก 
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5. ข้อใดคือ รหัสล าลอง (pseudo code) 
 ก. การก าหนดค่าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 ข. มีสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานในการเขียน 
 ค. เครื่องมอืหนึง่ที่ใช้ในการวางแผนหรือออกแบบการแกป้ญัหา  
 ง. การใช้ค าบรรยายอธิบายข้ันตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปญัหา หรือการท างาน 
6. ข้อใดคือ ผังงาน (flowchart) 
 ก. การก าหนดค่าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 ข. มีสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานในการเขียน 
 ค. แปลค าสั่งในโปรแกรมทีละค าสั่งให้เป็นภาษาเครื่อง ส่งให้คอมพิวเตอร์ท างานทันที 
 ง. การใช้ค าบรรยายอธิบายข้ันตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปญัหา หรือการท างาน 
 
7. จากภาพคือสัญลักษณ์ผงังาน (flowchart)ใด 
            ก. การน าข้อมลูเข้า-ออก แบบทั่วไป 
               ข. เริ่มต้น/สิ้นสุด 
              ค. การตัดสินใจ 
             ง. การปฏิบัติงาน 
 
8.  จากภาพคือสัญลกัษณ์ผังงาน (flowchart)ใด 
            ก. การปฏิบัตงิาน 
           ข. การตัดสินใจ 
              ค. เริ่มต้น/สิ้นสุด 
            ง. การน าข้อมลูเข้า-ออก แบบทั่วไป 
 
9. จากภาพคือสัญลักษณ์ผงังาน (flowchart)ใด 
           ก. การตัดสินใจ 
           ข. การปฏิบัติงาน 
             ค. เริ่มต้น/สิ้นสุด 
           ง. การน าข้อมลูเข้า-ออก แบบทั่วไป 
 
 
 



 

 

 
 186 

10. ข้อใดคือ ตัวแปร 
 ก. การใช้ค าบรรยายอธิบายข้ันตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปญัหา หรือการท างาน 
 ข. มีสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานในการเขียน 
 ค. เครื่องมอืหนึง่ที่ใช้ในการวางแผนหรือออกแบบการแกป้ญัหา 
 ง. การก าหนดค่าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ก               2. ก             3. ค              4. ค              5. ง 
6. ข               7. ง             8. ง              9. ก              10. ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  เรื่อง  การแก้ปัญหาและขั้นตอนการแก้ปัญหา         ชั้นมธัยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรม                               เวลา 2 ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนที                                                      โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/1 ออกแบบอัลกอรทิึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกป้ัญหาหรอือธิบายการท างาน 
ที่พบในชีวิตจรงิ 
 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแกป้ัญหาทางคณิตศาสตรห์รือ
วิทยาศาสตร ์
 
3. สาระส าคัญ 
 หลักการเขียนโปรแกรม ด้วยการเขียนรหสัจ าลองและผังงาน เป็นการเขียนข้ันตอนในการ
แก้ปัญหา มีจุดเริ่มต้น และจุดจบ มีการการก าหนดค่าใหก้ับตัวแปรในลักษณะต่าง ๆ และความเข้าใจ
ในภาษาที่คอมพิวเตอรส์ามารถเข้าใจ 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัหลักการเขียนโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง (K) 
 4.2 นักเรียนก าหนดค่าตัวแปรได้อย่างถูกต้อง (P) 
 4.3 นักเรียนรกัความเป็นไทย (A) 
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5.  สาระการเรยีนรู ้
 - ความหมายของอัลกอริทมึ รหสัจ าลอง และผังงาน 
 - การเขียนก าหนดค่าให้กบัตัวแปร 

  
6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 - ครูถามค าถามท้าทายในเรื่องบักของเกมส์ ROV พร้อมทั้งให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์
ปัญหาของเกมส์ ROV จากเวอร์ช่ันเก่า ๆ มาจนถึงเป็นเวอรช่ั์นปัจจบุันว่าเกมส์มีข้อผิดพลาดมากขึ้น
หรือน้อยลง  
 - นักเรียนท าแบบทดสอบกอ่นเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 - ครูแสดงตัวอย่างโค้ดค าสั่งภาษา HTML และให้นักเรียนจ า พร้อมทัง้สอบถามปญัหา หาก
นักเรียนจ าโค้ดยาว ๆ แบบนี้ เวลาโค้ดมปีัญหาเราจะทราบได้อย่างไรว่าปัญหาเกิดจากจุดไหน 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 - นักเรียนเข้าชมรปูแบบการเขียนรหัสจ าลองการหาพื้นที่รปูสามเหลี่ยม และการเขียนผัง
งานการหาพื้นทีรู่ปสามเหลี่ยมและร่วมกันวิเคราะห์ว่าสองรปูแบบนีม้ีลกัษระใดที่แตกต่างกัน 
 - นักเรียนเข้าเว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
พร้อมทั้งเรียนรู้สัษลักษณ์ของผงังาน 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูอธิบายความหมายของอลักอริทึมและรูปแบบการเขียนรหสัจ าลอง การเขียนผังงาน 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั การเขียนอัลกอริทึม 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูยกตัวอย่างประโยชน์ของการเขียนผงังานเมื่อโปรแกรมมีปัญหาเราจะสามารถลด
ระยะเวลาในการค้นหาค าสั่งที่ผิดพลาดได้อย่างรวดเร็ว 
 - นักเรียนเข้าเว็บไซตเ์พื่อเขียนผงังานจากระบบออนไลน ์
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินนกัเรียนจากใบงานที่ 2.2 เรือ่ง หลักการเขียนโปรแกรม 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับหลักการเขียน
โปรแกรม 
 
7. สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 7.3 ใบงานที่ 2.2 เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรม 
 
8.  การวัดผลประเมนิผล 

จุดประสงค์ ชิ้นงาน/ภาระงาน วิธีการประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้

ประเมิน 
เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับ
หลักการเขียน
โปรแกรม (K) 

- ใบงานที่ 2.2 
เรื่อง หลักการ
เขียนโปรแกรม 
- แบบทดสอบ     

หลังเรียน 

ตรวจใบงานที่ 2.2 
เรื่อง หลักการเขียน
โปรแกรม 

แบบประเมิน
ใบงาน 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนก าหนด
ค่าตัวแปรได้อย่าง
ถูกต้อง (P) 

การปฏิบัติงานกับ
คอมพิวเตอร์ ตาม
ค าสั่ง/หัวข้อที่
ก าหนด 

สัังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนรัก
ความเป็นไทย (A) 

- สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความ
เรียบร้อย 

ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก   = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี            =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง  =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 
                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           

                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง  หลักการเขยีนโปรแกรม  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1       

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อใดไม่ใช่ข้ันตอนการแก้ปัญหา 
 ก. การน าเสนอข้อมลู 
 ข. การด าเนินการปัญหา 
 ค. การวางแผนการแก้ปญัหา 
 ง. วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
 
2.  ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปญัหา ข้อใดคือข้อมูลเข้า ของการหาค่า 
     มากที่สุดของจ านวนสามจ านวนทีก่ าหนดให้  
 ก. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ข. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ค. ด าเนินการหาตัวเลขที่มากที่สุดด้วยตนเอง 
 ง. ไม่มีข้อถูก 
 
3.  ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปญัหา ข้อใดคือข้อมูลออก ของการหาค่า 
     มากที่สุดของจ านวนสามจ านวนทีก่ าหนดให้  
 ก. ด าเนินการหาตัวเลขทีม่ากทีสุ่ดด้วยตนเอง 
 ข. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ค. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ง. ไม่มีข้อถูก 
 
4.  ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปญัหา ข้อใดคือ วิธีตรวจสอบความถูกต้อง  
     ของการหาค่ามากทีสุ่ด ของจ านวนสามจ านวนทีก่ าหนดให้  
 ก. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ข. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ค. ด าเนินการหาตัวเลขที่มากที่สุดด้วยตนเอง 
 ง. ไม่มีข้อถูก 
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5.  ข้อใดคือ รหัสล าลอง (pseudo code) 
 ก. การก าหนดค่าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 ข. มีสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานในการเขียน 
 ค. เครื่องมอืหนึง่ที่ใช้ในการวางแผนหรือออกแบบการแกป้ญัหา  
 ง. การใช้ค าบรรยายอธิบายข้ันตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปญัหา หรือการท างาน 
6. ข้อใดคือ ผังงาน (flowchart) 
 ก. การก าหนดค่าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 ข. มีสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานในการเขียน 
 ค. แปลค าสั่งในโปรแกรมทีละค าสั่งให้เป็นภาษาเครื่อง ส่งให้คอมพิวเตอร์ท างานทันที 
 ง. การใช้ค าบรรยายอธิบายข้ันตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปญัหา หรือการท างาน 
 
7. จากภาพคือสัญลักษณ์ผงังาน (flowchart)ใด 
            ก. การน าข้อมลูเข้า-ออก แบบทั่วไป 
                ข. เริ่มต้น/สิ้นสุด 
              ค. การตัดสินใจ 
            ง. การปฏิบัติงาน 
 
8.  จากภาพคือสัญลกัษณ์ผังงาน (flowchart)ใด 
            ก. การปฏิบัตงิาน 
          ข. การตัดสินใจ 
             ค. เริ่มต้น/สิ้นสุด 
            ง. การน าข้อมลูเข้า-ออก แบบทั่วไป 
 
9. จากภาพคือสัญลักษณ์ผงังาน (flowchart)ใด 
            ก. การตัดสินใจ 
           ข. การปฏิบัติงาน 
              ค. เริ่มต้น/สิ้นสุด 
            ง. การน าข้อมลูเข้า-ออก แบบทั่วไป 
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10. ข้อใดคือ ตัวแปร 
 ก. การใช้ค าบรรยายอธิบายข้ันตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปญัหา หรือการท างาน 
 ข. มีสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานในการเขียน 
 ค. เครื่องมอืหนึง่ที่ใช้ในการวางแผนหรือออกแบบการแกป้ญัหา 
 ง. การก าหนดค่าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ก               2. ก             3. ค              4. ค              5. ง 
6. ข               7. ง             8. ง               9. ก              10. ง 

 



 

 

 
 196 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  3 เรื่อง ภาษาโปรแกรม                                       ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง ภาษาคอมพิวเตอร์                               เวลา 2 ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนที                                                      โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/1 ออกแบบอัลกอรทิึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกป้ัญหาหรอือธิบายการท างาน 
ที่พบในชีวิตจรงิ 
 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแกป้ัญหาทางคณิตศาสตรห์รือ
วิทยาศาสตร ์
 
3. สาระส าคัญ 
 ภาษาคอมพิวเตอร์ คือ ชุดค าสั่งที่โปรแกรมเมอรเ์ขียนเพือ่ใช้สั่งงานตามรูปแบบและ
โครงสร้างของภาษาแต่ละภาษาซึ่งแตกต่างกันไป เช่น ภาษาซี (C) ภาษาปาสคาล (PASCAL)  
ภาษาโคบอล (COBAL) ภาษาเบสิก(BASIC) ภาษาไพทอน (Python) ภาษาพีเอชพี (PHP) เป็นต้น 
ภาษาคอมพิวเตอร์ ซึ่งในยุคหลังมีการพัฒนาภาษาให้มีความสะดวกในการอ่านและเขียนให้ง่ายข้ึน
กว่าภาษาในยุคต้นๆ เนื่องจากจะมีโครงสร้างภาษาใกลเ้คียงกับภาษาอังกฤษ  
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถเข้าใช้เว็บที่ใช้เขียนภาษาไพทอนออนไลน์ได้ (P) 
 4.3 นักเรียนมีความมุง่มั่นในการท างาน    (A) 
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5. สาระการเรียนรู ้
 - ภาษาไพทอน 
 - โปรแกรมที่ใช้เขียนภาษาไพทอนในรูปแบบออฟไลน์และออนไลน์ 

 
6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 - ครูตั้งค าถามท้าทายนักเรียนว่าภาษาคอมพิวเตอร์มทีั้งหมดกี่ภาษา นักเรียนค้นหาค าถาม
ที่ครูตั้งผ่านระบบอินเทอร์เน็ตและร่วมกันตอบค าถาม 
 - นักเรียนเข้าเล่นเกมส์ Kahoot เป็นกจิกรรมน าเข้าสู่บทเรยีนและใช้เป็นแบบทดสอบ
ความความรู้ก่อนเรียนของนักเรียน 
 - ครูแสดงตัวอย่างการค้นคว้าเกี่ยวกบัภาษาคอมพิวเตอรจ์ากอินเทอร์เน็ตที่น่าสนใจ 
 - ครูตั้งค าถามสร้างพลังคิด  เพื่อให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และนักเรียนตอบ
ค าถาม 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 - นักเรียนเข้าใช้งานเว็บไซต์ในการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน  
 - ครูแนะน าเครื่องมอืต่าง ๆ ที่นักเรียนจ าเป็นต้องทราบ 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูเปรียบเทียบการเข้าใช้งานการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนจากโปรแกรมไพทอนไอดีอี 
และไพทอนในรูปแบบออนไลน ์
 - ครูอธิบายค าศัพท์ต่าง ๆ ที่นักเรียนจ าเป็นต้องทราบเพือ่เวลาที่ครูพูดถึงค าน้ี นักเรียนจะ
ได้เข้าใจตรงกัน 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบั ภาษาคอมพิวเตอร์ โดยครูและเพื่อนร่วมกัน
วิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินนกัเรียนจากใบงานที่ 3.1 เรือ่ง ภาษาคอมพิวเตอร ์
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร ์
 
7. สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 7.3 ใบงานที่ 3.1 เรื่อง ภาษาคอมพิวเตอร ์
 
8. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์ ชิ้นงาน/ภาระงาน วิธีการประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
(K) 

- ใบงานที่ 3.1 เรื่อง 
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
- แบบทดสอบ     

หลังเรียน 

ตรวจใบงานที่ 3.1 
เรื่อง ภาษา 

คอมพิวเตอร์ 

แบบประเมิน
ใบงาน 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถ
เข้าใช้เว็บที่ใช้เขียน
ภาษาไพทอน
ออนไลน์ได้ (P) 

การปฏิบัติงานกับ
คอมพิวเตอร์ ตาม
ค าสั่ง/หัวข้อที่
ก าหนด 

สัังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช ้
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมีความ
มุ่งม่ันในการท างาน  
(A) 

- สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง  ภาษาคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1       

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อใดคือค าสั่งฟังก์ช่ัน print () 
 ก. แสดงจุดเริม่ต้นของคอมเมนต ์
 ข. การตรวจสอบชนิดของข้อมูล 
 ค. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ง. แสดงสิ่งทีอ่ยู่ในเครื่องหมายวงเล็บออกทางจอภาพ 
 
2.  ข้อใด คือผลลัพธ์จากค าสัง่ต่อไปนี ้
             ก. name 
            ข. Poy 
         ค. Name poy 
         ง. poypoy 
 
3. ข้อใดคือค าสั่งฟังก์ช่ัน input () 
 ก. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 ข. แสดงสิ่งที่อยู่ในเครื่องหมายวงเลบ็ออกทางจอภาพ 
 ค. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ง. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 
4. ข้อใดคือ #บรรทัดที่ 1 
 ก. แสดงสิง่ที่อยู่ในเครื่องหมายวงเล็บออกทางจอภาพ 
 ข. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ค. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 ง. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 
 
 

Name = “Poy” 

Print (name) 



 

 

 
 203 

5. เครื่องหมาย >? คืออะไร 
 ก. รอใหผู้้ใช้ป้อนข้อมลู 
 ข. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 ค. การข้ึนบรรทัดใหม่ของค าสัง่ไพทอน 
 ง. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 
6. ข้อมูลที่เป็นข้อความหรือสตริงตอ้งใช้เครือ่งหมายใดครอบข้อความที่ต้องการ 
 ก. ()          ข. “”           ค. =          ง. # 
7. ข้อใดคือผลลพัธ์จากข้อมลูทีเ่ป็นสตรงิ ‘love’ * 3 
 ก. love        ข. lovelove   ค. lovelovelove   ง. Love3 
 
8. ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ข้อใด คือการหาผลลัพธ์จากเศษที่ได้จากการหาร 
 ก. **           ข. //           ค. %          ง. + 
 
9. ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ข้อใด คือการหาผลลัพธ์จากการยกก าลงั 
 ก. //           ข. %           ค. +          ง. ** 
 
10. ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ข้อใด คือการหาผลลัพธ์จากการหารปัดเศษทิ้ง 
 ก. %           ข. +            ค. **          ง. // 
 

 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ง                2. ข            3. ค              4. ค              5. ก 
6. ข               7. ค            8. ค              9. ง              10. ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  3  เรื่อง  ภาษาโปรแกรม                                    ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 เรื่อง รูปแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์           เวลา 2 ชั่วโมง                              
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนที                                                     โรงเรียนบ้านโพธิศ์ร ี
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/1 ออกแบบอัลกอรทิึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกป้ัญหาหรอือธิบายการท างาน 
ที่พบในชีวิตจรงิ 
 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแกป้ัญหาทางคณิตศาสตรห์รือ
วิทยาศาสตร ์
 
3. สาระส าคัญ 
 หลักการเขียนโปรแกรม คือ ชุดค าสั่งที่โปรแกรมเมอรเ์ขียนเพื่อใช้สั่งงานตามรปูแบบและ
โครงสร้างของภาษาแต่ละภาษาซึ่งแตกต่างกันไป จะใช้ภาษาไพทอน (Python) ในการเลือกใช้ค าสัง่
พื้นฐานต่าง ๆ  เป็นต้น หลกัการเขียนโปรแกรม โครงสร้างของภาษาไพทอน การประกาศใช้ตัวแปร 
ใช้ในการอ้างอิงค่าข้อมลู  
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัรปูแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง 
(K) 
 4.2 นักเรียนใช้ตัวแปรในภาษาไพทอนได้อย่างถูกต้อง (P) 
 4.3 นักเรียนมีวินัยในการท างาน (A) 
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5. สาระการเรียนรู ้
 - ความหมายของรูปแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 - โครงสร้างของภาษาไพทอน 

 
6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 -  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู ้
 -  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 -  ครูแสดงแสดงตัวอย่างการใช้ค าสั่ง print แสดงข้อความและตัวแปร 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนศึกษาโครงสร้างของภาษาไพทอน พร้อมทั้งสังเกต ข้อบังคับต่าง ๆ ของหลักการ
พื้นฐานในการเรียนรู้ภาษาไพทอนอย่างง่าย 
 -  นักเรียนศึกษารูปแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูและนักเรียนรปูแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์การเลือกใช้ค าสั่งการก าหนดค่าตัว
แปร พร้อมทัง้ค าสั่ง print ทั้งค่าตัวแปรในรปูแบบที่แตกต่างกัน และการแสดงข้อความ ผ่าน
โปรแกรมเขียนภาษาไพทอนในระบบออนไลน ์ 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัรปูแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบั รูปแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินนกัเรียนจากใบงานที่ 3.2 เรือ่ง รปูแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับรูปแบบการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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7. สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 7.3 ใบงานที่ 3.2 เรื่อง รปูแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 
8. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์ ชิ้นงาน/ภาระงาน วิธีการประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้

ประเมิน 
เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับรูปแบบ
การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ (K) 

- ใบงานที่ 3.2 เรื่อง 
รูปแบบการเขียน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
- แบบทดสอบหลัง
เรียน 

ตรวจใบงานที่ 3.2 
เรื่อง หลักการ
เขียนโปรแกรม 

แบบ
ประเมินใบ
งาน 

ครู ระดับ 4 ผ่านดี
มาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนใช้ตัวแปร
ในภาษาไพทอนได้
อย่างถูกต้อง (P) 
 

การปฏิบัติงานกับ
คอมพิวเตอร์ ตาม
ค าสั่ง/หัวข้อที่ก าหนด 

สัังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านดี 
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมีวินัยใน
การท างาน (A) 

- สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง ภาษาคอมพิวเตอร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที ่1       

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อใดคือค าสั่งฟังก์ช่ัน print () 
 ก. แสดงจุดเริม่ต้นของคอมเมนต ์
 ข. การตรวจสอบชนิดของข้อมูล 
 ค. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ง. แสดงสิ่งทีอ่ยู่ในเครื่องหมายวงเล็บออกทางจอภาพ 
 
2.  ข้อใด คือผลลัพธ์จากค าสัง่ต่อไปนี ้
              ก. name 
             ข. Poy 
          ค. Name poy 
          ง. poypoy 
 
3. ข้อใดคือค าสั่งฟังก์ช่ัน input () 
 ก. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 ข. แสดงสิ่งที่อยู่ในเครื่องหมายวงเลบ็ออกทางจอภาพ 
 ค. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ง. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 
4. ข้อใดคือ #บรรทัดที่ 1 
 ก. แสดงสิง่ที่อยู่ในเครื่องหมายวงเล็บออกทางจอภาพ 
 ข. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ค. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 ง. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 
 
 

Name = “Poy” 

Print (name) 
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5. เครื่องหมาย >? คืออะไร 
 ก. รอใหผู้้ใช้ป้อนข้อมลู 
 ข. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 ค. การข้ึนบรรทัดใหม่ของค าสัง่ไพทอน 
 ง. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 
6. ข้อมูลที่เป็นข้อความหรือสตริงตอ้งใช้เครือ่งหมายใดครอบข้อความที่ต้องการ 
 ก. ()           ข. “”           ค. =          ง. # 
 
7. ข้อใดคือผลลพัธ์จากข้อมลูทีเ่ป็นสตรงิ ‘love’ * 3 
 ก. love       ข. lovelove  ค. lovelovelove ง. Love3 
 
8. ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ข้อใด คือการหาผลลัพธ์จากเศษที่ได้จากการหาร 
 ก. **           ข. //           ค. %          ง. + 
 
9. ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ข้อใด คือการหาผลลัพธ์จากการยกก าลงั 
 ก. //            ข. %           ค. +          ง. ** 
 
10. ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ข้อใด คือการหาผลลัพธ์จากการหารปัดเศษทิ้ง 
 ก. %            ข. +            ค. **          ง. // 
 
 

 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ง                2. ข            3. ค              4. ค              5. ก 
6. ข                7. ค            8. ค              9. ง              10. ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  4  เรื่อง  ข้อมูลและการประมวลผล                         ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 เรื่อง ข้อมูลและการรวบรวมขอ้มูล                         เวลา 2 ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนท ี                                                   โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/3 การรวบรวมข้อมลูปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอการรวบรวมข้อมูลและ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
 
3. สาระส าคัญ 
 ข้อมูล เป็นความจรงิที่อยู่ในรูปแบบของข้อความ ตัวเลข ภาพ เสียง ซึง่ประกอบไปด้วย
ข้อมูลเชิงปริมาณและข้อมูลเชิงคุณภาพ การรวบรวมข้อมลูมีหลายวิธีการที่แตกต่างกันไป ซึ่งข้อมลู
และแหล่งข้อมลูเป็นสิ่งทีก่ าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล เพื่อให้เกบ็ข้อมลูได้ตรงตามความต้องการ 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัข้อมลูเชิงปรมิาณและข้อมูลเชิงคุณภาพ (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ ได้ (P) 
 4.3 นักเรียนอยู่อย่างพอเพียง (A) 

  
5. สาระการเรียนรู ้
 - วิธีการรวบรวมข้อมูล 
 - หลักการรวบรวมข้อมลู 
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6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 - ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู ้
 - นักเรียนเข้าเล่มเกมส์ kahoot เป็นกจิกรรมน าเข้าสูบ่ทเรียนและการส ารวจความรู้ 
ก่อนเรียนของนักเรียน 
 - ครูแสดงตัวอย่างกับข้อมูลที่อยู่ในรปูแบบต่าง ๆ และแนวทางในการค้นคว้าเกี่ยวกบั 
การรวบรวมข้อมลู จากอินเทอรเ์น็ตที่น่าสนใจ 
 -  ครูตั้งค าถามสร้างพลังคิด เพื่อให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และนักเรียนตอบ
ค าถาม 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนค้นคว้าเรียนรู้เกี่ยวกับ การรวบรวมข้อมลู จากอนิเทอร์เน็ต 
 -  นักเรียนศึกษาเรียนรูเ้กี่ยวกบั การรวบรวมข้อมูล จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - นักเรียนศึกษาข้อมูลที่อยู่ในรปูแบบของข้อมลูเชิงปรมิาณและข้อมลูเชิงคุณภาพ 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั การรวบรวมขอ้มูล 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบัการรวบรวมข้อมลู โดยครูและเพือ่นร่วมกัน
วิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินโปรแกรมผลงานนักเรียน 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับข้อมูลและการรวบรวมข้อมลู                                    

 
7. สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์  (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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8. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธกีาร
ประเมิน 

เครื่องมือ 
การประเมิน 

ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับขอ้มูล
เชิงปริมาณและ
ข้อมูลเชิงคุณภาพ (K) 

 

- สังเกต แบบสงัเกต ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถ
รวบรวมข้อมูลด้วย
วิธีการต่าง ๆ ได้ (P) 
 

การปฏิบตัิงาน
กับคอมพวิเตอร์ 
ตามค าสั่ง/หัวขอ้
ที่ก าหนด 

สัังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ 
(A) 
 

- สังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 เรื่อง  ข้อมูลและการรวบรวมขอ้มูล  ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1       

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อเท็จจรงิที่เกี่ยวข้องกับบุคคล สถานที่ สิ่งของ หรือเหตกุารณ์ ที่สนใจ ข้อมูลเป็นไปได้ทัง้ตัวเลข  
   ข้อความ หรือข้อความปนตัวเลข (Numeric) หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ          ข. ข้อมูล    ค. การประมวลผล   ง. การแสดงผล 
 
2.  ข้อมูลที่อยู่ในรปูแบบของตัวเลข คือข้อใด 
  ก. ข้อมูลปฐมภูม ิ
 ข. ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ค. ข้อมูลทุติยภูม ิ
 ง. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 
3. ข้อมูลที่ได้มาจากแหล่งก าเนิดข้อมลูหรือจุดเริม่ต้นของข้อมูล คือข้อใด 
 ก. ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ข. ข้อมูลทุติยภูม ิ
 ค. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 ง. ข้อมูลปฐมภูม ิ
 
4. ข้อใดไม่ใช่วิธีการรวบรวมข้อมูล 
 ก. สัมภาษณ์    ข. ทดลอง    ค. สังเกต ง. แบบส ารวจ 
 
5. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ต้องค านึงถึงในการรวบรวมข้อมูล 
 ก. ความเหมาะสม 
 ข. ความเกี่ยวข้อง 
 ค. ความถูกต้อง 
 ง. ความทันสมัย 
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6. กระบวนการที่กระท ากบัข้อมลูทีร่วบรวมไว้ เพื่อให้ได้ข้อมูลหรือสารสนเทศที่อยู่ในรปูแบบที่ 
   ต้องการ หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ   ข. ข้อมูล   ค. การประมวลผล ง. การแสดงผล 
 
7. ข้อใดไม่ใช่วิธีการประมวลผล 
 ก. การค านวณ    ข. การเรียงล าดับ  ค. การวัดผล ง. การรายงาน 
 
8. ข้อใดไม่ใช่บริการซอฟต์แวร์บนคลาวด์ 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ข. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม 
 ง. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 
9. Google Sheet คือซอฟต์แวรป์ระเภทใด 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ข. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม 
 ง. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 
10. Microsoft Word คือซอฟต์แวร์ประเภทใด 
  ก. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 ข. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ค. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 ง. ซอฟต์แวรส์ร้างฟอรม์ 
 

 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1 .ข               2. ข            3. ง              4. ง              5. ก 
6. ค               7. ค            8. ข             9. ข             10. ข 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  4 เรื่อง ข้อมูลและการประมวลผล                           ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 เรื่อง การจัดการ/การประมวลผลข้อมูลและสารสนเทศ เวลา 2 ชั่วโมง                                 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนท ี                                                   โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/3 การประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอ
การประมวลผลข้อมลูใหเ้ป็นสารสนเทศและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย  
 
3. สาระส าคัญ 
 การประมวลผล (Processing) หมายถึง กระบวนการคิด หรอื การจัดระเบียบแบบแผน
ของข้อมูล เพื่อให้ไดผ้ลลัพธ์ตามที่ต้องการ ซึง่ท าได้โดยการค านวณ เคลื่อนย้ายข้อมูล การจัดเรียง 
การเปรียบเทียบ และการวิเคราะห์ข้อมูล หรืออาจใช้สูตร ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และน าข้อมลูที่ได้จากการประมวลผลมาสร้างเป็นทางเลือกในการตัดสินใจ 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัการประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถสร้างทางเลือกในการตัดสินใจได้อย่างมปีระสิทธิภาพ (P) 
 4.3 นักเรียนมีความรกัความเป็นไทย (A) 

  
5. สาระการเรียนรู ้
 - การประมวลผล (Processing)  ข้ันตอนการประมวลผลข้อมูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 
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 - การสร้างทางเลือกเพือ่ตัดสินใจ 
 
6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 -  ครูตั้งค าถามท้าทายวิธีการรวบรวมข้อมูลสามารถท าโดยวิธีใดได้บ้าง โดยนักเรียน
สามารถสืบค้นข้อมลูได้จากอินเทอรเ์น็ต  
 -  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 -  ครูแสดงตัวอย่างการค้นคว้าเกี่ยวกับ การประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศ 
จากอินเทอร์เน็ตที่น่าสนใจ 
 -  ครูยกตัวอย่างเหตุการณ์ที่ให้นักเรียนได้รวมกันหาทางเลือกในการแกป้ัญหา พร้อมทั้ง
อธิบายเช่ือมโยงในเรือ่งทีเ่ช่ือมโยงกับเรือ่งทีจ่ะสอนในช่ัวโมง 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนค้นคว้าเรียนรู้เกี่ยวกับ การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ จากอินเทอร์เน็ต 
 -  นักเรียนศึกษาเรียนรูเ้กี่ยวกบั การประมวลผลข้อมลูใหเ้ปน็สารสนเทศ จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูตั้งค าถามให้นักเรียนได้ทบทวนและ ครูช่วยเสรมิในเนื้อหาที่ขาดไป 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั การประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศ 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบัการประมวลผลข้อมูลใหเ้ป็นสารสนเทศ โดยครู
และเพือ่นร่วมกันวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินโปรแกรมผลงานนักเรียน 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับการจัดการ/การ
ประมวลผลข้อมลูและสารสนเทศ 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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7.  สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 
8.  การวัดผลประเมนิผล 

จุดประสงค์ 
ชิ้นงาน/ภาระ

งาน 
วิธกีารประเมิน 

เครื่องมือ 
การประเมิน 

ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับการ
ประมวลผลขอ้มูลให้
เป็นสารสนเทศ (K) 

- สังเกต แบบสงัเกต ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถ
สร้างทางเลอืกในการ
ตัดสินใจไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ (P) 

การปฏิบตัิงาน
กับ
คอมพิวเตอร์ 
ตามค าสั่ง/
หัวข้อที่ก าหนด 

สัังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนรักความ
เป็น(A) 

- สังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 

เรื่องการจัดการ/การประมวลผลข้อมลูและสารสนเทศ ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่1 
     

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อเท็จจรงิที่เกี่ยวข้องกับบุคคล สถานที่ สิ่งของ หรือเหตกุารณ์ ที่สนใจ ข้อมูลเป็นไปได้ทัง้ตัวเลข  
    ข้อความ หรือข้อความปนตัวเลข (Numeric) หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ  ข. ข้อมูล   ค. การประมวลผล  ง. การแสดงผล 
 
2.  ข้อมูลที่อยู่ในรปูแบบของตัวเลข คือข้อใด 
 ก. ข้อมูลปฐมภูม ิ
 ข. ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ค. ข้อมูลทุติยภูม ิ
 ง. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 
3. ข้อมูลที่ได้มาจากแหล่งก าเนิดข้อมลูหรือจุดเริม่ต้นของข้อมูล คือข้อใด 
 ก. ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ข. ข้อมูลทุติยภูม ิ
 ค. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 ง. ข้อมูลปฐมภูม ิ
 
4. ข้อใดไม่ใช่วิธีการรวบรวมข้อมูล 
 ก. สัมภาษณ์    ข. ทดลอง    ค. สังเกต    ง. แบบส ารวจ 
 
5. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ต้องค านึงถึงในการรวบรวมข้อมูล 
 ก. ความเหมาะสม 
 ข. ความเกี่ยวข้อง 
 ค. ความถูกต้อง 
 ง. ความทันสมัย 
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6. กระบวนการที่กระท ากบัข้อมลูทีร่วบรวมไว้ เพื่อให้ได้ข้อมูลหรือสารสนเทศที่อยู่ในรปูแบบที่ 
    ต้องการ หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ     ข. ข้อมูล       ค. การประมวลผล   ง. การแสดงผล 
 
7. ข้อใดไม่ใช่วิธีการประมวลผล 
 ก. การค านวณ   ข. การเรียงล าดับ ค. การวัดผล ง. การรายงาน 
 
8. ข้อใดไม่ใช่บริการซอฟต์แวร์บนคลาวด์ 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ข. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม 
 ง. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 
9. Google Sheet คือซอฟต์แวรป์ระเภทใด 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ข. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม 
 ง. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 
10. Microsoft Word คือซอฟต์แวร์ประเภทใด 
 ก. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 ข. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ค. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 ง. ซอฟต์แวรส์ร้างฟอรม์ 
 
 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ข               2. ข             3. ง              4. ง              5. ก 
6. ค               7. ค             8. ข             9. ข             10. ข 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  4  เรื่อง  ข้อมูลและการประมวลผล                       ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 เรื่อง ซอฟต์แวร์                                           เวลา 2 ชั่วโมง                                 
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนท ี                                                   โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/3 ซอฟต์แวร์จัดการข้อมลูปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอซอฟต์แวร์จัดการ
ข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวรห์รอืบริการบนอินเทอรเ์น็ตที่หลากหลาย  
 
3. สาระส าคัญ 
 ปัจจุบันมซีอฟต์แวรท์ี่ใช้ในการจัดการข้อมลูมากมายใหเ้ราได้เลือกใช้ ซึ่งมีทัง้แบบฟรี (free 
ware) แบบก าหนดระยะเวลาใช้งาน (shareware) และแบบที่ต้องเสียเงินซื้อ (license program) 
และซอฟต์แวร์ใหม่ ๆ เราสามารถเข้าใช้งานผ่านอินเทอรเ์นต็ได้อย่างสะดวกสบาย 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัซอฟต์แวร์จัดการข้อมลู (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถเลือกใช้ซอฟต์แวร์ในการจัดการข้อมลูได้อย่างเหมาะสม (P) 
 4.3 นักเรียนมจีิตสาธารณะ (A) 

  
5.  สาระการเรยีนรู ้
 - cloud computing  
 - ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการจัดการข้อมูล 
 - ประเภทของซอฟต์แวร์จัดการข้อมลู 
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6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 -  ครูตั้งค าถามท้าทาย “อะไรคือการเก็บข้อมูลไว้บนก้อนเมฆ”  
 -  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 -  ครูแสดงตัวอย่างการค้นคว้าเกี่ยวกับ ซอฟต์แวร์จัดการข้อมูล จากอนิเทอรเ์น็ตที่น่าสนใจ 
 -  ครูตั้งค าถามสร้างพลังคิด เพื่อให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และนักเรียนตอบค าถาม 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนค้นคว้าเรียนรู้เกี่ยวกับ ซอฟต์แวรจ์ัดการข้อมลู จากอินเทอร์เน็ต 
 -  นักเรียนศึกษาเรียนรูเ้กี่ยวกบั ซอฟต์แวรจ์ัดการข้อมูล จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่มแต่ละกลุ่มศึกษาเรื่องที่ตา่งกันออกไปเช่น นักเรียนเข้า
ใช้งาน Google Doc, Google Slide, Google Sheet  
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นจากการเข้าใช้งานโปรแกรมแต่ละตัว ระดมความคิด 
วิเคราะห์ข้อดี ข้อเสีย 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบัซอฟต์แวรจ์ัดการข้อมูล โดยครูและเพื่อนร่วมกัน
วิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินโปรแกรมผลงานนักเรียน 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับซอฟต์แวร ์
 
7.  สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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8. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธกีารประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับ
ซอฟตแ์วร์จัดการ
ข้อมูล (K) 

- สังเกต แบบสงัเกต ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถ
เลือกใช้ซอฟต์แวร์ใน
การจดัการขอ้มูลได้
อยา่งเหมาะสม (P) 

การปฏิบตัิงาน
กับ
คอมพิวเตอร์ 
ตามค าสั่ง/
หัวข้อที่ก าหนด 

สัังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนรักความ
เป็น(A) 

- สังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 เรื่อง ซอฟต์แวร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
     

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อเท็จจรงิที่เกี่ยวข้องกับบุคคล สถานที่ สิ่งของ หรือเหตกุารณ์ ที่สนใจ ข้อมูลเป็นไปได้ทัง้ตัวเลข  
   ข้อความ หรือข้อความปนตัวเลข (Numeric) หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ  ข. ข้อมูล  ค. การประมวลผล ง. การแสดงผล 
 
2.  ข้อมูลที่อยู่ในรปูแบบของตัวเลข คือข้อใด 
 ก. ข้อมูลปฐมภูม ิ
 ข. ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ค. ข้อมูลทุติยภูม ิ
 ง. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 
3. ข้อมูลที่ได้มาจากแหล่งก าเนิดข้อมลูหรือจุดเริม่ต้นของข้อมูล คือข้อใด 
 ก. ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ข. ข้อมูลทุติยภูม ิ
 ค. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 ง. ข้อมูลปฐมภูม ิ
 
4. ข้อใดไม่ใช่วิธีการรวบรวมข้อมูล 
 ก. สัมภาษณ์   ข. ทดลอง   ค. สังเกต ง. แบบส ารวจ 
 
5. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ต้องค านึงถึงในการรวบรวมข้อมูล 
 ก. ความเหมาะสม 
 ข. ความเกี่ยวข้อง 
 ค. ความถูกต้อง 
 ง. ความทันสมัย 
 
6. กระบวนการที่กระท ากบัข้อมลูทีร่วบรวมไว้ เพื่อให้ได้ข้อมูลหรือสารสนเทศที่อยู่ในรปูแบบที่ 
    ต้องการ หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ  ข. ข้อมูล    ค. การประมวลผล ง. การแสดงผล 
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7. ข้อใดไม่ใช่วิธีการประมวลผล 
 ก. การค านวณ    ข. การเรียงล าดับ  ค. การวัดผล     ง. การรายงาน 
 
8. ข้อใดไม่ใช่บริการซอฟต์แวร์บนคลาวด์ 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ข. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม 
 ง. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 
9. Google Sheet คือซอฟต์แวรป์ระเภทใด 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ข. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม 
 ง. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 
10. Microsoft Word คือซอฟต์แวร์ประเภทใด 
 ก. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 ข. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า 
 ค. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 ง. ซอฟต์แวรส์ร้างฟอรม์ 
 
 

 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ข               2. ข             3. ง              4. ง              5. ก 
6. ค               7. ค             8. ข              9. ข             10. ข 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  5 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย       ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 เรื่อง ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ              เวลา 1 ชั่วโมง                                
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนท ี                                                   โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/3 ภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการปอ้งกัน ปฐมภูมิ ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการป้องกัน และสารสนเทศ 
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอรเ์น็ตที่หลากหลาย  
 
3. สาระส าคัญ 
 อินเทอร์เน็ตเป็นแหลง่ข้อมูลขนาดใหญ่ทีม่ีข้อมลูและสารสนเทศจากทั่วโลก ท าให้เรา
สามารถเข้าถึงข้อมลูได้โดยง่ายและรวดเร็ว แต่ในทางกลบักนัก็มีภัยคุกคามจากอินเทอร์เน็ตแฝงมา
หลากหลายรูปแบบถ้าหากขาดความรอบคอบ หรือใช้งานอย่างไม่ระมัดระวัง ดังนั้นเราจึงต้องเรียนรู้
การใช้งานเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อไม่ให้ถูกภัยคุกคามจนเกิดผลเสียตามมา 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและ 
การป้องกัน (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถปอ้งกันภัยคุกคามจากเทคโนโลยีสารสนเทศได้ (P) 
 4.3 นักเรียนรกัชาติ ศาสน์ กษัตริย์ (A) 
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5.  สาระการเรยีนรู ้
 - cloud computing  
 - ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการจัดการข้อมูล 
 - ประเภทของซอฟต์แวร์จัดการข้อมลู 

 
6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 -  ครูเปิดสื่อวิดีโอคอมพิวเตอรท์ี่ติดไวรัส และความน่ากลัวของไวรัส 
 -  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 -  ครูแสดงตัวอย่างการค้นคว้าเกี่ยวกับ ภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและ 
การป้องกัน  จากอินเทอร์เน็ตที่น่าสนใจ 
 -  ครูตั้งค าถามสร้างพลังคิด เพื่อให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และนักเรียนตอบค าถาม 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนค้นคว้าเรียนรู้เกี่ยวกับ ภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ป้องกันจากอินเทอร์เน็ต 
 -  นักเรียนศึกษาเรียนรูเ้กี่ยวกบั ภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการป้องกัน            
จากเว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูตั้งค าถามให้นักเรียนได้ทบทวนและ ครูช่วยเสรมิในเนื้อหาที่ขาดไป 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั ภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ
และการป้องกัน  
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบัภัยคุกคามจากการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและ
การป้องกัน  โดยครูและเพื่อนร่วมกันวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินโปรแกรมผลงานนักเรียน 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับความปลอดภัยของ
ระบบสารสนเทศ 

  
7.  สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
  
 
8. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธกีาร
ประเมิน 

เครื่องมือ 
การประเมิน 

ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับภยั
คุกคามจากการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
ป้องกัน (K) 

- สังเกต แบบสงัเกต ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถ
ป้องกันภัยคุกคาม
จากเทคโนโลยี
สารสนเทศได ้(P) 

การปฏิบตัิงาน
กับคอมพวิเตอร์ 
ตามค าสั่ง/หัวขอ้
ที่ก าหนด 

สัังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมีความรัก 
ชาติ ศาสน์ กษตัริย ์

(A) 

- สังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   



 

 

 
 241 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน............................................................................. ....ห้อง.....................เลขที่............................  

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 เรื่อง ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อใดไม่ใช่วิธีของภัยคุกคาม 
 ก. การคุกคามโดยออฟไลน ์
 ข. การคุกคามโดยใช้หลกัจิตวิทยา 
 ค. การคุกคามด้วยเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม 
 ง. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม 
 
2.  เป็นการคุกคามที่ใช้การหลอกลวงเพื่อให้ได้ข้อมลูที่ต้องการโดยไม่ต้องใช้ความรู้ความช านาญ 
    ด้านไอที คือการคุกคามในข้อใด 
 ก. การคุกคามด้วยเนื้อหาที่ไมเ่หมาะสม 
 ข. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม 
 ค. การคุกคามโดยใช้หลกัจิตวิทยา 
 ง. การคุกคามโดยออฟไลน ์
 
3. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม เรียกว่า 
 ก. ม้าโทรจัน     ข. เวิร์ม       ค. มัลแวร์     ง. ประตกูล 
 
4. ข้อใดไม่ใช่ประเภทของมัลแวร์ 
 ก. เวิร์ม            ข. ม้าโทรจัน   ค. ระเบิดเวลา    ง. ประตูวิเศษ 
 
5. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบการป้องกันภัยคุกคาม 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้รู ้
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่เป็นส่วนหนึง่ของผู้ใช้ 
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้คิด 
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6. การตรวจสอบบัญชีช่ือผู้ใช้กบัรหัสผ่านเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้คิด 
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้รู ้
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีเ่ป็นส่วนหนึ่งของผู้ใช้ 
 
7. การตรวจสอบตัวตนจากบัตรประชาชนเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด     
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีเ่ป็นส่วนหนึ่งของผู้ใช้ 
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้คิด 
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้รู ้
 
8. การตรวจสอบตัวตนจากใบหน้าเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้รู ้
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่เป็นส่วนหนึง่ของผู้ใช้ 
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้คิด 
 
9. รหัสผ่านในข้อใด ปลอดภัยทีสุ่ด 
 ก. 13/10/2556 
 ข. Y2nG@#!2 
 ค. 112233 
 ง. 0866253489 
 
10. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ต้องค านึงในการก าหนดรหสัผ่านให้มีความปลอดภัย 
 ก. จดจ าง่าย ยากต่อการคาดเดาด้วยบุคคลหรอืโปรแกรม 
 ข. รหัสผ่านที่ดีควรประกอบไปด้วยอกัษรตัวใหญ่ ตัวเล็ก ตัวเลขและสญัลักษณ์ 
 ค. ก าหนดรหสัผ่านโดยใช้วัน เดือน ปีเกิด 
 ง. หมั่นเปลี่ยนรหัสผ่านเป็นประจ า ทุก 3 เดือน 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ก               2. ค            3. ค              4. ง              5. ง 
6. ข               7. ค            8. ค              9. ข             10. ค 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระที่ 4 เทคโนโลยี  รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  5 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย      ชั้นมธัยมศึกษาปีที ่1
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11 เรื่อง จริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
                 เวลา 1 ชั่วโมง  
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนที                                       โรงเรียนบา้นโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/3 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  ปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ  และสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรอืบริการบนอินเทอร์เน็ต
ที่หลากหลาย  
 
3. สาระส าคัญ 
 จรรยาบรรณทีผู่้ใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอรเ์น็ตยึดถือไว้เพือ่ปฏิบัติ 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัจริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศได้เหมาะสม ไม่ผิดกฎหมายและไมท่ าความ
เดือดร้อนให้ผูอ้ื่น  (P) 
 4.3 นักเรียนซื่อสัตย์ สจุริต (A) 

  
5.  สาระการเรยีนรู ้
 - จรรยาบรรณทีผู่้ใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอรเ์น็ตยึดถือไว้เพื่อปฏิบัติ 
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6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 - ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู ้
 - นักเรียนท าแบบทดสอบกอ่นเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 - ครูแสดงตัวอย่างการค้นคว้าเกี่ยวกบัจริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศจากอินเทอร์เน็ตที่น่าสนใจ 
 - ครูตั้งค าถามสร้างพลังคิด เพือ่ให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และนักเรียนตอบค าถาม 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 - นักเรียนค้นคว้าเรียนรูเ้กี่ยวกับจริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  
จากอินเทอร์เน็ต 
 - นักเรียนศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับจริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  
จากเว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูตั้งค าถามให้นักเรียนได้ทบทวนและครูช่วยเสริมในเนื้อหาที่ขาดไป 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัจริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบัจริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยครูและเพื่อนร่วมกันวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินโปรแกรมผลงานนักเรียน 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับจริยธรรมและ
จรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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7. สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
  
8. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธกีาร
ประเมิน 

เครื่องมือ 
การประเมิน 

ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับ
จริยธรรมและ
จรรยาบรรณในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
(K) 

- สังเกต แบบสงัเกต ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้เหมาะสม ไม่ผิด
กฎหมายและไม่ท า
ความเดือดร้อนให้ผู้อื่น 
(P) 

การปฏิบตัิงาน
กับ
คอมพิวเตอร์ 
ตามค าสั่ง/
หัวข้อที่ก าหนด 

สัังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมีความ
ซ่ือสตัย ์สจุริต (A) 

- สังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11 

เรื่อง จริยธรรมและจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
     

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อใดไม่ใช่วิธีของภัยคุกคาม 
 ก. การคุกคามโดยออฟไลน ์
 ข. การคุกคามโดยใช้หลกัจิตวิทยา 
 ค. การคุกคามด้วยเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม 
 ง. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม 
 
2. เป็นการคุกคามที่ใช้การหลอกลวงเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ต้องการโดยไม่ต้องใช้ความรู้ความช านาญ 
    ด้านไอที คือการคุกคามในข้อใด 
 ก. การคุกคามด้วยเนื้อหาที่ไมเ่หมาะสม 
 ข. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม 
 ค. การคุกคามโดยใช้หลกัจิตวิทยา 
 ง. การคุกคามโดยออฟไลน ์
 
3. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม เรียกว่า 
 ก. ม้าโทรจัน    ข. เวิร์ม   ค. มัลแวร์  ง. ประตกูล 
 
4. ข้อใดไม่ใช่ประเภทของมัลแวร์ 
 ก. เวิร์ม               ข. ม้าโทรจัน   ค. ระเบิดเวลา   ง. ประตูวิเศษ 
 
5. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบการป้องกันภัยคุกคาม 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้รู ้
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่เป็นส่วนหนึง่ของผู้ใช้ 
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้คิด 
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6. การตรวจสอบบัญชีช่ือผู้ใช้กบัรหัสผ่านเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้คิด     ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้รู ้
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี     ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีเ่ป็นส่วนหนึ่งของผู้ใช้ 
 
7. การตรวจสอบตัวตนจากบัตรประชาชนเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด     
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีเ่ป็นส่วนหนึ่งของผู้ใช้ 
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้คิด 
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้รู ้
 
8. การตรวจสอบตัวตนจากใบหน้าเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้รู ้
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่เป็นส่วนหนึง่ของผู้ใช้ 
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้คิด 
 
9. รหัสผ่านในข้อใด ปลอดภัยทีสุ่ด 
 ก. 13/10/2556       ข. Y2nG@#!2 
 ค. 112233         ง. 0866253489 
 
10. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ต้องค านึงในการก าหนดรหสัผ่านให้มีความปลอดภัย 
 ก. จดจ าง่าย ยากต่อการคาดเดาด้วยบุคคลหรอืโปรแกรม 
 ข. รหัสผ่านที่ดีควรประกอบไปด้วยอกัษรตัวใหญ่ ตัวเล็ก ตัวเลขและสญัลักษณ์ 
 ค. ก าหนดรหสัผ่านโดยใช้วัน เดือน ปีเกิด 
 ง. หมั่นเปลี่ยนรหัสผ่านเป็นประจ า ทุก 3 เดือน 
 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ก                2. ค             3. ค              4. ง              5. ง 
6. ข                7. ค             8. ค              9. ข             10. ค 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 12 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระที่ 4 เทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการค านวณ   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  5 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย      ชั้นมธัยมศึกษาปีที ่1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 เรื่อง ข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมูล      เวลา 1 ชั่วโมง   
ผู้สอน นางสาวกานต์ชนก  ทางนท ี                                                   โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้
 ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการแก้ปญัหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 
 
2. ตัวชี้วัด 
 ม.1/3 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  ปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ  และสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรอืบริการบนอินเทอร์เน็ต
ที่หลากหลาย  
 
3. สาระส าคัญ 
 จรรยาบรรณทีผู่้ใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอรเ์น็ตยึดถือไว้เพือ่ปฏิบัติ 
 
4. จุดประสงค์รายวิชา 
 4.1 นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมูล (K) 
 4.2 นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศได้เหมาะสม ไม่ผิดกฎหมายและไมท่ าความ
เดือดร้อนให้ผูอ้ื่น  (P) 
 4.3 นักเรียนซื่อสัตย์ สจุริต (A) 

  
5.  สาระการเรยีนรู ้
 - ลิขสิทธ์ิ (Copyright) 
 - สัญญาอนุญาตครเีอทฟีคอมมอนส์ (Creative Commons:CC) 
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6. กิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 
ขั้นเสนอปญัหา  
 -  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู ้
 -  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
 -  ครูแสดงตัวอย่างการค้นคว้าเกี่ยวกับข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหลง่ข้อมลูจาก
อินเทอร์เน็ตที่น่าสนใจ 
 -  ครูตั้งค าถามสร้างพลังคิด เพื่อให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และนักเรียนตอบค าถาม 
ขั้นพิจารณาปัญหา  
 -  นักเรียนค้นคว้าเรียนรู้เกี่ยวกับข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมลูจากอินเทอรเ์น็ต 
 -  นักเรียนศึกษาเรียนรูเ้กี่ยวกบัข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมลู  จากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นวางแผนงาน 
 - ครูตั้งค าถามให้นักเรียนได้ทบทวนและ ครูช่วยเสรมิในเนื้อหาที่ขาดไป 
 - นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหลง่ข้อมลู                   
ขั้นลงมือปฏิบัติงาน 
 - ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน น าเสนอเกี่ยวกบัข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมลู  โดยครู
และเพือ่นร่วมกันวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
 - นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนออนไลนจ์ากเว็บไซต์ 
(https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 
ขั้นรายงานผลงาน และกระบวนการท างาน 
 - ประเมินโปรแกรมผลงานนักเรียน 
 - ประเมินนกัเรียนจากการสังเกต 
 - ประเมินนกัเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นทบทวนปัญหา 
 - นักเรียนแต่ละคนแลกเปลี่ยนความรู้กันภายในกลุ่ม เพื่อสรปุเกี่ยวกับข้อก าหนด ข้อตกลงใน
การใช้แหลง่ข้อมลู                   

  
7.  สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  
 7.1 หนังสือเรียน วิทยาการค านวณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 สสวท. 
 7.2 เว็บไซต์ (https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/) 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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8.  การวัดผลประเมนิผล 

จุดประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

วิธกีารประเมิน 
เครื่องมือ 

การประเมิน 
ผู้ประเมิน เกณฑ์ประเมิน 

1. นักเรียนมีความ
เข้าใจเก่ียวกับ
ข้อก าหนด ขอ้ตกลง
ในการใช้แหล่งข้อมูล                  
(K) 

- สังเกต แบบสงัเกต ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

2. นักเรียนสามารถ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศได้
เหมาะสม ไม่ผิด
กฎหมายและไม่ท า
ความเดือดร้อนให้
ผู้อื่น (P) 

การปฏิบตัิงาน
กับ
คอมพิวเตอร์ 
ตามค าสั่ง/
หัวข้อที่ก าหนด 

สัังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 4 ผ่านดีมาก 
ระดับ 3 ผ่านด ี
ระดับ 2 พอใช้ 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 

3. นักเรียนมีความ
ซ่ือสตัย ์สจุริต (A) 

- สังเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ครู ระดับ 2 ผ่าน 
ระดับ 1 ไม่ผ่าน 
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9. ความเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รบัมอบหมาย 

 
 
10. บันทึกผลหลังการสอน 

 

 

  ข้อเสนอแนะ          
           
 
                                             ลงชื่อ  ................................. 
                                                           ( ................................ ) 
                                            ต าแหน่ง   ....... 
 

  ด้านความรู้ 
          
          
  

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
           
           
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
           
           
           ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
           
           

 ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มปีัญหาของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี)) 
           
          
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
           
           
  แนวทางการแก้ไข 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 

ความตั้งใจใน
การท างาน 

ความ
รับผิดชอบ 

การตรงต่อ
เวลา 

ความเรียบร้อย 
ผลส าเร็จ 
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       
 

เกณฑ์การประเมินผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม 
ดีมาก      = 4 สนใจฟัง ไม่พูดคุยในช้ันเรียน มีค าถามที่ดี ตอบค าถามถูกต้อง ท างานส่งครบตรงเวลา 
ดี           =  3 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 70% 
ปานกลาง =  2 การแสดงออก  อยู่ในเกณฑ์ประมาณ 50% 
ปรับปรุง  =  1 เข้าช้ันเรียน แต่การแสดงออกน้อยมาก  ส่งงานไม่ครบ ไม่ตรงเวลา 

 
ลงช่ือ .......................................................... ผูส้ังเกต 

                                                         (นางสาวกานต์ชนก   ทางนที)           
                                          .........../.............../..................   
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 

ภาคเรียนท่ี ...... ปีการศึกษา .................. 
ช่ือ-สกุลนักเรียน.................................................................................ห้อง.....................เลขที่. ........................... 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด / ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 
คุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์
รายการประเมนิ ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 มีความรัก และภูมิใจในความเป็นชาติ     

1.2 ปฏบิัติตนตามหลักของศาสนา     

1.3 แสดงออกถึงความจงรกัภักดตี่อสถาบันพระมหากษัตริย์     

2.ซื่อสัตย์สุจริต 2.1 ปฏบิัติตามระเบียบการสอน และไม่ลอกการบา้น     

2.2 ประพฤติ ปฏิบตัิ ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง     

2.3 ประพฤติ ปฏิบตัิตรงตอ่ความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น     

3.มีวินัย 3.1 เข้าเรียนตรงเวลา     

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ     

3.3 ปฏบิัติตามกฎระเบียบของห้อง     

4.ใฝ่หาความรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ตา่ง ๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ     

4.3 สรปุความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5.อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณก์ารเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6.มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รบัมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อใหง้านส าเร็จ     

7.รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8.มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักการให้เพื่อส่วนรวม และเพื่อผู้อื่น     

8.2 แสดงออกถึงการมีน้ าใจหรือให้ความช่วยเหลือผู้อื่น     

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพือ่ส่วนรวมเม่ือมีโอกาส     

 
ลงชื่อ...................................................................ผู้ประเมิน 

(นางสาวกานต์ชนก  ทางนท)ี 
----------------/-----------------------/--------------- 

 

 
 

 
 

สรุปผลการประเมิน 
 ผ่าน  ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    ผ่านเกณฑ์  
 ไม่ผ่าน  ระดับ   
 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 12 เรื่อง ข้อก าหนด ข้อตกลงในการใช้แหล่งข้อมูล ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดยีว  จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน 
1. ข้อใดไม่ใช่วิธีของภัยคุกคาม 
 ก. การคุกคามโดยออฟไลน ์
 ข. การคุกคามโดยใช้หลกัจิตวิทยา 
 ค. การคุกคามด้วยเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม 
 ง. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม 
 
2.  เป็นการคุกคามที่ใช้การหลอกลวงเพื่อให้ได้ข้อมลูที่ต้องการโดยไม่ต้องใช้ความรู้ความช านาญ 
     ด้านไอที คือการคุกคามในข้อใด 
 ก. การคุกคามด้วยเนื้อหาที่ไมเ่หมาะสม 
 ข. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม 
 ค. การคุกคามโดยใช้หลกัจิตวิทยา 
 ง. การคุกคามโดยออฟไลน ์
 
3. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม เรียกว่า 
 ก. ม้าโทรจัน       ข. เวิร์ม        ค. มัลแวร์       ง. ประตกูล 
 
4. ข้อใดไม่ใช่ประเภทของมัลแวร์ 
 ก. เวิร์ม           ข. ม้าโทรจัน  ค. ระเบิดเวลา   ง. ประตูวิเศษ 
 
5. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบการป้องกันภัยคุกคาม 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้รู ้
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่เป็นส่วนหนึง่ของผู้ใช้ 
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้คิด 
 
 



 

 

 
 260 

6. การตรวจสอบบัญชีช่ือผู้ใช้กบัรหัสผ่านเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้คิด     ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้รู ้
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี     ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีเ่ป็นส่วนหนึ่งของผู้ใช้ 
 
7. การตรวจสอบตัวตนจากบัตรประชาชนเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด     
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีเ่ป็นส่วนหนึ่งของผู้ใช้ 
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้คิด 
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้รู ้
 
8. การตรวจสอบตัวตนจากใบหน้าเป็นการป้องกันภัยคุกคามรูปแบบใด 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้รู ้
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่เป็นส่วนหนึง่ของผู้ใช้ 
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้คิด 
 
9. รหัสผ่านในข้อใด ปลอดภัยทีสุ่ด 
 ก. 13/10/2556       ข. Y2nG@#!2 
 ค. 112233        ง. 0866253489 
 
10. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ต้องค านึงในการก าหนดรหสัผ่านให้มีความปลอดภัย 
 ก. จดจ าง่าย ยากต่อการคาดเดาด้วยบุคคลหรอืโปรแกรม 
 ข. รหัสผ่านที่ดีควรประกอบไปด้วยอกัษรตัวใหญ่ ตัวเล็ก ตัวเลขและสญัลักษณ์ 
 ค. ก าหนดรหสัผ่านโดยใช้วัน เดือน ปีเกิด 
 ง. หมั่นเปลี่ยนรหัสผ่านเป็นประจ า ทุก 3 เดือน 
 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

1. ก                2. ค            3. ค              4. ง              5. ง 
6. ข               7. ค             8. ค              9. ข             10. ค 
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แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                              วิชา วิทยาการค านวณ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                                                                          ภาคเรียนที่ 1 
 
1. ข้อใดอธิบายความหมายของแนวคิดเชิงนามธรรม (abstract thinking) ได้อย่างชัดเจน 
 ก. เป็นแนวคิดหนึ่งในการแก้ไขปัญหา และเป็นองค์ประกอบของแนวคิดเชิงค านวณ 
 ข. รูปแบบการท างานที่ท างานร่วมกันและสร้างวิธีการท างานร่วมกัน 
 ค. ข้ันตอนการท างานของเทคโนโลยีอย่างละเอียดพร้อมวิธีการใช้งาน 
 ง. หลกัในการท างานของระบบคอมพิวเตอรท์ั้งระบบ 
 
2. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่ จ าเป็น ในการแก้ปญัหา 

 
 ก. ปริมาณของสม้ องุ่นและชมพู ่
 ข. ปริมาณของส้ม องุ่น ชมพู่  และน้ ามันงา 
 ค. ราคาของส้ม องุ่นและชมพู ่
 ง. ปรมิาณของสม้ และชมพู ่
 
3. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้  ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่ ไมจ่ าเป็น ในการแก้ปญัหา 

 
 ก. ส้ม 5 กิโลกรัม 
 ข. น้ ามันงา 2 กิโลกรมั 
 ค. องุ่น 2 กิโลกรมั 
 ง. ชมพู่ 4 กิโลกรมั 
 
 
 
 
 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรมั       องุ่น 7 กิโลกรัม     น้ ามันงา 2 กิโลกรมั      ชมพู่ 4 กิโลกรัม  
รวมมีผลไมท้ั้งหมดกี่กิโลกรัม 
 

มีส้มอยู่ 5 กิโลกรมั       องุ่น 7 กิโลกรัม     น้ ามันงา 2 กิโลกรมั      ชมพู่ 4 กิโลกรัม  
รวมมีผลไมท้ั้งหมดกี่กิโลกรัม 
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4. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่ามีสิ่งใดเป็นข้อมูลที่ จ าเป็น ในการแก้ปญัหา 

 
 ก. ลูกโป่งทีม่ีอยู่และลูกโปง่ที่ขายไป 
 ข. ลูกโปง่ที่แตกไปและราคาลูกโป่ง 
 ค. ลูกโปง่ที่ขายได้และราคาลูกโป่ง 
 ง. ราคาลูกโป่ง 
 
5. ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ ว่าขายลูกโปง่ได้เงินทั้งหมดกีบ่าท 
 ก. 230            ข. 240           ค. 250         ง. 260 
 
6. ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ข้อใดคือข้อมูลเข้า ของการหาค่า 
    มากที่สุดของจ านวนสามจ านวนที่ก าหนดให้  
 ก. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ข. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ค. ด าเนินการหาตัวเลขที่มากที่สุดด้วยตนเอง 
 ง. ไม่มีข้อใดถูก 
 
7. ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ข้อใดคือข้อมูลออก ของการหาค่า 
    มากที่สุดของจ านวนสามจ านวนที่ก าหนดให้  
 ก. ด าเนินการหาตัวเลขทีม่ากทีสุ่ดด้วยตนเอง 
 ข. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ค. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ง. ไม่มีข้อใดถูก 
 

8. ในข้ันตอนการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ข้อใดคือ วิธีตรวจสอบความถูกต้อง  
    ของการหาค่ามากที่สุด ของจ านวนสามจ านวนที่ก าหนดให้  
 ก. จ านวนสามจ านวน ได้แก่ a, b และ c 
 ข. ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดของเลขสามจ านวน 
 ค. ด าเนินการหาตัวเลขที่มากที่สุดด้วยตนเอง 
 ง. ไม่มีข้อใดถูก 

มีลูกโป่ง 78 ใบ   แตกไป 6 ใบ   ขายไปได้ 50 ใบ    ราคาใบละ 5 บาท  
ได้เงินทั้งหมดเท่าไหร ่
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9. จากผังงาน (flowchart) เป็นการท างานรูปแบบใด 
 

         
             ก. ผังงานที่มีการใช้ตัวแปร 
           ข. ผังงานทีม่ีการท างานแบบมเีงื่อนไข 
           ค. ผังงานทีม่ีการท างานแบบวนซ้ า 
           ง. ผังงานปกต ิ
 
 
 
10. จากผังงาน (flowchart) เป็นการท างานรูปแบบใด 
 

         
          ก. ผังงานที่มีการท างานแบบมีเงือ่นไข 
         ข. ผังงานทีม่ีการท างานแบบวนซ้ า 
         ค. ผังงานปกต ิ
         ง. ผังงานที่มกีารใช้ตัวแปร 
 
 
 
11. ข้อใดคือค าสั่งฟังก์ช่ัน input () 
 ก. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 ข. แสดงสิ่งที่อยู่ในเครื่องหมายวงเลบ็ออกทางจอภาพ 
 ค. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ง. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 
12. ข้อใดคือค าสั่งฟังก์ช่ัน print () 
 ก. แสดงจุดเริม่ต้นของคอมเมนต ์
 ข. การตรวจสอบชนิดของข้อมูล 
 ค. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ง. แสดงสิ่งทีอ่ยู่ในเครื่องหมายวงเล็บออกทางจอภาพ 
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13. ข้อใด คือผลลัพธ์จากค าสั่งต่อไปนี ้

 
 
 ก. Name          ข. Poy          ค. Name poy      ง. Poypoy 

 
14. ข้อใดคือ #บรรทัดที่ 1 
 ก. แสดงสิง่ที่อยู่ในเครื่องหมายวงเล็บออกทางจอภาพ 
 ข. รับข้อมลูเข้าทีผู่้ใช้ป้อนผ่านคีย์บอร์ด 
 ค. แสดงจุดเริ่มต้นของคอมเมนต ์
 ง. การตรวจสอบชนิดของข้อมลู 
 
15. ข้อมูลที่เป็นข้อความหรือสตริงต้องใช้เครื่องหมายใดครอบข้อความที่ต้องการ 
 ก.  ()              ข.  “”             ค. =          ง. # 

 
16. จากภาพบล็อกค าสั่ง  ข้อใดคือผลลัพธ์ที่ได้ 

 

ก.  ข. ค.     ง.  

 
 

Name = “Poy” 
Print (name) 
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17. จากภาพบล็อกค าสั่ง  ข้อใดคือผลลัพธ์ที่ได้ 

 

  ก.    ข. ค.     ง.  

 
18.  บล็อกค าสั่งในข้อใด  ไม่ใช่ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 

 ก.          ข.           

 ค.           ง.  
19. บล็อกค าสัง่ในข้อใด ไม่ใช่ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ 

 ก.          ข.           

 ค.         ง.  
20. บล็อกค าสัง่ใดเกบ็ค่าข้อมลูจากผู้ใช้ 

 ก.                    ข.           

 ค.          ง.  
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21. ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับบุคคล สถานที่ สิง่ของ หรือเหตุการณ์ ที่สนใจ ข้อมลูเป็นไปได้ทัง้ตัวเลข  
     ข้อความ หรือข้อความปนตัวเลข (Numeric) หมายถึงข้อใด 
 ก. สารสนเทศ                        ข. ข้อมูล 
 ค. การประมวลผล                     ง. การแสดงผล 
22. ข้อมูลที่อยู่ในรปูแบบของตัวเลข คือข้อใด 
 ก. ข้อมูลปฐมภูมิ                       ข. ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ค. ข้อมูลทุติยภูมิ                    ง. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
23. ข้อมูลที่ได้มาจากแหล่งก าเนิดข้อมลูหรือจุดเริม่ต้นของข้อมูล คือข้อใด 
 ก. ข้อมูลเชิงปริมาณ                ข. ข้อมูลทุติยภูม ิ
 ค. ข้อมูลเชิงคุณภาพ                ง. ข้อมูลปฐมภูมิ                                
24. ข้อใดไม่ใช่บริการซอฟต์แวร์บนคลาวด ์
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า        ข. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม        ง. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
25. Google Sheet คือซอฟต์แวรป์ระเภทใด 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลผลค า             ข. ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
 ค. ซอฟต์แวร์สร้างฟอร์ม              ง. ซอฟต์แวร์แสดงผล 
26. การคุกคามที่ใช้การหลอกลวงเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ต้องการโดยไม่ต้องใช้ความรู้ความช านาญด้านไอที  
      คือการคุกคามในข้อใด 
 ก. การคุกคามด้วยเนื้อหาที่ไมเ่หมาะสม 
 ข. การคุกคามโดยใช้โปรแกรม 
 ค. การคุกคามโดยใช้หลกัจิตวิทยา 
 ง. การคุกคามโดยออฟไลน ์
27. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบการป้องกันภัยคุกคาม 
 ก. ตรวจสอบจากสิง่ทีผู่้ใช้รู ้
 ข. ตรวจสอบจากสิ่งที่ผู้ใช้ม ี
 ค. ตรวจสอบจากสิ่งที่เป็นส่วนหนึง่ของผู้ใช้ 
 ง. ตรวจสอบจากสิ่งทีผู่้ใช้คิด 
28. รหัสผ่านในข้อใด ปลอดภัยทีสุ่ด 
 ก. 13/10/2556                  ข. Y2nG@#!2 
 ค. 112233                      ง. 0866253489 
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29. ข้อใดไม่ใช่สิ่งที่ต้องค านึงในการก าหนดรหสัผ่านให้มีความปลอดภัย 
 ก. จดจ าง่าย ยากต่อการคาดเดาด้วยบุคคลหรอืโปรแกรม 
 ข. รหัสผ่านที่ดีควรประกอบไปด้วยอกัษรตัวใหญ่ ตัวเล็ก ตัวเลขและสญัลักษณ์ 
 ค. ก าหนดรหสัผ่านโดยใช้วัน เดือน ปีเกิด 
 ง. หมั่นเปลี่ยนรหัสผ่านเป็นประจ า ทุก 3 เดือน 
 

30.  จากสัญลักษณ์สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์ คือข้อใด 
 ก. สามารถใช้ และเผยแพร่ได้ ห้ามดัดแปลงแต่ต้องอ้างองิแหลง่ที่มา 
 ข. สามารถใช้  เผยแพร่ และดัดแปลงได้ แต่ต้องอ้างองิแหลง่ที่มา และยินยอมใหผู้้อื่น 
  น าไปใช้หรือเผยแพร่ต่อได้ 
 ค. สามารถใช้ เผยแพร่ และดัดแปลงได้ แต่ต้องอ้างองิแหล่งที่มาของผลงาน 
 ง. สามารถใช้ และเผยแพร่ได้ แต่ต้องอ้างองิแหล่งทีม่า ห้ามน าไปใช้เพื่อการค้า 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                             วิชา วิทยาการค านวณ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                                                                         ภาคเรียนที่ 1 
 
 

1 ก 16 ก 
2 ก 17 ง 
3 ข 18 ก 
4 ค 19 ข 
5 ค 20 ก 
6 ก 21 ข 
7 ค 22 ข 
8 ค 23 ง 
9 ก 24 ข 
10 ข 25 ข 
11 ค 26 ค 
12 ง 27 ง 
13 ข 28 ข 
14 ค 29 ค 
15 ข 30 ง 
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ตารางสรุปผลการประเมนิความสอดคล้องคุณภาพของแบบวัดผลการประเมินคณุภาพ 
ของแบบวัดการจัดการเรยีนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI)  
 

ค าถาม
ข้อที่ 

คะแนนความสอดคล้อง 
ผลรวม IOC ความหมาย 

การน าไปใช้ในแบบทดสอบ 

+ 1 0 -1 น าไปใช้ได้ ไม่ได้น าไปใช้ 

1 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

2 2 1 0 3 0.67 เหมาะสม   

3 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

4 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

5 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

6 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

7 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

8 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

9 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

10 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

11 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

12 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

13 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

14 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

15 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

16 2 1 0 3 0.67 เหมาะสม   

17 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

18 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

19 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

20 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

21 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

22 2 1 0 3 0.67 เหมาะสม   

23 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

24 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

25 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

26 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

27 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

28 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

29 3 0 0 3 1 เหมาะสม   

30 3 0 0 3 1 เหมาะสม   
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 จากการประเมินแบบความสอดคล้องคุณภาพของแบบวัดผลการประเมินคุณภาพของแบบ
วัดการจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้
เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) พบว่า การประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้ทรงคุณวุฒิ 
(IOC) ในแต่ละข้อ พบว่าค่าดัชนีมีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 - 1 มีความหมายว่า เหมาะสม 
สามารถน าไปใช้ทดสอบได ้
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แบบประเมนิความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน   
โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย / ในช่องระดับที่ตรงกับความพึงพอใจของท่าน เพียงช่องเดียว
เท่านั้น 

ข้อ ข้อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ท่ีสุด 

ด้านเน้ือหา      

1 อธิบายเน้ือหาชัดเจนเข้าใจง่าย      

2 ภาพสื่อความหมายและสอดคล้องกับเน้ือหา      
3 ท าให้ดึงดูดความสนใจมากขึ้น      

4 เข้าใจและจดจ าเน้ือหาได้ง่าย      

5 สร้างความสนใจในบทเรียน      
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน      

6 ใช้เวลาในการเรียนได้เหมาะสม      

7 ค าอธิบายตัวอย่างชัดเจนง่ายต่อการฝึก      

8 สามารถน าไปใช้เรียนด้วยตนเองได้      
9 เข้าออกกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานได้สะดวก      

10 น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้      

ด้านรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน      

11 รูปและสีสวยงาม      
12 การน าเสนอต่อเน่ือง      

13 ท าให้เพลิดเพลินกับการเรียน      

14 เกิดการจดจ าบทเรียนได้ดี      
15 ค าอธิบายเครื่องมือชัดเจน      

ด้านการวัดผลและประเมินผล      

16 เครื่องมือในการวัดผลมีคุณภาพ      

17 ทบทวนเน้ือหาบทเรียนเองได้      
18 การวัดประเมินผลระบุเครื่องมือวัดประเมินชัดเจน      

19 นักเรียนสามารถสื่อสารการเรียนรู้ด้วยตนเอง      

20 ความสะดวกในการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน      

ข้อเสนอแนะ ............................................................................................................................. ........... 
............................................................................................................................. ................................. 
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แบบประเมนิแผนการจัดการเรียนรู ้
รายวิชา  วิทยาการค านวณ  กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นม.1 

ค าชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย / ลงในช่องระดบัการประเมินที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 
ระดับการประเมนิ 
 คะแนน 90- 100 คะแนน = 5 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุม/ 
             เหมาะสม มากท่ีสุด 
 คะแนน 70 – 89 คะแนน = 4 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุม/ 
             เหมาะสม มาก 
 คะแนน 50 - 69 คะแนน = 3 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุม/ 
             เหมาะสม ปานกลาง 
 คะแนน 30 – 49 คะแนน = 2 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุม/ 
             เหมาะสม น้อย 
 คะแนน 20 – 29 คะแนน = 1 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุม/ 
             เหมาะสม น้อยทีสุด  
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
1. แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้      
2. มีความสอดคล้องตรงตามมาตรฐานการเรียนรู ้      
3. จุดประสงค์การเรียนรูม้ีความชัดเจนครอบคลุมเนือ้หา      
4. สาระการเรียนรูเ้หมาะสมกับเวลาและตัวช้ีวัด (ผลการเรียนรู้)      
5. กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน      
6. กิจกรรมการเรียนรูส้อดคล้องกับเทคนิคการเรียนแบบสืบสอบ
หาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI)   

     

7. นักเรียนสามารถใช้สื่อและเรียนรู้ด้วยตนเอง      
8. แผนการเรียนรูเ้น้นผู้เรียนน าไปใช้ในการคิดวิเคราะห์      
9. การวัดประเมินผลระบเุครื่องมือวัดประเมินอย่างชัดเจน      
10. กิจกรรมการเรียนรูส้อดแทรกคุณธรรม จริยธรรม      
11. กิจกรรมการเรียนรูท้ าใหผู้้เรียนเหมาะสมกบัผูเ้รียน      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
12. กิจกรรมการเรียนรูส้ามารถประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน      
13. กิจกรรมการเรียนรูส้ามารถครอบคลุมองค์ความรู้      
14. กิจกรรมการเรียนรูม้ีล าดับข้ันตอนเหมาะสม      
15. เครื่องมอืในการวัดผลมีคุณภาพเบื้องต้น      
16. การวัดผลสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้      
17. แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบครบถ้วน      
18. ความเหมาะสมของกจิกรรมการเรียนรู้      
19. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู ้      
20. บันทึกหลังสอนครอบคลมุผลการเรียนปญัหาข้อเสนอแนะ      

 
 

ลงช่ือ (.............................................................) ผู้ประเมิน 
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คู่มือการใช้สื่อการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้
เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) 

เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ  
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

จัดท าโดย 
นางสาวกานต์ชนก  ทางนที 

ผู้ท าวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

โรงเรียนบ้านโพธิ์ศรี 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 
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เว็บไซต์แบบผสมผสาน 
Link : https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/ 

 
 

ภาพหัวเว็บไซต์  
 

 
 

ภาพหน้าหลักของท้ัง 12 เรื่อง 

https://sites.google.com/view/classroom-online-kruaimp/
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ภาพตัวอย่างเรื่องท่ี 1  
 

ใบความรู ้
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างใบความรูเ้รื่องท่ี 1 
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ใบงานเรื่องท่ี 1 
 

 

 
 

ภาพตัวอย่างใบงานเรื่องท่ี 1 
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ภาคผนวก ง 
ผลคะแนนจากการทดลองการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค
การเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เปน็กลุ่ม (Group Investigation : GI) เพ่ือส่งเสริมทักษะ

การคิดเชิงค านวณ ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 
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ผลคะแนนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ  

ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 
 
1. ประสทิธิภาพของการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ

สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ          
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการทดลองแบบ 1 : 1 
จ านวน 3 คน 

 

นักเรียนคนท่ี 

ระหว่างการเรียนรู้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้

เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม (E1) 

หลังการเรียนรู้กิจกรรมการเรยีนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใชเ้ทคนิคการเรียนแบบ

สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุม่ (E2) 

1 113 24 
2 91 26 
3 89 28 

รวม 293 78 
เฉลี่ย 97.67 44 

ร้อยละของคะแนน
เฉลี่ย (E1/E2) 

81.39 86.67 

ประสิทธิภาพของการเรียนรู้กิจกรรมการเรยีนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เท่ากับ 81.39/86.67 
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ผลคะแนนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ  

ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 
 
2. ประสทิธิภาพของการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ

สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ           
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการทดลองแบบกลุม่เล็ก 
จ านวน 9 คน 

 

นักเรียนคนท่ี 

ระหว่างการเรียนรู้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้

เทคนิคการเรียนแบบสบืสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม (E1) 

หลังการเรียนรู้กิจกรรมการเรยีนรู้
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการ
เรียนแบบสบืสอบหาความรู้เป็น

กลุ่ม (E2) 
1 112 26 
2 105 24 
3 98 29 
4 97 26 
5 100 28 
6 95 28 
7 95 26 
8 91 24 
9 98 24 

รวม 891 235 
เฉลี่ย 99.00 26.11 

ร้อยละของคะแนน
เฉลี่ย (E1/E2) 

82.50 87.04 

ประสิทธิภาพของการเรียนรู้กิจกรรมการเรยีนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรู้เป็นกลุ่ม เท่ากับ 82.50/87.04 
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ผลคะแนนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ  

ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 
 
3. ประสทิธิภาพของการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ

สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ       
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการทดลองแบบกลุม่ใหญ ่
จ านวน 15 คน 

 

นักเรียนคนท่ี 
ระหว่างการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้

แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียน
แบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (E1) 

หลังการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ

สืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (E2) 

1 99 25 
2 91 25 

3 105 28 

4 102 29 

5 112 27 
6 105 26 

7 111 28 

8 97 27 
9 98 24 

10 99 28 

11 95 25 

12 105 27 
13 99 26 

14 90 24 

15 100 27 

รวม 1508 396 
เฉลี่ย 100.53 19.27 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 
(E1/E2) 

83.78 88.00 

ประสิทธิภาพของการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม เท่ากับ 83.78/88.00 
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ผลคะแนนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสบื
สอบหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ  

ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1 
 

4. ประสทิธิภาพของการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบ
สืบสอบหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation : GI) เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ            
ในรายวิชา วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 25 คน 

 

นักเรียนคนที ่

ระหว่างการเรียนรูก้ิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค
การเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็น

กลุ่ม (E1) 

หลังการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการ

เรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
(E2) 

1 80 28 
2 82 27 
3 104 24 
4 117 28 
5 90 25 
6 92 27 
7 114 26 
8 94 24 
9 86 24 
10 112 26 
11 118 28 
12 120 28 
13 100 25 
14 98 27 
15 105 26 
16 85 24 
17 94 24 
18 87 23 
19 120 25 
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นักเรียนคนที ่

ระหว่างการเรียนรูก้ิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิค
การเรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็น

กลุ่ม (E1) 

หลังการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการ

เรียนแบบสืบสอบหาความรู้เป็นกลุ่ม 
(E2) 

20 93 26 
21 111 28 
22 112 29 
23 95 26 
24 85 28 
25 120 28 
รวม 2514 654 
เฉลี่ย 100.56 26.16 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 
(E1/E2) 

82.13 87.20 

ประสิทธิภาพของการเรียนรูก้จิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบสืบสอบหา
ความรู้เป็นกลุ่ม เท่ากบั 82.13/87.20 
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ภาคผนวก จ 
ค่าความยากง่าย คา่อ านาจจ าแนกและค่าความเชื่อมั่น 
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ตาราง 16 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
จ านวน 40 ข้อ เลือกไว้ 30 ข้อ 

 

ข้อที่ U L 
𝑈

𝑛1

 
𝐿

𝑛2

 𝐵 =
𝑈

𝑛1

−
𝐿

𝑛2

 𝑝 =
𝑈 + 𝐿

𝑛1 + 𝑛2

 หมายเหต ุ

1 17 8 0.94 0.67 0.28 0.83 * 
2 13 3 0.72 0.25 0.47 0.53  
3 12 3 0.67 0.25 0.42 0.50  
4 16 4 0.89 0.33 0.56 0.67  
5 14 9 0.78 0.75 0.03 0.77 * 
6 15 5 0.83 0.42 0.42 0.67  
7 14 7 0.78 0.58 0.19 0.70 * 
8 11 3 0.61 0.2 0.36 0.47  
9 16 8 0.89 0.67 0.22 0.80  
10 12 4 0.67 0.33 0.33 0.53  
11 17 8 0.94 0.67 0.28 0.83 * 
12 11 4 0.61 0.33 0.28 0.50  
13 13 5 0.72 0.42 0.31 0.60  
14 10 6 0.56 0.50 0.06 0.53 * 
15 13 4 0.72 0.33 0.39 0.57  
16 14 2 0.78 0.17 0.61 0.53  
17 16 7 0.89 0.58 0.31 0.77  
18 13 6 0.72 0.50 0.22 0.63  
19 11 5 0.61 0.42 0.19 0.53 * 
20 9 2 0.50 0.17 0.33 0.37  
21 17 6 0.94 0.50 0.44 0.77  
22 12 2 0.67 0.17 0.50 0.47  
23 14 5 0.78 0.42 0.36 0.63  
24 10 4 0.56 0.33 0.22 0.47  
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ตาราง 16 (ต่อ) 
 

ข้อที่ U L 
𝑈

𝑛1

 
𝐿

𝑛2

 𝐵 =
𝑈

𝑛1

−
𝐿

𝑛2

 𝑝 =
𝑈 + 𝐿

𝑛1 + 𝑛2

 หมายเหต ุ

25 13 6 0.72 0.50 0.22 0.63  
26 15 7 0.83 0.58 0.25 0.73  
27 18 6 1.00 0.50 0.50 0.80  
28 16 8 0.89 0.67 0.22 0.80  
29 19 7 1.06 0.58 0.47 0.87 * 
30 14 5 0.78 0.42 0.36 0.63  
31 18 4 1.00 0.33 0.67 0.73  
32 12 5 0.67 0.42 0.25 0.57  
33 13 7 0.72 0.58 0.14 0.67 * 
34 14 5 0.78 0.42 0.36 0.63  
35 13 4 0.72 0.33 0.39 0.57  
36 11 5 0.61 0.42 0.19 0.53 * 
37 14 4 0.78 0.33 0.44 0.60  
38 12 4 0.67 0.33 0.33 0.53  
39 10 5 0.56 0.42 0.14 0.50 * 
40 13 3 0.72 0.25 0.47 0.53  

 
หมายเหตุ * คือ ข้อสอบที่ตัดทิง้ทัง้หมด จ านวน 10 ข้อ 
 ค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.37 – 0.77 
 ค่าอ านาจจ าแนก (B) อยู่ระหว่าง 0.22 – 0.67 
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ตาราง 17 แสดงค่าความเช่ือมั่น (rcc) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ 

จากการทดลองใช้กับนกัเรียนที่ไม่ใช่กลุม่ตัวอย่าง จ านวน 30 คน (เกณฑ์จุดตัด 24 คะแนน) 
 

คนที่ Xi Xi
2 (Xi - C) (Xi - C)2 

1 16 256 -8 64 
2 27 729 3 9 
3 29 841 5 25 
4 28 784 4 16 
5 18 324 -6 36 
6 24 576 0 0 
7 23 529 -1 1 
8 25 625 1 1 
9 16 256 -8 64 
10 28 784 4 16 
11 24 576 0 0 
12 28 784 4 16 
13 23 529 -1 1 
14 28 784 4 16 
15 25 625 1 1 
16 29 841 5 25 
17 16 256 -8 64 
18 24 576 0 0 
19 28 784 4 16 
20 25 625 1 1 
21 24 576 0 0 
22 29 841 5 25 
23 27 729 3 9 
24 17 289 -7 49 
25 26 676 2 4 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

คนที่ Xi Xi
2 (Xi - C) (Xi - C)2 

26 25 625 1 1 
27 27 729 3 9 
28 25 625 1 1 
29 18 324 -6 36 
30 19 361 -5 25 

𝛴 721 17859  531 

 
*แทนค่าในสูตรความเช่ือมั่น (rcc) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ 
มีค่าเท่ากบั 0.76 
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ภาคผนวก ฉ 
รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการศึกษาครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 
1. นางภัสรา ฐานวิเศษ ต าแหน่ง ครู ค.ศ. 4 วิทยฐานะ เช่ียวชาญโรงเรียนอนบุาลนครพนม 
 ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองนครพนม จังหวัดนครพนม เป็นผูเ้ช่ียวชาญด้านการสร้างและ 
 พัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
2. นายบุญพา อร่ามโชติ ครู ค.ศ. 3 วิทยฐานะช านาญการพเิศษ โรงเรียนอนบุาลพบิูลมังสาหาร 
 วิภาคย์วิทยากร อ าเภอพิบูลมังสาหาร จังหวัดอุบลราชธานี เป็นผู้เช่ียวชาญด้านหลกัสูตร 
 และการสอน 
3. นางสาวศศิประภา สอนถา ต าแหน่ง ครู ค.ศ. 3 วิทยฐานะช านาญการพเิศษ โรงเรียนอนบุาล 
 พิบูลมังสาหารวิภาคย์วิทยากร อ าเภอพิบลูมงัสาหาร จงัหวัดอุบลราชธานี 
 เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและการสอนวิทยาการค านวณ 
 

 
 



 

 

 

ประวัต ิผ ู้เข ีย น 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวกานต์ชนก ทางนท ี
วันเกิด วันที่ 11 พฤศจิกายน พ.ศ. 2536 
สถานท่ีเกิด อ าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 
สถานท่ีอยู่ปัจจุบัน บ้านเลขที ่399 หมูท่ี ่8 ต าบลโพธ์ิศร ี 

อ าเภอพิบลูมงัสาหาร จังหวัดอุบลราชธานี รหสัไปรษณีย์ 34110 
ต าแหน่งหน้าท่ีการงาน ครู 
สถานท่ีท างานปัจจบุัน โรงเรียนบ้านโพธ์ิศร ี 

ต าบลโพธ์ิศร ีอ าเภอพิบลูมังสาหาร จังหวัดอุบลราชธานี  
รหสัไปรษณีย ์34110 

ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2551  ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนอ านาจเจริญ  
      จังหวัดอ านาจเจรญิ  
พ.ศ. 2554  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนอ านาจเจริญ  
      จังหวัดอ านาจเจรญิ  
พ.ศ. 2559  ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.)  
      สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา  
      มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี    
พ.ศ. 2565  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
      สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
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