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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบ

การเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 2)เพื่อศึกษาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 3) เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน  โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ก่อนเรียนและหลังเรียน 4) เพื่อเปรียบเทียบความรู้ด้านการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/4 
โรงเรียนสารคามพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2564 นักเรียนจำนวน 36 คน ได้มาโดยวิธีสุ่มแบบกลุ่ม ( Cluster random Sample ) ใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยสุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย (1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย (2) แบบทดสอบความรู้และแบบทดสอบทักษะ
ปฏิบัติ (3) แบบทดสอบทักษะปฏิบัติ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า 

          1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดทักษปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 74.09/74.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
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          2. การศึกษาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ใน
ระดับดีมาก คิดเป็นร้อยละ 82.50 

          3. การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 74.11 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 

          4. การเปรียบเทียบความรู้ด้านการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ก่อนเรียนและหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 26.40 สูงกว่าเกณฑ์ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
คำสำคัญ : รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย,ทักษะ
ปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน,แบบทดสอบ,ประสิทธิภาพรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย 
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ABSTRACT 

  
The objectives of this research were 1) to develop a learning 

management plan. It uses a teaching model based on Davies' practical skills concept 
together with multimedia. of grade 4 students with efficiency according to criteria 
70/70 2) To study the practical skills of performing folk dance It uses a teaching 
model based on Davies' practical skills concept together with multimedia. 3) To 
compare the skills of performing folk dance performances It uses a teaching model 
based on Davies' practical skills concept together with multimedia. 4) To compare 
the knowledge of folk dance performances It uses a teaching model based on Davies' 
practical skills concept together with multimedia. of students in grade 4 before and 
after school The sample group used in this research were students in grades 4/4 at 
Sarakhampittayakom School. Mahasarakham Educational Service Area Office, second 
semester of the academic year 2021, 36 students were obtained by Cluster random 
Sample, using the classroom as a random unit. Research instruments (1) Plans for 
learning activities, teaching and learning models based on Davies' practical skills 
concept combined with multimedia (2) Knowledge and practical skills test (3) Skills 
test carry out Statistics used in data analysis, percentage, mean and standard 
deviation. 
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The results showed that 

          1. Development of a learning management plan using a teaching 
model based on Davies' practical concepts together with multimedia. of grade 4 
students with an efficiency equal to 74.09/74.11, which met the specified criteria. 

          2. A study of folk dance performance skills It uses a teaching 
model based on Davies' practical skills concept together with multimedia. of 
students in Grade 4 are at a very good level. accounted for 82.50 percent 

          3. Comparison of Folk Dance Performance Skills It uses a teaching 
model based on Davies' practical skills concept together with multimedia. of grade 4 
students after studying higher than before accounted for 74.11 percent, higher than 
the 70 percent threshold with statistical significance at the .05 level. 

          4. Comparison of knowledge in performing folk dances It uses a 
teaching model based on Davies' practical skills concept together with multimedia. of 
students in grade 4 before and after school accounted for 26.40 higher than the 
threshold with statistical significance at the .05 level 

 
Keyword : taeching style based on Davies'practical skills concept with multimedia 
practical skills for performing folk dance quiz efficiency of teaching style based on 
Davies'practical skill concept with multimedia 
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การวิจัย ขอขอบใจนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/4 ปีการศึกษา 2564 ทุกคน ท่ีให้ความร่วมมือเป็น
อย่างดียิ่ง 
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ช่วยเหลือ และเป็นกำลังใจตลอดมาจนการวิจัยครั้งนี้สำเร็จลงอย่างสมบูรณ์ 
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บทที่ 1  

 
บทนำ 

 

ภูมิหลัง 
นาฏศิลป์เป็นศิลปะแห่งการละคร ฟ้อนรำ ดนตร ีและเป็นศิลปวัฒนธรรมอย่างหนึ่งท่ีแสดงถึง

ความเป็นชาติ ท่ีเจริญรุ่งเรืองด้านวัฒนธรรม แสดงถึงลักษณะเอกลักษณ์ท่ีมีความโดดเด่นของความ
เป็นชาติไทย สืบทอดกันมาต้ังแต่บรรพบุรุษจนถึงปัจจุบัน (วิมลศรี อุปรมัย, 2555) นาฏศิลป์ยังมี
ความอ่อนช้อยงดงาม และมีลีลาท่ารำท่ีเป็นแบบฉบับ แสดงถึงความเป็นเอกลักษณของชาติ สร้าง
ความประทับใจผู้ดู นาฏยศาสตรในสมัยก่อนเป็นศิลปะที่แตกต่างกับศิลปะอื่น ๆ เพราะเก็บรักษาไว้ได้
ในตัวคนเท่านั้น ไม่อาจเก็บไวไ้ด้อย่างถาวร (พิมพ์วดี จันทรโกศล, 2557) การแสดงนาฏศิลป์เป็นการ
เคล่ือนไหวร่างกายด้วยทาทางท่ีประดิษฐ์คิดคนขึ้นมาออกมาเป็นแบบแผนท่ีงดงาม เพื่อโนมน้าวให้
ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมและคล้อยตาม ซึ่งการแสดงนาฏศิลป์ของไทยเราประกอบด้วย ฟ้อนรำ ระบำ ละคร 
โขน และการแสดงพื้นเมือง (พื้นบ้าน) การเรียนนาฏศิลป์มีประโยชน์ต่อเด็ก คือ ช่วยพัฒนาด้าน
ร่างกาย ธรรมชาติของเด็กนั้นจะไม่ชอบอยู่นิ่ง แต่ชอบการเคล่ือนไหวร่างกายในการเดิน วิ่ง กระโดด 
ยักย้ายร่างกายไปมา ส่งผลให้เด็กคล่องแคล่วกระฉับกระเฉง ช่วยพัฒนาด้านอารมณ์ ขณะท่ีเด็กได้
เคล่ือนไหวร่างกายในการฟ้อนรําหรือเต้นระบำประกอบเพลงนั้น เด็กจะมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
ได้ปลดปล่อยความเครียดท่ีมีอยู่ สงผลให้เด็ก ๆ มีอารมณ์เบิกบานแจ่มใส กลาแสดงออกในส่ิงท่ีเด็ก
ขาดความมั่นใจ ทำให้มีความมั่นใจในตัวเองมากขึ้น (แพง ชินพงศ์, 2560) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระ
นาฏศิลป์ ได้มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้เป็นพลังสำคัญของประเทศชาติ มีความรู้และทักษะพื้นฐาน โดย
พัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ 
เปิดโอกาสให้ ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ ประกอบด้วยสาระสำคัญ คือ 
ทัศนศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ ซึ่งในสวนของสาระนาฏศิลป์นั้น หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดจุดหมายให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ แสดงออก
ทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์วิพากษวิจารณคุณค่านาฏศิลป์ 
ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดอย่างอิสระ สร้างสรรค์การเคล่ือนไหวในรูปแบบต่าง ๆ ประยุกตใช้
นาฏศิลป์ในชีวิตประจำวัน (กระทรวงศึกษาธิการ , 2551) ในการพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ท้ัง
ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ฝึกให้ ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมี
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ความสามารถในการเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้โดยถือว่าผู้เรียนสำคัญท่ีสุด และผู้สอนควรจัดเนื้อหา
สาระกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจความถนัดของผู้เรียน 

ในศตวรรษท่ี 21 มนุษย์ดำรงชีวิตในโลกแห่งเทคโนโลยีใช้เทคโนโลยีเป็นส่วนหนึ่ง ในการ
ดำเนินชีวิตประจำวันทุก ๆ ด้าน มากขึ้น ในระบบการศึกษาเองก็เช่นเดียวกัน เทคโนโลยีเข้ามามี
บทบาทในการจัดการเรียนการสอนหลากหลายด้าน ดังนั้นทักษะด้านเทคโนโลยีจึงมีความสำคัญเป็น
อย่างมากและหลีกเล่ียงไม่ได้ ท้ังกับครูผู้สอนและผู้เรียน จึงทำให้ระบบการศึกษามีการพัฒนาให้
สอดคล้องกับภาวะสภาพความเป็นจริง เกิดเป็นแนวคิดเรื่องการเรียนรู้และเป็นทักษะสำคัญท่ีเยาวชน
ในยุคสมัยปัจจุบันต้องมี ต้องใช้ เพื่อให้นักเรียนสามารถออกไปดำรงชีวิต ในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนวิชา
นาฏศิลป์ ในปัจจุบันพบว่า เป็นการจัดการเรียนการสอนรูปแบบการบรรยายถ่ายทอดและอธิบาย
ประกอบท่าทาง ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติในห้องส่ีเหล่ียมท่ีล้อมรอบไปด้วยกระจก ทำให้ผู้เรียนเกิดความ
เบ่ือหน่าย ไม่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นหรือคิดท่าทางและหาความรู้ท่ีแปลกใหม่ ดังนั้น
ในการจัดการเรียนการสอนครูผู้สอนจึงควรมีวิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีทันสมัยและแปลกใหม่ โดยใช้
ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์ร่วมกับส่ือมัลติมีเดียมาใช้ในการสอน (อนุวัฒน์ เดชไธสง, 2553)
และจากการตรวจสอบข้อมูลด้านการศึกษาจากฝ่ายวิชาการ โรงเรียนสารคามพิทยาคม ในปีท่ีผ่านมา 
คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระ
นาฏศิลป์ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 68.59 (ฝ่ายวิชาการ โรงเรียน
สารคามพิทยาคม, 2563)  ซึ่งต่ำกว่าเป้าหมายท่ีทางโรงเรียนได้กำหนดไว้ คือ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 
จากการสำรวจข้อมูลเบื้องต้นโดยการสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการกับครูผู้สอนวิชานาฏศิลป์ของ
โรงเรียน 

การมีทักษะปฏิบัติด้านนาฏศิลป์ได้นั้น จะต้องได้รับการฝึกฝนจนเกิด ความช่ำชอง (คณะครุ
ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2556) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ
เดวีส์ เป็นรูปแบบจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการกระทำ การลงมือปฏิบัติจริง โดยมีหลักการท่ีว่า
ครูผู้สอนจะตองแบ่งเนื้อหาของหน่วยใหญ่ออกเป็นเนื้อหาย่อยให้ละเอียด เพื่อใหการจัดการเรียนการ
สอน มีประสิทธิภาพ ผู้สอนจึงจำเป็นตองอาศัยเทคนิคและวิธีการถ่ายทอด ซึ่งจากการศึกษาของผู้วิจัย 
พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะพิสัยท่ีน่าสนใจ และสอดคลองกับการเรียนการสอน
นาฏศิลป์ คือ ทักษะปฏิบัติของเดวีส (Davies, 1971 อ้างถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2555) ซึ่งประกอบไป
ด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระทำ 2) ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 3) 
ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 4) ขั้นให้เทคนิควิธีการ 5) ขั้นให้ผู้เรียนเช่ือมโยงทักษะย่อย ๆ จาก
การศึกษากระบวนการท้ัง 5 ขั้น นอกจากผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาทักษะปฏิบัติอย่างเต็มศักยภาพ
แล้ว ยังสามารถปลูกฝังให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีเกิดขึ้นในตัวผู้เรียนได้อีกด้วย 



 

 

 
3 

 
ส่ือมัลติมีเดียมีความสำคัญอย่างยิ่งท่ีเห็นได้ชัดเจนในสถานะการณ์ขณะนี้ มีการจัดการเรียน

การสอนในรูปแบบออนไลน์ ส่ิงท่ีจะช่วยในการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจมากขึ้น คือ มัลติมีเดีย 
ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนผู้วิจัยจึงนำวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีทันสมัยและแปลกใหม่ 
โดยใช้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์ร่วมกับส่ือมัลติมีเดียมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ใน
การผลิตส่ือมัลติมีเดียนั้นจะมีองค์ประกอบอยู่หลายองค์ประกอบ ซึ่งแต่ละองค์ประกอบก็มี
ความสำคัญไม่น้อยกว่ากัน โดยท่ัวไปจะมีองค์ประกอบของการผลิตส่ือมัลติมีเดีย (พงษ์ศักดิ์ ไชยทิพย์, 
2560) ซึ่งเทคโนโลยีจะช่วยให้คอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์นั้นสามารถผสมผสานกันระหว่าง ข้อมูล 
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว แอนิเมช่ันและเสียง อีกท้ังการนำเอาระบบตอบโต้กับผู้ใช้งานมา
ผสมผสานเข้าด้วยกัน (น้ำมนต์ เรืองฤทธิ์, 2561) นอกจากนั้นส่ือมัลติมีเดียยังสามารถพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้ร่วมกับทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์ เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ เป็นไปตาม
เป้าหมายของผู้สอน และยังสามารถเรียนรู้ได้ตามอัธยาศัย เหมาะสำหรับการจัดการเรียนการสอนใน
ปัจจุบัน (พงษ์ศักดิ์ ไชยทิพย์, 2560) 

จากสภาพท่ีพบในช้ันเรียนและผลการวิจัยดังกล่าว ผู้วิจัยเห็นวาการสอนด้วยวิธีการเรียน
รูปแบบตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ น่าจะเป็นวิธีท่ีช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้และความเข้าใจ ใน
เนื้อหาของรายวิชาการพัฒนาหลักสูตรได้ดียิ่งขึ้น รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์
(Davies Instructional Model) เป็นรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติท่ีเหมาะสมสำหรับการจัดการ
เรียนการสอนของกลุ่มสาระศิลปะ ซึ่งเดวีส์ (Davies, 1971, อ้างถึงใน นิกูล เปียมาลย์, 2560) ได้
นำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติไว้ว่า ทักษะสวนใหญ่จะประกอบไปด้วยทักษะย่อย ๆ 
จำนวนมาก การฝึกให้ผู้เรียนสามารถทำทักษะย่อย ๆ เหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อยเช่ือมโยงต่อเป็นทักษะ
ใหญ่จะช่วยใหผู้เรียนประสบความสำเร็จได้ดี การจัดการสอนโดยใช้แนวคิดของเดวีส์ เพราะเป็นการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติงานด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องเป็นลำดับขั้นตอนท้ังการ
ทำงานเป็นรายบุคคลและการทำงานเป็นกลุ่ม ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนสามารถทำงานได้บรรลุเป้าหมาย 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนรูจักคิดวิเคราะห์งาน วางแผนในการทำงานอย่างมีข้ันตอนและมีการประเมินผลการ
ทำงานต้ังแต่วางแผนก่อนการทำงาน ขณะทำงาน และเมื่อทำงานเสร็จแลว ทำให้เกิดการพัฒนาอยู่
เสมอ 

ดังนั้น ในการสอนทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
มาส่งเสริมให้เด็กได้มีทักษะปฏิบัติท่ีสูงขึ้นและมีความสนใจมากยิ่งขึ้นและนําผลการศึกษาค้นคว้าไปใช้
ในนการพัฒนาปรับปรุงและแก้ไขปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู้
ศิลปะให้มีประสิทธิภาพตอไป 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
70/70 
 2. เพื่อพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 3. เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและ
หลังเรียน 
 4. เพื่อเปรียบเทียบความรู้ด้านการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและ
หลังเรียน 

สมมติฐานการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ต้ังสมมุติฐานในการวิจัยไว้ดังนี้ 

 นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ
มัลติมีเดียของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน หลังเรียนสูงขึ้น
กว่าก่อนเรียน  

ความสำคัญของการวิจัย 
 1. นักเรียนมีทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์พื้นบ้านการแสดงชุด เซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา ท่ีดีขึ้นและ
เห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเองสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
 2. เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอน เพื่อนำไปพัฒนาปรับปรุงและประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ในด้านการแสดงนาฏศิลป์หรือในรายวิชาอื่น 
 3. มีข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ในการพัฒนาด้านทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์ในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ (นาฏศิลป์) ของสถานศึกษา 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย       

1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 
อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2564 จำนวน 17 ห้องเรียน นักเรียนจำนวน 616 คน 
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1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2564 จำนวน 1 ห้องเรียน คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/4 นักเรียนจำนวน 36 คน 
ได้มาโดยวิธีสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random Sample) ใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 2. เนื้อหาท่ีใช้วิจัย  
  ในการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นำสาระท่ี 3 นาฏศิลป์ มาตรฐาน ศ 3.1 เข้าใจ และ
แสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษวิจารณคุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน มาตรฐาน ศ 3.2 เข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่างนาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมเห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล มาจัดทำเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติการแสดงชุดเซิ้งบั้งไฟไทยอีสานพัฒนา โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จำนวน 14 แผน แผนละ 1 
ช่ัวโมง รวมทั้งหมด 14 ช่ัวโมง ประกอบด้วย 
  1. ประวัติความเป็นมาของการแสดง  
   - ประวัติความเป็นมาความสำคัญของการแสดงชุดเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา 
   2. องค์ประกอบของการแสดง  
   - การปฏิบัติการแต่งหน้าและการปฏิบัติการออกแบบเครื่องแต่งกาย  
  3. การปฏิบัติท่ารำ  
   - ปฏิบัติทักษะท่ารำพื้นฐานในการแสดง โดยการจัดการเรียนการสอนก็จะ
ใช้การแสดงชุดเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา แบ่งออกเป็น 3 ยุค ดังนี้ 
   3.1 ยุคปีพ.ศ.2519 ประกอบด้วยท่ารำ คือ ท่าเซิน ท่ายิงธนู ท่าทำความ
เคารพ และท่ายื่นหน้า  
   3.2 ยุคปีพ.ศ.2530 ประกอบด้วยท่ารำ คือ ท่าโยกย้ายมือสูง ท่าโบยบิน 
และท่าม่วนซื่นโฮแซว  
   3.3 ยุคปีพ.ศ.2540 ประกอบด้วยท่ารำ คือ ท่าส่ายสะโพก ท่าไหว้ และท่า 
ตีเข่า  

3. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ รูปแบบการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ

มัลติมีเดีย 
3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

4. ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย 
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  การวิจัยการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 14 ช่ัวโมง ต้ังแต่วันท่ี 8 
พฤศจิกายน พ.ศ. 2564  ถึง วันท่ี 7 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2564 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
  1. รูปแบบการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย หมายถึง การฝึก
ให้ผู้เรียนสามารถทำทักษะย่อย ๆ เหล่านั้นได้ ก่อนแล้วค่อยเช่ือมโยงต่อกันเป็นทักษะใหญ่ จะช่วยให้
ผู้เรียนประสบผลสำเร็จได้ดีและรวดเร็วขึ้น นอกจากนั้นส่ือและแอพเคช่ันต่าง ๆ สามารถนำมา
ประยุกต์ใช้ร่วมกันในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น YouTube TikTok โดยใช้คอมพิวเตอร์หรือ
โทรศัพท์มาผสมผสานกับการเอารูปแบบการนำเสนอข้อมูลกระบวนท่ารำ นอกจากนั้นแอปพลิเคชัน 
YouTube TikTok ยังเป็นบริการเครือข่ายสังคม ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้สามารถสร้างเนื้อหาวิดีโอส้ัน ๆ และ
สามารถใช้เป็นส่ือในการจัดการเรียนการสอน โดยกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมิเดียมีการนำเอาส่ือมัลติมีเดียเข้ามาในขั้นต่างๆ และการจัดการ
เรียนการสอนมีท้ังหมด 5 ขั้น คือ  

 1. ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระทำร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย ขั้นนี้เป็นขั้นท่ีให้ผู้เรียนได้
เห็นทักษะหรือการกระทำท่ีต้องการให้ผู้เรียนทำได้ในภาพรวม โดยการสาธิตให้ผู้เรียนดูท้ังหมดต้ังแต่
ต้นจนจบ จากนั้นครูผู้สอนเปิดวีดีทัศน์และเปิด YouTube TikTok ประกอบการสอน 

 2. ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย เมื่อผู้เรียนเห็นภาพรวมทักษะท้ังหมด
แล้วผู้สอนควรแจกแจงแต่ละทักษะ ให้เป็นทักษะย่อย ๆ หรือแบ่งส่ิงท่ีต้องทำออกเป็นส่วนย่อย ๆ 
ผู้สอนต้องสาธิตส่วนย่อยของแต่ละส่วน ผู้เรียนนั้นจะสังเกตและทำตามไปทีละส่วนอย่างช้า ๆ  

 3. ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย ผู้เรียนลงมือปฏิบัติทักษะย่อย โดยไม่มีการสาธิต 
ถ้าติดขัดจุดใดผู้สอนให้คำช้ีแนะ  

 4. ขั้นให้เทคนิควิธีการ หากผู้เรียนปฏิบัติได้แล้ว ผู้สอนให้แนะนำเทคนิควิธีการท่ีจะ
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถทำงานได้ดีขึ้น  

 5. ขั้นให้ผู้เรียนเช่ือมโยงทักษะย่อย ๆ ร่วมกับมัลติมีเดีย ซึ่งเป็นทักษะท่ีสมบูรณ์
แบบ ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย ๆ อย่างต่อเนื่องกันต้ังแต่ต้นจนจบ และฝึกปฏิบัติหลาย ๆ ครั้ง
จนกระท่ังสามารถปฏิบัติทักษะท่ีสมบูรณ์ได้อย่างท่ีชำนาญ และในการส่งงานจะให้นักเรียนนำเสนอ
ช้ินงานผ่านส่ือมัลติมีเดีย คือ YouTube, TikTok 
 2. ทักษะปฏิบั ติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน  หมายถึง การแสดงออกอย่างอิสระท่ีมี
ท่วงทำนอง ลีลาเป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น มีลักษณะการแต่งหน้าและการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
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ได้แก่ การแสดงชุดเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา ซึ่งการแสดงจะส่ือถึงการแห่ขบวนบุญบั้งไฟของคุ้มวัดใต้ 
อำเภอเมือง จังหวัดยโสธร ในปี พ.ศ. 2519 พ.ศ. 2530 และ พ.ศ. 2540 แต่ละปีก็จะแตกต่างกัน
ออกไป ซึ่งจะมีลักษณะท่ีโดดเด่น เช่น ท่ารำ การแต่งหน้าและออกแบบเครื่องแต่งกาย โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 ทักษะปฏิบัติการแสดงพื้นบ้าน แบ่งออกเป็น 5 ด้าน 1) การปฏิบัติท่ารำถูกต้อง 2) ลีลาในการ
ปฏิบัติท่ารำ 3) จังหวะในการปฏิบัติท่ารำและการส่ืออารมณ์ 4) ปฏิบัติตามข้ันตอนในการแต่งหน้า 5)
ออกแบบเครื่องแต่งกาย  

5. แบบทดสอบ  หมายถึง แบบทดสอบแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ   
แบบทดสอบความรู้และแบบทดสอบปฏิบัติ โดยแบบทดสอบความรู้จะมีเนื้อหาใน

ส่วนของประวัติและความเป็นมาของการแสดง องค์ประกอบของการแสดงเป็นข้อสอบแบบอัตนัย 
จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 3 คะแนน รวมทั้งหมด 30 คะแนน ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง    
  ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน แบ่งออกเป็น 5 ด้าน 1) การปฏิบัติท่ารำ
ถูกต้อง 2) ลีลาในการปฏิบัติท่ารำ 3) จังหวะในการปฏิบัติท่ารำและการส่ืออารมณ์ 4) ปฏิบัติตาม
ขั้นตอนในการแต่งหน้า 5) ออกแบบเครื่องแต่งกาย จำนวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน รวมท้ังหมด 20 
คะแนน  

6. ประสิทธิภาพรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ
มัลติมีเดีย หมายถึง คุณภาพของทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านสูงขึ้น  ได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 70/70 (E1/E2)  

70 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ได้มาจากคะแนนรวมของ
แบบทดสอบความรู้และแบบทดสอบทักษะปฏิบัติ 

70 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ได้มาจากคะแนนรวมของผลลัพธ์
ของแบบทดสอบ 
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บทที่ 2   

 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์
พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยนำเสนอตามรายละเอียดดังหัวข้อต่อไปนี้ 

1. หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
2. ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 
3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ 
4. แนวคิดเกี่ยวกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
5. แผนการจัดการเรียนรู้ 

 6. การหาประสิทธิภาพ 
7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 7.1 งานวิจัยในประเทศ 
 7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 การจัดหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานจะประสบความสำเร็จตามเป้าหมายท่ีคาดหวังได้ทุก
ฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องท้ังระดับชาติ ชุมชน ครอบครัว และบุคคลต้องร่วมรับผิดชอบต่างๆ โดยร่วมกันทำงาน
อย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ในการวางแผนการดำเนินการส่งเสริม สนับสนุน และตรวจสอบ 
ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพื่อพัฒนาเยาวชนของชาติไปสู่คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้ 

1.1 ความสำคัญ  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นกลุ่มสาระท่ีพัฒนาให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม มี

ความคิดสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางด้านศิลปะ ช่ืนชมความงาม และเลงเห็นคุณค่า ซึ่งเป็นผลดีต่อ
คุณภาพชีวิตของมนุษย์ ในกิจกรรมทางศิลปะยังช่วยพัฒนาผู้เรียนหลายด้าน รวมท้ังด้านร่างกาย 
จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ และสังคม ตลอดจนการส่งเสริมให้ ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง เป็น
พื้นฐานในการศึกษาต่อและสามารถนำไปประกอบอาชีพได้ 
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1.2 ขอบข่ายของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดทักษะวิธีการทางศิลปะ และมี
ความรู้ความเข้าใจในศิลปะมากยิ่ งขึ้น จึงทำให้ ผู้เรียน เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ 
นอกจากนั้นยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนง ต่างๆ ได้ประกอบด้วย 
ทัศนศิลป์ มีความรู้ความเข้าใจในเรื่ององค์ประกอบของศิลปะ ทัศนธาตุ จะสร้างหรือการนำเสนอ
ผลงานทางทัศนศิลป์จากจินตนาการของผู้เรียน โดยสามารถใช้อุปกรณ์ตามท้องถิ่นท่ีมีความเหมาะสม 
รวมท้ังสามารถใช้เทคนิควิธีการต่างๆ ของศิลปินในการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ แล
สามารถวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ สามารถเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ 
ประวัติศาสตร์ และประเพณีวัฒนธรรม นอกจากนั้นยังสามารถเห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน  
  ดนตรี มุ่งพัฒนาให้ ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่อง องค์ประกอบของดนตรี 
สามารถแสดงออกทางดนตรีได้อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าดนตรี เห็นคุณค่า
ดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ร้องเพลง และ  เล่น
ดนตรี ในรูปแบบต่างๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเสียงดนตรีเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี 
ประวัติศาสตร์ และประเพณีวัฒนธรรม สามารถถ่ายทอดความรู้สึกทางดนตรีได้อย่างอิสระ ช่ืนชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ และสามารถแสดงความรู้สึกท่ีมีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ เข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรมและเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์  
  กระทรวงศึกษาธิการ (2551) นาฏศิลป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ 
แสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์
คุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ สร้างสรรค์การเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆ 
ประยุกต์ใช้นาฏศิลป์ในชีวิตประจำวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์กับประวัติศาสตร์ 
วัฒนธรรม เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและ
สากล  

1.3 วิสัยทัศน์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนมีความสมดุลท้ังด้าน
ร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทย และเป็นพลโลก ซึ่งเป็นกําลังของชาติ 
ให้เป็นมนุษย์ท่ียึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้เต็มตาม
ศักยภาพ มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจำเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพ และ 
การศึกษาในระดับต่างๆ  
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 1.4 หลักการ 
   1.4.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ เป็นเป้าหมายสำหรับ
พัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรม ท่ีมีจุดหมายและมาตรฐาน การเรียนรู้ 
บนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
    1.4.2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา อย่าง
เสมอภาคและมีคุณภาพท่ีสุด 
   1.4.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอำนาจ การศึกษาให้สอดคล้องกับ
สภาพและความต้องการของท้องถิ่น ใหค้นในสังคมมีส่วนร่วม  
   1.4.4 เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นท้ังด้านสาระการเรียนรู้  
   1.4.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส่วนสำคัญ 
   1.4.6 เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม
อัธยาศัย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ได้ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย  

1.5 จุดหมาย 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มี
ความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ จึงจัดว่าเป็นจุดสำคัญเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อ ผู้เรียนจบ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 
   1.5.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของ
พระพุทธศาสนา เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย และ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
    1.5.2 มีความรู้อันเป็นสากล และมีความสามารถในการส่ือสารในด้านต่างๆ เช่น 
การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต เป็นต้น 
    1.5.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตใจท่ีดี  
    1.5.4 มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นใน
วิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    1.5.5 มีจิตสํานึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งทำ
ประโยชน์ สร้างแต่ส่ิงท่ีดีงามให้กับสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

 1.6 สมรรถนะของผู้เรียน 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน
การเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุ มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกำหนดนั้นจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด
สมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
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   1.6.1 ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มี
วัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อ
แลกเปล่ียน ข้อมูลข่าวสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมท้ังการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผล และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ โดยต้อง
คำนึงถึงผลกระทบทางสังคม 
   1.6.2 ความสามารถในการคิด การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ
เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด สังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ เพื่อนําไปสู่ การ
สร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง  
    1.6.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีเผชิญอยู่
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม อยู่บนพื้นฐานของหลักเหตุและผล แสวงหาความรู้ในด้านต่างๆ มีความ
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการ
ป้องกันตนเอง และคำนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้นต่อตนเอง คนรอบข้าง ส่ิงแวดล้อมและสังคม 
  1.6.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต คือ การเรียนรู้ด้วยตนเองต่อเนื่อง รู้จัก
ปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสภาพแวดล้อม จัดการปัญหาและความขัดแย้งได้อย่าง
เหมาะสม ใช้กระบวนการทักษะต่าง ๆ ในการใช้ชีวิตประจำวัน ทำงานและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
ปลอดภัยและมีความสุข หลีกเล่ียงพฤติกรรมท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและคนรอบข้าง 

1.6.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี คือ ใช้เทคโนโลยีในด้านต่าง ๆ ได้อย่าง
เหมาะสม เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ การส่ือสาร การทำงาน การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีท่ีถูกต้องเหมาะสม 

  1.7 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยมุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ท่ีดี สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก 
ดังนี้ 
   1.7.1 รักชาติ ศาสน์ และกษัตริย์  

1.7.2 ความมีวินัย  
1.7.3 ใฝ่เรียนรู้ 
1.7.4 ซื่อสัตย์สุจริต 
1.7.5 ดำรงชีวิตอยู่อย่างพอเพียง  
1.7.6 มุ่งมั่นในการทำงาน  
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1.7.7 รักความเป็นไทย  
1.7.8 มีจิตสาธารณะ 

  1.8 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นกลุ่มสาระท่ีมีความสามารถช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความคิดริเริ่ม ความคิดสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิต
ของมนุษย์กิจกรรมทางศิลปะจะเข้ามาช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านจิตใจ อารมณ์ ร่างกาย สติปัญญา 
และสังคม   ตลอดจนการนําไปสู่การพัฒนาส่ิงแวดล้อม และยังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นใน
ตนเองมากขึ้น อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในระดับต่างๆ และประกอบอาชีพ 
  1.8.1 เรียนรู้อะไรในศิลปะ 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการ
ทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ และยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระใน
ศิลปะแขนงต่าง ๆ ประกอบด้วยสาระสำคัญ คือ 
     สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์  
       มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สามารถ
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ สามารถสร้างและนำเสนอผลงานทางทัศนศิลป์จาก
จินตนาการของตน สามารถใช้อุปกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใช้เทคนิคและวิธีการต่างๆ ของ
ศิลปินท่ีมีช่ือเสียงในการสร้างสรรค์ผลงานขึ้นได้อย่างมีประสิทธิภาพ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
ทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน   
   สาระท่ี 2 ดนตรี  
        วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึกทาง
ดนตรีอย่างอิสระ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ เข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าดนตรี ท่ีเป็นมรดกทา ง
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล ร้องเพลง และเล่นดนตรี ในรูปแบบต่างๆ 
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเสียงดนตรี  แสดงความรู้ สึก ท่ีมี ต่อดนตรีใน เชิงสุนทรียะ เข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรมและเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์ สามารถปรับและ
นำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

สาระท่ี 3 นาฏศิลป์  
        มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ แสดงออกทาง
นาฏศิลป์ อย่างสร้างสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ 
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ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ และมีความสร้างสรรค์การเคล่ือนไหวในรูปแบบต่าง ๆ ท่ี
สามารถประยุกต์ใช้ในนาฏศิลป์และชีวิตประจำวันได้ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์กับ
ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม เห็นถึงความสำคัญทางด้านคุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 
  1.8.2 คุณภาพของผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
    มีความสามารถวิเคราะห์แกนของการแสดงนาฏศิลป์และละครท่ีตองการ
ส่ือความหมายในการแสดงมีทักษะในการแสดงหลากหลายรูปแบบ มีความคิดริเริ่มในการแสดง
นาฏศิลป์เป็นคูและเป็นหมู สร้างสรรคละครส้ันในรูปแบบท่ีช่ืนชอบ อิทธิพลของเครื่องแต่งกาย แสง สี 
เสียง ฉาก อุปกรณ์และสถานท่ีท่ีมีผลตอการแสดง วิจารณการแสดงนาฏศิลป์และละคร และสามารถ
วิเคราะห์ทาทางการเคล่ือนไหวของคนในชีวิตประจำวัน และนํามาประยุกตใชในการแสดงได้ ซึ่งมี
ความเข้าใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการแสดงละครไทย และบทบาทหน้าท่ีของบุคคล
สำคัญในวงการนาฏศิลป์ในยุคสมัยต่าง ๆ และยังสามารถเปรียบเทียบการนําการแสดงไปใชในโอกาส
ต่าง ๆ ในการนำเสนอแนวคิดในการอนุรักษนาฏศิลป์ไทย 

1.8.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
    สาระท่ี 3 นาฏศิลป์ 
      มาตรฐาน ศ 3.1  เข้ า ใจและแสดงออกทางน าฏ ศิลป์ อ ย่ า ง
สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ ช่ืนชม 
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
      มาตรฐาน ศ 3.2  เข้ าใจความ สัมพั น ธ์ ระหว่ างน าฏ ศิลป์ กั บ
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ภูมิปัญญาไทยและสากล 
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ตารางที่ 1 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.4 1. มีทักษะในการแสดงหลากหลายรูปแบบ 

 
 
 
 

รูปแบบของการแสดง  
   - ระบำ รํา ฟ้อน  
   - การแสดงพื้นเมืองภาคต่าง ๆ  
   - การละครไทย  
   - การละครสากล 

ม.4 
 
 
 
 
 

2. สร้างสรรค์ละครส้ัน ในรูปแบบท่ีช่ืนชอบ 
 

ละครสร้างสรรค์ 
- ความเป็นมา 
- องค์ประกอบของละครสร้างสรรค์ 
- ละครพูด 

o ละครโศกนาฏกรรม 
o ละครสุขนาฏกรรม 

    o ละครแนวเหมือนจริง 
    o ละครแนวไม่เหมือนจริงการ 

ม.4 3. ใช้ความคิดริเริ่มในการแสดงนาฏศิลป์ เป็น
คู่และหมู่ 

 

ประดิษฐ์ท่ารำเป็นคู่เป็นหมู่ 
- ความหมาย 
- ประวัติความเป็นมา 
- ทาทางท่ีใชในการประดิษฐ์ทารํา 
- เพลงท่ีใช้ 

ม.4 5. วิเคราะห์แกนของการแสดงนาฏศิลป์ และ
การละครท่ีต้องการส่ือความหมายในการ
แสดง 
 
 
 
 
 
 

ประวัติความเป็นมาของนาฏศิลป์ 
และการละคร 

- วิวัฒนาการ 
- ความงามและคุณค่า 
- การแต่งกาย 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.4 6. บรรยาย และวิเคราะห์ อิทธิพลของ เครื่อง

แต่งกาย แสง สี เสียง ฉากอุปกรณ์ และ
สถานท่ีท่ีมีผลต่อการแสดง 
 

เทคนิคการจัดการแสดง 
- แสงสีเสียง 
- ฉาก 
- อุปกรณ์ 
- สถานท่ี 

    - เครื่องแต่งกาย 
ม.4 7. พัฒนาและใชเกณฑ์การประเมินในการ 

ประเมินการแสดง 
 

การประเมินคุณภาพของการแสดง  
   - คุณภาพด้านการแสดง 
   - คุณภาพองค์ประกอบการแสดง 

ม.4 8. วิเคราะห์ทาทาง และการเคล่ือนไหว ของ
ผู้คนในชีวิตประจำวันและนํามา ประยุกต์ใช้
ในการแสดง 
 

การสร้างสรรคผลงาน  
- การจัดการแสดงในวันสำคัญของ
โรงเรียน  
- ชุดการแสดงประจำโรงเรียน 

 
หมายเหตุ ตัวช้ีวัดช้ัน ม.4,ปรับปรุงจากกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551, โดยกระทรวงศึกษาธิการ, 2551, กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ชุมนุม
สหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย จำกัด. 

 สรุปได้ว่า กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 
2551 มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติและยังส่งเสริมไปทางทิศท่ีดี ทำให้คนไทยได้เกิดความซาบซึ่งความ
เป็นไทย สืบสานวัฒนธรรมความเป็นชาติไทยและยังส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติศิลปะการแสดงใน
แขนงต่างๆ และยังทำให้ผู้เรียนกล้าท่ีจะแสดงออก  

ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 
1. ความหมายของคำว่านาฏศิลป์พื้นบ้าน  

นาฏศิลป์ เป็นคำสมาส แยกเป็น 2 คำ คือ “นาฏ” กับคำว่า “ศิลปะ”  
“นาฏ” หมายถึง การฟ้อนรำหรือความรู้แบบแผนของการฟ้อนรำ นับต้ังแต่การ 

ฟ้อนรำพื้นบ้านของชาวบ้าน ตลอดจนถึงการฟ้อนรำท่ีเรียกว่า ระบำของนางรำ ระบำคู่ ระบำชุด  
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“ศิลปะ” ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้นอย่างประณีต ดีงาม และสำเร็จสมบูรณ์ ศิลปะเกิดขึ้น 

ด้วยทักษะ (Skill) คือ ความชำนาญในการปฏิบัติ 
สุมิตร เทพวงษ์ (2541) ได้ให้ความหมายของคำว่า “นาฏศิลป์” ดังนี้  

นาฏศิลป์ หมายถึง ศิลปะแห่งการละครหรือการฟ้อนรำ  
นาฏศิลป์ หมายถึง การฟ้อนรำ 
นาฏศิลป์ หมายถึง ความช่ำชองในการละครฟ้อนรำ  
นาฏศิลป์ หมายถึง การร้องทำเพลงให้ความบันเทิงใจ อันประกอบด้วย 

ความโน้มเอียงแห่งอารมณ์และความรู้สึก  
นาฏศิลป์ หมายถึง การฟ้อนรำท่ีมนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นจากธรรมชาติด้วยความ

ประณีต อันลึกซึ้ง เพียบพร้อมไปด้วยความวิจิตรบรรจงอันละเอียดอ่อน นอกจากนี้ยังหมายถึง การ
ฟ้อนรำ ระบำ รำเต้นแล้ว ยังหมายถึงการร้องเพลงและการบรรเลงเพลง  

นาฏศิลป์ หมายถึง การร้องรำทำนองเพลง การให้ความบันเทิงใจอันร่วม
ด้วย เพื่อเป็นการส่งเสริมให้เกิดคุณค่าในศิลปะยิ่งขึ้นตามสภาพหรืออารมณ์ต่างๆ กัน สุดแต่จุดหมาย  

นาฏศิลป์ หมายถึง ศิลปะในการฟ้อนรำ หรือความรู้แบบแผนของการฟ้อน
รำ เป็นส่ิงท่ีมนุษย์ประดิษฐ์ขึ้นด้วยความประณีตงดงามมีแบบแผน ให้ความบันเทิง โน้มน้าวอารมณ์
และ ความรู้สึกของผู้ชมให้คล้อยตาม ศิลปะประเภทนี้ต้องอาศัยการบรรเลงดนตรีและการขับร้องเข้า
ร่วมกัน เพื่อส่งเสริมให้เกิดคุณค่ายิ่งขึ้น แต่ความหมายท่ีเข้าใจกันท่ัวไป คือ ศิลปะของการละเล่นการ
แสดง 

อร่ามจิต ชิณช่าง (2531) ได้ให้ความหมายการฟ้อนของภาคอีสานไว้ว่า การฟ้อน
ของภาคอีสานนั้น คนส่วนใหญ่ท่ีรู้จักกันนั้นไม่ใช่ชุดฟ้อนด้ังเดิม แต่เป็นการรำเซิ้งชนิดต่างๆ ในอันท่ี
จริงแล้วความหมายของคำว่า “เซิ้ง” นั้นนิยมใช้ในงานบุญบั้งไฟ การเซิ้งบั้งไฟเป็นการฟ้อน  
ประกอบการขับกาพย์เซิ้ง การฟ้อนแต่เดิมจึงเป็นเพียงการฟ้อนขึ้นลงตามจังหวะช้าๆ ของกลุ่มตุ้ม ฟัง
ฮาด หรือในบางครั้งก็มีโทนประกอบ นิยมเซิ้งกันเป็นกลุ่มๆ ต้ังแต่ 3-4 คน ขึ้นไป จะมีหัวหน้าเป็น
คนขับกาพย์เซิ้งนำแล้วคนอื่นๆ ท่ีจะร้องรับไปเรื่อย ๆ 

เรณู โกศินานนท์ (2535) ได้ให้ความหมายของคำว่า “นาฏศิลป์” สรุปได้ว่า “ศิลป์” 
คือการปรุงแต่งธรรมชาติให้งดงามเจริญขึ้นฉันใด “นาฏศิลป์” ก็เป็นการปรุงแต่งท่าทางของ มนุษย์ให้
งดงามข้ึนไปในรูปร่างของการเยื้องกรายร่ายรำฉันนั้น  

สุรพล วิรุฬห์รักษ์ (2543) ได้ให้ความหมายของคำว่า “นาฏศิลป์” สรุปได้ว่า เป็น
ศิลปะการฟ้อนรำ ท้ังท่ีเป็น ระบำ รำ เต้น รวมท้ังละครรำ โขน หนังใหญ่และอื่นๆ ปัจจุบัน  มักมีคน 
คิดช่ือใหม่ให้ดูทันสมัย คือ นาฏกรรม สังคีตศิลป์ วิพิธทัศนา และศิลป์การแสดง ซึ่งมีความหมาย
ใกล้เคียงกัน เพราะเป็นคำท่ีครอบคลุมศิลปะแห่งการร้อง การรำ และการบรรเลงดนตรี 
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จากคำนิยามของนักวิชาการช้างต้น สรุปได้ว่า นาฏศิลป์ เป็นศิลปะในการฟ้อนอย่าง

มีแบบแผน และเป็นศิลปะแห่งการเคล่ือนไหวร่างกายด้วยลีลาท่ีอ่อนช้อย ท่ีมนุษย์ได้คิดเองขึ้นด้วย
ความประณีตงดงามอย่างมีแบบแผน โดยส่วนมากได้พบเห็นจากธรรมชาติแล้วมาถ่ายทอด
ความหมายต่างๆ นาฏศิลป์นับว่ามีความสำคัญทางวัฒนธรรมของชาติ ควรอนุรักษ์ให้ชนรุ่นหลังไว้ดู
และสืบทอดต่อไป 

2. ความมุ่งหมายของนาฏศิลป์  
เรณู โกศินานนท์ (2535) กล่าวถึงความมุ่งหมายของนาฏศิลป์ ดังนี้  

1. เพื่อให้มีโอกาสได้แสดงออก หากมีความถนัด 
2. เป็นสันทนาการท่ีดี ถึงแม้จะไม่ได้แสดงเอง ถ้าทราบหลักการต่างๆไว้

บ้างก็จะทำให้การชมละคร มีความสนุกยิ่งขึ้น และมีความเข้าใจเรื่องราวต่างๆ ดียิ่งขึ้น สามารถ
วิพากษ์ วิจารณ์ได้ถูกต้องยิ่งขึ้น  

3. เพื่อเป็นการร่วมมือในการรักษาศิลปะการร่ายรำของไทย ให้เป็นสมบัติ
อันมีคุณค่าประจำชาติต่อไป  

4. ปลูกฝังให้มีความรักในศิลปะแขนงนี้  
5. ให้ความคิดอ่านหรือสติปัญญาจากการชมหรือแสดงละครรำ ละครเวที 

เพราะละครย่อมมีสถานการณ์นาฏกรรมหรือปรัชญาแทรกอยู่ ช่วยในเรื่องการศึกษา มนุษย์และสังคม 
เพราะผู้แต่งละครนั้นย่อมจะแทรกอะไรบางอย่างไว้ในบทละครของตนเสมอ 

6. ทำใจให้สบาย  
7. ช่วยในการสร้างความถนัดของผู้เรียน หากมีความถนัดจริงใจรักการ

แสดงอาจถือ เป็นอาชีพได้  
  8. ได้ฝึกการประสานงานในด้านต่างๆ และทำให้ได้ทำงานร่วมกับคนสังคม

หมู่มาก  
 9. ช่วยในการสร้างบุคลิกภาพให้เคล่ือนไหว มีท่าทางสง่าน่าดูไม่ขวยเขิน

และ เหนียมอาย เมื่ออยูใ่นสายตาคนหมู่มาก 
 10. การฟ้อนรำ ซึ่งเป็นการออกกำลังกายอย่างหนึ่ง ท่ีได้บริหารทุกส่วน

ของร่างกาย และเป็นวิธีลดน้ำหนัก ซึ่งทำให้กล้ามเนื้อนั้นแข็งแรง 
สุมิตร เทพวงษ์ (2541) กล่าวถึง ความหมายของนาฏศิลป์ ดังนี้  

1. เพื่อเป็นการปลูกฝังและส่งเสริมนิสัยทางศิลปะแก่ผู้เรียน  
2. เพื่อใหผู้้เรียนมีความรู้ความเข้าใจยิ่งขึ้น  
3. เพื่อเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมอนุรักษ์วัฒนธรรมของชาติให้คงอยู่ 
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 4. เพื่อเป็นการฝึกฝนให้ผู้เรียนรู้จักการทำงานร่วมกับคนหมู่มากได้เป็น

อย่างดี  
5. เพื่อเป็นการฝึกใหผู้้เรียนนั้นกล้าแสดงออก  

สรุปได้ว่า นาฏศิลป์เป็นการแสดงออกท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนรักการแสดง ทำให้ผู้เรียน
นั้นมีสุขภาพจิตท่ีดี กล้าท่ีจะแสดงออก สร้างบุคลิกภาพท่ีมีความสง่างาม มีความรู้และจิตสำนึกท่ี
ส่งเสริมและอนุรักษ์วัฒนธรรมของชาติ สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข 

3. ความสำคัญของนาฏศิลป ์ 
เรณู โกศินานนท์ (2535) กล่าวถึง ความสำคัญของนาฏศิลป์ว่า การฟ้อนรำของไทย

นั้นมีลักษณะท่ีมีความเฉพาะตัว และมีความเป็นไทยในตัวเองเป็นอย่างยิ่ง จริงอยู่ท่ีเราได้แบบอย่างมา
จากนาฏศิลป์อินเดีย แต่เรานั้นก็สามารถนำมาดัดแปลงให้เข้ากับรสนิยมของคนไทย นับได้ว่าเป็น
สมบัติอันเป็นวัฒนธรรมของชาติท่ีน่าภูมิใจยิ่ง จึงกลายเป็นศิลปะประจำชาติท่ีไม่ซ้ำหรือเหมือนกับ
ชาติอื่น นาฏศิลป์ไทย ชนิดนี้มีความเป็นเอกลักษณ์ไทย ดังต่อไปนี้ 

 1. ท่ารำอ่อนช้อยงดงาม และแสดงอารมณ์ตามลักษณะท่ีแท้จริงของคน
ไทยมี ความหมายอย่างกว้างขวาง  

 2. จะต้องมีดนตรีประกอบดนตรีนี้จะแทรกอารมณ์ หรือรำกับเพลงท่ีมีแต่
ทำนองก็ได้ หรือมีเนื้อร้องและให้ทำไปตามเนื้อร้องนั้นๆ 

 3. คำร้องหรือเนื้อร้องจะต้องเป็นคำประพันธ์ ส่วนบทร้องจะเป็นกลอน
แปด ซึ่งจะนำไปร้องกับเพลงช้ันเดียวหรือสองช้ันได้ทุกเพลง คำร้องนี้ทำให้ผู้สอนหรือผู้รำกำหนดท่า
รำไปตามเนื้อร้อง  

 4. เครื่องแต่งกายละครไทย ซึ่งผิดแผกกับเครื่องแต่งกายของชาติอื่น มี
แบบอย่างของตนโดยเฉพาะขนาดยืดหยุ่นได้ตามสมควร เพราะการสวมจะใช้กลึงด้วยด้ายแทนท่ีจะ
เย็บ สำเร็จรูป  

สรุปได้ว่า ความสำคัญของนาฏศิลป์ เป็นการฟ้อนท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว และเป็น
แหล่งรวมศิลปะท่ีสร้างสรรค์ท่ีงดงาม ยึดถือความงามเป็นจุดมุ่งหมายสำคัญ จึงกลายเป็นศิลปะของ
ชาติท่ีสร้างขึ้นเพื่อความต้องการของอารมณ์และจิตใจ เพื่อให้เกิดพุทธิปัญญา นับว่าเป็นสมบัติของ
วัฒนธรรมของชาติท่ีดีและน่าภูมิใจอย่างยิ่ง 

 4. องค์ประกอบชุดการแสดงของภาคอีสาน 
ปรีชา พิณทอง (2528) ให้ความหมายของลีลาการฟ้อนอีสานไว้ว่า การฟ้อนของ

ภาคอีสานนั้นมีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น ท่ีเมื่อได้ชมการแสดงผู้ดูสามารถจำแนกได้ทันทีว่าการ แสดงของ
ภาคอีสานท่ีผู้ดูหรือผู้ชมทราบได้นั้นมีข้อสังเกตชุดการแสดงของภาคอีสานได้หลายประการ คือ  
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 1. ท่วงทำนองของดนตรี จังหวะ ลีลาเป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น ซึ่งแตกต่าง

จากภาค อื่นๆ ของไทย  
 2. การแต่งกายของผู้แสดงท้ังหญิงและชาย ถ้าผู้หญิงนุ่งซิ่นมัดหมี่สวมเส้ือ

แขน กระบอกห่มผ้าสไบหรือแพรวา ผมเกล้ามวย หรือฝ่ายชายสวมเส้ือม่อฮ่อม นุ่งโสร่งผ้าลายเป็น
ตาๆ ก็ พอจะบอกได้ว่าเป็นการแสดงของอีสาน  

 3. ลักษณะโดดเด่นท่ีคงเอกลักษณ์ของภาคอีสานอย่างชัดเจนก็ คือ เครื่อง
ดนตรี ได้แก่ พิณ แคน โปงลาง โหวด ไหซอง ฯลฯ ถึงแม้ยังไม่มีการบรรเลงก็พอจะบอกได้ว่าการ
แสดงต่อไป จะเป็นการแสดงของภาคอีสาน  

 4. ภาษาอีสานเป็นภาษาเฉพาะถิ่น ดังนั้นถ้าได้ยินเสียงเพลงท่ีมีสำเนียงหรือ
ภาษาถิ่น อีสานก็เป็นการแสดงของภาคอีสาน 

 5. ลักษณะของลีลาท่าฟ้อนอีสาน  
  พีรพงศ์ เสนไสย (2547) ได้สรุปลักษณะเด่นของลีลาท่าฟ้อนอีสานไว้ดังนี้  
     1. ลักษณะมือ  
    1.1 การจีบนิ้วมือ หัวแม่มือและนิ้วชี้ไม่จรดติดกันแบบนาฏศิลป์  
    1.2 การพรมมือ หรือการกระดิกนิ้ว นิยมกระดิกนิ้วไปมาตลอด
เป็นส่วนใหญ่ใน ขณะท่ีฟ้อน  
    1.3 การยกมือ ไม่จำกัดตายตัวว่าจะยกมือระดับไหนแน่นอน 
ถึงแม้จะเป็นท่า เดียวกัน เช่น ท่าฟ้อนจกของฝ่ายชาย และท่าปัดป้องของฝ่ายหญิง  
    1.4 การม้วนมือ มีการม้วนมือท้ัง 2 ในลักษณะหมุนมือม้วนพันกัน 
เช่น ท่าหยิกไหล่ ลายมวย  
    1.5 การกำมือ มีการกำมือแบบหลวมๆ เช่น ท่าเล้ียงผีไท้ ท่าช้างชู
วง ท่าหยิกไหล่ ลายมวย 
    1.6 การปัดป้องมีการใช้มือในลักษณะปัดป้องอวัยวะเพศท้ัง
ส่วนบนและส่วนล่าง ในท่าฟ้อนเกี้ยว  
          2. ลักษณะเท้า  
    2.1 การเขย่งเท้า มีการเขย่งเท้าโดยใช้ปลายเท้าข้างใดข้างหนึ่ง
แตะพื้นแล้วก้าว เดินในลักษณะเขย่ง เช่น ท่าขาแหย่ง หรือขยับขาเขย่งไปข้างหน้า เช่น ไถนา  
    2.2 การก้าวไขว้ นิยมก้าวเท้าข้างใดข้างหนึ่งไขว้ข้างหน้า และเปิด
ส้นเท้าหลัง  
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              3. ลักษณะลำตัว  
   3.1 มีการขย่มตัวและเข่าให้เข้ากับจังหวะ ท้ังในลักษณะยืนอยู่กับท่ีและ
ก้าวเดินในขณะท่ีฟ้อน  
   3.2 การเอนตัวไม่นิยมยืดลำตัวตั้งตรงเต็มท่ี แต่มีการเอนตัวไปด้านหลังหรือ
โน้มตัวไปด้านหน้า  
       4. การเคล่ือนไหว  
   4.1 ส่วนใหญ่มีการเคล่ือนไหวท่าทางตลอดเวลาในขณะท่ีฟ้อนไม่ทำท่านิ่ง
หรือทำท่าทางค้างเหมือนท่ารำในนาฏศิลป์ในบางท่า  
   4.2 จะมีการเคล่ือนไหวเท้าโดยก้าวเท้าไปท้ังด้านหน้า ด้านข้าง ด้านหลัง
สลับกันไป หรืออาจจะทำท่าฟ้อนอยู่กับท่ีในบางครั้ง ท้ังนี้ ไม่จำกัดตายตัว แล้วแต่หมอลำจะ
เคล่ือนไหวตามอารมณ์ และความรู้สึกในการฟ้อนของตนเป็นไปตามธรรมชาติ  
   4.3 ท่าฟ้อนจะมีการฟ้อนถอยหนี หลบหลีก และปัดป้องให้พ้นจากการฉวย 
โอกาสลวนลามของฝ่ายชาย  
  สรุปได้ว่า การฟ้อนอีสานเป็นการแสดงออกอย่างอิสระท่ีมีท่วงทำนอง จังหวะ ดนตรี 
ลีลา เป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น มีลักษณะการแต่งกายคือ ผู้หญิงนุ่งผ้าซิ่น เส้ือแขนกระบอก ห่มผ้า สไบ 
หรือแพรวา ผมเกล้ามวย ชายสวมโสร่ง เส้ือม่อฮ่อม ซึ่งการฟ้อนรำส่วนมากฟ้อนเพื่อพิธีกรรมตาม
ความเช่ือ โดยใช้เครื่องดนตรีท่ีเป็นเอกลักษณ์ ได้แก่ พิณ แคน โปงลาง โหวด ฯลฯ และใช้ ภาษาถิ่น
ในการขับร้อง เช่น หมอลำกลอน หมอลำหมู่ ลำผีฟ้า เป็นต้น 

 5. แนวการคิดประดิษฐ์ท่ารำของศิลปิน  
  พจน์มาลย์ สมรรคบุตร (2538) ได้รวบรวมองค์ประกอบและแนวทางใน การคิด
ประดิษฐ์ท่ารำต่างๆ ของผู้เช่ียวชาญทางนาฏศิลป์ไทย ศิลปินแห่งชาติสาขานาฏศิลป์และการละคร 
รวมทั้งคณาจารย์ทางนาฏศิลป์ไทย ไว้ดังนี้  
  จากแนวคิดของ เฉลย ศุขะวณิช (2546) ศิลปินแห่งชาติสาขาศิลปะการแสดงและ
ผู้เช่ียวชาญนาฏศิลป์ไทย ได้กล่าวถึงการคิดประดิษฐ์ท่ารำสรุป ได้ว่า เป็นลักษณะของการตีบทหรือใช้
ภาษานาฏศิลป์ในท่ารำของไทย ท่ีเป็นแบบแผนมาต้ังแต่ด้ังเดิมก็คือ กลอนตกลารำ และบทรำเพลงช้า 
เพลงเร็ว จะมีท่าบังคับและท่าตายโดยใช้กลวิธีท่ีจะประดิษฐ์  ให้ได้ท่ารำท่ีเหมาะสมสวยงาม ผู้
ประดิษฐ์ท่ารำจะต้องคำนึงถึงส่ิงต่อไปนี้  
   1. จังหวะและทำนองเพลง เช่ืองช้าหรือรวดเร็ว มีลักษณะอ่อนหวาน เศร้า
หรือ คึกคักสนุกสนาน  
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   2. จังหวะและทำนองของเพลงท่ีมีสำเนียงต่างชาติ ก็ต้องเอาลีลาท่ารำของ
ชาติ นั้นๆ มาประดิษฐ์ให้กลมกลืนกันเป็นลีลาของนาฏศิลป์ไทย 
   3. เมื่อรู้ทำนองและจังหวะเพลงจึงกำหนดท่ารำให้เข้ากับลีลาของเพลงโดย
ยึดหลัก ความสัมพันธ์ของทำนองเพลงกับท่ารำ และความสัมพันธ์ระหว่างความหมายของบทร้องกับ
ท่ารำ  
   4. ลักษณะเพศชาย (ตัวพระ) หรือเพศหญิง (ตัวนาง) เช่น ตัวพระในพม่ารำ 
ขวาน ลีลาท่ารำจะต้องมีลักษณะกระฉับกระเฉงเข้มแข็งตามท่วงทำนองของนักรบ ส่วนตัวนาง ได้แก่ 
ฟ้อนม่านมงคลลีลาท่ารำจะต้องมีลักษณะอ่อนโยน นุ่มนวล เป็นต้น  
   5. การประดิษฐ์ระบำพื้นเมือง ต้องศึกษาท่ารำท่ีเป็นแม่ท่าหลักของท้องถิ่น 
แล้วนำมาประดิษฐ์ลีลาเช่ือมท่ารำ ให้ครอบคลุมความหมายของเนื้อหาในระบำชุดนั้นๆ โดยคัดเลือก 
แม่ท่าหลักมาใช้ให้เหมาะสม ไม่จำเป็นต้องนำมาใช้เริ่มต้นในท่าท่ี 1 ของแม่ท่าเสมอไป อาจจะหยิบ 
แม่ท่าหลักในท่าท่ี 8 มาใช้เป็นท่าเริ่มต้นในผลงานการประดิษฐ์ท่ารำของเราก็ได้  
   6. ไม่ควรไปลอกเลียนแบบลีลาท่ารำของภาคอื่นๆ มาปะปนในผลงาน การ
ประดิษฐ์ท่ารำ เช่น นำเอาท่าทอผ้าในเซิ้งต่ำหูก ผูกชิดบางท่าใส่ในทอเส่ือ หรือไปนำเอาลีลาท่ารำ  
ของภาคใต้มาบรรจุในฟ้อนเหนือ หรือนำลีลาท่าทางของภาคเหนือมาบรรจุในเซิ้งต่างๆ ของภาคอีสาน 
ซึ่งเป็นเรื่องไม่ถูกต้อง ควรจะได้หลีกเล่ียงให้มากท่ีสุด  
   7. การคิดประดิษฐ์ท่ารำให้คำนึงถึง จุดมุ่งหมายของระบำ รำ ฟ้อนในชุด
นั้นๆ ด้วย เช่น ระบำชุดนี้มีจุดมุ่งหมายให้เป็นผู้หญิงล้วน (ตัวนาง) ก็ต้องหลีกเล่ียงท่ารำท่ีมี การยก
เท้า แบะเหล่ียม กันเข่า ซึ่งเป็นลีลาท่าทางของตัวพระโดยส้ินเชิง 
  การแปรแถว เฉลย ศุขะวณิช (2546) ได้ กล่าวถึงความเป็นมา แนวคิดและ
ประโยชน์ของการแปรแถวดังนี้  
   1. การแสดงนาฏศิลป์ไทยสมัยโบราณไม่นิยมการแปรแถวให้หลากหลาย 
เหมือนในปัจจุบันนี้ มักจะนิยมแถวตรงเรียงเด่ียวหน้ากระดาน หรือแถวตอนคู่ หรือลักษณะวงกลม 
แล้วประดิษฐ์ท่ารำให้เหมือนกัน ต่อมาการแสดงนาฏศิลป์ไทยในระยะหลังๆ ได้รับอิทธิพลของการ
แสดงของต่างประเทศ ในเรื่องของการแปรแถว จึงได้นำการแปรแถวนั้นมาดัดแปลงบรรจุลงในการ
แสดงนาฏศิลป์ของไทยมากขึ้น เช่น ในท่ารำท่าเดียวเหมือนกันหมด แต่การแปรแถวต่างกันโดยแบ่งผู้
แสดงเป็นแถวเฉียงส่วนหนึ่ง แล้วมีการต้ังซุ้มส่วนหนึ่งเป็นคู่อยู่อีกทางหนึ่ง ผู้แสดงต้ังท่ารำต่างกันเป็น
ระดับ แต่ว่าอยู่ในจังหวะท่วงทำนองเดียวกัน ผู้ประดิษฐ์ท่ารำจะต้องคำนึงถึงความสัมพันธ์และความ
กลมกลืนเป็นหลักในการออกแบบแถว  
   2. เมื่อเปล่ียนการแปรแถว ต้องใช้ลีลาการเคล่ือนไหว ด้วยความนุ่มนวล 
นักแสดงจะไม่วิ่งตัดหน้ากันและกัน จะใช้วิธีต้ังท่ารำแล้วเดินตามจังหวะ  



 

 

 
22 

 
   3. ผลดีของการแปรแถว ทำให้เปล่ียนอารมณ์เปล่ียนความรู้สึกของผู้ชม ไม่
จำเจ ไม่ซ้ำซาก ไม่น่าเบื่อ จนเกินไป และเปิดโอกาสให้ผู้แสดงได้สับเปล่ียนผลัดขึ้นมาอยู่หน้าเวที    
ทุกคน  
   4. การคิดประดิษฐ์ท่ารำ จังหวะไหนท่ีมีบทขับร้องหรือคำเอื้อนยาวๆ การ
แปรแถวจะอยู่ในช่วง ของตอนรวบคำร้องกับทำนองเอื้อนนั้นให้มาอยู่ในลีลาเดียวกัน จะทำให้ท่ารำลง
ตัวพอด ี 
   5. การคิดประดิษฐ์ท่ารำ จังหวะดนตรีท่ีมีการบรรเลงตลอดเพลงต้ังแต่ต้น
จนจบ การแปรแถวจะต้องลงให้พอดีกับจังหวะใหญ่ของทำนองห้องเพลง เช่น ทำนองเพลงลายนี้มี 8 
จังหวะแล้วแบ่ง ออกมา 4 จังหวะ เพราะฉะนั้นจังหวะท่ี 1 และท่ี 2 นั้นคือลีลาเพื่อไปลงในจังหวะท่ี 4 
หรือจากจังหวะท่ี 4 แล้วเว้นช่วงไปลงจังหวะท่ี 8 ก็ได้ จะเกิดความลงตัวในท่ารำมากขึ้น 
   การเช่ือมท่ารำยังสามารถทำได้หลากหลายวิธี คือ  
    1. เล่นจังหวะเท้าในคณะท่ีมีบทเอื้อนทำนองยาวๆ 
     2. วิ่งแปรแถวท่ีมีในรูปแบบต่างๆ  

 3. ต้ังซุ้ม  
 4. ยืนพักท่านิ่ง (ไม่ควรใช้เวลานานจนเกินไป)  
 5. ใส่ลีลาท่าทางในเช่ือมท่า  
 6. ยืนต้ังแม่ท่ายึดยุบตามจังหวะอยู่กับท่ีมีการเข้า-ออก ของระบำ 

    7. การเริ่มออกแสดงของระบำ รำ ฟ้อน ประการแรกต้องนำเพลง
มาศึกษาถึง จังหวะของเพลงก่อน แล้วพิจารณาว่าจะออกท่ารำเริ่มแรกทีละคู่หรือสามคู่ มีจังหวะลง
นั่งหรือไม่ จึง คิดประดิษฐ์ท่ารำบรรจุให้เหมาะสมพอดีกับจังหวะเพลง  
    8. การเริ่มออกของระบำ รำ ฟ้อน ในสมัยโบราณนิยมออกจากห
ลืบท้ัง 2 ข้าง ของเวทีพร้อมกัน มาจับคู่กันกลางเวที แล้วจึงจะมาเข้าเป็นแถวท่ีกำหนด ในปัจจุบันนี้
อาจจะให้ผู้แสดงออกจากหลืบของเวทีสลับซ้ายบ้าง ขวาบ้าง เพื่อเปล่ียนสายตาของผู้ดูแต่ของด้ังเดิมก็
ยังนิยม นำมาปฏิบัติอยู่  
    9. ระบำ รำ ฟ้อน นาฏศิลป์ไทย ไม่นิยมออกแสดงจากข้างล่างของ
เวทีท่ีผู้ชมนั่ง ดูการแสดงแล้วขึ้นมารำบนเวที เพราะเส้ือผ้าการแต่งกายเป็นตัวกำหนด ยกเว้นลักษณะ
ท่ีเป็นขบวน แห่  
    10. ต้ังท่ารำออกทางขวามือของเวที และเมื่อจบการแสดงก็เข้า
ทางซ้ายมือของเวที  
    11. เริ่มต้นการแสดง โดยต้ังท่านิ่งแล้วเปิดม่านส่วนใหญ่จะนิยมใช้
กัน  
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   12. เมื่อจบการแสดง ส่วนใหญ่จะใช้วิธีต้ังท่ารำเดินแถวเข้าหลังเวที  
   13. ใช้รำถอยหลังเข้าเวที  
   14. ใช้เพลงรัวในการต้ังท่ารำวิ่งเข้าเวที  
   15. ใช้วิธีต้ังท่านิ่ง เพื่อจัดเป็นซุ้มแล้วเปิดม่าน  
   16. จัดรูปแบบตามจุดต่างๆ ให้ตระกาลตา แล้วเริ่มเปิดไฟหรี่ๆด้วยไฟฟ้าให้
สลัวๆ ใช้ไฟสปอร์ไลท์จับอยู่ท่ีจุดเด่นเฉพาะของการแสดงชุดนั้นๆ ค้างไว้ประมาณ 2-3 วินาที แล้วจึง
ดับไฟให้มืดหมดท้ังเวที แล้วผู้แสดงก็ค่อยเดินแยกย้ายกันเข้าไปท่ีหลังเวที  
  นอกจากหลักเกณฑ์ในการคิดประดิษฐ์ท่ารำท่ีกล่าวมาข้างต้นแล้ว ในการคิด
ประดิษฐ์ท่ารำ ชุดใหม่ขึ้น ให้ต้ังจุดหมายท่ีแน่นอนในระบำชุดนั้นไว้ จะใช้ผู้แสดงเป็นผู้ชายคู่กับผู้หญิง 
หรือจะเป็น ผู้หญิงล้วน หรือเป็นสัตว์ต่างๆ เช่น นกปู หรือปลา ต้องการนำเสนอความมุ่งหมายในด้าน
ใดเมื่อได้ ความมุ่งหมายท่ีแน่นอนแล้ว จึงคัดเลือกเพลงโดยการนำเพลงนั้นมาฟังหลายๆ ครั้ง 
ต่อจากนั้นจึงกำหนดท่ารำ เช่น ระบำพนมรุ้ง มนตรี ตราโมท ได้บรรจุเพลงระบำชุดนี้ขึ้นก่อน เสร็จ
แล้วจึงส่ง ม้วนแถบบันทึกเสียงเพลงระบำพนมรุ้งมาให้ เฉลย ศุขะวณิช คิดประดิษฐ์ท่ารำขึ้นตาม
ทำนองเพลง จึงได้กำเนิดระบำพนมรุ้งขึ้นมาอีกชุดหนึ่ง ส่วนเส้ือผ้าเครื่องแต่งกาย ก็มีเจ้าหน้าท่ี
ออกแบบให้ โดยนำนักศึกษาท่ีเป็นผู้แสดงไปแต่งตัว แล้วนำมาซ้อมรำให้ดู ปรากฏว่าเส้ือผ้าบางส่วน
ไม่เหมาะสมกับท่ารำ ก็ให้ฝ่ายเจ้าหน้าท่ีเครื่องแต่งกายปรับเส้ือผ้าให้เข้ากับท่ารำ 
  จะเห็นได้ว่าวิธีการคิดประดิษฐ์ท่ารำของ เฉลย ศุขะวณิช (2546) จะใช้วิธี ฟังเพลง
ก่อนแล้วจึงคิดท่ารำให้ลีลาผสมกลมกลืนไปกับบทร้อง และท่วงทำนองของเพลงนั้นๆ ส่วน เส้ือผ้า
เครื่องแต่งกายจะยึดท่ารำเป็นหลัก ส่วนหลักการคิดประดิษฐ์ท่ารำท่ีเริ่มต้นจากการใช้เพลง แบ่งได้
เป็น 2 จำพวก คือ  
   1. การคิดประดิษฐ์ท่ารำ ท่ีมีบทเนื้อร้องกำหนดความมุ่งหมายอย่างชัดเจน 
เช่น บทกลอนถวายพระพร บทอวยพรต่างๆ ท่ีมีบทเนื้อร้องนั้นให้ยึดความหมายของเนื้อเพลงเป็น
หลักในการออกท่าร่ายรำให้ถูกต้อง โดยอาศัยแม่ท่าในบท เพลงช้า เพลงเร็ว และแม่บท (กลอนตำรา
รำ)  
   2. การคิดประดิษฐ์ท่ารำท่ีไม่มีบทเนื้อร้อง มีแต่ทำนองเพลงนั้น ให้ยึด
อารมณ์ ท่วงทำนองของเพลงท่ีบรรเลง เช่น อารมณ์เพลงคึกคักให้ความสนุกสนานมีท่วงทำนอง
รวดเร็ว อารมณ์เพลงท่ีแสดงถึงความโกรธ อารมณ์เพลงท่ีแสดงถึงความเศร้าโศกทำนองโหยหวนหรือ
อารมณ์ เพลงอันอ่อนหวานแสดงถึงความรัก อารมณ์เพลงหนักแน่นแสดงถึงความศักดิ์สิทธิ์ เป็นต้น  
  เมื่อได้ลักษณะของอารมณ์เพลงแล้ว จึงคิดประดิษฐ์ท่ารำโดยอาศัยแม่ท่าในเพลงช้า 
เพลงเร็วแม่แบบ นำมาออกร่ายรำให้กลมกลืนกับท่วงทำนองของอารมณ์เพลงนั้นๆ แต่ในบางครั้งก็
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สามารถคิดประดิษฐ์ท่ารำให้ตรงกับความมุ่งหมายของเนื้อหาท่ีนำสนอในระบำ รำ ฟ้อน ชุดนั้นๆ ออก
มากก่อน แล้วจึงคัดเลือกอารมณ์ของทำนองเพลงให้ตรงกับท่าทางร่ายรำนั้น  
  แนวคิดของ จำเรียง พุธประดับ (พจน์มาลย์ สมรรคบุตร, 2538) ศิลปินแห่งชาติ 
สาขาศิลปะการแสดงและผู้เช่ียวชาญนาฏศิลป์ไทย กล่าวถึงการคิดประดิษฐ์ท่ารำนาฏศิลป์ไทย ท่ีเป็น
ชุดการแสดงส้ันๆ ประเภทระบำ รำ ฟ้อน พอจะแยกให้ชัดเจนได้ดังนี้  
   1. การคิดประดิษฐ์ท่ารำท่ีมีบทกลอนเนื้อร้อง จะประดิษฐ์ท่ารำได้ง่ายกว่า
การ ประดิษฐ์ท่ารำท่ีมีแต่การบรรเลงทำนองเพลงตลอดท้ังเพลง เพราะเนื้อร้องจะกำหนดท่าให้ตรง
กับ ความหมายได้ชัดเจนกว่า ด้วยการศึกษาบทร้องอย่างละเอียด เช่น บทกลอนรำถวายพระพร หรือ 
บทรำอวยพรจะมีวิธีคิดประดิษฐ์ท่ารำได้โดยเลือกใช้แม่ท่าจากเพลงช้า เพลงเร็ว แม่บท ใส่ให้ตรงกับ
ความหมายของบทกลอนรำ เมื่อได้แม่ท่าท่ีต้องการแล้ว ต้องใส่ลีลาท่าทางในท่ารำเพิ่ม เพื่อเช่ือมแม่
ท่าแต่ละท่าให้ต่อเนื่องสวยงามกลมกลืนกัน ในบทเรียนรายวิชานาฏศิลป์ไทยจะไม่มีบทเพลงรำใดๆ ท่ี
จะบอกลีลาท่ารำโดยเฉพาะ นอกจากครูบาอาจารย์หรือผู้สร้างสรรค์ผลงงานนั้น จะเป็นผู้ถ่ายทอดท่า
รำแล้วนักเรียนใช้ความสามารถเฉพาะตัวหรือเรียกว่า “พรสวรรค์” ผู้นั้นต้องจดจำลีลาท่ารำของครู
อาจารย์เหล่านั้นไว้ แล้วนำมาฝึกฝนด้วยตนเองเรื่อย ๆ จนชำนาญ และยังได้ลีลาท่ีสวยงามของท่ารำ
เหล่านั้นไว้ให้ตัวนักเรียน หรือผู้สอนจะใช้วิธีอธิบายเทคนิคของลีลาท่ารำก็ได้ เช่น การประเท้ามาแตะ
พื้นก็จะธรรมดา แต่เมื่อใส่ลีลาท่ารำลงไปจะใช้วิธีถอนเท้าแล้วแตะขยับเท้า จะทำให้ดูสวยงามข้ึน  
   2. การประดิษฐ์ท่ารำท่ีมีแต่จังหวะทำนองเพลงไม่มีเนื้อร้อง ต้องศึกษา
จำนวนของ จังหวะและทำนองเพลงท่ีนำมาใช้ว่าเพลงนั้นมีท้ังหมดกี่เท่ียว ส่ีจังหวะเป็นหนึ่งจังหวะ
ใหญ่ แปด จังหวะย่อยเป็นหนึ่งจังหวะใหญ่ หรือสิบสองจังหวะย่อยเป็นหนึ่งจังหวะใหญ่ เมื่อเข้าใจ
จังหวะเพลงได้ ถูกต้องแล้ว ก็บรรจุท่ารำลงให้พอดีกับจังหวะในบทเพลงนั้นๆ 
   3. การประดิษฐ์ท่ารำ ให้ยึดลีลาท่ีรำเฉพาะท้องถิ่นนั้นๆ เช่น ภาคเหนือ 
ภาค กลาง ภาคใต้ และภาคอีสาน ห้ามนำเอาลีลาท่ารำในแต่ละภาคนั้นมาคิดประดิษฐ์ท่ารำปนใน
ระบำชุด เดียวกัน ยกเว้นระบำส่ีภาค 
   4. ยึดหลักแม่ท่าของนาฏศิลป์ไทยในเพลงช้า เพลงเร็ว แม่บทและยึดนาฏย
ศัพท์ เป็นต้น  
   5. การคิดประดิษฐ์ท่ารำท่ีดี ควรใช้ภาษาท่าส่ือความหมายให้ชัดเจน ดูแล้ว
เข้าใจทันทีโดยไม่ต้องมีคำบรรยาย  
   6. การศึกษาความนิยมของตลาด เพื่อผลิตผลงานให้ตรงกับรสนิยมของ
สังกัดใน ยุคนั้นๆด้วย การแปรแถวในการแสดงระบำ รำ ฟ้อน การแปรแถวจะช่วยเปล่ียนอารมณ์และ
สายตาของผู้ดู ไม่ให้เบื่อหน่ายต่อการแสดงในชุดนั้น สามารถปฏิบัติได้หลายวิธีดังนี้  
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   6.1 การแปรแถวเพื่อมาต้ังสองแถวเป็นรูปตัววีคว่ำ  
   6.2 การแปรแถวในลักษณะแถวเฉียง  
   6.3 การแปรแถวในลักษณะยืนต้ังเป็นคู่ ๆ สวนเฉพาะคู่ทางด้านซ้ายและ
ขวาสลับท่ี กลับไปกลับมา  
   6.4 การแปรแถวในลักษณะสวนเฉพาะคู่ให้คู่หลังขึ้นมาข้างหน้าเวทีบ้าง 
    6.5 การแปรแถวในลักษณะสวนท้ังแถว ให้แถวหลังขึ้นมาอยู่แถวหน้า  
   6.6 การแปรแถวเป็นรูปวงกลมซ้อน 2 วงบ้าง วงกลมวงเดียวบ้าง  
   6.7 การแปรแถว ท่ีมีคำร้องเป็นบทกลอน ให้แปรแถวไปตามเนื้อร้องนั้นก็
ได้หรือ แปรแถวตอนท่ีมีจังหวะเอื้อนก็ได้ ถ้าทำนองเอื้อนส้ัน ก็ให้ใช้วิธีวิ่งแปรแถวไป แต่ถ้ามีจังหวะ
เอื้อน ยาวๆ ให้ใช้วิธีต้องท่ารำแม่บทเดินตามจังหวะค่อยๆ แปรแถวไป เช่น การแปรแถวในบทรำ
ถวายพระ พร หรือ บทรำอวยพร มักจะนิยมใช้เพลงเทวาประสิทธิ์ เพลงนางนาค เพลงขึ้นพลับพลา 
เพลงแขกบรเทศ เป็นต้น  
   6.8 การแปรแถวเพื่อมาต้ังท่ารำเป็นซุ้มย่อย หรือต้ังซุ้มใหญ่ การต้ังซุ้ม
ลักษณะ ต่างๆ ต้องคำนึงถึงขนาดเวทีและจำนวนผู้แสดงด้วย  
   6.9 การแปรแถวในลักษณะยืนต่อตัว เช่น บทรำอวยพรพระนาง ตัวนางนั่ง
ยืน ข้างหนึ่ง ตัวพระวิ่งแปรแถวมายืนต่อตัว ใช้จมูกเท้าแตะท่ีส้นเท้าของตัวนางแล้วยืนร่ายรำไปตาม
บทกลอนและจังหวะของเพลงก็เป็นท่ีนิยมใช้กันอยู่มาก  
  แนวคิดของ จาตุรงค์ มนตรีศาสตร์ (พจน์มาลย์ สมรรคบุตร, 2538) อาจารย์ประจำ
วิทยาลัยนาฏศิลป์กรมศิลปากร ได้นำเสนอข้อคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหาท่ีเกิดขึ้นในการคิดประดิษฐ์ท่ารำ
ว่า มีอุปสรรคสำคัญอย่างยิ่งในการผลิตผลงานทางด้านนาฏศิลป์รูปแบบใหม่ๆ นั้น มีอยู่หลากหลาย
ประการ คือ  
   1. คนรุ่นใหม่มี วัยวุฒิหรือมีอายุน้อย เมื่อคิดประดิษฐ์ผลงานทางนาฏศิลป์
ใหม่ๆ ขึ้นมา ผู้ท่ีอยู่ภายในวงการเดียวกันมักจะไม่ยอมรับและไม่สนับสนุนผลงานนั้น โดยไม่มีการเปิด
โอกาสให้นำออกเผยแพร่  
   2. ประเพณีในสถาบันเดียวกันจะมีครูอาจารย์ผู้อาวุโสของลูกศิษย์ต่างๆ ซึ่ง
อยู่วงในใกล้ชิด จะไม่กล้าแสดงความสามารถในด้านการคิดสร้างสรรค์ผลงานคิดประดิษฐ์ท่ารำ
เท่าไหร่ ถือว่าเป็นการ “ข้ามครู” แต่ถ้าจำเป็นต้องคิดประดิษฐ์ท่ารำผลงานทางด้านนาฏศิลป์นั้น ต้อง
นำผลงานไปปรึกษาจากครูผู้อาวุโส จากนั้นครูผู้อาวุโสก็จะต้องปรับหรือแก้ไขให้แล้วผลงานนั้นให้มี
ลักษณะท่ีเป็นผลงานฉบับแบบด้ังเดิมไปทันที 
   3. ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชานาฏศิลป์ ให้นักเรียนยึดมั่นใน
รูปแบบด้ังเดิมเท่านั้น ถ้าผู้ใดละเมดิจะเป็นการทำผิดครู  
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   4. นักศึกษาในระดับปริญญาตรีทางด้านวิชาการละคร จะเป็นผู้คิดประดิษฐ์
ท่ารำได้อย่างอิสระ นอกจากนั้นก็ยังไม่ได้รับการไว้วางใจเท่าไหร่ เพราะเป็นประเพณีเกรงว่าจะผิด
แบบแผน 
   5. ผู้ท่ีเผยแพร่การแสดงวงการนาฏศิลป์ ในระบบภายนอกเครือข่ายกรม
ศิลปากร มีโอกาสท่ีจะคิดและประดิษฐ์ท่ารำผลงานทางด้านนาฏศิลป์ใหม่ๆ ได้  
   6. บุคคลใดท่ีมีชาติวุฒิ กำเนิดในตระกูลสูง มีบารมี จะถือว่ามีโอกาสเป็นผู้
คิด ประดิษฐ์ท่ารำผลงานของเก่าแบบด้ังเดิมไปทันที 
  ดังนั้นผู้ท่ีมีลักษณะตรงกับข้อ 5 และ ข้อ 6 เมื่อคิดประดิษฐ์ท่ารำผลงานทาง
นาฏศิลป์ใหม่ๆ ขึ้นมาก็ควรเป็นผู้ท่ีมีความรู้ มีความสามารถ มีความเช่ียวชาญในด้านบทรำ เพลงช้า 
เพลงเร็ว และแม่บทมาอย่างดี ในขณะเดียวกัน เมื่อจะนำพื้นฐานความรู้นั้นมาคิดประดิษฐ์ท่ารำใน
ผลงานใหม่ๆ ก็จะต้องคำนึงถึงยุคสมัยท่ีประดิษฐ์ท่ารำนั้นด้วย เช่น ผู้แสดงแต่งกายแบบชาวนา ผู้
บรรจุท่ารำจะนำเอาท่าพรมส่ีหน้าในแม่บทไปใส่ไว้ก็ไม่เหมาะสม และอีกประการหนึ่งการคิดประดิษฐ์
ท่ารำ จะเกี่ยวกับเรื่องอะไรก็แล้วแต่ขอให้มีในเรื่องของเช้ือชาติ เพราะขนบธรรมเนียมประเพณีท่ีจะ
แสดงออกจะบ่งบอกถึงประเทศชาตินั้น อย่างเรื่องการเคารพต้องไหว้การออกกิริยาท่าทางต้องเป็น
ไทย มิใช่ว่าประดิษฐ์นาฏศิลป์ไทยแล้วมีลักษณะยกขาแบบบัลเล่ต์ก็ไม่ถูกต้อง ขัดต่อศิลปวัฒนธรรม
ไทยอย่างนี้ก็ไม่ควรกระทำ ส่วนการคิดประดิษฐ์ท่ารำให้ส่ือความมุ่งหมายของการแสดงได้อย่างชัดเจน
นั้น ต้องคำนึงถึงท่าทาง เพลง ดนตรี สำเนียง ภาษา บทร้อง เครื่องแต่งกาย อารมณ์ท่ีแสดงออก 
วิญญาณ ของการแสดง 
  (จาตุรงค์ มนตรีศาสตร์, 2525) ได้กล่าวถึงการแสดงนาฏศิลป์พื้นเมืองอีสานใน 
ปัจจุบันนี้ว่ามีข้อดีในด้านต่างๆ มาก มีความต่ืนตัว โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในช่วงท่ีมีการจัดต้ังวิทยาลัย
นาฏศิลป์ส่วนภูมิภาคขึ้นแล้ว คำว่า “ข้อดี” ในท่ีนี้ก็หมายความว่าลักษณะการแสดงใช้ได้แต่จะต้องมี 
คนท่ีมีอำนาจ มีผู้รู้ท่ีเป็นกันอยู่บ้างคอยดูถึงความเหมาะสมและถูกต้อง ข้อความนี้หมายถึงว่าเมื่อคิด 
ประดิษฐ์ท่ารำออกมาแล้ว ต้องรักษาขนบธรรมเนียมประเพณีด้ังเดิมของท้องถิ่นไว้ส่วนเครื่องแต่งกาย 
พื้นเมืองอีสานในปัจจุบัน ได้รับการพัฒนาจากของเดิมขึ้นมาก มีการแต่งกายแบบแปลกๆ มีลวดลาย 
ต่างๆ สีสันของเส้ือผ้าสีสดและมีความสวยงามมากขึ้น ดนตรีมีจังหวะรวดเร็ว รุกเร้า จึงทำให้ การ  
แสดงนาฏศิลป์พื้นเมืองอีสาน โดยภาพรวมแล้วดีเกือบท้ังหมดถูกรสนิยมของคนในยุคนี้ ท้ังในประเทศ 
และต่างประเทศ นอกจากนี้แล้ว การแสดงนาฏศิลป์พื้นเมืองท่ีถูกปรับปรุงเป็นเวลานานๆ ก็จะ  
กลายเป็นแบบแผนประจำไปในท่ีสุด การคิดประดิษฐ์ท่ารำจะต้องมีความระมัดระวังถึงการแสดงออก 
อย่างดีท่ีสุด ไม่ใช่ว่าคิดจะแสดง เช่น ท่าบางท่าไม่มีอยู่ในชีวิตประจำวันของคนไทยเรา ก็นำมาบรรจุ 
ไว้ในท่ารำ อย่างการแสดงบางท่าในระบำว่าวของมาเลเซีย ถูกนำมาใช้ในระบำชุดหนึ่งของการแสดง  
นาฏศิลป์พื้นเมืองอีสานอย่างนี้ไม่ควรทำ 
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  (จาตุรงค์ มนตรีศาสตร์, 2525) ได้ให้ความรู้เรื่องหลักการคิดประดิษฐ์ท่ารำ ท่ัวไป
เกี่ยวกับท่านิ่งและท่าเคล่ือนไหวอีกว่า ท่านิ่ง เป็นท่าท่ีต่อเนื่องพร้อมกับคำร้อง หรือดนตรี ท่ีเห็น
ความหมายไม่รวดเร็ว ท่าเคล่ือนไหว เป็นท่าท่ีต่อเนื่องดำเนินไปกับคำร้องและดนตรีท่ีมีลีลาประกอบ 
ท่ารำ เป็นระยะเวลาท่ีต่อเนื่องกัน 
   1. จำนวนผู้แสดง การแสดงท่ีใช้ผู้แสดงเป็นจำนวนมากๆ เป็นการแสดงหมู่ 
มีการแปรแถว เพื่อให้เกิดความน่าสนใจ ทำให้การแสดงนั้นไม่เป็นท่ีน่าเบ่ือหน่าย จำนวนผู้แสดงต้อง 
เป็นไปตามจุดประสงค์ของการแสดงนั้นด้วย เช่น เป็นระบำหมู่ หรือความต้องการให้เป็นสัญลักษณ์  
หรือเป็นรูปภาพต่างๆ จำนวนผู้แสดงจะกำหนดให้ตรงตามจุดประสงค์นั้นๆ ท่ีกล่าวนี้คือ การทำเป็น
รูป เป็นอักษรย่อ หรือรูปภาพ สัญลักษณ์ของอักษรย่อพระปรมาภิไธย จำนวนตัวเลข หรือ  
เครื่องหมายของการแสดงกีฬา หรือสัญลักษณ์ประจำชาติ เป็นต้น  
   2. เพลง จังหวะต้องเหมาะสมในการแปรแถวตามจำนวนผู้แสดงความ
ชัดเจนของ จังหวะสัญญาการให้คิดการแปรแถว โดยใช้กรับหรือกลองท่ีสอดแทรกในเพลง  
   3. ขนาดของสถานท่ี มีความกว้างใหญ่พอท่ีจะแปรแถวเป็นรูปต่างๆ ตาม
ความ ต้องการได้รวดเร็วเพียงใด ทางออกทางเข้าของผู้แสดงมีความสอดคล้องกับการแปรแถวได้
แนบเนียน อย่างไรหรือไม่  
   4. ความสามารถของผู้แสดง ผู้แสดงจะต้องมีความสามารถในการร่ายร าใน
ระดับ เดียวกันและมีสามัญสำนึกในเรื่องจังหวะเป็นอย่างดี ได้มาตรฐาน มีความเช่ือมั่น มีระเบียบ
วินัย การเช่ือมท่ารำ จะใช้กรณีท่ีมีท่ารำ 2 ท่าท่ีแตกต่างกัน และต้องการให้ท่ารำท้ัง 2 ท่านั้น
ต่อเนื่องกัน จำเป็นต้องประดิษฐ์ท่าเช่ือม ซึ่งมีลักษณะเป็นลีลาเข้ามาแทรกเพื่อให้ท่ารำ 2 ท่า นั้น
ต่อเนื่องกันอย่างกลมกลืน 
   การเข้า - ออก ของระบำ รำ ฟ้อน การเข้าการออกของระบำ รำ ฟ้อน ต้อง
มีท่าท่ีกำหนดตายตัวของการเข้าออก ต้องรู้ช่วงระยะและตำแหน่งของการเข้าการออกอย่างแน่นอน 
หมายรวมถึงความพร้อมเพรียงและยึด ขนบของละครด้วย แต่ในบางกรณีจำเป็นจะต้องท้ิงประเพณี 
เพื่อความสมบูรณ์ของการแสดง เช่น การแสดงหน้าพระท่ีนั่ง หรือการแสดงบนเวทีต่างประเทศ เป็น
เวทีท่ีไม่มีทางออกทางเข้าบนเวทีละครไทย ฉะนั้นผู้กำกับการแสดงจะต้องเป็นผู้กำหนด การเข้าการ
ออกขึ้นเอง โดยอาศัยหลักนาฏศิลป์ไทย 
  พจน์มาลย์ สมรรคบุตร (2538) จากสภาพความเป็นไปในทางการแสดงนาฏศิลป์ได้
กล่าวมาท้ังหมดนี้ จาตุรงค์ มนตรีศาสตร์ ได้นำบทกลอนประพันธ์โดย พรานบูรณ์ จากหัวข้อ เรื่อง 
ศิลปินกับศิลปะมากล่าวแทนความรู้สึกของตนเองว่า “ศิลปะด้ังเดิมไม่เสริมส่งมีแต่ทรงอย่าให้ทรุดก็
สุดหา ประดิษฐ์ใหม่ให้ผุดสะดุดตา สักแต่ว่าเล่นได้ก็เล่นไป”  
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  ดังนั้น สรุปได้ว่า การประดิษฐ์ท่ารำเป็นการออกแบบท่ารำขึ้นใหม่ โดยการคิด
ประดิษฐ์ท่ารำจะต้องมีความคิดสร้างสรรค์ท่ีแตกต่างจากคนอื่น มีกระบวนท่าการเคล่ือนไหว และมี
การนำเสนอท่ี แตกต่างไปตามเวลาและตามสภาพผลงานทางนาฏศิลป์ใหม่ๆ ในขณะเดียวกัน เมื่อจะ
นำพื้นฐานความรู้นั้นมาคิดประดิษฐ์ท่ารำในผลงานจะต้องมีแรงบันดาลใจ ก่อนท่ีจะนำมาแสดงผลงาน
ออกมา ให้ผู้คนช่ืนชมงานวิจัยนี้ครูเป็นผู้ประดิษฐ์ท่ารำไว้ในบทเรียนแล้ว และให้ผู้เรียนคิดสร้างสรรค์
ท่ารำขึ้นใหม่ โดยใช้เพลงเดียวกันสามารถส่งเสริมบุคลิกภาพและความคิดสร้างสรรค์การปฏิบัติท่ารำ 
โดยในเนื้อหาท่ีผู้วิจัยจะสอนมีดังนี้  
  1. ประวัติความเป็นมาของการแสดง ประวัติความเป็นมาความสำคัญของการแสดง
ชุดเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา  
  2. องค์ประกอบของการแสดง การปฏิบัติการแต่งหน้าและการปฏิบัติการออกแบบ
เครื่องแต่งกาย  
  3. การปฏิบัติท่ารำ ปฏิบัติทักษะท่ารำพื้นฐานในการแสดง โดยการจัดการเรียนการ
สอนก็จะใช้การแสดงชุดเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา แบ่งออกเป็น 3 ยุค ยุคปีพ.ศ.2519 ประกอบด้วยท่า
รำ คือ ท่าเซิน ท่ายิงธนู ท่าทำความเคารพ และท่ายื่นหน้า ยุคปีพ.ศ.2530 ประกอบด้วยท่ารำ คือ ท่า
โยกย้ายมือสูง ท่าโบยบิน และท่าม่วนซื่นโฮแซว ยุคปีพ.ศ.2540 ประกอบด้วยท่ารำ คือ ท่าส่าย
สะโพก ท่าไหว้ และท่าตีเข่า 

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ 
  เดวีส์ Davies (1971 อ้างถึงใน ณัฐนรี ทาวรรณ์, 2557) ได้นำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการ
พัฒนาทักษะปฏิบัติไว้ว่า ทักษะส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วยทักษะย่อย ๆ จำนวนมาก การฝึกให้
ผู้เรียนทำทักษะย่อย ๆ เหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อยเช่ือมโยงต่อกันเป็นทักษะส่วนใหญ่ จะช่วยให้ผู้เรียน
ประสบผลสำเร็จได้ดีและเร็วขึ้น 
 ทิศนา แขมมณี (2554) ได้กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ Davies 
(Davies Instructional Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัยเป็น
รูปแบบท่ีมุ่งช่วยพัฒนาความสามารถของผู้เรียนในด้านการปฏิบัติการกระทำหรือการแสดงออกต่างๆ
ซึ่งจำเป็นต้องใช้หลักการวิธีการท่ีแตกต่างไปจากการพัฒนาทางด้านจิตพิสัยหรือพุทธ -พิสัยรูปแบบ
การเรียนการสอนทักษะปฏิบั ติของเดวีส์เป็นรูปแบบหนึ่งท่ีสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนา
ทางด้านการปฏิบัติ 

ทิศนา แขมมณี (2551) ได้กล่าวถึง รูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาด้านทักษะ
ปฏิบัติท่ีมุ่งพัฒนาความสามารถของผู้เรียน ในการปฏิบัติการกระทำหรือการแสดงออกในส่ิงต่างๆ ซึ่ง
จำเป็นท่ีต้องใช้หลักการและวิธีการท่ีแตกต่างจากการพัฒนาทางด้าน จิตพิสัย หรือพุทธิพิสัย  
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รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ (Davies’ Instructional Model For 

Psychomotor Domain) นำเสนอถึงแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติว่า ทักษะปฏิบัติส่วน
ใหญ่แล้วจะประกอบไปด้วยทักษะย่อย ๆ จำนวนมาก เป็นการฝึกให้ผู้เรียนนั้นสามารถทำทักษะ
ปฏิบัติย่อย ๆ เหล่านั้นให้ได้ก่อน แล้วค่อยมาเช่ือมโยงต่อกันให้เป็นทักษะท่ีใหญ่ขึ้นจากเดิม จะ
สามารถช่วยให้ผู้เรียนนั้นประสบผลสำเร็จและรวดเร็วยิ่งขึ้น  

วัตถุประสงค์ในรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ เป็นรูปแบบนี้มุ่งช่วยพัฒนา
ทักษะปฏิบัติในด้านความสามารถของผู้เรียน โดยเฉพาะทักษะท่ีประกอบด้วยทักษะย่อย ๆ จำนวน 
มาก มีกระบวนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีส์ มีดังนี้  

 ขั้นที่ 1 ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระทำ ในขั้นนี้จะเป็นขั้นท่ีให้ผู้เรียนนั้นได้เห็นทักษะ
หรือ การกระทำท่ีต้องการ ให้ผู้เรียนกระทำได้ในองค์รวม โดยผู้สอนจะใช้การสาธิตให้ผู้เรียนดูขั้นตอน
ท้ังหมดต้ังแต่เริ่มต้นจนจบ ในทักษะรูปแบบหรือการกระทำท่ีสาธิตให้ผู้เรียนดูนั้น ต้องเป็นการกระทำ
ท่ีมีลักษณะท่ีเป็นธรรมชาติมากท่ีสุด จะไม่ช้าหรือเร็วเกินไป ก่อนการสาธิตผู้สอนควรให้คำแนะนำ
หรือข้อตกลงต่าง ๆ แก่ผู้เรียน ควรช้ีแนะจุดสำคัญท่ีควร และให้ความสนใจเป็นพิเศษ  

 ขั้นท่ี 2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย เมื่อผู้เรียนเห็นภาพรวมทักษะ
ท้ังหมดแล้วผู้สอนนั้นควรแจกแจงในแต่ละทักษะท่ีจะปฏิบัติ ให้เป็นทักษะย่อย ๆ ก่อน หรือแบ่งส่ิงท่ี
ต้องการทำออกเป็นส่วนย่อย ๆ จากนั้นผู้สอนได้สาธิตส่วนย่อยของแต่ละส่วน แล้วให้ผู้เรียนสังเกต
และทำตามไปทีละส่วน ไปอย่างช้า ๆ  

  ขั้นท่ี 3 ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติทักษะย่อย โดยผู้สอน
จะไม่มีการสาธิตหรือมีแบบให้ผู้เรียนดู  หากมีข้อสงสัยหรือติดขัดจุดใด ผู้สอนจะค่อยให้คำช้ีแนะและ
ช่วยอธิบายแก้ไขให้ผู้เรียนจนกระท้ังผู้เรียนทำได้ เมื่อผู้เรียนทำได้แล้วผู้สอนจะเริ่มสาธิตขั้นตอน
ทักษะย่อยส่วนต่อไป และให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยนั้นจนทำได้ทำเช่นนี้เรื่อยไปจนกระท่ังครบทุก
ส่วน 

 ขั้นท่ี 4 ขั้นให้เทคนิควิธีการ ในเมื่อผู้เรียนปฏิบัติทักษะต่างๆได้แล้ว ผู้สอนอาจ
แนะนำเทคนิค หรือช้ีแนะวิธีการท่ีช่วยให้ผู้เรียนนั้นสามารถทำงานได้ดีขึ้น เช่น ทำได้ง่ายขึ้น ทำได้
ประณีตสวยงามข้ึน ทำได้รวดเร็วขึ้น เป็นต้น  

 ขั้นท่ี 5 ขั้นให้ผู้เรียนเช่ือมโยงทักษะย่อยเป็นทักษะท่ีสมบูรณ์ เมื่อผู้เรียนสามารถ
ปฏิบัติในแต่ละส่วนได้แล้ว จากนั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย ๆ อย่างต่อเนื่องกันต้ังแต่เริ่มต้นจนจบ 
และฝึกปฏิบัติหลายๆ รอบ จนกระท่ังสามารถปฏิบัติทักษะท่ีสมบูรณ์ได้อย่างเช่ียวชาญและชำนาญ 
ซึ่งเป็นผลท่ีผู้เรียนนั้นจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์  
ผู้เรียนจะมีความสามารถปฏิบัติทักษะได้อย่างดีครบทุกส่วนและมีประสิทธิภาพ  
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สรุปได้ว่า จากการศึกษาทฤษฎีรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ รูปแบบการ

เรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ดังกล่าว เป็นรูปแบบการฝึกฝนท่ีเน้นทักษะพิสัย คือเน้น
กระบวนการปฏิบัติโดยส่วนใหญ่ ซึ่งเหมาะสมท่ีจะน าไปปรับใช้หรือประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน
ในรายวิชาภาษาไทย การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติเดวีส์เหมาะสมกับการปฏิบัติงานของนักเรียนท่ีมี 
การทำงานหลายข้ันตอนมีทักษะย่อยหลายอย่าง เพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาท้ังด้านความรู้ ทักษะ และมีเจต
คติท่ีดี มองเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพในอนาคตได้ 

แนวคิดเก่ียวกับสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
 4.1 ความเป็นมาของมัลติมีดีย  
  ณัฐกร สงคราม (2554) อธิบายว่า“มีเดีย” หรือ “ส่ือ” ในอดีตมักเป็นส่ือรูปแบบ
เด่ียว ( Single Form) ท่ีมีการถ่ายทอดเนื้อหาไปยังผู้รับสารเพียงช่องทางเดียวไม่ว่าจะผ่านทางการ
มองเห็น ทางการฟัง หรือการสัมผัส ซึ่งบ่อยครั้งไม่น่าสนใจ และอาจสร้างความน่าเบื่อหน่ายแก่ผู้ใช้ 
บางเนื้อหาก็ไม่สามารถถ่ายทอดให้ผู้ใช้เกิดการรับรู้ท่ีดีได้ แนวคิดเรื่องการผสมผสานส่ือจึงเกิดขึ้น โดย
คำว่า Multi-media ถูกใช้ครั้งแรกในปี ค.ศ. 1965 ในรูปแบบของการแสดงท่ีผสมผสานระหว่างแสง 
สี ดนตรี และศิลปะการแสดงท่ีเรียกว่า “The Exploding Plastic Inevitable” ต่อมาในช่วงปี ค.ศ.
1970 นิยามของมัลติมีเดียได้ถูกนำมาใช้ในลักษณะการนำเครื่องฉายหลายเครื่อง (Multi-projector) 
มาใช้ร่วมกันกับเทปเสียง หรือการนำวัสดุ อุปกรณ์ประเภทต่างๆ เช่น เครื่องฉายสไลด์ เครื่องฉาย
ภาพโปร่งใส เครื่องเล่นวีดีทัศน์ เทปเสียง มาใช้งานร่วมกันด้วยวิธีการต่างๆ อาจใช้ทีละอย่างเป็น
ขั้นตอนไป หรือใช้พร้อมกันทีเดียวก็ได้ ซึ่งในระยะแรกใช้มนุษย์ในการควบคุมการทำงาน ต่อมาจึง
นำเอาระบบคอมพิวเตอร์มาเป็นตัวช่วยควบคุมการทำงานของอุปกรณ์แต่ละช้ิน โดยวัตถุประสงค์ของ
มัลติมีเดียก็เพื่อเร้าให้เกิดความน่าสนใจมากขึ้นและช่วยให้ผู้ชมเกิดการรับรู้ท่ีหลากหลายท้ังการ
มองเห็นและได้ยินไปพร้อมๆกัน  
  แม้มัลติมีเดียในยุคแรกจะช่วยเพิ่มศักยภาพในการส่ือสารได้มาก แต่ข้อจำกัดก็ คือ
กระบวนการผลิตและการใช้งานท่ียุ่งยากซับซ้อนเนื่องจากต้องทำงานกับเครื่องมือท่ีหลากหลาย 
เนื่องจากความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน ท่ีสามารถนำมาช่วยในการผลิตและ
เผยแพร่ส่ือได้อย่างสะดวก รวดเร็ว สวยงาม และมีประสิทธิภาพ คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียวก็
สามารถสร้างส่ือได้ทุกรูปแบบ เช่น การออกแบบ จัดหน้า ตกแต่งภาพสำหรับส่ือส่ิงพิมพ์ การตัดต่อ
และแต่งเสียงหรือภาพสำหรับรายการวิทยุโทรทัศน์ รวมท้ังการสร้างช้ินงานท่ีสามารถนำเสนอได้อย่าง
หลากหลายรูปแบบตามแนวคิดของมัลติมีเดีย คำว่า “มั ลติมีเดีย” หรือตามศัพท์บัญญั ติของ
ราชบัณฑิตยสถานว่า “ส่ือประสม” หรือ “ส่ือหลายแบบ” จึงมีความหมายท่ีเปล่ียนแปลงไปจากการ
ใช้วัสดุอุปกรณ์ร่วมกันหลายช้ินในการนำเสนอ กลายเป็นการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ โดยเฉพาะ
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คอมพิวเตอร์ท้ังในส่วนของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ เป็นเครื่องมือในการผลิตหรือเป็นเครื่องมือในการ
แสดงผล เพื่อถ่ายทอดข้อมูลข่าวสารท่ีผสมผสานกันในหลายรูปแบบ เช่น ข้อความ เสียง ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน์ ซึ่งก่อให้เกิดการรับรู้ท่ีหลากหลาย(Multisensory) ต่อกลุ่มเป้าหมาย ไม่ว่า
จะเป็นการได้เห็น(Visual) การได้ยิน(Auditory) หรือแม้กระท่ังความสามารถในการปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบ (Interactive) กับส่ือ 
 4.2 ความหมายของมัลติมีเดียและสื่อมัลติมีเดีย 
  มัลติมีเดีย 
  นลินพร แก้วศศิวิมล (2552) ได้กล่าวถึงความหมายของมัลติมี เดียไว้ว่าเป็น
เทคโนโลยีท่ีทำให้คอมพิวเตอร์สามารถแสดงข้อความเสียงและภาพซึ่งอาจจะเป็นภาพนึ่งหรือ
ภาพเคล่ือนไหวได้พร้อม ๆ กันโดยผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับข้อความภาพและเสียงท่ีเห็นและได้ยิน 
  สุนิตา โดยอาษา (2550) ได้กล่าวว่าเป็นการรวบรวมกระบวนการทำงานของเสียง
ภาพเคล่ือนไหวภาพนิ่งข้อความฐานข้อมูลและวีดีทัศน์เข้ามาผสมผสานและประยุกต์รวมกันโดยใช้
ระบบคอมพิวเตอร์เป็นช่องทางในการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารหลากหลายชนิด 
  สุคนธ์ สินธพานนท์ (2551) ได้กล่าวว่าการใช้ส่ือหลาย ๆ อย่างนำมาประยุกต์ใช้
ร่วมกันในการเรียนการสอน เช่น รูปภาพภาพเคล่ือนไหวเครื่องเล่นวีดีทัศน์เครื่องบันทึกเสียง ฯลฯ 
โดยมีระบบคอมพิวเตอร์เป็นตัวควบคุมจึงส่งผลให้ผู้เรียนนั้นเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย 
  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การใช้ส่ือต่างๆนั้นสามารถนำมาประยุกต์ใช้ร่วมกันในการเรียนการ
สอน โดยใช้คอมพิวเตอร์ผสมผสานกับการนำรูปแบบการนำเสนอข้อมูลข่าวสารกระบวนการทำงาน
ของเสียง ภาพเคล่ือนไหว ภาพนิ่ง ข้อความ ฐานข้อมูลและวีดีทัศน์ เข้ามาผสมผสานรวมกันมีการตอบ
โต้และปฏิสัมพันธ์กันระหว่างคนกับคอมพิวเตอร์ จึงทำให้มัลติมีเดียถูกนำมาประยุกต์ใช้เป็นส่ือการ
เรียนการสอนอย่างแพร่หลาย ท้ังในรูปแบบส่ือท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอนและให้ผู้เรียนนำไปใช้
เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายเป็นส่ือท่ีกำหนดเนื้อหาขึ้นอย่าง
เข้าใจง่ายและน่าสนใจ 

  สื่อมัลติมีเดีย 
  กรมวิชาการ (2544) ส่ือมัลติมีเดีย แปลความหมายได้หลายอย่าง หากพิจารณาคำ
ว่า Multimedia ตามพจนานุกรมศัพท์คอมพิวเตอร์ฉบับราชบัณฑิตยสถาน แปลว่า ส่ือประสมหรือ
ส่ือหลายแบบ ซึ่งหมายถึง การใช้อุปกรณ์ต่างๆ เพื่อร่วมกันนำเสนอข้อมูลเป็นหลัก โดยเน้นผลลัพธ์ท่ี
เกิดขึ้นจากเทคนิคการนำเสนอ เช่น ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นบนจอภาพคอมพิวเตอร์ หรือบนจอรับภาพใน
รูปแบบอื่นๆ  
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  Hall (1996) ส่ือมัลติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟต์แวร์ท่ีอาศัยคอมพิวเตอร์เป็นส่ือใน
การนำเสนอโปรแกรมประยุกต์ซึ่งรวมถึงการนำเสนอข้อความ ภาพกราฟิก (Graphic images) 
ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง (Sound) และภาพยนตร์วิดีทัศน์ (Full motion Video) ส่วน
มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) จะเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีรับการตอบสนองจาก
ผู้ใช้คีย์บอร์ด (Keyboard) เมาส์ (Mouse) หรือตัวช้ี (Pointer)  
  Ely (1996) คำ “ส่ือประสม” (multimedia) ได้เริ่มมีขึ้นในระหว่าง พ.ศ. 2493-
2502 (ทศวรรษ 1950) เพื่อระบุการใช้ร่วมกันของส่ือในลักษณะท่ีนิ่งและเคล่ือนไหว (แม้แต่การสาธิต
สด) เพื่อเป็นการเสริมสร้างประสิทธิภาพการศึกษา คำ ๆ นี้ได้สะท้องถึงวิถีทางท่ีเรียกว่า “วิธีการส่ือ
ประสม” (multimedia approach) หรือ “วิธีการใช้ส่ือข้ามกัน” (cross-media approach) โดย 
“ขึ้นอยู่กับหลักการซึ่งนำส่ือโสตทัศน์และประสบการณ์หลากหลายมาใช้ร่วมกับส่ือการสอนอื่นๆ เพื่อ
ซ้อนเสริมค่าซึ่งกันและกัน”  
  กิดานันท์ มลิทอง (2543) ส่ือประสม หมายถึง การนำส่ือหลายๆประเภทมาใช้
ร่วมกันท้ังวัสดุอุปกรณ์และวิธีการ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน 
โดยการใช้ส่ือแต่ละอย่างตามลำดับขั้นตอนของเนื้อหา และในปัจจุบันมีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วม
ด้วยเพื่อการผลิตหรือการควบคุมการทำงานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการเสนอข้อมูลท้ังตัวอักษร 
ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหวแบบวีดีทัศน์และเสียง  
  จากความหมายของส่ือมัลติมีเดียข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ส่ือมัลติมีเดีย YouTube 
TikTok โดยใช้คอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์มาผสมผสานกับการเอารูปแบบการนำเสนอข้อมูลกระบวน
ท่ารำท่ีส่ือออกมาในรูปแบบเสียง ภาพเคล่ือนไหว ภาพนิ่ง จึงทำให้มัลติมีเดียถูกนำมาประยุกต์ใช้เป็น
ส่ือการเรียนการสอนอย่างแพร่หลายท้ังในรูปแบบส่ือท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอน การใช้ส่ือประสม
หรือส่ือหลายแบบร่วมกันเพื่อนำเสนอข้อมูลให้มีประสิทธิภาพ โดยนำเสนอผ่านคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ 
และสามารถมาปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ ถือว่าเป็นส่ือมัลติมีเดียท่ีนักเรียนเข้าถึงได้อย่างง่าย สามารถ
เผยแพร่ได้รวดเร็ว เป็นความคุ้นชินและความคุ้นเคยของคนในสมัยนี้ 

 4.3 องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 
  ณัฐกร สงคราม  (2554) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของมัลติมี เดียไว้ว่าจะต้อง
ประกอบด้วยส่ือการรับรู้ในรูปแบบต่างๆโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   ตัวอักษร (Text) ถือว่า เป็นองค์ประกอบพื้นฐานท่ีสำคัญในการเขียน
โปรแกรมมัลติมีเดียโปรแกรมประยุกต์ โดยส่วนใหญ่แล้วจะมีตัวอักษรให้ผู้เขียนได้เลือกหลากหลาย ๆ 
แบบ และสามารถเลือกสีของตัวอักษรได้ตามความต้องการ นอกจากนั้นยังสามารถเป็นตัวกำหนด
ขนาดของตัวอักษรได้ตามความต้องการของผู้ใช้ และยังช่วยกำหนดการโต้ตอบกับผู้ใช้ก็ยังนิยมใช้
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ตัวอักษรนี้อยู่ รวมถึงการนำตัวอักษรไปใช้ในการเช่ือมโยงรูปแบบปฏิสัมพันธ์ เช่น การคลิกไปท่ี
ตัวอักษร เพื่อให้ตัวอักษรนั้นเช่ือมโยงในการนำเสนอเสียง ภาพกราฟิก หรือเล่นวีดีทัศน์ เป็นต้น 
   ภาพนิ่ ง (Still Image) เป็นภาพกราฟิกท่ีไม่มีการเคล่ือนไหวได้ เช่น 
ภาพถ่ายหรือภาพวาด เป็นต้น ในภาพนึ่งยังมีบทบาทสำคัญต่อมัลติมีเดียมาก เนื่องจากภาพถ่ายนั้น
จะมีผลในเชิงของการเรียนรู้ด้วยการมองเห็น ไม่ว่าจะอ่านหนังสือพิมพ์หรือดูโทรทัศน์ ฯลฯ จะมีภาพ
เป็นองค์ประกอบเสมอ ดังนั้นภาพนึ่งจึงมีหน้าท่ีและมีบทบาทสำคัญในการออกแบบมัลติมีเดียท่ีมี
ตัวอักษรนอกจากนั้นภาพนึ่งเป็น GUI (Graphical User Interface) ภาพนึ่งสามารถสร้างขึ้นได้
หลากหลายวิธี เช่น การวาดภาพ (Drawing) การสแกนภาพ (Scanning) เป็นต้น 
   เสียง (Sound) เสียงในส่ือมัลติมีเดียจะจัดเก็บอยู่ในรูปแบบของข้อมูล
ดิจิตอล สามารถเล่นซ้ำ (Replay) ได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์พีซี การใช้เสียงในมัลติมีเดียก็สร้างมาใน
รูปแบบการนำเสนอข้อมูลให้น่าสนใจยิ่งขึ้น เช่น เสียงคล่ืนหัวใจเต้น เสียงน้ำกำลังไหล เป็นต้น เสียง
ในท่ีนี้ยังสามารถใช้เสริมสร้างตัวอักษรหรือนำเสนอให้วัตถุท่ีปรากฏอยู่บนจอ คือ ภาพได้เป็นอย่างดี 
เสียงท่ีใช้ร่วมกับโปรแกรมประยุกต์ และสามารถบันทึกข้อมูลในรูปแบบดิจิตอลจากไมโครโฟน 
แผ่นเสียง (CD -ROM Audio Disc) เทปเสียงและวิทยุ เป็นต้น 
   ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หมายถึง การเคล่ือนไหวของภาพกราฟิก
ภาพเคล่ือนไหวจึงมีขอบข่ายต้ังแต่การสร้างภาพด้วยกราฟิกอย่างง่ายพร้อมท้ังการเคล่ือนไหวกราฟิก
นั้นจนถึงกราฟิกมีรายละเอียด แสดงการเคล่ือนไหวโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างภาพเคล่ือนไหววงการ
ธุรกิจก็มี Autodesk Animator ซึ่งมีคุณสมบัติดีท้ังในด้านของการออกแบบกราฟิกละเอียดสำหรับใช้
ในมัลติมีเดียตามต้องการ 
   ปฏิสัมพันธ์ (Interactive) การท่ีผู้ใช้สามารถโต้ตอบส่ือสารกับโปรแกรม
มัลติมีเดียได้ไม่ว่าจะเป็นการเลือกดูข้อมูลท่ีสนใจหรือการส่ังงานให้โปรแกรมแสดงผลในรูปแบบท่ี
ต้องการ โดยผู้ใช้ส่ือสารผ่านอุปกรณ์พื้นฐาน เช่น การคลิกเมาส์ การกดแป้นพิมพ์ หรืออุปกรณ์ขั้นสูง 
เช่น การสัมผัสหน้าจอ หรือเสียงผ่านลำโพง เป็นต้น ซึ่งองค์ประกอบสำคัญของข้อนี้นับเป็น
คุณลักษณะสำคัญท่ีมีอยู่เฉพาะในมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ 
   วีดีทัศน์ (Video) การใช้มัลติมีเดียในอนาคตข้างหน้า จะเกี่ยวข้องกับการ
นำเอาภาพยนตร์วีดีทัศน์ ซึ่งอยู่ในรูปแบบของดิจิตอลรวมเข้าไปอยู่กับโปรแกรมต่างๆ และสามารถ
ประยุกต์ให้เป็นท่ีเขียนขึ้น โดยท่ัวไปแล้วส่ือวีดีทัศน์ยังนำเสนอด้วยเวลาจริงๆ 30 ภาพต่อวินาที ใน
ลักษณะนี้ส่วนใหญ่แล้วจะเรียกว่า วีดีทัศน์ดิจิตอล (Digital Video) ซึ่งคุณภาพของวีดีทัศน์ดิจิตอลจะ
ทัดเทียมกับคุณภาพท่ีเห็นผ่านจอโทรทัศน์ ดังนั้นส่ือวีดีทัศน์ดิจิตอลและเสียงจึงเป็นส่วนท่ีผนวก
รวมกันเข้าไปสู่การนำเสนอทันทีด้วยจอคอมพิวเตอร์ ขณะท่ีเสียงนั้นสามารถเล่นออกไปยังลำโพง
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ภายนอกได้ โดยผ่านการ์ดเสียง (Sound Card) โดยท่ีองค์ประกอบเหล่านี้มีความสำคัญต่อการ
ออกแบบ 

 4.4 รูปแบบของมัลติมีเดีย 
 มัลติมีเดียสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภทดังนี้ (ณัฐกร สงคราม, 2554) 
  ประเภทท่ี 1 มัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอมัลติมีเดียรูปแบบนี้ มุ่งพัฒนาสร้างความต่ืน
ตาต่ืนใจน่าสนใจและถ่ายทอดประสาทสัมผัสท่ีหลากหลายผ่านตัวอักษรภาพและเสียง ซึ่งในปัจจุบัน
พัฒนาถึงขั้นให้ผู้ชมสามารถสัมผัสได้ถึงความรู้สึกต่างๆ เช่น ความร้อน ความเย็น การส่ันสะเทือนหรือ
การสัมผัสผ่านจมูกด้วยการได้กล่ิน เน้นการนำไปใช้งานเพื่อเสนอข้อมูลข่าวสารท่ีผู้ผลิตวางแผนการ
นำเสนอเป็นขั้นตอนไว้เรียบร้อยแล้ว เช่น มัลติมีเดียแนะนำองค์กรการแสดงแสง สี เสียง โฆษณา
เปิดตัวสินค้า หรือในลักษณะประกอบการบรรยาย ส่วนใหญ่มักใช้ได้ท้ังการนำเสนอเป็นรายบุคคล
และการเสนอต่อกลุ่มใหญ่ ผู้ใช้จะทำหน้าท่ีเป็นเพียงผู้ชมส่ือโดยท่ีผู้ใช้และส่ือแทบจะไม่มีปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบกัน อาจจะมีบ้างในลักษณะการกดปุ่มให้เล่นหรือให้หยุด แต่ก็ไม่ถือว่าเป็นการมีปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบ หากมองในรูปแบบของการส่ือสารแล้วมัลติมีเดียลักษณะนี้จัดเป็นการส่ือสารแบบทางเดียว 
(One Way Communication)  
  ประเภทท่ี 2 มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) เป็นรูปแบบท่ีเน้น
ให้ผู้ใช้สามารถโต้ตอบส่ือสารกับส่ือได้โดยตรงผ่านโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีมีลักษณะของส่ือหลายมิติท่ี
เนื้อหาภายในสามารถเช่ือมโยงถึงกันกับมัลติมีเดียรูปแบบ นั้นนอกจากผู้ใช้จะสามารถดูข้อมูลได้
หลากหลายลักษณะ เช่น เดียวกับรูปแบบมัลติมีเดีย เพื่อการนำเสนอแล้วผู้ใช้ยังสามารถส่ือสาร
โต้ตอบกับบทเรียนผ่านการคลิกเมาส์แป้นพิมพ์หรืออุปกรณ์อื่น ๆ เพื่อส่ือสารกับคอมพิวเตอร์ว่าผู้ใช้
ต้องการอะไร เช่น หากต้องการทราบข้อมูลเพิ่มเติมก็คลิกท่ีหัวข้อท่ีสนใจหรือสัญลักษณ์รูปท่ีเป็นปุ่ม
การเช่ือมโยงโปรแกรมจะแสดงภาพเสียงคำบรรยาย เพื่อให้ศึกษารายละเอียดได้หรือหากต้องการวัด
ความเข้าใจของตนเองกับส่ิงท่ีได้เรียนมาก็สามารถทำการทดสอบผ่านแบบฝึกหัดเกมข้อสอบและให้
โปรแกรมคำนวณผลการทดสอบหรือให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมได้มัลติมีเดียรูปแบบนี้จึงจัดเป็นการ
ส่ือสารแบบสองทาง (Two way Communication)  
  ปัจจุบันมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ได้พัฒนาไปถึงลักษณะของความเป็นจริงเสมือน 
(Virtual Reality) ท่ีเสริมอุปกรณ์ต่างๆ เพื่อให้ผู้ใช้งานมองเห็นเสมือนหลุดเข้าไปอยู่ในสภาพแวดล้อม
นั้นจริงๆ เช่น การจำลองการขับเครื่องบินเครื่องจำลอง การฝึกผ่าตัด เป็นต้น นอกจากนี้มัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ์ยังเพิ่มความสามารถในการติดต่อส่ือสารท่ีนอกเหนือจากการโต้ตอบกับโปรแกรมแล้วผู้ใช้
ยังสามารถโต้ตอบส่ือสารกับผู้ใช้คนอื่น ๆ ท่ีใช้โปรแกรมเดียวกันผ่านเทคโนโลยีระบบเครือข่ายขนาด



 

 

 
35 

 
เล็ก (LAN) หรือแม้กระท่ังเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีเช่ือมโยงโลกเข้าไว้ด้วยกันทำให้การใช้งานมัลติมีเดีย
ในปัจจุบันมีประสิทธิภาพสูงขึ้น  
  มัลติมีเดียเป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท่ีมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องท้ังทางด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ ในช่วงแรกนั้นมัลติมีเดียจะเป็นรูปแบบแสตนด์อะโลนท่ีสามารถใช้งานกับ
คอมพิวเตอร์เครื่องใดเครื่องหนึ่งโดยการส่ือสารทางเดียว แต่ด้วยเทคโนโลยีท่ีก้าวหน้าทำให้รูปแบบ
ของมัลติมีเดียมีการพัฒนามาสู่มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ที่ทำให้ผู้ใช้มีส่วนร่วมเป็นการส่ือสารแบบสองทาง
มากขึ้น และในปัจจุบันเทคโนโลยีมัลติมีเดียพัฒนาไปในลักษณะของความจริงเสมือน(Virtual 
Reality) ท่ีทำให้ผู้ใช้เสมือนอยู่ในส่ิงแวดล้อมนั้นจริงโดยผ่านอุปกรณ์เสริม มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์นั้น
สามารถโต้ตอบระหว่างผู้ใช้และโปรแกรมมัลติมีเดีย และยังสามารถปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้โปรแกรม
เดียวกันผ่านระบบเครือข่ายได้อีกด้วย ทำให้มัลติมีเดียถูกใช้ประโยชน์ในแขนงต่างๆ มากขึ้น (ณัฐกร 
สงคราม, 2554) ได้กล่าวว่า รูปแบบของมัลติมีเดีย สามารถสรุปได้ว่า แบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท
ใหญ่ๆ ดังต่อไปนี้คือ 
   1. มัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอ (Presentation Multimedia) มัลติมีเดีย
รูปแบบนี้มุ่งสร้างความต่ืนตาต่ืนใจ น่าสนใจ น่าติดตาม และถ่ายทอดผ่านประสาทสัมผัสท่ีหลากหลาย
ผ่านตัวอักษร ภาพและเสียง ซึ่งในปัจจุบันพัฒนาถึงขั้นให้ผู้ชมสัมผัสได้ถึงความรู้สึกต่างๆ เช่น ความ
ร้อน ความเย็น การส่ันสะเทือน หรือสัมผัสผ่านจมูกด้วยการได้กล่ิน เป็นต้น เน้นการน าไปใช้งานเพื่อ
เสนอข้อมูลข่าวสารท่ีผู้ผลิตวางแผนการนำเสนอเป็นขั้นตอนไว้เรียบร้อยแล้ว เช่น มัลติมีเดียแนะนำ
องค์กร การแสดงแสงสีเสียง โฆษณาเปิดตัวสินค้า หรือในลักษณะประกอบการบรรยาย ส่วนใหญ่มัก
ใช้ได้ท้ังการนำเสนอเป็นรายบุคคลและการเสนอต่อกลุ่มใหญ่ ผู้ใช้ทำหน้าท่ีเป็นเพียงผู้ชม โดยท่ีผู้ใช้
และส่ือแทบจะไม่มีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกัน อาจจะมีบ้างก็ในลักษณะการกดปุ่ม Play หรือ Stop แต่ก็
ไม่ถือว่าเป็นการมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ ซึ่งหากมองในรูปแบบของการส่ือสารแล้ว มัลติมีเดียลักษณะนี้
จัดเป็นการส่ือสารแบบทางเดียว ( One way Communication) 
   2. ส่ือมัลติมี เดียปฏิ สัมพันธ์ (Interactive Multimedia) กรมวิชาการ 
(2544 : 4-8) ได้กล่าวถึง มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ไฮเปอร์มีเดีย ไฮเปอร์เท็กซ์ ไว้ว่า การใช้ส่ือมัลติมีเดีย
โดยท่ัวไป จะพิจารณาคุณสมบัติ 2 ประการ คือ การควบคุมการใช้งาน และความสามารถในการมี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ การควบคุมการใช้งานเป็นคุณสมบัติพื้นฐานของระบบมัลติมีเดีย คือ ผู้ใช้ต้อง
สามารถควบคุมระบบและขั้นตอนการนำเสนอได้ง่ายไม่ซับซ้อน ความสามารถในการมีปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้ใช้ เป็นคุณสมบัติท่ีเพิ่มขึ้นมาพร้อมๆกับพัฒนาด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
โต้ตอบกับคอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่างๆได้ โดยคอมพิวเตอร์จะนำเสนอข้อมูลจากผู้ใช้แล้วนำไป
ประมวลผล เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการโต้ตอบหรือการประเมินผล ซึ่งช่วยให้การเรียนรู้ด้วยตนเองมี
ประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้นและมีความน่าสนใจขึ้น รูปแบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ซึ่งเป็นมัลติมีเดียท่ีเน้น
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ในการให้ผู้ใช้นั้นเป็นผู้ควบคุมในการนำเสนอและการเลือกเส้นทางเดิน (Navigation) ในการโต้ตอบ 
ช่วยพัฒนาการในการเรียนการสอนท้ังในและนอกระบบโรงเรียน ส่วนในการออกแบบโปรแกรมนั้น 
ผู้ออกแบบต้องนำความก้าวหน้าในด้านต่างๆ เช่น ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์บูรณาการเข้ากับ
แนวคิด ทฤษฎี การเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้เพื่อส่งทอดไปยังผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถควบคุม
ลำดับขั้นตอนการเรียนรู้ เลือกเนื้อหาการเรียนกิจกรรมการเรียน ตรวจสอบความก้าวหน้า และ
ทดสอบความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติท่ีมีครูเป็น
ศูนย์กลางและเป็นผู้ควบคุมกิจกรรมการเรียนการสอน จะเห็นได้ชัดเจนว่า การเรียนการสอนโดยใช้
มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์มจะมีจุดเด่นอยู่ในการได้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน การควบคุมกิจกรรมในเวลา
เรียน ซึ่งจะส่งผลดีต่อผู้เรียนเป็นรายบุคคล และยังมีความสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้น
ผู้เรียนนั้นเป็นศูนย์กลาง 
    2.1 ไฮเปอร์มีเดีย ในการออกแบบส่ือมัลติมีเดีย ผู้ออกแบบจะต้อง
พยายามหาเทคนิควิธีการในการนำเสนอข้อมูล ซึ่งมีท้ังภาพ เสียง ข้อความ ภาพเคล่ือนไหว ให้
คำแนะนำวิธีใช้และวิธีการควบคุมเส้นทางเดินของโปรแกรม ผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ ปัจจุบันการ
ออกแบบหน้าจอเป็นมาตรฐานสำคัญของส่ือมัลติมีเดีย เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้ใช้ได้สำรวจและสืบค้น 
ศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือใช้ข้อมูลต่างๆ จากภาพเคล่ือนไหว กราฟิก และข้อความได้ ผู้ออกแบบจะ
ออกแบบปุ่มหรือข้อความให้เช่ือมโยงไปยังข้อมูลต่างๆ ได้หลากหลายรูปแบบ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
เลือกใช้ข้อมูล เลือกเส้นทางเดิน เพื่อการศึกษาและสืบค้นข้อมูลในบทเรียนได้ตามความต้องการ การ
ออกแบบส่ือลักษณะนี้เรียกว่า ไฮเปอร์มีเดีย ซึ่งจะช่วยทำให้ความคิดในการถ่ายทอดข้อมูลของส่ือ
มัลติมีเดียเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และเป็นไปตามความต้องการของผู้ออกแบบและผู้ใช้โปรแกรม 
หากเปรียบเทียบความสัมพันธ์ของคำว่า “ไฮเปอร์มีเดีย” และ “มัลติมีเดีย” คำว่า มัลติมีเดีย อาจ
เทียบได้กับแหล่งข้อมูลแหล่งใหญ่จากหลายๆส่ือมารวมกัน แต่ ไฮเปอร์มีเดีย คือการหาหรือการ
กำหนดช่องทางท่ีจะเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆเหล่านั้น จากการศึกษาผลของไฮเปอร์มีเดียในแง่ของ
พัฒนาการด้านความรู้ความเข้าใจพบว่า ไฮเปอร์มีเดียช่วยให้ผู้เรียนมีการปรับโครงสร้างความคิด 
ความจำ และช่วยกระตุ้นให้เกิดความตระหนักสาระต่าง ๆ มากขึ้น 
    2.2 ไฮเปอร์เท็กซ์ ช่วยให้ผู้ใช้โปรแกรมสามารถเจาะลึก เพื่อหา
ความหมายของคำหรือข้อความท่ีสามารถให้คำอธิบายเพิ่มเติมได้ โดยไม่มีข้อจำกัดช้ันความลึก ในการ
ออกแบบอาจใช้การล้อมรอบด้วยคำหรือข้อความการขีดเส้นใต้ ซึ่งการพิมพ์คำหรือข้อความด้วย
ตัวพิมพ์หนา เป็นการใช้ไฮเปอร์เท็กซ์ท่ีได้รับความนิยมอย่างสูง โดยเฉพาะเป็นโปรแกรมท่ีเน้นการ
สืบค้นข้อมูลต่างๆ ผ่านข้อความจำนวนมาก อย่างไรก็ตามในโปรแกรมนี้ยังมีจุดอ่อนของไฮเปอร์เท็กซ์
อยู่บ้าง โดยเฉพาะเกี่ยวกับตำแหน่งในความสับสนของช้ันการสืบค้นแบบต่อเช่ือม ท่ีได้รับการอ้างอิง
แบบแบบไม่เป็นลำดับช้ัน ทำให้ผู้ใช้มีความสับสนได้ 
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  ณัฐกร สงคราม (2554) กล่าวว่า มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์เป็นรูปแบบท่ีเน้นให้ผู้ใช้
สามารถโต้ตอบส่ือสารกับส่ือได้โดยตรงผ่านโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีมีลักษณะของส่ือหลายมิติหรือ
ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ท่ีเนื้อหาภายในสามารถเช่ือมโยง(Link) ถึงกัน มัลติมีเดียรูปแบบนี้
นอกจากผู้ใช้จะสามารถดูข้อมูลได้หลากหลายลักษณะเช่นเดียวกับรูปแบบมัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอ
แล้ว ผู้ใช้ยังสามารถส่ือสารโต้ตอบกับบทเรียนผ่านการคลิกเมาส์ แป้นพิมพ์ หรืออุปกรณ์อื่นๆ เพื่อ
ส่ือสารกับคอมพิวเตอร์ว่าผู้ใช้ต้องการอะไร เช่น หากต้องการทราบข้อมูลเพิ่มเติมก็คลิกหัวข้อท่ีสนใจ
หรือสัญลักษณ์รูปท่ีทำเป็นปุ่มในการเช่ือมโยง โปรแกรมก็จะแสดงภาพ เสียง หรือคำอภิบายเพื่อให้
ศึกษารายละเอียดได้ หรือหากต้องการวัดความเข้าใจของตนเองเกี่ยวกับส่ิงท่ีได้ศึกษา ก็สามารถทำ
การทดสอบผ่านแบบฝึกหัด เกม ข้อสอบ และให้โปรแกรมคำนวณผลการทดสอบหรือให้ข้อเสนอแนะ
เพิ่ ม เติ มแ ต่ เร า ได้  มั ล ติ มี เดี ย รู ป แบบ นี้ จึ ง จั ด เป็ น ก าร ส่ื อสารแบ บ สองท าง  (Two way 
Communication)มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ในระยะแรกมักเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีบันทึกลงในแผ่น
ซีดีรอมและนำมาใช้งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องใดเครื่องหนึ่งเพียงลำพัง ซึ่งเรียกว่าแบบแสตนด์
อะโลน(Stand Alone) ผู้ใช้งานจะศึกษาเนื้อหาจากข้อความ ภาพผ่านทางหน้าจอ และฟังเสียงจาก
ลำโพง โดยโต้ตอบผ่านอุปกรณ์พื้นฐาน คือ เมาส์และคีย์บอร์ด ปัจจุบันมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ได้พัฒนา
ไปถึงลักษณะของความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality) ท่ีเสริมอุปกรณ์ต่างๆเพื่อให้ผู้ใช้มองเห็น
เสมือนหลุดเข้าไปอยู่ในสภาพแวดล้อมนั้นจริงๆ เช่น เครื่องจำลองการขับเครื่องบิน เครื่องจำลองการ
ฝึกฝ่าตัด เครื่องจำลองการฝึกเล่นกีฬา เป็นต้น นอกจากนี้มัลติมีเดียในปัจจุบัน ยังเพิ่มความสามารถ
ในการติดต่อส่ือสารท่ีนอกเหนือจากการโต้ตอบกับโปรแกรมแล้ว ผู้ใช้ยังสามารถโต้ตอบส่ือสารกับผู้ใช้
คนอื่นๆท่ีใช้โปรแกรมเดียวกันผ่านทางเทคโนโลยีระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท้ังในระบบเครือข่าย
ขนาดเล็ก (LAN) หรือแม้กระท่ังเครือข่ายอินเทอร์เน็ต(Internet) ท่ีเช่ือมโยงโลกเข้าด้วยกัน ทำให้การ
ใช้งานมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ในปัจจุบันมีประสิทธิภาพสูงขึ้น 
  สรุปได้ว่า รูปแบบของมัลติมีเดียนั้น มี 2 รูปแบบ คือ 1.มัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอ 
คือ การส่ือสารข้อมูลความรู้ทางเดียว นำเสนอเพื่อประกอบการคิดการตัดสินใจ ให้ความรู้และ
ทัศนคติ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นตัวควบคุมระบบ 2. มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ คุณสมบัติ คือ
สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้โดยตรงผ่านโปรแกรมมัลติมีเดียได้ ซึ่งเป็นการส่ือสารสองทาง และในปัจจุบัน
ได้มีการพัฒนาให้ผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้อื่นๆผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้อีกด้วย หากนำมาใช้กับ
การเรียนการสอนส่งผลดีกับการเรียนการสอนรายบุคคล และสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเน้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  
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 4.5 มัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน 
  ณัฐกร สงคราม (2554) ได้กล่าวส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนเป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบเพื่อใช้ในการเรียนการสอนโดยผู้ออกแบบหรือกลุ่มผู้ผลิตโปรแกรมได้บูรณ
การเอาข้อมูลรูปแบบต่างๆเข้าไปเป็นองค์ประกอบเพื่อการส่ือสารเช่นภาพนิ่งภาพเคล่ือนไหวเสียงวีดี
ทัศน์และข้อความและการให้ประสบการณ์เพื่อการเรียนรู้ ท่ีมีประสิทธิภาพมีข้อแตกต่างจากส่ือ
มัลติมีเดียท่ีใช้เพื่อการนำเสนอข้อมูลหรือการประชาสัมพันธ์อยู่หลายด้านบทบาทของส่ือมัลติมีเดียท้ัง 
2 ลักษณะดังต่อไปนี้  
   4.5.1 ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนประกอบด้วย  
    1. เป้าหมายคือใช้เป็นส่ือท่ีช่วยในการเรียนการสอนหรือการสอน
เสริมได้  
    2. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองหรือเรียนเป็นกลุ่มย่อย 2-3 
คน  
    3. มีวัตถุประสงค์ท่ัวไปและวัตถุประสงค์เฉพาะโดยให้ครอบคลุม
ทักษะความรู้ความจำความเข้าใจและเจตคติเน้นอย่างใดมากน้อยขึ้นอยู่กับ วัตถุประสงค์และ
โครงสร้างของเนื้อหา  
    4. เป็นลักษณะของการส่ือสารแบบสองทาง  
    5. ใช้ประกอบการเรียนการสอน แต่ไม่จำกัดว่าต้องอยู่ในระบบ
โรงเรียนเท่านั้น อาจจะเป็นระบบอื่นก็ได้ 
    6. ส่ือมัลติมีเดีย เป็นชุดของฮาร์ดแวร์ซึ่งทำหน้าท่ีอยู่ในระบบ
คอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการรับส่งข้อมูล 
    7. เน้นการออกแบบการสอนด้วยการมีปฏิสัมพันธ์  ซึ่งใช้ในการ
ตรวจสอบความรู้ต่างๆ โดยประยุกตจ์ากทฤษฎีการเรียนรู้เป็นหลักและยังเป็นทฤษฎีจิตวิทยา 
    8. โปรแกรมนั้นได้รับการออกแบบมาให้ผู้เรียนโดยเฉพาะ เป็นผู้ท่ี
ควบคุมกิจกรรมการเรียนท้ังหมด  
    9. ในการตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือนับเป็นขั้นตอนสำคัญสุด 
   4.5.2 ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอข้อมูล  
    1. การนำเสนอข้อมูลเพื่อประกอบการคิดการตัดสินใจใช้กับทุก
สาขาอาชีพ  
    2. ผู้รับข้อมูลอาจเป็นรายบุคคลกลุ่มย่อยจนถึงกลุ่มใหญ่  
    3. มีวัตถุประสงค์ท่ัวไปเพื่อเน้นความรู้และทัศนคติ  
    4. เป็นลักษณะการส่ือสารแบบทางเดียว  
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    5. ใช้มากในการโฆษณาประชาสัมพันธ์และงานด้านธุรกิจ  
    6. อาจต้องใช้อุปกรณ์ต่อพ่วงอื่น ๆ เพื่อเสนอข้อมูลท่ีมีความ
ซับซ้อนหรือเพื่อต้องการให้ผู้ชมได้ช่ืนชมและคล้อยตาม  
    7. เน้นโครงการสร้างและรูปแบบการให้ข้อมูลเป็นขั้นตอนไม่
ตรวจสอบความรู้ของผู้รับข้อมูล  
    8. โปรแกรมส่วนมากจะควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์หรือผู้
นำเสนอส่ือมัลติมีเดีย เพื่อการเรียนการสอนนับเป็นวัฒนธรรมทางการศึกษาท่ีนักการศึกษาให้ความ
สนใจเป็นอย่างยิ่ง 
  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า มัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนเป็นการประยุกต์โดยการเอาข้อมูล
รูปแบบต่างๆ เช่น ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียงวีดีทัศน์และข้อความเข้าไปเป็นองค์ประกอบเพื่อการ
ส่ือสารและการให้ประสบการณ์เพื่อการเรียนรู้ ท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อให้การเรียนการสอนเกิด
ประสิทธิภาพอย่างสูงสุดทฤษฎีการเรียนรู้ 

 4.6 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับการออกแบบมัลติมีเดีย 
  ทฤษฎีการเรียนรู้เป็นพื้นฐานท่ีจะนำมาใช้ในการออกแบบบทเรียนซึ่งทฤษฎีท่ี
เกี่ยวข้องกับการออกแบบมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ท่ีได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางประกอบด้วย 3 
ทฤษฎีหลักคือทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยม (Constructivism Theory) ทฤษฎีกลุ่มปัญญานิยม 
(Cognitivism Theory) และกลุ่มคอนสตรัคติวิสม์ (Constructivism Theory)  
  ทฤษฎีท่ี 1 ทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory)  
  ณัฐกร สงคราม (2554) แนวความคิดพื้นฐานของนักทฤษฎีกลุ่มนี้จะมองมนุษย์
เหมือนกับผ้าขาวที่ว่างเปล่าการเรียนรู้ของมนุษย์เกิดการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้าและการตอบสนองซึ่ง
ต้องจัดเตรียมประสบการณ์หรือส่ิงแวดล้อมภายนอกเพื่อให้เกิดพฤติกรรมท่ีต้องการโดยประสบการณ์
ดังกล่าวหากมีการกระทำซ้ำแล้วซ้ำอีกก็จะกลายเป็นพฤติกรรมอัตโนมัติท่ีแสดงออกให้เห็นอย่าง
ชัดเจนเป็นรูปธรรมซึ่งนักทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยมเช่ือว่าองค์ประกอบท่ีสำคัญของการเรียนรู้
ประกอบด้วย 4 ประการคือ  
   1. แรงขับ (Drive) หมายถึงความต้องการของผู้เรียนในบางส่ิงบางอย่างท่ี
จูงใจให้ผู้เรียนหาหนทางตอบสนองตามความต้องการนั้น  
   2. ส่ิงเร้า (Stimulus) หมายถึงส่ิงท่ีเข้ามากระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิกิริยาการ
ตอบสนองเกิดเป็นพฤติกรรมข้ึนซึ่ง ได้แก่ การให้สาระความรู้ในรูปแบบต่างๆรวมทั้งการช้ีแนะ  
   3 . การตอบสนอง (Response) หมายถึงการท่ี ผู้เรียนแสดงปฏิกิริยา
ตอบสนองต่อส่ิงเร้าซึ่งอธิบายได้ด้วยพฤติกรรมท่ีผู้เรียนแสดงออก  
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   4. การเสริมแรง (Reinforcement) หมายถึงส่ิงท่ีเป็นตัวแปรสำคัญในการ
เปล่ียนพฤติกรรมของผู้เรียนประกอบด้ 3 การเสริมแรงทางบวกและการเสริมแรงทางลบโดยนิยมใช้
รูปแบบการเสริมแรงจากภายนอกเช่นการให้รางวัลหรือการลงโทษ 
  การนำทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยมไปใช้ในการเรียนการสอน 
  แนวคิดกลุ่มพฤติกรรมนิยมจะก่อให้เกิดประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้มากท่ีสุดเมื่อใช้
ในกรณีต่อไปนี้  
   1. ผู้เรียนไม่มีพื้นฐานความรู้หรือไม่เคยผ่านประสบการณ์ ท่ีเกี่ยวกับ
เนื้อหาวิชานั้น ๆ หรือมี แต่น้อยมาก  
   2. การเรียนการสอนท่ีต้องการให้เกิดผลสำเร็จในช่วงระยะเวลาท่ีไม่มากนัก
เช่นการฝึกอบรมหลักสูตรส้ัน ๆ 
   3. เนื้อหาวิชาพื้นฐานท่ีสามารถเขียนในรูปแบบวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม
ท่ีสามารถวัดหรือสังเกตได้อย่างชัดเจนเช่นการบวกลบคูณหารการสะกดคำเป็นต้น  
   4. การตอบสนองต้องใช้กับทางเลือกท่ีมีคำตอบชัดเจนตายตัวไม่ใช่มี
ทางเลือกท่ีมากมายหรือยืดหยุ่นมากเกินไปเช่นควรใช้การทำข้อสอบแบบเลือกตอบถูกผิดมากกว่า
แบบบรรยายหรือเขียนตอบ  
   5. การเรียนการสอนท่ีเน้นการประเมินผลลัพธ์สุดท้ายมากกว่าการประเมิน
ระหว่างเรียนหรือกระบวนการข้อ จำกัด ของการเรียนการสอนตามแนวนี้คือไม่เหมาะกับการส่งเสริม
ให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดระดับสูงเช่นทักษะการแก้ปัญหาความคิดสร้างสรรค์เป็นต้นเนื่องจาก
รูปแบบการเรียนไม่ได้ช่วยให้ผู้เรียนคิดค้นหาหนทางด้วยตนเอง แต่เป็นการทำตามในส่ิงท่ีได้เห็นหรือ
ฟังซึ่งครูผู้สอนเป็นผู้จัดเตรียมไว้พร้อมแล้ว 

 4.7 การพัฒนาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทางการศึกษา 
  ณัฐกร สงคราม (2554) การพัฒนาการเรียนการสอนในระบบมัลติมีเดีย เพื่อใช้ใน
การศึกษาคงไม่แตกต่างกับงานโปรแกรมอย่างอื่นมากนักท่ีจะต้องมีการกำหนดเป้าหมายของโครงการ
การวิเคราะห์เนื้อหาการจัดทำโปรแกรม และทดสอบระบบก่อนนำมาใช้ปัจจุบันมีการพัฒนาโปรแกรม
ประเภท Authoring System ทำให้การสร้างแอพพลิเคช่ันสำหรับมัลติมีเดียทำได้ง่ายขึ้นนอกจากนี้
การพัฒนาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทางการศึกษาต้องคำนึงถึงรายละเอียดในการพัฒนารูปแบบของ
มัลติมีเดียในส่วนต่างๆดังนี้  
   4.7.1 ด้านเนื้อหา (Contents) ต้องมีความเหมาะสมสามารถปรับเนื้อหาให้
อยู่ในรูปแบบการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียได้  



 

 

 
41 

 
   4.7.2 การออกแบบและการพัฒนาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียระหว่างผู้ท่ี
เกี่ยวข้องกับการผลิตคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในแต่ละเนื้อหา เพื่อให้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเกิด
ประโยชน์แก่ผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ  
   4.7.3 การใช้สัญลักษณ์กราฟิก GUI (Graphics User Interface) เป็นส่ิง
สำคัญท่ีทำให้การใช้งานของผู้เรียนเป็นไปโดยง่ายไม่ต้องเสียเวลาในการเรียนรู้  ในการสร้างโปรแกรม
ใต้ไมโครซอฟวินโดวส์สามารถทำได้ง่ายในลักษณะท่ีได้  
   4.7.4 ควรทำตัวแบบต้นฉบับ (Prototyping) เพื่อนำไปทดลองใช้ทดสอบ
และประเมินผลในความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ี
กำหนดไว้หรือไม่เพื่อนำข้อมูลปรับปรุงแก้ไขให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น  
   4.7.5 บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทางการศึกยาต้องมีความสามารถใน
การนำเสนอเนื้อหาความรู้ความเข้าใจต้ังแต่ต้นจนจบเป็นตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้  
   4.7.6 ต้องสามารถนำมาใช้ซ้ำได้และให้ผลในการเรียนรู้แก่ ผู้ เรียน
เหมือนเดิมหรือดีข้ึนมากว่าเดิม  
   4.7.7 ต้องกำหนดรูปแบบการประเมินผลท่ีชัดเจนแน่นอนและสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ผู้วิจัยสรุปได้ว่าการพัฒนาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทางการศึกษาเป็น
การศึกษา 
  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การฝึกให้ผู้เรียนสามารถทำทักษะย่อย ๆ เหล่านั้นได้ ก่อนแล้วค่อย
เช่ือมโยงต่อกันเป็นทักษะใหญ่ จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลสำเร็จได้ดีและรวดเร็วขึ้น นอกจากนั้นส่ือ
และแอพเคช่ันต่าง ๆ สามารถนำมาประยุกต์ใช้ร่วมกันในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น YouTube 
TikTok โดยใช้คอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์มาผสมผสานกับการเอารูปแบบการนำเสนอข้อมูลกระบวน
ท่ารำ นอกจากนั้นแอปพลิเคชัน YouTube TikTok ยังเป็นบริการเครือข่ายสังคม ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้
สามารถสร้างเนื้อหาวิดีโอส้ัน ๆ และสามารถใช้เป็นส่ือในการจัดการเรียนการสอน โดยกระบวนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมิเดียมีการนำเอาส่ือมัลติมีเดีย
เข้ามาในขั้นต่างๆ และการจัดการเรียนการสอนมีท้ังหมด 5 ขั้น  

 4.8 กระบวนการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 
  ในกระบวนการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียมีขั้นตอนการดำเนินการดังต่อไปนี้ (ณัฐกร 
สงคราม, 2554)  
   ขั้นการวางแผน (Planning)  
    ในกระบวนการการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้
ขั้นตอนการวางแผนนับว่าเป็นขั้นตอนท่ีสำคัญอย่างยิ่งเนื่องจากเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์และกำหนด
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แผนการปฏิบัติงานหากวิเคราะห์ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องไม่ชัดเจนไม่สมบูรณ์จะส่งผลให้การออกแบบหรือ
วิธีการนำเสนอเนื้อหาในบทเรียนไม่สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ทำให้บทเรียนท่ีสร้าง
ขึ้นไม่มีประสิทธิภาพท่ีจะสามารถนำไปใช้งานได้ 
   ขั้นตอนการวางแผนประกอบด้วย  
    1. กำหนดเป้าหมายผู้พัฒนาจะต้องกำหนดเป้าหมายของการเรียน
ให้ชัดเจนว่าผู้เรียนเป็นใครต้องการให้ผู้เรียนรู้อะไรหรือบอกว่าผู้เรียนสามารถทำอะไรได้บ้างหลังจาก
เรียนไปแล้วการกำหนดเป้าหมายในขั้นนี้อาจไม่จำเป็นต้องระบุพฤติกรรมท่ีต้องการให้เกิดขึ้น แต่อาจ
กล่าวในลักษณะของวัตถุประสงค์กว้าง ๆ ท่ัวไปไว้ก่อน  
    2. วิเคราะห์ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อนำมาเป็นข้อมูลในการวาง
แผนการปฏิบัติงานและออกแบบบทเรียนซึ่งเป็นปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง ได้แก่  
     2.1 กลุ่มเป้าหมายและความต้องการในการเรียนโดย
ศึกษาในลักษณะของผู้เรียน เช่น อายุระดับความรู้ฐานะ ศาสนาสภาพแวดล้อม ค่านิยมทัศนคติ 
พฤติกรรมหรือรูปแบบการเรียนเป็นต้นและความต้องการในการเรียนว่าเพราะเหตุผลใด 
     2.2 เนื้อหาวิชาเป็นการวิเคราะห์ เพื่อกำหนดขอบข่าย
เนื้อหาโดยพิจารณาจากเป้าหมายท่ีกำหนดไว้ว่า เนื้อหาใดท่ีต้องการถ่ายทอดไปสู่ผู้เรียน จากนั้นจึง
ศึกษาว่าเนื้อหาท่ีต้องการนำเสนอนั้นมีขอบเขตท่ีเกี่ยวข้องเพียงใดประกอบด้วยหัวข้อใดบ้าง
จำเป็นต้องนำเสนอหรือไม่จำเป็น จากนั้นจัดลำดับเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกันโดยกำหนด
ออกมาเป็นหัวข้อใหญ่และหัวข้อย่อยการวิเคราะห์เนื้อหาไม่สมบูรณ์จะทำให้บทเรียนท่ีสร้างขึ้นไม่มี
ประสิทธิภาพท่ีจะนำไปใช้งานตามวัตถุประสงค์ได้ขั้นนี้ จึงต้องทำด้วยความรอบคอบและต้องใช้ข้อมูล
จากแหล่งต่างๆเข้าช่วยรวมท้ังต้องอาศัยผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสมบูรณ์ของเนื้อหาท่ีได้จากการ
วิเคราะห์  
     2.3 ทรัพยากรต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องเป็นการวิ เคราะห์
ทรัพยากรท้ังหมดท่ีจะต้องใช้ในการพัฒนาบทเรียน ท้ังด้านของแหล่งข้อมูลบุคลากรฮาร์ดแวร์และ
ซอฟแวร์ รวมท้ังงบประมาณการวิเคราะห์แหล่งข้อมูลเพื่อท่ีจะทราบว่า จะสามารถรวบรวมข้อมูล
ต่างๆท่ีเกี่ยวข้องจากเอกสารตำราการวิเคราะห์บุคลากรในการผลิต เพื่อให้ทราบว่ามีบุคลากรรองรับ
บทบาทหน้าท่ีใดบ้างหน้าท่ีใดท่ีไม่มีจะได้เตรียมหามาเสริมหรือมีฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ใดบ้างท่ีจะ
ช่วยสนับสนุนการปฏิบัติงานและเป็นต้องจัดหามาเพิ่มเติมส่วนงบประมาณถือว่าเป็นอีกปัจจัยสำคัญ
เพราะเป็นส่วนขับเคล่ือนซึ่งต้องทำการวิเคราะห์ว่าจะใช้งบประมาณเท่าใดในการพัฒนา  
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    3. กำหนดแผนการปฏิบัติงาน 
     นำข้อมูลท่ีได้จากการวิเคราะห์มาทำการวางแผนการ
ปฏิบัติงานโดยแบ่งขั้นตอนการทำงานออกเป็นระยะ ๆ แต่ละช่วงมีภารกิจใดท่ีต้องคำเนินการโดยมี
เป้าหมายท่ีชัดเจนเป็นตัวชี้วัดความสำเร็จในแต่ละขั้น 
   ขั้นตอนการออกแบบ (Design) ประกอบด้วย 
    1. การเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นการนำวัตถุประสงค์
ท่ัวไปท่ีได้กำหนดไว้ในขั้นการวางแผนมาเขียนเป็นรูปแบบวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่งจะบ่งบอกถึง
ส่ิงท่ีคาดหวังว่าผู้เรียนจะแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมาหลังจากส้ินสุดการเรียนรู้โดยท่ีพฤติกรรมนั้น
จะต้องวัดได้หรือสังเกตได้คำท่ีระบุในวัตถุประสงค์ประเภทนี้จึงเป็นคำกริยาท่ีช้ีเฉพาะ เช่น อธิบาย
แยกแยะ เปรียบเทียบวิเคราะห์ เป็นต้น  
    2. การเขียนเนื้อหาการวิเคราะห์  เนื้อหาในขั้นตอนการการ
วางแผนทำให้ทราบถึงขอบเขตของเนื้อหาบทเรียนท่ีต้องการนำเสนอในขั้นตอนนี้จะต้องรวบรวม
เนื้อหาจากแหล่งข้อมูลต่างๆ รวมท้ังจากผู้เช่ียวชาญมาทำการเขียนเรียบเรียงตามหัวข้อท่ีวางแผนไว้ 
โดยต้องพิจารณาให้เหมาะสมต่อการนำเสนอด้วยบทเรียนมัลติมีเดียรูปแบบการเขียนอาจใช้วิธีการ
เหมือนการเขียนหนังสือบทความ แต่ควรใช้ประโยคท่ีส้ันกระชับได้ใจความ 
    3. การกำหนดรูปแบบกลวิธีในการสอนและวิธีการประเมินผลเป็น
การนำเนื้อหามาพิจารณาว่าต้องทำการเรียนการสอนอย่างไรท้ังนี้ขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายอย่างเช่น
วัตถุประสงค์ของบทเรียนผู้เรียนสภาพแวดล้อมของห้องเรียนและส่ือการสอนดังนั้นในขั้นนี้ผู้ออกแบบ
การสอนควรต้องหาคนช่วยคิดเพื่อให้ได้รูปแบบหลาย ๆ รูปแบบและต้องคิดวิธีการประเมินผลการ
เรียนรู้เพื่อท่ีจะพิจารณาว่าผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้หรือไม่  
    4. การวางโครงสร้างของบทเรียนและเส้นทางการควบคุมบทเรียน 
ในการออกแบบโครงสร้างของบทเรียนเป็นการกำหนดความสัมพันธ์ของส่วนประกอบต่างๆใน
บทเรียนแบบคร่าวๆ เช่น ส่วนเนื้อหา ส่วนแบบฝึกหัด ส่วนแบบทดสอบ เป็นต้น นอกจากนี้โครงสร้าง
ยังแสดงให้เห็นภาพรวมของลักษณะการเข้าสู่แต่ละส่วนในบทเรียนว่ามีทางใดบ้าง ผู้เรียนสามารถ
เรียนในลักษณะเส้นตรงหรือไม่เป็นเส้นตรงโดยส่วนใหญ่การวางโครงสร้างบทเรียนจะพิจารณาจาก
ขอบข่ายของเนื้อหาและรูปแบบการสอนรวมท้ังลักษณะของผู้เรียนเพื่อการออกแบบท่ีเหมาะสมต่อ
การใช้งาน 
   ขั้ น ต อ น ก า ร ป ร ะ เมิ น แ ล ะ ป รั บ ป รุ ง  (Evaluation and Revise) 
ประกอบด้วย  
    1. ขั้ นตอนการประ เมิน คุณภาพ โดย ผู้ เช่ียวชาญ  (Expert 
Evaluation) เป็นการนำบทเรียนมัลติมีเดียไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและด้านส่ือตรวจสอบควรให้
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ผู้เช่ียวชาญมากกว่า 1 คนเป็นผู้ตรวจสอบ จากนั้นนำข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไข
การประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญอาจใช้วิธีการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญหลังจากให้ทดลองใช้งาน
บทเรียนไปแล้วหรือให้ทำแต่ละแบบประเมินคุณภาพ ซึ่งแนวทางการประเมินคุณภาพ  
   2. ขั้นตอนการประเมินด้านเนื้อหาควรให้ ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือประเมิน
คุณภาพส่ือใน 3 ด้านคือ  
    2.1 ด้านการออกแบบการเรียนการสอนพิจารณาเกี่ยวกับ
วัตถุประสงค์ของบทเรียนการออกแบบวิธีการนำเสนอท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ความเหมาะสมกับความรู้
ความสามารถของผู้เรียนรูปแบบปฏิสัมพันธ์การตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนและวิธีการ
ประเมินผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน 
    2.2 ด้านการออกแบบหน้าจอพิจารณาเกี่ยวกับการออกแบบ
ข้อความภาพกราฟิกเสียงวีดีทัศน์และการจัดวางองค์ประกอบในหน้าจอรวมท้ังการออกแบบปุ่มการ
ควบคุมการเรียน  
    2.3 ด้านการใช้งานพิจารณาเกี่ยวกับความเหมาะสมในการนำ
บทเรียนไปใช้ในงานคู่มือการใช้งานเอกสารประกอบการเรียนรวมทั้งการออกแบบกล่องบรรจุภัณฑ์  
   3. ขั้นตอนการทดสองใช้กับผู้เรียน (Learner Try-Out) การทดลองใช้กับ
ผู้เรียนท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายของบทเรียนแบ่งเป็นออกเป็น 2 ข้ันตอน คือ 
    ขั้นตอนท่ี 1 ทดสอบนำร่อง (Hilot Testing) เป็นขั้นแรกในการ
ทดลองใช้บทเรียนกับผู้เรียนคือการหากลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นตัวแทนของกลุ่มผู้เรียนจริง 3 คน ซึ่งเป็น
ผู้เรียนท่ีมีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน การเลือกกลุ่มตัวอย่างท่ีคละกันจะช่วยให้ผู้ออกแบบ
บทเรียนได้เห็นถึงปัญหาท่ีอาจเกิดขึ้นกับผู้เรียนแต่ละระดับขณะทดสอบบทเรียน ผู้ทดสอบควรสังเกต
พฤติกรรมการเรียนการตอบคำถามการควบคุมบทเรียนและเวลาท่ีใช้ในการเรียนของแต่ละคน โดย
ก่อนการทดลองผู้เรียนควรได้รับทราบถึงเหตุผลของการเรียนผลการประเมินหาก พบว่าบทเรียน
ดังกล่าวยังมีจุดบกพร่องควรทำการแก้ไขปรับปรุง 
    ขั้นตอนท่ี 2 การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) ขั้นตอนถัด
มานำบทเรียนท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้วไปทำการทดลองใหม่กับกลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นตัวแทนของกลุ่มผู้เรียน
จริงจำนวนไม่น้อยกว่า 30 คน เพื่อวัดประสิทธิภาพของบทเรียนโดยพยายามจัดสภาพการณ์ให้
เหมือนกันกับการใช้งานจริงก่อน การทดลองควรให้ผู้สอนช้ีแจงวัตถุประสงค์ของบทเรียนและแนะนำ
ขั้นตอนการใช้งานอย่างคร่าวๆแล้วให้ผู้เรียนทดลองเรียนรู้จากบทเรียนด้วยตนเอง  ซึ่งวิธีการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนมีดังนี้ 
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     ขั้นการหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งพิจารณาจาก
อัตราส่วนของประสิทธิภาพของกิจกรรมหรืองานท่ีได้รับมอบหมายต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์โดย
พิจารณาจากผลการสอบโดยใช้สูตร (กรมวิชาการ, 2544) 

E = E1: E2 

   E1: E2   หมายถึง  ประสิทธิภาพของบทเรียน  

     E1      หมายถึง   การประเมินพฤติกรรมต่อเนื่องของการทำกิจกรรมหรือ
ความรู้ท่ีเกิดขึ้นระหว่างเรียน  

     E2        หมายถึง  การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้ายโดยพิจารณาจากคะแนน
สอบหลังการใช้ส่ือ 
     ขั้นตอนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการประเมินท่ีมี
การพิจารณาจากคะแนนการทำแบบทดสอบของผู้เรียนหลังจากท่ีได้ทำการทดลองเรียนจากส่ือ หาก
ทำการทดสอบหลังเรียนอย่างเดียวผู้สอนอาจจะใช้วิธีการเปรียบเทียบคะแนนท่ีได้มาจากเกณฑ์
คะแนนท่ีผู้สอนต้ังไว้ว่าผ่านหรือไม่ โดยพิจารณาจากคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท้ังหมดว่าสูงหรือต่ำกว่า
เกณฑ์ เช่น ต้ังเกณฑ์ไว้ว่าผู้เรียนนั้นจะต้องทำคะแนนให้ได้ 75% ของคะแนนเต็ม หากคะแนนเฉล่ีย
ของผู้เรียนท้ังหมดได้เท่ากับหรือมากกว่า 75% แสดงว่าบทเรียนนี้มีประสิทธิภาพต่อการจัดการเรียนรู้ 
เป็นต้น หรือหากเป็นไปได้ควรมีการทดสอบของผู้เรียนระหว่างเรียน เพื่อนำมาเปรียบเทียบกับผลการ
ทดสอบหลังเรียนว่าผู้เรียนมีความรู้มากขึ้นหรือไม่ ซึ่งวิธีการท่ีนิยมใช้ คือ การเปรียบเทียบคะแนน
ระหว่างเรียนและหลังเรียนว่ามีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ หรือไม่โดยการวิเคราะห์ค่า
การแจกแจงค่าท่ี (t-test) สำหรับกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เป็นอิสระต่อกัน 
     ขัน้การวัดความพึงพอใจในการใช้งานเป็นการให้ผู้เรียนท่ี
เป็นกลุ่มตัวอย่างทำแบบสอบถามหลังการทดลองเรียนจากบทเรียนแล้วซึ่งโดยท่ัวไปแบบสอบถามท่ี
นิยมใช้มี 2 แบบคือแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) และแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) เพื่อนำผลท่ีได้มาวิเคราะห์หาระดับความพึงพอใจในการใช้งานบทเรียนจุดดีจุดด้อยของส่ือโดย
ดูจากคะแนนเฉล่ียของระดับความพึงพอใจในแต่ละข้อท่ีสอบถาม   
     ขั้นการปรับปรุงแก้ไข (Reise) ควรนำผลท่ีได้จากการ
ประเมินท้ังหมดโดยพิจารณาความสอดคล้องและแตกต่างจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญและความ
คิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างรวมท้ังเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง
เมื่อพบข้อบกพร่องแล้วทีมผู้พัฒนาต้องระดมสมองเพื่อหาสาเหตุของปัญหาว่ามาจากขั้นตอนใดใน
กระบวนการพัฒนาท้ังหมดและมีแนวทางปรับปรุงแก้ไขอย่างไรจากนั้นทำการปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้
บทเรียนมีคุณภาพเพียงพอท่ีจะนำไปใช้งานจริง  
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 4.9  บทบาทของสื่อมัลติมีเดีย 
  ส่ือการสอนไม่ว่าจะเป็นส่ือชนิดใด รูปแบบใดก็ยังคงเป็นองค์ประกอบสำคัญในการ
ถ่ายทอดความรู้ ความคิด และทักษะต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อสภาพสังคมปัจจุบัน เต็มไปด้วย
ข้อมูลข่าวสาร การใช้ส่ือการสอนในรูปแบบท่ีเหมาะสมจึงมีความจำเป็นมากขึ้น เพราะส่ือจะช่วยให้กา
รับรู้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น แต่ท้ังนี้ก็ขึ้นอยู่กับคุณภาพของส่ือและวิธีการเสนอส่ือนั้นๆด้วยส่ือธรรมดา
ท่ีสุด เช่น ชอล์ก และกระดานดำหรือไวท์บอร์ด หากมีการออกแบบการใช้ท่ีดีก็อาจมีประสิทธิภาพใน
การส่ือความหมายมากกว่าการใช้ส่ือท่ีซับซ้อนมีราคาแพงกว่าก็เป็นได้ อย่างไรก็ตาม ส่ือแต่ละ
ประเภทย่อยมีข้อดีและข้อจำกัดในตัวเองส่ือมัลติมีเดียก็เช่นเดียวกับส่ืออื่น คือ มีท้ังข้อได้เปรียบและ
เสียเปรียบ ข้อได้เปรียบท่ีเห็นชัดเจนคือ ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์และโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนาก้าวหน้าอย่างไม่มีขอบเขตจำกัด ทำให้ระบบคอมพิวเตอร์สามารถประมวล
ข้อมูล นำเสนอข้อมูล ภาพ เสียง และข้อความได้อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพดังกล่าวนี้ เมื่อ
ผนวกเข้ากับการออกแบบโปรแกรมท่ีดี ย่อมส่งผลดีต่อการเรียนการสอน ข้อเสียเปรียบของส่ือ
มัลติมีเดียก็มีอยู่ไม่น้อย ประการสำคัญคงเป็นราคาของคอมพิวเตอร์ นอกจากนั้นก็เป็นความซับซ้อน
ของระบบการทำงานซึ่งเมื่อเทียบกับส่ืออื่นๆ นับว่าคอมพิวเตอร์เป็นส่ือท่ีมีความยุ่งยากในการใช้งาน 
อย่างไรก็ตาม ความยุ่งยากของการใช้ระบบคอมพิวเตอร์ได้ลดลงตามลำดับ บริษัทผู้พัฒนาโปรแกรม
ได้พยายามทำทุกวิถีทางท่ีจะทำให้การใช้คอมพิวเตอร์มีความง่ายสำหรับทุกคนทุกอาชีพ 
  ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนนั้น คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบเพื่อใช้
ในการเรียนการสอน โดยผู้ออกแบบหรือกลุ่มผู้ผลิตโปรแกรมได้บูรณาการเอาข้อมูลรูปแบบต่างๆเช่น 
ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วีดิทัศน์ และข้อความ เข้าไปเป็นองค์ประกอบเพื่อการส่ือสารและการ
ให้ประสบการณ์เพื่อการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพนั่นเอง การออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษานี้ มี
ข้อแตกต่างจากส่ือมัลติมีเดียท่ีใช้เพื่อการนำเสนอข้อมูลหรือประชาสัมพันธ์อยู่หลายด้าน บทบาทของ
ส่ือมัลติมีเดียท้ัง 2 ลักษณะจึงมีดังนี้ 
  ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน 
   1. เป้าหมาย คือ การสอน อาจใช้ช่วยในการสอนหรือสอนเสริมก็ได้ 
   2. ผู้เรียนใช้เรียนด้วยตนเอง หรือเรียนเป็นกลุ่มย่อย 2-3 คน 
   3. มีวัตถุประสงค์ท่ัวไปและวัตถุประสงค์เฉพาะ โดยครอบคลุมทักษะ
ความรู้ ความจำ ความเข้าใจ และเจตคติ ส่วนจะเน้นอย่างใดมากน้อย ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์และ
โครงสร้างเนื้อหา 
   4. เป็นลักษณะการส่ือสารแบบสองทาง 
   5. ใช้เพื่อการเรียนการสอน แต่ไม่จำกัดว่าต้องอยู่ในระบบโรงเรียนเท่านั้น 
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   6. ระบบคอมพิวเตอร์ส่ือมัลติมีเดียเป็นชุดของฮาร์ดแวร์ท่ีใช้ในการส่งและ
รับข้อมูล 
   7. รูปแบบการสอนจะเน้นการออกแบบการสอน การมีปฏิสัมพันธ์ การ
ตรวจสอบความรู้โดยประยุกต์ทฤษฎีจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรู้เป็นหลัก 
   8. โปรแกรมได้รับการออกแบบให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมกิจกรรมการเรียน
ท้ังหมด 
   9. การตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ นับเป็นขั้นตอนสำคัญท่ีต้องกระทำ 
  ส่ือมัลติมีเดียเพื่อนำเสนอข้อมูล 
   1. เป้าหมาย คือ การนำเสนอข้อมูลเพื่อประกอบการคิด การตัดสินใจใช้ได้
กับทุกสาขาอาชีพ 
   2. ผู้รับข้อมูลอาจเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อย จนถึงกลุ่มใหญ่ 
   3. มีวัตถุประสงค์ท่ัวไปเพื่อเน้นความรู้และทัศนคติ 
   4. เป็นลักษณะการส่ือสารแบบทางเดียว 
   5. ใช้มากในการโฆษณา ประชาสัมพันธ์ทางด้านธุรกิจ 
   6. อาจต้องใช้อุปกรณ์ต่อพ่วงอื่นๆ เพื่อเสนอข้อมูลท่ีมีความซับซ้อน หรือ
เพื่อต้องการให้ผู้ชมได้ช่ืนชม และคล้อยตาม 
   7. เป็นโครงสร้างและรูปแบบในการนำเสนอให้ข้อมูลเป็นขั้นตอน ซึ่งจะไม่
สามารถตรวจสอบความรู้ของผู้รับข้อมูลได้ 
   8. โปรแกรมส่วนใหญ่จะควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์ 
  ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีนักศึกษาหรือวง
การศึกษานั้นให้ความสนใจเป็นอย่างมาก ซึ่งเป็นการพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย เพื่อจัดการเรียนการสอนใน
ประเทศตะวันตก ต้ังแต่ปี ค.ศ. 1980 เป็นต้นมา เมื่อมองภาพรวมในการใช้งานร่วมกับระบบเครือข่าย
ด้วยแล้ว บทบาทหน้าท่ีของส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความโดดเด่นไปอีก ซึ่งรูปแบบ
ต่างๆของส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนได้รับการพัฒนาขึ้นตามความก้าวหน้าของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ จนกระท่ังเมื่อกล่าวถึงส่ือมัลติมีเดีย ทุกคนจะมองภาพตรงกัน คือ การผสมผสานส่ือ
หลากหลายรูปแบบเพื่อนำเสนอผ่านระบบคอมพิวเตอร์และควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์ ในปัจจุบัน
ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนได้รับการบันทึกไว้บนแผ่นซีดีรอมและเรียกบทเรียนลักษณะนี้ว่า 
CAI เมื่อกล่าวถึง CAI จึงมีความหมายว่า มัลติมีเดียท่ีนำเสนอบทเรียนโดยมีภาพ และเสียงเป็น
องค์ประกอบหลัก โดยมีภาพและเสียงเหล่านี้อาจอยู่ในรูปแบบของข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
หรือวีดิทัศน์ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับการออกแบบบทเรียน ส่วนเสียงนั้นจะมีท้ังเสียงจริง เสียงบรรยาย และ
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อื่นๆท่ีเหมาะสม โดยท้ังหมดนี้จะถ่ายทอดผ่านระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งต่อเป็นระบบเครือข่ายหรือ
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 
  เมื่อเทคโนโลยีเครือข่ายมีความก้าวหน้ามากขั้น การเรียนการสอนผ่านระบบ
เครือข่ายก็ได้รับความสนใจเพิ่มมากขึ้นตามลำดับเช่นกัน เครือข่ายใยแมงมุมโลกหรือท่ีเรียกท่ัวไปว่า
เว็บ(Web) ได้รับการพัฒนาและการตอบสนองจากผู้ใช้อย่างรวดเร็ว เริ่มต้ังแต่ปี ค.ศ. 1990 เว็บ
กลายเป็นช่องทางการติดต่อส่ือสารท่ีธุรกิจท่ัวโลกให้ความสนใจ ซึ่งรวมท้ังธุรกิจด้านการศึกษาด้วย 
โดยเฉพาะด้านการศึกษานั้น เว็บได้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกหนทุกแห่งในโลกมีโอกาสเข้าถึงข้อมูลท่ีอยู่
ในเว็บได้ใกล้เคียงกัน 
  กรมวิชาการ (2544) การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) ได้รับ
ความสนใจจากนักการศึกษาเป็นอย่างมาก ในช่วง ค.ศ. 1995 ถึงปัจจุบัน งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบการเรียนการสอนท้ังระบบการสอน และการออกแบบบทเรียนได้เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
ขณะเดียวกันการพัฒนาโปรแกรมสร้างบทเรียนหรืองานด้านมัลติมีเดียเพื่อสนับสนุนการสร้างบทเรียน
บนเว็บมีความก้าวหน้ามากขึ้น โปรแกรมสนับสนุนการสร้างงานเหล่านี้ล้วนมีคุณภาพสูง ใช้งานง่าย 
เช่น  โปรแกรม Microsoft FrontPage โปรแกรม Dream Weaver โปรแกรม Macromedia 
Director โปรแกรม Macromedia Flash และโปรแกรม Firework นอกจากโปรแกรมดังกล่าวแล้ว 
โปรแกรมช่วยสร้างส่ือมัลติมีเดียอื่นๆ ท่ีได้รับความนิยมในการนำมาสร้างบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการ
เรียนการสอน เช่น Macromedia Authorware และ ToolBook ก็ได้รับการพัฒนาให้สามารถใช้งาน
บนเว็บได้ การเปล่ียนแปลงรวมท้ังบทบาทของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท่ี ส่งผลต่อการจัดรูปแบบการ
เรียนการสอนนี้เอง ท่ีทำให้การเรียนการสอนทางไกล การฝึกอบรมทางไกล รวมท้ังการเรียนการสอน
ในลักษณะของการอภิปรายโต้ตอบท้ังกลุ่มใหญ่และกลุ่มย่อย ซึ่งทำได้ยากและต้องเสียค่าใช้จ่ายมาก 
จะเป็นเรื่องท่ีไม่แปลกใหม่ในอนาคต  
  เพราะฉะนั้นบทบาทของส่ือมัลติมีเดียมีท้ังเป็นส่ือมัลติมีเดียเพื่อนำเสนอข้อมูล เป็น
การส่ือสารทางเดียว นำเสนอเพื่อประกอบการคิดการตัดสินใจ ให้ความรู้และทัศนคติ โดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นตัวควบคุมระบบ และเป็นส่ือเพื่อการเรียนการสอน ช่วยในการสอนเสริม 
หรือให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามวัตถุประสงค์ สามารถมีปฏิสัมพันธ์โดยการออกแบบโปรแกรมให้
เหมาะสมกับเนื้อหา ผู้เรียน และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ตามหลักจิตวิทยาการเรียนรู้ ได้มีพัฒนาการ
จาก CD-ROM สแตนด์อะโลน มาจนถึงการเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) 
ปัจจุบันมีการพัฒนาในรูปแบบแอพพลิเคชันใช้งานบนอุปกรณ์พกพา เช่น มือถือ เครื่องคอมพิวเตอร์
พกพา เพิ่มความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลในการเรียนรู้ได้มากขึ้น 
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 4.10 การหาประสิทธิภาพของสื่อ 
  ณัฐกร สงคราม (2554) มีการกำหนดเกณฑ์ขึ้นมาโดยยึดหลักการท่ีว่าประสิทธิภาพ
ของส่ือจะกำหนดให้เป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจโดย 
(Checklist) และแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เพื่อนำผลท่ีได้มาวิเคราะห์หาระดับ
ความพึงพอใจในการใช้งานบทเรียน จุดดีจุดด้อยของส่ือโดยดูจากคะแนนเฉล่ียของระดับความพึง
พอใจในแต่ละข้อท่ีสอบถาม กำหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉล่ียของการทำงานและการประกอบ
พฤติกรรมกิจกรรมของผู้เรียนท้ังหมดต่อผลการสอบหลังเรียนของผู้เรียนท้ังหมด เมื่อนำส่ือไปทดลอง

และหาค่าประสิทธิภาพ E1 ∕ E2  จะมีเกณฑ์การยอมรับได้ในกรณีท่ีประสิทธิภาพของส่ือท่ีสร้าง
ขึ้นไม่ถึงเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ เนื่องจากมีตัวแปรท่ีควบคุมไม่ได้ เช่น สภาพห้องเรียนความพร้อมของผู้เรียน
อาจอนุโลมให้มีระดับความผิดพลาดไม่ต่ำกว่ามาตรฐานท่ีกำหนดไว้ประมาณ 2.5 เปอร์เซ็นต์ ระดับ
ความผิดพลาดของเกณฑ์ประสิทธิภาพของส่ือท่ีสร้างขึ้นนั้นกำหนดไว้ 3 ระดับคือสูงกว่าเกณฑ์เมื่อ
ประสิทธิภาพของส่ือท่ีสร้างขึ้นสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้มีค่าเป็น 2.5% ขึ้นไปเท่าเกณฑ์เมื่อประสิทธิภาพ
ของส่ือท่ีสร้างขึ้นสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ แต่ไม่เกิน 2.5% ต่ำกว่าเกณฑ์เมื่อประสิทธิภาพของส่ือท่ีสร้าง
ขึ้นต่ำกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ แต่ไม่ต่ำกว่า 2.5% ถือว่ายังมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได้ 
   การหาประสิทธิภาพของส่ือ ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้อย่างถูกต้องจะ
ก่อให้เกิดประโยชน์และมีคุณค่ามากต่อผู้นำส่ือไปใช้การนำส่ือไปทดลองใช้ เพื่อหาประสิทธิภาพอาศัย

การทดลองโดยใช้สูตร E1 ∕ E2  มีการดำเนินการเป็นขั้นตอน 3 ข้ันตอนดังนี้  
    1. การทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1: 1) เพื่อดูข้อบกพร่องเบ้ืองต้น
โดยดูข้อบกพร่องในเบ้ืองต้นโดยผู้รับการทดลองจำนวน 3 คนท่ียังไม่เคยเรียนเนื้อหานี้มากก่อน  
    2. การทดลองแบบกลุ่มเล็ก (1:10) เมื่อข้อบกพร่องต่างๆได้รับการ
แก้ไขและปรับปรุงขึ้นและจากขั้นท่ี 1 นำไปทดลองกับกลุ่มเล็กผู้รับการทดลองประมาณ 10 คนท่ียัง
ไม่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อนและมีความรู้คละกันนำมาคำนวณหาประสิทธิภาพเพื่อปรับปรุงแก้ไขให้ดี
ขึ้น  
    3. การทดลองกลุ่มใหญ่แบบภาคสนาม โดยวิธีทดลองเช่นเดียวกับ
ขั้นตอนท่ี 1 และ 2 ประชากรท่ีใช้ประมาณ 30 คนขึ้นไปท่ียังไม่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อนนำผลท่ีได้มา

คำนวณหาประสิทธิภาพ เพื่อปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นหากการทดลองแบบภาคสนามให้ค่า 𝐸1 และ 

𝐸2  ไม่ถึงเกณฑ์ท่ีต้ังไว้จะต้องปรับปรุงส่ือและทำการทดสอบหาประสิทธิภาพซ้ำอีก  

 4.11 ประโยชน์ของสื่อมัลติมีเดีย 
  สยามรัฐ บุตรศรี (2553) ได้กล่าวว่าประโยชน์ของการนำส่ือมัลติมีเดียมาใช้ใน
การศึกษา ดังนี้  ส่ือมัลติมีเดียสามารถดึงดูดความสนใจในบทเรียนเป็นส่ือประสมด้วยกราฟิก
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ภาพเคล่ือนไหววีดีทัศน์และเสียงนอกเหนือไปจากตัวอักษรจะดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่าง
ดีและช่วยในการส่ือสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนด้วยมีการนำเสนอด้านสารสนเทศท่ีหลากหลายด้วย
การใช้ซีดี-รอมในการให้ข้อมูลและสารสนเทศในปริมาณท่ีมากมายและหลากหลายรูปแบบเกี่ยวกับ
เนื้อหาบทเรียนทดสอบความเข้าใจผู้เรียนบางคนอาจไม่กล้าถามข้อสงสัยในห้องเรียนการใช้ส่ือ
มัลติมีเดียจะช่วยแก้ไขปัญหาในส่ิงนี้ ได้โดยการใช้ในลักษณะการศึกษารายบุคคลให้การสนับสนุน
ความคิดรวบยอดส่ือมัลติมีเดียสามารถแสดงสารสนเทศเพื่อสนับสนุนความคิดรวบยอดของผู้เรียนโดย
การเสนอส่ิงท่ีให้ตรวจสอบย้อนหลังและแก้ไขจุดอ่อนในการเรียน 
  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า ประโยชน์ของส่ือมัลติมีเดียสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้
เป็นอย่างดีและช่วยในการส่ือสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนด้วย โดยการส่ือสารนั้นจะช่วยต่อยอดใน
การพัฒนารูปแบบทางด้านสารสนเทศ เพื่อใช้ในการนำเสนอข้อมูลท่ีหลากหลายครบถ้วน 

 4.12 ข้อดีและข้อจำกัดของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
  ข้อดีและข้อจำกัดของส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา (ฟาริดา วรพันธ์, 2554) มีดังนี้ 
  4.12.1 ข้อดีของส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
   1. เทคโนโลยีด้านส่ือมัลติมีเดีย ช่วยในเรื่องของการออกแบบบทเรียน และ
สามารถช่วยตอบสนองต่อแนวคิดและทฤษฎีต่างๆ ในการเรียนรู้มากได้ยิ่งขึ้น ยังส่งผลต่อผู้เรียน
โดยตรงซึ่งมีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในการวิจัยครั้งท่ีผ่านมาจะแสดงให้เห็นว่า ประสิทธิภาพ
ของส่ือมัลติมีเดียยังสามารถช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนนั้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น 
   2. ส่ือมัลติมีเดียในรูปแบบของซีดีรอม ใช้ง่าย เก็บรักษาง่าย พกพาได้
สะดวกและสามารถทำสำเนาได้ง่าย 
   3. ส่ือมัลติมีเดีย คือ ส่ือการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วย
ตนเองตามศักยภาพและความต้องการด้วยความสะดวกของผู้เรียน และยังสามารถสร้างสถานการณ์
จำลอง ตลอดจนส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกคนได้มีปฏิสัมพันธ์กับส่ือให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   4. ในปัจจุบันมีโปรแกรมช่วยสร้างบทเรียน (Authoring Tools) ท่ีง่ายต่อ
การใช้งานทำให้บุคคลท่ีสนใจท่ัวไปสามารถสร้างบทเรียนส่ือมัลติมีเดียใช้เองได้ 
   5. หากผู้สอนมีความสามารถใช้ส่ือมัลติมีเดียเพื่อสอนเนื้อหาใหม่ๆ ซึ่งเป็น
การฝึกฝนและนำเสนอสถานการณ์จำลองขึ้น ยังสามารถแก้ปัญหาได้ แต่ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์
ของการนำไปใช้เป็นประการสำคัญ ในรูปแบบการนำเสนอต่างๆ ท่ีจะส่งผลดีต่อการเรียนรู้ วิธีการ
เรียนรู้ และรูปแบบการคิดหาคำตอบ 
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   6. ส่ือมัลติมีเดียช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนมีสถานท่ีเรียนแบบไม่จำกัดแค่ใน
ห้องเรียนเท่านั้น ผู้เรียนอาจเรียนรู้ท่ีห้องสมุด หรือภายใต้สภาพแวดล้อมอื่นๆ  ตามเวลาท่ีตนเอง
ต้องการและสะดวกอำนวยต่อการเรียนรู้ 
   7. เทคโนโลยีท่ีใช้ร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย สามารถสนับสนุนให้เราสามารถใช้
ส่ือมัลติมีเดียกับผู้เรียนได้ทุกระดับอายุและความรู้ความสามารถ สำคัญอยู่ท่ีการออกแบบให้มีความ
เหมาะสมกับผู้เรียนเท่านั้น  
   8. ส่ือมัลติมีเดียท่ีมีคุณภาพ นอกจากจะช่วยให้เกิดความคุ้มค่าในการลงทุน
ของโรงเรียน หรือหน่วยงานต่างๆแล้ว ในความก้าวหน้าของระบบเครือข่ายนี้ยังช่วยส่งเสริมให้ใช้ส่ือ
มัลติมีเดียใหเ้ป็นประโยชน์ต่อสถานศึกษาอื่น ๆ อีกด้วย 
  4.12.2 ข้อจำกัดของส่ือมัลติมีเดียท่ีมีต่อการศึกษา 
   1. แม้ว่าขณะนี้ราคาของเครื่องคอมพิวเตอร์และค่าใช้จ่ายต่างๆเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์จะลดลงมากก็ตาม หากการท่ีจะนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในวงการศึกษานั้นได้จำเป็นต้องมี
การพิจารณากันอย่างรอบคอบ เพื่อให้คุ้มค่ากับค่าใช้จ่ายท่ีสุด รวมถึงการดูแลรักษาด้วย 
   2. ในการออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาท่ีมีคุณภาพและมีความ
เหมาะสมตามหลักทางจิตวิทยา หากเมื่อเทียบกับการออกแบบโปรแกรมท่ีใช้ในวงการด้านอื่นๆ ทำให้
ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษามีจำนวนเพิ่มขึ้นและขอบเขตจำกัดสามารถนำมาใช้ในการเรียนวิชาต่างๆ 
   3. ในขณะนี้ยังขาดอุปกรณ์ท่ีได้คุณภาพมาตรฐานท่ีอยู่ในระดับมาตรฐาน
เดียวกัน ยังสามารถใช้ได้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
   4. การท่ีผู้ออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษานั้น เป็นงานท่ีต้องอาศัย
ระยะเวลา สติปัญญาและความสามารถ ถึงจะทำให้เป็นการเพิ่มภาระของผู้สอนให้มีมากยิ่งขึ้น 
   5. คอมพิวเตอร์เป็นส่ือท่ีทำให้ผู้ใช้นั้นเกิดความสับสน และความซับซ้อน
ของระบบของการทำงานในตัวเครื่อง หากเมื่อเทียบกับส่ืออื่นๆแล้ว 
   6. ในคอมพิวเตอร์ยังมีตัวแปรท่ีเป็นปัญหานอกเหนือจากการควบคุมมาก 
เช่น ไฟฟ้าขัดข้อง ระบบ Server เป็นต้น 
   7. นวัตกรรมหรือ เทคโนโลยี ท่ี เกี่ ยวข้องกับ ส่ือมัลติมี เดีย  จะมีการ
เปล่ียนแปลงเร็วมาก ทำให้ผู้ผลิตต้องมีความรู้และทันต่อการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอด 
   8. การผลิตส่ือมัลติมีเดีย จำเป็นต้องมีทีมงานท่ีมีความเช่ียวชาญในแต่ละ
ด้านเป็นอย่างดี หากต้องมีการประสานงานกันในขณะทำงาน  
  ส่ือมัลติมีเดียมีท้ังข้อดีและข้อจำกัด การนำมาใช้ให้เกิดประสิทธิภาพทางการศึกษา
นั้นขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของเนื้อหา ระดับของผู้เรียน วัตถุประสงค์การเรียนรู้และสภาพแวดล้อม
ท่ีเอื้ออำนวยต่อการเรียนรู้ ไม่ว่าจะเป็นคุณภาพของส่ือมัลติมีเดียท่ีผลิตอุปกรณ์การเข้าถึงส่ือ ทักษะ
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การใช้เทคโนโลยี รูปแบบการเรียนการสอนและสภาพแวดล้อมต่างๆ หากมีความพร้อมทุกด้านก็จะ
ทำให้การเรียนด้วยส่ือมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 
  ดังนั้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า มัลติมีเดีย หมายถึง ส่ือและแอพเคช่ันต่าง ๆ สามารถนำมา
ประยุกต์ใช้ร่วมกันในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น YouTube TikTok โดยใช้คอมพิวเตอร์หรือ
โทรศัพท์มาผสมผสานกับการเอารูปแบบการนำเสนอข้อมูลกระบวนท่ารำท่ีส่ือออกมาในรูปแบบเสียง 
ภาพเคล่ือนไหว ภาพนิ่ง จึงทำให้มัลติมีเดียถูกนำมาประยุกต์ใช้เป็นส่ือการเรียนการสอนอย่าง
แพร่หลายท้ังในรูปแบบส่ือท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอน และให้ผู้เรียนนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองสามารถส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายมากขึ้น TikTok ยังเป็น
แอปพลิเคชันท่ีเป็นบริการเครือข่ายสังคม ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้สามารถสร้างเนื้อหาวิดีโอส้ัน ๆ และสามารถ
ใช้เป็นส่ือในการจัดการเรียนการสอน เช่น การแสดงทักษะปฏิ บัติท่ารำ การแต่งหน้าและการ
ออกแบบเครื่องแต่งกาย สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดีและช่วยในการส่ือสาร
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน โดยการส่ือสารนั้นจะช่วยต่อยอดในการพัฒนารูปแบบทางด้านสารสนเทศ 
เพื่อใช้ในการนำเสนอข้อมูลท่ีหลากหลายครบถ้วน  และยังเป็นส่ือท่ีนักเรียนเข้าถึงได้อย่างง่าย 
สามารถเผยแพร่ได้รวดเร็ว เป็นความคุ้นชินและความคุ้นเคยของคนในสมัยนี้ 

2.5 รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย  
 1. ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์
ร่วมกับมัลติมีเดีย 
  เดวีส์ Davies (1971 อ้างถึงใน ณัฐนรี ทาวรรณ์, 2557) ได้นำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับ
การพัฒนาทักษะปฏิบัติไว้ว่า ทักษะส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วยทักษะย่อย ๆ จำนวนมาก การฝึกให้
ผู้เรียนทำทักษะย่อย ๆ เหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อยเช่ือมโยงต่อกันเป็นทักษะส่วนใหญ่ จะช่วยให้ผู้เรียน
ประสบผลสำเร็จได้ดีและเร็วขึ้น 
 2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ
มัลติมีเดีย 
  รูปแบบนี้มุ่งช่วยพัฒนาความสามารถด้านทักษะปฏิบัติของผู้เรียน โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งทักษะท่ีประกอบด้วยทักษะย่อยจำนวนมาก  เป็นรูปแบบการฝึกฝนท่ีเน้นทักษะพิสัย คือ เน้น
กระบวนการปฏิบัติโดยส่วนใหญ่ ซึ่งเหมาะสมกับผู้เรียนในยุคปัจจุบันท่ีจะนำเทคโนโลยีเข้ามามี
บทบาทในการจัดการเรียนการสอนและส่งเสริมผู้เรียนใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ สามารถนำไป
ปรับใช้หรือประยุกต์ใช้กับรายวิชาอื่น ๆ ได้ 
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 3. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของ    
เดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย 
  ขั้นที่ 1 ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระทำ ขั้นนี้เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนได้เห็นทักษะหรือการ
กระทำท่ีต้องการให้ผู้เรียนทำได้ในภาพรวม ในขั้นนี้ครูผู้สอนสามารถนำวิดีโอส่ือต่าง ๆ มาสร้าง
แรงจูงใจให้กับผุ้เรียนได้ โดยครูผู้สอนสาธิตตามวิดีโอให้ผู้เรียนดูท้ังหมดต้ังแต่ต้นจนจบโดยนำเอาส่ือ
มัลติมีเดีย เช่น YouTube Tik-Tok เข้ามาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน สร้าง
บรรยากาศในห้องเรียน และช่วยเสริมสร้างทักษะการปฏิบัติหรือการกระทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กับส่ิง
ใหม่ๆ โดยครูผู้สอนจะต้องเป็นการกระทำในลักษณะท่ีเป็นธรรมชาติ ไม่ช้าหรือเร็วเกินปกติ ก่อนการ
สาธิต ครูผู้สอนควรให้คำแนะนำแก่ผู้เรียนในการสังเกต ควรช้ีแนะจุดสำคัญท่ีควรให้ความสนใจเป็น
พิเศษในการสังเกต 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย เมื่อผู้เรียนได้เห็นภาพรวมของการ
กระทำหรือทักษะท้ังหมดแล้ว ครูผู้สอนควรแตกทักษะท้ังหมดให้เป็นทักษะย่อย ๆ หรือแบ่งส่ิงท่ี
กระทำออกเป็นส่วนย่อย ๆ และสาธิตส่วนย่อยแต่ละส่วนให้ผู้เรียนสังเกตและทำตามไปทีละส่วนอย่าง
ช้าๆ 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย ผู้เรียนลงมือปฏิบัติทักษะย่อยโดยไม่มีการ
สาธิตหรือมีแบบอย่างให้ดู หากติดขัดจุดใดผู้สอนควรคอยช้ีแนะ และช่วยแก้ไขจนกระท่ังผู้เรียนทำได้
เมื่อได้แล้วครูผู้สอนจึงเริ่มสาธิตทักษะปฏิบัติย่อยนั้นจนทำได้ ทำเช่นนี้เรื่อยไปจนกระท่ังครบทุกส่วน 
  ขั้นท่ี 4 ขั้นให้เทคนิควิธีการ เมื่อผู้เรียนปฏิบัติได้แล้ว ครูผู้สอนอาจแนะนำเทคนิค
วิธีการท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถทำงานได้ดีขึ้น 
  ขั้นที่ 5 ขั้นให้ผู้เรียนเช่ือมโยงทักษะย่อย ๆ เป็นทักษะท่ีสมบูรณ์ เมื่อผู้เรียนสามารถ
ปฏิบัติแต่ละส่วนได้แล้ว จึงให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย ๆ ต่อเนื่องกันต้ังแต่ต้นจนจบ 
 4. ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ ผู้เรียนจะสามารถปฏิบัติทักษะได้เป็นอย่าง
ดี มีประสิทธิภาพ 
  จากการศึกษาทฤษฎีรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ร่วมกับ
มัลติมีเดีย สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ดังกล่าว เป็น
รูปแบบการฝึกฝนผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงและมุ่งเน้นทักษะพิสัย คือ เน้นกระบวนการขั้นตอนในการ
ปฏิบัติโดยส่วนใหญ่ ซึ่งเหมาะสมท่ีจะนำไปปรับใช้หรือประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในรายวิชา
ศิลปะ (นาฏศิลป์)  
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แผนการจัดการเรียนรู้  

กรมวิชาการ (2544) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ การนำวิชา หรือกลุ่ม
วิชาท่ีจะต้องทำการสอนตลอดภาคเรียน มาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการใช้ส่ือ
อุปกรณ์การสอนและการวัดผลประเมินผล สำหรับเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียน  ย่อย ๆ ให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของหลักสูตรสภาพของผู้เรียน ความพร้อมของ โรงเรียนในด้าน
วัสดุอุปกรณ์และตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่น ซึ่งถ้ากล่าวอีกนัยหนึ่ง แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง 
การเตรียมการสอนเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้า หรือคือบันทึกการสอนตามปกติ นั่นเอง  

สำลี รักสุทธี (2564) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า คือการนำวิชาหรือกลุ่ม
ประสบการณ์ท่ีจะต้องทำการสอนตลอดภาคเรียน มาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
การใช้ส่ืออุปกรณ์การสอนและการวัดและประเมินผลสำหรับเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียน
ย่อย ๆ ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของหลักสูตร สภาพผู้เรียน ความพร้อมของโรงเรียน
ในด้านวัสดุอุปกรณ์และตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่น 

สุวิทย์ มูลคํา และคณะ (2549) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการเตรียมการสอน
หรือการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดทำไว้เป็นลาย ลักษณ์อักษร โดย
มีการรวบรวมข้อมูลต่างๆ มากำหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้ ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายท่ี
กำหนดไว้ โดยเริ่มจากวัตถุประสงค์ว่าจะให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงด้านใด (สติปัญญา/เจตคติ/
ทักษะ) จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด ใช้ส่ือการสอนหรือแหล่งเรียนรู้ใด และจะประเมินผล
อย่างไร  

สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือ การกำหนดแนวทางหรือกำหนดรูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ท่ีประกอบด้วยสาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือ
การเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ใบความรู้ ใบงาน แบบทดสอบภาคปฏิบัติและ แบบทดสอบ
ย่อย เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของหลักสูตร สอดคล้องกับสภาพของนักเรียน ความ
พร้อมของโรงเรียนและชีวิตจริงในท้องถิ่น ผู้เรียนเกิดความเปล่ียนแปลงด้านสติปัญญา เจตคติ และ
ด้านทักษะ และเป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ 

สุวิทย์ มูลคํา และคณะ (2549) ให้ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้  
 1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีสอนท่ีดี วิธีเรียนท่ีดีท่ีเกิดจากการผสมผสานความรู้และ 

จิตวิทยาการศึกษา  
 2. ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนการรู้ท่ีทำไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง

และ ทำให้ครูมีความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย  
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 3. ช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใด หรือทราบว่าจะ

สอนอะไร ด้วยวิธีใด สอนทำไม สอนอย่างไร จะใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู้อะไรและจะวัดผลและ  
ประเมินผลอย่างไร  

 4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ท้ังเรื่องหลักสูตร วิธีการจัดการเรียนรู้จะ 
จัดหาและใช้ส่ือแหล่งเรียนรู้ ตลอดจนการวัดผลประเมินผล  

 5. ใช้เป็นคู่มือสำหรับครูท่ีมาสอน (จัดการเรียนรู้) แทนได้  
 6. แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีนำไปใช้และพัฒนาแล้วจะเกิดประโยชน์ต่อวงการศึกษา  
 7. เป็นผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความชำนาญและความเช่ียวชาญของครูผู้สอน 

สำหรับประกอบการประเมินเพื่อขอเล่ือนตำแหน่งและวิทยฐานะครูให้สูงขึ้น  
สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการสอนนั้น มีความสำคัญช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีทำไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง และทำให้ครูมีความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้ 
ได้ตามเป้าหมาย และยังช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใดหรือทราบว่า
จะสอนอะไร ด้วยวิธีใด สอนทำไม สอนอย่างไร จะใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู้อะไร และจะวัดผลและ  
ประเมินผลอย่างไรเพื่อให้บรรลุผลตามเป้าหมายท่ีกำหนด 

การหาประสิทธิภาพ  
 6.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  
   6.1.1 ความหมายของประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะ
หรือคุณภาพของสมรรถนะในการดำเนินงาน เพื่อให้งานมีความสำเร็จโดยใช้เวลา ความพยายาม และ
ค่าใช้จ่ายคุ้มค่าท่ีสุดตามจุดมุ่งหมายท่ีกำหนดไว้ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ โดยกำหนดเป็นอัตราส่วนหรือ ร้อย
ละระหว่างปัจจัยนำเข้ากระบวนการและผลลัพธ์ (Ratio between input, process and output) 
ประสิทธิภาพเน้นการดำเนินการท่ีถูกต้องหรือกระทำส่ิงใด ๆ อย่างถูกวิธี (Doing the thing right) 
  คำว่ าประ สิท ธิภ าพ  ส่ วน ให ญ่ แ ล้วมั ก จะ สับสน กั บ  คำว่ า  ป ระ สิท ธิ ผล 
(Effectiveness) ซึ่งเป็นคำ ๆ นี้มีความคลุมเครือ แต่จะไม่ เน้นท่ีปริมาณ และมุ่งเน้นให้บรรลุ
วัตถุประสงค์และมุ่งเน้นการทำส่ิงท่ีถูกท่ีควร (Doing the right thing) ดังนั้น สองคำนี้มักจะใช้คู่กัน 
คือ ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
    การทดสอบประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนจึงหมายถึง การหาคุณภาพของส่ือ
หรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพัฒนาส่ือหรือชุดการสอนแต่ละขั้น ตรงกับ
ภาษาอังกฤษว่า “Developmental Testing” Developmental Testing คือ การทดสอบคุณภาพ
ตามพัฒนาการของการผลิตส่ือหรือชุดการสอนตามลำดับขั้นเพื่อตรวจสอบคุณภาพของแต่ละ
องค์ประกอบของต้นแบบช้ินงาน ให้ดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
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  การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น เป็นการนำส่ือหรือชุดการสอนท่ีผลิตขึ้นเป็น
ต้นแบบ (Prototype)แล้วไปทดลอบประสิทธิภาพใช้ตามขั้นตอนท่ีกำหนดไว้ในแต่ละระบบ เพื่อ
ปรับปรุงประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนให้เท่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้และปรับปรุงจนถึงเกณฑ์ 
  การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การนำส่ือหรือชุดการสอนท่ีได้ทดสอบ
ประสิทธิภาพใช้และปรับปรุงจนได้คุณภาพถึงเกณฑ์แล้วของแต่ละหน่วย ทุกหน่วยในแต่ละวิชาไป
สอนจริงในช้ันเรียนหรือในสถานการณ์การเรียนท่ีแท้จริงในช่วงเวลาหนึ่ง อาทิ1 ภาคการศึกษาเป็น
อย่างน้อยเพื่อตรวจสอบคุณภาพเป็นครั้งสุดท้ายก่อนนำไปเผยแพร่และผลิตออกมาเป็นจำนวนมาก 
การทดสอบประสิทธิภาพท้ังสองขั้นตอนจะต้องผ่านการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา (Researchand 
Development-R&D) โดยต้องดำเนินการวิจัยในขั้นทดสอบประสิทธิภาพเบ้ืองต้น และอาจทดสอบ
ประสิทธิภาพซ้ำในขั้นทดสอบประสิทธิภาพใช้จริงด้วยก็ได้เพื่อประกันคุณภาพของสถาบันการศึกษา
ทางไกลนานาชาติ 
 6.1.2 ความจำเป็นท่ีจะต้องหาประสิทธิภาพ 
การทดสอบประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนมีความจำเป็นด้วยเหตุผล 3 ประการ คือ 
   6.1.2.1 สำหรับหน่วยงานผลิตส่ือหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วย
ประกันคุณภาพของส่ือหรือชุดการสอนว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเป็นจำนวนมาก 
หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแล้วเมื่อผลิตออกมาใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีก็จะต้องผลิตหรือทำ
ขึ้นใหม่เป็นการส้ินเปลืองท้ังเวลา แรงงานและเงินทอง  
  6.1.2.2 สำหรับผู้ใช้ส่ือหรือชุดการสอน ส่ือหรือชุดการสอนท่ี ผ่านการทดสอบ
ประสิทธิภาพจะทำหน้าท่ีเป็นเครื่องมือช่วยสอนได้ดีในการสร้างสภาพการเรียนให้ ผู้เรียนได้
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวัง บางครั้งชุดการสอนต้องช่วยครูสอนบางครั้งต้องสอนแทนครู 
(อาทิในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น ก่อนนำส่ือหรือชุดการสอนไปใช้ ครูจึงควรมั่นใจว่า ชุดการสอน
นั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนจริงการทดสอบประสิทธิภาพตามลำดับขั้นจะ
ช่วยให้เราได้ส่ือหรือชุดการสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 
  6.1.2.3 สำหรับผู้ผลิตส่ือหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะทำให้ผู้ผลิต
มั่นใจได้ว่าเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในส่ือหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันจะช่วย
ให้ผู้ผลิตมีความชำนาญสูงขึ้น เป็นการประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียม
ต้นแบบ  
 6.2 การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  
  6.2.1 ความหมายของเกณฑ์ (Criterion) เกณฑ์เป็นขีดกำหนดท่ีจะยอมรับว่า ส่ิงใด
หรือพฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณท่ีจะรับได้การตั้งเกณฑ์ต้องต้ังไว้ครั้งแรกครั้งเดียว เพื่อจะ
ปรับปรุงคุณภาพให้ถึงเกณฑ์ขั้นต่ำท่ีต้ังไว้จะต้ังเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพไว้ต่างกันไม่ได้ เช่น 
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เมื่อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ต้ังเกณฑ์ไว้ 60/60 แบบกลุ่ม ต้ังไว้ 70/70 ส่วนแบบสนาม 
ต้ังไว้ 80/80 ถือว่า เป็นการตั้งเกณฑ์ท่ีไม่ถูกต้อง  
 เนื่องจากเกณฑ์ท่ีต้ังไว้เป็นเกณฑต่ำสุด ดังนั้นหากการทดสอบคุณภาพของส่ิงใดหรือ
พฤติกรรมใดได้ผลสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อย่างมีนัยสำคัญท่ีระดับ .05 หรืออนุโลมให้มีความคลาดเคล่ือน
ต่ำหรือสูงกว่าค่าประสิทธิภาพท่ีต้ังไว้เกิน 2.5 ก็ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น แต่หากได้ค่าต่ำกว่าค่า
ประสิทธิภาพท่ีต้ังไว้ ต้องปรับปรุงและนำไปทดสอบประสิทธิภาพใช้หลายครั้งในภาคสนามจนได้ค่าถึง
เกณฑ์ท่ีกำหนด 
  6.2.2 ความหมายของเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของส่ือหรือ
ชุดการสอน ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม เป็น ระดับท่ีผลิตส่ือหรือชุดการสอนจะ
พึงพอใจว่า หากส่ือ หรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว ส่ือ หรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่า
ท่ีจะนำไปสอนนักเรียน และคุ้มแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจำนวนมาก  
 การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระทำได้ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 

ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) กำหนดค่า ประสิทธิภาพเป็น 𝐸1 = Efficiency of 
Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) กำหนดค่าประสิทธิภาพ

เป็น E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
   6.2.1 ป ร ะ เมิ น พ ฤ ติ ก ร ร ม ต่ อ เนื่ อ ง  (Transitional Behavior) คื อ
ประเมินผลต่อเนื่อง ซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของผู้เรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ท่ี
เกิดจากการประกอบ กิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การทำโครงการ หรือทำรายงาน  เป็นกลุ่มและรายงาน
บุคคล ได้แก่งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอื่นใดท่ีผู้สอนกำหนดไว้   
   6.2.2 ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal Behavior) คือ การประเมิน
ผลลัพธ์ (Product) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่  
  ประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอน จะกำหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่า
ผู้เรียนจะ เปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดยกำหนดให้ ของผลเฉล่ียของคะแนนการทำงานและการ
ประกอบ กิจกรรมของผู้เรียนท้ังหมดต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียนท้ังหมด นั่นคือ  

E1 E2⁄  = ประสิทธิภาพ ของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ตัวอย่าง 70/70 หมายความว่าเมื่อเรียน จากส่ือหรือชุดการสอนแล้ว ผู้เรียนจะ
สามารถทำแบบ ฝึกปฏิบัติหรืองานได้ผลเฉล่ีย 70% และประเมิน หลังเรียนและงานสุดท้ายได้ผล
เฉล่ีย 70% การท่ีจะ 
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  กำหนดเกณฑ์ ให้มีค่า E1 ∕ E2  เท่าใดนั้น ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความ
พอใจ โดยพิจารณาพิสัยการเรียนท่ีจำแนกเป็นวิทยพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective 
Domain) และทักษพิสัย (Skill Domain) 
  ในขอบข่ายวิทยพิสัย (เดิมเรียกว่า พุทธิพิสัย**) เนื้อหาท่ีเป็นความรู้ความจำมักจะ
ต้ังไว้สูงสุดแล้วลดลงต่ำ  
  ส่วนเนื้อหาสาระท่ีเป็นจิตพิสัยจะต้องใช้ เวลาไปฝึกฝนและพัฒนา ไม่สามารถทำให้
ถึงเกณฑ์ ระดับสูงได้ในห้องเรียนหรือในขณะท่ีเรียน จึงอนุโลม ให้ต้ังไว้ต่ำ นั่นคือ 80/80 75/75 แต่
ไม่ต่ำกว่า 75/75 เพราะเป็นระดับความพอใจต่ำสุด จึงไม่ควร ต้ังเกณฑ์ไว้ต่ำกว่านี้ หากต้ังเกณฑ์ไว้
เท่าใด ก็มักได้ ผลเท่านั้น ดังจะเห็นได้จากระบบการสอนของไทย ได้กำหนดเกณฑ์ โดยไม่เขียนเป็น 
ลายลักษณ์อักษรไว้ 0/50 นั่นคือ ให้ประสิทธิภาพ กระบวนการมีค่า 0 เพราะครูมักไม่มีเกณฑ์เวลาใน 
การให้งานหรือแบบฝึกปฏิบัติแก่นักเรียน ส่วนคะแนน  ผลลัพธ์ท่ีให้ผ่านคือ 50% ผลจึงปรากฏว่า 
คะแนน วิชาต่างๆของนักเรียนต่ำในทุกวิชา   

  ถ้าหากผลคะแนน E1หรือ E2 ห่างกันเกิน 5% สังเกตได้ว่ากิจกรรมท่ีให้นักเรียน

ทำกับการสอบหลังเรียนไม่มีความสมดุลกัน เช่น ค่า E1มากกว่า E2 แสดงว่า งานท่ีได้มอบหมาย

อาจจะง่ายกว่าการทำข้อสอบ หรือ หากค่า E2 มากกว่าค่า E1 ดังนั้นแสดงว่าการสอบนั้นง่ายกว่า
หรือไม่สมดุลกับงานท่ีมอบหมายให้ทำ จำเป็นท่ีจะต้องปรับแก้ไขให้สมบูรณ์ท่ีสุด  

  หากส่ือหรือชุดการสอนได้รับการออกแบบ และพัฒนาอย่างดีมีคุณภาพ ค่า E1หรือ 

E2 ท่ีคำนวณ ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ จะต้องใกล้เคียงกันและห่างกันไม่เกิน 5% ซึ่งเป็นตัว
ช้ีท่ีจะยืนยันได้ว่า นักเรียนได้มีการเปล่ียนพฤติกรรมต่อเนื่องตามลำดับ ขั้นหรือไม่ก่อนท่ีจะมีการ
เปล่ียนพฤติกรรมขั้นสุดท้าย หรืออีกนัยหนึ่งต้องประกันได้ว่านักเรียนมีความรู้จริง ไม่ใช่ทำกิจกรรม
หรือทำสอบได้เพราะการเดา  

  การประเมินในอนาคตจะเสนอผลการ  ประเมินเป็นเลขสองตัว คือ E1 คู่ E2 
เพราะจะทำให้ ผู้อ่านผลการประเมินทราบลักษณะนิสัยของผู้เรียน ระหว่างนิสัยในการทำงานอย่าง

ต่อเนื่อง คงเส้นคงวา หรือไม่ (ดูจากค่า E1คือกระบวนการ) กับการทำงาน สุดท้ายว่ามีคุณภาพมาก

น้อยเพียงใด (ดูจากค่า E2 คือกระบวนการ) เพื่อประโยชน์ของการกล่ันกรอง บุคลากรเข้าทำงาน  

 6.3 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ  
  เมื่อผลิตส่ือหรือชุดการสอนขึ้น เป็น ต้นแบบแล้ว ต้องนำส่ือหรือชุดการสอนไปหา 
ประสิทธิภาพตาม ขั้นตอนต่อไปนี้  
   ก. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบในการหา
ประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 1 คน ต้องมีการทดสอบประสิทธิภาพส่ือกับผู้เรียน 1-3 คน โดยแยกเด็กอ่อน 
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ปานกลาง และเด็กเก่ง ระหว่างการทดสอบประสิทธิภาพนั้นให้ผู้สอนจับเวลาประกอบในการทำ
กิจกรรม แล้วสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนว่า หงุดหงิด หรือทำท่าทางไม่เข้าใจหรือไม่ ผู้สอนสามารถ
ประเมินการเรียนจากกระบวนการเหล่านี้ได้ และสามารถสังเกตการทำกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ี
มอบให้ แล้วทดสอบหลังเรียน จากนั้นให้นำเอาคะแนนมาคำนวณเพื่อหาประสิทธิภาพในขั้นตอน
ต่อไป หากผลคะแนนไม่ถึงเกณฑ์ผู้สอนจะต้องปรับปรุงแก้ไขในส่วนเนื้อหาสาระและกิจกรรมระหว่าง
เรียนรวมถึงแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น โดยส่วนใหญ่แล้วคะแนนท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ 
จะมีคะแนนต่ำว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ต้องวิตกกังวล เมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงขึ้นมากกว่าก่อนนำไปทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ท้ังนี้ E1 ∕ E2 ท่ีได้จะมีค่าประมาณ 70/70 
   ข . ก ารทดสอบ ประ สิท ธิภ าพ แบ บ ก ลุ่ม  (1:10) เป็ น ก ารทดสอบ
ประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกับผู้เรียน  6–10 คน (คละ
ผู้เรียนท่ีเก่ง ปานกลางกับอ่อน) ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบ กิจกรรม 
สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนว่า หงุดหงิด ทำหน้าฉงน หรือทำท่าทางไม่เข้าใจหรือไม่ หลังจาก ทดสอบ
ประสิทธิภาพให้ประเมินการเรียนจาก กระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบ ให้ทำและ
ประเมินผลลัพธ์คือการทดสอบหลังเรียน และงานสุดท้ายท่ีมอบให้นักเรียนทำส่งก่อนสอบ ประจำ
หน่วยให้นำคะแนนมาคำนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรม 
ระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น  คำนวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนี้
คะแนน ของผู้เรียนจะเพิ่มขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉล่ีย จะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั่นคือ 

𝐸1 ∕ 𝐸2 ท่ีได้ จะมีค่าประมาณ 70/70 
   ค. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม  (1:100) เป็นการทดสอบ
ประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกับผู้เรียน ท้ังช้ัน**** ระหว่าง
ทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาใน การประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน ว่า หงุดหงิด 
ทำหน้าฉงน หรือทำท่าทางไม่เข้าใจ หรือไม่ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแล้ว ให้ประเมิน
การเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบให้ทำและทดสอบหลังเรียน  นำ
คะแนนมาคำนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ ต้องปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหว่างเรียน
และ แบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น แล้วนำไปทดสอบ ประสิทธิภาพภาคสนามซ้ำกับนักเรียนต่างกลุ่ม 
อาจ ทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 ครั้ง จนได้ค่าประสิทธิภาพ ถึงเกณฑ์ขั้นต่ำ ปกติไม่น่าจะทดสอบ
ประสิทธิภาพ เกินสามครั้ง ด้วยเหตุนี้ขั้นทดสอบประสิทธิภาพ ภาคสนามจึงแทนด้วย 1:100 
 ผลลัพธ์ท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ ภาคสนามควรใกล้เคียงกัน เกณฑ์ท่ีต้ังไว้หาก
ต่ำจาก เกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่า ส่ือหรือชุดการ สอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  
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 หากค่าท่ีได้ต่ำกว่าเกณฑ์มากกว่า -2.5 ให้ปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม
ซ้ำ จนกว่าจะถึงเกณฑ์ จะหยุดปรับปรุงแล้วสรุปว่า ชุดการสอนไม่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้
หรือ จะลดเกณฑ์ลงเพราะ “ถอดใจ” หรือยอมแพ้ไม่ได้ หากสูงกว่าเกณฑ์ไม่เกิน +2.5 ก็ยอมรับ ว่า 
ส่ือหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  
  6.3.1 การเลือกนักเรียนมาทดสอบประสิทธิภาพ ส่ือหรือชุดการสอน นักเรียนท่ี
ผู้สอนจะเลือกมาทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอน ควรเป็นตัวแทนของนักเรียนท่ีเราจะนำส่ือ
หรือชุดการสอนนั้นไปใช้ ดังนั้น จึงควรพิจารณาประเด็นต่อไปนี้  
   6.3.1.1 สำหรับการทดสอบประสิทธิภาพ แบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบ
ประสิทธิภาพ ครู 1 คน ต่อเด็ก 1-3 คน ให้ทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กอ่อนเสียก่อน ทำการปรับปรุง
แล้วนำไปทดสอบ ประสิทธิภาพกับเด็กปานกลาง และนำไปทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กเก่งอย่างไรก็
ตามหากเวลา ไม่อำนวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสมก็ให้ทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กอ่อนหรือเด็ก
ปานกลาง โดย ไม่ต้องทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กเก่งก็ได้แต่การทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กท้ังสาม
ระดับจะเป็นการสะท้อนธรรมชาติการเรียนท่ีแท้จริง ท่ีเด็กเก่ง กลาง อ่อนจะได้ช่วยเหลือกัน เพราะ
เด็กอ่อนบางคนอาจจะเก่งในเรื่องท่ีเด็กเก่งทำไม่ได้ 
    6.3.1.2 สำหรับการทดสอบประ สิทธิภาพ  แบบกลุ่ม (1:10) เป็นการ
ทดสอบประสิทธิภาพท่ีครู1 คนทดสอบประสิทธิภาพกับเด็ก 6–12 คน โดยให้มีผู้เรียนคละกันท้ังเด็ก
เก่ง ปานกลาง เด็กอ่อน ห้ามทดสอบประสิทธิภาพกับเด็กอ่อนล้วน หรือเด็กเก่งล้วน ขณะทำการ
ทดสอบประสิทธิภาพผู้สอนจะต้องจับเวลาด้วยว่า กิจกรรมแต่ละกลุ่มใช้เวลาเท่าไร ท้ังนี้เพื่อให้ทุก
กลุ่มกิจกรรมใช้เวลาใกล้เคียงกัน โดยเฉพาะการสอนแบบศูนย์การเรียนท่ีกำหนดให้ใช้เวลาเท่ากัน คือ 
10–15 นาทีสำหรับระดับประถมศึกษา และ 15 – 20 นาที สำหรับระดับมัธยมศึกษา  
   6.3.1.3 สำหรับการทดสอบประสิทธิภาพ ภาคสนาม (1:100) เป็นการ
ทดสอบประสิทธิภาพ ท่ีใช้ครู 1 คน กับนักเรียนท้ังช้ัน กับนักเรียน 30–40 คน (หรือ 100 คน สำหรับ
ส่ือหรือชุดการสอนรายบุคคล) ช้ันเรียนท่ีเลือกมาทดสอบประสิทธิภาพจะต้องมีนักเรียนคละกันท้ังเก่ง
และอ่อน ไม่ควรเลือก ห้องเรียนท่ีมีเด็กเก่งหรือเด็กอ่อนล้วน  
  สัดส่วนท่ีถูกต้องในการกำหนดนำนวนผู้เรียน ท่ีมีระดับความสามารถแตกต่างกัน 
ควรยึดจำนวนจาก การแจกแจงปกติท่ีจำแนกนักเรียนเป็น 5 กลุ่ม คือ นักเรียนเก่งมาก(เหรียญเพชร) 
ร้อยละ 1.37(1 คน) นักเรียนเก่ง (เหรียญเงิน) ร้อยละ 14.63 (15 คน) นักเรียนปานกลาง (เหรียญ
เงิน) ร้อยละ 68(68 คน) นักเรียนอ่อน (เหรียญทองแดง) ร้อยละ 14.63 (15 คน) และนักเรียนอ่อน
มาก (เหรียญตะกั่ว) ร้อยละ 1.37 (1 คน) 
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   เมื่อยึดการแจกแจงปกติเป็นเกณฑ์กำหนด จำนวนนักเรียนท่ีจะนำมาทดสอบ
ประสิทธิภาพส่ือและ ชุดการสอน ก็จะได้นักเรียนเก่งประมาณร้อยละ 16 นักเรียนปานกลางร้อยละ 
68 และ นักเรียนอ่อนร้อยละ 16  
  เนื่องจากการทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือ ชุดการสอน ต้องใช้สถานท่ีในการจัด
กิจกรรมและใช้ เวลามากกว่า สำหรับการทดสอบประสิทธิภาพ แบบเด่ียวและแบบกลุ่ม ควรใช้เวลา
นอกช้ันเรียน หรือแยกนักเรียนมาเรียนต่างหากจากห้องเรียน อาจเป็นห้องประชุมของโรงเรียน โรง
อาหารหรือ สนามใต้ร่มไม้ก็ได้  
  ส่วนการทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม ควรใช้ห้องเรียนจริงแต่นักเรียนท่ีใช้
ทดสอบประสิทธิภาพ ต้องสุ่มนักเรียนแต่ละระดับมาจากหลายห้องเรียนใน โรงเรียนเดียวกันหรือต่าง
โรงเรียน เพื่อให้ได้สัดส่วน จำนวนตามการแจกแจงปกติ 
  6.3.2 ข้อควรคำนึงในการทดสอบประสิทธิภาพ  ส่ือหรือชุดการสอน เพื่อให้การ
ทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ หรือชุดการสอนได้ผลคุ้ม มีส่ิงท่ีผู้ทดสอบประสิทธิภาพ ส่ือหรือชุดการ
สอนควรคำนึงถึงดังนี้ 
    6.3.2.1 การเลือกผู้เรียนเข้าร่วมการทดสอบ  ประสิทธิภาพ ควรเลือก
นักเรียนท่ีเป็นตัวแทนของ นักเรียนท่ีใช้ส่ือหรือชุดการสอน ตามแนวทางการสุ่ม ตัวอย่างท่ีถูกต้อง 
    6.3.2.2 การเลือกเวลาและสถานท่ีทดสอบ ประสิทธิภาพ ควรหาสถานท่ี
และเวลาท่ีปราศจากเสียง รบกวน ไม่ร้อนอบอ้าวและควรทดสอบประสิทธิภาพ ในเวลาท่ีนักเรียนไม่
หิวกระหาย ไม่รีบร้อนกลับบ้าน หรือไม่ต้องพะวักพะวนไปเข้าเรียนในช้ันอื่น  
   6.3.2.3 การช้ีแจงวัตถุประสงค์และวิธีการ ต้องช้ีแจงให้นักเรียนทราบถึง
วัตถุประสงค์ของการ ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนและการจัด ห้องเรียนแบบศูนย์การ
เรียน หากนักเรียนไม่คุ้นเคยกับวิธีการใช้ส่ือหรือชุดการสอน  
   6.3.2.4 การรักษาสถานการณ์ตามความ  เป็นจริง สำหรับการทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนาม ในช้ันเรียนจริง ต้องรักษาสภาพการณ์ให้เหมือนท่ีเป็น อยู่ในห้องเรียนท่ัวไป 
เช่น ต้องใช้ครูเพียงคนเดียว ห้ามคนอื่นเข้าไปช่วย ผู้สังเกตการณ์ต้องอยู่ห่างๆ ไม่เข้าไปช่วยเหลือเด็ก 
ต้องปล่อยให้ครูผู้ทดสอบ ประสิทธิภาพสอนแก้ปัญหาด้วยเอง หากจำเป็นต้อง ได้รับความช่วยเหลือก็
ให้ครูผู้สอนเป็นผู้บอก ให้เข้าไปช่วย มิฉะนั้นการทดสอบประสิทธิภาพสอน ก็ไม่สะท้อนสถานการณ์
จริงท่ีมีคนสอนเพียงคนเดียว 
  6.3.3. บทบาทของครูขณะกำลังทดสอบ ประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอน  
   6.3.3.1 บทบาทของครูในขณะทดสอบ แบบเด่ียวและแบบกลุ่ม ในขณะท่ี
กำลังทดสอบประสิทธิภาพส่ือ หรือชุดการสอน ครูควรปฏิบัติดังนี้ 
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     1. ต้องคอยสังเกตและบันทึกพฤติกรรม ของนักเรียนอย่างใกล้ชิด 
เพื่อดูว่านักเรียนทำหน้าฉงน เงียบหรือสงสัยประการใด  
    2. สังเกตและปฏิสัมพันธ์ (Interaction Analysis) ของนักเรียน 
โดยใช้แบบสังเกตปฏิบัติ สัมพันธ์ท่ีมีผู้พัฒนาขึ้นแล้ว เช่น Flanders Interaction Analysis (FIA), 
Brown Interaction Analysis (BIA), Chaiyong Interaction Analysis (CIA) 
     3. พยายามรักษาสุขภาพจิต ไม่คาดหวัง หรือเครียดกับความ
เหน็ดเหนื่อยท่ีทุ่มเทในการผลิตชุดการสอน หรือเครียดกับการเกรงว่า ผลการทดสอบ ประสิทธิภาพ
จะไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ เกรงว่าจะไม่ได้รับความร่วมมือจากนักเรียน  
    4. สร้างบรรยากาศอบอุ่นและเป็นกันเอง ครูต้องเป็นกันเองกับ
นักเรียน เวลาสอบก่อนเรียน ยิ้มแย้มแจ่มใส สร้างบรรยากาศท่ีนักเรียนจะแสดงออก เสรีไม่ทำหน้า
เคร่งขรึมจนนักเรียนกลัว 
     5. ต้องช้ีแจงว่าการสอบครั้งนี้ไม่มีผล ต่อการสอบไล่ปกติของ
นักเรียนแต่ประการใด 
     6. ปล่อยให้นักเรียนศึกษาและประกอบ กิจกรรมจากส่ือหรือชุด
การสอนตามธรรมชาติโดยทำ ทีว่าครูไม่ได้สนใจจับผิดนักเรียน ด้วยการทำทีทำงาน หรืออ่านหนังสือ 
  6.3.4 บทบาทของครูภาคสนามกับ นักเรียนท้ังช้ัน  
   1. ปฏิบัติตามข้อเสนอแนะ ท่ีนำเสนอ ท้ัง 7 ข้อ 
   2. ครูต้องพยายามอธิบายประเด็นต่างๆ ท่ีต้องการจะบอกนักเรียนอย่าง
ชัดเจน 
   3. เมื่อบอกให้นักเรียนลงมือประกอบ กิจกรรมแล้ว ครูต้องหยุดพูดเสียงดัง 
หากประสงค์จะ ประกาศอะไรต้องรอจนเปล่ียนกลุ่ม หรือไปพูดกับ นักเรียนคนนั้นหรือกลุ่มนั้น ด้วย
เสียงท่ีพอได้ยินเฉพาะ ครูกับนักเรียนครูต้องไม่พูดมากโดยไม่จำเป็น  
   4. ขณะท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรม ครู จะต้องเดินไปตามกลุ่มต่างๆ เพื่อ
สังเกตพัฒนาการ ของนักเรียนดูการทำงานของสมาชิกในกลุ่ม ความเป็น ผู้นำผู้ตามและอาจให้ความ
ช่วยเหลือนักเรียนกลุ่มใด หรือคนใดท่ีมีปัญหา แต่ไม่ควรไปนั่งเฝ้ากลุ่มใดกลุ่ม หนึ่งโดยเฉพาะ เพราะ
จะทำให้นักเรียนอึดอัด เครียด หรือบางคนอาจแสดงพฤติกรรมเข่ืองเพื่ออวดครู 
   5. เมื่อจะให้นักเรียนเปล่ียนกลุ่ม ครู ควรช้ีแจงให้นักเรียนเดินช้าๆ ไม่ต้อง
รีบเร่ง และให้ หัวหน้าเก็บส่ือการสอนใส่ซองไว้ให้เรียบร้อยก่อน เปล่ียนไปกลุ่มอื่นๆ ห้ามหยิบช้ินส่วน
ใดติดมือไป ยกเว้น “แบบฝึกปฏิบัติ” หรือ “กระดาษคำตอบ” ประจำตัวของนักเรียนเอง 
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 10. การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ เมื่อทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการ

สอนภาคสนามแล้ว เทียบค่า E1 ∕ E2 ท่ีหาได้จาก ส่ือหรือชุดการสอนกับ E1 ∕ E2  ท่ีต้ังเกณฑ์
ไว้เพื่อดูว่า เราจะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม่การยอมรับประสิทธิภาพให้ถือค่าความแปรปรวน  
 11. ปัญหาจากการทดสอบประสิทธิภาพ การประเมินประสิทธิภาพตามระบบการสอน 
“แผนจุฬา” ท่ียึดแนวทางประเมินแบบสามมิติ คือ  
  11.1 การหาพัฒนาการทางการเรียนคือผู้เรียนมี ความรู้เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยสำคัญ  
  11.2 การหาประสิทธิภาพ ทวิผลคือ กระบวนการควบคู่ผลลัพธ์โดยกำหนดค่า 

ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ เป็ น  E1 ∕ E2  (Efficiency of Process/ EfficiencyofProducts) เพื่ อ ห า
ความสัมพันธ์ระหว่าง ผลการเรียนท่ีเป็นกระบวนการและผลการเรียนท่ีเป็น ผลลัพธ์และ  
  11.3 การหาความพึงพอใจของครูและ ผู้เรียน โดยการประเมินคุณภาพของส่ือหรือ
ชุดการ สอนท่ีมีผลต่อความพึงพอใจของผู้สอนและผู้เรียน หลังจากเวลาผ่านไปมากกว่า 30 ปี พบ
ปัญหาท่ีพอ สรุปได้ดังนี้ 
   11.3.1 นักวิชาการรุ่นหลังนำแนวคิดทดสอบ ประสิทธิภาพท่ีพัฒนาโดย 
ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ เมื่อ พ.ศ. 2516 และได้เผยแพร่อย่างต่อ มาต้ังแต่ พ.ศ. 2520 
มาเป็นของตนเอง โดยเขียน เป็นบทความหรือตำราแล้วไม่มีการอ้างอิง มีจำนวน มากกว่าร้อยรายการ 
ทำให้นิสิตนักศึกษารุ่นหลัง ไม่ทราบท่ีมาของการทดสอบประสิทธิภาพ จึงทำ ให้มีเป็นจำนวนมากท่ี

อ้างว่าเป็นตนเจ้าของทฤษฎี E1 ∕ E2 บางสำนักพิมพ์ได้นำความรู้เรื่องการสอน แบบศูนย์การเรียน 
ของศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ไปพิมพ์เผยแพร่ ต้ังแต่ พ.ศ. 2539 และมีรายได้มหาศาล 
โดยไม่อ้างว่า ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์พรหมวงศ์เป็นผู้พัฒนาขึ้น 

   11.3.2 นักวิชาการนำ E1 ∕ E2 ไปเป็นของ ฝรั่ง เช่น ระบุว่า การหา

ประสิทธิภาพ E1 ∕ E2 เกิดจาก แนวคิด Mastery Learning ของ Bloom  
   11.3.3 นักวิชาการไม่เข้าใจหลักการของการต้ังเกณฑ์ประสิทธิภาพ เช่น 

เสนอแนะให้ต้ังเกณฑ์  ไว้ต่ำ (เช่น E1 ∕ E2 =70/70) หลังจากต้ังเกณฑ์ไว้ต่ำ แล้ว เมื่อหาค่า 

E1 ∕ E2  ได้สูงกว่าก็ประกาศด้วยความ ภาคภูมิใจว่า ส่ือหรือชุดการสอนของตนมีประสิทธิภาพ 
มากกว่าเกณฑ์ซึ่งท่ีจริงเป็นเพราะตนเองต้ังเกณฑ์ไว้ ต่ำไปแทนท่ีจะปรับเกณฑ์ให้สูงขึ้นอันเป็นผลจาก 
คุณภาพของส่ือหรือชุดการสอน 

    11.3.4 ไม่เข้าใจความสัมพันธ์ของ E1 และ E2 ท้ังสองค่าควรได้ใกล้เคียง
กัน กล่าวคือ ค่าแปรปรวน หรือแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยสำคัญท่ีระดับ .05 (แตกต่างกันได้ไม่เกิน 

±2.5 ของค่า E1  และ E2 ซึ่งจะมีผลทให้ค่ากระบวนการ E1  ไม่สูงกว่าค่าผลลัพธ์ E2 เกินร้อย
ละ 5 
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   11.4.5 บางคนเขียนเผยแพร่ใน website ว่า ค่า E1  ควรมากกว่า E2 
เพราะการทำแบบฝึกหัด หรือกิจกรรมปรกติจะง่ายกว่าการสอบ ถือเป็นความเข้าใจท่ีไม่ถูกต้อง หาก

ค่า E1  สูง แสดงว่า กิจกรรมท่ี ให้นักเรียนทำง่ายไป หากค่า E2 สูงก็แสดงว่าข้อสอบ อาจจะง่าย
เพราะเป็นการวัดความรู้ความจำมากกว่า ดังนั้น ครูต้องปรับกิจกรรมให้ตรงตามระดับพฤติกรรม ท่ีต้ัง
ไว้ในวัตถุประสงค์  

   11.4.6 บางคนเปล่ียน E1 ∕ E2 เป็น p1 ∕ p2หรืออักษรอื่น แต่สูตร

ยังคงเดิม บางคนยังคงใช้ E1 ∕ E2  แต่เปล่ียนสูตร เช่น เปล่ียน F ในสูตรของ E2 เป็น Y แทนท่ี

จะใช้F และอ้างสิทธิว่าตนเองคิดขึ้น บางขึ้นใช้ E1 ∕ E2 พัฒนาสูตรขึ้นใหม่ให้แลดูสลับ ซับซ้อนขึ้น 

บางคนนำหา E1 ∕ E2 ไปคำนวณโดยใช้ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท้ังหมดนี้ก็หาได้พ้นจาก การ

ละเมิดลิขสิทธิ์ไปไม่เพราะแนวคิดการประเมินแบบ  ทวิผลคือ E1 ∕ E2 เป็นระบบความคิดท่ี 
ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์พรหมวงศ์พัฒนาขึ้น 

 ส่วน E1 ∕ E2 เน้นการเปรียบเทียบผลการ  เรียนจากพฤติกรรมต่อเนื่ องคือ

กระบวนการ กับ พฤติกรรมสุดท้ายคือ ผลลัพธ์ ดังนั้น แนวคิดของ E1 ∕ E2 ท่ีเน้นความสัมพันธ์
ของพฤติกรรม สุดท้ายของนักเรียน กับการบรรลุวัตถุประสงค์แต่ละ ข้อและทุกข้อของบทเรียน แม้จะ

ใช้ 90/90 80/80 หากไม่เน้นกระบวนการกับผลลัพธ์ก็จะนำไปแทนค่า E1 ∕ E2 ไม่ได้ 

งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 7.1 งานวิจัยในประเทศ  
ปุณญนุช ไชยมูล (2550) การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายโดยใช้กิจกรรมตาม แนว

พหุปัญญาเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง นาฏศิลป์ไทยพื้นฐาน ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ความมุ่งหมายของการวิจัย 1.เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายโดยใชกิจกรรมตาม
แนวพหุปัญญาเพื่อสงเสริมความคิดสร้างสรรค กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเรื่องนาฏศิลป์ไทยพื้นฐาน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมี ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2.เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบน
เครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น 3.เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรคของนักเรียน    กอนและ
หลังได้รับการเรียนรูจากบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น 4.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต
อการเรียนบทเรียนบนเครือข่าย 5. เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนตอการเรียน
บทเรียนบนเครือข่าย กลุมตัวอย่าง ได้แก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนพระกุมาร
มหาสารคาม สังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน สำนักงานพื้นท่ีการศึกษา
มหาสารคาม เขต 1 อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2550 จำนวน 45 
คน ได้มา โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 1.บทเรียนบน
เครือข่ายโดยใชกิจกรรมตามแนวพหุปัญญา 2.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องนาฏศิลป์
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ไทยพื้นฐาน 3. แบบวัดความคิดสร้างสรรคภาคปฏิบัติ เรื่องนาฏศิลป์ไทยพื้นฐาน 4. แบบวัดความพึง
พอใจท่ีมีตอบทเรียนบนเครือข่ายเรื่องนาฏศิลป์ไทยพื้นฐาน พบว่า บทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขนม
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม ส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นมีความพงพอใจ
ตอการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือขายโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุดและมีความคงทนในการเรียนรู้
สมควรสนับสนุนให้ครูนำไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้นาฏศิลป์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

ปนัดดา แสนสิงห์ (2562) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตาม
แนวคิดของ Davies ประกอบส่ือ ผลการวิจัย พบว่า 1) การจัดการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิด
ของ Davis ประกอบส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง รำวงมาตรฐาน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกมาปีท่ี 2                  
ท่ีมีประสิทธิภาพ (E./E) เท่ากับ80. 10/81.38 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
2 ท่ีเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies ประกอบส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง 
รำวงมาตรฐาน มีคะแนนหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ.05  และ 3) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติ
ตามแนวคิดของ Davies ประกอบส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง รำวงมาตรฐาน  โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

(x̅= 4,.82, S. D. = 0.13) มัลติมีเดีย เรื่อง รำวงมาตรฐาน กลุ่มตาระการเรียนรู้ติดปะสำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
  มธุรส วงศ์อำไพ (2553) การเปรียบเทียบความรู้ทักษะปฏิบัติ และ ความคิด
สร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียน
ไทยรัฐวิทยา 2 (วัดช้างใหญ่) อำเภอบางไทร จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ซึ่งได้รับการสุ่มอย่างง่ายจาก
ห้องเรียนตามสภาพจริง จับฉลากเป็นกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปา 1 ห้องเรียน
จำนวน 24 คน และกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ปกติ 1 ห้องเรียนจำนวน 24 คน ผลการวิจัย
พบว่า 1) คะแนนเฉล่ียความรู้ทางนาฏศิลป์หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการ
จัดการเรียนรู้โมเดลซิปปาสูงกว่าท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 
2) คะแนนเฉล่ียทักษะปฏิบัติทางนาฏศิลป์หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการ
จัดการเรียนรู้โมเดลซิปปาสูงกว่าท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ .05 
3) คะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 6 ท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้โมเดลซิปปาสูงกว่าท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ปกติอย่างมีนัยสำคัญทาง สถิติท่ี ระดับ 
.05 
  วิวัฒน์ เพชรศรี (2552) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้นาฏศิลป์ท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ของผู้เรียนในระดับช่วงช้ันท่ี 2 วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ 
ข้อมูลพื้นฐานท่ีใช้ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้นาฏศิลป์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง
นาฏศิลป์ เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้นาฏศิลป์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์
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และเพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทักษะปฏิบัติทางนาฏศิลป์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนในระดับช่วงช้ันท่ี 2 ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นกับ
กลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามปกติ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลองรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ได้แก่ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี6 โรงเรียนสฤษดิเดช อำเภอเมืองจันทบุรี จังหวัดจันทบุรี ภาค
เรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2551 ซึ่งได้มาจากการจับฉลากห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม 
จำนวน 2 ห้องเรียนๆ ละ 50 คนเครื่องมือท่ีใช้ในการทดลองประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
วัด ความคิดสร้างสรรค์แบบวัดทักษะปฏิบัติทางนาฏศิลป์และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติท่ี
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ Hotelling’ s T2 ผลการวิจัย
สรุป ได้ว่าได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้นาฏศิลป์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ท่ีมีคุณภาพ 
ประกอบด้วยทฤษฎีและแนวคิดพื้นฐานหลักการสำคัญของรูปแบบวัตถุประสงค์กระบวนการและ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอนบรรยากาศองค์ประกอบการจัดการเรียนรู้การวัดประเมินผลผล
การทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ปรากฏว่าผู้เรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบท่ี
พัฒนาขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์ทักษะปฏิบัติทางนาฏศิลป์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  จิรายุฑ ประเสริฐศรี คชากฤษ เหล่ียมไธสง  (2557) ได้ทำการศึกษาวิจัยเพื่อ การ
พัฒนาส่ือมัลติมีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น สำหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 
1) พัฒนาส่ือมัลติมีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น สำหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ 2) ศึกษาการ
รับรู้ของกลุ่มตัวอย่าง หลังการชมส่ือมัลติมีเดียท่ีพัฒนาขึ้น 3) ศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 
หลังการชมส่ือมัลติมีเดียท่ีพัฒนาขึ้น 4) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เข้าชมส่ือมัลติมีเดียท่ีพัฒนาขึ้นผ่าน
ส่ือสังคมออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ เยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ จำนวน 372 คน และผู้
เข้าชมส่ือมัลติมีเดียผ่านส่ือสังคมออนไลน์ จำนวน 35 คน โดยวิธีสุ่มแบบบังเอิญ เครื่องมือท่ีใช้ในการ
วิจัย ได้แก่ 1) ส่ือมัลติมีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น สำหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ 2) แบบ
ประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดีย 3) แบบวัดการรับรู้เกี่ยวกับส่ือมัลติมีเดีย 4) แบบสอบถามความพึง
พอใจ 5) การเผยแพร่ส่ือมัลติมีเดียผ่านส่ือสังคมออนไลน์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อย
ละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาส่ือมัลติมีเดียเผยแพร่
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น สำหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี กลุ่มตัวอย่างมี
การรับรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และผู้เข้าชมส่ือมัลติมีเดีย
ผ่านส่ือสังคมออนไลน์ จำนวน 35 คน กดปุ่มชอบ (Like) คิดเป็น ร้อยละ 97.10 
  จิณัฐตา อารามพระ (2553) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์เรื่อง การสร้างภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟิก ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ท่ีมีรูปแบบบทเรียนแตกต่างกัน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 การวิจัย
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ครั้งนี้วัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การสรางภาพหรือช้ินงาน จาก
จินตนาการโดยโปรแกรมกราฟิก ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์80/80 2) เพื่อศึกษาดัชนี ประสิทธิผล
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิด
สร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียนของนักเรียน 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิด
สร้างสรรค์ระหว่างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท่ีมีรูปแบบบทเรียนแตกตางกัน 5) เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีตอการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การสร้างภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการ โดยใชโปรแกรมกราฟิก ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีรูปแบบบทเรียนแบบใช้เกมปฏิสัมพันธ์เสริมความเข้าใจมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
89.17/89.42 และบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ท่ีมีรูปแบบไม่ใช้เกมปฏิสัมพันธ์ เสริมความเข้าใจ 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.72/85.33 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การสรางภาพหรือ
ช้ินงานจากจินตนาการ โดยใชโปรแกรมกราฟิก ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีรูปแบบบทเรียนแบบใช้เกม
ปฏิสัมพันธ์เสริม ความเข้าใจ มีคาดัชนีประสิทธิผล เท่ ากับ 0.7178 และบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียท่ีมีรูปแบบ บทเรียนแบบไม่ใช้เกมปฏิสัมพันธ์เสริมความเข้าใจมีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 
0.6255 3) นักเรียนกลุ่มทดลองและนักเรียนกลุ่มควบคุมมีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนและ ความคิด
สร้างสรรค์คหลังเรียนสูงกวาก่อนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 4) นักเรียนกลุ่มทดลอง
มุ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 5) นักเรียนกลุ่มทดลองและนักเรียนกลุมควบคุมมีความพึงพอใจตอการเรียนด้วย 
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การสรางภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรม
กราฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด และระดับมาก ตามลำดับ 
  นิเวศน์ วงศ์ประทุม (2558) ได้ทำการศึกษา การพัฒนาส่ือมัลติมีเดียประกอบการ
เรียนวิชาการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซีชาร์ป 1 กลุ่มสารการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 วัตถุประสงค์ เพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพส่ือมัลติมีเดียประกอบการเรียน
วิชาการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซีชาร์ป1  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยภาษาซีชาร์ป 
1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1 3) ศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือ
มัลติมีเดียประกอบการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซีชาร์ป 1 4) ศึกษาความคงทนในการ
เรียนรู้หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือมัลติมีเดีย 
  อติพร ปานพุ่ม และวงกต ศรีอุไร (2557) ได้ทำการศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาส่ือมัลติมิี
เดียแบบมีปฏิสัมพันธ์เรื่องการทดลองวิทยาศาสตร์บนระบบปฏิบัติการ แอนดรอยด์ สำหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาส่ือมัลติมีเดีย แบบมีปฏิสัมพันธ์เรื่องการทดลอง
วิทยาศาสตร์บน ระบบปฏิบั ติการแอนดรอยด์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี2 2) หา
ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ให้ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และ 3) ศึกษา
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ความพึงพอใจ ของผู้ใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ กล่มุตัวอย่างท่ีใช้เป็น นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี2 โรงเรียนบ้านศรีไค จังหวัด อุบลราชธานี จำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ ส่ือ 
มัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์เรื่องการทดลองวิทยาศาสตร์บน ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 แบบทดสอบ และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ ได้แก่ ค่าเฉล่ีย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่าส่ือ มัลติมีเดียแบบมีปฏิ สัมพันธ์ท่ีพัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.00/89.75 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 80/80 และผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อส่ือ
มัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ที่พัฒนาขึ้นในระดับมาก  
  กุลยา เจริญมงคลวิไล (2560) ได้ทำการศึกษาวิจัย รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน
โดยใช้ส่ือมัลติมิีเดีย กรณีศึกษารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียน 
แบบผสมผสานโดยใชส่ือมัลติมีเดีย 2) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนหลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียน
แบบ ผสมผสานโดยใชส่ือมัลติมีเดีย กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โดยวิธีเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 1) ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ 2) ส่ือมัลติมีเดียรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของ ผู้เรียน สถิติท่ีใชในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่
ค่าเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ (t-test) จาก ผลของการวิจัยพบวาผลคะแนนเฉล่ีย
ก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ 1.50 และความพึง
พอใจของผู้เรียนหลังจากเรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานโดยใชส่ือมัลติมีเดียอยูท่ี ระดับ 4.40 คือ 
ระดับมาก 
  สุชานันท์ อารีย์ราษฎร (2561) ได้ศึกษาอิทธิพลของการยอมรับเทคโนโลยีต่อการ
เลือกใช้แอพพลิเคช่ันต๊ิกต๊อกของผู้ใช้งาน ผลการวิจัย พบว่าด้านความคาดหวังจากการใช้งาน ด้าน
อิทธิพลของสังคม ด้านส่ิงอำนวยความสะดวกในการใช้งาน ด้านการเข้ากันได้ของเทคโนโลยี ส่งผลต่อ
การเลือกใช้แอพพลิเคช่ันต๊ิกต๊อก อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 

 7.2 งานวิจัยต่างประเทศ  
Denise de Souza Fleith & Renzulli (2002) ได้วิจัยเกี่ยวกับการใช้โปรแกรม

ฝึกอบรม ความคิดสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดอเนกนัยและความสามารถในการรู้
คิดด้วย ตนเองของห้องเรียนท่ีมีการใช้ภาษา 1 ภาษา และ 2 ภาษา โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษา
ผลของการใช้โปรแกรมการฝึกอบรมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้วิธีแนะนำส่ิงใหม่ในความคิด
สร้างสรรค์เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดอเนกนัยและความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองกับ
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นักเรียนระดับประถมศึกษาท่ีมีการใช้ 1 ภาษา จำนวน 8 คน และห้องเรียน 2 ภาษา จำนวน 6 คน 
เป็น นักเรียนชาวบราซิลวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้การวิเคราะห์จำแนกเพื่อศึกษาความต่างและ
ความสามารถใน การคิดอเนกนัยและความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองระหว่างกลุ่มท่ีได้รับ
โปรแกรมการฝึกอบรม และ กลุ่มควบคุมมีการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์ครูและ
นักเรียนท่ีมีส่วนร่วมใน โปรแกรมการฝึกอบรมจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ พบว่าโปรแกรม
ฝึกอบรมสามารถพัฒนา ความสามารถในการคิดอเนกนัยและความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองของ
กลุ่มท่ีได้รับการสอนโดย โปรแกรมการฝึกอบรมได้ค่อนข้างยากและผลจากการทดสอบก่อนและหลัง
เรียนของนักเรียนกลุ่ม ควบคุม พบว่ามีความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองลดลงและห้องเรียนท่ีมี
การใช้ภาษา 1 ภาษา และ 2 ภาษา ไม่มีผลกระทบต่อความสามารถในการคิดอเนกนัยและ
ความสามารถในการรู้คิดด้วย ตนเองและการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจะวิเคราะห์ออกเป็น 3 ด้าน
หลักซึ่งจะช่วยอธิบายโปรแกรมการฝึกอบรม คิดสร้างสรรค์และสภาพแวดล้อมของโรงเรียนมีอิทธิพล
ต่อความสามารถในการคิด อเนกนัยและความสามารถในการรู้คิดด้วยตนเองอย่างไรเพื่อการนำ
โปรแกรมการฝึกอบรมไปใช้ เพื่อยกระดับของนักเรียนบราซิลในการใช้ 2 ภาษา และเพื่อเข้าใจ
ประเด็นท่ีเกี่ยวกับวัฒนธรรม 

Hothersall (1985) ได้ศึกษาการผสมผสาน TikTok ในการศึกษาระดับอุดมศึกษา: 
มุมมองการสอนจากหลักสูตรวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬาการแสดงออกทางร่างกาย ผลการวิจัยพบว่า 
วิธีการวิจัยแบบผสมผสานออกแบบมาเพื่อวิเคราะห์ผลกระทบ ของการใช้ TikTok กับนักเรียน 
ซอฟต์แวร์ SPSS 23.0 และ NVivo12 ถูกใช้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งรวมถึงการทดสอบ t ตัวอย่างท่ี
จับคู่ ผลลัพธ์หลักระบุว่าการใช้ TikTok ส่งเสริมแรงจูงใจของนักเรียน สร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้
ท่ีน่าดึงดูด และส่งเสริมการพัฒนาทักษะ เช่น ความคิดสร้างสรรค์และความอยากรู้อยากเห็น ดังนั้นจึง
ขอแนะนำให้แนะนำ TikTok เป็นเครื่องมือการเรียนการสอนในหลักสูตรการแสดงออกทางสีหน้าของ
วิทยาศาสตร์การกีฬาระดับปริญญาตรีเนื่องจากศักยภาพทางการศึกษาในเชิงบวกและเนื่องจาก 
TikTok เหมาะสมกับเนื้อหาท่ีแสดงออกและสร้างสรรค์ของหลักสูตรผ่านดนตรีและการเคล่ือนไหว 

 Hordy (1996) ได้วิจัยเกี่ยวกับมัลติมีเดีย เรื่อง การใช้ดนตรีในการออกแบบ
มัลติมีเดียสำหรับการสอน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า เสียงดนตรีสามารถนำเข้าสู่บทเรียน ใช้ดนตรีไปพร้อม
กับบทเรียนได้เป็นอย่างดีและดนตรีช่วยประกอบกิจกรรมทางวิชาการโดยมีมัลติมีเดียเป็นส่ือในการ
นำเสนอ 
  Ely (1996) ได้ ศึกษา Shelter in Place, Connect Online: เนื้ อหา TikTok ท่ี
กำลังมาแรงในช่วงแรกๆ ของการระบาดของ COVID-19 ในสหรัฐอเมริกา ผลการวิจัยพบว่า TikTok 
ท่ีมีแนวโน้ ม เกี่ ยวข้องกับ COVID-19 มากท่ี สุด มักให้รายละเอียดเกี่ ยวกับสถานการณ์ ใน
ชีวิตประจำวันและ/หรือคำอธิบายท่ีเกี่ยวข้องกับ Pandemic Life โพสต์เหล่านี้แพร่หลายในเดือนท่ี 1 
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และ 2 ในทำนองเดียวกัน TikTok ท่ีส่งเสริมสุขภาพมีมากกว่าผู้ท่ีแสดงพฤติกรรมเส่ียงหรือเกี่ยวข้อง
กับสุขภาพ (58:13) และพบได้บ่อยในเดือนท่ี 1 โฆษณาและแคมเปญท่ีได้รับการสนับสนุนยังสร้าง
เนื้อหาท่ีมีแนวโน้มว่าเกี่ยวข้องกับ COVID ในระหว่างการศึกษา ระยะเวลา 

Brown (1994) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องมัลติมีเดียและส่วนประกอบท่ีประกอบกันเป็น
มัลติมีเดีย โดยใช้มัลติมีเดียซึ่งประกอบด้วยเสียง และภาพประกอบในการสอนวิชาต่างๆภายใน
มหาวิทยาลัยวอชิงตัน พบว่า มัลติมีเดียเป็นเครื่องประกอบการสอนท่ีดี สามารถแปลความหมายและ
วิเคราะห์เรื่องเสียง ภาพ ซึ่งเป็นการผลิตมัลติมีเดียท่ีมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน 

Large (1995) ได้ ศึกษาความ เข้ าใจในการให้มั ล ติมี เดียในการใช้ข้ อความ 
ภาพประกอบ คำบรรยาย และภาพเคล่ือนไหว พบว่าการใช้บทเรียนท่ีมีการผสมผสานกันระหว่าง 
ข้อความ ภาพประกอบคำบรรยายและภาพเคล่ือนไหว มีผลอย่างมากท่ีทำให้ผู้เรียนเกิดการจำ 
สามารถสรุปเนื้อหาได้และทำให้เกิดความเข้าใจ 

จากเอกสารและงานวิ จัยท้ังภายในประเทศและต่างประเทศ ผู้วิ จัยได้เห็น
ความสำคัญและประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติร่วมกับมัลติมีเดีย เนื่องจาก
ผู้เรียนมีความสามารถและมีความสนใจท่ีแตกต่างกันออกไป ในท่ีนี้ผู้วิจัยได้จัดทำทักษะปฏิบัติการ
แสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ
มัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนมากขึ้น 
สามารถเรียนได้ไม่จำกัดสถานท่ีเวลา ผู้เรียนสามารถเรียนรู้หรือทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลาตามความ
ต้องการของตนเอง และประหยัดค่าใช้จ่าย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเด
วีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ทักษะส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วยทักษะย่อย ๆ จำนวนมาก การฝึกให้ผู้เรียน
สามารถทำทักษะย่อย ๆ เหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อยเช่ือมโยงต่อกันเป็นทักษะใหญ่ จากท่ีกล่าวมาทำให้
ผู้วิจัยสนใจท่ีจะศึกษาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
ความรู้ความเข้าใจในการเรียนเกิดการเรียนรู้ และเกิดประโยชน์สูงสุดและมีประสิทธิภาพต่อไป 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 กรอบแนวคิดในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 

  

  

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรต้น 

รูปแบบการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ 

ร่วมกับมัลติมีเดีย 

  1. ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระทำร่วมกับมัลติมีเดีย  

  2. ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย  

  3. ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย  

  4. ขั้นให้เทคนิควิธีการ  

  5. ขั้นให้ผู้เรียนเช่ือมโยงทักษะย่อย ๆ ร่วมกับมัลติมีเดีย 

ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์

พื้นบ้าน 

ตัวแปรตาม 
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บทที่ 3  

 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ในรายวิชา
นาฏศิลป์ ซึ่งผู้วิจัยได้กำหนดประชากร กลุ่มตัวอย่าง วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือท่ีใช้ในการ
วิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติท่ีใช้ในการวิจัย รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  2. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
  3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในงานวิจัย  
  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล  
  6. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย  
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ทำการรวบรวมข้อมูลและได้ทำการเลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
กล่าวได้ ดังนี้ 

1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมือง 
จังหวัดมหาสารคาม สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 มี
จำนวน 17 ห้องเรียน และมีนักเรียนจำนวน 616 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมือง 
จังหวัดมหาสารคาม สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 
จำนวน 1 ห้องเรียน คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/4 นักเรียนจำนวน 36 คน ได้มาโดยวิธีสุ่มแบบ
กลุ่ม ( Cluster random Sample ) โดยใช้หน่วยห้องเรียนในการสุ่ม 
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล   

 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติ

ของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จำนวน 14 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม

ท้ังหมด 14 ช่ัวโมง 

  2. แบบทดสอบ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ  
   2.1 แบบทดสอบความรู้และแบบทดสอบทักษะปฏิบัติ มีเนื้อหาในส่วนของ
ประวัติและความเป็นมาของการแสดง องค์ประกอบของการแสดง ข้อสอบอัตนัย จำนวน 10 ข้อ ข้อ
ละ 3 คะแนน รวมทั้งหมด 30 คะแนน  
   2.2 แบบทดสอบทักษะปฏิบัติ แบ่งออกเป็น 5 ด้าน 1) การปฏิบัติท่ารำ
ถูกต้อง 2) ลีลาในการปฏิบัติท่ารำ 3) จังหวะในการปฏิบัติท่ารำและการส่ืออารมณ์ 4) ปฏิบัติตาม
ขั้นตอนในการแต่งหน้า 5) ออกแบบเครื่องแต่งกาย จำนวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน รวมท้ังหมด 20 
คะแนน ในส่วนของเนื้อหาการปฏิบั ติ ท่ารำจะแบ่งออกเป็น  3 ยุคสมัย 1)  ยุคปีพ .ศ.2519 
ประกอบด้วยท่าเซิน ท่ายิงธนู ท่าทำความเคารพ และท่ายื่นหน้า 2) ยุคปีพ.ศ.2530 ประกอบด้วยท่า
โยกย้ายมือสูง ท่าโบยบิน และท่าม่วนซื่นโฮแซว 3) ยุคสมัยปีพ.ศ.2540 ประกอบด้วยท่าส่ายสะโพก 
ท่าไหว้และท่าตีเข่า ซึ่งการวัดผลจะวัดผลจากการลงมือปฏิบัติจริงของผู้เรียน เพื่อตรวจสอบ
ความสามารถของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ รวมถึงการทำงานเป็นระบบและความคล่องแคล่วในการ
ทำงานของผู้เรียน   

การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  

 การสร้างเครื่องมือในการวิจัย ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือตาม
ขั้นตอนดังนี้ 
 1. การสร้างและการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาท่ียึดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 จากคู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะของกระทรวงศึกษาธิการ 
หลักการ จุดมุ่งหมาย สมรรถนะของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การจัด
เวลาเรียน ระดับการศึกษา มาตรฐานตัวช้ีวัด มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  1.2 ศึกษาการสร้างแผนการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน
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มัธยมศึกษาปีท่ี 4  จากหนังสือเอกสาร และหลักการสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สมาน เอก
พิมพ์, 2560) 
  1.3 กำหนดขอบเขตเนื้อหากิจกรรม จุดประสงค์การเรียนรู้ในแผนการพัฒนาทักษะ
ปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์
ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

  1.4 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ประกอบด้วยองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้   

   1) มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด  

   2) สาระสำคัญ/สาระการเรียนรู้ 

   3) จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   4) คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

   5) ส่ือการเรียนรู้  

   6) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

   7) การวัดและประเมินผล 

 การเรียนรู้และตัวชี้วัด เรียงลำดับจากง่ายไปหายาก โดยในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้

ตามขอบเขตเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จำนวน 14 แผน แผนละ 1 

ช่ัวโมง รวมทั้งหมด 14 ช่ัวโมง ดังนี้  
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ตารางที่ 2 การออกแบบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

1 
(1 ชม.) 

ทฤษฎี : 
การแสดง
เซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสาน
พัฒนา  
- ประวัติ
ความ
เป็นมาของ
การแสดง 

นักเรียนเข้าใจ
ประวัติความ
เป็นมา 
ความสำคัญ
ของการแสดง
ชุดเซิ้งบั้งไฟไท
อีสานพัฒนา 
และเรียนรู้การ
ฟ้อนเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนา
ท่ีมีความ
หลากหลายของ
กระบวนท่ารำ 

ขั้นที่ 1 - ครูให้ใบความรู้
พร้อมอธิบาย 
- เปิดวีดิทัศน์ให้นักเรียนดู
การแสดงเซิ้งบั้งไฟไท
อีสานพัฒนา แล้วสาธิตท่า
รำให้นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube ประกอบ 
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตท่า
ตัวอย่างในการแสดงแล้ว
ให้นักเรียนปฏิบัติตาม  
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติ
ด้วยตนเองจนกว่าจะได้
ครบทุกท่าได้อย่างสวยงาม 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคใน
การปฏิบัติท่ารำต่างๆ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำท่ีต่อมานำมาเช่ือมโยง 
กันจนครบและสมบูรณ์ 
พร้อมทำใบงาน 
***ใบงาน ให้นักเรียน
วิเคราะห์องค์ประกอบของ
การแสดงชุด เซิ้งบั้งไฟไท
อีสานพัฒนา*** 

- ใบงาน 
- แบบ
ประเมิน
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้ 
- ใบงาน 
- วีดิทัศน์ 
- YouTube 
- เครื่องเล่น
เพลง 
- เครื่อง
บันทึกวีดีโอ 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

2 
(1 ชม.) 

ทฤษฎี : การ
แสดงเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนา 
- องค์ประกอบ
ของการแสดง 

นักเรียน
เข้าใจ
องค์ประกอบ
ของการแสดง
ชุดเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสาน
พัฒนาอย่าง
ครบถ้วน  

ขั้นที่ 1 ครูอธิบาย 
เรื่อง องค์ประกอบของ
การแสดงผ่าน 
PowerPoint และเปิด
วีดิทัศน์ให้นักเรียนดู 
พร้อมเปิด Youtube 
ประกอบ 
ขั้นที่ 2 ครูสาธิต
ขั้นตอนการออกแบบ
เครื่องแต่งกายจากนั้น
ให้นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียน
ปฏิบัติการออกแบบ
เครื่องแต่งกายให้
ตนเองได้อย่างสวยงาม
และถูกต้อง 
ขั้นที่ 4 ครูบอกเทคนิค
ในการสวมใส่ผ้าถุง
,ใส่สโลง,การห่มสไบ
และการใช้ผ้าผูกเอวท่ี
ถูกต้องสวยงาม 
ขั้นที่ 5 นักเรียน
ออกแบบเครื่องแต่ง
กายและปฏิบัติด้วย
ตนเองอย่างสวยงาม
จนชำนาญ สามารถ
นำไปปรับใช้ในโอกาส 

- ช้ินงาน 
- แบบ
ประเมิน
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- PowerPoint 
- วีดิทัศน์ 
- โน๊ตบุ๊ค  
- เครื่องเล่น
เพลง 
- TikTok 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

   ต่างๆได้ 
***ช้ินงาน ให้นักเรียน
นำเสนอการแต่งกายใน
การแสดงบุญบั้งไฟ พร้อม
อธิบายข้ันตอนในการสวม
ใส่ โดยนำเสนอรูปแบบ 
TikTok*** 

  

3 
(1 ชม.) 

ทักษะพื้นฐาน
ในการฝึก
ปฏิบัติการ
ฟ้อนเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสาน
พัฒนา 

นักเรียน
สามารถปฏิบัติ
ทักษะ ท่า
พื้นฐานการ
ฟ้อนเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสาน
พัฒนา 

ขั้นที่ 1 - ครูให้ใบความรู้
พร้อมอธิบาย เปิดวิดิทัศน์ 
พร้อมเปิด Youtube
ประกอบ ให้นักเรียนดู
แล้วสาธิตท่าพื้นฐานจน
ครบ  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติ
ด้วยตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคใน
การปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนครบ 

- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่อง
เล่นเพลง  
- เครื่อง
บันทึก
วีดิโอ 

4 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติท่า
รำ (ท่ารำใน
ยุค พ.ศ.
2519) 
ท่าท่ี 1 ท่าเซิน  

นักเรียน
สามารถปฏิบัติ
ท่ารำ ท่าท่ี 1 
ท่าเซิน 
ประกอบ
จังหวะทำนอง 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตามใบ
ความรู้และสาธิตท่ารำให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube ประกอบ 
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้ 

- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่อง
เล่นเพลง  
- เครื่อง
บันทึก 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

  

เพลงท่ีใช้ใน
การเซิ้งบั้งไฟ 

นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติด้วย
ตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคในการ
ปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนครบ 

 วีดิโอ 
 

5 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำ (ท่ารำ
ในยุค พ.ศ.
2519) 
ท่าท่ี 2 ท่า
ยิงธน ู
ท่าท่ี 3 ท่า
ทำความ
เคารพ 

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติท่ารำ 
ท่าท่ี 2 ท่ายิง
ธนู และท่าท่ี 
3 ท่าทำความ
เคารพ 
ประกอบ
จังหวะทำนอง
เพลงท่ีใช้ใน
การเซิ้งบั้งไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตามใบ
ความรู้และสาธิตให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติด้วย
ตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคในการ
ปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจน 

- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
 

6 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำ (ท่ารำ
ในยุค พ.ศ.
2519) 
ท่าท่ี 4 ท่า
ยื่นหน้า 
 

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติท่ารำ 
ท่าท่ี 4 ท่ายื่น
หน้า ประกอบ
จังหวะทำนอง
เพลงท่ีใช้ใน 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตามใบ
ความรู้และสาธิตให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 

- ช้ินงาน 
- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
- TikTok 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

  

การเซิ้งบั้งไฟ ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติ
ด้วยตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคใน
การปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนสมบูรณ์ 
***ช้ินงาน ให้นักเรียนอัด
คลิปวิดีโอกระบวนท่ารำ
ในยุค พ.ศ.2519 ท้ัง 4 ท่า 
ลงใน TikTok*** 

  

7 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติท่า
รำ (ท่ารำใน
ยุค พ.ศ.
2530) 
ท่าท่ี 1 ท่า
โยกย้ายมือสูง 

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติท่ารำ 
ท่าท่ี 1 ท่า
โยกย้ายมือสูง 
ประกอบ
จังหวะ
ทำนองเพลง
ท่ีใช้ในการ
เซิ้งบั้งไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตามใบ
ความรู้และสาธิตให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติ
ด้วยตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคใน
การปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนครบ 
         สมบูรณ์ 

- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

8 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำ (ท่ารำ
ในยุค พ.ศ.
2530) 
ท่าท่ี 2 ท่า
โบยบิน 

นักเรียน
สามารถปฏิบัติ
ท่ารำ ท่าท่ี 2 
ท่าโบยบิน 
ประกอบ

จังหวะทำนอง
เพลงท่ีใช้ใน
การเซิ้งบั้งไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตาม 
         ใบความรู้และสาธิต
ให้นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube ประกอบ 
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติด้วย
ตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคใน
การปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจสมบูรณ์ 

- แบบ
ประเมิน 

ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
 

 

9 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำ (ท่ารำ
ในยุค พ.ศ.
2530) 
ท่าท่ี 3 ท่า
ม่วนซื่น โฮ
แซว 

นักเรียน
สามารถปฏิบัติ
ท่ารำ ท่าท่ี 3 
ท่าม่วนซื่น โฮ
แซว ประกอบ
จังหวะทำนอง
เพลงท่ีใช้ใน
การเซิ้งบั้งไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตามใบ
ความรู้และสาธิตให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติด้วย
ตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคใน
การปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนสมบูรณ์ 
***ช้ินงาน ให้นักเรียนอัด 

- ช้ินงาน 
- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
- TikTok 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

   
คลิปวิดีโอกระบวนท่ารำใน
ยุค พ.ศ.2530 ท้ัง 3 ท่า 
ลงใน TikTok*** 

  

10 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำ (ท่ารำ
ในยุค พ.ศ.
2540) 
ท่าท่ี 1 ท่า
ส่ายสะโพก 

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติท่ารำ 
ท่าท่ี 1 ท่า
ส่ายสะโพก 
ประกอบ
จังหวะทำนอง
เพลงท่ีใช้ใน
การเซิ้งบั้งไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตาม ใบ
ความรู้และสาธิตให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติด้วย
ตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคในการ
ปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนสมบูรณ์ 

- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
 

11 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำ (ท่ารำ
ในยุค พ.ศ.
2540) 
ท่าท่ี 2 ท่า
ไหว ้

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติท่ารำ 
ท่าท่ี 2 ท่าไหว้ 
ประกอบ
จังหวะทำนอง
เพลงท่ีใช้ใน
การเซิ้งบั้งไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตามใบ
ความรู้และสาธิตให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติด้วย
ตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคในการ
ปฏิบัติ 

- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

   
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนสมบูรณ์ 

  

12 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำ (ท่ารำ
ในยุค พ.ศ.
2540) 
ท่าท่ี 3 ท่าตี
เข่า 

นักเรียน
สามารถปฏิบัติ
ท่ารำ ท่าท่ี 3 
ท่าตีเข่า 
ประกอบจังหวะ
ทำนองเพลงท่ี
ใช้ในการเซิ้งบั้ง
ไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตามใบ
ความรู้และสาธิตให้
นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติ
ด้วยตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคใน
การปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่า
รำเช่ือมโยงกันจนครบ 
***ช้ินงาน ให้นักเรียนอัด
คลิปวิดีโอกระบวนท่ารำ
ในยุค พ.ศ.2540 ท้ัง 3 
ท่า ลงใน TikTok*** 

- ช้ินงาน 
- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
- TikTok 
 
 

13 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำต้ังแต่
ท่าแรกจนถึง
ท่าสุดท้าย 
(ทบทวน) 
 

นักเรียน
สามารถปฏิบัติ
ท่ารำโดยการ
ทบทวนช้าๆ 
ประกอบจังหวะ
ทำนองเพลงท่ี
ใช้ในการเซิ้งบั้ง
ไฟ 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
พร้อมให้นักเรียนดูตาม 
        ใบความรู้และสาธิต
ให้นักเรียนดู พร้อมเปิด 
Youtube ประกอบ 
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติ 

- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่องเล่น
เพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) 

แผนที่/
เวลา 

เนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม 
การวัด/
ประเมิน 

สื่อ/แหล่ง
เรียนรู้ 

   

ด้วยตนเองจนกว่าจะได้ 
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคในการ
ปฏิบัติ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่ารำ
เช่ือมโยงกันจนครบ 
สมบูรณ์ 

  

14 
(1 ชม.) 

การปฏิบัติ
ท่ารำการ
แสดงชุด เซิ้ง
บั้งไฟไท
อีสานพัฒนา 

นักเรียน
สามารถบอก
ท่ีมาของ
กระบวนท่ารำ
และสามารถ
ปฏิบัติท่ารำได้
ครบทุกท่า 
อย่างถูกต้อง
และสวยงาม 

ขั้นที่ 1 ครูเปิดวีดิทัศน์
กระบวนท่ารำพร้อมให้
นักเรียนดูตามใบความรู้และ
สาธิตให้นักเรียนดูพร้อมเปิด 
Youtube ประกอบ  
ขั้นที่ 2 ครูสาธิตและแล้วให้
นักเรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 3 นักเรียนปฏิบัติด้วย
ตนเองจนกว่าจะได้และ
นักเรียนสามารถบอกท่ีมา
ของแต่ละท่าได้  
ขั้นที่ 4 ครูให้เทคนิคในการ
ปฏิบัติและจริตในการรำ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนปฏิบัติท่ารำ
เช่ือมโยงกันจนครบสมบูรณ์ 
***ชิ้นงาน ให้นักเรียน
นำเสนอการแสดงชุด เซิ้งบั้ง
ไฟไทอีสานพัฒนา จัดทำใน
รูปแบบอัดวิดีโอแล้วโพสวิดี
โอลง Facebook ต่อสาร
ธารณะชน*** 

- ช้ินงาน 
- แบบ
ประเมิน 
ทักษะ
ปฏิบัติย่อย 

- ใบความรู้  
- วีดิทัศน์ 
- เครื่อง
เล่นเพลง  
- เครื่อง
บันทึกวีดิโอ 
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  1.5 นำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดย

ใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4  ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาให้คำแนะนำและ

เสนอแนะในส่วนของความถูกต้องของเนื้อหา ความสอดคล้องกับการวัดผลประเมินผลกิจกรรมการ

เรียนการสอน ตรวจสอบความถูกต้องของคำและภาษาท่ีใช้แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไข 

  1.6 นำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดย

ใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่านเพื่อพิจารณาคุณภาพและ

ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้เช่ียวชาญประกอบด้วย 

   1.6.1 รองศาสตราจารย์ ดร.ปัทมาวดี ชาญสุวรรณ วุฒิการศึกษา ปร.ด. 
(วัฒนธรรมศาสตร์) อาจารย์ประจำภาควิชาศิลปะการแสดงคณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องเนื้อหา 
   1.6.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รัตติยา โกมินทรชาติ วุฒิการศึกษา ศศ.ม. 
(นาฏศิลป์ไทย) รองหัวหน้าภาควิชาศิลปะการแสดงฝ่ายพัฒนาศักยภาพนิสิต คณะศิลปกรรมศาสตร์
และวัฒนธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องเนื้อหา 
   1.6.3 นายมณเฑียร ถิตย์รัศมี ครูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม  
   1.6.4 นางสาวชดาษา อ้วนพรมมา ครูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนผดุงนารี อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตร 
   1.6.5 นางรสสุคนธ์ อ้มเถื่อน วุฒิการศึกษา คม. (หลักสูตรและการเรียน
การสอน) ครูวิทยฐานะชำนาญการ โรงเรียนบ้านทุ่งมน อำเภอบ้านไผ่ จังหวัดขอนแก่น ผู้เช่ียวชาญ
ด้านความถูกต้องด้านเนื้อหาภาษาการวิจัย 
  1.7 นำคะแนนท่ีได้จากการประเมินของผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 คน นำมาหาค่าเฉล่ีย แล้ว

นำค่าเฉล่ียมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้ (ชวลิต ชูกำแพง, 2551) 

       มีข้อความเห็นว่า มากท่ีสุด ให้คะแนน  5 คะแนน 
     มีข้อความเห็นว่า มาก  ให้คะแนน  4 คะแนน  
     มีข้อความเห็นว่า ปานกลาง ให้คะแนน  3 คะแนน 
     มีข้อความเห็นว่า  น้อย  ให้คะแนน  2 คะแนน 
     มีข้อความเห็นว่า น้อยท่ีสุด  ให้คะแนน  1 คะแนน 
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   จากนั้นหาค่าเฉล่ียคะแนนความเหมาะสมของผู้เช่ียวชาญในแต่ละข้อความแล้วเทียบ
กับเกณฑ์ดังนี้ 
      มากท่ีสุด ช่วงคะแนน 4.21-5.00 
      มาก   ช่วงคะแนน 3.41-4.20 
      ปานกลาง ช่วงคะแนน 2.61-3.40 
      น้อย   ช่วงคะแนน 1.81-2.60 
      น้อยท่ีสุด  ช่วงคะแนน 1.00-1.80 

 จากกการประเมินความสอดคล้องความถูกต้อง ความเหมาะสม และความเป็นไปได้ของ

แผนการจัดการเรียนรู้ท้ัง 14 แผน ของผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน พบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของ

เดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด และมีคะแนน

เฉล่ียของแผนการจัดการเรียนรู้ท้ัง 14 แผน เท่ากับ 4.49 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.21 

แสดงว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ

เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  

มีความสอดคล้องทุกประเด็นและเป็นไปได้ทุกแผน จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ

ผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาก่อนนำไปทดลองใช้ 

  1.8 นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองกับนักเรียน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 1 ห้องเรียน คือ ห้อง ม.4/16 จำนวน 36 

คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง หาข้อบกพร่อง และปรับปรับแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ 

  1.9 นำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงสมบูรณ์แล้ว จากนั้นนำไปจัดพิมพ์ เป็น

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ

สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  ฉบับจริง 

เพื่อนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนต่อไป 

 2. การสร้างแบบประเมินทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

  2.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร ได้แก่ คู่มือครูคู่มือการวัดผลประเมินผลวิธีการสร้าง 

และวิธีการเขียนข้อสอบท่ียึดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สำนักงานเขตพื้นท่ี
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การศึกษามหาสารคาม และคู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาศึกษาปี

ท่ี 4 เพื่อสร้างออกแบบการวัดและประเมินผลทักษะองค์ความรู้ให้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

  2.2 วิเคราะห์หลักสูตร โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างเนื้อหาในหน่วยการ

เรียนรู้กับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ พร้อมท้ังวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังท่ีต้องการวัด ท่ีจะ

ใช้เกณฑ์วัดความสามารถในการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด

ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ในการออกแบบการวัดและ

ประเมินผลความรู้ จะกำหนดทักษะท่ีผู้เรียนแสดงความสามารถในการเรียนรู้ โดยกำหนดกรอบของ

การประเมินนี้เป็นการระบุถึงเนื้อหา ทักษะ กระบวนการ และองค์ประกอบท่ีตรงสภาพจริงท่ีสุด 

ตารางที่  3 วิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้และจำนวนข้อสอบ
แบบทดสอบทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จำนวนข้อสอบ 

10 ข้อ 
1. ประวัติความเป็นมาของ
การแสดง 

นักเรียนสามารถเขียนอธิบายและเข้าใจ
เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของการแสดง 

5 ข้อ 

2. องค์ประกอบของการ
แสดง 

นักเรียนสามารถเขียนอธิบายเนื้อหาและ
องค์ประกอบของการแสดง 

5 ข้อ 

  2.3 สร้างแบบประเมินทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน กำหนดจุดประสงค์

การเรียนรู้ เพื่อสร้างข้อสอบให้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นแบบทดสอบ

ชนิดอัตนัย จำนวน 10 ข้อ ผู้วิจัยจึงสร้างเกณฑ์การประเมินความรู้ การให้คะแนน (Rubricscore) มี 

3 ระดับ คือ 3 หมายถึง ดีมาก 2 หมายถึง ดี และ 1 หมายถึง ปรับปรุงแก้ไข แล้วกำหนดเกณฑ์การ

ให้คะแนน เกณฑ์การแปลความหมายและเกณฑ์ร้อยละ ดังนี้  
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ตารางที่ 4  เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก (3) ดี (2) ปรับปรุงแก้ไข (1) 
1. นักเรียนสามารถ
เขียนอธิบายความ
เข้าใจเกี่ยวกับประวัติ
ความเป็นมาของการ
แสดงได้ 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายเรื่องราวประวัติ
ความเป็นมาของการ
แสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสาน
พัฒนา ได้แม่นย้ำ
ถูกต้องครบถ้วนของ
เนื้อหา 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายเรื่องราวประวัติ
ความเป็นมาของการ
แสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสาน
พัฒนาได้ 

นักเรียนไม่สามารถ
เขียนอธิบายเรื่องราว
ประวัติความเป็นมา
ของการแสดงเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนาได้ 

 

2. นักเรียนสามารถ
เขียนอธิบายเนื้อหา
องค์ประกอบของการ
แสดงได้ 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายองค์ประกอบ
ของการแสดงเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนาได้
ถูกต้องครบถ้วนของ
เนื้อหาและเป็น
ระเบียบ 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายองค์ประกอบ
ของการแสดงเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนาได้
ถูกต้อง แต่ขาดความ 
ต่อเนื่อง เนื้อหาสลับไป
มา 

นักเรียนไม่สามารถ
เขียนอธิบาย
องค์ประกอบของการ
แสดงได้ 

    

คะแนนตัดสินระดับคุณภาพ  

           คะแนน                            ระดับคุณภาพ 
     3    ดีมาก 
         2                            ดี 
         1     ปรับปรุงแก้ไข 

  2.4 นำแบบประเมินทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาให้คำแนะนำและข้อเสนอแนะ ความถูกต้อง ความเหมาะสมและภาษาท่ีใช้

ในแบบประเมินความรู้แล้วนำไปปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ 

  2.5 นำแบบประเมินทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียน

การสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี

ผู้วิจัยสร้างขึ้นแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิม จำนวน 5 ท่านซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับการตรวจแผนการ
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จัดการเรียนรู้ เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้ และความชัดเจน

ของข้อความโดยกำหนดระดับการให้คะแนนสำหรับแต่ละข้อคำถาม ดังตารางท่ี 5 ต่อไปนี้ 

ตารางที่ 5 แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) สำหรับผู้เช่ียวชาญ ของแบบวัดทักษะความรู้
การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน  

เนื้อหาการเรียนรู้ รายการประเมิน 
คะแนนพิจารณา 

+1 0 -1 
1.นักเรียนสามารถอธิบายประวัติละความ
เป็นมาของการแสดงชุดเซิ้งบั้งไฟไทอีสาน
พัฒนาได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำได้ 
3.นักเรียนแสดงได้สมบทบาท 

1. ความถูกต้อง ความเข้าใจ ของ
เนื้อหาชัดเจน 

   

2. ความถูกต้องของกระบวนท่ารำ    

3. แสดงได้สมบทบาท    

1.นักเรียนสามารถอธิบายองค์ประกอบ
ของการแสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนาได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำได้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 
4. รำพร้อมเพรียงกนั 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะ
ดนตรี 

   

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    
4. มีความพร้อมเพรียง    

 

หมายเหตุ          
     คะแนน +1  หมายถึง ใช้ได้ 
                        คะแนน 0     หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าใช้ได้หรือไม่ 
                        คะแนน -1   หมายถึง ใช้ไม่ได้ 

  2.6 นำแบบประเมินทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว

เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาตรวจสอบคุณภาคและความถูกต้องเหมาะสม และตรวจสอบการวัด

และประเมินผลความเท่ียงตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(Index of Consistency or IOC) (สมบัติ ท้ายเรือคํา, 2553) โดยข้อสอบแต่ละข้อต้องมีค่าเฉล่ียของ

ความสอดคล้อง ต้ังแต่ 0.5 – 1.00 ปรากฏว่า มีค่า 0.80 – 1.00 ซึ่งมีข้อสอบท่ีมีค่า IOC ท่ีอยู่ใน

เกณฑ์ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ            
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  2.7 นำแบบประเมินทักษะความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ

เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

แล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับจริง เพื่อนำไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 3. การสร้างแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน  

เป็นแบบสังเกตท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยยึดตามหลักเกณฑ์การประเมินโดยท่ัวไปของ

กิจกรรมนาฏศิลป์ ซึ่งมีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 

  3.1 ศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการวัดทักษะปฏิบัติจากหนังสือและ

ประเมินทักษะปฏิบัติ (กมลวรรณ ต้ังธนกานนท์, 2559) และตัวอย่างงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้าง

แบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

  3.2 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาท่ียึดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม และคู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ัน

มัธยมศึกษาศึกษาปีท่ี 4 เพื่อสร้างออกแบบการวัดและประเมินผลทักษะปฏิบัติให้สอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้ 

  3.3 วิ เคราะห์สาระการเรียนรู้และเลือกพฤติกรรมการปฏิบัติท่ีจะใช้เกณฑ์วัด

ความสามารถในทักษะปฏิบัติ การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม

แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ในการออกแบบ

การวัดและประเมินผลทักษะการปฏิบัติ จะกำหนดทักษะท่ีผู้เรียนแสดงความสามารถในการปฏิบัติ

โดยกำหนดกรอบของการประเมินนี้เป็นการระบุถึงเนื้อหา ทักษะกระบวนการและองค์ประกอบหรือ

มิติอื่นๆ ท่ีตรงสภาพจริงท่ีสุด โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนระดับการปฏิบัติทักษะ เป็นเกณฑ์การให้

คะแนนแบบแยกแต่ละองค์ประกอบ 

  3.4 สร้างแบบทดสอบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน กำหนดรายการแบบ

ประเมินและเกณฑ์การตรวจให้คะแนนการประเมินทักษะปฏิบัติ (กรมวิชาการ, 2544) ให้ครอบคลุม

เนื้อหา เพื่อให้เกิดความชัดเจนในการให้คะแนน ผู้วิจัยจึงสร้างเกณฑ์การประเมินทักษะปฏิบัติการให้

คะแนน (Rubricscore) มี 4 ระดับ คือ 4 หมายถึง ดีมาก 3 หมายถึง ดี 2 หมายถึง พอใช้และ 1 

หมายถึง ปรับปรุง (สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544) 
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ตารางที่ 6 เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน  

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. ปฏิบัติท่ารำ
ถูกต้อง 

ปฏิบัติท่ารำได้ ถูกต้อง
ครบถ้วน ทุกท่าตาม
แผน และมีความ 
ต่อเนื่องสวยงาม 

ปฏิบัติท่ารำได้ 
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 
ทุกท่า และขาดความ 
ต่อเนื่องสวยงาม 

ปฏิบัติท่ารำได้ 
ถูกต้องบางท่า และ
ขาดความ ต่อเนื่อง
สวยงาม 

ปฏิบัติท่ารำได้ 
ไม่ถูกต้องทุกท่า
และขาดความ
ต่อเนื่อง 
สวยงาม 

2. ลีลาในการ
ปฏิบัติท่ารำ 

ปฏิบัติท่ารำด้วย 
ท่าทางท่ีสง่างาม และ
มีความอ่อน ช้อย
สวยงามครบ ทุกท่า 

ปฏิบัติท่ารำด้วย 
ท่าทางท่ีสง่างาม แต่
ขาดความ อ่อนช้อย
สวยงาม บางท่า 

ปฏิบัติท่ารำด้วย 
ท่าทางท่ีไม่สง่า งาม 
และอ่อน ช้อย
สวยงามใน หลาย
ท่า 

ปฏิบัติท่ารำด้วย
ท่าทางท่ีไม่สง่า
งามและอ่อน
ช้อย สวยงามทุก
ท่า      

3. จังหวะในการ
ปฏิบัติท่ารำและ
การส่ืออารมณ์ 

ปฏิบัติท่ารำสอดคล้อง 
สวยงาม กลมกลืนกับ 
จังหวะดนตรีครบ ทุก
ท่าทุกจังหวะ และมี
ความ ต่อเนื่อง 

ปฏิบัติท่ารำ
สอดคล้อง กลมกลืน
กับ จังหวะดนตรีแต่ 
ไม่ครบทุกท่าและ 
ขาดความ ต่อเนื่อง 

ปฏิบัติท่ารำไม่ 
สอดคล้อง 
กลมกลืนกับ 
จังหวะดนตรีและ มี
ความต่อเนื่อง 
หลายจังหวะ 

ปฏิบัติท่ารำไม่ 
สอดคล้อง 
กลมกลืนกับ 
จังหวะดนตรี 
และไม่ต่อเนื่อง 
ทุกท่า 

4. สามารถ
ปฏิบัติตาม
ขั้นตอนในการ
แต่งหน้า 

นักเรียนสามารถลงสี
ได้ถูกต้องตามข้ันตอน
ในการแต่งหน้า 
สมบูรณ์ครบถ้วนและ
สวยงาม 

นักเรียนสามารถลงสี
ได้ถูกต้องตามข้ันตอน
การแต่งหน้า ไม่
สมบูรณ์  

นักเรียนไม่สามารถ
ลงสีได้ถูกต้องตาม
ขั้นตอนการ
แต่งหน้า 

นักเรียนไม่
สามารถลงสีได้ 
 
 
 

5. ออกแบบ
เครื่องแต่งกาย
ในการแสดง 

นักเรียนสามารถ
ออกแบบเครื่องแต่ง
กายในการแสดงได้
ถูกต้อง ครบถ้วน 
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
ออกแบบเครื่องแต่ง
กาย ไม่ครบถ้วน ไม่
สมบูรณ์ขาดบาง
องค์ประกอบ 

นักเรียนสามารถ
ออกแบบเครื่องแต่ง
กาย ไม่ครบถ้วน ไม่
สมบูรณ์  

นักเรียนไม่
สามารถ
ออกแบบเครื่อง
แต่งกายได้ 
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เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพทักษะปฏิบัติ 

   16 – 20    ดีมาก 

   11 – 15    ดี 
   6 - 10     พอใช้ 
   1 - 5     ปรับปรงุ 

  3.5 นำแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญชุดเดิม จำนวน 5 ท่าน ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อ
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้ และความชัดเจนของข้อความโดย
กำหนดระดับการให้คะแนนสำหรับแต่ละข้อคำถาม ดังตารางท่ี 7 ต่อไปนี้  

ตารางที่ 7 แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) สำหรับผู้เช่ียวชาญ ของแบบวัดทักษะ
ปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน  

เนื้อหาการเรียนรู้ รายการประเมิน 
คะแนนพิจารณา 

+1 0 -1 
1.นักเรียนสามารถอธิบายท่ารำใน
การแสดงได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำได้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อ
หน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะดนตร ี    

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    

1.นักเรียนสามารถอธิบายท่ารำใน
พ.ศ. 2519 ท่าท่ี 1 ได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำท่า
เซิน ประกอบจังหวะดนตรไีด้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อ
หน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะดนตร ี    

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    

1.นักเรียนสามารถอธิบายท่ารำใน
พ.ศ. 2519 ท่าท่ี 2-3 ได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำท่ายิง
ธนูและท่าทำความเคารพประกอบ 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะดนตร ี    
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ตารางที่ 7 (ต่อ) 

เนื้อหาการเรียนรู้ รายการประเมิน 
คะแนนพิจารณา 

+1 0 -1 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    
1.นักเรียนสามารถอธิบาย 
ท่ารำในพ.ศ. 2519 ท่าท่ี 4 ได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำท่ายื่น
หน้า ประกอบจังหวะดนตรีได้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะ
ดนตรี 

   

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    

1.นักเรียนสามารถอธิบาย 
ท่ารำในพ.ศ. 25530 ท่าท่ี 1 ได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำท่า
โยกย้ายมือสูง ประกอบจังหวะดนตรี
ได้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะ
ดนตรี 

   

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    

1.นักเรียนสามารถอธิบาย 
ท่ารำในพ.ศ. 25530 ท่าท่ี 2 ได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำท่าโบย
บิน ประกอบจังหวะดนตรีได้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะ
ดนตรี 

   

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    

1.นักเรียนสามารถอธิบาย 
ท่ารำในพ.ศ. 25530 ท่าท่ี 3 ได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำท่าม่วน
ซื่นโฮแซว ประกอบจังหวะดนตรไีด้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะ
ดนตรี 

   

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    
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ตารางที่ 7 (ต่อ) 

เนื้อหาการเรียนรู้ รายการประเมิน 
คะแนนพิจารณา 

+1 0 -1 
1.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำโดย
การทบทวนกระบวนท่ารำต้ังแต่ต้น
จนจบได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำท่า
ต้ังแต่ต้นจนจบ ประกอบจังหวะ
ดนตรีได้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อ
หน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะดนตร ี    

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    

1.นักเรียนสามารถอธิบายกระบวน
ท่ารำในพ.ศ. 2519 พ.ศ. 2530 และ 
พ.ศ.2540 ได้ 
2.นักเรียนสามารถปฏิบัติท่ารำ 
ประกอบจังหวะดนตรไีด้ 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อ
หน้าท่ี 

1. ความถูกต้องของท่ารำ    

2. ท่ารำมีความสัมพันธ์จังหวะดนตร ี    

3. ลีลาอ่อนช้อยสวยงาม    

 

 หมายเหตุ             

  คะแนน +1  หมายถึง   ใช้ได้ 

                     คะแนน 0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าใช้ได้หรือไม่ 

                     คะแนน -1   หมายถึง  ใช้ไม่ได้ 

  3.6 นำแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน มาปรับปรุงแก้ไขตาม

คำแนะนำของ ผู้เช่ียวชาญ 

  3.7 นำแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว

เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาตรวจสอบคุณภาคและความถูกต้องเหมาะสม และ ตรวจสอบการ

วัดและประเมินผลความเท่ียงตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
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(Index of Consistency or IOC) (สมบัติ ท้ายเรือคํา, 2553) โดยข้อสอบแต่ละข้อต้องมีค่าเฉล่ียของ

ความสอดคล้อง ต้ังแต่ 0.5 – 1.00 ปรากฏว่ามีค่า 0.80 – 1.00 ซึ่งมีข้อสอบท่ีมีค่า IOC ท่ีอยู่ในเกณฑ์

ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ            

  3.8 นำแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ

เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

แล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับจริง เพื่อนำไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/4 

จำนวน 36 คน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  

 1. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบทักษะปฏิบัติ  
 2. ผู้วิจัยนำการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 และแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผ่าน
การตรวจสอบคุณภาพแล้ว ไปทดลองสอบด้วยตนเอง ในภาคท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ระหว่างเดือน
มกราคม ถึง เดือนกุมภาพันธ์ 2565 ใช้เวลาท้ังหมด 14 ช่ัวโมง ไม่รวมกับเวลาทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน 

3. ดำเนินการประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

4. หลังส้ินสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทุกชุดแล้ว ทำการทดสอบหลังเรียน (Post-test) ด้วย 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชุดเดิมท่ีใช้ในการแบบทดสอบก่อนเรียนตรวจให้คะแนนและ
นำไปวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล   

 1. วิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียน
และหลังเรียน 

  1. ค่าเฉล่ีย (�̅�) 
  2. ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
  3. วิเคราะห์ความแตกต่างโดยการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระ (t-test) แบบ
Dependent 
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 2. วิเคราะห์ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย 

  1. ค่าเฉล่ีย (�̅�) 
  2. ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. สถิติพื้นฐาน 

  1. ค่าร้อยละ (Percentage) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

 

𝑝 =
𝑓

𝑁
× 100 

 

   เมื่อ 𝑝  แทน  ร้อยละ 

    𝑓 แทน  ความถ่ีหรือจำนวนข้อมูลท่ีต้องการหาร้อยละ 

    𝑁 แทน  จำนวนข้อมูลท้ังหมด 

  2. ด้านการพัฒนาทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ ใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Ratting 

Scale) วิเคราะห์ข้อมูล โดย หาค่าเฉล่ีย (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (ไพศาล วรคำ, 

2554) 

 




=

  

 

 

        เมื่อ     คือ ค่าเฉล่ีย 

            คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 

         N       คือ จำนวนคะแนนในกลุ่ม 
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  3. การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) กรณีหาจากคะแนน

ดิบใช้สูตรดังนี้ (ไพศาล วรคำ, 2554) 

 

 

  S.D.     =     
)(

)1(

22

−

− 
NN

XXN
 

 

  

                  เมื่อ    S.D.   คือ  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

                  X     คือ    คะแนนแต่ละตัว 

                  N              คือ    จำนวนคะแนนในกลุ่ม 

                        คือ       ผลรวม 

 

 2. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
     1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนส่ือมัลติมีเดีย โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  ตามเกณฑ์ 

70/70 โดยหาค่าจากสูตร E1 ∕ E2 (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
  

𝐸1 =

𝛴𝑥
𝑛
𝐴

× 100 

 

เมื่อ  𝐸1   แทน ประสิทธิภาพภาพของกระบวนการ  
∑ 𝑥  แทน คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานท่ีทำระหว่าง   
เรียนท้ังท่ีเป็นกิจกรรมในห้องเรียน 

𝑨      แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกปฏิบัติทุกช้ินรวมกัน  

𝒏      แทน จำนวนนักเรียนท้ังหมด 
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𝐸2 =

𝛴𝑦
𝑛
𝐵

× 100 

 

เมื่อ  𝐸2    แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
∑ 𝑦  แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมินหลังเรียน 

𝑩      แทน คะแนนเต็มของการประเมินสุดท้ายของแต่ละหน่วย
ประกอบด้วยผลการสอบหลังเรียนและคะแนนจากการประเมินงานสุดท้าย 

𝒏      แทน จำนวนนักเรียน 
 

 3. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพแบบทดสอบและแบบทดสอบปฏิบัติ 
  1. หาค่าความเท่ียงตรง (Validity) ของแผนการจัดการเรียนรู้ แบบประเมินทักษะ

ปฏิบัตินาฏศิลป์ โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้องระหว่าง IOC ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือคํา, 2553) 

 

 

    𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅𝑛

𝑖=1

𝑛
 

 

 

          เมื่อ  IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหาหรือข้อสอบกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

                   ∑ 𝑅𝑛
𝑖=1  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

                      N  แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
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  2. หาความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบและแบบทดสอบปฏิบัติโดยใช้ 
สูตรของ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

 

𝑃 =
𝑅

𝑛
 

 

เมื่อ  𝑃    แทน ค่าความยากของแบบทดสอบ 

𝑅    แทน จำนวนคนตอบถูกท้ังหมด 

𝑛    แทน จำนวนผู้เข้าสอบท้ังหมด 

 

 4. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
  1. การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง คะแนนเฉล่ียก่อน และหลังเรียนของ 
แบบทดสอบและแบบทดสอบปฏิบัติ สถิติท่ีใช้ คือ t-test (Dependent Samples) โดยใช้สูตร (บุญ
ชม ศรีสะอาด. 2545 : 112-114) 
 

𝑇     =     
∑ 𝐷

√
∑ 2−(∑ 𝐷)2 𝐷

(𝑛−1)

𝑛
 

 

เมื่อ   𝑇       แทน ค่าสถิติท่ีใช้เปรียบเทียบค่าวิกฤตเพื่อทราบความมีนัยสำคัญ  

𝐷       แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

                  ∑ 𝐷       แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคู่ คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน  

       ∑ 2𝐷   แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคู่คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนยกกำลังสอง 

   𝑁         แทน จำนวนนักเรียนท้ังหมด 
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บทที่ 4  

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล การพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้ 

   1.  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

   2.  ลำดับข้ันตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

   3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ผู้วิจัยได้ใช้สัญลักษณ์เพื่อการแปลความหมายในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

 𝑁 แทน จำนวนนักเรียน 

 �̅�       แทน คะแนนเฉล่ีย 

 𝑆. 𝐷. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 𝑝 แทน ร้อยละ 

 𝐸1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการหรือการวัดผลทักษะปฏิบัติระหว่างเรียน 

 𝐸2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์หรือการทดสอบหลังเรียน 

 t แทน ค่าท่ีใช้ในการพิจารณา t-Distribution 
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ลำดับขั้นที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยขอเสนอเป็นตอนๆ ดังนี้ 
  ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 70/70 (E1/E2) 
  ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
  ตอนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 ก่อนเรียนและหลังเรียน 
  ตอนท่ี 4 ผลเพื่อเปรียบเทียบความรู้ด้านการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  
(E1/E2) 70/70 ดังตารางท่ี 8 

ตารางที่ 8 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
(E1/E2) 70/70  

ผลของกิจกรรมการเรียนรู้ N 
คะแนน

เต็ม �̅�       ร้อยละ S.D. 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 36 100 74.09 74.09 4.69 

1.49 ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) 36 100 37.06 74.11 

  ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ E1/E2 เท่ากับ 74.09/74.11 
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 จากตารางท่ี 8 พบว่า การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) เท่ากับ 74.09 และมีประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 74.11 แสดงให้เห็นว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 74.09/74.11 

ตอนที่ 2  ผลการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ตารางที่ 9 คะแนนของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์
พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

เลข
ท่ี 

รายการประเมิน 

คะ
แน

นเ
ต็ม

 ( 
20

 ) 

คะ
แน

นท
ี่ได้

 

ร้อย
ละ 

ระดับ
คุณภาพ 

ปฏ
ิบัติ

ท่า
รำ

ถูก
ต้อ

ง 

ลีล
าท

่าท
าง

ใน
กา

ร
ปฏ

ิบัติ
ท่า

รำ
 

จัง
หว

ะใ
นก

าร
ปฏ

ิบัติ
ท่า

รำ
แล

ะก
าร

สื่อ
อา

รม
ณ

์ 

สา
มา

รถ
ปฏ

ิบัติ
ตา

ม
ขั้น

ตอ
นใ

นก
าร

แต
่งห

น้า
 

ออ
กแ

บบ
เค

รื่อ
งแ

ต่ง
กา

ยใ
นก

าร
แส

ดง
 

( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) 
1 3 3 3 4 4 20 17 85.00 ดีมาก 
2 3 3 3 4 4 20 17 85.00 ดีมาก 
3 3 4 3 4 3 20 17 85.00 ดีมาก 
4 3 2 4 3 4 20 16 80.00 ดีมาก 
5 2 4 4 3 3 20 16 80.00 ดีมาก 
6 4 3 4 4 4 20 19 95.00 ดีมาก 
7 3 3 3 3 4 20 16 80.00 ดีมาก 
8 4 4 3 3 4 20 18 90.00 ดีมาก 
9 3 2 4 4 4 20 17 85.00 ดีมาก 
10 3 4 3 4 3 20 17 85.00 ดีมาก 
11 3 3 4 4 4 20 18 90.00 ดีมาก 
12 3 3 3 4 4 20 17 85.00 ดีมาก 
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ตารางที่ 9 (ต่อ) 

เลข
ท่ี 

รายการประเมิน 

คะ
แน

นเ
ต็ม

 ( 
20

 ) 

คะ
แน

นท
ี่ได้

 

ร้อย
ละ 

ระดับ
คุณภาพ 

ปฏ
ิบัติ

ท่า
รำ

ถูก
ต้อ

ง 

ลีล
าท

่าท
าง

ใน
กา

ร
ปฏ

ิบัติ
ท่า

รำ
 

จัง
หว

ะใ
นก

าร
ปฏ

ิบัติ
ท่า

รำ
แล

ะก
าร

สื่อ
อา

รม
ณ

์ 

สา
มา

รถ
ปฏ

ิบัติ
ตา

ม
ขั้น

ตอ
นใ

นก
าร

แต
่งห

น้า
 

ออ
กแ

บบ
เค

รื่อ
งแ

ต่ง
กา

ยใ
นก

าร
แส

ดง
 

( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) 
13 3 3 4 4 3 20 17 85.00 ดีมาก 
14 2 4 2 3 4 20 15 75.00 ดี 
15 3 3 3 3 3 20 15 75.00 ดี 
16 3 3 4 4 4 20 18 90.00 ดีมาก 
17 2 3 4 3 3 20 15 75.00 ดี 
18 3 3 4 4 4 20 18 90.00 ดีมาก 
19 3 3 4 3 3 20 16 80.00 ดีมาก 
20 3 3 4 3 4 20 17 85.00 ดีมาก 
21 3 3 3 3 3 20 15 75.00 ดี 
22 2 3 3 4 3 20 15 75.00 ดี 
23 3 3 3 4 4 20 17 85.00 ดีมาก 
24 3 3 3 4 3 20 16 80.00 ดีมาก 
25 3 3 2 4 4 20 16 80.00 ดีมาก 
26 3 3 3 3 3 20 15 75.00 ดี 
27 3 2 2 4 4 20 15 75.00 ดี 
28 4 3 3 4 3 20 17 85.00 ดีมาก 
29 4 2 3 3 4 20 16 80.00 ดีมาก 
30 3 3 2 3 4 20 15 75.00 ดี 
31 3 3 3 3 4 20 16 80.00 ดีมาก 
32 4 3 3 4 4 20 18 90.00 ดีมาก 
33 4 2 3 3 4 20 16 80.00 ดีมาก 
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ตารางที่ 9 (ต่อ) 

เลข
ท่ี 

รายการประเมิน 

คะ
แน

นเ
ต็ม

 ( 
20

 ) 

คะ
แน

นท
ี่ได้

 

ร้อย
ละ 

ระดับ
คุณภาพ 

ปฏ
ิบัติ

ท่า
รำ

ถูก
ต้อ

ง 

ลีล
าท

่าท
าง

ใน
กา

ร
ปฏ

ิบัติ
ท่า

รำ
 

จัง
หว

ะใ
นก

าร
ปฏ

ิบัติ
ท่า

รำ
แล

ะก
าร

สื่อ
อา

รม
ณ

์ 

สา
มา

รถ
ปฏ

ิบัติ
ตา

ม
ขั้น

ตอ
นใ

นก
าร

แต
่งห

น้า
 

ออ
กแ

บบ
เค

รื่อ
งแ

ต่ง
กา

ยใ
นก

าร
แส

ดง
 

( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) ( 4 ) 
34 4 3 2 3 4 20 16 80.00 ดีมาก 
35 4 3 3 4 4 20 18 90.00 ดีมาก 
36 3 3 3 4 4 20 17 85.00 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 16.50 82.50 ดีมาก 

 
จากตารางท่ี 9 สรุปได้ว่า จากการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 จำนวน 36 คน พบว่า นักเรียนมีคะแนนทักษะปฏิบัติระดับดีมาก จำนวน 28 คน 
นักเรียน มีคะแนนทักษะปฏิบัติระดับดี จำนวน 8 คน โดยภาพรวมพบว่า นักเรียนมีทักษะปฏิบัติการ
แสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน หลังเรียนอยู่ในระดับดีมาก คิดเป็นร้อยละ 82.50  
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 ตอนที่ 3  ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ตารางที่ 10 ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียน
และหลังเรียน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 36 คน   

การทดสอบ N 𝒙 S.D. ร้อยละ df t Sig.(1-tailed) 

ก่อนเรียน 36 10.25 1.25 51.25 
35 8.22* 0.000 

หลังเรียน 36 15.22 3.84 76.11 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตารางท่ี 10 พบว่า ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน มีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 10.25 คะแนน และ 15.22 คะแนน
ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 ตอนที่ 4  ผลการเปรียบเทียบความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียน
และหลังเรียน 

ตารางที่ 11 ผลการเปรียบเทียบความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและ
หลังเรียน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 36 คน   

การทดสอบ N 𝒙 S.D. ร้อยละ df t Sig.(1-tailed) 

ก่อนเรียน 36 16.17 1.48 23.08 
35 18.79* 0.000 

หลังเรียน 36 22.75 1.11 26.40 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตารางท่ี 11 พบว่า ผลการเปรียบเทียบความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน มีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 16.17 คะแนน และ 22.75 คะแนน

ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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บทที่ 5  

 

สรุป อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 

 การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบ

การเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 

4  โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม

แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 70/70 2) การศึกษาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ

สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 3) การ

เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด

ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน ซึ่ง

ผู้วิจัยได้นำเสนอสรุปผลวิจัยตามหัวข้อ ดังต่อไปนี้ 

  1. สรุปผลการวิจัย  

  2. อภิปรายผลการวิจัย  

  3. ข้อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน

ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาร

คามพิทยาคม ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2564 สรุปผลได้ดังนี้   

1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด 

ทักษปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

74.09/74.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด  

2. การพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียน 

การสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ใน

ระดับดีมาก คิดเป็นร้อยละ 82.50 
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3. การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียน 

การสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 76.11 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
  4. การเปรียบเทียบความรู้ด้านการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อน
เรียนและหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 26.40 สูงกว่าเกณฑ์ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

อภิปรายผลการวิจัย 
การวิจัยการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน

ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาร
คามพิทยาคม ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ขออภิปรายผลการวิจัยดังนี้   

1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
ทักษปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 
ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 74.09/74.11 หมายความว่า นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมนาฏศิลป์ได้
ถูกต้อง โดยเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 74.09 และนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน จากการใช้แบบ
ประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านได้ถูกต้อง เฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 74.11 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีต้ังไว้  ท้ังนี้เนื่องมาจากแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์
พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ได้สร้างถูกต้องตามหลักการจัดกิจกรรมตามลำดับ
ขั้นตอนของแนวคิดทฤษฎี ทิศนา แขมมณี (2554) ได้กล่าวไว้ว่า ทักษะส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วย
ทักษะย่อย ๆ จำนวนมาก ในการฝึกให้ผู้เรียนสามารถทำทักษะย่อย ๆ เหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อย
เช่ือมโยงต่อกันไปเป็นทักษะใหญ่ จะช่วยในการแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอน ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้  ฝึกปฏิบัติทักษะตามขั้นตอนได้อย่างถูกต้องและเกิดความชำนาญ นอกจากนี้ยังช่วยกระตุ้น
ความสนใจ ทำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นต่อการเรียนมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ปนัดดา แสนสิงห์ (2562) ได้ทำการวิจัย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ 
Davies ประกอบส่ือ ผลการวิจัย พบว่า การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมี
ประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 74.09/74.11 

2. การศึกษาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จำนวน 
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36 คน พบว่า นักเรียนมีคะแนนทักษะปฏิบัติระดับดีมาก จำนวน 28 คน นักเรียน มีคะแนนทักษะ
ปฏิบัติระดับดี จำนวน 8 คน โดยภาพรวมพบว่า นักเรียนมีทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 
หลังเรียนอยู่ในระดับดีมาก คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ 82.50 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อุมารี นาสม
ตอง (2559) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ เรื่อง การ
ประดิษฐ์ท่ารำประกอบเพลงไทยสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สำหรับนักเรียนในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า นักเรียนมีความสามารถด้านทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์เรื่องการประดิษฐ์ท่ารำ
ประกอบเพลงไทยสากล มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 87.67   

3. การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 76.11 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องมาจากการจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งมี
ประโยชน์ต่อครูและนักเรียน  โดยช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้  มีทักษะการเรียนวิชานาฏศิลป์ กล้าคิด 
กล้าแสดงออกอย่างมั่นใจ ได้ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองทำให้รู้สึกภาคภูมิใจในตนเอง   การฝึกปฏิบัติ
กิจกรรมช่วยให้ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ทำให้เกิดความคุ้นเคยและเป็นกันเองมากยิ่งขึ้น 
เป็นผลมาจากการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ียึดผู้เรียนเป็นสำคัญ ท่ีช่วยกระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียน
เรียนรู้ได้ดีขึ้น จนเกิดเป็นความรู้และทักษะท่ีคงทน ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้หลังเรียนสูงขึ้น ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปนัดดา แสนสิงห์ (2562) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ทักษะ
ปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies ประกอบส่ือ ผลการวิจัย พบว่า 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ี
เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies ประกอบส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง รำวง
มาตรฐาน มีคะแนนหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 ซึ่งคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

4. การเปรียบเทียบความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 16.17 คะแนน และ 22.75 คะแนน ท้ังนี้เนื่องมาจากการจัด
กระบวนการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ
มัลติมีเดีย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งมีประโยชน์ต่อครูและนักเรียน  โดย
ช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้  มีทักษะการเรียนวิชานาฏศิลป์ กล้าคิด เป็นผลมาจากการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ท่ียึดผู้เรียนเป็นสำคัญ ท่ีช่วยกระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น จนเกิดเป็นความรู้
และทักษะท่ีคงทน ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้หลังเรียนสูงขึ้น  
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ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะเพื่อนำผลการวิจัยไปใช้ 

  1.1 ครูผู้สอนต้องมีความเข้าใจเนื้อหาและรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดียอย่างลึกซึ้ง เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพและเกิด
ประโยชน์ต่อผู้เรียนมากท่ีสุด 
  1.2 ครูผู้สอนต้องมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐาน ในการใช้แอพพลิเคชัน YouTube 
TikTok อย่างชำนาญ เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนมาก
ท่ีสุด 
  1.3 การท่ีครู ผู้สอนจะพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านได้ดีนั้น 
นักเรียนควรมีทักษะพื้นฐานทางด้านนาฏศิลป์ท่ีดีด้วย โดยครูผู้สอนควรปรับพื้นฐานด้านทักษะ
ปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านให้ดี เช่น ฝึกปฏิบัติเรียนรู้เกี่ยวกับนาฏยศัพท์พื้นฐาน โดยการฝึกจีบ 
ฝึกการใช้เท้าทางด้านนาฏศิลป์ ก่อนท่ีจะเข้าสู่เนื้อหาท่ียากกว่าเดิม 
  1.4 ครูผู้สอนต้องนำแผนการจัดการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์
พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดียมาใช้ใน
แต่ละช่ัวโมง ครูผู้สอนควรเตรียมตัวให้พร้อม แบ่งขั้นตอนการทำกิจกรรมให้ดีและชัดเจน เพื่อใหอ้ยู่ใน
ระยะเวลาท่ีกำหนด โดยท่ีนักเรียนสามารถปฏิบัติได้จริง หากครูผู้สอนไม่สามารถจัดกิจกรรมได้
ครบถ้วนในแต่ละช่ัวโมงจะส่งผลเสียต่อการเรียนการสอนไม่ตรงตามเวลาท่ีกำหนด  

 2. ข้อเสนอแนะเพื่อทำการวิจัยคร้ังต่อไป 

  2.1 ควรศึกษาการพัฒนาทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนตามแนวคิดทักษปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย กับนักเรียนในระดับช้ันอื่นๆ เพื่อ
ศึกษาผลท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน 
  2.2 ควรศึกษาขั้นตอนการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของ
เดวีส์ให้ครบถ้วน เพื่อเป็นประโยชน์ให้กับผู้เรียนได้สมบูรณ์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การแสดงนาฏศิลป์พื้นเมือง           กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (นาฏศิลป์) 
สาระการเรียนรู้ เร่ือง : การแสดงเซ้ิงบั้งไฟไทอีสานพัฒนา เวลาเรียน  1 ชั่วโมง   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 /4  โรงเรียนสารคามพิทยาคม         ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
ครูผู้สอน : นายนฤเบศน์  ระดาเขต (นิสิตฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู ป.โท) 
................................................................................................................................................................ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 3.1   เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์ และ 

วัฒนธรรม เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและ 
สากล 

ตัวชี้วัด  ศ 3.1 ม.4-6/1  มีทักษะในการแสดงหลากหลายรูปแบบ 
           ศ 3.1 ม.4-6/3  ใช้ความคิดริเริ่มในการแสดงนาฏศิลป์เป็นคู่และหมู่  

สาระสำคัญ 
 การแสดงจะส่ือถึงการแห่ขบวนบุญบั้งไฟของคุ้มวัดใต้ อำเภอเมือง จังหวัดยโสธร ในปี พ.ศ. 
2519 พ.ศ. 2530 และ พ.ศ. 2540 แต่ละปีก็จะแตกต่างกันออกไป ซึ่งจะมีลักษณะท่ีโดดเด่น เช่น ท่า
รำ ดนตรี เส้ือผ้าและเครื่องแต่งกายตามพลวัฒทางสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1. อธิบายท่ารำในการแสดงเวิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา ได้ (K) 
  2. นักเรียนสามารถปฏิบัติตามกระบวนท่ารำ ได้ (P) 
  3. นักเรียนสามารถจัดการแสดงได้  (A)  
สาระการเรียนรู้ 

  ทักษะปฏิบัติการแสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

      รักความเป็นไทย 

         ตัวชี้วัดที่ 7.1 ภาคภูมิใจในขนบธรรมเนียม ประเพณี ศิลปะ วัฒนธรรมไทย และมีความ
กตัญญูกตเวท ี
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
-  ความสามารถในการส่ือสาร 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 - VDO การแสดงชุด เซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา  
 - หนังสือนาฏศิลป์ ช้ัน ม.4 
 - สไลด์บรรยาย สาระสำคัญของการแสดง และยกตัวอย่างเป็นรูปภาพประกอบ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 (โดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนตาแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ร่วมกับมัลติมีเดีย) 
 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
  ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ โดยกระตุ้นความสนใจ
นักเรียนด้วยคำถาม เช่น 
    - นักเรียนเคยชมการแสดงเซิ้งบั้งหรือไม่ (เคย/ไม่เคย) 
    - นักเรียนเคยปฏิบัติท่ารำ เซิ้งบั้งไฟหรือไม่ (เคย/ไม่เคย) 

 ขั้นสอน (ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย) 
ขั้นที่ 1  ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระทำ  

ครูช้ีแจงให้นักเรียนทราบว่าในช่ัวโมงนี้จะเรียนทักษะปฏิบัติการแสดงเซิ้งบั้งไฟไท 
อีสานพัฒนา และให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ โดยให้นักเรียนทำกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

1. ครูอธิบายรูปแบบการแสดง และให้นักเรียนดู VDO การแสดงในช่วง 
ต่างๆ พร้อมอธิบาย หรือนักเรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ใน TikTok YouTube โดยครูอัดคลิป VDO 
แล้วอัปโหลดลง YouTube TikTok นักเรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้เพิ่มเติมได้ตลอดเวลา 

2. ครูแจกกระดาษ A4 ให้นักเรียน คนละ 1 แผ่น 
3. ครูให้นักเรียนจดบันทึกเนื้อหา และให้นักเรียนสังเกตการแสดงแต่ละช่วง 

อย่างละเอียด 
ขั้นที่ 2  ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 

1. ครูสาธิตท่ารำในการแสดง และอธิบายท่ีมาของท่ารำให้นักเรียนดู  
2. จากนั้นครูให้นักเรียนจับคู่ แล้วให้นักเรียนลงมือปฏิบัติท่ารำท่ีครูได้อธิบายไป 

ข้างต้น ครูให้อิสระแก่นักเรียนในการฝึกหัดท่ารำ ขณะนักเรียนลงมือปฏิบัติครูเริ่มประเมินนักเรียน  
ขั้นที่ 3  ข้ันให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 

  1. ให้นักเรียนแต่ละคู่ลงมือปฏิบัติท่ารำ ให้สวยงามท่ีสุด 
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 2. ครูเดินดูนักเรียนและทบทวนวิธีการ แล้วครูให้ข้อมูลเพิ่มเติม หรือแนะนำเทคนิค
ในการเคลือนไหวร่างกายท่ีถูกต้อง ในขณะท่ีนักเรียนกำลังลงมือปฏิบัติ 

  3. หลังจากนักเรียนปฏิบัติเสร็จแล้วให้นักเรียนนั่งท่ีให้เรียบร้อย 
ขั้นที่ 4  ข้ันให้เทคนิควิธีการ 

ครูพูดคุยกับนักเรียนว่านักเรียนมีความรู้สึกยังอย่างไรในการท่ีได้ปฏิบัติ จากนั้นครู 
ให้นักเรียนสังเกตดูผลงานของตนเอง แล้วครูแนะนำวิธีการเคล่ือนไหวร่างกายและเพิ่มเทคนิคในการ
ใช้เคล่ือนไหวท่ีถูกต้องให้นักเรียนดู  

ขั้นที่ 5  ข้ันให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะย่อย ๆ 
  1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ๆ 
  2. ให้แต่ละกลุ่มเลือกท่ารำมา 2 ท่า  

 3.  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน แล้วให้นักเรียนแต่ละ 
กลุ่มอัดวิดีโอลง TikTok 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ท่ีเรียน เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจมาก
ยิ่งขึ้น และครูกล่าวชมเชยนักเรียนท่ีปฏิบัติท่ารำได้ดี มีความต้ังใจในการฝึกซ้อม การทำแบบทดสอบ 
และเสนอแนะวิธีการแก้ไขให้นักนักเรียนท่ีปฏิบัติท่ารำได้ยังไม่ดี 

การวัดและการประเมินผลงาน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล เกณฑ์การผ่าน

การประเมิน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ 
1. อธิบายท่ารำในการ
แสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสาน
พัฒนา ได้ (K) 

- จากการตรวจใบกิจกรรม
อธิบายท่ารำในการแสดง
เซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา 

- แบบประเมินปฏิบัติ/
ช้ินงานเด่ียว 
 

เกณฑ์การ
ประเมินต้องผ่าน
ระดับดีขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถ
ปฏิบัติตามกระบวนท่ารำ 
ได้ (P) 

- เริ่มประเมินตั้งแต่การลง
มือปฏิบัติกิจกรรมได้อย่าง
คล่องแคล่ว 

- แบบประเมินปฏิบัติ/
ช้ินงานเด่ียว 
 

เกณฑ์การ
ประเมินต้องผ่าน
ระดับดีขึ้นไป 

3. นักเรียนสามารถ
จัดการแสดงได้  (A)  
 

- สังเกตจากการปฏิบัติ
กิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างคล่องแคล่ว 

- แบบประเมินปฏิบัติ/
ช้ินงานเด่ียว 

เกณฑ์การ
ประเมินต้องผ่าน
ระดับดีขึ้นไป 
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การประเมินความรู้ 
การประเมินชิ้นงานนี้ผู้สอนพิจารณาจากเกณฑ์การประเมิน เรื่อง การแสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา
ศ. 3.1/5 วิเคราะห์แก่นของการแสดงนาฏศิลป์และการละครท่ีต้องการส่ือความหมายในการแสดง 

 

หมายเหตุ : เกณฑ์การประเมิน (ผ่านเกณฑ์ระดับดีขึ้นไป) 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงค์ การประเมิน 
ระดับความสามารถ 

5 4 3 2 1 
อธิบายท่ารำ
ในการแสดง
เวิ้งบั้งไฟไท
อีสานพัฒนา 
ได้ ( K ) 
 

มีการจด
บันทึกความรู้
อย่างเป็น
ระบบ 

นักเรียน
สามารถจด
บันทึกและ
เขียน
คำอธิบาย
อธิบายท่ารำ
ในการแสดง
เวิ้งบั้งไฟไท
อีสานพัฒนา 
ได้ ถูกต้อง
ครบถ้วน
และเป็น
ระเบียบ 

นักเรียนไม่
สามารถจด
บันทึกและ
เขียน
คำอธิบาย
อธิบายท่ารำ
ในการแสดง
เวิ้งบั้งไฟไท
อีสานพัฒนา 
ได้ ยังไม่
ครบถ้วน
และไม่
สมบูรณ์ 
(ผิด 1-3 จุด)    

นักเรียนไม่
สามารถจด
บันทึกและ
เขียน
คำอธิบาย
อธิบายท่ารำ
ในการแสดง
เวิ้งบั้งไฟไท
อีสานพัฒนา 
ได้ ยังไม่
ครบถ้วน
และไม่
สมบูรณ์ 
(ผิด 4-6 จุด)    

นักเรียนไม่
สามารถ
เขียน
อธิบาย
อธิบายท่า
รำในการ
แสดงเวิ้ง
บั้งไฟไท
อีสาน
พัฒนา ได้ 

นักเรียน
ไม่เข้า
ร่วมกิจ
กกรม
และไม่
เข้าช้ัน
เรียน 

คะแนน ระดับ 
5 ดีมาก 
4 ดี 
3 ปานกลาง 
2 พอใช้ 
1 ปรับปรุงแก้ไข 
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2. การประเมินการปฏิบัติ 

เกณฑ์การประเมินแบบประเมินปฏิบัติ เรื่อง การแสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสานพัฒนา 

วัตถุประสงค์ การประเมิน ระดับความสามารถ 

16-20 11-15 6-10 1-5 
นักเรียนสามารถ
ปฏิบัติตามกระบวน
ท่ารำ ได้  
( P ) 

มีความ
สวยงามของ
กระบวนท่า
รำ ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติตาม
กระบวนท่า
รำ ได้
สมบูรณ์ 
สวยงาม  
และ
เรียบร้อย 

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติตาม
กระบวนท่า
รำ ได้
ถูกต้อง 
สวยงาม 

นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติตาม
กระบวน
ท่ารำ ได้ 
ถูกต้อง แต่
มีบางท่า 
ไม่สมบูรณ์
ครบถ้วน 

นักเรียน
ไม่เข้าร่วม
กิจกรรม 
ไม่เข้าช้ัน
เรียนและ
ขาดเรียน 

 
 
หมายเหตุ : เกณฑ์การประเมิน (ผ่านเกณฑ์ระดับดีขึ้นไป) 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

คะแนน ระดับ 
16-20 ดีมาก 
11-15 ดี 
6-10 ปานกลาง 
1-5 พอใช้ 
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บันทึกผลหลังสอน 
วิชา นาฏศิลป์ รหัสวิชา  ศ 31101  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10   หน่วยการเรียนรู้ที่  4 

วันที่...................  เดือน.........................................  พ.ศ. ............................ 
 

1.ผลการเรียนท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน  (นักเรียนมีความรู้/ความเข้าใจในเนื้อหาท่ีเรียนและผ่านเกณฑ์การ
วัดผล/ประเมินผล  คิดเป็นร้อยละ  และในกรณีท่ีนักเรียนมีปัญหาด้านการเรียนให้เขียนช่ือ/ช้ันด้วย) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดจากกิจกรรมการเรียนการสอน  (บรรยากาศในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
3.ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการใช้ส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน  (ข้อดี/ข้อเสีย/ปัญหา/อุปสรรคใน
การใช้ส่ือ) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
4.ผลท่ีเกิดกับครูผู้สอน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
5.ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
  ลงช่ือ................................................... (นิสิตฝึกประสบการณ์) 
  ลงช่ือ ......................................................คุณครูพี่เล้ียง 
  ลงช่ือ...................................................รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ 
  ลงช่ือ.................................................... ผู้อำนวยการ 
  วันท่ี............... เดือน ........................... พ.ศ. .............. 
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ภาพผนวก ข  

ตัวอย่างแบบวัดความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น  

และตัวอย่างแบบวัดทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น 
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แบบวัดความรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

คำช้ีแจง : ครูผู้สอนวัดความรู้ของนักเรียนระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน โดยทำเครื่องหมาย ✓ 
ลงในช่องตรงกับระดับคะแนน 

ลำดับ ชื่อ - นามสกุล 

เกณฑ์การประเมิน 
รวม

คะแนน 
สรุปผลการ
ประเมิน 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายและเข้าใจ

เก่ียวกับประวัติความ
เป็นมาของการแสดง
ชุดเซ้ิงบั้งไฟไทอีสาน

พัฒนาได้ 

นักเรียนสามารถ
เขียนอธบิาย
เนื้อหาและ

องค์ประกอบของ
การแสดงชุดเซ้ิง
บั้งไฟไทอีสาน

พัฒนาได้ 

 ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 

       
       
       
       

 

ลงช่ือ .................................................................................... ผู้ประเมิน 

 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพความรู้ 
  ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพความรู้ 
   2   หมายถึง  ดี   
   1   หมายถึง  พอใช้ 
   0   หมายถึง  ควรปรับปรุง 
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เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินความรู้ 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. นักเรียน
สามารถเขียน
อธิบายและเข้าใจ
เกี่ยวกับประวัติ
ความเป็นมาของ
การแสดง 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายเรื่องราวประวัติ
ความเป็นมาของการ
แสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสาน
พัฒนา ได้แม้นย้ำ
ถูกต้องครบถ้วนของ
เนื้อหา 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายเรื่องราวประวัติ
ความเป็นมาของการ
แสดงเซิ้งบั้งไฟไทอีสาน
พัฒนาได้ 

นักเรียนไม่สามารถ
เขียนอธิบาย
เรื่องราวประวัติ
ความเป็นมาของ
การแสดงเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนาได้ 
 

2. นักเรียน
สามารถเขียน
อธิบายเนื้อหาและ
องค์ประกอบของ
การแสดง 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายองค์ประกอบ
ของการแสดงเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนาได้
ถูกต้องครบถ้วนของ
เนื้อหาและเป็น
ระเบียบ 

นักเรียนสามารถเขียน
อธิบายองค์ประกอบ
ของการแสดงเซิ้งบั้งไฟ
ไทอีสานพัฒนาได้
ถูกต้อง แต่ขาดความ 
ต่อเนื่อง เนื้อหาสลับไป
มา 

นักเรียนไม่สามารถ
เขียนอธิบาย
องค์ประกอบของ
การแสดงได้ 
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แบบวัดทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

คำช้ีแจง : ครูผู้สอนประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านนักเรียนในระหว่างเรียนและนอก
เวลาเรียน โดยทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องตรงกับระดับคะแนน 

เลข
ท่ี 

ชื่อ - นามสกุล 

เกณฑ์การประเมิน 

รวม 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ปฏ
ิบัติ

ท่า
รำ

ถูก
ต้อ

ง 

ลีล
าใ

นก
าร

ปฏ
ิบัติ

ท่า
รำ

 

จัง
หว

ะใ
นก

าร
ปฏ

ิบัติ
ท่า

รำ
แล

ะก
าร

สื่อ
อา

รม
ณ

์ 

สา
มา

รถ
ปฏ

ิบัติ
ตา

ม
ขั้น

ตอ
นใ

นก
าร

แต
่งห

น้า
 

ออ
กแ

บบ
เค

รื่อ
งแ

ต่ง
กา

ยใ
นก

าร
แส

ดง
 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 

          
          
          
          

 

ลงช่ือ .................................................................................... ผู้ประเมิน 

 

 เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพทักษะปฏิบัติ 

  ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพทักษะปฏิบัติ 

   16 – 20    ดีมาก 
   11 – 15    ดี 
   6 - 10     พอใช้ 
   1 - 5     ปรับปรุง 
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เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ปฏิบัติท่า
รำถูกต้อง 

ปฏิบัติท่ารำได้ 
ถูกต้องครบถ้วน ทุก
ท่าตามแผน และมี
ความ ต่อเนื่อง
สวยงาม 

ปฏิบัติท่ารำได้ 
ถูกต้องแต่ไม่ 
ครบถ้วนทุกท่า และ
ขาดความ ต่อเนื่อง
สวยงาม 

ปฏิบัติท่ารำได้ 
ถูกต้องบางท่า 
และขาดความ 
ต่อเนื่องสวยงาม 

ปฏิบัติท่ารำได้ 
ไม่ถูกต้องทุกท่า
และขาดความ
ต่อเนื่อง 
สวยงาม 

2. ลีลาในการ
ปฏิบัติท่ารำ 

ปฏิบัติท่ารำด้วย 
ท่าทางท่ีสง่างาม 
และมีความอ่อน 
ช้อยสวยงามครบ 
ทุกท่า 

ปฏิบัติท่ารำด้วย 
ท่าทางท่ีสง่างาม 
แต่ขาดความ อ่อน
ช้อยสวยงาม บาง
ท่า 

ปฏิบัติท่ารำด้วย 
ท่าทางท่ีไม่สง่า 
งาม และอ่อน 
ช้อยสวยงามใน 
หลายท่า 

ปฏิบัติท่ารำด้วย
ท่าทางท่ีไม่สง่า
งามและอ่อน
ช้อย สวยงามทุก
ท่า 

3. จังหวะใน
การปฏิบัติท่า
รำและการส่ือ
อารมณ์ 

ปฏิบัติท่ารำ
สอดคล้อง สวยงาม 
กลมกลืนกับ จังหวะ
ดนตรีครบ ทุกท่าทุก
จังหวะ และมีความ
ต่อเนื่อง 

ปฏิบัติท่ารำ
สอดคล้อง กลมกลืน
กับ จังหวะดนตรีแต่ 
ไม่ครบทุกท่าและ 
ขาดความ ต่อเนื่อง 

ปฏิบัติท่ารำไม่ 
สอดคล้อง 
กลมกลืนกับ 
จังหวะดนตรีและ 
มีความต่อเนื่อง 
หลายจังหวะ 

ปฏิบัติท่ารำไม่ 
สอดคล้อง 
กลมกลืนกับ 
จังหวะดนตรี 
และไม่ต่อเนื่อง 
ทุกท่า 

4. สามารถ
ปฏิบัติตาม
ขั้นตอนใน
การแต่งหน้า 

นักเรียนสามารถลงสี
ได้ถูกต้องตาม
ขั้นตอนในการ
แต่งหน้า สมบูรณ์
ครบถ้วน สวยงาม 

นักเรียนสามารถลง
สีได้ถูกต้องตาม
ขั้นตอนการ
แต่งหน้า ไม่สมบูรณ์ 

นักเรียนไม่
สามารถลงสีได้
ถูกต้องตาม
ขั้นตอนการ
แต่งหน้า 

นักเรียนไม่
สามารถลงสีได้ 
 
 

 
5. ออกแบบ
เครื่องแต่ง
กายในการ
แสดง 

นักเรียนสามารถ
ออกแบบเครื่องแต่ง
กายในการแสดงได้
ถูกต้อง ครบถ้วน 
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
ออกแบบเครื่องแต่ง
กาย ไม่ครบถ้วน ไม่
สมบูรณ์ ขาดบาง
องค์ประกอบ 

นักเรียนสามารถ
ออกแบบเครื่อง
แต่งกาย ไม่
ครบถ้วน ไม่
สมบูรณ์  

นักเรียนไม่
สามารถ
ออกแบบเครื่อง
แต่งกายได้ 
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ภาพผนวก ค  

ผลหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช่ในการวิจัย 
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ตารางที่ 12 สรุปผลการประเมินแผนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดียของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ของผู้เช่ียวชาญ 

 

 

 

 

 

แผนฯที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ  

𝒙 

 
S.D. 

ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 4.19 4.38 4.67 4.62 4.57 4.49 0.20 มากท่ีสุด 

2 4.14 4.43 4.57 4.48 4.86 4.50 0.26 มากท่ีสุด 

3 4.33 4.38 4.43 4.62 4.57 4.47 0.12 มากท่ีสุด 

4 4.67 4.76 4.43 4.38 4.43 4.53 0.17 มากท่ีสุด 

5 4.57 4.62 4.43 4.62 4.76 4.60 0.12 มากท่ีสุด 

6 4.26 4.33 4.43 4.57 4.52 4.42 0.13 มากท่ีสุด 

7 4.05 4.29 4.19 4.81 4.67 4.40 0.32 มากท่ีสุด 

8 4.38 4.38 4.62 4.81 4.48 4.53 0.18 มากท่ีสุด 

9 4.24 4.38 4.43 4.71 4.95 4.54 0.28 มากท่ีสุด 

10 4.24 4.38 4.57 4.48 4.90 4.51 0.25 มากท่ีสุด 

11 4.05 4.29 4.48 4.67 4.86 4.47 0.32 มากท่ีสุด 

12 4.19 4.62 4.67 4.33 4.57 4.48 0.21 มากท่ีสุด 

13 4.29 4.38 4.48 4.48 4.81 4.49 0.20 มากท่ีสุด 

14 4.10 4.57 4.48 4.62 4.57 4.47 0.21 มากท่ีสุด 

รวม 4.49 0.21 มากที่สุด 
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ตารางที่ 13 ตารางผลการหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินความรู้การแสดงนาฏศิลป์
พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ข้อที่ 
คะแนนการประเมินของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1.1 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
1.2 1 0 1 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 
1.3 1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 
2.1 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
2.2 0 1 1 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 
2.3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

 

 

ตารางที่ 14 ตารางผลการหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดง
นาฏศิลป์พื้นบ้าน โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับมัลติมีเดีย 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ข้อที่ 
คะแนนการประเมินของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
2 1 0 1 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 
3 1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
5 0 1 1 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 15 ตารางคะแนนแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน ก่อนเรียน ของ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

เลขที ่ คะแนนเต็ม(50) 
คะแนนก่อนเรียน 

รวม 𝒙 S.D. 
ความรู้ (30) ทักษะปฏิบัติ (20) 

1 50 20 10 30 15.00 7.07 

2 50 18 8 26 13.00 7.07 

3 50 17 9 26 13.00 5.66 

4 50 17 9 26 13.00 5.66 

5 50 17 11 28 14.00 4.24 

6 50 16 11 27 13.50 3.54 

7 50 16 11 27 13.50 3.54 

8 50 16 8 24 12.00 5.66 

9 50 16 11 27 13.50 3.54 

10 50 16 10 26 13.00 4.24 

11 50 16 9 25 12.50 4.95 

12 50 16 10 26 13.00 4.24 

13 50 15 9 24 12.00 4.24 

14 50 15 9 24 12.00 4.24 

15 50 14 10 24 12.00 2.83 

16 50 14 11 25 12.50 2.12 

17 50 14 8 22 11.00 4.24 

18 50 13 11 24 12.00 1.41 

19 50 13 10 23 11.50 2.12 

20 50 12 11 23 11.50 0.71 

21 50 12 10 22 11.00 1.41 

22 50 12 13 25 12.50 0.71 

23 50 12 11 23 11.50 0.71 

24 50 12 9 21 10.50 2.12 

25 50 11 10 21 10.50 0.71 
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ตารางที่ 15 (ต่อ) 

เลขที ่ คะแนนเต็ม(50) 
คะแนนก่อนเรียน 

รวม 𝒙 S.D. 
ความรู้ (30) ทักษะปฏิบัติ (20) 

26 50 11 10 21 10.50 0.71 
27 50 11 11 22 11.00 0.00 
28 50 11 11 22 11.00 0.00 
29 50 11 12 23 11.50 0.71 
30 50 11 11 22 11.00 0.00 
31 50 10 12 22 11.00 1.41 
32 50 10 9 19 9.50 0.71 
33 50 10 10 20 10.00 0.00 
34 50 10 11 21 10.50 0.71 
35 50 10 13 23 11.50 2.12 
36 50 10 10 20 10.00 0.00 
รวม 1800 485 369 854 11.86 2.14 
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ตารางที่ 16 ตารางคะแนนแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน ระหว่างเรียน ของ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

เลขที่ 
คะแนน

เต็ม 
(100) 

คะแนนระหว่างเรียน 

รวม 𝒙 S.D. 
แผนที่ 
1-2 
(20) 

แผนที ่
3-6 
(20) 

แผนที ่
7-9  
(20) 

แผนที่ 
10-12 
(20) 

แผนที่ 
13-14 
(20) 

1 100 15 17 18 18 18 86 17.20 1.30 
2 100 16 18 17 17 18 86 17.20 0.84 
3 100 15 18 18 17 17 85 17.00 1.22 
4 100 18 14 15 18 17 82 16.40 1.82 
5 100 19 15 19 17 18 88 17.60 1.67 
6 100 15 16 17 19 19 86 17.20 1.79 
7 100 15 17 18 19 18 87 17.40 1.52 
8 100 18 17 17 15 18 85 17.00 1.22 
9 100 18 17 18 17 20 90 18.00 1.22 
10 100 17 17 17 16 18 85 17.00 0.71 
11 100 15 19 18 16 17 85 17.00 1.58 
12 100 16 18 18 16 20 88 17.60 1.67 
13 100 18 14 18 17 19 86 17.20 1.92 
14 100 18 15 17 17 19 86 17.20 1.48 
15 100 18 16 17 18 18 87 17.40 0.89 
16 100 15 16 17 18 18 84 16.80 1.30 
17 100 16 18 19 19 17 89 17.80 1.30 
18 100 15 17 18 18 19 87 17.40 1.52 
19 100 15 15 18 17 20 85 17.00 2.12 
20 100 18 16 17 20 18 89 17.80 1.48 
21 100 17 18 17 19 18 89 17.80 0.84 
22 100 19 19 17 19 18 92 18.40 0.89 
23 100 15 15 18 19 17 84 16.80 1.79 
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ตารางที่ 16 (ต่อ) 

เลขที ่
คะแนน

เต็ม 
(100) 

คะแนนระหว่างเรียน 

รวม 𝒙 S.D. 
แผนที่ 
1-2 
(20) 

แผนที ่
3-6 
(20) 

แผนที ่
7-9  
(20) 

แผนที่ 
10-12 
(20) 

แผนที่ 
13-14 
(20) 

24 100 18 18 18 17 19 90 18.00 0.71 
25 100 18 16 18 17 17 86 17.20 0.84 
26 100 17 18 18 19 17 89 17.80 0.84 
27 100 17 17 17 19 18 88 17.60 0.89 
28 100 17 15 17 18 19 86 17.20 1.48 
29 100 16 18 17 19 19 89 17.80 1.30 
30 100 15 15 17 18 17 82 16.40 1.34 
31 100 14 18 17 19 18 86 17.20 1.92 
32 100 16 16 17 19 20 88 17.60 1.82 
33 100 18 17 18 20 18 91 18.20 1.10 
34 100 14 17 18 18 20 87 17.40 2.19 
35 100 15 18 18 18 18 87 17.40 1.34 
36 100 15 18 19 17 19 88 17.60 1.67 
รวม 3600 591 603 632 644 658 3128 17.38 0.41 
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ตารางที่ 17 ตารางคะแนนแบบประเมินทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน หลังเรียน ของ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

เลขที่ คะแนนเต็ม (50) 
คะแนนหลังเรียน  

รวม 𝒙 S.D. 
ทักษะความรู้ (30) ทักษะปฏิบัติ (20) 

1 50 21 17 38 19.00 2.83 
2 50 20 17 37 18.50 2.12 
3 50 22 17 39 19.50 3.54 
4 50 20 16 36 18.00 2.83 
5 50 19 16 35 17.50 2.12 
6 50 19 19 38 19.00 0.00 
7 50 21 16 37 18.50 3.54 
8 50 18 18 36 18.00 0.00 
9 50 21 17 38 19.00 2.83 
10 50 22 17 39 19.50 3.54 
11 50 20 18 38 19.00 1.41 
12 50 20 17 37 18.50 2.12 
13 50 22 17 39 19.50 3.54 
14 50 23 15 38 19.00 5.66 
15 50 21 15 36 18.00 4.24 
16 50 20 18 38 19.00 1.41 
17 50 20 15 35 17.50 3.54 
18 50 20 18 38 19.00 1.41 
19 50 22 16 38 19.00 4.24 
20 50 19 17 36 18.00 1.41 
21 50 24 15 39 19.50 6.36 
22 50 23 15 38 19.00 5.66 
23 50 19 17 36 18.00 1.41 
24 50 20 16 36 18.00 2.83 
25 50 19 16 35 17.50 2.12 
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ตารางที่ 17 (ต่อ) 

เลขที่ คะแนนเต็ม (50) 
คะแนนหลังเรียน  

รวม 𝒙 S.D. 
ทักษะความรู้ (30) ทักษะปฏิบัติ (20) 

26 50 21 15 36 18.00 4.24 
27 50 19 15 34 17.00 2.83 
28 50 20 17 37 18.50 2.12 
29 50 20 16 36 18.00 2.83 
30 50 19 15 34 17.00 2.83 
31 50 20 16 36 18.00 2.83 
32 50 19 18 37 18.50 0.71 
33 50 23 16 39 19.50 4.95 
34 50 23 16 39 19.50 4.95 
35 50 21 18 39 19.50 2.12 
36 50 21 17 38 19.00 2.83 
รวม 1800 741 594 1335 18.54 1.51 
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